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Souhrn

Diplomová práce je zaměřena na vývoj aplikaćı v programovaćım jazyce Java. Nejdř́ıve

byla provedena analýza aktuálně použ́ıvaných Java technologíı následovaná analýzou

konkrétńı aplikace pro OS Windows. Na základě provedených analýz byly vybrány

vhodné technologie pro řešeńı praktické části této práce. Vybrané technologie byly

následně použity k realizaci aplikace primárně určené pro Mac OS.
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Ćıl práce

Diplomová práce je tematicky zaměřena na problematiku vývoje aplikaćı v jazyce Java.

Hlavńım ćılem práce je analyzovat současný stav v programováńı aplikaćı s využit́ım

tohoto programovaćıho jazyka a na základě této analýzy vybrat vhodné technologie pro

řešeńı praktické části této práce, jež se bude zabývat implementaćı kontrétńı aplikace.

Dı́lč́ımi ćıli diplomové práce jsou analýza stávaj́ıćı konkrétńı aplikace pro OS Win-

dows, dále návrh a implementace jej́ı podoby pro Mac OS a nejpouž́ıvaněǰśı distribuce

OS Linux. V rámci návrhu by mělo doj́ıt k optimalizaci a zjednodušeńı oproti p̊uvodńı

aplikaci a také ke zlepšeńı uživatelského rozhrańı. V rámci této práce bude implemen-

tovaná prvńı verze aplikace. Tato prvńı verze bude obsahovat základńı funkčnost.

Metodika

Metodika řešené problematiky diplomové práce je založena na studiu a analýze od-

borných informačńıch zdroj̊u. Dále také na vlastńıch zkušenostech źıskaných při tvorbě

aplikace.

Na základě poznatk̊u teoretické části a výsledk̊u praktické části budou formulovány
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závěry a doporučeńı pro daľśı budoućı vývoj (např. rozš́ı̌reńı o funkčnost chyběj́ıćı

oproti p̊uvodńı aplikaci napsané pro OS MS Windows).

Úvod

Java je univerzálńı, platformně nezávislý programovaćı jazyk, vyv́ıjený společnost́ı

Sun Microsystems. Java je zdarma dostupná pro r̊uzné operačńı systémy a je obĺıbená

zejména pro dlouhodobou kompatibilitu, která zaručuje fungováńı aplikaćı vyvinutých

na jej́ıch starš́ıch verźıch.

Ačkoliv se Java v dnešńı době nerozšǐruje tak rychle, jako např́ıklad javascriptový

framework NodeJS, je stále nejrozš́ı̌reněǰśım a jedńım z nejpopulárněǰśıch programo-

vaćıch jazyk̊u.

To vše jsou d̊uvody toho, proč je v žebř́ıčku pracovńıch mı́st jedńım z nejpoptáva-

něǰśıch programovaćıch jazyk̊u. Podle pr̊uzkumu New Relic uvedeného na webu blog.

newrelic.com za prvńıch pět měśıc̊u roku 2016 jasně vedla nad ostatńımi poptávanými

programovaćımi jazyky.

Zejména rozš́ı̌renost, dlouhodobá kompatibilita a nezávislost na operačńım systému

zp̊usobuj́ı, že se výborně hod́ı pro implementaci nové aplikace Easy Job Manager

společnosti MyQ.

Easy Job Manager je nástroj pro správu tisku vyvinutý pro OS Windows. Jedná se

o aplikaci, která je součást́ı tiskového systému MyQ - jednoduchého systému určeného

pro sledováńı a účtováńı tiskových úloh.

Závěr

Hlavńım ćılem práce bylo analyzovat současný stav v programováńı aplikaćı v jazyce

Java. Protože se jedná o velmi rozsáhlou platformu, byla nejprve provedena analýza

stávaj́ıćı aplikace EJM pro OS Windows.
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Pomoćı analýzy byly identifikovány požadavky kladené na novou aplikaci EJM

určenou primárně pro Mac OS a na jejich základě mohl být zúžen okruh analyzovaných

technologíı. Technologie vybrané pro realizaci praktické části jsou následuj́ıćı:

• Framework JavaFX pro tvorbu uživatelského rozhrańı.

• Téma AquaFX pro nastylováńı aplikace jako nativńı Mac OS aplikace.

• Baĺıček java.net pro realizaci komunikace klient - server.

• Nástroje Ant a Maven pro sestaveńı aplikace.

• Výjové prostřed́ı IntelliJ IDEA.

• Git jako verzovaćı systém pro správu zdrojových kód̊u.

Praktická část práce je postavená na poznatćıch źıskaných v teoretické části a uka-

zuje použit́ı vybraných technologíı na implementaci konkrétńı aplikace. Popisuje návrh

uživatelského rozhrańı a workflow aplikace včetně tvorby prototypu. Dále popisuje

nejd̊uležitěǰśı části samotné implementace, sestavováńı aplikace a zp̊usob vydáváńı

verźı. Výstupem praktické části práce je prvńı verze reálné aplikace, která byla na-

sazena do provozu na podzim roku 2016.

3
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