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Navrh webové stranky florbalového klubu

Abstrakt

Prace se zamétuje na navrh a vyvoj weboveé stranky pro novy florbalovy klub, s cilem vytvofit
efektivni a pfistupnou platformu pro komunikaci mezi klubem a vetejnosti. Prace je rozd¢lena
na dv¢ hlavni ¢asti: teoretickou a praktickou. V teoretické Casti se prace vénuje obecnym
pozadavkim na fungovani, podobu a pouzitelnost webovych stranek, zkouma soucasné trendy
a technologie ve webovém designu a zdlraznuje vyznam pristupnosti a responzivity. Dale jsou
zde popsany metodologie a nejlepsi praxe pro zajisténi vysoké urovné uzivatelské privétivosti

a interaktivniho uzivatelského zazitku.

Prakticka cast se sousttedi na specificky navrh webové stranky florbalového klubu, zahrnujici
konceptualizaci, design a testovani pouZzitelnosti. Byl vytvofen logicky névrh, ktery reflektuje
potieby klubu v oblasti prezentace, komunikace s ¢leny a fanousky, a propagace akci. Navrh
byl nasledné testovan mezi riiznymi skupinami uzivatelii pro ziskdni zpétné vazby a identifikaci

oblasti pro dalsi zlepsSeni.

Kli¢ova slova: webova stranka, design, Ul, UX, logicky navrh, graficky navrh, Figma,

Photoshop



Floorball club website design

Abstract

The thesis focuses on the design and development of a website for a new floorball club, aiming
to create an efficient and accessible platform for communication between the club and the
public. The work is divided into two main parts: theoretical and practical. In the theoretical part,
the work addresses general requirements for functionality, appearance, and usability of
websites, explores current trends and technologies in web design, and emphasizes the
importance of accessibility and responsiveness. Furthermore, methodologies and best practices

for ensuring a high level of user-friendliness and interactive user experience are described.

The practical part focuses on the specific design of the floorball club's website, including
conceptualization, design, and usability testing. A logical design reflecting the club’s needs in
terms of presentation, communication with members and fans, and event promotion has been
created. The design was subsequently tested among various user groups to gather feedback and

identify areas for further improvement.

Keywords: webpage, design, Ul, UX, logical design, graphical design, Figma, Photoshop
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1 Uvod

V digitalnim v&ku, kdy se internet stal nezbytnou soucésti naseho kazdodenniho zivota, nabyva
tvorba webovych stranek stale vétsiho vyznamu. Vyvoj a navrh stranek vyzaduje peclivy
pristup k designu, aby poskytovaly optimalni uzivatelskou zkusSenost a byly efektivni pro
riznorodé skupiny uzivateld. Teorie navrhu webovych stranek hraje klicovou roli v procesu
vytvareni uzivatelsky piivétivych a funkénich webovych prostfedi. Zahrnuje Sirokou skalu
aspektl, od grafického designu a informacni architektury po pouzitelnost. Pti spravné aplikaci
teorie v praxi Ize dosahnout nejen esteticky pfitazlivého designu, ale také efektivniho prostredi,

které spliuje potieby a ocekavani uzivatelt.

Jednim z kli¢ovych prvki, kterym je tfeba vénovat zvlastni pozornost, je uzivatelské rozhrani,
které zahrnuje prvky, jez umoznuji uzivatelim komunikovat se strankou. Kvalitni rozhrani neni

pouze otdzkou estetiky, ale také efektivity a snadné ovladatelnosti.

Hlavni motivaci k volb€ tohoto tématu byla autorova aktivni ¢innost v klubu, ktery by tyto

stranky mohl vyuzit hlavné pro zlepSeni klubové prezentace.

Prace si klade za cil podrobné&ji prozkoumat teorii navrhu webovych stranek, vyznam
uzivatelského rozhrani a analyzovat rozdily v potifebach uzivateld. Zaméfi se na popis

uzivatelského rozhrani a jeho vliv na celkovy dojem uZivateld stranek.

Jednim z vyznamnych aspektli, ktery bude v praci podrobné¢ zkoumén, jsou rozdily
v preferencich a potifebach riznych skupin uzivateld. Uzivatelé¢ se 1iSi nejen v technické
zdatnosti, ale také ve vé&ku, kultute, a dalSich faktorech, které mohou ovlivnit jejich ptistup
kK webovym strankam. Porozuméni témto rozdilim je kli¢ové pro vytvofeni univerzalnich

webovych stranek, které budou pfistupné a piivétivé pro co nejsirsi spektrum uzivatelt.

Cilem teoretické ¢asti prace je popsat obecné pozadavky na fungovani a podobu webovych

stranek, moznosti jejich zpracovani a zajisténi urovné pouzitelnosti pro vSechny uzivatele.

Cilem praktické casti prace je logicky navrh stranky florbalového klubu, kterd vyhovuje
potiebam komunikace klubu s vefejnosti a je snadno pouzitelna. Prakticka cast prace bude
zahrnovat testovani navrhu u riznych skupin uzivateli a porovna odliSné moznosti feSeni.
Béhem realizace praktické casti prace budou zjistény pozadavky na podobu a fungovani
webove stranky klubu z vlastnich zkuSenosti i od organizacniho tymu klubu. Na zéklad¢ zjisténi

bude vytvofen logicky navrh, ktery bude vyhovovat riznym skupindm uZzivateli. Navrhy bude



testovan pro pouzitelnost a efektivitu pouZiti riznymi skupinami uzivateld. Podle zpétné vazby

na logicky ndvrh bude vytvofen navrh graficky.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem teoretické ¢asti prace je analyzovat pozadavky na fungovani a podobu webové stranky,
moznosti jejiho zpracovani a Groven pouzitelnosti pro vSechny uzivatele. V teoretické Casti
bude také obsazen popis teorie ndvrhu webovych stranek, problematika uzivatelského rozhrani

a rozdily v riznych skupindch uzivatela.

Cilem praktické ¢asti prace je logicky a graficky ndvrh stranky florbalového klubu, ktera
vyhovuje potfebam komunikace klubu s vetejnosti a je snadno pouzitelna. Prakticka ¢ast bude
zahrnovat také testovani obou navrhii u riznych skupin uzivateli a porovnani odlisnych

moznosti feseni.

2.2 Metodika

Budou nastudovany odborné literarni zdroje z problematiky navrhu webovych stranek
a uzivatelského rozhrani. Na zéklad¢ ziskanych informaci bude zpracovana teoretickd cast
préce, ktera se bude zaobirat problematikou uZivatelského rozhrani a navrhu webovych stranek.
B¢hem realizace praktické Casti prace budou zjistovany pozadavky na podobu a fungovani
webove stranky klubu z vlastnich zkuSenosti a od organiza¢niho tymu redlného klubu. Na
zakladé zjisténi bude vytvofen logicky ndvrh, ktery by mél vyhovovat riznym skupindm
uzivateli. Po zajiSténi efektivity logického ndvrhu bude na jeho zdklad€ zpracovan navrh

graficky. Oba navrhy budou testovany pro pouzitelnost a efektivitu u riznych skupin uzivateld.



3 Teoreticka vychodiska

3.1 Navrh webovych stranek

Navrh webové stranky je komplexni proces, ktery zahrnuje nékolik klicovych oblasti a probiha
systematicky s cilem vytvorit efektivni a uZzivatelsky ptivétivé prostiedi. Jednou z hlavnich
oblasti je graficky design, ktery se zaméfuje na estetiku stranky, vcetné barev, typografie
a grafickych prvkl. Graficky design hraje klicovou roli pfi vytvareni vizualné pritazlivého
dojmu a zajist'uje, ze stranky jsou atraktivni pro uzivatele. Graficky design ndvrhu webovych
stranek hraje klicovou roli v celkovém vizudlnim dojmu a uzivatelské zkuSenosti. Webova
stranka obsahuje rizné typy informaci, mize obsahovat text, barvy, videa, grafiku, animace

a zvuky (Zulgarnain, 2015).

Utelem grafického designu stranky je nejen esteticky oslovit navitévniky, ale také jim
poskytnout intuitivni navigaci a pohodlny pfistup k obsahu. Estetika webové stranky, zahrnujici
spravné vyuziti barev, typografie a vizualnich prvki, pfedstavuje prvni kontakt uzivatele se

strankou.

Barvy pouzité na strance hraji klicovou roli ve vizualnim vnimani. Jejich spravné pouziti mtize
ovlivnit naladu uzivatele. Kombinace barev by méla byt nejen estetickd, ale také funkeni,
usnadiiujici orientaci a zdiraziujici dilezité informace. Aby bylo mozné dosdhnout vizudlniho
designu webovych stranek (neboli vzhledu a dojmu), vyzaduje to vyzkum, kreativni aktivitu

a organizovanou spolupraci (Sharp, 2022).

Typografie je dalSim dileZitym prvkem grafického designu. Spravny vybér pisma zajistuje
Citelnost textu a dodava strankam jedine¢ny charakter. Ptili§ slozité pismo nebo jeho nevhodna

velikost mohou negativné ovlivnit uZivatelsky komfort pfi cteni.

Celkovy vizualni styl, zahrnujici grafické prvky a layout stranek, by m¢l byt konzistentni
a pfizptisobeny cilovému publiku. Dobie navrzena grafika podporuje strukturovani obsahu

a zlepSuje celkovou uzivatelskou pfehlednost.

Dalsi dilezitou oblasti je informacni architektura, kterd se zabyva strukturou obsahu
a organizaci informaci na strance. Tyka se hierarchie informaci, organizace obsahu a navrhu
navigace uzivatele na strdnce. Diky spravné informacni architektufe maji uZivatelé¢ snazsi

pfistup k pozadovanym informacim a mohou rychleji a efektivnéji prochézet strankami.



Informacni architektura je postup, pii kterém se ¢asti nééeho — at’ uz se jedna o web, mobilni
aplikaci, pfispévek na blogu, knihu nebo kamenny obchod — uzivateliim prezentuje tak, aby to

bylo snadno pochopitelné (Fitzgerald, 2022).

Interaktivni design je dalsi klicovou oblasti, ktera se zamétuje na vytvareni interaktivnich prvka
a uzivatelského rozhrani. Jeho soucasti jsou tlacitka, formulate, animace a dalsi prvky, které
umoziuji uzivatelim interagovat se strankou. Spravny interakéni design piispiva k plynulé

a intuitivni uzivatelské zkuSenosti.

Dalsi oblasti je uzivatelsky vyzkum, ktery predchazi samotnému navrhu stranky a zahrnuje
analyzu potieb cilové skupiny uzivateld. Tento vyzkum sbird data o preferencich, chovani

a oCekavanich uzivatelti, coz je pro tvorbu stranek ptizpisobenych potfebam uzivatelt klicové.

Samotny proces navrhu webové stranky probihd obvykle v nékolika fazich. Po definovani cilt
a cilové skupiny probihd navrh informacni architektury, kdy se vytvaii struktura stranky
a navigace. Nasleduje graficky design, kde se vytvari vizualni prvek stranky. Poté nasleduje
implementace a vyvoj stranky, kde se design prevadi do kédu a integruje se s technologickym
feSenim. Uzivatelsky vyzkum slouzi k lepSimu pochopeni potieb cilovych zdkaznikt

(UX4Sight, 2022).

Po implementaci nasleduje testovani a optimalizace, kde se zhodnoti uzivatelskd zkuSenost
aprovedou se piipadné upravy. Nakonec dochédzi k nasazeni stranky, coz znamena, zZe je
vetejné dostupna pro uZivatele. Proces ndvrhu webové stranky je iterativni a vyzaduje

spolupraci mezi designéry, vyvojaii a vyzkumniky.

3.1.1 Vyznam uzivatelského rozhrani ve webovém designu

Uzivatelské rozhrani (UI) ptedstavuje klicovy aspekt ve webovém designu a hraje
nezastupitelnou roli v celkové uZivatelské zkuSenosti na webovych strankach. Ul zahrnuje
veskeré prvky, které umoznuji uzivatelim komunikovat s webovou strankou, vcetné tladitek,
odkazli, formulait, menu a dalSich grafickych prvkl. Vyznam uzivatelského rozhrani spociva
v tom, Ze tvoii prostfedi, ve kterém uzivatelé naviguji, vyhledavaji informace a interaguji
s obsahem. Dobfe navrzené uzivatelské rozhrani zajiStuje intuitivni a plynulou navigaci, coz
vede k pozitivnimu dojmu a optimalni uzivatelské zkuSenosti. Kromé& toho ma UI vliv na
celkovou ptehlednost a uspotadani obsahu stranek, coz muze ovlivnit, jak efektivné uzivatelé

nachdzeji poZzadované informace.



Efektivni Ul vychazi z principl pouzitelnosti, coz znamen4, Ze stranky jsou snadno pouzitelné
a prizptisobené pottebam uzivatell. To zahrnuje jasné definované navigacni prvky, ptehlednou
strukturu obsahu a vhodné umisténi interak¢nich prvka. UI také ovliviiuje dojem z vizualniho

provedeni stranek, a tim i celkovou atraktivitu a profesionalni vzhled.

V soufasném digitdlnim prostiedi, kde uzivatelé¢ Casto pfistupuji k webovym strankam
zruznych zafizeni, je rovnéz v ramci uzivatelského rozhrani dilezité implementovat
responsivni design, ktery zajiStuje optimalni zobrazeni a funkCnost stranek na rtznych

obrazovkach, od desktopti az po mobilni telefony.

Uzivatelské rozhrani ve webovém designu neni pouze estetickym prvkem, ale klicovym
faktorem pro dosazeni uspésné uzivatelské zkuSenosti. Spravné navrzené Ul zlepSuje
pouzitelnost, pfistupnost a celkovou efektivitu webovych stranek, coz v kone¢ném disledku

ptispiva k spokojenosti a loajalité uzivateli.

V soucasné dob¢ ziskava zvlastni pozornost koncept pouzitelnosti webovych stranek, nicméné
stale existuje fada lidi, ktefi zpochybnuji vyznam a potiebu kvalifikovaného a kvalitniho
webového designu. V dne$ni dobé ma mnoho jednotliveli s miniméalnimi nebo Zadnymi
pfedchozimi zkuSenostmi na starosti projekty, které mohou mit vyznamny dopad na budoucnost

jejich firem a hledaji odborniky, ktefi by jim mohli fici, zda postupuji spravne (Krug, 2006).

3.1.2 Struktura webové stranky

Zakladni struktura webové stranky je podobna kostie budovy, kteréd zajiSt'uje pevny zaklad pro
vizualni a interaktivni prvky, jeZ spolecné tvofi celkovy uzivatelsky zazitek. Kazda webova
stranka se obvykle sklada z hlavicky, téla a paticky, které slouzi specifickym tceliim a spolecné
vytvareji strukturovany a logicky layout. Hlavicka (header) stranky obvykle obsahuje navigacni
prvky, logo a ne¢kdy i kontaktni informace nebo vyhledavaci pole. Je to prvni ¢ast, kterou
uzivatelé vidi, a méla by tedy poskytovat snadny ptistup k hlavnim ¢astem webu. T¢€lo (body)
stranky je hlavni obsahovou oblasti, kde se nachéazi vétSina informaci, textii, obrazku, videi
a odkazu. Je to misto, kde se prezentuje hlavni obsah webové stranky a kde se uzivatelé zdrzu;i
nejdéle. Paticka (footer) webové stranky pak obvykle obsahuje doplitkové informace, odkazy
na socidlni sité, kontaktni udaje, odkazy na pravni informace a ¢asto i navigaci pro snadngjsi

orientaci na strance (Beaird, 2007).

Dal§imi zédkladnimi stavebnimi prvky webové stranky jsou zalozky a wireframy. Zalozky (tabs)
umoziuji efektivni organizaci obsahu na strance tim, Ze rozd¢luji informace do samostatnych

sekci pristupnych prosttednictvim klikatelnych zahlavi. Umoziuji uzivateliim snadno ptechazet



mezi ruznymi kategoriemi informaci bez nutnosti opustit stranku. Wireframy jsou
zjednoduSené schéma stranky, které slouzi k planovani layoutu a umisténi riznych prvkl na
strance je$té predtim, nez za¢ne samotny design a vyvoj. Jsou zasadni pro vizualizaci struktury
stranky, umoznuji identifikaci potiebnych prvki a zajist'uji, ze vSechny komponenty budou mit

v kone¢ném designu smysluplné a funkéni umisténi (Krug, 2006).

Grafické prvky, jako jsou obrazky, ikony a animace, hraji klicovou roli ve vizualnim vzhledu,
designu a uzivatelské privétivosti webovych stranek. Obrazky mohou pomoci zvyraznit
dalezit¢ informace a poskytnout vizualni kontext k textu, zatimco ikony mohou zjednodusit
navigaci a pomoci uzivatelim rychle identifikovat rizné funkce nebo sekce webu. Animace
a interaktivni prvky mohou zase zvysit angazovanost uzivatelti tim, ze pfidavaji dynamicky
prvek do designu stranky. Dulezité je, aby byly tyto grafické prvky pouzivany s mirou, aby
nepiekéazely Citelnosti nebo uzivatelskému zazitku. Efektivni vyuziti grafiky a vizudlniho
designu mize znacné zlepsit celkovy dojem ze stranky, zatimco piehlceni stranky vizualnimi

prvky muze vést k opacnému efektu.
SEO

Search engine optimization, neboli optimalizace pro vyhledavace, rozumi se pod ni soubor
postupti, které zlep$uji viditelnost stranky ve vysledcich vyhledavani. Cim lépe je web
optimalizovan, tim vysSe v seznamu vysledkti bude umistén. VySe umisténi je dilezita pro
ziskani pozornosti uZivatelli, vétSina uZivatell neprochazi vysledky z jiné nez 1. stranky
vyhledavani. Pro SEO je dllezita struktura stranky, spravné vyplnéni tagl a zejména spravné

pouziti klicovych slov (ITNetwork, 2024).

3.1.3 Graficky design

Graficky design piedstavuje klicovou problematiku pti ndvrhu webové stranky, nebot’ jeho
kvalita zasadné ovliviiuje vizudlni dojem uZivatelli a celkovou efektivitu stranek. Jedna se
0 proces tvorby vizualniho obsahu a jeho uspofadani s cilem nejen esteticky oslovit uZivatele,
ale téz podporovat snadnou orientaci, interakci a pristupnost obsahu.

Graficky design lze pouzit jako zptisob uméleckého vyjadieni napadii a myslenek, nebo jej 1ze
prvki. Graficky design pomdha komunikovat s publikem, zprosttedkovava vyznam a poselstvi

produktu, kampané, projektu nebo udalosti (Institut Mailchimp, 2023).



Esteticky prvek grafického designu hraje klic¢ovou roli v prvnim dojmu uzivatele. Barvy,
typografie a obecny vizudlni styl ovliviluji, jak stranky ptsobi a jak jsou vnimany. Spravné
zvolend barevna paleta mtize vytvaret pifijemné prostiedi a odrazovat odvraceni, zatimco

kvalitni typografie podporuje Citelnost a celkovou profesionalni prezentaci obsahu.

Dalsim aspektem je pouziti grafickych prvka, jako jsou obrazky, ikony a grafy. Tyto prvky
nejen esteticky obohacuji stranky, ale slouzi také k vizualizaci informaci a zlepSeni
uzivatelského chapani obsahu. Nicméné, pfilis mnoho grafickych prvkl nebo jejich neefektivni

pouziti miize vést k preplnénym strankam a snizeni piehlednosti.

Responsivni design je vyznamnym aspektem v oblasti grafického designu. Vzhledem
k riznorodosti zafizeni, ze kterych uzivatelé ptistupuji k webovym strankam, je kliCové zajistit,
aby design stranek byl optimalizovan pro rizné obrazovky. To zahrnuje flexibilni uspofadani
a prizpisobeni obsahu tak, aby byl stejné efektivni a piehledny na velkych monitorech 1 na

malych mobilnich zafizenich.

Problematika grafického designu spociva také ve snaze dosahnout rovnovahy mezi estetikou
a funkcionalitou. Pfili§ slozity design nebo nadmérna dekorace mohou odvadét pozornost od
hlavnich informaci a zkomplikovat uzivatelskou navigaci. Naopak, nedostatecny design miize

pusobit neosobné a snizit celkovy zajem uzivateld.

Graficky design je klicovym prvkem webové stranky, ktery zahrnuje mnoho aspektd, od
estetiky po prakti¢nost. Spravné provedeny graficky design pfispiva k celkové uZivatelské
spokojenosti a efektivité stranek, coz je kliCové pro Gspéch na dnesnim konkurenénim online
trhu. V ramci grafického designu je dilezité vzit v uvahu i konzistentnost a jednotnost designu
napfi¢ celymi webovymi strankami. To znamend, Ze veskeré grafické prvky, od barev az po
typografii, by mély byt sjednoceny, coz poskytuje uZivatelim konzistentni a zndmé prostiedi
béhem jejich navstévy. Tato konzistence pfispiva k celkovému profesionalnimu vzhledu

stranek a usnadiuje uZivatelim orientaci.

3.1.3.1 Estetika a vizualni pfitazlivost

Estetika a vizualni ptitazlivost ptedstavuji klicovou problematiku pii navrhu webovych stranek,
nebot’ tyto faktory zasadné ovliviiuji prvni dojem uzivatel a jejich celkovy postoj k strankam.
Estetika se tykd vnimani krasy a harmonie prvkil, zatimco vizudlni pfitazlivost zahrnuje
schopnost stranek upoutat pozornost a vytvofit pozitivni dojem. Rozhrani webového designu

muze zlepsit celkovou funkcnost a pouzitelnost produktu, coz uzivatelim usnadni navigaci



a pochopeni. Vizudlné pfitazlivd rozhrani mohou mit vyznamny dopad na Uspéch produktu

nebo sluzby a je nezbytné uptednostnit design v procesu vyvoje (Red Blink, 2023).

Spravna estetika ve webovém designu znamena vyvazené vyuziti barev, typografie a grafickych
prvkl. Barvy maji nejen estetickou hodnotu, ale také mohou ovlivnit naladu uzivatela
a usmérnit jejich pozornost. Kvalitni typografie je klicova pro Citelnost textu a celkovy dojem
stranek. Grafické prvky, v¢etné obrazk, ikon a layoutu, by mély byt pouzivany s rozvahou tak,

aby dopliiovaly obsah a neodvadély pozornost od klicovych informaci.

Vizuélni pfitazlivost spoc¢iva v tom, jak stranky ptisobi na uzivatele na prvni pohled. Tyka se to
celkového vizualniho dojmu ze stranek a schopnosti okamzit¢ zaujmout navstévnika.
Problematika spojena s estetikou a vizudlni pfitazlivosti zahrnuje nalezeni rovnovahy mezi
vzhledem a funkcionalitou. Pfili§ komplikovany design miize plsobit matoucim dojmem
a odvadét pozornost od obsahu stranek. Naopak, nedostatek estetickych prvkt mize stranky

udé¢lat nezajimavymi a neosobnimi.

Dalsim aspektem je respektovani firemni identity a cilového publika. Design by mél byt
Vv souladu s firemnim vizudlem a zaroven pfizpiisoben potiebam a preferencim cilové skupiny

uzivatelii. To zahrnuje 1 respektovani riznych kulturnich a jazykovych kontexti.

3.1.3.2 Pouzivani barev a typografie

PouZzivani barev a typografie pii navrhu webové stranky predstavuje diilezity aspekt, nebot’ tyto
vizualni prvky maji klicovy vliv na celkovy dojem, Citelnost obsahu a schopnost stranek
komunikovat s uzivateli. Spravné vyuziti barev a typografie mize vyrazné ptispét k estetice,
prehlednosti a celkové uzivatelské zkuSenosti. Barevna paleta je mnohem vic neZ pouha
estetickd volba. Kazda barva nese urcity emociondlni a psychologicky vyznam, ktery miize
ovlivnit naladu uZivatele a jeho vnimani obsahu stranek. Pt1 vybé&ru barev je dllezité zohlednit
firemni identitu, cilovou skupinu a kontext pouzivani stranek. Dobfe navrzend barevna paleta

by méla nejenom zaujmout, ale také podporovat konzistentnost a srozumitelnost.

Typografie ma v grafickém designu dva hlavni Gcely. Prvnim z nich je podpora Citelnosti
a druhym je pomoc pii komunikaci sd€leni, tonu a sentimentu designového dila. Dalsi funkce
typografie se toci kolem estetiky. Pfitahuji nas vizualné atraktivni designy, které jsou Cisté
a pfijemné pro o€i. Naproti tomu, pokud je design zaneprazdnény, matouci a zplsobuje, Ze

namahame o¢i, bézime opacnym smérem (Corriganova, 2023).



Typografii je nastroj, ktery dodava tiSt€énym materidlim emoce, €ini je Citelnymi a vizudlné
ptitazlivymi. Pomaha vlozit sd€¢leni do mysli ¢tenaid, a tim jim usnadiiuje pochopeni informaci
prezentovanych na webovych strankach. Typografie je v podstaté¢ umeéni, které pomaha
uspotradat text tak, aby byl citelny, snadno citelny a pfitazlivy pro oci divdka. Dobry
typograficky design je takovy, ktery spravné vyuziva fezy pisma, délku Cary, velikost bodu,
prostrkani, barvu, vyrovnani part, proklad a dalsi designové prvky. Idealni vzor typografického
designu je takovy, diky kterému je text nejen vizualné pfitazlivy, ale také 1épe Citelny pro

divaky (Medium, 2017).

Problematika spojena s typografii zahrnuje také riziko nedostatecného kontrastu mezi textem
a pozadim, coz muze negativné ovlivnit Citelnost a pfistupnost pro uzivatele s rliznymi
vizualnimi potifebami. Je diilezité zvolit vhodnou kombinaci pisem, velikosti a odstind, ktera

bude podporovat snadné Cteni a vizualni hierarchii.

3.1.3.3 Grafické prvky a layout

Grafické prvky a layout predstavuji kli¢ové aspekty pii navrhu webovych stranek, které maji
vyznamny vliv na vizualni dojem, uzivatelskou navigaci a celkovou strukturu obsahu. Efektivni
vyuziti grafickych prvkl a layoutu prispiva k prehlednosti, estetice a uzivatelské privétivosti

stranek.

Existuji dvé hlavni hlediska, podle kterych vétSina lidi urcuje, zda je design webovych stranek
dobry nebo Spatny. Existuje striktni hledisko, které se zaméfuje na funkcnost, efektivni
prezentaci informaci a efektivitu a Cisté¢ estetické hledisko, které¢ se zabyva prezentaci,
animacemi a grafikou. Nékteti designéfi se nechavaji strhnout estetikou a grafikou a zapominaji

na uzivatele (Beaird, 2007).

Grafické prvky, jako jsou obrazky, ikony a grafy, jsou kli€ové pro vizualizaci informaci
a obohaceni obsahu stranek. Jejich spravné pouziti vyZzaduje citlivost na kontext a cilovou
skupinu. Pfili§ mnoho grafickych prvki nebo jejich nevhodné umisténi mize vést k preplnénym

strankdm, coz muze ztizit uzivatelskou orientaci a odvést pozornost od kli¢ovych prvkii.

Problematika spojena s grafickymi prvky zahrnuje také optimalizaci velikosti souborl pro
rychlejsi nacitani stranek. Ptili§ velké soubory mohou zpomalit nacitani, coz negativné ovlivni
celkovou uZivatelskou zkuSenost. Je dulezité najit rovnovahu mezi kvalitou vizualnich prvka

a rychlosti nacitani stranek.



Layout stranek ovliviiuje uspotadani a organizaci obsahu, coz ma piimy dopad na uzivatelskou
navigaci a orientaci. Spravn¢ navrzeny layout zohlediiuje hierarchii informaci a podporuje
plynuly tok obsahu. Rovnéz by mél byt responzivni, aby efektivné fungoval na raznych

zafizenich, od desktopt po mobilni telefony.

Problematika layoutu zahrnuje riziko nekonzistence a nejasného uspofaddni, coz muze
uzivatele zmast a vést k nespravné interpretaci informaci. Dtkladny ptistup k vytvaieni layoutu
zahrnuje 1 testovani na riznych zafizenich, aby byla zajiSténa optimalni funkc¢nost a vizualni

atraktivita napfic¢ riznymi obrazovkami.

3.2 Informacni architektura

Informacni architektura je kliCovym prvkem pfi ndvrhu webové stranky, a to zejména ve vztahu
k organizaci obsahu a vytvafeni struktury, kterd umoznuje uzivatellim snadno a efektivné najit
pozadované informace. Tato problematika zahrnuje n¢kolik dulezitych aspekt, které maji vliv

na uzivatelskou navigaci, pfehlednost obsahu a celkovy uzivatelsky zazitek.

informacni architektura je zptisob organizace informaci na webu, mobilu nebo webové aplikaci
tak, aby jejich pouzivani bylo jednoduché a intuitivni. Informacni architektura definuje
strukturu webu nebo aplikace a vztah mezi vSemi oblastmi. Je to kostra, na které tymy zacinaji
pracovat jiz u prvnich prototypt produktu. Jejim cilem je klasifikovat obsah na webu nebo
webové aplikaci zpusobem, ktery je srozumitelny, jasny a intuitivni. Poté je tieba jej
uspofadat zpisobem zaméfenym na uzivatele, aby uzivatelé bez namahy nasli to, co potiebuji

(Lichaj, 2023).

Jednim z hlavnich aspektti informacni architektury je definovani jasné hierarchie informaci. To
znamena, ze obsah stranek by mél byt strukturovan tak, aby odrazel dulezitost jednotlivych
¢asti a zarovenl usnadiioval uZivatelim snadnou navigaci. Kli¢ové informace by mély byt
prezentovany tak, aby byly snadno dostupné, a celkova organizace obsahu by méla respektovat

logické vzajemné vztahy mezi jednotlivymi ¢astmi.

Dal§im dtlezitym hlediskem je navrh navigace, ktery ovliviiuje, jak uZivatelé prochazeji
obsahem stranek. Kvalitni navigace by méla byt intuitivni a jednoduchd na pouziti, aby
uzivatelé rychle a snadno doséhli poZzadovanych informaci. Zahrnuje vhodné umisténi menu,

jasné oznaceni odkazii a moznost vyhledavani, coz piispiva k plynulosti uzivatelského toku.

Problematika informacni architektury zahrnuje také vytvafeni jasného a srozumitelného

oznaceni kategorii a sekci. UZivatelé by méli byt schopni rychle identifikovat, kam je ptesné



obsah stranky zatazen, aby se mohli 1épe orientovat. Nahodné nebo matouci oznaceni mize

zpisobit ztratu zajmu nebo zmatek.

Dalsi vyzvou v oblasti informacni architektury je zohlednéni rtiznorodosti cilovych skupin
uzivatell. Stranky by meély byt navrzeny tak, aby byly pfistupné a srozumitelné pro rizné
urovn¢ digitalni gramotnosti a preference uzivateld. M¢ly by respektovat potieby uzivatelt

s riznymi dovednostmi a zkuSenostmi pfi prochazeni a pii vyhledavani obsahu.

3.2.1 Organizace obsahu a struktury stranek

Organizace obsahu a struktura stranek ptedstavuji klicovy aspekt pii navrhu webové stranky,
nebot’ maji vyznamny vliv na uzivatelskou navigaci, piehlednost a celkovy dojem navstévnika.
Tato problematika zahrnuje n¢kolik klicovych aspektl, které spolecné piispivaji k efektivnimu
zpisobu prezentace informaci. Struktura webovych strdnek pomdha uzivatelim prochazet

weby a najit informace, které hledaji (Studio UX pin, 2023).

Prvnim a zdkladnim krokem je identifikace klicovych informaci, které maji byt na strance
prezentovany. Dilezité informace by mély byt umistény na centralnich pozicich a mély by byt

snadno dostupné pro uzivatele.

Dalsim aspektem je vytvoreni jasného a logického uspotadani informaci. Struktura stranek by
méla odraZet hierarchii informaci a respektovat logické vzajemné vztahy mezi jednotlivymi
¢astmi obsahu. Tim se vytvaii plynuly tok informaci, ktery usnadiiuje uzivateliim porozuméni

obsahu stranky a snadné prochazeni.

Problematika spojend s organizaci obsahu a strukturou stranek zahrnuje také design navigace.
Menu a odkazy by mély byt umistény tak, aby byly snadno viditelné a ptistupné. Intuitivni
navigace vede uZivatele pfes stranky a usnadiluje jim rychly pfistup k pozadovanym
informacim. Navigaéni prvky by mély byt konzistentni na celém webu, coz zvySuje

uzivatelskou ptivétivost.

Dalsi vyzvou je respektovani responzivniho designu, aby struktura stranek byla optimalizovéana
pro riiznd zafizeni od desktopt po mobilni telefony. To zahrnuje flexibilni uspofadani obsahu
a vhodnou adaptaci navigacnich prvki, aby byla uzivatelska zkuSenost konzistentni a efektivni

na rtiznych obrazovkéch.

V neposledni fad¢ je dilezité brat v ivahu cilovou skupinu uZzivateli pii organizaci obsahu.
Struktura a prezentace informaci by méla odpovidat potiebam a preferencim konkrétniho

publika, coZ zahrnuje 1 zohlednéni rtiznych Grovni digitalni gramotnosti.



3.2.2 Navigace uZivatele

Navigace uzivatele je jednim z klicovych prvka pii navrhu webové stranky, ktery ma vyznamny
vliv na uzivatelsky zazitek a schopnost navstévnikti snadno a efektivné interagovat s obsahem.
Této problematiky se tyka nékolik dulezitych aspektt, které maji za cil usnadnit uzivatelim
plynulou a intuitivni navigaci pfes webovy prostor. Dulezitost navigace nelze podceiovat.
Navstévnici davaji prednost weblim, které implementuji osvédcené postupy navigace na webu.
Snadna navigace jim muze pomoci rychle a snadno najit informace, které hledaji (Fitzgerald,

2023).

Prvnim kli¢ovym prvkem navigace je vhodné umisténi a design menu. Menu by mélo byt
umisténo tak, aby bylo snadno viditelné a piistupné pro uZzivatele. Typy menu, jako je
horizontalni nebo vertikalni, by mély byt zvoleny s ohledem na celkovy design stranek
a predpokladany zptisob pouzivani. Dllezité je také zajistit konzistentnost navigace na vsech

strankéch, coz usnadiiuje orientaci uzivatelim a zvySuje jejich pohodli.

DalSim aspektem je design odkazi a tlacitek, které slouzi k navigaci. Odkazy by mély byt jasné
oznaceny a piesné popisovat obsah, ke kterému vedou. Vizudlni styl odkazi mize byt navrzen
tak, aby zaujal pozornost, ale zaroven by mél byt v souladu s celkovym designem stranek. Dtraz
na prehlednost a jednoduchost je klicovy, aby uzivatelé méli jasnou predstavu, kam je odkaz

zavede.

Responsivni design je dalSim kli¢ovym aspektem navigace, zejména s ohledem na riizna
zafizeni a obrazovky, na kterych mohou uZivatelé stranky prohlizet. Stranky by mély byt
optimalizovany pro rizné velikosti obrazovek, aby byla uzivatelska zkusenost konzistentni
a efektivni, bez ohledu na to, zda se uzivatel nachdzi na pocitaci, tabletu nebo mobilnim

telefonu.

3.3 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani (UI) pii navrhu webové stranky predstavuje klicovy prvek, ktery ovliviiuje
zpusob, jakym uzivatelé interaguji s obsahem a funkcemi stranky. Problematika Ul zahrnuje
Sirokou $kalu aspektl, od vizualniho designu po uspotradani prvka a navigacni strukturu, vse s
cilem zajistit plynulou, pfehlednou a uZivatelsky pfivétivou zkuSenost. Stranky musi byt

piehledné, jejich navstévnik se v nich musi orientovat (Broza, 2001).

Vizuélni aspekty uZivatelského rozhrani zahrnuji sprdvné pouzivani barev, typografie

a grafickych prvki. Barevnd paleta by méla byt nejen esteticky piijemna, ale také funkeni.



Kuvalitni typografie zvySuje Citelnost textu a celkovou estetiku stranky. Grafické prvky, jako
jsou obrazky a ikony, by mély byt pouzivany s rozvahou, aby podporovaly vizudlni stranku

stranky a nerozptylovaly pozornost.

Usporadani prvkl na strance je klicové pro celkovou uzivatelskou navigaci a pohodlnost pii
interakci. Hierarchie informaci a umisténi klicovych prvki, jako jsou tlacitka a odkazy,
ovliviuji to, jak uzivatelé prochazeji a vyhledavaji obsah. Spravny layout by mél byt intuitivni

a responzivni, aby efektivné fungoval na riznych zatizenich.

Navigace, coz je klicovy prvek Ul, zahrnuje vhodné umisténi menu, jasnou identifikaci odkazl
a moznost vyhledédvani. Navigacni prvky by mély byt konzistentni na vSech strankach a snadno

srozumitelné pro uzivatele rizné urovné digitalni gramotnosti.

Interaktivni prvky, jako jsou formulafe, tlacitka a animace, ptedstavuji dalSi aspekt
problematiky UIL. Tyto prvky by mély byt navrZzeny tak, aby byly uZivatelsky piivétivé
a zarovenn podporovaly efektivni interakci. Vyznamna je také pfistupnost pro uzivatele

S riznymi schopnostmi a potfebami.

Problematika uZzivatelského rozhrani také zahrnuje testovani a ziskdvani zpétné vazby od
uzivatell. Testovani uspotradani, funkci a obecné uzivatelského zazitku pomaha identifikovat

potencialni problémy a optimalizovat stranky pro co nejlepsi uzivatelsky komfort.

3.3.1 Definice Ul a jeho role

UZzivatelské rozhrani (UI) ptedstavuje soubor prvki, které umoziuji interakci mezi uZivatelem
a digitadlnim prostfedim, jako jsou webové stranky, mobilni aplikace nebo software. Obecné
teCeno, Ul ovliviiuje uzivatelsky zazitek. Prvky UI zahrnuji véci, kterych se uZivatel mize
dotykat nebo je miize slySet. Zahrnuje 1 véci, s nimiZ mohou uZivatelé interagovat zptusoby
ptresahujici fyzickou rovinu, jako jsou digitalni rozhrani (webové stranky a mobilni aplikace

apod. (Unger, 2009).

Ul zahrnuje vSechny visudlni a interaktivni prvky, které uzivateli umoziuji ovladat
a komunikovat s digitalnim systémem. Jeho definice zahrnuje nejen graficky design a vizualni
prvky, ale také uspofadani téchto prvka s cilem vytvoftit plynuly a intuitivni uzivatelsky zazitek.
Uzivatelské rozhrani je bod interakce a komunikace mezi ¢lovékem a pocitacem v zafizeni.
Jeho soucasti je obrazovka, klavesnice, mys a vzhled plochy. Je to také zptisob, jakym uzivatel

interaguje s aplikaci nebo webem (Churchville, 2021).



Role UI pfi navrhu webové stranky je zdsadni. Jedna se o klicovy aspekt celkového designu
stranek, ktery ovliviiyje, jak uzivatelé¢ vnimaji a interaguji s obsahem. UI hraje rozhodujici roli
ve vytvafeni uzivatelsky privétivého prostredi, které minimalizuje frustraci a maximalizuje

efektivitu pii dosahovani cilii uzivatele.

V prvé tfad¢ Ul zahrnuje vizualni prvky, jako jsou barevna paleta, typografie a grafické prvky,
které spolecné tvofi estetiku stranky. Dobfe navrzené barvy a Citelny text podporuji pfehlednost
a esteticky dojem. Grafické prvky, ikony a obrazky slouzi nejen k estetickému zlepsSenti, ale také

k vizualizaci informaci a zlepSeni uzivatelské orientace.

Dalsi klicovou soucasti Ul je usporadani prvkl na strance a design navigace. Efektivni
usporaddani umoznuje uzivatelim snadno prochazet obsahem a najit pozadované informace.

Zajisténi konzistentni navigace na vSech strankach podporuje plynuly tok uzivatelské interakce.

Interaktivni prvky, jako jsou tlacitka, odkazy a formulate, jsou dalS$im klicovym aspektem UL
Jejich design a umisténi ovliviiuji uzivatelsky zazitek a pohodli pti interakci. Ul také zahrnuje
responzivni design, ktery zajistuje, Ze webové stranky jsou optimaln¢ zobrazeny na rtiznych

zafizenich, od desktopi po mobilni telefony.

3.3.2 Design tlacitek, formulara a dalSich UI prvki

Problematika designu tlacitek, formulait a dalSich prvkl uzivatelského rozhrani (UI) hraje pfi
navrhu webové stranky klicovou roli v celkovém uZivatelském zazitku a efektivité interakce.
Kazdy prvek ma svou vlastni tilohu ve vytvareni plynulé a intuitivni uZivatelské cesty, a jeho

design je podstatnym faktorem piti dosahovani této cilové zkuSenosti.

Soucasti moderniho webu je také moznost komunikace s jeho navstévniky. Pti této komunikaci

by mél byt vizualni styl stranek poutavy, ale ne zbyteéné naléhavy (Mclntire, 2008).

Tlacitka predstavuji jednoduchy, ale zaroven klicovy prvek v Ul designu. Jejich vizualni
vzhled, barvy, velikost a umisténi maji vliv na to, jak rychle a snadno uzivatelé identifiku;i
interaktivni prvky na strance. Kvalitni design tlacitek zahrnuje jasnou signalizaci, CO Se stane

po jejich stisknuti, coz zvySuje predvidatelnost pro uzivatele.

Formuléfe jsou klicovym prvkem, zejména v situacich, kdy uzivatel¢ maji zadavat nebo
upravovat informace. Problematika designu formulaii zahrnuje optimalizaci poli pro vstup,
volbu spravnych typt poli pro specifické ucely a jasny popis, ktery vysvétluje, co od uzivatele
ocekavame. Navic je dulezité poskytnout uzivatelim zpétnou vazbu o uspe€Sném odeslani

formuléfe nebo identifikovat piipadné chyby.



Dal8imi dilezitymi Ul prvky jsou naptiklad ikony, které slouZzi k vizualnimu zvyraznéni funkci,
nebo prvek hover efektu, ktery reaguje na pohyb mysi, coz zvysuje interaktivitu a informuje
uzivatele o moznych akcich. Pti designu téchto prvki je tieba brat v tvahu nejen esteticky

vzhled, ale také funk¢nost a uzivatelskou privétivost.

Dalsi vyzvou muze byt responzivni design, ktery zajisti, ze tyto prvky budou vhodné
optimalizovany pro rizné zafizeni a obrazovky. UZivatelsky zéazitek by mél byt konzistentni,

bez ohledu na to, zda se stranka zobrazuje na pocitaci, tabletu nebo mobilnim telefonu.

Problematika designu tlacitek, formuldit a dalSich UI prvki pfi navrhu webové stranky
vyzaduje citlivy pfistup k estetice, funkcionalité a uzivatelské ptivétivosti. Kvalitni design
téchto prvkl pfispiva k jasnému porozuméni, jednoduchosti ovladani a celkové uzivatelské

spokojenosti.

3.3.3 Responzivni design a multiplatformni podpora

Problematika responsivniho designu a multiplatformni podpory pii navrhu webové stranky
ptedstavuje klicovy aspekt v dobé, kdy uzivatelé ptistupuji k internetu prostfednictvim rtiznych
zafizeni, jako jsou pocitaCe, tablety a mobilni telefony. Responsivni design se zaméfuje na
schopnost webovych stranek ptizplisobit se riznym obrazovkam a zafizenim, coz zajistuje
konzistentni a uzZivatelsky pfivétivy zazitek na kazdé platform&. Vzhledem k rozSifeni
vypocetni techniky ma interaktivni design potencidl stat se jednim z kli¢ovych svobodnych

uméleckych sméru v jednadvacatém stoleti (McCullough, 2004).

Problematika responsivniho designu spoc¢iva v optimalizaci layoutu, velikosti prvki, navigace
a obsahu tak, aby byl vhodny pro rizné obrazovky. Je nutné zajistit, aby stranky byly Citelné,
prehledné a funkéni, at’ uz jsou zobrazeny na velkém pocitacovém monitoru nebo na malém
displeji mobilniho telefonu. Tento piistup nejenZe zvysSuje spokojenost uzivatelll, ale také ma
pozitivni vliv na SEO, protoze vyhledavaci algoritmy Google upiednostituji responsivni

webove stranky.

Dalsi vyzvou je zajisténi multiplatformni podpory, coz znamend, ze webova stranka by méla
byt pln¢ funkéni a esteticky pfitazliva na riiznych prohlize€ich a operacnich systémech. Rizné
prohlizece, jako jsou Chrome, Firefox, Safari a Edge, mohou vykazovat drobné rozdily ve
zpisobu interpretace kodu a vykreslovani stranky. Designér musi zajistit, aby stranky byly
kompatibilni s nej€astéji pouzivanymi prohliZeci a aby nabizely konzistentni zaZitek bez ohledu

na to, ktery prohlize¢ je pouzivan.



Dulezitou soucasti responsivniho designu a multiplatformni podpory je testovani. Testovani na
ruznych zatizenich a prohlizecich je nezbytné pro identifikaci a opravu potencialnich problémut
s vzhledem a funkcionalitou stranky. To zahrnuje kontrolu responzivity, nahled na rtiznych

obrazovkach a simulaci riiznych rychlosti internetového piipojeni.

Kvalitni responsivni design zajistuje, ze webova stranka je pfistupnéd a efektivni pro Siroké

spektrum uzivatell a ptispiva k celkové konkurenceschopnosti a ispéchu online prostiedi.

3.3.4 Rozdil mezi skupinami uZivatela

Problematika rozdili mezi skupinami uZzivateld pfi navrhu webové stranky je kliCovym
aspektem, ktery vyzaduje peclivé zkoumani a strategicky ptistup. Uzivatelé se lisi v mnoha
ohledech, jako jsou jejich technické znalosti, digitalni dovednosti, estetické preference, vékové
skupiny, kulturni pozadi a fyzické schopnosti. Zohlednéni téchto rozdili je nezbytné pro

vytvoreni efektivniho a pristupného webového prostredi.

3.3.5 Technicka zdatnost a digitalni gramotnost

Problematika technické zdatnosti a digitalni gramotnosti uzivatelli pfi ndvrhu webové stranky
je klicovym hlediskem, které ovliviiuje to, jak jednotlivci vnimaji, interaguji a vyuZzivaji
digitalni prostfedi. Tato problematika zahrnuje Sirokou Skalu dovednosti, znalosti a pohodli

jednotlivet pii pouzivani technologii.

Riizné Grovné technické zdatnosti mezi uZivateli mohou vytvaret vyzvy pii navrhu webovych
stranek. ZkuSeni uZivatelé mohou ocekdvat a ocenit pokrocilé funkce, technologické inovace
a interaktivitu, zatimco méné zkuSeni uZzivatelé mohou mit problémy s komplexnéjSimi
naviga¢nimi pravidly nebo technickymi aspekty stranek. Designér musi hledat rovnovahu mezi

-----

spektrum uzivatel.

Digitalni gramotnost, tj. schopnost efektivné komunikovat, hledat informace a pracovat
s digitalnimi nastroji, je kliCovym prvkem. Uzivatelé s vysokou mirou digitdlni gramotnosti
mohou rychleji a efektivnéji pouzivat webové stranky, chapat pokrocilé funkce a pfizpiisobit
se novym technologickym trendim. Naopak, uZivatelé s niz§i digitdlni gramotnosti mohou

potiebovat jednodussi navigaci, jasné€jsi instrukce a ptistupnéjsi obsah.

V¢ékovy faktor hraje v tomto kontextu dilezitou roli. Mladsi generace mize byt vice technicky

zdatnd a adaptabilni k novym technologiim, zatimco starsi uZivatelé mohou potiebovat vétsi



podporu a jasngj$i navod k obsluze. Rovnéz, zohlednéni fyzickych omezeni a pfednosti riznych

vékovych skupin pfi designu interaktivnich prvki je nezbytné pro celkovou pfistupnost.

3.3.6 Prekonavani technologickych bariér
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aspektem v digitdlnim prostfedi, kde riznorodé technologické rozdily mohou ovliviiovat
uzivatelsky zéazitek a dosazeni cili uzivatel. Tato problematika zahrnuje mnoho aspektt, od
riznych typt zafizeni a internetové pfipojeni az po podporu riznych prohlizeci

a technologickych standardu.

Jednim z hlavnich faktord jsou rizné typy zafizeni, ktera uzivatelé pouzivaji k pfistupu na
webové stranky. Od tradi¢nich pocitacii a notebookll po tablety a chytré telefony s riznymi
opera¢nimi systémy, jako jsou i0S, Android nebo Windows. Designér musi zajistit, Ze webové
stranky jsou responzivni a optimalizované pro rizné velikosti obrazovek, aby poskytovaly

konzistentni a uzivatelsky privétivy zazitek na vSech zatizenich.

Problém spociva také v diverzité internetového piipojeni. Nékteti uzivatelé mohou mit rychlé
a stabilni pfipojeni, zatimco jini mohou celit pomalému nebo nestabilnimu pfipojeni. To
vyzaduje optimalizaci obsahu stranek, které by se mély do prohlizece rychle nacitat i za
omezenych podminek, a vyuzivani technologii, jako je tzv. lazy loading, které nacitaji obsah
stranky postupné v zavislosti na potiebach uzivatele.

v wvo

Dal$im vyznamnym aspektem je podpora ruznych prohlizect, jako jsou Chrome, Firefox,
Safari nebo Edge, mohou interpretovat koéd a zobrazovat weboveé stranky odlisné. Designér
musi testovat a optimalizovat stranky pro co nejvetsi kompatibilitu s hlavnimi prohlizeci, aby

zajistil konzistentni zazitek pro vSechny uzivatele.

Vyzvou miize byt i podpora riznych technologickych standardd, zejména pokud jde
0 pouzivani specifickych funkci nebo rozhrani, které mohou byt podporovany rdznymi
zafizenimi a prohlizeci rizné. Zde je klicové sledovat aktualni trendy a standardy a volit

technologicka feSeni, ktera jsou Siroce podporovana.

3.3.7 Kulturni a jazykové faktory

Kulturni a jazykové faktory ptedstavuji klicovou problematiku pti navrhu webové stranky,
nebot’ ovliviiuji zplisob, jakym uzivatelé vnimaji obsah, naviguji po strankach a jakym
zpuisobem se citi zapojeni. Rliznorodost kultur a jazyki vyzaduje od designért citlivy pfistup

a peclivou analyzu potiteb uZivateld s ohledem na jejich kulturni a jazykovy kontext.



Spokojenost uZzivatelt s designem webovych stranek je ovlivnéna jejich kulturnimi hodnotami

(Rukshan, Thompson, McGill a Murray, 2016).

Rozmanitost kultur se promitd v rtiznych estetickych preferencich, symbolice a vnimani
designu. Co muze byt vizualné pritazlivé nebo vhodné v jedné kultufe, nemusi byt univerzalné
aplikovatelné na vSechny. Designér musi byt obeznamen s kulturnimi normami, aby

minimalizoval riziko nedorozuméni nebo nepochopeni obsahu stranek.

Jazyk hraje klicovou roli pfi komunikaci na webovych strankach. Jazykova problematika
zahrnuje nejen samotny obsah stranek, ale také navigacni prvky, popisky, a dalsi textové
informace. Pfi ndvrhu je dulezité zajistit, Ze text je srozumitelny a jasny pro cilovou skupinu
uzivatelti. To zahrnuje pouzivani jasnych a jednoduchych formulaci, minimalizaci odbornych
termini a vénovani pozornosti prekladatelskym a lokalizaénim aspektim pro mezinarodni

publikum.

Podpora vice jazykti na webovych strankach je klicova pro dosazeni globalniho publika. To
zahrnuje poskytovani obsahu ve vice jazycich a umoznéni uzivatelim snadno pfepinat mezi
riznymi jazyky. Vyzvou muze byt i spravné umisténi a zobrazovani vicejazyéného obsahu, aby

bylo intuitivni a snadno dostupné pro uzivatele.

Respektovani kulturni a jazykové rozmanitosti neni pouze otazkou efektivity komunikace, ale
také otazkou respektu k uzivateliim riznych ptivodi. Designér musi byt schopen prizptisobit se
riznym kulturnim a jazykovym ocekavanim a zajistit, Ze webové stranky nejsou diskriminacni

nebo vylu¢né vzhledem k ur¢itym skupindm uZivateld.



4 Vlastni prace

4.1 Navrh webové stranky

Pro zajisténi toho, aby nova webova stranka florbalového klubu co nejvice vyhovovala
potfebam a pranim jejich budoucich navstévniki, byl jako prvni krok realizovan sbér nazora
a predstav mezi Cleny predstavenstva klubu. Tento pfistup zajistil, ze nazory ¢lent klubu byly

peclivé posouzeny a byly povazovany za kli¢ové pti navrhu webové stranky.

Paralelné se sbérem namétli, predstav a pozadavkl na obsah stranky probé&hly 3 schizky
s budoucimi navstévniky z okoli autora prace, na kterych byly naméty na budouci podobu

stranky diskutovany.

Diskuze byly zaméfeny na uspokojeni potieb jak ¢lent klubu, tak vefejnosti, zatimco bylo také
brano v tivahu udrZeni vizualniho a navigacni jednoduchosti stranky. Tato interaktivni setkani

byla pro navrh stranky zasadni.

Po dokonceni pocatecnich logickych navrhii a implementaci zpétné vazby z pracovnich skupin
byla pfipravena graficka verze navrhu webové stranky, ktera byla pfedstavena ¢leniim klubu,
aby monhli poskytnout své piipominky a dal$i navrhy. Tento krok umoznil dal$i Gpravy
azlepSeni, diky ¢emuz byla findlni verze navrhu webové stranky florbalového klubu

optimalizovana pro potieby a prani jejich budoucich navstévniku.

4.1.1 Pozadavky budoucich navs§tévnikia stranky

Po sérii konzultaci s budoucimi uZivateli webové stranky nového florbalového klubu byly
shromaZzdény cenné pfipominky a navrhy, které formuji zakladni smérnice pro vyvoj a design
stranky. Tyto zavéry lze rozdélit do nékolika klicovych oblasti: funk¢énost, grafika, obsah

uvodni stranky (homepage), umisténi a vzhled menu, barvy, a dalsi specifické pozadavky.

Funk¢nost

Uzivatel¢ vyjadrili potiebu po snadné navigaci a rychlém pfistupu k informacim, které hledaji.
Diiraz byl kladen na elegantni prezentaci klubu a vSech jeho sportovné aktivnich soucasti.
Zajem byl o sekci pro aktudlni vysledky a tabulky. Dale byl zadén jednoduchy pfistup pro sekce

o vSech tymech klubu, stejné tak vyzdviZeni parterti klubu, za ii¢elem navazani dalsi spoluprace.

Grafika a design

Preferovan byl ¢isty a moderni design, ktery reflektuje dynamiku a energii florbalu jakozto

sportu. Dilezitd byla vizualni konzistence s logem a barvami klubu, s vyuzitim kvalitnich



fotografii a videi z tréninkii a zapast. Grafické prvky mély byt intuitivni a nemély by pietézovat

stranku nebo odvadét pozornost od klicového obsahu.

Obsah homepage
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nadchazejici udalosti, novinky a oznameni klubu. Zaroven mél byt zahrnut vyrazny call-to-
action prvek, vedouci k registraci novych ¢lend nebo k zapisu na nadchazejici udalosti.
Uzivatel¢ také pozadovali, aby byly snadno dostupné informace o tréninkovém programu

a tymech.

Umisténi a vzhled menu
Bylo doporuceno, aby navigaéni menu bylo umisténo v horni ¢asti stranky, s logickym
a intuitivnim rozvrZenim kategorii. Diiraz byl kladen na minimalismus a snadnou orientaci,

S vyuzitim rozbalovacich menu pro sekce s vice podstrankami, aby se zabranilo pieplnéni.

Barvy

Barvy by mély odrazet klubové barvy, s doporu¢enim na kontrastni ale ne pfilis jasné barvy pro
zajisténi dobré Citelnosti textu. Bylo navrZzeno vyuziti teplych a pozitivnich odstind, které

podporuji pratelskou a vitajici atmosféru webu.

Responsivni design

Velky diraz by mél byt kladen na responsivni design, ktery zajisti, Ze webova stranka bude
vypadat dobfe a bude snadno ovladatelna na vSech typech zatizeni, véetné desktopt, tabletd
a mobilnich telefond. To je zasadni pro dosazeni Sirokého spektra uzivateld a pro zajisténi, ze

informace o klubu a jeho aktivitach jsou dostupné kdykoliv a kdekoliv.

Interaktivita a socialni média

Integrace socialnich médii a interaktivnich prvki, jako jsou komentaie a sdileni, byly také
identifikovany jako kli¢ové pro zvySeni angazovanosti navstévnikti. Umoznéni uzivatelim, aby
se snadno zapojili a sdileli obsah, mlize vyrazné¢ pomoci v propagaci klubu a jeho aktivit

Vv §ir§im digitalnim prostoru.

Bezpecnost a soukromi

Vzhledem k rostoucim obavam o soukromi a bezpecnost na internetu bylo zdlraznéno, ze
webova stranka musi byt vybavena modernimi bezpecnostnimi protokoly, coz zahrnuje
zabezpecené piihlaSovani, ochranu dat €lent a zabezpeceni proti neopravnénému piistupu nebo

atokum.



SEO a marketing

Dale byla zdiraznéna potieba optimalizace pro vyhledavace (SEO), aby stranka dosahla vyssi
viditelnosti v online vyhledavanich. Efektivni vyuziti kli¢ovych slov, kvalitniho obsahu a meta
popiskll pomuize zvysit ptirozeny priliv navstévnikil na stranku. Marketingové strategie, vcetné
e-mailového marketingu a online reklamy, byly také navrzeny jako zpiisoby, jak dale

propagovat klub a jeho webovou stranku.

Dalsi pozadavky
Mezi dalsi specifické pozadavky patfilo zahrnuti sekce s ¢lanky o klubovych aktivitach,

a uvedeni kontaktii na pfedstavenstvo klubu, pro usnadnéni kontaktu zéjemctim.

Tato zpétné vazba poskytla pevny zaklad pro ndvrh webové stranky, kterd bude nejen funkéni

a vizualné pfitazliva, ale také odpovidajici potiebdm a ptanimi jejich budoucich uzivateli.

Technické pozadavky

Veskeré technické pozadavky na webovou stranku nového florbalového klubu byly peclivé
specifikovany s ohledem na Sirokou $kéalu uzivatelt a jejich potieb. Jednim z kli¢ovych aspektl
byla validace pro riizné typy prohlizecl, aby se zajistilo, Ze strdnka bude spravné zobrazovana
ve vSech hlavnich prohlizecich, véetné Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari a Microsoft
preferuji rlzné prohlizece. Dale byl kladen velky diiraz na pfistupnost pro uZivatele se
zdravotnimi omezenimi, coZ znamend, Ze stranka musi spliiovat mezinarodni standardy
pristupnosti, jako jsou smérnice pro pristupnost webového obsahu (WCAG). To zahrnuje
funkce, jako jsou alternativni texty k obrazklim pro nevidomé uzivatele pouzivajici ctecky
obrazovky, moZnost zvétSeni textu pro slabozraké uZivatele a snadnou navigaci klavesnici pro

ty, kteti nemohou pouZivat mys.

Dals$im zasadnim technickym pozadavkem byla optimalizace rychlosti na¢itani stranek, cozZ ma
kriticky vliv na uzivatelsky zazitek a SEO. Vysoka rychlost nacitani je nezbytna pro udrzeni
pozornosti uzivatel, ktefi mohou byt snadno odrazeni pomalym nacitdnim obsahu. Pro
dosaZeni tohoto cile bylo doporuceno vyuziti technik jako je komprese obrazkii, minimalizace
CSS a JavaScriptovych soubort, vyuziti mezipaméti prohlizeCe a zajisténi spolehlivého
hostingového feSeni s dobrou odezvou. Bezpecnost stranky byla také na pfednim misté priorit,
zahrnujici implementaci HTTPS pro Sifrovani dat mezi prohlize¢em a serverem, ochranu proti
béznym utoklim jako je cross-site scripting (XSS) a SQL injection, a pravidelné aktualizace

softwaru a sledovani zranitelnosti.



Prodej vstupenek na zapasy a integrace platebni brany byly identifikovany jako klicové funkce,
které vyzaduji zvlastni pozornost. Prodej vstupenek by mél byt co nejsnadnéjsi jak pro
uzivatele, tak pro spravce stranky, s pouzitim intuitivniho rozhrani pro vybér sedadel a rychlého
zpracovani transakci. Bezpecnost transakei je pfitom nejvyssi prioritou, coz vyzaduje integraci
spolehlivé platebni brany podporujici Sirokou Skalu platebnich metod (kreditni karty, bankovni
ptevody, elektronické penézenky atd.) a zahrnujici pokrocilé bezpecnostni protokoly, jako je
3D Secure pro ovéteni identity drzitele karty. Tyto technické pozadavky a funkcionalita musi
byt provéfeny a optimalizovany v pribéhu vyvoje a testovani stranky, aby se zajistilo, Ze
kone¢ny produkt bude bezpecny, pristupny a uzivatelsky piivétivy, reflektujici potieby

a o¢ekavani vech uzivateld.

Pfi ndvrhu a implementaci prodeje vstupenek a platebniho systému bylo rovnéz nutné zvazit
pravni a regulacni pozadavky, véetné dodrzovani pravidel GDPR pro ochranu osobnich udaji
uzivatelit z EU a PCI DSS standardd pro zabezpeceni platebnich dat. To vyzaduje peclivou
konfiguraci systémil pro zpracovani osobnich a platebnich udaji, vcetné Sifrovani dat
a bezpeéného uklddani informaci, aby byla zajiSténa jejich ochrana ptfed neopravnénym

pristupem nebo unikem.

S ohledem na uzivatele zdravotné postizené, bylo dualezité implementovat technické feSeni,
které umoziuje uzivatelim s riznymi typy omezeni plné¢ vyuzivat vSechny funkce webové
stranky. To znamend, Ze kromé dodrzovani standardi WCAG bylo tfeba zahrnout testovani
pfistupnosti jako neoddé€litelnou soucast vyvojového procesu, aby se zajistilo, Ze interaktivni
prvky jsou dostupné a pouzitelné pro uZivatele s omezenou mobilitou nebo zrakovymi
a sluchovymi postizenimi, coz zahrnuje vyvoj alternativnich naviga¢nich systém, jako jsou
klavesové zkratky, a zajiSténi, Ze multimedialni obsah je doprovazen textovymi popisy nebo

titulky pro uzivatele se sluchovymi postiZzenimi.

Z hlediska rychlosti nacitani stranek a celkového vykonu webu bylo zdiraznéno vyuziti
modernich web technologii a osvéd¢enych postupi, jako je lazy loading obrazka a videi, které
se nacitaji pouze v okamziku, kdy jsou potfebné, a implementace progresivnich webovych
aplikaci (PWA) pro zlepseni rychlosti a dostupnosti obsahu v 0ff-line rezimu. Tyto technické
strategie zlepSuji uZivatelsky zazitek a pfispivaji k lepSimu hodnoceni webovych stranek ve
vyhledéavacich, coz je klicové pro zvySeni viditelnosti a ptfilakani novych navstévniki.

Technické pozadavky na feSeni reflektuji hluboké pochopeni potieb soucasnych digitalnich
uzivatell a zavazek poskytnout bezpecny, ptistupny a uzivatelsky piivétivy online prostor. Toto

usili nejen zajist'uje, ze stranka bude slouzit jako efektivni komunikacni platforma pro ¢leny



klubu a fanousky, ale také jako dllezity ndstroj pro rozvoj klubu a propagaci florbalu jako

sportu mezi §irsi vefejnosti.

4.1.2 Technologicky navrh

Technologicky navrh webové stranky pro novy florbalovy klub zahrnuje komplexni
architekturu, ktera pokryva jak front-end, tak back-end aspekty, zajistujici, Ze stranka bude
nejen vizualné pritazliva, ale také funkéné robustni a bezpe¢na. Mezi klicové technologické

komponenty, které by mély byt pouzity pro vyvoj stranky, patii:

Front-End

Front-end, neboli klientska ¢ast webové stranky, by méla byt vyvinuta s pouzitim modernich
technologii a frameworklli pro dosazeni optimélniho uzivatelského zéazitku na rtznych

zafizenich a prohlizecich.

e HTMLS5 a CSS3: zékladem pro strukturu a styl stranky, umoziiujici vytvoieni responzivniho

designu adaptabilniho na rizné velikosti obrazovek,

e JavaScript a TypeScript: pro dynamické interakce na strané klienta. TypeScript ptidava

typovou bezpecnost do JavaScriptu, coz zlepsuje Citelnost a udrzovatelnost kodu,

e React.js nebo Vue.js: jeden z téchto modernich JavaScriptovych frameworkt by mél byt
pouzit pro vyvoj uzivatelského rozhrani, coz umozni efektivni a interaktivni zobrazeni

komponent, jako jsou formuléfe pro registraci, kalendat udalosti a vysledkova tabulka,

e Webpack nebo Parcel: pro bundling a optimalizaci front-end zdroju, coz pomuze zvysit

rychlost nacitani stranky.

Back-End

Back-end, neboli serverova ¢ast stranky, bude zajistovat zpracovani dat, autentizaci uzivatelu,

integraci s databazi a dalsi serverové funkce.

e Node.Js a Express.js: pro vytvoieni serverového API, které bude komunikovat s front-
endem. Node.js umoznuje psat serverovou logiku v JavaScriptu, zatimco Express.js je

minimalisticky framework, ktery usnadiiuje vytvateni RESTful API,

e SQL databaze (PostgreSQL nebo MySQL): pro ukladani a spravu dat, vcetné
uzivatelskych uctl, informaci o udalostech a vysledkl zapast. SQL databaze umoziuji

komplexni dotazy a transakce, coz je kliCové pro integritu dat,



autentizace a autorizace: vyuziti JWT (JSON Web Tokens) nebo OAuth pro zajisténi
bezpecného piistupu k uzivatelskym uctim a ochrany citlivych dat. Tyto metody umoziuji

bezpecnou autentizaci uzivatelll a kontrolu jejich opravnéni,

transakce a uzamykani zaznamu: pro zajisténi konzistence a izolace dat béhem operaci,
které mohou byt soucasti prodeje vstupenek nebo registrace na udalosti. To zajisti, ze

vSechny operace budou atomické a izolované od ostatnich procesii,

verzovani API. implementace verzovani API umozni snadné rozSifovani a upravy

backendu bez naruseni funkcnosti pro koncové uzivatele.

Bezpecnost

Bezpecnost bude zajisténa na nékolika urovnich, vcetné pouziti HTTPS pro Sifrovani

komunikace mezi klientem a serverem, ochrany proti béznym bezpe¢nostnim hrozbam jako je

cross-site scripting (XSS), SQL injection, a cross-site request forgery (CSRF). Tyto opatieni

budou implementovana jak na trovni serveru, tak v klientskych aplikacich, aby se zajistila

maximalni ochrana dat uzivatell a systému.

HTTPS: pouziti SSL/TLS certifikati pro Sifrovani veskeré komunikace mezi uzivatelem

a webovym serverem, coz zabranuje odposlouchdvani a manipulaci s daty.

ochrana proti SQL Injection: vSechny uzivatelské vstupy budou peclivé kontrolovany,

aby se zabranilo vkladani Skodlivého kodu do databaze,

ochrana proti XSS a CSRF: implementace bezpecnostnich opatieni, jako je pouziti
Content Security Policy (CSP), anti-CSRF tokeni a dalSich hlavicek HTTP, které pomohou

chranit uzivatele pted t€émito druhy tok,
bezpecny pristup a sprava opravnéni: pouZziti systému pro autentizaci a autorizaci, ktery
umozni detailni spravu opravnéni uzivatell, zajiSténi, Ze uZzivatelé maji ptistup pouze

k datim a funkcim, které jim byly ptidéleny.

Platebni transakce a bezpecnost

Pro integraci platebnich funkci, jako je prodej vstupenek, bude klicové zvolit spolehlivou

a bezpecnou platebni branu.

integrace platebni brany: vybér renomované platebni brany, ktera podporuje Sirokou
Skalu platebnich metod a poskytne silné bezpecnostni garance, véetné PCI DSS compliance.

To zajisti bezpecné zpracovani platebnich informaci a ochranu proti podvodim,



e tokenizace a bezpe¢né ukladani platebnich tdaji: pouziti tokenizace pro zpracovani
plateb minimalizuje riziko uniku citlivych platebnich udaji tim, Ze je nahradi bezpe¢nymi

identifikatory (tokeny),

e OvéFovani platby: implementace krokt pro ovéteni platby, jako je 3D Secure, pro zvyseni

urovné zabezpeceni transakci a minimalizaci rizika podvodnych plateb.

Infrastruktura a vykon
Zajisténi vysoké dostupnosti a spolehlivosti webové stranky bude vyzadovat peclivy vybér

hostingovych sluzeb a technologii.

e vybér hostingového FeSeni: vyuziti cloudovych sluzeb, jako je AWS, Google Cloud nebo

Azure, které nabizi Skalovatelnost, vysokou dostupnost a rozsifené bezpecnostni funkce,

e caching a optimalizace databaze: implementace cachingu na tGrovni aplikace a databaze

pro zrychleni nacitani strdnek a snizeni zatéze na server,

e monitorovani a logovani: pouziti nastroji pro monitorovani vykonu a zabezpeceni

infrastruktury, detekci a rychlou reakci na potencialni problémy.

Technologicky navrh webové stranky nového florbalového klubu je zaméfen na vytvoieni
robustni, bezpe¢né a uzivatelsky privétivé platformy, ktera splni ocekavani jak klubu, tak jeho
¢lenti a fanousku. Integrace modernich technologii a osvédcenych bezpecnostnich praxi zajisti,
ze stranka bude nejen funk¢ni a vizualné pfitazliva, ale také odolna viici béznym internetovym

hrozbam a schopna zpracovévat citlivé transakce s divérou.

4.1.3 Navrh logické struktury

Logicka struktura webové stranky by méla byt navrzena tak, aby efektivné slouzila potfebam
jak clent klubu, tak Siroké vefejnosti. Struktura by méla byt intuitivni, s jasné definovanymi
sekce pro rychly pfistup k informacim. Zakladem stranky by mélo byt hlavni menu, rozdélené

do n€kolika kli¢ovych oblasti: ,,Tymy*, ,,Pfehled zapasu*, ,,Novinky* a ,,Kontakt*.

V sekci , Tymy* by mély byt uvedeny informace o jednotlivych tymech v ramci klubu,

a aktuality ohledné udélosti okolo daného tymu.

»Prehled zapast® by mél zahrnovat kompletni kalendat vSech nadchazejicich a minulych
zapasl s moznosti filtrovani podle tymii. Informace by mély zahrnovat datum, ¢as, misto konani
a vysledky zéapasii. Tato sekce by mohla byt doplnéna o online rezervacni systém pro nakup

vstupenek na domaci zapasy.



V sekci ,,Novinky* by se mély pravideln¢ publikovat novinky, reportaze ze zapasu, informace
o nadchazejicich udalostech a jakékoli dalsi dilezité informace pro ¢leny klubu i vetejnost.

Toto by méla byt ziva sekce s pravidelnymi aktualizacemi.

Sekce ,,Kontakty* by méla poskytovat v§echny potiebné kontaktni informace na klub, v¢etné

adresy, telefonnich ¢isel a e-mailu.

Struktura stranky méla byt navrzena s ohledem na uzivatelskou ptivétivost, s rychlym nacitdnim
a responzivnim designem pro snadnou navigaci na rtiznych zatizenich. Vhodné by bylo také
zvazit integraci socialnich médii, coz by umoznilo ¢lenim a fanouskiim snadno sdilet obsah

a zvySovat viditelnost klubu.

4.1.4 Graficky navrh

Graficky navrh webové stranky nového florbalového klubu by mél odrazel energii a dynamiku
sportu. Klicové aspekty grafického designu zahrnuji paletu barev, rozliSeni, a vyuziti

grafickych prvku.

Paleta barev

Paleta barev by méla vychazet z klubovych barev, coz zajisti okamzitou vizualni identifikaci
a soudrznost se znackou klubu. Primarni barvy budou doplnény o sekundérni barvy pro kontrast

a zvyraznéni klicovych prvkil na strance.

e primarni barvy: budou zahrnovat hlavni klubové barvy, typicky jednu az dvé barvy, které
dominuji logu klubu. Tyto barvy budou pouZity pro hlavni navigaci, nadpisy a dilezita

tlacitka (napf. "Pfihlasit se" nebo "Registrace"),

e sekundarni barvy: pro doplnéni primarnich barev a zajisténi vizudlniho zajmu bez
pretizeni uzivatele. Sekundarni barvy budou pouZity pro pozadi, ramecky a oddélovaci

prvky, aby se vytvofil pfijemny kontrast a usnadnila orientace na strance.

Rozliseni a responzivita

Design bude optimalizovan pro riznd rozliSeni a typy zatizeni, od desktopii po mobilni
telefony, coz zajisti, ze stranka bude vypadat dobte a bude funk¢ni bez ohledu na zatizeni, které

uzivatel pouziva.

e desktop: graficky navrh pro desktopova zatizeni by mél vyuzivat Sirsi layout, ktery umozni
zobrazeni vice obsahu najednou, vcetné boCnich paneli a rozSifenych naviga¢nich

moznosti,



e mobilni zaFizeni: na mensSich obrazovkach mobilnich telefont a tabletd by mél byt design
prizpisoben pro jednoduchost a snadnou navigaci, s pouzitim vysouvacich menu

a optimalizovanych velikosti prvki pro dotykové ovladani.

Grafické prvky
Pocet a styl grafickych prvka budou peclivé vybrany tak, aby podpofily uzivatelsky zazitek

a zéaroven udrzely Cisty a profesionalni vzhled.

e fotografie a videoklipy: kvalitni fotografie a videa z tréninkd, zapast a klubovych akci

budou pouzity pro vizualni zvyraznéni obsahu a ptiblizeni atmosféry klubu uzivateltim,

e ikony a symboly: pro navigaci a oznaéeni riznych sekci stranky budou pouzity intuitivni

ikony, které pomohou uzivateliim snadno se orientovat,

e infografika a diagramy: pro zobrazeni statistik a vysledkii mohou byt vyuzity infografiky

a diagramy, coz uzivatelim umozni rychle ziskat piehled o vykonnosti tymu a hracu.

Graficky design stranky by mél byt zaméten na vytvoreni vizudlné pfitazlivého, intuitivniho
a uzivatelsky ptivétivého prostiedi, které podporuje cile klubu a zvySuje zapojeni uzivateli.
Design bude pribézné testovan a upravovan na zakladé zpétné vazby od uzivatelii, aby se

zajistilo, Ze kone¢ny produkt nejlépe vyhovuje potfebam a prani cilové skupiny.

4.1.5 Navrh Homepage

Homepage weboveé stranky nového florbalového klubu bude navrzena s cilem poskytnout
navstévnikiim okamzity ptehled o klubu, jeho ¢innosti a jak se mohou zapojit. Design bude

vvvvvv

informacim. Zde je podrobny popis podoby a funkénosti jednotlivych prvkd na tvodni strance:

Hlavic¢ka (Header)

e logo klubu: umisténé vlevo nahote, kliknutim uzivatele pfesméruje na homepage,

¢ hlavni naviga¢ni menu: horizontaln¢ umisténé v horni ¢asti stranky, obsahujici odkazy na

klicové sekce, jako jsou ,,Tymy*, ,,Novinky*, ,,Partnefi*, ,,Fanshop* a ,,Kontakty*.

o prihlaseni/registrace: tlacitka pro ptihlaseni a registraci ¢lend, umisténa vpravo nahote, by
méla umoznovat snadny ptistup k uzivatelskym uctim.

Hlavni banner (Hero Section)

e velky zabér: dynamicky obrazek nebo video zobrazujici akci z tréninku nebo zapasu, ktery

zachycuje esenci sportu a klubového ducha,



e call-to-action (CTA): napriklad ,,Pfidej se k nam* pro nové ¢leny a ,,Ptijd’te nas podpofit*

pro nadchazejici zapasy, umisténa vyrazné na banneru.

AKktualni udalosti a novinky
e sekce s nadchazejicimi udalostmi: zobrazeni nejblizSich zapast nebo akci s moznosti

» Vice informaci* vedouci na detailni stranku udalosti,

e sekce novinek: kratké vynatky z nejnovéjsich ¢lank nebo oznameni s odkazy na cely

prispeévek. Muze zahrnovat obrazky nebo videa pro lepsi vizudlni apel.

Tymy
e priehled tymi: kratké predstaveni jednotlivych tymu, v¢éetné vékovych kategorii a irovné

soutézi.

Pata (Footer)
e pravni informace: odkazy na stranky s pravnimi informacemi, jako jsou podminky uzivani

a ochrana osobnich udaj.
e socialni sité: ikony a odkazy na socialni sité klubu pro snadné sledovani.

Néavrh homepage kombinuje vizudlni pfitazlivost s prakticnosti, poskytujici uzivatelim rychly

wewvr

a zapojeni komunity. Typovy ptiklad vzhledu homepage florbalového klubu (bez textovych

popisl) je znazornén na nasledujicim obrazku.

4.2 Realizace navrhu

4.2.1 Uvodni stranka / stranka tymu

Jako homepage byla vybrana stranka s obsahem tykajicim se tymu ,,muzi A“. Na zéklad¢
zvazeni primérné navstévnosti zapasii bylo déni okolo tohoto tymu vyhodnoceno jako
nejatraktivnéjsi.

Ostatni tymy klubu budou mit obdobnou stranku s filtrovanym obsahem, tykajicim se jejich
aktivity. Navigace mezi strdnkami jednotlivych tymu bude realizovana pomoci dropdown menu

v zélozce ,,Tymy*

V mobilni verzi bylo menu v horni list¢ shrnuto do jednoho tlacitka, za Gcelem zlepsSeni

piehlednosti.



Usecase stranky tymu

Ocekavani uzivatele:

Uvidi aktualni pozici tymu v tabulce
Uvidi vysledek posledniho zapasu
Moznost zobrazeni zapasti sezony
Uvidi vyzvu pfijit tym podpofit

Uvidi aktualni déni tykajici se tymu

Scénar:

Na pravé stran¢ pod hero sekci se zobrazi maly vytah z tabulky zaméfeny na tym, na jehoz

strance se uzivatel zrovna nachazi
Na levé stran¢ pod hero sekci se zobrazi vysledek posledniho zépasu, ktery tym odehral

Pod vysledkem posledniho zépasu se zobrazi odkaz vedouci na stranku s vypisem zépasu,

které ma dany tym v sezon¢€ naplanovany
V hero sekci se budou stiidat dulezité ¢lanky a vyzva k akci

NiZe na strance se zobrazi ¢lanky tykajici se daného tymu
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Novinky Partnefi Fanshop Kontakty Pro éleny
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MuzigAgdoma o

N

Tabulka soutéze

SN P Zdpasy Body Skore
8:2 ‘% 1.FBCFalcon 22 60  195:120

2. FC Chodov 22 60 195:120
3. Boleslav 22 60 185:120

Onling zaznam Zobrazit daléi zapasy Zobrazit celou tabuliku

2.32024 02 Arena

NOVINKY

Dogesery pox F
Morvmbe mént/ U 0 Ny

)

Nejlepsi florbalovy klub v ¢eskeé republice se Nejlepsi florbalovy klub v ¢eské republice se

vy$plhal do evropské superligy mezi $picku vysplhal do evropské superligy mezi $pic¢ku

Mo Nowas OA03.2028 Micral Novsk 021032024

Lorem Ipsum dolor sit amat, consactatuer adipiscing elit, Prassant Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetuer adiplscing eiit. Praesant
vitae arcu tempor neque lacinia pratium, Duis risus, Pellentesque vitae arcu tempor neque lacinia pratium. Duis risus, Pallentesque
sapien, Duis aute irure dolor in reprehenderi sapien, Duis aute irure dolor in reprehenderi

Cist Ednek Cist Eldnek
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2.32024 02 Arena

Online zaznam Zobrazit dalsi zdpasy

Tabulka soutéze

Zapasy Body Skore
1. FBC Falcon 22 60 195:120
2. FC Chodov 22 60 195:120
3. Boleslav 22 60 195:120
Zobrazit celou tabulku.
NOVINKY

Nejlepsi florbalovy kiub v Eeské republice se
vysplhal do evropské superligy mezi $picku
Michal Novak (521032024 @XIN3

5

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praaesent
vitae arcu tempor neque lacinia pretium. Duis risus. Pellentesque
sapien. Duis aute irure dolor in reprehenderi

Cist Sdnek
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4.2.2 Prehled zapasi

Kazdy tym bude mit svoji stranku s piehledem zapast, které v dané sezoné hraje. Udaje o nich
budou importovany ze stranky Ceského florbalu, kde se vedou zdznamy o vsech zapasech

odehranych pod zastitou CFBU.

Usecase stranky Piehled zapasa

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi chronologicky sefazené zapasy tymu

e Bude mit moznost ptimo v ptehledu zvolit zobrazeni zapast jiného tymu
¢ Bude mit mozZnost zobrazit bliz8i informace o jednotlivych zépasech
Scénaf:

e Zéapasy budou zobrazeny od nejblizsiho data ke dni zobrazeni

e Nad zobrazenymi zépasy bude dropdown menu, umoziujici volbu tymu, pro ktery se

zobrazi piehled zapast

o Kazdy zapas bude mit tlacitko vedouci na online zapis daného zapasu



€30 n

Logo Kubu | [ rymy w| mavinky | Pamnen | Fenshop | Kkomsmiay | Proceny |
Zobvazk sy mu B )
Prehled zapasl Muzi "A"
Kolo Datum Hala Doméei Vysledek Hosté
22. 232024 02 Arena 8:2 ' &;ﬁl
M&S tym Soupef
21,  252.2024 OZ Arena 8:2 :2:11;
MaE tym Soupef
20. 2422024 O2 Arena 8:2 mmm
N&E tym Soupef
19, 1822024 02 Arena o2 oo ZAznam
Mas tym Soupefl |
18,  17.22024 O2 Arena 8:2 St ZAznam
Mas tym Soupef )
17. 1122024 02 Arena 82 Zaznam
MA&S tym Soupei
M&S mm 82 Soupef Online
16. 10.2.2024 02 Arena - :
N Souper  Z2znem
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Tymy Hovinky Partnefi Fanshop Kontakty Pro Eleny

PF‘EhIEd za’pasﬁ Muii '"A" Zobrazit zdpasy tymu ’ MuZi u” \-.'TI
Kolo Datum Hala Domaci Vysledek Hosté
22. 232024 02 Arena w 8:2 o m
_ FBC FALCON FK Ostrava )
21, 232024 02 Arena ﬂ 8:2 _ﬁ_ m
FEC FALCON FK Ostrava )
20. 2.3.2024 02 Arena @ 8:2 ﬂ‘, m
FEC FALCON FK Ostrava )
Y
19. 232024 02 Arena @ 8:2 o W
FEC FALCON FK Ostrava )
18. 232024 02 Arena ﬁ 8:2 = m
§ FBC FALCON FK Ostrava )
7. 232024 02 Arena ﬁ 8:2 o %
FEC FALCON FK Ostrava
6. 23.2024 02 Arena ’@ 8:2 i m
_ FC FALCON FK Ostrava )
15, 232024 02 Arena ﬁ 8:2 i m
FBC FALCON Fk Ostrava )
14, 2.3.2024 02 Arena ‘ﬂ 8:2 ﬁ m
| FBC FALCON FK Ostrava )

@ Floorball Club Falcon 2024
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L=

Kolo Datum Hala Doméaci Vysledek Hosté
oz ﬁ g:2 _{ m
22, 230z e
. FBC FALCOM FE Chairgan
o NG o2 & m
21, zzzoza R
5 FBC FALTOMN FE Datravn
o2 ‘g B2 ﬁ 9
20, zazom —
. FEC FALCON FE Oslram
o2 ﬁ B:2 ‘M_ s
19, zzz024 el
. FBE FALCOMW FK Ostrana
=
02 w B2 R B
18, zzzpz4 e
L FRC FALCON FK Ostrana
2% - 1@
17, azzoza o0 i
FBG FALCGON FK, Ostrava
2% = 1@
16.  2zzoz B0 \g,
FBC FALCON FK Ostrava
2% - 1@
15, z2z024 Ao ._H,
X FBEC FALGON F¥ Ostrana
= @ @
14, 232024 arena H,
h_ FBC FALCOH FE Ostranm
% - 1@
13. 23024 Arens _H_
FEC FALCON EK Ostrava

f 9o X
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4.2.3 Tabulka

Kazdy tym bude mit také svoji tabulku, kterd bude zobrazovat pribé¢h sezony a aktudlni

umisténi tymu v soutézi.

V mobilni verzi navrhu pod tabulkou ptibyde slider, kvili Sifce jejiho obsahu je nemozné ji

zmens$it na jednu obrazovku a zachovat ¢itelnost.



Usecase stranky Tabulka

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi aktualni stani vSech tyma v lize

¢ Bude mit moznost pfepnout na tabulku jin¢ho tymu v ramci klubu

Scénaf:

e Stranka zobrazi tabulku vybraného tymit, obsahujici data z odehranych zépasii. Data budou
importovana ze stranky Ceského florbalu

e Nad tabulkou bude dropdown menu, umoziujici volbu tymu, pro ktery se zobrazi tabulka

Py |
[ T\jmrvl Hovinky T Pannef T Fanshop T Kontakny -[ F'n:l-tlen:r]

Zobrazit tabulku tymu{ MuZi "A" w |
Tabulka pro tym Muzi "A"

Tabulka

®Floorball Club Falcon 2024 f @ Din
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Ty Havinky Partnefi Fanzhop Hantakly Pro Sleny

Tabulka tymu Muzi “A” Zobrazit tabulku tymu [ Muzi "&" )
Poradi Tym Z VvV VP PP P BV BO BR Body

1 w Floorball Club Falcon 20 20 0 0 4] 160 a0 B0 60

2 'ﬁ. Flaorball Club Faleon 20 20 0 1] 4] 160 BO BO G0

3 ‘w Floorball Club Falcon 20 20 0 0 4] 160 a0 20 &0

4 '@. Flaarball Club Falcon 20 20 0 4] 4] 160 Bl BO 60

5 ‘m Floorball Club Falcon 20 20 (4] Q 0 180 1] 80 a0

[+ w Floorball Club Falcon 20 20 0 0 4] 160 B0 B0 60

7 ™} Foorball ClubFalcon 20 20 0 0O 0 160 80 B0 60

8 "B Floorball ClubFalcon 20 20 0 O O 160 BO B0 B0
9 “NEJ Floorball ClubFalcon 20 20 0O o 0 80 B8O 80 B0
10 "M Foorball ClubFalcon 20 20 O O 0 180 B8O 80 B0
11 @ Floorball ClubFalcon 20 20 0 o 0 180 B8O 80 B0
12 ™MJ Foorball ClubFalcon 20 20 O 0O 0 B0 B8O 80 B0

@ Floorball Club Falcon 2024
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Zobrazit tabulku tymu |z MuZi “&" |

Tabulka tymu Muzi “A”

Poradi Tym Z VvV VP PP

1 ‘w Fioorball Club Falcon 20 20 L1 o

2 Floorball Club Falcon 20 20 Q O
3 Flpgrball Club Falgon 20 20 Q Q
4 Floorball Club: Falcon 20 20 a ]
5 Floorball Clul: Falcen 200 20 0 1}

Floorball Club Falcon 20 20 @ 1]

dddddddd

7 Floorball Club Falcom 200 20 0 0
8 Flaarball Club Falcon 20 20 a a
] Floorball Club Falcom 200 20 0 0
Floorball Club Falcon 20 20 Q 0
Floorball Club Falcon 20 20 4] ¢

§dd

Floorball Club Falcon 20 20 0 0

© Floorball Club Falcon 2024
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4.2.4 Novinky

Prezentacni stranka obsahujici ¢lanky s informacemi o déni v klubu. pozadi byl ptidan leh¢i
modra gradient pro upevnéni dominance hlavni barvy klubu.

Usecase stranky Novinky

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi ¢lanky dle aktuality

e Bude mit moznost vyhledavat ¢lanky podle zdjmu

e Bude mit moznost zobrazit clanky jen vybrané¢ho tymu

Scénar:

e Stranka zobrazi ¢lanky sefazené dle data vloZeni

e V levé horni ¢asti bude pole pro vyhledavani pomoci klicovych slov

¢ Clanky budou mit tagy tymi, kterych se tykaji. Pomoci nich ptijdou odfiltrovat



€ >C N

Logo kdubu Parmefi | Fanshop | Komaky | Proseny ]
(Q Vyhledévéni )( Hiedat )

Madpis Eknku Autce, Dptum Madpis Hanku Auty, Oham

KT drend Elnky phd pokTabivani Mmoot Ky Unrosd] Sk i pDkTSdondn] rukBrout

Madpis: Eléanku Auts, Dutum Madpis Sanku Autr, Butum

Krarticy oreoed Blanieu pra pobmadimvani nazidiinaut Kraficy oo Baning pro pokmadionsen | rocdBoout
Madpis Hanku Autor, Dpham Madpis Cknku Autar, Datum

Kordnksi ool 50Ky pio pokieiredn] mmukdkraut ity dwid Sk pio po ketoinl ekl
Madpis: Elanku Autrs, Dutum Madpis Sanku Autor, Dutum
W —

©Fioorball Club Falcon 2024 f ODin
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Tymy Novinky Partnefi Fanshop Kontakty Pro clemy

_ -
Nejlopéi florbalovy kiub v éeské republice se
vyspihal do evropské supertigy mezi Spitku

Nejlopéi florbalovy kiub v &eské republice se
vyépihal do evropské superiigy mezi ipicku

M| N o024 Mt Movi NOsM

Lorem paumn dotor sit amet, corsectetuel adipacing oit. Pracsent Lorern ipsum dolor 82 amel, i g el Pr
VILAG S0 1RMPOr NELe BCnia pretum. Dus nsus. Pellentesgee VIS Cy emPOr Negue lacing pretium. Dus dsus. Pellentescue
sapien. Duis aute rure dolor in reprehendern sapien, Duis aute irure color in reprehenderi

St twren Chel Iniemb

=1 . -
Nejlepdi florbalovy kiub v Eeské republice se Nejlepii Nlorbalovy kiub v Leské republice se
vysplhal do evropské superfigy mezi $picku vyspihal do evropské superligy mezi Spitku
Mchal b P20 n Mot Movi 71003004
Lovem ipsem dolor sit amet, consectetusr adipiscing elit. Praesent Lotem |pSum dolor &1 amel, consectetuer dipsting el Pragsent
vitae arcu tempor neque lacinis pretium. Dus neus. Pellentesgue vitae arcu tempor neque lacing pretium, Duis fsus. Pellentesgue
sapien. Duls aute rure dolor in reprehander sapron. Duis aute irure dolor i reprabenden
Cist Olnek Cizt 0drak

Nejlepéi florbalovy kiub v &eské republice se Nejlepii florbalovy klub v Eeské republice se

vyipihal do evropské superfigy mezi dpicku vyspihal do evropské superligy mezi Spicku

M o noa 20 O Mt e Noxem O

Lorem ipsam dolor 5it amet, consactstuar adipscing sit, Prassant Lorem Ipsum dolor 8t amet, consectatear adipiscong alt. Pragsent
vitae arcy tempor NeqLse 1acinia pretium. Duss rfisus. Pellentesgue Viae rCy tempor negue lacinie pretium. Duls nsus. Pellentesaue
sapien Duss aute yure dolor in (eprehender sapien, Duls sute lrure dolor i reprehenderd

Ciat Clares Cim ook

@ Floorball Club Falcon 2
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NOVINKY

=
l Q Tym, klicové siovo...

% =
Nejlepsi florbalovy klub v Eeské republice se
vysplhal do evropské superligy mezi Spicku

Michal Novak  (121.03.2024

Lorem ipsum daolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent
vitae arcu tempor neque lacinia pretium. Duis risus, Pellentesque
sapien. Duis aute irure dolor in reprehenderi

Cist ¢lanek

' Nejlepsi florbalovy klub v Eeské republice se
vysplhal do evropskeé superligy mezi Spicku

| Michat Navdk  (021.032022

| Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent
vitae arcu tempor neque lacinia pretium. Duls risus, Pellentesque
| sapien. Duis aute irure dolor in reprehenderi

| Cist &ldnek

© Floorball Club Falcon 2024
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425 Clanek

Stranka obsahujici cely ¢lanek
Usecase stranky Clanek

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi jméno autora

e Uvidi datum zvetejnéni ¢lanku

e Uvidi, pro které tymy je ¢lanek relevantni

Scénar:

e Pod nadpisem ¢lanku bude uvedeno jméno autora

e Vedle jména autora bude uvedeno datum zvefejnéni

o Clanek ponese tagy viech tymd, kterych se tyka



€« >C

Logoklubu | | Ttymy | Movinky | Partnefi | Fanshop | Kontakty | Proeny |
Nadpis ¢lanku
Autor, Datum
FOTO
Nadpis ¢lanku
Jméno Pfijmeni Datum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenesan fermentum risus id tortor. Curabitur
bibendum justo non orci. Duis condimentum augue id magna semper ruirum. Praesent vitae arcu tempor
neque lacinia pretium. Nunc dapibus tortor vel mi dapibus sollicitudin. Etiam ligula pede, sagittis quis,
interdum ultricies, scelersque au. Mauris dolor felis, sagittis at, luctus sed, aliguam non, tellus. Nulla
accumsan, elit sit amet varus semper, nulla mauris mallis guam, tempor suscipit diam nulla vel leo,
Maecenas aliquet accumsan leo. Mauris dictum facilisis augue. Duis bibendum, lectus ut viverra
rhoncus, dalor nunc faucibus libero, eget facilisis enim ipsum id lacus. Mullam at arcu & est sollicitudin
euismod. Etiam quis quam. Maecenas lorem.

Proin mattis lacinia justo. Pellentesque sapien. Duis risus, Fusce nibh. Sed convallis magna eu sem.
Munc auctor. Etiam commodo dui eget wisi. Mullam lectus justo, vulputate eget mollis sed, tempor sed
magna. Asnean fermentum risus id tortor, Nullam eget nisl. Temporibus autem guibusdam et aut officiis
debitis aut rerum necessitatibus saepe eveniet ut et voluptates repudiandae sint 2t molestiae non
recusandae. In convallis. Nam sed tellus id magna elementum tincidunt. Nullam faucibus mi quis velit
Donec ipsum massa, ullamecorper in, auctor ef, scelerisgue sed, est. Fusce dui leo, imperdiet in, aliguam
sit amet, feugiat eu, orci, Nullam feugiat, turpis at pulvinar vulputate, erat libero tristique tellus, nec
bibendum odio risus sit amet ante. Fusce tellus odio, dapibus id fermentum quis, suscipit id erat.

@Floorball Club Falcon 2024 f @ D in
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Tymy Novinky Partnefi Fanshop Kontakty Pro &leny

e LA )

Th

o @ ‘

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Michal Novak (9 21032024

Nullam faucibus mi quis velit. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Etiam posuere lacus quis dolor. Curabitur vitae diam non enim vestibulum
interdum. Aliquam erat volutpat. Sed ac dolor sit amet purus malesuada congue. Proin pede metus,
vulputate nec, fermentum fringilla, vehicula vitae, justo. Temporibus autem quibusdam et aut officiis
debitis aut rerum necessitatibus saepe eveniet ut et voluptates repudiandae sint et molestiae non
recusandae. Vivamus porttitor turpis ac leo. Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio.
Pellentesque ipsum. Duis risus.

Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae
consequatur, vel illum qui dolorem eum fugiat quo voluptas nulla pariatur? Sed vel lectus. Donec
odio tempus molestie, porttitor ut, iaculis quis, sem. Aliquam erat volutpat. Duis viverra diam non
justo. Aenean placerat. Etiam dictum tincidunt diam. Fusce tellus odio, dapibus id fermentum quis,
suscipit id erat. Integer malesuada. Nam quis nulla. Etiam neque. Praesent id justo in neque
elementum ultrices. Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac
turpis egestas. In dapibus augue non sapien. Maecenas aliquet accumsan leo. Etiam posuere lacus
quis dolor. Nam libero tempore, cum soluta nobis est eligendi optio cumque nihil impedit quo minus
id quod maxime placeat facere possimus, omnis voluptas assumenda est, omnis dolor repellendus.

® Floorball Club Falcon 2024 f O X
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit.
Michal Novak © 21.03.2024

Nullam faucibus mi quis velit. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Etiam posuere lacus quis
dolor, Curabitur vitae diam non enim vestibulum
interdum. Aliquam erat volutpat. Sed ac dolor sit
amet purus malesuada congue,

Proin pede metus, vulputate nec, fermentum
fringilla, vehicula vitae, justo, Temporibus autem
quibusdam et aut officiis debitis aut rerum
necessitatibus saepe eveniet ut et voluptates
repudiandae sint et molestiae non recusandae.
Vivamus porttitor turpis ac leo. Et harum quidem
rerum facilis est et expedita distinctio.
Pellentesque ipsum.

Duis risus.Quis autem vel eum iure reprehenderit
qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae
consequatur, vel lllum qui dolorem eum fugiat quo
voluptas nulla pariatur? Sed vel lectus. Donec odio
tempus molestie, porttitor ut, iaculis quis, sem.
Aliguam erat volutpat.

© Floorball Club Falcon 2024
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4.2.6 Partneri

Prezenta¢ni stranka, ktera slouZzi jako podékovani za podporu klubu. V dolni ¢asti stranky je
umisténa fotka tymu oslavujiciho vitézstvi, které bylo z velké ¢asti umoznéno prave partnery.

4.2.6.1 Usecase stranky Partnefi

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi spolky a organizace, které podporuji ¢innost klubu

e Bude mit moznost se dostat na stranky sponzort

Scénaf:

e Stranka v dlazdicich zobrazi spolky a organizace, které podporuji ¢innost klubu
e Kazda dlazdice bude fungovat jako odkaz na webové stranky daného sponzora

[{- 2 ChHl ]

Logokubu | [ rymyw]| movinky | Pameii] Fanshop | kontakty | Pro Seny |

Sponzor Sponzorské mésto

5
:

Sponzor Sponzor Sponzor

FOTO

DEKUJEME!

®Floorball Club Falcon 2024 f ODin
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SALIMNG.

SALMING

SALMING.

SALMING

Tymy Novinky

EXE

SPORT

EXE SPORT

EXE

SPORT

EXE SPORT

Partnef

DEKUJEME !

Fanshop Xontakty

EXE

SPORT

EXE SPORT

SPORT

EXE SPORT

® Floorball Club Falcon 2024 f o X
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SALMIING. SALIMNCG.

SALMING

SALITNNG. SALIMING.

SALMING

EXE) NEXE

SPORT SPORT

EXE SPORT EXE SPORT

DEKUJEME !

@ Floorball Club Falcon 2024
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4.2.7 Fanshop

Stranka Fanshop obsahuje vybér zboZi pro fanousky s hero sekci, ktera apeluje na soudrznost
s klubem za uc¢elem motivace k nakupu piedmétu s vyobrazenim ndzvu, barev a loga klubu pro
podporu jeho fungovani. Dlazdicové zobrazeni produktii bylo vyhodnoceno jako nejlepsi

feSeni, obzvlasté pro jeho snadné piizpisobeni zméné velikosti obrazovky.
Usecase stranky Fanshop

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi vybér dostupného zbozi

¢ Bude mit mozZnost objednat si rizné typy zbozi v riznych kvantitach

e Bude moci odebrat zboZi z neuzaviené objednavky

e Bude mit na vybér riizné typy platby

Scénar:

e Stranka zobrazi dostupné zbozi

e Kazdy typ zbozi ma u sebe dropdown menu pro urceni poctu kusii

e Vsechny polozky v objednavce budou mit u sebe tlacitko umoziujici danou polozku

odebrat z objednavky

e Objednavkovy formulaf na dolni ¢asti strdnky nabizi vice moznosti platby



€ >2C N

[ Tﬁﬂ!v]: leﬂm-mmlﬁuﬂw]

Produld

Produlkt Produkt
-
. —

Produkt Produkt Produkt

Krdalof papks —L0l+

[FoTo] FOTO [FoTo)

Kriicy papks = Kréhs vapis

Objedndwvia
Jmna: menl:
Emalk: Tidedon:

- - )
Duuunr-n[gnhu nanl ieda¥nd IEME ]

Obesah objed e Zpleoh platy:  Karbau =
Prraivict & i) Bankpmim pfevodem () —
Deblfiou O Prejit k plathé&

®Floorball Club Falcon 2024 f B in
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Novinky Partnefi Fanshop Kontakty

Modra srdce biji pro
FALCON!

umsan
derit qui
quam nihil

Zk > £ :
Tricko FALCON Triéko FALCON Tri¢ko FALCON
Unisex - velikosti 128 aZ XL Unisex - velikosti 128 az XL Unisex - velikosti 128 az XL

/‘ = - . : - :’ = =
Tricko FALCON Tricko FALCON Tricko FALCON
Unisex - velikosti 128 aZ XL Unisex - velikosti 128 az XL Unisex - velikosti 128 aZ XL

I & PRIDAT DO KOSIKU

© Floorball Club Falcon 2024 f [ > X
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OBJEDNAVKOVY FORMULAR

Trigko FALCON
ox - valikosti 1v A
Unisex - velikosti 128 aZ XL

Tricko FALCON
H i i % 1 e @
Unisex - velikosti 12B aZz XL

Jméno * Pfijmeni *

( ) ( )
\ )

Email * Telefonni éislo

( ) ( )
Ulice * Mésto * PSC*

i . e N I(‘ Y
|\_ S A J
Poznamka

) *povinné pole
Zpusob platby *

[] Platba kartou
] Bankovni pfavod
W FElatba na dobirku

ODESLAT OBJEDNAVKU
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Tricko FALCON Tricko FALCON

Unisex - velosti 128 a2 X0 Unisex - velkost 128 a2 XL

(1 ) e (1) et

o
4 '-d' )
Tricko FALCON Tricko FALCO
Urssen - weilkost] 128 a2 XL Unisex - welikost] 128 a2 XL

- AT ,”A-'._
= &y = a8
( 1 S O FroaT oo kosik ( 1 S O FRoaT 00 KOSy

= =
Tricko FALCON Tricko FALCON
Unisex - valikostl 128 a2 XL Unisex - wallkosti 128 a2 XL

& B  oeoar poxosiky

© Floorball Club Falcon 2024
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[

OBJEDNAVKOVY FORMULAR

Triéko FALCON

A

Unisex - velikosti 128 aZ XL 1
Triéko FALCON —
Unisex - velikosti 128 a2 XL 1 @
Jiéno * PHljmeni *
f i
\ )
Email * . J‘elefnnn{ EGislo
l‘»- .r‘l LS
Ulice * Mésto * pscé *
I Y ( R
| ) | (
Poznamka
p
L
*povinne pole

Zplsob platby *

0 Platba kartou

0 Bankovni pfevod
B Platha na dobirku

ODESLAT
DBEJEDHAVEL

© Floorball Club Falcon 2024
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4.2.8 Kontakty

Stranka kontakty obsahuje kontaktni informace na piedstavitele klubu a trenéry jednotlivych
tymu. Jejich dostupnost je dalezita hlavné pro nabor novych ¢lent. Pro zobrazeni Clent bylo
vybrano hierarchické fazeni za uc¢elem minimalizace hledani potfebného kontaktu. Do pozadi
byla opét pfidana dominantni barva, symbolizujici blizkou spjatost reprezentujicich ¢leni

s klubem.

Usecase stranky Kontakty

Ocekévani uzivatele:

o Ziska kontakt na zddaného ¢lena organizacéni ¢asti klubu

e Uvidi vSechny ¢leny klubu, které by mohl potiebovat kontaktovat

Scénat:

e Stranka zobrazi v§echny ¢leny organiza¢ni ¢asti klubu a jejich kontaktni informace

e Stranka zobrazi vSechny kontakty podle klubové, potom tymové hierarchie sestupné



PPN

Logo klubu | [ tymyw | Novinky | Parmen | Fanshop | komakty] Fro tieny

Jméng Frijmeani
Pledsada dubu

R 420 111 222 553
(] emall adresa@idub.cz

Jméno Prijmeni Jméno Pfijmeni
Funkce v kubu Funkce v idubu

V. +420 111 222 333 Vo +420 111 222 333
(] emai adresagidub.c [ email adresaffikdub.cz

Jméno PiTjmeni Jméno PHjmeni
Funkce v idulbu Funka v kdubu
¥ 420111 222 333 Vo 420 111 222 333

(<] emailadresaiidub.cx (] emall adresa@kdub.cz

Jméno Piijmeni
Funkce v kdubu
R, 420111 222 333

[ email adresaidkdub.cz

Jméno Piijmeni
Funkece v kubu

R +420 111 222 333
(<] emeai adresadidub.c

©Floorball Club Falcon 2024 f Din
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Tymy Novinky Partnen Fanshop Kontakty Pro &leny

Petr Skala
AANAAAY NV
Predseda klubu

€ +42073%9123 231
5 petr@skala.cz

Petr Skala
AAAAAAANANN
Sekretal

. +420 739123 231
&5 petri@skalacz

Petr Skala
Tranér Mui "&*
€, +420739123 2%

| petr@skalacz

Petr Skala
Trenér Juniofi

S, +420739123 231
& petr@skala.cz

© Floorball Club Falcon 2024
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Petr Skala
AAANAAAAASNANA

Hospodal

R, +420739123 23

& petr@skala.cz

Petr Skala
‘Tre'nér Muzi *B*

%, +42073912320
B petr@skalacz

Petr Skala
Trenér Dorostenci

R, +420 739123 23
petriskala.cz

f 9O X



Petr Skala
AAAAAAAAAAN
Piedseda kiubu

L +420739123 231
B petr@skala.cz
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429 Pro ¢leny

Zalozka ,,Pro ¢leny* nevede na zZadnou ¢ast stranky, nybrz do ¢lenské sekce klubu v systému
eos. Po dohod¢ s vedenim klubu bylo rozhodnuto, Ze interni organizace bude provadéna

V tomto systému, jeji provedeni na webu by tedy bylo redundantni.

Floorball club

Floorball Club FALCON Prihlaseni do platformy

E-mail

Heslo Zapomenuté heslo?

Zhstat prihlasen

Obrazek 27 Prihlasovaci stranka do clenské sekce eos



5 Vysledky a diskuse

Navrh webové stranky nového florbalového klubu je vytvoren s diirazem na moderni, isty
a intuitivni design, ktery slouzi potfebam Sirokého spektra uzivatelti, od ¢lenti klubu a fanouskt
po nahodné navstévniky. Hlavni stranka (homepage) funguje jako vstupni brana, poskytujici
rychly ptehled o klubu, jeho aktivitach a moznostech zapojeni. V designu dominuje kombinace
klubovych barev, které spolecné s kvalitnimi fotografiemi a videi z tréninkl a zapasi vytvareji
poutavé vizualni prostiedi. Navigace je usnadnéna pomoci prehledného hlavniho menu, které

vvvvvv

novinky a kontaktni uidaje.

Stranka je navrzena s ohledem na responsivitu, coz zajistuje plynuly uzivatelsky zazitek na
ruznych zafizenich, od desktopt po mobilni telefony. Diky tomu bude stranka snadno ptistupna
a privetiva pro vSechny uzivatele, bez ohledu na jejich preferovany zplsob prohliZzeni.
Funk¢nost stranky je obohacena o dynamické prvky, jako jsou call-to-action tlacitka pro
prihlaseni, coz zvySuje interakci a zapojeni navstévnikt. Sekce pro aktudlni udalosti a novinky

jsou pravidelné aktualizovany, coz zajist'uje, ze obsah stranky je vzdy Cerstvy a relevantni.

Navrh stranky reprezentuje florbalovy klub jako dynamickou a moderni organizaci, kterd je
oteviend novym ¢leniim a fanouSkiim, pfi¢emz nabizi bohaté online prostiedi pro prohlubovani

jejich zapojeni a podpory klubového ducha.

Navrh webové stranky byl peclivé diskutovan s vybranymi ¢leny klubu 1 SirSi vefejnosti
z okruhu autora prace. Tento krok byl kliCovy pro ziskani cenné zpétné vazby a zajistil, Ze
kone¢ny produkt bude co nejvice vyhovovat potiebam a ocfekdvanim vSech budoucich
uzivateli. Zastupci obou skupin navrh pochvalili, coz potvrdilo, Ze smér, kterym se navrh ubira,
je spravny a slibny. Byla ocenéna snaha o ¢isty, moderni design, intuitivni navigaci a zaclenéni

vSech klicovych informaci potiebnych pro ¢leny 1 fanousky.

Piestoze byl ndvrh obecné pfijat pozitivné, bylo pfedloZzeno nékolik drobnych naméth na
zlepSeni. Napftiklad nektefi clenové klubu navrhli zvyraznéni sekce s nadchdzejicimi udélostmi,
aby byly informace o zapasech a akcich jesté vice viditelné a snadno dostupné. Veiejnost
ocenila zejména integraci socidlnich meédii, ale doporucila zvazit pfidani vice vizualniho
obsahu, jako jsou fotografie a videa z tréninkd a zapasii, pro lepsi vizualni apel. Tyto
pfipominky a naméty byly povazovany za cenné a bylo rozhodnuto, Ze budou zaclenény do
finalniho navrhu stranky, aby byla jeSt¢ vice optimalizovana pro potteby a pfani jejich

uzivatelu.



Dalsi pfipominky zahrnovaly ndvrhy na zlepSeni pfistupnosti stranky pro uzivatele se
zdravotnimi omezenimi. Bylo doporu¢eno implementovat funkce, jako je vétsi kontrast textu
oproti pozadi a moznost zvétSeni textu na strance, aby byla zajisténa lepsi Citelnost pro uzivatele
se zrakovym postizenim. Tento piistup k designu by zlepsil uzivatelsky zazitek pro osoby se

specifickymi potifebami a posunul by stranku smérem k vétsi inkluzivité a otevienosti.

Kromé technickych aspektt byla diskutovana i moznost rozsifeni obsahu stranky o sekci pro
rodi¢e mladych hraca, kterd by poskytovala vzdélavaci materialy a rady pro sportovni vychovu.
Tento navrh byl motivovan snahou podpofit rodinné prosttedi v klubu a posilit komunitni
aspekt florbalu. Tato mySlenka se setkala s kladnym ohlasem, protoze by mohla pomoci piilakat

nové ¢leny a zaroven poskytnout cenné zdroje pro stavajici ¢leny klubu.

Diskuse o navrhu webové stranky odhalily silnou podporu pro projekt a pfinesly uZitecné
naméty na jeho dalsi vylepSeni. Angazovanost a oteviend komunikace mezi vyvojafi, ¢leny
klubu a vetejnosti jsou klicové pro vytvoreni stranky, kterd bude nejen esteticky pritazliva, ale
bude také funkcéné bohata a inkluzivni. Tyto interakce poskytly solidni zéklad pro dalsi faze
vyvoje, s vyhledem na to, ze finalni produkt bude reflektovat potieby a pfani komunity kolem

florbalového klubu.



6 Zavér

Navrh webové stranky pro florbalovy klub je multidisciplinarnim projektem, ktery vyzaduje
peclivé zvazeni mnoha faktorti, od grafického designu ptes uzivatelskou privétivost az po
funkénost. Uspésna stranka by méla slouZit jako centralni bod pro komunitu klubu, méla by
poskytovat aktualni informace, podporovat angazovanost a zaroven prezentovat klub vefejnosti
v nejlepSim mozném svétle, coz zahrnuje nejen zajiSténi, Ze stranka je vizualné pfitazliva
s pouzitim klubovych barev a loga, ale také to, Ze se na ni Ize snadno orientovat, aby uzivatelé
mohli rychle najit informace, které hledaji, od nadchazejicich zépast a vysledkli po informace

o ¢lenstvi a tréninkovych programech.

Klicovym aspektem navrhu je zaji$téni, ze stranka bude piistupna a responzivni na rtznych
zafizenich, coz znamend, Ze se automaticky pfizpisobi pro zobrazeni na desktopovych
pocitacich, tabletech i mobilnich telefonech. Tento pfistup zaruci, ze vSichni navstévnici, bez

ohledu na to, jaké zatizeni pouzivaji, budou mit pozitivni uzivatelsky zazitek.

Dalsim dulezitym prvkem je integrace se socialnimi médii a moznosti online interakce, jako
jsou formuléie pro registraci na udalosti, odbér novinek nebo kontaktni formulafe, coz klubu
umozni udrzovat dialog s jeho ¢leny a fanousky, posili pocit komunity a zaroven zvysi
viditelnost klubu v digitalnim prostoru. Bude klicové zajistit, aby stranka byla bezpeéna
a chranila osobni tdaje uzivatelt, coz zahrnuje zabezpeCené piihlasovani, ochranu pied

neopravnénym piistupem a zajisténi souladu s ptedpisy o ochrané osobnich tudajt.

Teoreticka Cast prace shrnula klicové pozadavky na fungovani a design webovych stranek,
pfi¢emZ poskytla komplexni pfehled o tom, jak by mély byt webové stranky strukturované
a navrzen¢, aby byly pfistupné a pouzitelné pro Sirokou Skalu uzivatelti. Byly prozkoumany
rizné metody zpracovani webovych stranek, od kodovani a grafického designu po integraci
s databazemi a aplikacemi tfetich stran. Diiraz byl kladen na vyznam responzivniho designu,
optimalizace pro vyhledavace (SEO), a zabezpeceni webovych aplikaci. Teoreticka ¢ast také
zdlraznila vyznam pouzitelnosti a pfistupnosti, véetné dodrzovani mezinarodnich smérnic
a standardt, jako jsou WCAG (Web Content Accessibility Guidelines), coz je zdklad pro
zajisténi, Ze webové stranky jsou dostupné pro vSechny uzivatele, vcetné téch se zdravotnimi

omezenimi.

V praktické casti prace byl realizovan logicky navrh webové stranky florbalového klubu, ktery
reflektoval potifeby klubu v komunikaci s vefejnosti a zaroven spliioval kritéria snadné

pouzitelnosti. Podle zpétné vazby uzivateli na logicky navrh byla realizovana jeho graficka



verze s drobnymi Upravami za Ucelem zlepSeni pouzitelnosti a pfistupnosti. Navrh byl peclivé
promyslen, s diirazem na intuitivni navigaci, jasnou strukturu a vizualni apel, coz z ngj ¢ini
efektivni nastroj pro podporu cilit klubu. Byly zahrnuty klicové funkce, jako jsou informace
0 tymu, piehled utkani, novinky, a kontakty na ptedstavenstvo klubu, coz zajistuje, Ze uzivatelé
maji snadny pfistup k veskerym potiebnym informacim.

Dalsi dualezitou soucasti praktické ¢asti bylo testovani ndvrhu mezi riznymi skupinami
uzivatell, véetné ¢lenti klubu a zastupct vetrejnosti. Testovani poskytlo cennou zpétnou vazbu,

ktera muze byt vyuzita k dal§imu zdokonaleni navrhu. Porovnani raznych feSeni ukazalo

vyhody pftijatého pristupu, zejména co se tyka pristupnosti a pouzitelnosti stranky.

Prace splnila své cile, a to jak v teoretické, tak v praktické roving.
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