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Navrh webové stranky florbalového klubu

Abstrakt

Prace se zamé&fuje na navrh a vyvoj webové stranky pro novy florbalovy klub, s cilem vytvofit
efektivni a pfistupnou platformu pro komunikaci mezi klubem a vetejnosti. Prace je rozdélena
na dvé hlavni ¢asti: teoretickou a praktickou. V teoretické Casti se prace vénuje obecnym
pozadavkim na fungovani, podobu a pouzitelnost webovych stranek, zkouma soucasné trendy
a technologie ve webovém designu a zdUraziuje vyznam pfistupnosti a responzivity. Dale jsou
zde popsany metodologie a nejlepsi praxe pro zajisténi vysoké urovné uzivatelské privétivosti

a interaktivniho uzivatelského zazitku.

Prakticka Cast se soustfedi na specificky navrh webové stranky florbalového klubu, zahrnuyjici
konceptualizaci, design a testovani pouzitelnosti. Byl vytvoren logicky navrh, ktery reflektuje
potieby klubu v oblasti prezentace, komunikace s ¢leny a fanousky, a propagace akci. Navrh
byl nasledné testovan mezi riznymi skupinami uzivatell pro ziskani zpétné vazby a identifikaci

oblasti pro dalsi zlepSeni.

Klic¢ova slova: webova stranka, design, UIl, UX, logicky navrh, graficky navrh, Figma,

Photoshop



Floorball club website design

Abstract

The thesis focuses on the design and development of a website for a new floorball club, aiming
to create an efficient and accessible platform for communication between the club and the
public. The work is divided into two main parts: theoretical and practical. In the theoretical part,
the work addresses general requirements for functionality, appearance, and usability of
websites, explores current trends and technologies in web design, and emphasizes the
importance of accessibility and responsiveness. Furthermore, methodologies and best practices

for ensuring a high level of user-friendliness and interactive user experience are described.

The practical part focuses on the specific design of the floorball club's website, including
conceptualization, design, and usability testing. A logical design reflecting the club's needs in
terms of presentation, communication with members and fans, and event promotion has been
created. The design was subsequently tested among various user groups to gather feedback and

identify areas for further improvement.

Keywords: webpage, design, Ul, UX, logical design, graphical design, Figma, Photoshop
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1 Uvod

V digitalnim ve&ku, kdy se internet stal nezbytnou soucasti naseho kazdodenniho zivota, nabyva
tvorba webovych stranek stadle vétS§iho vyznamu. Vyvoj a navrh stranek vyzaduje peclivy
pristup k designu, aby poskytovaly optimalni uzivatelskou zkuSenost a byly efektivni pro
raznorodé skupiny uzivateld. Teorie navrhu webovych stranek hraje klicovou roli v procesu
vytvareni uzivatelsky privétivych a funkcnich webovych prostredi. Zahrnuje Sirokou skalu
aspektl, od grafického designu a informacni architektury po pouzitelnost. Pfi spravné aplikaci
teorie v praxi lze dosahnout nejen esteticky pfitazlivého designu, ale také efektivniho prostiedi,

které spliiuje potieby a ocekavani uzivateli.

Jednim z klicovych prvka, kterym je tfeba vénovat zvlastni pozornost, je uzivatelské rozhrani,
které zahrnuje prvky, jez umoziuji uzivatelim komunikovat se strankou. Kvalitni rozhrani neni

pouze otazkou estetiky, ale také efektivity a snadné ovladatelnosti.

Hlavni motivaci k volbé tohoto tématu byla autorova aktivni ¢innost v klubu, ktery by tyto

stranky mohl vyuzit hlavné pro zlepSeni klubové prezentace.

Prace si klade za cil podrobnéji prozkoumat teorii navrhu webovych stranek, vyznam
uzivatelského rozhrani a analyzovat rozdily v potfebach uzivateli. Zaméfi se na popis

uzivatelského rozhrani a jeho vliv na celkovy dojem uzivatel stranek.

Jednim z vyznamnych aspektt, ktery bude v praci podrobné zkouman, jsou rozdily
v preferencich a potfebach riznych skupin uzivateli. UZzivatelé se lisi nejen v technické
zdatnosti, ale také ve véku, kultute, a dalSich faktorech, které mohou ovlivnit jejich pfistup
k webovym strankam. Porozuméni témto rozdilim je kliCové pro vytvoreni univerzalnich

webovych stranek, které budou pristupné a privétivé pro co nejsirsi spektrum uzivateld.

Cilem teoretické Casti prace je popsat obecné pozadavky na fungovani a podobu webovych

stranek, moznosti jejich zpracovani a zajisténi urovné pouzitelnosti pro vSechny uzivatele.

Cilem praktické Casti prace je logicky navrh stranky florbalového klubu, ktera vyhovuje
potfebam komunikace klubu s vefejnosti a je snadno pouzitelna. Prakticka Cast prace bude
zahrnovat testovani navrhu u rdznych skupin uzivateli a porovna odlisné moznosti feSeni.
Béhem realizace praktické ¢asti prace budou zjistény pozadavky na podobu a fungovani
webové stranky klubu z vlastnich zkusSenosti 1 od organizacniho tymu klubu. Na zakladé€ zjiSténi

bude vytvoren logicky navrh, ktery bude vyhovovat riznym skupinam uzivatelt. Navrhy bude



testovan pro pouzitelnost a efektivitu pouziti riznymi skupinami uzivateld. Podle zpétné vazby

na logicky navrh bude vytvoren navrh graficky.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem teoretické Casti prace je analyzovat pozadavky na fungovani a podobu webové stranky,
moznosti jejiho zpracovani a troven pouzitelnosti pro vSechny uzivatele. V teoretické casti
bude také obsazen popis teorie navrhu webovych stranek, problematika uzivatelského rozhrani

a rozdily v riznych skupinach uzivateli.

Cilem praktické casti prace je logicky a graficky nédvrh stranky florbalového klubu, ktera
vyhovuje potfebam komunikace klubu s vefejnosti a je snadno pouzitelna. Prakticka ¢ast bude
zahrnovat také testovani obou navrhii u rtiznych skupin uzivatelG a porovnani odlisSnych

moznosti fesSeni.

2.2 Metodika

Budou nastudovany odborné literarni zdroje z problematiky navrhu webovych stranek
a uzivatelského rozhrani. Na zaklad¢ ziskanych informaci bude zpracovana teoreticka Cast
prace, ktera se bude zaobirat problematikou uzivatelského rozhrani a navrhu webovych stranek.
Béhem realizace praktické ¢asti prace budou zjistovany pozadavky na podobu a fungovani
webové stranky klubu z vlastnich zkuSenosti a od organizacniho tymu realného klubu. Na
zakladé zjisténi bude vytvoren logicky navrh, ktery by mél vyhovovat riznym skupinam
uzivateld. Po zajisténi efektivity logického navrhu bude na jeho zakladé€ zpracovan navrh

graficky. Oba navrhy budou testovany pro pouzitelnost a efektivitu u riznych skupin uzivateld.



3 Teoreticka vychodiska

3.1 Navrh webovych stranek

Navrh webové stranky je komplexni proces, ktery zahrnuje nékolik kli¢ovych oblasti a probiha
systematicky s cilem vytvofit efektivni a uzivatelsky piivétivé prostiedi. Jednou z hlavnich
oblasti je graficky design, ktery se zaméfuje na estetiku stranky, véetné barev, typografie
a grafickych prvka. Graficky design hraje kliCovou roli pfi vytvareni vizualné piitazlivého
dojmu a zajistuje, ze stranky jsou atraktivni pro uzivatele. Graficky design navrhu webovych
stranek hraje klicovou roli v celkovém vizualnim dojmu a uzivatelské zkusenosti. Webova
stranka obsahuje rizné typy informaci, mize obsahovat text, barvy, videa, grafiku, animace

a zvuky (Zulgarnain, 2015).

Utelem grafického designu stranky je nejen esteticky oslovit nav§tévniky, ale také jim
poskytnout intuitivni navigaci a pohodlny pfistup k obsahu. Estetika webové stranky, zahrnujici
spravné vyuziti barev, typografie a vizualnich prvkl, predstavuje prvni kontakt uzivatele se

strankou.

Barvy pouzité na strance hraji klicovou roli ve vizualnim vnimani. Jejich spravné pouziti mize
ovlivnit naladu uzivatele. Kombinace barev by méla byt nejen esteticka, ale také funkcni,
usnadiujici orientaci a zduraznujici dilezité informace. Aby bylo mozné dosahnout vizualniho
designu webovych stranek (neboli vzhledu a dojmu), vyzaduje to vyzkum, kreativni aktivitu

a organizovanou spolupraci (Sharp, 2022).

Typografie je dal§im dilezitym prvkem grafického designu. Spravny vybér pisma zajistuje
Citelnost textu a dodava strankam jedinecny charakter. Prili§ slozité pismo nebo jeho nevhodna

velikost mohou negativné ovlivnit uzivatelsky komfort pfi ¢teni.

Celkovy vizualni styl, zahrnujici grafické prvky a layout stranek, by mél byt konzistentni
a ptizpiisobeny cilovému publiku. Dobfe navrzena grafika podporuje strukturovani obsahu

a zlepSuje celkovou uzivatelskou piehlednost.

Dalsi dulezitou oblasti je informacni architektura, ktera se zabyva strukturou obsahu
a organizaci informaci na strance. Tyka se hierarchie informaci, organizace obsahu a navrhu
navigace uzivatele na strance. Diky spravné informacni architektufe maji uzivatelé snazsi

pfistup k pozadovanym informacim a mohou rychleji a efektivnéji prochazet strankami.



Informacni architektura je postup, pfi kterém se Casti néeho — at’ uz se jedna o web, mobilni
aplikaci, ptispévek na blogu, knihu nebo kamenny obchod — uzivatelim prezentuje tak, aby to

bylo snadno pochopitelné (Fitzgerald, 2022).

Interaktivni design je dalsi kliCovou oblasti, ktera se zaméfuje na vytvareni interaktivnich prvka
a uzivatelského rozhrani. Jeho soucasti jsou tlacitka, formuléfe, animace a dal§i prvky, které
umoziiuji uzivatelim interagovat se strankou. Spravny interakcni design prispiva k plynulé

a intuitivni uzivatelské zkuSenosti.

Dalsi oblasti je uzivatelsky vyzkum, ktery predchazi samotnému navrhu stranky a zahrnuje
analyzu potieb cilové skupiny uzivateli. Tento vyzkum sbira data o preferencich, chovani

a ocekavanich uzivatelQ, coz je pro tvorbu stranek piizpasobenych potfebam uzivatel klicové.

Samotny proces navrhu webové stranky probiha obvykle v nékolika fazich. Po definovani cilt
a cilové skupiny probiha navrh informacni architektury, kdy se vytvafi struktura stranky
a navigace. Nasleduje graficky design, kde se vytvari vizualni prvek stranky. Poté nasleduje
implementace a vyvoj stranky, kde se design prevadi do kodu a integruje se s technologickym
feSenim. Uzivatelsky vyzkum slouzi k lepsimu pochopeni potieb cilovych zakaznika

(UX4Sight, 2022).

Po implementaci nasleduje testovani a optimalizace, kde se zhodnoti uzivatelskd zkuSenost
a provedou se pripadné upravy. Nakonec dochazi k nasazeni stranky, coz znamena, ze je
vefejné dostupna pro uzivatele. Proces navrhu webové stranky je iterativni a vyzaduje

spolupraci mezi designéry, vyvojafi a vyzkumniky.

3.1.1 Vyznam uzivatelského rozhrani ve webovém designu

Uzivatelské rozhrani (UI) predstavuje klicovy aspekt ve webovém designu a hraje
nezastupitelnou roli v celkové uzivatelské zkuSenosti na webovych strankach. Ul zahrnuje
veskeré prvky, které umoziuji uzivatelim komunikovat s webovou strankou, véetné tlacitek,
odkaza, formulai, menu a dalSich grafickych prvkt. Vyznam uzivatelského rozhrani spociva
v tom, ze tvofi prostiedi, ve kterém uzivatelé naviguji, vyhledavaji informace a interaguji
s obsahem. Dobfe navrzené uzivatelské rozhrani zajiS§tuje intuitivni a plynulou navigaci, coz
vede k pozitivhimu dojmu a optimalni uzivatelské zkuSenosti. Kromé toho ma UI vliv na
celkovou prehlednost a usporadani obsahu stranek, coz muze ovlivnit, jak efektivné€ uzivatelé

nachazeji pozadované informace.



Efektivni Ul vychazi z principii pouzitelnosti, coz znamena, ze stranky jsou snadno pouzitelné
a prizpusobené potifebam uzivatelt. To zahrnuje jasné€ definované naviga¢ni prvky, prehlednou
strukturu obsahu a vhodné umisténi interakCnich prvku. Ul také ovliviiuje dojem z vizualniho

provedeni stranek, a tim i celkovou atraktivitu a profesionalni vzhled.

V soucasném digitalnim prostfedi, kde uzivatelé¢ Casto pristupuji k webovym strankam
zruznych zafizeni, je rovnéz v ramci uzivatelského rozhrani dilezité implementovat
responsivni design, ktery zajiStuje optimalni zobrazeni a funkCnost stranek na riznych

obrazovkach, od desktopt az po mobilni telefony.

Uzivatelské rozhrani ve webovém designu neni pouze estetickym prvkem, ale klicovym
faktorem pro dosazeni uUspéS$né uzivatelské zkuSenosti. Spravné navrzené Ul zlepSuje
pouzitelnost, pfistupnost a celkovou efektivitu webovych stranek, coz v konecném dusledku

pfispiva k spokojenosti a loajalité uzivateli.

V soucasné dob¢ ziskava zvlastni pozornost koncept pouzitelnosti webovych stranek, nicméné
stale existuje fada lidi, ktefi zpochybtiuji vyznam a potiebu kvalifikovaného a kvalitniho
webového designu. V dnesni dobé ma mnoho jednotlivci s minimalnimi nebo zadnymi
predchozimi zkuSenostmi na starosti projekty, které mohou mit vyznamny dopad na budoucnost

jejich firem a hledaji odborniky, ktefi by jim mohli fici, zda postupuji spravné (Krug, 2006).

3.1.2 Struktura webové stranky

Zakladni struktura webové stranky je podobna kostfe budovy, ktera zajistuje pevny zaklad pro
vizudlni a interaktivni prvky, jez spolené tvoii celkovy uzivatelsky zazitek. Kazda webova
stranka se obvykle sklada z hlavicky, t€la a paticky, které slouzi specifickym tcelim a spole¢né
vytvareji strukturovany a logicky layout. Hlavicka (header) stranky obvykle obsahuje navigacni
prvky, logo a né€kdy i kontaktni informace nebo vyhledavaci pole. Je to prvni ¢ast, kterou
uzivatelé vidi, a méla by tedy poskytovat snadny ptistup k hlavnim ¢astem webu. T¢€lo (body)
stranky je hlavni obsahovou oblasti, kde se nachazi vétSina informaci, textd, obrazku, videi
a odkazt. Je to misto, kde se prezentuje hlavni obsah webové stranky a kde se uzivatelé zdrzuji
nejdéle. Paticka (footer) webové stranky pak obvykle obsahuje dopliikové informace, odkazy
na socialni sité, kontaktni udaje, odkazy na pravni informace a ¢asto i navigaci pro snadnéjsi

orientaci na strance (Beaird, 2007).

Dal§imi zakladnimi stavebnimi prvky webové stranky jsou zalozky a wireframy. Zalozky (tabs)
umoziuji efektivni organizaci obsahu na strance tim, ze rozd¢€luji informace do samostatnych

sekci pristupnych prostfednictvim klikatelnych zahlavi. Umoziiuji uzivatelim snadno prechazet



mezi raznymi kategoriemi informaci bez nutnosti opustit stranku. Wireframy jsou
zjednodusené schéma stranky, které slouzi k planovani layoutu a umisténi raznych prvkd na
strance jesté predtim, nez za¢ne samotny design a vyvoj. Jsou zasadni pro vizualizaci struktury
stranky, umoznuji identifikaci potfebnych prvka a zajistuji, ze vSechny komponenty budou mit

v kone¢ném designu smysluplné a funkéni umisténi (Krug, 2006).

Grafické prvky, jako jsou obrazky, ikony a animace, hraji kliCovou roli ve vizualnim vzhledu,
designu a uzivatelské privetivosti webovych stranek. Obrazky mohou pomoci zvyraznit
dilezité informace a poskytnout vizualni kontext k textu, zatimco ikony mohou zjednodusit
navigaci a pomoci uzivatelim rychle identifikovat rizné funkce nebo sekce webu. Animace
a interaktivni prvky mohou zase zvysit angazovanost uzivatelu tim, ze pridavaji dynamicky
prvek do designu stranky. Dulezité je, aby byly tyto grafické prvky pouzivany s mirou, aby
nepiekazely Citelnosti nebo uzivatelskému zazitku. Efektivni vyuziti grafiky a vizualniho
designu muze znacné zlepsit celkovy dojem ze stranky, zatimco piehlceni stranky vizualnimi

prvky muze vést k opacnému efektu.
SEO

Search engine optimization, neboli optimalizace pro vyhledavace, rozumi se pod ni soubor
postuptl, které zlepsuji viditelnost stranky ve vysledcich vyhledavani. Cim lépe je web
optimalizovan, tim vySe v seznamu vysledki bude umistén. VySe umisténi je dualezita pro
ziskani pozornosti uzivatelt, vétSina uzivateli neprochazi vysledky z jiné nez 1. stranky
vyhledavani. Pro SEO je dulezita struktura stranky, spravné vyplnéni tagh a zejména spravné

pouziti klicovych slov (ITNetwork, 2024).

3.1.3 Graficky design

Graficky design predstavuje kliCovou problematiku pii navrhu webové stranky, nebot” jeho
kvalita zasadné ovliviiuje vizualni dojem uzivateli a celkovou efektivitu stranek. Jedna se
o proces tvorby vizualniho obsahu a jeho usporadani s cilem nejen esteticky oslovit uzivatele,

ale téz podporovat snadnou orientaci, interakci a pfistupnost obsahu.

Graficky design Ize pouzit jako zptisob uméleckého vyjadieni napadi a myslenek, nebo jej 1ze
pouzit komerc¢né€jSim zpusobem k vizualnimu sdé€leni myslenek pomoci grafickych a textovych
prvka. Graficky design pomaha komunikovat s publikem, zprostfedkovava vyznam a poselstvi

produktu, kampané, projektu nebo udalosti (Institut Mailchimp, 2023).



Esteticky prvek grafického designu hraje kli¢ovou roli v prvnim dojmu uzivatele. Barvy,
typografie a obecny vizualni styl ovliviiuji, jak stranky plsobi a jak jsou vnimany. Spravné
zvolena barevna paleta muze vytvaret piijemné prostiedi a odrazovat odvraceni, zatimco

kvalitni typografie podporuje Citelnost a celkovou profesionalni prezentaci obsahu.

Dalsim aspektem je pouziti grafickych prvka, jako jsou obrazky, ikony a grafy. Tyto prvky
nejen esteticky obohacuji stranky, ale slouzi také k vizualizaci informaci a zlepSeni
uzivatelského chapani obsahu. Nicméné, ptilis mnoho grafickych prvki nebo jejich neefektivni

pouziti maze vést k preplnénym strankam a snizeni piehlednosti.

Responsivni design je vyznamnym aspektem v oblasti grafického designu. Vzhledem
k riznorodosti zafizeni, ze kterych uzivatelé pristupuji k webovym strankam, je kliCové zajistit,
aby design stranek byl optimalizovan pro rizné obrazovky. To zahrnuje flexibilni uspotradani
a piizpusobeni obsahu tak, aby byl stejné efektivni a prehledny na velkych monitorech i na

malych mobilnich zafizenich.

Problematika grafického designu spociva také ve snaze dosahnout rovnovahy mezi estetikou
a funkcionalitou. Pfili§ slozity design nebo nadméra dekorace mohou odvadét pozornost od
hlavnich informaci a zkomplikovat uzivatelskou navigaci. Naopak, nedostateény design muze

pusobit neosobné a snizit celkovy zajem uzivatelt.

Graficky design je kliCovym prvkem webové stranky, ktery zahrnuje mnoho aspektl, od
estetiky po prakticnost. Spravné provedeny graficky design pfispiva k celkové uzivatelské
spokojenosti a efektivité stranek, coz je klicové pro tispéch na dneSnim konkurencnim online
trhu. V ramci grafického designu je dulezité vzit v ivahu i konzistentnost a jednotnost designu
napii¢ celymi webovymi strankami. To znamena, ze veSkeré grafické prvky, od barev az po
typografii, by mély byt sjednoceny, coz poskytuje uzivatelim konzistentni a znamé prostiedi
behem jejich navstévy. Tato konzistence piispiva k celkovému profesionalnimu vzhledu

stranek a usnadriuje uZivatelim orientaci.

3.1.3.1 Estetika a vizualni pfitazlivost

Estetika a vizualni pfitazlivost predstavuji klicovou problematiku pfi navrhu webovych stranek,
nebot’ tyto faktory zasadné ovliviuji prvni dojem uzivatell a jejich celkovy postoj k strankam.
Estetika se tyka vnimani krasy a harmonie prvki, zatimco vizualni pfitazlivost zahrnuje
schopnost stranek upoutat pozornost a vytvortit pozitivni dojem. Rozhrani webového designu

muze zlepsit celkovou funkcnost a pouzitelnost produktu, coz uzivatelim usnadni navigaci



a pochopeni. Vizualné pfitazliva rozhrani mohou mit vyznamny dopad na taspéch produktu

nebo sluzby a je nezbytné uptednostnit design v procesu vyvoje (Red Blink, 2023).

Spravna estetika ve webovém designu znamena vyvazené vyuziti barev, typografie a grafickych
prvkt. Barvy maji nejen estetickou hodnotu, ale také mohou ovlivnit naladu uzivatela
a usmérnit jejich pozornost. Kvalitni typografie je klicova pro Citelnost textu a celkovy dojem
stranek. Grafické prvky, vCetn€ obrazku, ikon a layoutu, by mély byt pouzivany s rozvahou tak,

aby dopliovaly obsah a neodvadély pozornost od klicovych informaci.

Vizualni pfitazlivost spociva v tom, jak stranky ptisobi na uzivatele na prvni pohled. Tyka se to
celkového vizudlniho dojmu ze stranek a schopnosti okamzité zaujmout navsStévnika.
Problematika spojena s estetikou a vizualni pfitazlivosti zahrnuje nalezeni rovnovahy mezi
vzhledem a funkcionalitou. Pfili§ komplikovany design muze puasobit matoucim dojmem
a odvadét pozornost od obsahu stranek. Naopak, nedostatek estetickych prvkt mize stranky

udélat nezajimavymi a neosobnimi.

DalSim aspektem je respektovani firemni identity a cilového publika. Design by mél byt
v souladu s firemnim vizualem a zaroven piizpusoben potifebam a preferencim cilové skupiny

uzivateld. To zahrnuje i respektovani riznych kulturnich a jazykovych kontexta.

3.1.3.2 Pouzivani barev a typografie

Pouzivani barev a typografie pfi navrhu webové stranky predstavuje dilezity aspekt, nebot tyto
vizudlni prvky maji klicovy vliv na celkovy dojem, citelnost obsahu a schopnost stranek
komunikovat s uzivateli. Spravné vyuziti barev a typografie mize vyrazné prispét k estetice,
prehlednosti a celkové uzivatelské zkuSenosti. Barevna paleta je mnohem vic nez pouha
esteticka volba. Kazda barva nese urcCity emocionalni a psychologicky vyznam, ktery muiize
ovlivnit naladu uzivatele a jeho vnimani obsahu stranek. Pfi vybéru barev je dalezité zohlednit
firemni identitu, cilovou skupinu a kontext pouzivani stranek. Dobfe navrzena barevna paleta

by méla nejenom zaujmout, ale také podporovat konzistentnost a srozumitelnost.

Typografie ma v grafickém designu dva hlavni ucely. Prvnim z nich je podpora Citelnosti
a druhym je pomoc pti komunikaci sdéleni, tonu a sentimentu designového dila. Dalsi funkce
typografie se to¢i kolem estetiky. Pfitahuji nas vizualné atraktivni designy, které jsou Cisté
a piijemné pro oCi. Naproti tomu, pokud je design zaneprazdnény, matouci a zpusobuje, ze

namahame oci, bézime opacnym smérem (Corriganova, 2023).



Typografii je nastroj, ktery dodava tist€énym materialim emoce, ¢ini je Citelnymi a vizualné
pfitazlivymi. Pomaha vlozit sdéleni do mysli ¢tenafd, a tim jim usnadiiuje pochopeni informaci
prezentovanych na webovych strankach. Typografie je v podstaté¢ umeéni, které pomaha
usporadat text tak, aby byl Citelny, snadno Citelny a pfitazlivy pro oci divaka. Dobry
typograficky design je takovy, ktery spravné vyuziva fezy pisma, délku ¢ary, velikost bodu,
prostrkani, barvu, vyrovnani part, proklad a dalsi designové prvky. Idealni vzor typografického
designu je takovy, diky kterému je text nejen vizualné pfitazlivy, ale také 1épe Citelny pro

divaky (Medium, 2017).

Problematika spojend s typografii zahrnuje také riziko nedostatecného kontrastu mezi textem
a pozadim, coz muze negativné ovlivnit Citelnost a pfistupnost pro uzivatele s riznymi
vizualnimi potfebami. Je dulezité zvolit vhodnou kombinaci pisem, velikosti a odstint, ktera

bude podporovat snadné Cteni a vizualni hierarchii.

3.1.3.3 Grafické prvky a layout

Grafické prvky a layout predstavuji klicové aspekty pii navrhu webovych stranek, které maji
vyznamny vliv na vizualni dojem, uzivatelskou navigaci a celkovou strukturu obsahu. Efektivni
vyuziti grafickych prvki a layoutu prispiva k prehlednosti, estetice a uzivatelské privétivosti

stranek.

Existuji dvé hlavni hlediska, podle kterych vétsina lidi urcuje, zda je design webovych stranek
dobry nebo Spatny. Existuje striktni hledisko, které se zamétfuje na funkcnost, efektivni
prezentaci informaci a efektivitu a Cisté estetické hledisko, které se zabyva prezentaci,
animacemi a grafikou. Nékteti designéfi se nechavaji strhnout estetikou a grafikou a zapominaji

na uzivatele (Beaird, 2007).

Grafické prvky, jako jsou obrazky, ikony a grafy, jsou klicové pro vizualizaci informaci
a obohaceni obsahu stranek. Jejich spravné pouziti vyzaduje citlivost na kontext a cilovou
skupinu. Pfili§ mnoho grafickych prvki nebo jejich nevhodné umisténi mize vést k preplnénym

strankam, coz muzZze ztizit uzivatelskou orientaci a odvést pozornost od klicovych prvki.

Problematika spojena s grafickymi prvky zahrnuje také optimalizaci velikosti soubort pro
rychlejsi nacitani stranek. Pilis velké soubory mohou zpomalit nacitani, coz negativné ovlivni
celkovou uzivatelskou zkusenost. Je dalezité najit rovnovahu mezi kvalitou vizualnich prvki

a rychlosti nacitani stranek.



Layout stranek ovliviiuje uspotradani a organizaci obsahu, coz ma ptimy dopad na uzivatelskou
navigaci a orientaci. Spravné navrzeny layout zohlediuje hierarchii informaci a podporuje
plynuly tok obsahu. Rovnéz by mél byt responzivni, aby efektivné fungoval na raznych

zatizenich, od desktopt po mobilni telefony.

Problematika layoutu zahrnuje riziko nekonzistence a nejasného uspofadani, coz muze
uzivatele zmast a vést k nespravné interpretaci informaci. Dukladny piistup k vytvareni layoutu
zahrnuje i testovani na riznych zafizenich, aby byla zajisténa optimalni funkcnost a vizualni

atraktivita napfi¢ riznymi obrazovkami.

3.2 Informacni architektura

Informacni architektura je kliCovym prvkem pfi navrhu webové stranky, a to zejména ve vztahu
k organizaci obsahu a vytvareni struktury, ktera umoznuje uzivatelim snadno a efektivné najit
pozadované informace. Tato problematika zahrnuje nékolik dulezitych aspektt, které maji vliv

na uzivatelskou navigaci, pfehlednost obsahu a celkovy uzivatelsky zazitek.

informacni architektura je zptisob organizace informaci na webu, mobilu nebo webové aplikaci
tak, aby jejich pouzivani bylo jednoduché a intuitivni. Informacéni architektura definuje
strukturu webu nebo aplikace a vztah mezi v§emi oblastmi. Je to kostra, na které tymy zacinaji
pracovat jiz u prvnich prototypt produktu. Jejim cilem je klasifikovat obsah na webu nebo
webové aplikaci zpusobem, ktery je srozumitelny, jasny a intuitivni. Poté je tieba jej
usporadat zpisobem zaméfenym na uzivatele, aby uzivatelé bez namahy nasli to, co potiebuji

(Lichaj, 2023).

Jednim z hlavnich aspektli informacni architektury je definovani jasné hierarchie informaci. To
znamena, ze obsah stranek by mél byt strukturovan tak, aby odrazel dulezitost jednotlivych
Casti a zaroven usnadnoval uzivatelim snadnou navigaci. KliCové informace by mély byt
prezentovany tak, aby byly snadno dostupné, a celkova organizace obsahu by méla respektovat

logické vzajemné vztahy mezi jednotlivymi ¢astmi.

Dalsim dualezitym hlediskem je navrh navigace, ktery ovliviiyje, jak uzivatelé prochazeji
obsahem stranek. Kvalitni navigace by méla byt intuitivni a jednoducha na pouziti, aby
uzivatelé rychle a snadno dosahli pozadovanych informaci. Zahrnuje vhodné umisténi menu,

jasné oznaceni odkazi a moznost vyhledavani, coz piispiva k plynulosti uzivatelského toku.

Problematika informacni architektury zahrnuje také vytvafeni jasného a srozumitelného

oznacCeni kategorii a sekci. Uzivatelé by méli byt schopni rychle identifikovat, kam je presné



obsah stranky zafazen, aby se mohli 1épe orientovat. Nahodné nebo matouci oznaceni muze

zpusobit ztratu zajmu nebo zmatek.

Dalsi vyzvou v oblasti informacni architektury je zohlednéni riznorodosti cilovych skupin
uzivateld. Stranky by mély byt navrzeny tak, aby byly pfistupné a srozumitelné pro rizné
urovné digitalni gramotnosti a preference uzivateli. Mély by respektovat potieby uZzivatelt

s riznymi dovednostmi a zkuSenostmi pii prochazeni a pii vyhledavani obsahu.

3.2.1 Organizace obsahu a struktury stranek

Organizace obsahu a struktura stranek predstavuji klicovy aspekt pfi navrhu webové stranky,
nebot’ maji vyznamny vliv na uzivatelskou navigaci, pfehlednost a celkovy dojem navstévnika.
Tato problematika zahrnuje nekolik klicovych aspektt, které spolecné prispivaji k efektivnimu
zpusobu prezentace informaci. Struktura webovych stranek pomaha uzivatelim prochazet

weby a najit informace, které hledaji (Studio UX pin, 2023).

Prvnim a zakladnim krokem je identifikace klicovych informaci, které maji byt na strance
prezentovany. Dulezité informace by mély byt umistény na centralnich pozicich a mély by byt

snadno dostupné pro uzivatele.

Dal§im aspektem je vytvoreni jasného a logického usporadani informaci. Struktura stranek by
méla odrazet hierarchii informaci a respektovat logické vzajemné vztahy mezi jednotlivymi
Castmi obsahu. Tim se vytvaii plynuly tok informaci, ktery usnadiuje uzivatelim porozumeéni

obsahu stranky a snadné prochazeni.

Problematika spojena s organizaci obsahu a strukturou stranek zahrnuje také design navigace.
Menu a odkazy by mély byt umistény tak, aby byly snadno viditelné a ptistupné. Intuitivni
navigace vede uzivatele pfes stranky a usnadfiuje jim rychly pfistup k pozadovanym
informacim. Navigani prvky by mély byt konzistentni na celém webu, coz zvySuje

uzivatelskou ptivétivost.

Dalsi vyzvou je respektovani responzivniho designu, aby struktura stranek byla optimalizovana
pro rizna zatizeni od desktopli po mobilni telefony. To zahrnuje flexibilni usporadani obsahu
a vhodnou adaptaci navigacnich prvku, aby byla uzivatelska zkuSenost konzistentni a efektivni

na ruznych obrazovkach.

V neposledni fadé je dulezité brat v uvahu cilovou skupinu uzivateli pfi organizaci obsahu.

Struktura a prezentace informaci by meéla odpovidat potiebam a preferencim konkrétniho

publika, coz zahrnuje i zohlednéni riiznych Grovni digitalni gramotnosti.



3.2.2 Navigace uzivatele

Navigace uzivatele je jednim z kli¢ovych prvka pii navrhu webové stranky, ktery ma vyznamny
vliv na uzivatelsky zazitek a schopnost navstévnikti snadno a efektivné interagovat s obsahem.
Této problematiky se tyka nékolik dulezitych aspektt, které maji za cil usnadnit uzivatelim
plynulou a intuitivni navigaci pies webovy prostor. Dulezitost navigace nelze podceiovat.
Navstévnici davaji prednost webtum, které implementuji osvédéené postupy navigace na webu.
Snadna navigace jim muze pomoci rychle a snadno najit informace, které hledaji (Fitzgerald,

2023).

Prvnim kli¢ovym prvkem navigace je vhodné umisténi a design menu. Menu by mélo byt
umisténo tak, aby bylo snadno viditelné a pfistupné pro uzivatele. Typy menu, jako je
horizontalni nebo vertikalni, by mély byt zvoleny s ohledem na celkovy design stranek
a predpokladany zplsob pouzivani. Dulezité je také zajistit konzistentnost navigace na vSech

strankach, coz usnadiuje orientaci uzivatelim a zvysuje jejich pohodli.

Dalsim aspektem je design odkazu a tlacitek, které slouzi k navigaci. Odkazy by mély byt jasné
oznaceny a presn€ popisovat obsah, ke kterému vedou. Vizualni styl odkazii mtze byt navrzen
tak, aby zaujal pozornost, ale zarover by mél byt v souladu s celkovym designem stranek. Diraz
na prehlednost a jednoduchost je klicovy, aby uzivatelé méli jasnou predstavu, kam je odkaz

zavede.

Responsivni design je dals§im klicovym aspektem navigace, zejména s ohledem na rdzna
zafizeni a obrazovky, na kterych mohou uzivatelé stranky prohlizet. Stranky by mély byt
optimalizovany pro razné velikosti obrazovek, aby byla uzivatelska zkuSenost konzistentni
a efektivni, bez ohledu na to, zda se uzivatel nachazi na pocitaci, tabletu nebo mobilnim

telefonu.

3.3 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani (UT) pii navrhu webové stranky predstavuje klicovy prvek, ktery ovliviiuje
zpusob, jakym uzivatelé interaguji s obsahem a funkcemi stranky. Problematika Ul zahrnuje
Sirokou skalu aspektt, od vizualniho designu po usporadani prvka a navigacni strukturu, vse s
cilem zajistit plynulou, piehlednou a uzivatelsky piivétivou zkuSenost. Stranky musi byt

prehledné, jejich navstévnik se v nich musi orientovat (Broza, 2001).

Vizualni aspekty uzivatelského rozhrani zahrnuji spravné pouzivani barev, typografie

a grafickych prvkl. Barevna paleta by méla byt nejen esteticky piijemna, ale také funkcni.



Kvalitni typografie zvysSuje Citelnost textu a celkovou estetiku stranky. Grafické prvky, jako
jsou obrazky a ikony, by mély byt pouzivany s rozvahou, aby podporovaly vizualni stranku

stranky a nerozptylovaly pozornost.

Usporadani prvkt na strance je klicové pro celkovou uZivatelskou navigaci a pohodlnost pfi
interakci. Hierarchie informaci a umisténi klicovych prvka, jako jsou tlaCitka a odkazy,
ovliviiuji to, jak uzivatelé prochazeji a vyhledavaji obsah. Spravny layout by mél byt intuitivni

a responzivni, aby efektivné fungoval na riznych zafizenich.

Navigace, coz je klicovy prvek Ul zahrnuje vhodné umisténi menu, jasnou identifikaci odkazi
a moznost vyhledavani. Navigacni prvky by mély byt konzistentni na vSech strankach a snadno

srozumitelné pro uzivatele rizné arovné digitalni gramotnosti.

Interaktivni prvky, jako jsou formuléfe, tlaCitka a animace, pfedstavuji dalsi aspekt
problematiky UL Tyto prvky by mély byt navrzeny tak, aby byly uzivatelsky piivétivé
a zaroven podporovaly efektivni interakci. Vyznamna je také pfistupnost pro uzivatele

s riznymi schopnostmi a potfebami.

Problematika uzivatelského rozhrani také zahrnuje testovani a ziskavani zpétné vazby od
uzivatelt. Testovani usporadani, funkci a obecné uzivatelského zazitku pomaha identifikovat

potencialni problémy a optimalizovat stranky pro co nejlepsi uzivatelsky komfort.

3.3.1 Definice UI a jeho role

Uzivatelské rozhrani (UI) predstavuje soubor prvki, které umoziiuji interakci mezi uzivatelem
a digitalnim prostfedim, jako jsou webové stranky, mobilni aplikace nebo software. Obecné
feCeno, Ul ovliviiuje uzivatelsky zazitek. Prvky Ul zahmuji véci, kterych se uzivatel maze
dotykat nebo je muze slySet. Zahrnuje i véci, s nimiz mohou uZivatelé interagovat zpusoby
presahujici fyzickou rovinu, jako jsou digitalni rozhrani (webové stranky a mobilni aplikace

apod. (Unger, 2009).

Ul zahrnuje vSechny visualni a interaktivni prvky, které uzivateli umoziuji ovladat
a komunikovat s digitalnim systémem. Jeho definice zahrnuje nejen graficky design a vizualni
prvky, ale také usporadani té€chto prvka s cilem vytvorit plynuly a intuitivni uzivatelsky zazitek.
Uzivatelské rozhrani je bod interakce a komunikace mezi ¢loveékem a pocitaCem v zafizeni.
Jeho soucasti je obrazovka, klavesnice, my$ a vzhled plochy. Je to také zptisob, jakym uzivatel

interaguje s aplikaci nebo webem (Churchville, 2021).



Role UI pii navrhu webové stranky je zasadni. Jedna se o klicovy aspekt celkového designu
stranek, ktery ovliviiuje, jak uzivatelé vnimaji a interaguji s obsahem. UI hraje rozhodujici roli
ve vytvareni uzivatelsky piivétivého prostredi, které minimalizuje frustraci a maximalizuje

efektivitu pfi dosahovani cilti uzivatele.

V prvé tfadé Ul zahrnuje vizualni prvky, jako jsou barevna paleta, typografie a grafické prvky,
které spolecné tvori estetiku stranky. Dobfe navrzené barvy a Citelny text podporuji prehlednost
a esteticky dojem. Grafické prvky, ikony a obrazky slouzi nejen k estetickému zlepSeni, ale také

k vizualizaci informaci a zlepSeni uzivatelské orientace.

Dalsi klicovou soucasti Ul je usporadani prvkd na strance a design navigace. Efektivni
usporadani umoznuje uzivatelim snadno prochazet obsahem a najit pozadované informace.

Zajisteéni konzistentni navigace na vSech strankach podporuje plynuly tok uzivatelské interakce.

Interaktivni prvky, jako jsou tlacitka, odkazy a formuléte, jsou dal§im klicovym aspektem UL
Jejich design a umisténi ovliviiuji uzivatelsky zazitek a pohodli pfi interakci. Ul také zahrnuje
responzivni design, ktery zajistuje, ze webové stranky jsou optimalné zobrazeny na raznych

zatizenich, od desktopt po mobilni telefony.

3.3.2 Design tlacitek, formularu a dalSich UI prvka

Problematika designu tlacitek, formulait a dalSich prvki uzivatelského rozhrani (UI) hraje pfi
navrhu webové stranky klicovou roli v celkovém uzivatelském zazitku a efektivité interakce.
Kazdy prvek ma svou vlastni tlohu ve vytvareni plynulé a intuitivni uzivatelské cesty, a jeho

design je podstatnym faktorem pfi dosahovani této cilové zkuSenosti.

Soucasti moderniho webu je také moznost komunikace s jeho navstévniky. Pti této komunikaci

by mél byt vizualni styl stranek poutavy, ale ne zbytecné naléhavy (Mclntire, 2008).

Tlacitka predstavuji jednoduchy, ale zaroven klicovy prvek v UI designu. Jejich vizualni
vzhled, barvy, velikost a umisténi maji vliv na to, jak rychle a snadno uzivatelé identifikuji
interaktivni prvky na strance. Kvalitni design tlaitek zahrnuje jasnou signalizaci, co se stane

po jejich stisknuti, coz zvysuje piedvidatelnost pro uzivatele.

Formulafe jsou klicovym prvkem, zejména v situacich, kdy uzivatelé maji zadavat nebo
upravovat informace. Problematika designu formulait zahrnuje optimalizaci poli pro vstup,
volbu spravnych typu poli pro specifické tcely a jasny popis, ktery vysvétluje, co od uzivatele
ocekavame. Navic je dulezité poskytnout uzivatelim zpétnou vazbu o uspésném odeslani

formulafe nebo identifikovat piipadné chyby.



Dalsimi dalezitymi Ul prvky jsou napfiklad ikony, které slouzi k vizualnimu zvyraznéni funkci,
nebo prvek hover efektu, ktery reaguje na pohyb mysi, coz zvySuje interaktivitu a informuje
uzivatele o moznych akcich. Pfi designu téchto prvka je tfeba brat v uvahu nejen esteticky

vzhled, ale také funkcnost a uzivatelskou privétivost.

Dalsi vyzvou muze byt responzivni design, ktery zajisti, ze tyto prvky budou vhodné
optimalizovany pro rizna zafizeni a obrazovky. Uzivatelsky zazitek by mél byt konzistentni,

bez ohledu na to, zda se stranka zobrazuje na pocitaci, tabletu nebo mobilnim telefonu.

Problematika designu tlacitek, formulaia a dalSich UI prvka pii navrhu webové stranky
vyzaduje citlivy pfistup k estetice, funkcionalité a uzivatelské privetivosti. Kvalitni design
téchto prvku prispiva k jasnému porozuméni, jednoduchosti ovladani a celkové uzivatelské

spokojenosti.

3.3.3 Responzivni design a multiplatformni podpora

Problematika responsivniho designu a multiplatformni podpory pifi navrhu webové stranky
predstavuje kliCovy aspekt v dobé, kdy uzivatelé pristupuji k internetu prostfednictvim raznych
zafizeni, jako jsou pocitaCe, tablety a mobilni telefony. Responsivni design se zaméfuje na
schopnost webovych stranek pfizpasobit se riznym obrazovkam a zafizenim, coz zajistuje
konzistentni a uzivatelsky privétivy zazitek na kazdé platformé& Vzhledem k rozsireni
vypocetni techniky ma interaktivni design potencial stat se jednim z klicovych svobodnych

uméleckych smért v jednadvacatém stoleti (McCullough, 2004).

Problematika responsivniho designu spociva v optimalizaci layoutu, velikosti prvki, navigace
a obsahu tak, aby byl vhodny pro rizné obrazovky. Je nutné zajistit, aby stranky byly Citelné,
prehledné a funk¢ni, at’ uz jsou zobrazeny na velkém pocitaCovém monitoru nebo na malém
displeji mobilniho telefonu. Tento pfistup nejenze zvysuje spokojenost uzivateld, ale také ma
pozitivni vliv na SEQO, protoze vyhledavaci algoritmy Google upfednostiiuji responsivni

weboveé stranky.

Dalsi vyzvou je zajisténi multiplatformni podpory, coz znamena, Ze webova stranka by méla
byt plné€ funk¢ni a esteticky pritazliva na riznych prohlizecich a operacnich systémech. Rizné
prohlizece, jako jsou Chrome, Firefox, Safari a Edge, mohou vykazovat drobné rozdily ve
zpusobu interpretace kodu a vykreslovani stranky. Designér musi zajistit, aby stranky byly
kompatibilni s nejcasteji pouzivanymi prohlizeci a aby nabizely konzistentni zazitek bez ohledu

na to, ktery prohlizec€ je pouzivan.



Dulezitou soucasti responsivniho designu a multiplatformni podpory je testovani. Testovani na
riznych zafizenich a prohlizecich je nezbytné pro identifikaci a opravu potencialnich problému
s vzhledem a funkcionalitou stranky. To zahrnuje kontrolu responzivity, nahled na riznych

obrazovkach a simulaci riznych rychlosti internetového pfipojeni.

Kvalitni responsivni design zajistuje, ze webova stranka je pristupna a efektivni pro Siroké

spektrum uzivatelt a pfispiva k celkové konkurenceschopnosti a uspéchu online prostredi.

3.3.4 Rozdil mezi skupinami uzivateli

Problematika rozdili mezi skupinami uzivateli pfi navrhu webové stranky je klicovym
aspektem, ktery vyzaduje peclivé zkoumani a strategicky pfistup. Uzivatelé se 1i§i v mnoha
ohledech, jako jsou jejich technické znalosti, digitalni dovednosti, estetické preference, v€kové
skupiny, kulturni pozadi a fyzické schopnosti. Zohlednéni téchto rozdilti je nezbytné pro

vytvoreni efektivniho a pfistupného webového prostiedi.

3.3.5 Technicka zdatnost a digitalni gramotnost

Problematika technické zdatnosti a digitalni gramotnosti uzivatelt pfi navrhu webové stranky
je klicovym hlediskem, které ovliviiuje to, jak jednotlivci vnimaji, interaguji a vyuzivaji
digitalni prostfedi. Tato problematika zahrnuje Sirokou Skalu dovednosti, znalosti a pohodli

jednotlivea pii pouzivani technologii.

Razné urovné technické zdatnosti mezi uzivateli mohou vytvaret vyzvy pii navrhu webovych
stranek. ZkuSeni uzivatelé mohou ocekavat a ocenit pokrocilé funkce, technologické inovace
a interaktivitu, zatimco méné€ zkuSeni uzivatelé mohou mit problémy s komplexnéjSimi
navigacnimi pravidly nebo technickymi aspekty stranek. Designér musi hledat rovnovahu mezi
inovaci a pfistupnosti, aby zajistil, Ze stranky jsou pfistupné a srozumitelné pro co nejSirsi

spektrum uzivateld.

Digitalni gramotnost, tj. schopnost efektivné komunikovat, hledat informace a pracovat
s digitalnimi néstroji, je kliCovym prvkem. Uzivatelé s vysokou mirou digitalni gramotnosti
mohou rychleji a efektivnéji pouzivat webové stranky, chapat pokrocilé funkce a prizptsobit
se novym technologickym trendim. Naopak, uzivatelé s nizsi digitalni gramotnosti mohou

pottebovat jednodussi navigaci, jasn€jsi instrukce a pristupnéjsi obsah.

Vékovy faktor hraje v tomto kontextu dulezitou roli. Mladsi generace mize byt vice technicky

zdatna a adaptabilni k novym technologiim, zatimco starSi uzivatelé mohou potiebovat vétsi



podporu ajasné&jsi navod k obsluze. Rovnéz, zohlednéni fyzickych omezeni a prednosti riznych

veékovych skupin pfi designu interaktivnich prvkl je nezbytné pro celkovou pfistupnost.

3.3.6 Prekonavani technologickych bariér

Prekonavani technologickych bariér pii navrhu webové stranky se stava stale dilezit€jSim
aspektem v digitalnim prostiedi, kde rtznorodé technologické rozdily mohou ovliviiovat
uzivatelsky zazitek a dosazeni cili uzivatelti. Tato problematika zahrnuje mnoho aspektt, od
raznych typt =zafizeni a internetové pfipojeni az po podporu ruznych prohlizeca

a technologickych standardu.

Jednim z hlavnich faktord jsou rizné typy zafizeni, ktera uzivatelé pouzivaji k pfistupu na
webové stranky. Od tradi¢nich pocitaci a notebookt po tablety a chytré telefony s riznymi
operac¢nimi systémy, jako jsou 10S, Android nebo Windows. Designér musi zajistit, Ze webové
stranky jsou responzivni a optimalizované pro ruzné velikosti obrazovek, aby poskytovaly

konzistentni a uzivatelsky privétivy zazitek na vSech zafizenich.

Problém spociva také v diverzité internetového piipojeni. Néktefi uzivatelé mohou mit rychlé
a stabilni pfipojeni, zatimco jini mohou cCelit pomalému nebo nestabilnimu pfipojeni. To
vyzaduje optimalizaci obsahu stranek, které by se mély do prohlizeCe rychle nacitat i za
omezenych podminek, a vyuzivani technologii, jako je tzv. lazy loading, které nacitaji obsah

stranky postupné v zavislosti na potiebach uzivatele.

Dal$im vyznamnym aspektem je podpora riznych prohlizect, jako jsou Chrome, Firefox,
Safari nebo Edge, mohou interpretovat kod a zobrazovat webové stranky odlisné. Designér
musi testovat a optimalizovat stranky pro co nejvétsi kompatibilitu s hlavnimi prohlizeci, aby

zajistil konzistentni zazitek pro vSechny uzivatele.

Vyzvou muze byt i podpora riznych technologickych standardi, zejména pokud jde
o pouzivani specifickych funkci nebo rozhrani, které mohou byt podporovany riznymi
zafizenimi a prohlize¢i rizn€. Zde je klicové sledovat aktualni trendy a standardy a volit

technologicka feseni, ktera jsou Siroce podporovana.

3.3.7 Kulturni a jazykové faktory

Kulturni a jazykové faktory predstavuji kliCovou problematiku pii navrhu webové stranky,
nebot’ ovliviluji zpusob, jakym uzivatelé vnimaji obsah, naviguji po strankach a jakym
zpusobem se citi zapojeni. Rliznorodost kultur a jazykd vyzaduje od designéru citlivy pfistup

a peClivou analyzu potfeb uzivateld s ohledem na jejich kulturni a jazykovy kontext.



Spokojenost uzivateld s designem webovych stranek je ovlivnéna jejich kulturnimi hodnotami

(Rukshan, Thompson, McGill a Murray, 2016).

Rozmanitost kultur se promita v riznych estetickych preferencich, symbolice a vnimani
designu. Co muze byt vizualn¢ pfitazlivé nebo vhodné v jedné kulture, nemusi byt univerzalné
aplikovatelné na vSechny. Designér musi byt obeznamen s kulturnimi normami, aby

minimalizoval riziko nedorozumeéni nebo nepochopeni obsahu stranek.

Jazyk hraje kli€ovou roli pfi komunikaci na webovych strankach. Jazykova problematika
zahrnuje nejen samotny obsah stranek, ale také navigacni prvky, popisky, a dalsi textové
informace. Pfi navrhu je dulezité zajistit, Ze text je srozumitelny a jasny pro cilovou skupinu
uzivateld. To zahrnuje pouzivani jasnych a jednoduchych formulaci, minimalizaci odbornych
termini a vénovani pozornosti prekladatelskym a lokalizaénim aspektim pro mezinarodni

publikum.

Podpora vice jazyka na webovych strankach je kliCova pro dosazeni globalniho publika. To
zahrnuje poskytovani obsahu ve vice jazycich a umoznéni uzivatelim snadno piepinat mezi
riznymi jazyky. Vyzvou mize byt i spravné umisténi a zobrazovani vicejazycného obsahu, aby

bylo intuitivni a snadno dostupné pro uzivatele.

Respektovani kulturni a jazykové rozmanitosti neni pouze otazkou efektivity komunikace, ale
také otazkou respektu k uzivatelim raznych ptivodu. Designér musi byt schopen prizptsobit se
raznym kulturnim a jazykovym oCekavanim a zajistit, ze webové stranky nejsou diskriminacni

nebo vyluéné vzhledem k urcitym skupinam uZzivateld.



4 Vlastni prace

4.1 Navrh webové stranky

Pro zajisténi toho, aby nova webova stranka florbalového klubu co nejvice vyhovovala
potiebam a pranim jejich budoucich navstévnika, byl jako prvni krok realizovan sbér nazora
a predstav mezi Cleny predstavenstva klubu. Tento pfistup zajistil, Ze nazory ¢lent klubu byly

peclivé posouzeny a byly povazovany za kli¢ové pfi navrhu webové stranky.

Paralelné se sbérem namétd, predstav a pozadavk( na obsah stranky probéhly 3 schiizky
s budoucimi navstévniky z okoli autora prace, na kterych byly naméty na budouci podobu

stranky diskutovany.

Diskuze byly zaméfeny na uspokojeni potieb jak clent klubu, tak vefejnosti, zatimco bylo také
brano v uvahu udrzeni vizualniho a navigacni jednoduchosti stranky. Tato interaktivni setkani

byla pro navrh stranky zasadni.

Po dokonceni pocatecnich logickych navrhti a implementaci zpétné vazby z pracovnich skupin
byla pfipravena graficka verze navrhu webové stranky, ktera byla predstavena ¢lenim klubu,
aby mohli poskytnout své pfipominky a dal§i navrhy. Tento krok umoznil dalsi tpravy
a zlepSeni, diky ¢emuz byla finalni verze navrhu webové stranky florbalového klubu

optimalizovana pro potieby a prani jejich budoucich navstévnika.

4.1.1 Pozadavky budoucich navstévniku stranky

Po sérii konzultaci s budoucimi uzivateli webové stranky nového florbalového klubu byly
shromazdény cenné ptfipominky a navrhy, které formuji zdkladni smérnice pro vyvoj a design
stranky. Tyto zavéry lze rozdélit do nekolika kliCovych oblasti: funkénost, grafika, obsah

uvodni stranky (homepage), umisténi a vzhled menu, barvy, a dalsi specifické pozadavky.

Funk¢nost

Uzivatelé vyjadrtili potfebu po snadné navigaci a rychlém pifistupu k informacim, které hledaji.
Duraz byl kladen na elegantni prezentaci klubu a vSech jeho sportovné aktivnich soucasti.
Zajem byl o sekci pro aktualni vysledky a tabulky. Déle byl zadan jednoduchy pftistup pro sekce

o vSech tymech klubu, stejné tak vyzdvizeni partert klubu, za i¢elem navazani dalsi spoluprace.

Grafika a design

Preferovan byl Cisty a moderni design, ktery reflektuje dynamiku a energii florbalu jakozto

sportu. Dulezita byla vizualni konzistence s logem a barvami klubu, s vyuzitim kvalitnich



fotografii a videi z tréninkti a zapast. Grafické prvky mély byt intuitivni a nemély by pretézovat

stranku nebo odvadét pozornost od klicového obsahu.

Obsah homepage

Na avodni strance byl vyzadovan piehledny vypis nejdalezitéjSich informaci, jako jsou
nadchazejici udalosti, novinky a ozndmeni klubu. Zarovei mél byt zahrnut vyrazny call-to-
action prvek, vedouci k registraci novych ¢lenti nebo k zapisu na nadchazejici udalosti.
Uzivatelé také pozadovali, aby byly snadno dostupné informace o tréninkovém programu

a tymech.

Umisténi a vzhled menu
Bylo doporuceno, aby navigacni menu bylo umisténo v horni Casti stranky, s logickym
a intuitivnim rozvrzenim kategorii. Dlraz byl kladen na minimalismus a snadnou orientaci,

s vyuzitim rozbalovacich menu pro sekce s vice podstrankami, aby se zabranilo pfeplnéni.

Barvy

Barvy by mély odrazet klubové barvy, s doporu¢enim na kontrastni ale ne pfilis jasné barvy pro
zajisténi dobré Citelnosti textu. Bylo navrzeno vyuziti teplych a pozitivnich odstint, které

podporuji ptratelskou a vitajici atmosféru webu.

Responsivni design

Velky daraz by mél byt kladen na responsivni design, ktery zajisti, Ze webova stranka bude
vypadat dobfe a bude snadno ovladatelna na vSech typech zafizeni, véetné desktopt, tablett
a mobilnich telefont. To je zasadni pro dosazeni Sirokého spektra uzivatelt a pro zajiSténi, Ze

informace o klubu a jeho aktivitach jsou dostupné kdykoliv a kdekoliv.

Interaktivita a socialni média

Integrace socialnich médii a interaktivnich prvkd, jako jsou komentare a sdileni, byly také
identifikovany jako kliCové pro zvys$eni angazovanosti navstévnikli. Umoznéni uzivatelm, aby
se snadno zapojili a sdileli obsah, mize vyrazné pomoci v propagaci klubu a jeho aktivit

v SirS§im digitalnim prostoru.

Bezpecnost a soukromi

Vzhledem k rostoucim obavam o soukromi a bezpecnost na internetu bylo zduiraznéno, ze
webova stranka musi byt vybavena modernimi bezpecnostnimi protokoly, coz zahrnuje
zabezpecené prihlasovani, ochranu dat ¢lent a zabezpecCeni proti neopravnénému piistupu nebo

utokum.



SEO a marketing
Dale byla zdaraznéna potieba optimalizace pro vyhledavace (SEQO), aby stranka dosahla vys§si

viditelnosti v online vyhledavanich. Efektivni vyuziti klicovych slov, kvalitniho obsahu a meta
popiskd pomiize zvysit piirozeny pfiliv navs§tévnikl na stranku. Marketingové strategie, véetné
e-mailového marketingu a online reklamy, byly také navrzeny jako zpusoby, jak dale

propagovat klub a jeho webovou stranku.

DalSi pozadavky
Mezi dal§i specifické pozadavky patfilo zahrnuti sekce s ¢lanky o klubovych aktivitach,

a uvedeni kontaktt na predstavenstvo klubu, pro usnadnéni kontaktu zajemcum.

Tato zpétna vazba poskytla pevny zaklad pro navrh webové stranky, ktera bude nejen funkcni

a vizualné pfitazliva, ale také odpovidajici potfebam a pranimi jejich budoucich uzivatela.

Technické pozadavky

Veskeré technické pozadavky na webovou stranku nového florbalového klubu byly pecliveé
specifikovany s ohledem na Sirokou Skalu uzivatelt a jejich potieb. Jednim z kli¢ovych aspektt
byla validace pro rizné typy prohlizecl, aby se zajistilo, ze stranka bude spravné zobrazovana
ve v8ech hlavnich prohlize¢ich, véetné Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari a Microsoft
Edge. Tento pozadavek je zasadni pro dosazeni co nejSirS§iho publika, nebot’ rizni uzivatelé
preferuji rtizné prohlizeCe. Dale byl kladen velky daraz na pfistupnost pro uzivatele se
zdravotnimi omezenimi, coz znamena, ze stranka musi splfiovat mezinarodni standardy
pristupnosti, jako jsou smérnice pro piistupnost webového obsahu (WCAG). To zahrnuje
funkce, jako jsou alternativni texty k obrazkim pro nevidomé uzivatele pouzivajici Ctecky
obrazovky, moznost zvétSeni textu pro slabozraké uzivatele a snadnou navigaci klavesnici pro

ty, ktefi nemohou pouzivat mys.

Dal§im zasadnim technickym pozadavkem byla optimalizace rychlosti nacitani stranek, coz ma
kriticky vliv na uzivatelsky zazitek a SEO. Vysoka rychlost nacitani je nezbytna pro udrzeni
pozornosti uzivateld, ktefi mohou byt snadno odrazeni pomalym nacitanim obsahu. Pro
dosazeni tohoto cile bylo doporu¢eno vyuziti technik jako je komprese obrazkt, minimalizace
CSS a JavaScriptovych soubort, vyuziti mezipaméti prohlizeCe a zajiSténi spolehlivého
hostingového feSeni s dobrou odezvou. Bezpecnost stranky byla také na pfednim misté priorit,
zahrnujici implementaci HTTPS pro Sifrovani dat mezi prohlize¢em a serverem, ochranu proti
béznym utokim jako je cross-site scripting (XSS) a SQL injection, a pravidelné aktualizace

softwaru a sledovani zranitelnosti.



Prodej vstupenek na zapasy a integrace platebni brany byly identifikovany jako kli¢ové funkce,
které vyzaduji zvlaStni pozornost. Prodej vstupenek by mél byt co nejsnadnéjsi jak pro
uzivatele, tak pro spravce stranky, s pouzitim intuitivniho rozhrani pro vybér sedadel a rychlého
zpracovani transakci. Bezpecnost transakci je pfitom nejvyssi prioritou, coz vyzaduje integraci
spolehlivé platebni brany podporujici Sirokou skalu platebnich metod (kreditni karty, bankovni
prevody, elektronické penézenky atd.) a zahrnujici pokrocilé bezpecnostni protokoly, jako je
3D Secure pro ovéfeni identity drzitele karty. Tyto technické pozadavky a funkcionalita musi
byt provéfeny a optimalizovany v prubéhu vyvoje a testovani stranky, aby se zajistilo, ze
kone¢ny produkt bude bezpeCny, pfistupny a uzivatelsky piivétivy, reflektujici potieby

a oéekavani vSech uzivatelu.

Pfi navrhu a implementaci prodeje vstupenek a platebniho systému bylo rovnéz nutné zvazit
pravni a regulacni pozadavky, vCetné dodrzovani pravidel GDPR pro ochranu osobnich tdajt
uzivatelt z EU a PCI DSS standardi pro zabezpeCeni platebnich dat. To vyzaduje peclivou
konfiguraci systémi pro zpracovani osobnich a platebnich udaji, vcetné Sifrovani dat
a bezpecného ukladani informaci, aby byla zaji§téna jejich ochrana pfed neopravnénym

pfistupem nebo unikem.

S ohledem na uzivatele zdravotné postizené, bylo dulezité implementovat technické feseni,
které umoziuje uzivatelim s rdznymi typy omezeni plné€ vyuzivat vSechny funkce webové
stranky. To znamena, ze kromé dodrzovani standardi WCAG bylo tfeba zahrnout testovani
pristupnosti jako neodd¢litelnou soucast vyvojového procesu, aby se zajistilo, ze interaktivni
prvky jsou dostupné a pouzitelné pro uzivatele s omezenou mobilitou nebo zrakovymi
a sluchovymi postizenimi, coz zahrnuje vyvoj alternativnich naviga¢nich systému, jako jsou
klavesové zkratky, a zajiSténi, ze multimedialni obsah je doprovazen textovymi popisy nebo

titulky pro uzivatele se sluchovymi postizenimi.

Z hlediska rychlosti nacitani stranek a celkového vykonu webu bylo zdiraznéno vyuziti
modernich web technologii a osvéd¢enych postupti, jako je lazy loading obrazkt a videi, které
se nacitaji pouze v okamziku, kdy jsou potfebné, a implementace progresivnich webovych
aplikaci (PWA) pro zlepSeni rychlosti a dostupnosti obsahu v off-line rezimu. Tyto technické
strategie zlepSuji uzivatelsky zazitek a prispivaji k lep§imu hodnoceni webovych stranek ve
vyhledavacich, coz je klicové pro zvySeni viditelnosti a pfilakani novych navstévniku.

Technické pozadavky na feSeni reflektuji hluboké pochopeni poteb soucasnych digitalnich
uzivateld a zavazek poskytnout bezpecny, pfistupny a uzivatelsky ptivétivy online prostor. Toto

usili nejen zajistuje, ze stranka bude slouzit jako efektivni komunikaéni platforma pro Cleny



klubu a fanousky, ale také jako dulezity nastroj pro rozvoj klubu a propagaci florbalu jako

sportu mezi §irsi vefejnosti.

4.1.2 Technologicky navrh

Technologicky navrh webové stranky pro novy florbalovy klub zahrnuje komplexni
architekturu, ktera pokryva jak front-end, tak back-end aspekty, zajiStujici, ze stranka bude
nejen vizualné pfitazliva, ale také funkEné robustni a bezpecna. Mezi klicové technologické

komponenty, které by mély byt pouzity pro vyvoj stranky, patfi:

Front-End

Front-end, neboli klientska cast webové stranky, by meéla byt vyvinuta s pouzitim modernich
technologii a frameworkll pro dosazeni optimalniho uzivatelského zazitku na rdznych

zafizenich a prohlizecich.

e HTMLS5 a CSS3: zédkladem pro strukturu a styl stranky, umoziujici vytvoreni responzivniho

designu adaptabilniho na rizné velikosti obrazovek,

e JavaScript a TypeScript: pro dynamické interakce na strané klienta. TypeScript pridava

typovou bezpecnost do JavaScriptu, coz zlepSuje Citelnost a udrzovatelnost kodu,

e React.js nebo Vue.js: jeden z téchto modernich JavaScriptovych frameworkt by mél byt
pouzit pro vyvoj uzivatelského rozhrani, coz umozni efektivni a interaktivni zobrazeni

komponent, jako jsou formulafte pro registraci, kalendar udalosti a vysledkova tabulka,

e Webpack nebo Parcel: pro bundling a optimalizaci front-end zdroju, coz pomuze zvysit

rychlost nacitani stranky.

Back-End

Back-end, neboli serverova ¢ast stranky, bude zajistovat zpracovani dat, autentizaci uzivatelq,

integraci s databazi a dalsi serverové funkce.

e Node.js a Express.js: pro vytvoreni serverového API, které bude komunikovat s front-
endem. Nodejs umoziiuje psat serverovou logiku v JavaScriptu, zatimco Express.js je

minimalisticky framework, ktery usnadiiuje vytvareni RESTful API,

e SQL databaze (PostgreSQL nebo MySQL): pro ukladani a spravu dat, vcetné
uzivatelskych acta, informaci o udalostech a vysledkt zapast. SQL databaze umoziiuji

komplexni dotazy a transakce, coz je kli¢ové pro integritu dat,



autentizace a autorizace: vyuziti JWT (JSON Web Tokens) nebo OAuth pro zajisténi
bezpecného pristupu k uzivatelskym Gétim a ochrany citlivych dat. Tyto metody umoziuji
bezpecnou autentizaci uzivatelt a kontrolu jejich opravnént,

transakce a uzamykani zaznamu: pro zajisténi konzistence a izolace dat béhem operaci,

které mohou byt soucasti prodeje vstupenek nebo registrace na udalosti. To zajisti, ze

vSechny operace budou atomické a izolované od ostatnich procesu,

verzovani API: implementace verzovani API umozni snadné rozSifovani a upravy

backendu bez naruseni funk¢nosti pro koncové uzivatele.

Bezpecnost

Bezpecnost bude zajisténa na nékolika urovnich, vcetné pouziti HTTPS pro Sifrovani

komunikace mezi klientem a serverem, ochrany proti béznym bezpecnostnim hrozbam jako je

cross-site scripting (XSS), SQL injection, a cross-site request forgery (CSRF). Tyto opatieni

budou implementovéana jak na urovni serveru, tak v klientskych aplikacich, aby se zajistila

maximalni ochrana dat uzivatell a systému.

HTTPS: pouziti SSL/TLS certifikat pro Sifrovani veskeré komunikace mezi uzivatelem

a webovym serverem, coz zabranuje odposlouchavani a manipulaci s daty.

ochrana proti SQL Injection: vSechny uzivatelské vstupy budou peclivé kontrolovany,

aby se zabranilo vkladani skodlivého kodu do databaze,

ochrana proti XSS a CSRF: implementace bezpecnostnich opatfeni, jako je pouziti
Content Security Policy (CSP), anti-CSRF tokent a dalSich hlavicek HTTP, které pomohou

chranit uzivatele pted t€émito druhy atoku,
bezpecny pristup a sprava opravnéni: pouziti systému pro autentizaci a autorizaci, ktery
umozni detailni spravu opravnéni uzivatel, zajiSténi, ze uZzivatelé maji pfistup pouze

k datim a funkcim, které jim byly pfidéleny.

Platebni transakce a bezpe¢nost

Pro integraci platebnich funkci, jako je prodej vstupenek, bude kliové zvolit spolehlivou

a bezpecnou platebni branu.

integrace platebni brany: vybér renomované platebni brany, kterd podporuje Sirokou
Skalu platebnich metod a poskytne silné bezpecnostni garance, véetné PCI DSS compliance.

To zajisti bezpecné zpracovani platebnich informaci a ochranu proti podvodum,



e tokenizace a bezpecné ukladani platebnich udaju: pouziti tokenizace pro zpracovani
plateb minimalizuje riziko uniku citlivych platebnich Gdajt tim, Ze je nahradi bezpecnymi

identifikatory (tokeny),

e ovérovani platby: implementace krokt pro ovéreni platby, jako je 3D Secure, pro zvySeni

urovné zabezpeceni transakci a minimalizaci rizika podvodnych plateb.

Infrastruktura a vykon
Zajisténi vysoké dostupnosti a spolehlivosti webové stranky bude vyzadovat peclivy vybér

hostingovych sluzeb a technologii.

e vybér hostingového reseni: vyuziti cloudovych sluzeb, jako je AWS, Google Cloud nebo

Azure, které nabizi Skalovatelnost, vysokou dostupnost a rozsifené bezpecnostni funkce,

e caching a optimalizace databaze: implementace cachingu na urovni aplikace a databaze

pro zrychleni nacitani stranek a snizeni zat€ze na server,

e monitorovani a logovani: pouziti nastroji pro monitorovani vykonu a zabezpeCeni

infrastruktury, detekci a rychlou reakci na potencialni problémy.

Technologicky navrh webové stranky nového florbalového klubu je zaméfen na vytvoreni
robustni, bezpecné a uzivatelsky privétivé platformy, ktera splni o¢ekavani jak klubu, tak jeho
¢lent a fanouskd. Integrace modernich technologii a osvédcenych bezpecnostnich praxi zajisti,
ze stranka bude nejen funk¢ni a vizualné pritazliva, ale také odolna vii¢i béznym internetovym

hrozbam a schopna zpracovavat citlivé transakce s divérou.

4.1.3 Navrh logické struktury

Logicka struktura webové stranky by méla byt navrzena tak, aby efektivné slouzila potfebam
jak Clenu klubu, tak Siroké vefejnosti. Struktura by méla byt intuitivni, s jasné definovanymi
sekce pro rychly pristup k informacim. Zakladem stranky by mélo byt hlavni menu, rozdélené

do nékolika kli¢ovych oblasti: ,, Tymy*, ,,Pfehled zapasia®, ,,Novinky* a ,,Kontakt*.

V sekci ,, Tymy* by mély byt uvedeny informace o jednotlivych tymech v ramci klubu,

a aktuality ohledné¢ udalosti okolo daného tymu.

»Prehled zapasu“ by mél zahrnovat kompletni kalendar vSech nadchazejicich a minulych
zapasu s moznosti filtrovani podle tymu. Informace by mély zahrnovat datum, ¢as, misto konani
a vysledky zapasu. Tato sekce by mohla byt doplnéna o online rezervacni systém pro nakup

vstupenek na domaci zapasy.



V sekci ,,Novinky* by se mély pravidelné publikovat novinky, reportaze ze zapast, informace
o nadchazejicich udalostech a jakékoli dalsi dulezité informace pro Cleny klubu i vefejnost.

Toto by méla byt ziva sekce s pravidelnymi aktualizacemi.

Sekce ,,Kontakty* by méla poskytovat v§echny potfebné kontaktni informace na klub, v¢etné

adresy, telefonnich Cisel a e-mailu.

Struktura stranky méla byt navrzena s ohledem na uzivatelskou pfivétivost, s rychlym nacitanim
a responzivnim designem pro snadnou navigaci na ruznych zafizenich. Vhodné by bylo také
zvazit integraci socialnich médii, coz by umoznilo ¢lenim a fanouskim snadno sdilet obsah

a zvySovat viditelnost klubu.

4.14 Graficky navrh

Graficky navrh webové stranky nového florbalového klubu by mél odrazel energii a dynamiku
sportu. Klicové aspekty grafického designu zahrnuji paletu barev, rozliSeni, a vyuziti

grafickych prvka.

Paleta barev

Paleta barev by méla vychazet z klubovych barev, coz zajisti okamzitou vizualni identifikaci
a soudrznost se znackou klubu. Primarni barvy budou doplnény o sekundarni barvy pro kontrast

a zvyraznéni klicovych prvki na strance.

e primarni barvy: budou zahrnovat hlavni klubové barvy, typicky jednu az dvé barvy, které
dominuji logu klubu. Tyto barvy budou pouzity pro hlavni navigaci, nadpisy a dilezita

tlacitka (napf. "Pfihlasit se" nebo "Registrace"),

e sekundarni barvy: pro doplnéni primarnich barev a zajisténi vizudlniho zajmu bez
pretizeni uzivatele. Sekundarni barvy budou pouzity pro pozadi, ramecky a odd€lovaci

prvky, aby se vytvoril pfijemny kontrast a usnadnila orientace na strance.

RozliSeni a responzivita

Design bude optimalizovan pro rizna rozliSeni a typy zafizeni, od desktopli po mobilni
telefony, coz zajisti, ze stranka bude vypadat dobfe a bude funk¢ni bez ohledu na zafizeni, které
uzivatel pouziva.

o desktop: graficky navrh pro desktopova zatizeni by mél vyuzivat §irsi layout, ktery umozni

zobrazeni vice obsahu najednou, vCetné bocnich panelll a rozSifenych navigacnich

moznosti,



¢ mobilni zaFizeni: na mensich obrazovkach mobilnich telefoni a tabletd by mél byt design
pfizptisoben pro jednoduchost a snadnou navigaci, s pouzitim vysouvacich menu

a optimalizovanych velikosti prvka pro dotykové ovladani.

Grafické prvky
Pocet a styl grafickych prvkt budou peclivé vybrany tak, aby podporily uzivatelsky zazitek

a zaroven udrzely Cisty a profesionalni vzhled.

o fotografie a videoklipy: kvalitni fotografie a videa z tréninkd, zapasu a klubovych akci

budou pouzity pro vizualni zvyraznéni obsahu a pfiblizeni atmosféry klubu uzivatelim,

e ikony a symboly: pro navigaci a oznaceni ruznych sekci stranky budou pouzity intuitivni

ikony, které pomohou uzivatelim snadno se orientovat,

o infografika a diagramy: pro zobrazeni statistik a vysledki mohou byt vyuzity infografiky

a diagramy, coz uzivatelim umozni rychle ziskat pfehled o vykonnosti tymu a hracu.

Graficky design stranky by me¢l byt zaméfen na vytvoreni vizualné pfitazlivého, intuitivniho
a uzivatelsky privetivého prostiedi, které podporuje cile klubu a zvySuje zapojeni uzivateld.
Design bude prubézné testovan a upravovan na zakladé zpétné vazby od uzivatel, aby se

zajistilo, ze konecny produkt nejlépe vyhovuje potfebam a prani cilové skupiny.

4.1.5 Navrh Homepage

Homepage webové stranky nového florbalového klubu bude navrzena s cilem poskytnout
navs§tévnikim okamzity prehled o klubu, jeho Cinnosti a jak se mohou zapojit. Design bude
Cisty, moderni a intuitivni, s dirazem na snadnou navigaci a rychly pfistup k nejdalezitéjsim

informacim. Zde je podrobny popis podoby a funkénosti jednotlivych prvka na uvodni strance:

Hlavicka (Header)

e logo klubu: umisténé vlevo nahote, kliknutim uzivatele presméruje na homepage,

¢ hlavni naviga¢ni menu: horizontaln€ umisténé v horni casti stranky, obsahujici odkazy na

klicové sekce, jako jsou ,,Tymy*, ,,Novinky*, ,,Partneri“, ,,Fanshop* a ,,Kontakty*.

e prihlaseni/registrace: tlacitka pro prihlaseni a registraci ¢lend, umisténa vpravo nahote, by
meéla umoznovat snadny pfistup k uzivatelskym aétim.

Hlavni banner (Hero Section)

o velky zabér: dynamicky obrazek nebo video zobrazujici akci z tréninku nebo zapasu, ktery

zachycuje esenci sportu a klubového ducha,



e call-to-action (CTA): naprtiklad ,,Pfidej se k nam* pro nové Cleny a ,,Ptijd’te nas podpofit*

pro nadchézejici zapasy, umisténa vyrazné na banneru.

Aktualni udalosti a novinky
e sekce s nadchazejicimi udalostmi: zobrazeni nejblizsich zapast nebo akci s moZnosti

, Vice informaci* vedouci na detailni stranku udalosti,

e sekce novinek: kratké vynatky z nejnovéjsich ¢lankd nebo oznameni s odkazy na cely

piispévek. Mize zahrnovat obrazky nebo videa pro lepsi vizualni apel.

Tymy
e prehled tymu: kratké predstaveni jednotlivych tymu, vCetné€ vékovych kategorii a tirovné

SOutezi.

Pata (Footer)
e pravni informace: odkazy na stranky s pravnimi informacemi, jako jsou podminky uzivani

a ochrana osobnich udaju.
e socialni sité: ikony a odkazy na socialni sit€ klubu pro snadné sledovani.
Navrh homepage kombinuje vizualni pfitazlivost s prakticnosti, poskytujici uzivatelim rychly
piistup k nejdilezitéj§im informacim a zaroven podporujici cile klubu v propagaci sportu
a zapojeni komunity. Typovy ptiklad vzhledu homepage florbalového klubu (bez textovych

popist) je znazornén na nasledujicim obrazku.

4.2 Realizace navrhu

4.2.1 Uvodni stranka / stranka tymu

Jako homepage byla vybrana stranka s obsahem tykajicim se tymu ,,muzi A*“. Na zaklade
zvazeni prumérné navstévnosti zapast bylo déni okolo tohoto tymu vyhodnoceno jako
nejatraktivnéjsi.

Ostatni tymy klubu budou mit obdobnou stranku s filtrovanym obsahem, tykajicim se jejich

aktivity. Navigace mezi strankami jednotlivych tymt bude realizovana pomoci dropdown menu

v zéalozce ,, Tymy*

V mobilni verzi bylo menu v horni li§t€¢ shrnuto do jednoho tlacitka, za ucelem zlepSeni

prehlednosti.



Usecase stranky tymu

Ocekavani uzivatele:

Uvidi aktualni pozici tymu v tabulce
Uvidi vysledek posledniho zapasu
Moznost zobrazeni zapasu sezony
Uvidi vyzvu pfijit tym podpofit

Uvidi aktualni déni tykajici se tymu

Scénar:

Na pravé strané pod hero sekci se zobrazi maly vytah z tabulky zaméfeny na tym, na jehoz

strance se uzivatel zrovna nachézi
Na levé stran€ pod hero sekci se zobrazi vysledek posledniho zapasu, ktery tym odehral

Pod vysledkem posledniho zapasu se zobrazi odkaz vedouci na stranku s vypisem zapasu,

které ma dany tym v sezoné€ naplanovany
V hero sekci se budou stiidat dilezité clanky a vyzva k akci

Nize na strance se zobrazi ¢lanky tykajici se daného tymu
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4.2.2 Prehled zapasu

Kazdy tym bude mit svoji stranku s piehledem zapast, které v dané sezong hraje. Udaje o nich
budou importovany ze stranky Ceského florbalu, kde se vedou zaznamy o viech zapasech

odehranych pod zastitou CFBU.

Usecase stranky Prehled zapasu

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi chronologicky sefazené zapasy tymu

e Bude mit moznost pfimo v piehledu zvolit zobrazeni zapasu jiného tymu
e Bude mit moznost zobrazit blizsi informace o jednotlivych zapasech
Scénar:

e Zapasy budou zobrazeny od nejbliz§iho data ke dni zobrazeni

e Nad zobrazenymi zapasy bude dropdown menu, umoziujici volbu tymu, pro ktery se

zobrazi prehled zapasa

o Kazdy zépas bude mit tlacitko vedouci na online zapis daného zépasu
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Kolo Datum Hala Domaci Vysledek Hosté
22. 2.3.2024 02 Arena ’ﬁ 8:2 m
| FBC FALCON FK Dstrava
21, 2.3.2024 02 Arena ﬂ 8:2 _ﬁ_ m
FBC FALCOM FK Ostrava )
20. 232024 02 Arena @ g:2 ' ﬂ_
FBC FALCON Fk Ostrava )
o
19. 23.2024 02 Arena @ g:2 _ﬁ_ W
FEC FALCOM FK Ostrava
18. 2.3.2024 02 Arena w g:2 = m
§ FEC FALCOM FK Ostrava )
17. 2.3.2024 02 Arena w 8:2 _ﬁ_’ %
FBC FALCON FK Ostrava
16. 232024 02 Arena ’@ 8:2 i m
_ FC FALCON FK Ostrava )
15, 2.3.2024 02 Arena ﬁ 8:2 _’E‘_‘ m
FEC FALCON FK Ostrava )
14, 2.3.2024 02 Arena ‘ﬂ 8:2 ﬁ m
N FBC FALCOMN FK Ostrava )

@ Floorball Club Falcon 2024
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Kole Datum Hala Domaci Vysledek Hosté
29 - 1@
22, zazoza R
L FBC FALCON FE Dalravn
)
21, zazoza Avena
. FE FALCON FE Cairan
o2 m '3 _ﬁ. B
20, zaz0m4 sraa
" FBC FALCON FE Osirava
o2 ‘ﬁ 12 _ﬂf_ m
19, zazom et
. FBE FALCON FK Osirana
=
2% 1@
18, zszoza 57 H
L FRC FALCON FK Oslrana
2% = 1@
17, zzzoza ¢ i
FRG FALCON FK, Ostrava
29 v 1@
16.  zazoza  OF \g,
FRC FALCON FK Ostrava
2%~ 18
15. 232024 P
\ FBC FALCON FK Oslrava
2% - 1@
14, zazozs S8 H,
. FBC: FALCON FK Osiravn
z B o @
13. 237024 Aren i
FELC FALCON FE O=firava

f 9o X

@ Floorball Club Falcon 2024
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4.2.3 Tabulka

Kazdy tym bude mit také svoji tabulku, ktera bude zobrazovat prabéh sezony a aktualni

umisténi tymu v soutézi.

V mobilni verzi navrhu pod tabulkou pfibyde slider, kvuli Sifce jejiho obsahu je nemozné ji

zmensSit na jednu obrazovku a zachovat €itelnost.




Usecase stranky Tabulka

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi aktualni stani v§ech tyma v lize

e Bude mit moznost prepnout na tabulku jiného tymu v ramci klubu

Scénar:

e Stranka zobrazi tabulku vybraného tymu, obsahujici data z odehranych zapast. Data budou

importovana ze stranky Ceského florbalu

e Nad tabulkou bude dropdown menu, umoziujici volbu tymu, pro ktery se zobrazi tabulka

€srCh 1

[ oy "r[ Howinky I Parined I Fanshogp I Kontakiy :[ F'n:l-ﬁleny]
Zobrazit tabulku tymu{Muzi "A" w |
Tabulka pro tym MuZi "A"

Tabulka

©Floorball Club Falcon 2024 f @ u i
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Ty Havinky Partnefi Fanshop Kontakly Pro &leny

Tabulka tymu Muzi “A” Zobrazit tabulku tymu | Muzi & ~)
Poradi Tym Z V VP PP P BV BO BR Body
1 w Floorball Club Falcon 20 20 0 0 0 160 B0 BO 60

2 ™M@} Floorball ClubFalcon 20 20 O 0 0 18O 80 80 &0

3 ™) Floorball CubFalcon 20 20 ©0 O O 160 80 80 60

4 m Floarball Club Falcon 20 20 0 a 4] 160 80 BO 60
5 "M Floorball ClubFalcon 20 20 0 0 0 160 80 B0 60
6 ‘@ Floorball Club Falcon 20 20 0 0 0 180 B0  BO &0

7 ™M} FoorballClubFalcon 20 20 ©0 0 0 160 B0 80 80

8 M} Floorball CubFalcon 20 20 O 0 0 160 80 B0 60

9 " Floorball ClubFalcon 20 20 0 0o 0 180 80 B0 60
10 ™ Flooball ClubFalcon 20 20 0 O O 160 80 80 60
11 @ Flooball ClubFalcon 20 20 0 O 0 160 B8O 80 80
12 ™S} Fiooball ClubFalcon 20 20 0 O 0 80 B8O 80 B0

@ Floorball Club Falcon 2024
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Zobrazit tabulku tyrmu |z Muzi “&" w|

Tabulka tymu Muzi “A”

Poradi Tym Z VvV VP PP

1 ‘W Floorball Club Falcon 20 20 0 o

2 ‘w Floorball Club Falcen 200 20 0 i}
3 "ﬁ Floorball Club Falcon 20 20 0 1]
4 g} Ficorbal ClubFalcon 20 20 0 ]
5 S Fioorball ClubFalcon 20 20 O ]
6 " FoorbalClubFalcon 20 20 0 0
7 ﬁ Floorball Club Falcon 200 20 O 0
-] w Floorball Club Falcen 200 20 ] 0
9 ‘ Floorball Club Falcon 200 20 O 0
10 'W Floorball Club Falcon 20 20 o 0

Flooriball Club Falcon 20 20 4] Q

¢4

Floorball Club Falcon 20 20 0 0

@ Floorball Club Falcon 2024
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4.2.4 Novinky

Prezentacni stranka obsahujici ¢lanky s informacemi o déni v klubu. pozadi byl pfidan lehci
modré gradient pro upevnéni dominance hlavni barvy klubu.

Usecase stranky Novinky

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi ¢lanky dle aktuality

¢ Bude mit moznost vyhledavat ¢lanky podle zajmu

e Bude mit moznost zobrazit ¢lanky jen vybraného tymu

Scénar:

e Stranka zobrazi ¢lanky sefazené dle data vlozeni

e Vlevé horni casti bude pole pro vyhledavani pomoci klicovych slov

e Clanky budou mit tagy tyma, kterych se tykaji. Pomoci nich pajdou odfiltrovat



€ 2C

Logo klubu Pamefi | Fanshop | Kontaiy | Pro gieny |
(Q Vihledévani )( Hledat )
Madpis Einku Aubor, Dabum Madpis Banku

Hrdrtict o Eléinku pho poknhabineani rskiknouoe

Nadpis Elénku

Autor, Dabum

FCrimie Lol Sinku pho pokrédoani noukdkraut

Nadpis Hanku

Autor, Daham

i

Krartiey orend Blanku pra pokmathmsani azidiionaut

Madpis Hanku Aut, Daham

Kraicy Crvnd B pm pokmadioran] kot

Madpis Elénku

%

Krdakyt reod EE0Eu pho pDKnSdowdn | nakiErout

KKy v Elanku pro pokatowrird mekikno

Madpis Eléanku Autcr, Cratum MNadpis Sanku Autoy, Dt
W o
®Floorball Club Falcon 2024 f OD@in
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Nejlopéi florbalovy kiub v Eeské republice se
vydpihal do evropskeé superiigy mezi ipicku

M Mo S

Lorem paum dotor sit amet, consectetuer adipacing olit. Pracsent
VILae SCH 1RMPOr NeqUe Bania pretum. Dus nsus. Pellentesgue
sapien. Duis aute rure dolor iIn reprehenden

e

Tymy

Novinky Partnefi Kontakty Pro clemy

_ -
Nejlopséi florbalovy kiub v éeské republice se
vysplhal do evropské supertigy mezi $piéku
Mot Nowie 1083004 -

Lorem ipsum dolor o2 amet, i W el Pr

VIS MOy TeMPOr Negue acing pretium. Duss dsus. Pellentesgue
sapien, Duis aute inure color in raprehenderi

Chel Inirmb

Nejlepdi Norbalovy kiub v Eeské republice se
vyspihal do evropské superfigy mezi $picku

Mohal S Rl e}

Lorem psem dokor Sit amet, consectetusr adipiscing it. Prassent

vitae arca tempor neque lacinis pretum. Dus nsus. Pellentesgue
sapsen. Dus aute rure dolor in reprebender

Cist anew

Nejlepii Norbalovy klub v Eeskeé republice se
vyipihal do evropské superligy mezi Spitku

[ 21002004

Lorem |psum dolor < amel, consectetuer adipscing el Praesent

vitae arcu tempor neque lacing pretium. Duis fsus. Pellentesgue
sapen. Dws aute inee dolor m repreahenden

Cizt 0anak

Nejlepdi florbalovy kiub v Ceské republice se
vyépihal do evropské superligy mezi dpicku

Mt b

N oM

Lorem psum dolor 5it amet, consactetuar apscing sit, Prassant
ViItae arcu tempor Nneque Iacinia pretium. Duss fisus. Pellentesgue
sapren Duss aute rure dolor in (eprehender

Cint Cares

@ Floorball Club Falcon 2024

Neflepdi florbalovy klub v éeskeé republice se
vyépihal do evropské superligy mezi picku

At N oo

Lorem Ipsum dolor st amat, consectatear adipisong it Pragsent
Viae rCy tempor negue lacinie pretium. Duls fsus. Pellentescue
sapien. Duls sute lrure Solor in reprehenderd

Cim terok
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NOVINKY

p

C& Tym, kli¢ové siovo... Hledat

£ =
Nejlepsi florbalovy klub v Eeské republice se
vysplhal do evropské superligy mezi Spicku

Michal Novsk  (321.03.2024

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent
vitae arcu tempor neque lacinia pretium. Duis risus, Pellentesque
sapien. Duis aute irure dolor in reprehenderi

Cist ¢lanek

Nejlepsi florbalovy klub v Eeské republice se
vysplhal do evropskeé superligy mezi Spicku

Michal Navde (V21032024

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent
vitae arcu tempor neque lacinia pretium. Duls risus, Pellentesque
sapien. Duis aute irure dolor in reprehenderi

Cist Zldnek

© Floorball Club Falcon 2024
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4.25 Clanek

Stranka obsahujici cely ¢lanek
Usecase stranky Clanek

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi jméno autora

e Uvidi datum zvefejnéni ¢lanku

e Uvidi, pro které tymy je ¢lanek relevantni

Scénar:

e Pod nadpisem c¢lanku bude uvedeno jméno autora

e Vedle jména autora bude uvedeno datum zvefejnéni

e Clanek ponese tagy vech tymu, kterych se tyka



€ 20N

Logokubu | [ tymy | wmoviky | Parmefi | Fanshop | kontakty | Proeny ]
Nadpis ¢lanku
Autor, Datum
FOTO
Nadpis ¢lanku
Jméno Piijmeni Datum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean fermentum rsus id tortor. Curabitur
bibendum justo non orci. Duis condimentum augue id magna semper rutrum. Praesent vitae arcu tempaor
neque lacinia pretium. Nunc dapibus tortor vel mi dapibus sollicitudin, Etiam ligula pede, sagittis quis,
interdum ukricies, scelerisgue eu. Mauris dolor felis, sagittis at, luctus sed, aliquam non, tellus. Mulla
accumsan, elit sit amet varius semper, nulla mauris mallis quam, tempor suscipit diam nulla vel leo,
Maecenas aliquet accumsan leo. Mauris dictum facilisis augue. Duis bibendum, lectus ut viverra
rhioncus, dolor nune faucibus libero, eget facilisis enim ipsum id lacus. Mullam at arcu & est sollicibudin
euismod. Etiam quis gquam. Maecenas lorem.

Proin mattis lacinia justo. Pellentesgue sapien. Duls rsus. Fusce nibh. Sed convallis magna eu sem.
MNunc auctor. Etiam commodo dui eget wisi. Mullam lectus justo, vulputate eget mollis sed, tempor sed
mapgna. Asnean fermentum risus id tortor. Nullam eget nisl. Temporibus autem guibusdam et aut officiis
debitis aut rerum necessitatibus saepe eveniet ut et voluptates repudiandae sint et molestiaa non
recusandae. In convallis, Nam sed tellus id mapna elementum tincidunt, Nullam faucibus mi guis velit.
Donec ipsum massa, ullamcorper in, auctor et, scelerisgue sed, est. Fusce dui leo, imperdiet in, aliguam
sit amet, feugiat eu, orci. Nullam feugiat, turpis at pubdinar vulputate, erat libero tristique tellus, nec
bihendum odio risus sit amet ante. Fusce tellus odio, dapibus id fermentum guis, suscipit id erat.

©Floorball Club Falcon 2024 f @ Din
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Partnefi Fanshop Kontakty Pro &leny

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Michal Novak (0 21032024

Nullam faucibus mi quis velit. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Etiam posuere lacus quis dolor. Curabitur vitae diam non enim vestibulum
interdum. Aliquam erat volutpat. Sed ac dolor sit amet purus malesuada congue. Proin pede metus,
vulputate nec, fermentum fringilla, vehicula vitae, justo. Temporibus autem quibusdam et aut officiis
debitis aut rerum necessitatibus saepe eveniet ut et voluptates repudiandae sint et molestiae non
recusandae. Vivamus porttitor turpis ac leo. Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio.
Pellentesque ipsum. Duis risus.

Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae
consequatur, vel illum qui dolorem eum fugiat quo voluptas nulla pariatur? Sed vel lectus. Donec
odio tempus molestie, porttitor ut, iaculis quis, sem. Aliquam erat volutpat. Duis viverra diam non
justo. Aenean placerat. Etiam dictum tincidunt diam. Fusce tellus odio, dapibus id fermentum quis,
suscipit id erat. Integer malesuada. Nam quis nulla. Etiam neque. Praesent id justo in neque
elementum ultrices. Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac
turpis egestas. In dapibus augue non sapien. Maecenas aliquet accumsan leo. Etiam posuere lacus
quis dolor. Nam libero tempore, cum soluta nobis est eligendi optio cumque nihil impedit quo minus
id quod maxime placeat facere possimus, omnis voluptas assumenda est, omnis dolor repellendus.

© Floorball Club Falcon 2024 f e X
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit.
Michal Novak © 21.03.2024

Nullam faucibus mi quis velit. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Etiam posuere lacus quis
dolor, Curabitur vitae diam non enim vestibulum
interdum. Aliquam erat volutpat. Sed ac dolor sit
amet purus malesuada congue.

Proin pede metus, vulputate nec, fermentum
fringilla, vehicula vitae, justo. Temporibus autem
quibusdam et aut officiis debitis aut rerum
necessitatibus saepe eveniet ut et voluptates
repudiandae sint et molestiae non recusandae.
Vivamus porttitor turpis ac leo. Et harum quidem
rerum facilis est et expedita distinctio.
Pellentesque ipsum.

Duis risus.Quis autem vel eum iure reprehenderit
qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae
consequatur, vel lllum qui dolorem eum fugiat quo
voluptas nulla pariatur? Sed vel lectus. Donec odio
tempus molestie, porttitor ut, iaculis quis, sem.
Aliguam erat volutpat.

© Floorball Club Falcon 2024
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4.2.6 Partneri

PrezentaCni stranka, ktera slouzi jako podékovani za podporu klubu. V dolni ¢asti stranky je
umisténa fotka tymu oslavujiciho vitézstvi, které bylo z velké ¢asti umoznéno pravé partnery.

4.2.6.1 Usecase stranky Partnefi

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi spolky a organizace, které podporuji ¢innost klubu

e Bude mit moznost se dostat na stranky sponzort

Scénar:

e Stranka v dlazdicich zobrazi spolky a organizace, které podporuji ¢innost klubu

e Kazda dlazdice bude fungovat jako odkaz na webové stranky daného sponzora

XL )

[ymy w]_ovinky JLpameA ] Fanshop | Kontakey | Frodeny )

Partnersioy tfm Sponzor Sponzorské mEsto
Sponzor Sponzor Sponzar
FOTO

DEKUJEME!

©Floorball Club Falcon 2024 f ©ODin
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SALMING.

SALMING

SALIMING.

SALMING

Tymy Novinky

SPORT

EXE SPORT

EXE

SPORT

EXE SPORT

Partnef

DEKUJEME !

Fanshop Kontakty

SPORT

EXE SPORT

EXE

SPORT

EXE SPORT
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Pro cleny
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SALMING. SALITNNCG.

SALMING SALMING

SALITNNG. SALIMING.

SALMING

EXER NEXE

SPORT SPORT

EXE SPORT EXE SPORT

DEKUJEME !

@ Floorball Club Falcon 2024
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4.2.7 Fanshop

Stranka Fanshop obsahuje vybér zbozi pro fanousky s hero sekci, ktera apeluje na soudrznost
s klubem za uc€elem motivace k nakupu pfedmétu s vyobrazenim nazvu, barev a loga klubu pro
podporu jeho fungovani. Dlazdicové zobrazeni produktd bylo vyhodnoceno jako nejlepsi

feSeni, obzvlasté pro jeho snadné prizpisobeni zméné velikosti obrazovky.
Usecase stranky Fanshop

Ocekavani uzivatele:

e Uvidi vybér dostupného zbozi

e Bude mit moznost objednat si rizné typy zboZzi v riznych kvantitach

e Bude moci odebrat zbozi z neuzaviené objednavky

e Bude mit na vybér rizné typy platby

Scénar:

e Stranka zobrazi dostupné zbozi

e Kazdy typ zbozi ma u sebe dropdown menu pro urceni poctu kusti

e Vsechny polozky v objednavce budou mit u sebe tlacitko umoziujici danou polozku

odebrat z objednavky

e Objednavkovy formular na dolni Casti stranky nabizi vice moznosti platby



€20 h

[ Logo kiubu | (Tymy w ] oty | Porren | MESRR] oy | P ey )

Produld

Produkt Progukt

o
— (O] = — (0] =+

Kralks pupis Kratky papis

Produkt Produkt Produkt

Ktk panks —0)+

o9 o0 FoTo

Ky popis . Kritky sapis

Oibjadndvia
Jrmna: menl;
Emak Tededan:

- - )
Duﬂ-:lur-:ligdnumri Beda¥ni IEI‘HE ]

Ot 4 bjed nardyr Zpleoh platy:  Karay i}
-Hlm Bankmmim plewodem () -

@®Floorball Club Falcon 2024 f Bin
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Novinky Partnefi Fanshop Kontakty Pro éleny

Modra srdce biji pro
FALCON!

A A
- - -
Tricko FALCON Triéko FALCON Tricko FALCON
Unisex - velikosti 128 aZ XL Unisex - velikosti 128 az XL Unisex - velikosti 128 az XL

o ™
Tricko FALCON Tricko FALCON Tricko FALCON
Unisex - velikosti 128 aZ XL Unisex - velikosti 128 az XL Unisex - velikosti 128 aZ XL

1v A PRIDAT DO KOS5IKU 1v £ PRIDAT DO KOSIKU 1v 4 PRIDAT DO KOSIKU

© Floorball Club Falcon 2024 f % ] X
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OBJEDNAVKOVY FORMULAR

Tritko FALCON
o vellkost 1v QO
Unisex - velikosti 128 aZ XL

Triéko FALCON 1
A
Unisex - velikosti 128 az XL

Jméno * Piijmeni *
’ ) ( )
\ )
Email * Telefonni éislo
( ) ( )
Ulice * Mésto * PSC*
e " s N Iﬂ Y
|u A S J
Poznamka

) *povinné pole
Zpusob platby *

[ Platba kartou
[] Bankovni pfevad
W Flatha na dobirku

ODESLAT OBJEDNAVKU
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Tricko FALCON Tricko FALCON

Unisex - velosti 128 a2 0. Unisex - velkost 128 a2 XL

=

Tricko FALCON

Unsex - vellkost! 128 a2 XL Unsex - velisost) 128 a2 XL

(1) R

i
Tricko FALCON Tricko FALCON
Unisex - velikostl 128 a2 XL Unisex - velikosti 128 a2 XL

& B3N ) preoat Do xosiky 1

© Floorball Club Falcon 2024
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Tricke FALCON I:?I

Unisex - velikosti 128 az XL

Tricko FALCON —
Unisex - velikosti 128 a2 XL ) @

Jméno * PFljmeni *
( )( )
J’Ernail - . Ielefnnrliasl-u .
\ J '
Ulice * . Mésto * _ st
( )( 1( l
Poznamka

-
"

*povinne pole

Zplisob platby *

0 Platba kartou

0 Bankowvni pfevoed
B Piatba na dobirku

ODESLAT
OBJEDMAVEL

[

© Floorball Club Falcon 2024
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4.2.8 Kontakty

Stranka kontakty obsahuje kontaktni informace na predstavitele klubu a trenéry jednotlivych
tymu. Jejich dostupnost je dulezita hlavné pro nabor novych ¢lend. Pro zobrazeni ¢lent bylo
vybrano hierarchické fazeni za ucelem minimalizace hledani potfebného kontaktu. Do pozadi
byla opét pridana dominantni barva, symbolizujici blizkou spjatost reprezentujicich Clent

s klubem.

Usecase stranky Kontakty

Ocekavani uzivatele:

e Ziska kontakt na zddaného Clena organizacéni Casti klubu

e Uvidi vSechny cleny klubu, které by mohl potiebovat kontaktovat

Scénar:

e Stranka zobrazi vSechny Cleny organizacni casti klubu a jejich kontaktni informace

e Stranka zobrazi vSechny kontakty podle klubové, potom tymové hierarchie sestupné



Py

Logo klubu | [ mymyw | Novinky

I Parmeli I eanshop | Kemakty | Pmélem]

Jméno Pfijmeni
Funkee v kubu

¥ +420 111 222 333
[ emeil.adresaiidub.cz

Jméno PiTjmeni
Funkce v kdubu

¥ 420111 222 333
[ email adresa@idub.cz

Jméno Pfijmeni
Funkce v kubu

¥, +420 111 222 383
[ emei.adresaiidub.cz

QPP

®Floorball Club Falcon 2024

Jména Phimanl
Fredsada kdubuw

¥ +420 111 222 533
(] emall adresamidub.cz

Jméno Plijmeni
Funkee w kdubu

R 420111 222 333
[ email adresaffklub.cz

Jméno Pjmeni
Funkoa v kdubu

¥ 420 111 222 333
(] emaill adresa@kdub.cz

Jméno Pfijmeni
Funkce v dubu

¥, +420 111 222 333
[ email edresaidkdub.ce

fﬂin
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Tymy Novinky Partnen Fanshop Kontakty Pro &leny

Petr Skala
Predseda klubu
S, +42073%9123 231

& petr@skala.cz

Petr Skala
AANAAAANS S
Sekretal

. +420 739123 231
&5 petr@skalacz

Petr Skala
Trone Mt

, +420739123 27
2 petr@skala.cz

Petr Skala
T;e;vér. J’\ml'oh ?

S, +420739123 231
& petr@skala.cz

© Floorball Club Falcon 2024
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4.2.9 Pro ¢leny

Zalozka , Pro Cleny* nevede na zadnou Cast stranky, nybrz do Clenské sekce klubu v systému
eos. Po dohod¢ s vedenim klubu bylo rozhodnuto, ze interni organizace bude provadéna

v tomto systému, jeji provedeni na webu by tedy bylo redundantni.

vz
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S Vysledky a diskuse

Navrh webové stranky nového florbalového klubu je vytvoren s dirazem na moderni, Cisty
a intuitivni design, ktery slouzi potfebam Sirokého spektra uzivateld, od ¢lenti klubu a fanouskt
po nahodné navstévniky. Hlavni stranka (homepage) funguje jako vstupni brana, poskytujici
rychly prehled o klubu, jeho aktivitach a moznostech zapojeni. V designu dominuje kombinace
klubovych barev, které spolec¢né s kvalitnimi fotografiemi a videi z tréninka a zapast vytvareji
poutavé vizualni prostfedi. Navigace je usnadnéna pomoci prehledného hlavniho menu, které
uzivatele intuitivné vede k nejdulezitéjsim informacim, jako jsou detaily o tymech, udalosti,

novinky a kontaktni udaje.

Stranka je navrzena s ohledem na responsivitu, coz zajistuje plynuly uzivatelsky zazitek na
raznych zafizenich, od desktopti po mobilni telefony. Diky tomu bude stranka snadno pfistupna
a privétiva pro vSechny uzivatele, bez ohledu na jejich preferovany zptsob prohlizeni.
Funk¢nost stranky je obohacena o dynamické prvky, jako jsou call-to-action tlacitka pro
piihlaseni, coz zvySuje interakci a zapojeni navstévnikl. Sekce pro aktualni udalosti a novinky

jsou pravidelné aktualizovany, coz zajistuje, ze obsah stranky je vzdy Cerstvy a relevantni.

Navrh stranky reprezentuje florbalovy klub jako dynamickou a moderni organizaci, ktera je
oteviena novym Clenim a fanouskiim, pficemz nabizi bohaté online prostfedi pro prohlubovani

jejich zapojeni a podpory klubového ducha.

Navrh webové stranky byl peclivé diskutovan s vybranymi ¢leny klubu 1 SirSi vefejnosti
z okruhu autora prace. Tento krok byl klicovy pro ziskani cenné zpétné vazby a zajistil, ze
kone¢ny produkt bude co nejvice vyhovovat potfebam a ocekavanim vSech budoucich
uzivateld. Zastupci obou skupin navrh pochvalili, coz potvrdilo, Ze smér, kterym se navrh ubira,
je spravny a slibny. Byla ocenéna snaha o Cisty, moderni design, intuitivni navigaci a zaclenéni

vSech kli¢ovych informaci pottebnych pro ¢leny i1 fanousky.

Prestoze byl navrh obecné pfijat pozitivn€, bylo predlozeno nékolik drobnych namétd na
zlepSeni. Naprtiklad nektefi clenové klubu navrhli zvyraznéni sekce s nadchéazejicimi udalostmi,
aby byly informace o zéapasech a akcich jesté vice viditelné a snadno dostupné. Vefejnost
ocenila zejména integraci socialnich médii, ale doporucila zvazit pfidani vice vizualniho
obsahu, jako jsou fotografie a videa z tréninkti a zapast, pro lepSi vizualni apel. Tyto
pfipominky a naméty byly povazovéany za cenné a bylo rozhodnuto, ze budou zaclenény do
finalniho navrhu stranky, aby byla jesté vice optimalizovana pro potfeby a prani jejich

uzivateld.



Dalsi pfipominky zahrnovaly nadvrhy na zlepSeni pfistupnosti stranky pro uzivatele se
zdravotnimi omezenimi. Bylo doporuceno implementovat funkce, jako je vétsi kontrast textu
oproti pozadi a moznost zvétSeni textu na strance, aby byla zajiSténa lepsi Citelnost pro uzivatele
se zrakovym postizenim. Tento piistup k designu by zlepsil uzivatelsky zazitek pro osoby se

specifickymi potfebami a posunul by stranku smérem k vétsi inkluzivité a otevienosti.

Krom¢ technickych aspektt byla diskutovana i moznost rozsifeni obsahu stranky o sekci pro
rodice mladych hrac¢i, ktera by poskytovala vzdélavaci materialy a rady pro sportovni vychovu.
Tento navrh byl motivovan snahou podpofit rodinné prostiedi v klubu a posilit komunitni
aspekt florbalu. Tato mysSlenka se setkala s kladnym ohlasem, protoze by mohla pomoci pfilakat

nové Cleny a zaroven poskytnout cenné zdroje pro stavajici ¢leny klubu.

Diskuse o navrhu webové stranky odhalily silnou podporu pro projekt a pfinesly uzite¢né
naméty na jeho dalsi vylepSeni. Angazovanost a otevienad komunikace mezi vyvojafi, Cleny
klubu a veftejnosti jsou kliCové pro vytvoreni stranky, ktera bude nejen esteticky pfitazliva, ale
bude také funkéné bohata a inkluzivni. Tyto interakce poskytly solidni zaklad pro dalsi faze
vyvoje, s vyhledem na to, ze finalni produkt bude reflektovat potieby a prani komunity kolem

florbalového klubu.



6 Zavér

Navrh webové stranky pro florbalovy klub je multidisciplinarnim projektem, ktery vyzaduje
peclivé zvazeni mnoha faktort, od grafického designu pres uzivatelskou piivétivost az po
funk&nost. Uspé&sna stranka by méla slouZit jako centralni bod pro komunitu klubu, mé&la by
poskytovat aktualni informace, podporovat angazovanost a zarover prezentovat klub verejnosti
v nejlep§im mozném svétle, coz zahmuje nejen zajisténi, ze stranka je vizualné pfitazliva
s pouzitim klubovych barev a loga, ale také to, ze se na ni lze snadno orientovat, aby uzivatelé
mohli rychle najit informace, které hledaji, od nadchazejicich zapasa a vysledka po informace

o Clenstvi a tréninkovych programech.

Kli¢ovym aspektem navrhu je zaji§téni, ze stranka bude pfistupna a responzivni na raznych
zatizenich, coz znamena, ze se automaticky pfizpisobi pro zobrazeni na desktopovych
pocitacich, tabletech 1 mobilnich telefonech. Tento pfistup zaruci, ze vSichni navstévnici, bez

ohledu na to, jaké zafizeni pouzivaji, budou mit pozitivni uzivatelsky zazitek.

Dalsim dulezitym prvkem je integrace se socialnimi médii a moznosti online interakce, jako
jsou formuléfe pro registraci na udalosti, odbér novinek nebo kontaktni formulate, coz klubu
umozni udrzovat dialog s jeho Cleny a fanousky, posili pocit komunity a zaroven zvysi
viditelnost klubu v digitalnim prostoru. Bude kliové zajistit, aby stranka byla bezpecna
a chranila osobni udaje uZzivatell, coz zahrnuje zabezpeCené priihlasovani, ochranu pred

neopravnénym piistupem a zajisténi souladu s predpisy o ochrané osobnich udaju.

Teoreticka Cast prace shrnula kliCové pozadavky na fungovani a design webovych stranek,
pfi¢emz poskytla komplexni prehled o tom, jak by mély byt webové stranky strukturované
a navrzené, aby byly pfistupné a pouzitelné pro Sirokou Skalu uZzivateld. Byly prozkoumany
razné metody zpracovani webovych stranek, od kodovani a grafického designu po integraci
s databazemi a aplikacemi tfetich stran. Diraz byl kladen na vyznam responzivniho designu,
optimalizace pro vyhledavace (SEO), a zabezpeceni webovych aplikaci. Teoreticka Cast také
zduraznila vyznam pouzitelnosti a pfistupnosti, v€etné¢ dodrzovani mezinarodnich smérnic
a standardt, jako jsou WCAG (Web Content Accessibility Guidelines), coz je zaklad pro
zajisténi, ze webové stranky jsou dostupné pro vSechny uzivatele, vcetné téch se zdravotnimi

omezenimi.

V praktické Casti prace byl realizovan logicky navrh webové stranky florbalového klubu, ktery
reflektoval potfeby klubu v komunikaci s vefejnosti a zaroven spliioval kritéria snadné

pouzitelnosti. Podle zpétné vazby uzivatelt na logicky navrh byla realizovana jeho graficka



verze s drobnymi upravami za uCelem zlepSeni pouzitelnosti a pfistupnosti. Navrh byl pecliveé
promysSlen, s dirazem na intuitivni navigaci, jasnou strukturu a vizualni apel, coz z n¢j Cini
efektivni nastroj pro podporu cila klubu. Byly zahrnuty kli¢ové funkce, jako jsou informace
o tymu, prehled utkani, novinky, a kontakty na predstavenstvo klubu, coz zajistuje, ze uzivatelé
maji snadny pfistup k veSkerym potfebnym informacim.

Dalsi dulezitou soucasti praktické casti bylo testovani navrhu mezi riznymi skupinami
uzivateld, vetné Clend klubu a zastupct vetejnosti. Testovani poskytlo cennou zpétnou vazbu,

ktera muze byt vyuzita k dalSimu zdokonaleni navrhu. Porovnani raznych feSeni ukazalo

vyhody pfijatého piistupu, zejména co se tyka pfistupnosti a pouzitelnosti stranky.

Prace splnila své cile, a to jak v teoretické, tak v praktické roving.
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