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Abstrakt

Tématem této bakaigké prace bylo navrhnout webovou aplikace pro kuméici systému
inteligentni elektroinstalace INELS od firmy ELKQPE.r.0.

Prvni ¢ast vys¥tluje pojem inteligentni elektroinstalace a syst&{BLS. Déle také analyzuje
moZznosti programovacich jazykkteré pouzivamipvyvoji aplikace.

Druhacést popisuje navrh, realizaci a vysledky testoedatikace pro konfiguraci.

Kli éova slova
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Abstract

The theme of this bachelor thesis was to designapgication for configuration for the system of
intelligent electrical INELS from company ELKO ER.o.

The first section explains the concept of inteligewiring systems and the system
INELS. Further Also it analyze the possibilities pfogramming languages that | use when
developing the applications.

The second part describes the design, implementatid results of testing the application for

configuration.

Keywords

Intelligent house, intelligent electrical instaitat, web-based configuration system

Citace

Kocit Pavel: Zakladni konfigurator systému INELS pro ¢mwve zakazniky, bakaiska prace, Brno,
FIT VUT v Brrg, 2010.
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1  Uvod

Inteligentni elektroinstalace je pojem, ktery jedneSni dob vyswtlovan v mnoha tznych
vyznamech. V SirSim smyslu se jedna o budovu, kier&gybavena komunikai a p@itacovou
technikou. Tato vybavenostrqulvidA a reaguje na peby uZivatel budov s cilem zvySit jejich
pohodli a komfort, poskytnout bezfiea snizit naklady na provoz budovy v podalspory energii.
Velmi ¢asto nfizeme slySet slova jako ,chytryiioh”, ,domaci automatizace”, ,inteligentnftioh”
nebo ,domotika*“.

Tato technika se jiz stale vice uplaje i v rodinnych domech a neni to iz jen vyhradou
novych modernich center. Jednim ze syétemsfée inteligentni elektroinstalace je i systém INELS

firmy ELKO EP s.r.o.\ipww.elkoep.czwww.inels.c3 jako jeden z mnoha zastupe této oblasti.

cy e

piedevSim o koncepty automatizovanych dome kterych byli @zni roboti na uklid podiah,
v jednotlivych pokojich bylo mozZnarehravat audio/video nahravky apod.

Inteligentni elektroinstalace jisv budoucnu finesou razantni zénu zpisobu bydleni oproti
tomu dnesnimu. lédevsim ve zemé vztahu lidi a techniky a také ve &n& pouZiti technologii
v doméacnostech. | k¥ témto divodim jsem si vybral téma bakatké prace z této rozséahlé oblasti
inteligentnich elektroinstalaci.

Aby bylo mozné efektiy rychle a bez zbytmych néklad systém inteligentni
elektroinstalace zakomponovat do budov, je nezbgtrién nejprve vhodhnamyslet a navrhnout
pied naslednou instalaci. Pro asi nejjednodussi poheflr€jSi navrhy slouzi pttace a 6izné
systém je nagiem této bakalgké prace. Bude sagsré jednat o webovy konfigutai systém.
Tento systém by shdale slouZzit proizné navrhy sytému INELS pro koncové uZivatele.

Tato bakal#ska prace popisuje jak navrh tohoto systému, fakd naslednou realizaci. Prace
byla zadana firmou ELKO EP s.r.ovfiw.elkoep.c} a je rozdlena do gkolika kapitol.

V kapitole 2 Ize nalézt popis a vyheni pojmu ,inteligentni elektroinstalace”. Je zteng
vys\tlena jeji historie, vyjmenovano par firem, kteetsuto problematikou a instalaci zabyvaji a
rozbor systému INELS. V kapitole 3 nalezneme aktuatav dané problematiky a teorie, které se
dnes vyuZzivaji pro tvorbu vhodnych konfigéméch systém. Jsou zde popsanyiané jazyky, které
byly k vytvoreni tohoto konfiguréniho webového néastroje zapeti. Kapitola 4 popisuje samotny

navrh celého konfigueaiho systémudetns poZzadavik na tento systém.



2 Inteligentni elektroinstalace

Tato kapitola popisuje a rozebira pojem ,Inteliggnelektroinstalace”, jeji stémou historii

a nastigni vyuziti této technologie v realnénmegy Je zde popséan systém INELS, co tento systém je,
jeho historie, funénost a porovnani s jinymi systémy. Pro zpracovaitd kapitoly bylo vyuzito
zdroja [1, 2, 3,4,5,6,7,8,9].

2.1 Pojem ,Inteligentni elektroinstalace”

Citace: Jnteligence (z lat. inter-legere rozliSovat, poznavat, chapat) je rozumova schepfesit
now vzniklé nebo obtizné situace; schopnosit se ze zkuSenosti; schopnogizpisobit se;
schopnost spravnéhodeni podstatnych souvislosti a vaialpomoci nichZeSime nové problémy
a orientujeme se v nastalych situacich.“[1] Tataa@ je sice brana z pohledioveka, jako myslici
osoby, ale i tak velmi ddb vystihuje, jak mizeme chapat pojem inteligence i v oblasti bydleni.

Citace: [FElektroinstalace je soustava elektrotechnickych fizeni k vedeni a ovladani
elektrického proudu nebo elektrickych sigh& misg jejich uzivani. Elektroinstalace slouZzi
k prenosu elektrické energie (silové rozvody), nebddnpsu dat a slaboproudych signgP] Jedna
se tedy o soustavu vzajetnpropojenych vodia, ochrannych prvk (jistice, pojistky aj.) a spinacich
zaizeni (nap. spinge a relé).

Inteligentni elektroinstalace je tedy systém pizeni budov. Nkdy miZeme i zaslechnout
pojem ,chytry dim“ nebo jiny podobny nadzev. Umindje vypinani a zapinani sticg [istroja, stejré
tak i jejich hlidani, kontrolu a naslednou reguld@nto systém rowz zvlada i kontrolu zabezpeni
dom a jejich hlidani. V8echny tyto udalosti sgigomoci signél, které vysilaji snimae, které jsou
rozmiséné na strategickych bodech v domTyto signdly o zmrnach stavu se zasilaji du
do centralni jednotky (centralizovany systém), &tiervyhodnoti a regulatim zaSle paicné povely,
nebo se signaly posilajitimo jednotlivym zéizenim v pipac€ decentralizovaného systému

(v kazdém z#&zeni se nachazi vlastni mikroprocesor pro zpradaet).

2.2 Historie

Rok 1897 Ize povaZzovat za q@tek zrodu inteligentni elektroinstalace. V tomboe byla zaloZena
spol&nost Instabus Gemeinschaft, ktera vznikla z fireenkBr, Merten, Gira a Siemens. Cilem bylo
vyvinou systém, ktery by ugh méfit, regulovat,tidit a sledovat stavy v budovach. Po obrovském
zajmu evropskych vyrolicelektroinstalani techniky se z Instabus Gemeinschaft stala nadnér

nezavisla organizace.



Vroce 1990, fesré 8. kwtna, vznikla tedy asociace EIBA (European InstaliatBus
Assotiation) se sidlem v Bruselu. Jejim cilem jbiret jednotnou a kvalitni technologii. Vzniklo
logo EIB jako ukazatel této kvality. Pro standanBBEbyla vytvaena i norma, je zéenéna
do soustavy CELENEC. Hlavnimiiposy této standardizace je bezchybna spoluprateiévych
zaizeni od ®kolika raiznych vyrobé v jedné budo¥.

2.3 DnesSni doba

V dnesni dob se pojem inteligentni elektroinstalace stava gpélezivagjSim. Naklady na provoz
budou neustéle rostou a lidé ghusetit vSude, kde se jen da. Na dnesni trhilkeme nalézt spoustu
raznych systérn inteligentni elektroinstalace odianych firem. Bikladem mohou byt systémy
EGO-N, INELIN, Astrom plus nebo INELS. PrRAINELS je systém, ktery nas momentélpude

zajimat nejvice.

2.3.1 Systém INELS

Systém INELS je vyrobkem firmy ELKO EP s.r.aafw.elkoep.cy.

23.11 Co tento sytém znamend a zvlada

Systém INELS je systémem inteligentni elektroirsstal Ridi provoz budov od ovladani askeni
a rolet, ges klimatizaci a regulaci vytdpi az po zabezgeni majetku. Zabezpeni systému je jak
z pohledu prevence vzniku pozaru nebo uUniku plyak,i z pohledu vioupani do objektu. V delSi
negitomnosti v budo®, systém tuto néftomnost dokaze nahradit famahodnym rozsicovanim
jednotlivych s¥tel v riznych ¢astech budov,cimz simuluje pitomnost ¢lovéka v objektu.
Rozpoznéava zsmy prostedi oproti pozadovanému stavu a informace&ohtob znénach poskytuje
prostednictvim internetu, mobilniho telefonu nebo PDA&hd navrh dokaZe uspokojit jak malé
elektroinstalace, tak i rozséahlé celky, které vyjadizné automatizace a uplnosti.

Tento systém je mozné vyuzit v rodinnych domeclorisitech. Stejidolre se hodi proizné
administrativni budovy a prodejni prostory. Nema#stoupeni ii¥e mit i v oblastech rozsahlych

budov, fiznych komplex budov i v ptimyslové sfée.

2.3.1.2 Jak funguje

Tento systém je centralizovany.

Citace: ,U centralizovaného systému (ovladani eiekjch spotebict) jsou vstupy (senzory)
a vystupy (aktory) propojeny Brdicow s centralnimiizenim. Kazdy &astnik (senzor, ffpadré
spotebi) ma vlastni spojeni s centralnifizenim. Wastnici mohou vzajendnkomunikovat jen

prostednictvim této centraly.“[8] Centralnfizeni je vtomto fipadré zastoupeno centralni



jednotkou, katalogové ozteni CU2-01M[9]. Tato centralni jednotka je uréifst v rozvaddi a je
mozné jeji propojeni s paacem nebo vzdalené ovladani pomoci intergetrany GSM.

Veskerd komunikace probiha poésbcovém systému. Tato &fmice je sloZzena ze dvou
vodi¢u. Jednotlivé komponenty systémuizeme libovol®d pripojovat kdekoliv na tuto sinici.
Priklady struktur topologie sinice jsou liniova, hézdicova, kruhova nebo stromova. Na obrazku 1,
ktery je staZzenijmo ze zdroje[5], je ddie viditelnd sBrnice systému detn® znazorgni raiznych
komponeni.

2.3.1.3 Ovladani a konfigurace
Jak je jiz napsano vyse v textu, ovladat systénptraoci pditace nebo vzdalehpomaoci internetu
nebo brany GSM.

Ke kompletni spravsystému INELS, spravu centrélni jednotky i spréeskerych jednotek se

vyuziva aplikace ,Inels Designer & Manager“. V targoftwaru se nastavuji vSechny akce systému
a programuje se zde i komunikator brany GSM.
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3 Aktualni stav dané problematiky

V této kapitole je nastéma dana problematika v oblasti uZivatelskych rozhrgonfigurani systém
budou vyuZivat izni uZivatelé, proto je ptEba se s problematikou tvorby uZivatelskych peait

dobre seznamit. Jsou zde nastié nutné znalosti pro vytieni tohoto konfigurgniho systému.

3.1 Problematika uzivatelského rozhrani

V této podkapitole budou popsény teorieuané techniky, které se vyuZivaji k tvérlspravnych

uzivatelskych rozhrani. Pro tuto podkapitolu byai%ito zdrofi [10, 11].

3.1.1 Teorie

V dnesni dob jiz prakticky nenalezneme prostli, které by nebylo ovliwmo pcitacem. Péitace se
stali sodasti kazdodenniho Zivota, jsou levné a ugocham Zivot. K tomu, aby nam tyto stroje
usnadnili praci a prace byla co n&jEjsi, je nezbytné, aby uzZivatel mohl stimto strojem
komunikovat na co nejvysSi Grovni. Nesmime ovSermonggnou, Ze s [itaéi nezachazeji jen
uZivatelé s profesionalnimi zkuSenostmi. Je tedpéwytvdit komunika&ni most mezi uzivatelem
a paitatem, a aby tato komunikace probihala co nejintué{&im zpisobem.

Citace: ,Intuitivni je proclovéka to, séim se setkavading v pribéhu celého Zivota. &koliv
se kEhem vyvoje mnohdy uZivatelskd rozhrani orientovgpdSe na stroj nez néoveéka a pro
efektivni praci bylo od uZivatele vyZzadovano &ma rizpusobeni se stroji, dnes jiz technika
pokrctila natolik, Ze trend siiiuje k co nejpivétivéjSimu ovladani z hlediska uzivatele. To znamena
takové ovladani, které napodobuje UkonZri#ho Zivota nebo simuluje komunikatlovéka s
clovékem.“[11]

Pciitate uzivatehm mohou pedavat informace ips vystupni periferie (monitor, tiskarna,
plotter, reproduktor). UZivatelé mohougiacim poskytnout informaceips vstupni periferie (mys,
klavesnice, mikrofon, tablet, kamera, scanner).redlavani informace od uZivatele gitaci se
v dnesni dob nejvice vyuziva pohyb. N&seEjSimi zastupci jsou klavesnice a polohovadiizni
(mys, trackball, joystick, tablet).

UZivatelské rozhrani by &vo respektovat vnimavost lidského oka, stdpk i lidské psychiky
na barvy. Mizeme zde tedy s vyhodou vyuZit barev, které jsauligské oko pirozené a psobi
uklidnujicim dojmem (zelend, modra). NebdZame vyuZzit barev agresivniatefvenagerna, Zluta)
pokud chceme uzivatele naao upozornit. Pokud bychom spré&vmezvolili barvy, mohlo by dojit u
uZivatele ke sniZzeni pracovniho vykonu a jeho nat&o

Citace: ,Pro vytveeeni kvalitniho uZivatelského rozhrani, které buale yyhovovat uZivateli,

tak i umo#ovat rychlou a &innou praci jeiteba dodrzovat jista kritéria. UZivatelské rozhraaeré



ma byt aspdné musi byt ergonomické. To znamend, Ze velikasitak pro ovladani musi byt
takova, aby nedochéazelo k chybam zmim vyse. Dale musi byt skét& vhodné pro ten typ préace,
k jakému je uteno. Jiné ovladani ma néidad textovy editor a jiné graficky editor. Pokugtvaiime
uzivatelské rozhrani progjaky stroj, musime brat v potaz i bezpestni hledisko, aby n#jlad
uzivatel nepiSel do styku s elektrickym proudem a podéb&tejré tak musi byt ovladaci prvky na
fyzickém zdizeni takové, aby umaavaly napiklad snadnou udrzbu. Rozhrani musiiepht jista
ekonomick& omezeni. To znamena, Ze jeho vyvoj abaymesmi fesahnout takovou hodnotu, kdy
uz by vysledna cena byla pro zédkaznik#ivysoka. Je samégimeé, Ze kazdy zakaznik, zejména
jedné-li se o neprofesionala vybira hlaywodle prvniho dojmu, ktery do ztreé miry utvéi esteticky
dojemz rozhrani. Proto je nutné, aby nas produkt byemeégvalitni uvnit, ale také aby se dib
prezentoval navenek.“[11]

Principy, které ndm pomahaji vippzenych uZivatelskych rozhranich, se nazyvajiagpand
Drop“ (posuh a pus) a ,Look and Feel* (podivej se a ptci Prvnim principem byl ,Drag and
Drop“, az posléze se vyvinul princip ,Look and Fedle zde vyuzivano zvykuzivateh na gimou
manipulaci tak, jak jsou zvykli z redlnéhoég Toto ieSeni ma dva kladnéasledky. Prvnim
disledkem je, Ze s danou aplikaci mohou pracovagkaieni uzZivatelé. Toto je velmi vyznamnym
faktorem k prolomeni prvotnich obav z aplikace. liim disledkem je, Ze na uZivatele neklademe
takovou z&tZ pxi praci. UZivatelé jsou zkuSeni 24mého Zivota a maiji jiz tité pod¥domé navyky

(,vezme sloZzku a hodi ji do kose").

3.2 Jazyk HTML

Tato podkapitola nastini problematiku jazyka HTMHyperText Markup Language). Jednd se
o0 jeden z jazyk pro vytv&eni stranek v systému World Wide Web, ktery nam Zimje publikovat
razné dokumenty na Internetu. Pro tuto podkapitolo byuZito zdroji [14, 15, 16].

3.2.1 Teorie

HTML (HyperText Markup Language), jak jiz #gkladu nizeme vyist, je znakovaci jazyk.
Pomoci ukitych znaek mizeme definovat strukturu celého dokumentu — zdédnlaens bavime
o struktide webovych strdnek. Jedn& se tedy o jazyk pro féetiirozvrzeni éznych dokumerit
a hypertextovych odkaéz

Zna&kovaci jazyk znamend, Ze jeho zdrojovy kod (textyathuje krom textu s vlastnim
obsahem i instrukce pro zpracovani. Tyto instrukeezpravidla vyskytuji v podébznatek (tzv.
tagl). Tyto zn&ky maji specialni vyznam a slouzi k vymezeéidicich konstrukci, pochopitelné je,
Ze tytofidici konstrukce se v prohli@enezobrazi. Samotny HTML ovSem umi pouze zpractest
funkce jako nap vypaiet sodtu dvoucisel jsou pro § zcela neznamé stejnako rfizna graficka

kouzla (grafy apod.).



Mezi hlavni vyhody zné&kovacich jazylk miZeme pokladat to, Ze Kkjejich editaci
nepotebujeme Zadné specialni programoveé vybaveni, kvépram posté obycejny textovy editor.
Pokud si budeme chtit tuto editaci festice usnadnit a Zfjemnit, mizeme pouZit jeden ze
specializovanych prograim kde kron¢ samotné editacei¢hto dokumerit je miZzeme i strojo¥
generovat. Na druhou stranu ale pouzivantkmeaciho jazyka vyZaduje jisté znalosti, proto neni
mozné si kdmto jazykim sednout a experimentovat bez toho, aniz bychamatieaspé zéakladni
syntaxi. V gipact, Ze bychom clti vytvaiet dokumenty i bez pagnych znalosti, vyuZivame k tomu
nastroje WYSIWYG. WYSIWYG (zkratka z anglick&ty ,What you see is what you get") je
ozna&eni pro jisty zfsob editace dokumentkdy zobrazena verze na obrazovcéitase odpovida
vzhledow totozné verzi vysledného dokumentu.

Ovsem editaci dokumehto pochopiteld nekoréi a nebude Vam sti pouze ®jaky textovy
editor, @ip. rgjaky nastroj ze skupiny WYSIWYG. K tomu, abyste wsibec mohli Vasi praci
prohlidnout, budete pibovat je&t webovy prohliz&, pokud tedy vyuZijeme pouze sluzeb textového
editoru. Bez webového prohliége nebude moZné spravizobrazit to, co jsme praénvytvorili
v textovém editoru. AZ webovy prohliZeickla z vaSeho vytvoru taieho chceme docilit, az m
vidime skutény vysledek nasi prace. Pokud bychom pracovalsgrojaskupiny WYSIWYG, tak ty

jiz maji v sol¥ zakomponovany prohlizea vysledek si fizeme pimo prohlidnout.

3.2.2 Standardizaéni organizace

Ve svych poétcich zainal jazyk HTML jako neformalni specifikace, podghmzpisobem z&inalo
i mnoho jinych oblibenych technologii, které v prayuzivalo jen nepatrné mnoZzstvi lidi. Postupem
zavedli jisté formal§si prostedky, které by jash definovali, sjednotili a usnadnili vyt¥@ni

dokument. Jinymi slovy bychom mohtiici, Ze bylo pateba tento jazyk standardizovat.

3.22.1 Konsorcium W3C

Konsorcium W3C (World Wide Web Consortium) bylo wgiteno za telem standardizovat
jednotlivé verze jazyka HTMLClenové této skupiny maji odpédnost za paicny standart, jeho
navrh a téz i jeho distribuci. VeSkeré navrhy jsmin¢ pristupné na Internetu, aby jednotlivy
uzivatelé mohli mit pravo tyto navrhy vélikomentovat. Tim dochézi k&pmé vazls od uZivatel
ac¢lenoveé konsorcia W3C mohottipadr, na zaklad piipominek uZivatei, tyto standarty fipadre
upravit tak, aby vyhovovali co neji&imu p@tu uZivatet.

Toto konsorcium ov3em nema na starosti pouze jaAyWML, nybrz odpovida i za
standardizaci vSech ostatnich technologii, ktet&isdos World Wide Webem. Pracuji tedy prakticky
neustale, nybrz do kategorie World Wide Web nesppodaze jazyk HTML, ale téZz 3ablony
kaskaddovych styl CSS (Cascading Style Sheets). Dale jsent jpaki standardy jazyka XML

(Extensible Markup Language) a na dalSich standardmuvisejicich s adresovanim dokunient
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na webu. A v posledniadé taktéZz pod&cuji i vznik piipadnych dalSich standardkteré mohou

rozSiit stavajici webové technologie.

3.2.2.2 Pracovni skupina IETF

Tato skupina IETF (Internet Engineering Task Fonte& mnohem SirSi poleapobnosti jak vyse
zminéné konsorcium W3C. Odpovida za definice veSkenggekf internetovych technologii. W3C
tedy mizeme pokladat za jen jakousi malou oblasgieni oproti skuptlETF. Nicmér tyto dw
skupiny, spolu jestse skupinou ISO/IEC, Uzce spolupracuji.

Skupina IETF pedevsim definuje veSkeré technologie Internetuo Tgchnologie definuje
prostednictvim oficialnich dokumefit Tyto dokumenty jsou znamé pod pojmem ,Zadost
0 koment#' (Request For Comment), neboli RFC.

Tato skupina je oté¢ena, tudiz nevyZaduje zadné formall@nstvi nebailenské poZzadavky.
VSichni ¢lenové, i nejvyssi iedstavitelé, jsou dobrovolniky a jejich odvedenacprje ve #tSine
ptipad: placena jejich zasstnavateli pipadré sponzory.

Organizace IETF je organizovana do imdy@rného mnoZzstvi skupin, kde kazda skupina
pracuje na uiitém Ukolu. Vcele kazdé skupiny jetedseda (fedsedové) a pro kazdou skupinu jsou
dana jista ustanoveni, ve kterych jsdagm definované informace o tom, iam ma ta ktera skupina
pracovat.Cim se ma zabyvat a co ma wyiteti Tyto skupiny rizeme dale rozdit do nekolika
oblasti podle zajmu, tzn. na jakém Ukolu momewitahacuji. Takovymi oblastmi jsou napnternet,
zabezpeeni, TCP/IP aj. Kazda oblast ma pochopitélsvého kontrolora, ktery dohliZi na chod celé

skupiny.

3.2.3 Struktura dokumentu HTML

Zakladni struktura strankyiie vypadat nasledo¥n

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
Hlavi ¢ka stranky
<title> Titulek stranky </title>
</head>
<body>
Obsah stranky
</body>
</html>

» ldoctype — obsahuje informaci o verzi pouzitého HTML a typTD (Document Type
Definition). DTD. Rik& prohlizéi, jaké jsou obsazeny elementy v dokumentu a jaikns ma

pracovat, nicméhtento element neni séasti HTML
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e html — z&in& a kosi cely dokument a veSkery dalSi obsah musi byt migzto tagy

* head - jedna se o hlavku dokumentu, kter4 se sice nezobrazuje, ale opsalilezité
informace o strance. V hlasdde se mohou vyskytovat dalSi zkg title, link,
meta, script

» title — obsahuje titulek stranky, ktery se zobrazuje v [ifeti v horni liS€, ale mé taktéz jiné
funkce jako nap zobrazeni nadpisu ve vyhledéiGh nebo indexace stranky pro vyhledavaci
roboty

e link — vyuZiva se k provazani stranky s externim soubprgft$inou se jedna o soubor
s kaskadovym stylem (CSS).

* meta —obsahuje informaci o dokumentu, pouzityctEdliych slovech nebo kédovani

e body —télo dokumentu, mezimito tagy se nachazi veSkery zobrazovany obsahkstra

e <l-- pozndmka -->- veSkeré informace zapsané misto slova ,poznamk&gou zobrazeny
ve vysledné webové strdnce. Dghito zngek se nejastji piSi komentée k jednotlivym
¢astem kodu webové aplikace a tato poznamki#zembyt umisina v jakékoliv ¢asti

dokumentu.

3.3 Jazyk SQL

V této podkapitole si nastinime jazyk SQL jako hiiagtotazovaci jazyk. Tento jazyk je vyuzivam pro

praci s daty v relmich databazich. Pro tuto podkapitolu bylo vyuZziooji [17, 18, 19, 20].

3.3.1 Teorie

Citace: ,Jazyk SQL je nastroj pro organizovani,aspra ziskavani dat uloZzenych «fecové
databazi. Zkratka SQL znamena strukturovany dotziojazyk (Structured Query Language). Jak
vyplyva z nazvu, SQL je g@itacovy jazyk, ktery se pouzivd pro komunikaci s databd/e
skutg&nosti SQL pracuje sjednim specifickym typem datebaktery nazyvame realai
databaze."[17]

PoZadavek SQOL
%10011
116101
101110

niminn [

|
Systém
Spravy
databéaze

?310011.
110101
101110

Potitatovy systém

Obrazek 2: Ukazka zpobu prace SQL [17]
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Citace: ,KdyZz poatebujeme z databaze ziskat data, napiSeme poZadejsdyce SQL.
Databazovy systém jej zpracuje cteadata a vrati odpovidajici informace. Proces, a¥adujete
data z databaze a systém vam vrati vysledek, serdalatabdzovy dotaz (query), a odtud plyne
samotny nazev — strukturovany dotazovaci jazyk.

Nazev strukturovany dotazovaci jazyk je ve skubsti nevhodné pojmenovani. Tak
predevsim, jazyk SQLipdstavuje mnohem vice nez jen pouhy dotazovaciapéiskdyz to byl jeho
vSech funkci, které databazovy systém svym uZitmatgloskytuje, vetns:

» Definice dat SQL dovoluje uZivateli definovat strukturu a amgaaci uloZzenych dat spolu
s definici jejich vzajemnych vztéh

« Ziskavani dat SQL umo#uje uZivateli nebo aplikamimu programu z databaze uloZzena data
ziskavat a pouzivat.

* Manipulace sdaty SQL umo#uje uZivateli nebo aplikemimu programu databazi
aktualizovat pidavanim novych dat, odstravanim starych nebo zmou jiz dive uloZzenych
dat.

« Rizeni pfistupu. SQL Ize pouZit k omezeni schopnosti uZivatelea ddst, pidavat a
modifikovat,éimz je Ize chranitigd neautorizovanymifstupem.

» Sdileni dat SQL se pouziva ke sl&d sdileni dat mezi vice uZivateli a k zajisttoho, Ze se
uzivatelé mezi sebou navzajem nerusi.

* Integrita dat. SQL definuje v databazi omezeni integritymz ji chrani ped poruSenim, které
mize vzniknout kili nedplnym aktualizacim nebo systémovym selhanim

SQL je proto komplexni jazyk phdzeni a ovliiovani databdzového systému.“[17]

3.3.2 Historie

V 70.let 20.stoleti se tento jazyk nazy\BEQUEL (Structured English Query Language) a tento
nazev si ponechal az do konce 70.let. Vznikl v tatmich firmy IBM a byl pouZit v jejich firemnim
systému, ktery nesl nazd A prvotnim cilem bylo vytviit takovy jazyk, aby seip syntaktické
tvorbe prikazi tyto prikazy co nejblize podobalyippzenému anglickému jazyku.

K vyvoji tohoto jazyka se postupnpridala celatada dalSich firem, mezi nejzng§i
bezpochyby byla firma Relational Software, Inc.€éimi Oracle Corporation). Ta v roce 1979 uvedla
na trh svoji platformu retami databazeOracle DatabaseO dva roky pozgi ptinesla na trh firma
IBM novy systém s ozgnim SQL/DS, nicménnovy systém na sebe nenechal dlodbkat. Jiz
vroce 1983 vydala stejnd systém DB2. Ve viedhto systémech byla pouzita varianta jazyka
SEQUEL, tento nazev byl poté zkracen do dnesni éndodoby SQL.
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V roce 1986 byl fjat vibec prvni standart, ktery nesl oZeai SQL86 Tento standart byl

vubec prvni a tudiz asi nikoho riefavapi, Ze obsahoval jisté nedostatky, které s&ymoz musely

byt opraveny. Proto byla v roce 1992 vydana nowaesestandardu s oz&enim SQL92 ktery je

v oblasti relénich databézi standardem dodnes.

3.3.3 Prikazy jazyka SQL

V hlavni¢asti jazyka SQL riZzeme naléztifiblizné 40 pikazi. Kazdy Fikaz v SQL zaina klicovym

slovem (nebo také slovesem), které popisuji co dpifjaz provadi. Za kiovym slovem se

vyskytuje klauzule, ktera specifikuje data, se yi@rma ffikaz pracovat. Profpdstavu zde dkteré

Z téchto nejznangSich gikazi uvedu i s popisem:

Manipulace s daty:
SELECT
INSERT
DELETE
UPDATE

Definice dat:
CREATE
DROP
ALTER

Rizeni gistupu:
GRANT
REVOKE

Rizeni transakci:
COMMIT
ROLLBACK
SET TRANSACTION

Programoveé SQL:
DECLARE
EXPLAIN
OPEN
FETCH
CLOSE
PREPARE
EXECUTE
DESCRIBE

vyhled& data v databazi
vlozi do databaze nova data
odstrani data z databaze

znéni stavajici data databaze

vytvdi novy objekt v databazi (nagabulku)
odstrani objekt z databaze nagbulku)
zmeni strukturu objektu v databazi (fapabulky)

@rideli piistupova prava uzivateli

odebereifistupova prava uzivateli

ukorteni aktualni transakce
zruSeni aktualni transakce

nastaveni vlastnosti transakceé ¢jpjh a stupgizolace)

definice kurzorové tabulky pro dotaz
popis planu fistupu k daim pro dotaz
oteteni kurzorove tabulky pro teni vysledk z dotazu
nétenitadku z vysledku dotazu
zaveni kurzorové tabulky
fiprava pikazu na dynamické provedeni
dynamické provedentikazu

popis fipraveného dotazu
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3.4 Jazyk PHP

V této podkapitole bude popsan jazyk PHP jako hlgvngramovaci jazyk pro vyvoj této aplikace.
Bylo zde vyuZito poznatkze zdroji [12, 13, 23].

3.4.1 Teoreticky rozbor

PHP (,PHP: Hypertext Preprocestrpivodns Persondl Home Pagge programovacim jazykem.
Jedna se o skriptovaci serverovy jazyk, ktery umgzvytvaeni webovych dynamicky strdnek. Jeho
nejcasejsi zaleréni je ve strukturach jazykHTML (HyperText Markup Languayjjea XHTML
(Extensible HyperText Markup Language promijcuje jim tak schopnosti generovat poZadovany
obsah. Coz &4 z obyejnych statickych stranek dynamické dilo.

Syntaxe jazyka je podobna programovacim jazylkrl, C, Pascal a Java. Jazyk PHP, &tejn
jako teba Perl, je nezavislym na platfarnvytvorené skripty funguji jak na opersich systémech
Windows, tak i Linux a ostatnich. Podpora mnohah&men @la z jazyka PHP mocny nastroj —
knihovny pro préaci se soubory nebo piigspupy k databazovym systém (nag. MySQL, Oracle,
PostgreSQL). Pochopitelizde Ize najit i podpory pro zpracovani textu netadiky.

Podpora mnoha internetovych protakgHTTP, SMTP, FTP, IMAP, POP3...) a diky své
jednoduchosti se stal jazyk PHP velmi oblibenymtnogsm. Svoji zasluhu v této obliltaké hraje
vlastnost kombinaceiznych programovacich jazgtk

Skripty PHP jsou prova&ay na stra#é serveru a k uzivateli jefpnesen az samotny zpracovany
vysledek. Typicky skript PHP obsahuje jedng&sti HTML kdodu, tak i¢asti naprogramovaného
kodu. Kdyz tedy bude prohligenozadovat &gakou webovou stranku, tak server tuto strankumejp
sestavi a pak aZz posleszpZivateli do webového prohliZe. Jednotlivé kroky by se dali ve stnosti
popsatitemi kroky, tak jak je server zpracovava:

e kusy HTML kdédu zanech& beze &ny

» césti naprogramované jazykem PHP provede

» vysledek zkombinuje afpdé prohlizé

Tato koncepce fungovani je velmi mocna. ServégZamprovést jednu nebo gkolik tisic
operaci a vysledek poslat jako ¢ébjnou HTML stranku prohlizi.

Dnes niizeme slySet pojem PHP ve spojeni s jinym pojmem LAMP. LAMP je zkratka,
kterd oznauje sadu ,0pen source” softwaru pro vy@di dynamickych webovych stranek. Zahrnuje
oper&ni systém Linux, webovy server Apache, databazgefésn MySQL a programovaci jazyk
PHP.
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3.4.2 Historie

V roce 1994 byl napsan jednoduchy systém pr&taoi gistupu ke strdnkam. Tento skript napsal
Rasmus Lerdorf a jednalo se o skript v jazyce PEHRLIEjaké dok byl skript glepsan do jazyka C,
vzhledem k tomu, Ze perlovsky kod dostiéZzawal server. Pozjl ve stejném roce byla vydana sada
téchto skripti pod ndzvem ,Personal Home Page Tools" (zkr&d&dP).

V poloving roku 1995 se nastroj ,Form Interpreter” (od sthméautora) pr&y spojil se
zminovanym PHP a vznikl tak systém PHP/FI. V roce 1987ikla verze PHP/FI 2.0, tento systém
se postuptirozsfil do celého s¥ta a ziskal si celogtovou proslulost.

V roce 1997 byl jesttento systém kompletnpiepsan. O fepsani se postarali Andi Gutmas
a Zeev Suraski. PokousSeli se pouzit PHP/FI pro vkemerne zaloZzenych aplikaci, ale shledali jej
jako poddimenzovany. Doslo tedy k jeho kompletnprepsani a vysledkem bylo PHP verze 3. Poté
doSlo k ogtovnému pepisovani jadra PHP, aby se zvysil vykon pro sfoaplikace, a v roce 1999
vydali Zend Engine.

V roce 2000 jiZ toto jadro bylo zakomponovano eewltp se verze PHP4. &yti roky pozdji
jiz byla predstavena verze PHPS5, ktera jiZibna novém jadru Zend Engine Il. PHPS5 jiZ obsahuje
nove rysy jako vylepSeni objekt®wrientovanych prograimnebo mnozstvi vykonnych vylepseni a je

nejpouzivanjSi verzi v dnesni dab

3.4.3 Vkladani PHP do HTML

Soubory napsané vjazyce PHP obvykle mdjpgnu php piipadré php3 php4 nebo phtml
Vzhledem k tomu, Ze PHP slouZi pro vy webovych stranek, nikoho ategekvapi, Ze se tyto
skripty daji volrg vkladat do kddu HTML. Jen je peba je oddit od ostatniho kddu HTML.

K oddgleni kodu PHP od kédu HTML nam slouzi kw ,<?php", ktera ukazuje na zatek
zapisu kodu php a?>", ktera tento kod uzavira. VSechen kod, kterygpsany mezié¢mito dwma
znatkami je bran jako kéd PHP, ostatni kéd je povaZzas&h TML.

Existuji mizné zgmisoby zapisu zrik php, pro kratky styl zapisu postge zapsat pouze
znaky ,<?* a ,?>". Nicmérg tento zmsob zapisu iejm¢ na WtSiné serveli funguje, nicméé
dostupnost jiz neni nikterak z&ana, takZze klidh miZze nastat situace, Ze skript nebude fungovat.
Ktomu aby tento kratky zépis adekvétnfungoval, bude =zapidbi povolit short_tags
v konfigura&nim souboru. Asi nejlepSim @gobem zapisu je styl, kdy zapiSeme ¢kya, <?php"
a ,?>". Tento styl ma garantovanou dostupnost na vSeoregech, protozZe jej administrator nem

vypnout.
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3.4.4 Popis struktury PHP

3441 Prikazy

VeSkeré pikazy se musi nachazet mezi eami <? a ?> a kazdyiizaz musi byt odien

sttednikem.

3.4.4.2 Komentare

Komentd&e jsoucésti kodu, které programiipzpracovani ignoruje. Slouzi pouze k lepsi orienta
v kédu, programator si takthe okomentovat jednotlivéasti a lépe se tak vyznat v kodu. Existuji
zde jedneddkové nebo vidgaddkové komeni@. Jedntadkovy komentézaina dvojici lomitek //
nebo kizkem #*, oproti tomu vicéadkové koment& z&inaji kombinaci lomitka a kedicky ,/*“ a

je ukorten obracenou kombinaci, tedyeadicka a lomitko }/*.

3.4.43 Proménné
Stejre jako v kazdém jiném jazyce, i zde mohou ptané nabyvatiznych tym. Ale vzdy musi
zatinat znakem dolar$; nasledujici posloupnosti pismefislic a podtrzitek. Je ovSem zafsdti Si

davat pozor na case-sensitive, takZe groma ,$A" a ,$a“ jsou d¥ rizné prominné.

3.5 JavaScript

V této kapitole si striné vyswtlime jazyk JavaScript, ktery pro tento systém btalgéz vyuZit.
VyuZijeme jej jako vedlejSi jazyk, ktery nAm budélat jisté znény ve webovém systému. VyuZili
jsme zde zdrdij[24, 25, 26, 28].

3.5.1 Teorie

JavaScript je objekt@vorientovany programovaci jazyk. Jednd se o malfipimni jazyk. To
znamena, Ze jazyk JavaScript je famkpod fiznymi operanimi systémy, steghjako napiklad jazyk
PHP. Ale neni to pouze multiplatformost, kterou Jag&aScript s PHP spdle, taktéz je tento jazyk
interpretovany, coZ znamena, Ze se kod v tomtac@memusi fekladat. Nej¥tSi vyuZiti tento jazyk
nachazi v oblasti Internetu. Zapisuje $énw do kodu jazyka HTML. Jedna se o bezesporu whod
nepotebujeme totiZ k praci Zadné slozité vyusjé nastroje, nybrz nam k vytedi skripti posta&i
pouhopouhy textovy editor.

Pfi pouzivani JavaScriptu nesmime zapomenout, Zedss jo klientsky skript. To znamena, Ze
veskeré informace zpracované JavaScriptem se zagreajd na strad klienta. To tedy znamena, Ze
veSkeré operace se posilaji do proltéza teprve tam se vykonaji. Narozdil hapd jazyka PHP,

ktery spadad do kategorie serverovych jazyklentli bychom ale ani zapomenout na webovy
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prohliz& ktery pouzivame, ne vSechny webové prokiBZzéorektt zobrazuji skripty napsané
v JavaScript

Asi nejjednodussim ffkladem pouziti JavaScriptu jsou hodiny urrigt na webovych
strdnkach. JavaScriptiteme pouZzit jako ,vyhodnoco¥adat webovych formulé, ptipadré s nim
muzeme tvaéit vSemozné prvky, které nadm ozivi webové stranky.

Velmi duleZitou zaleZzitosti je, Ze JavaScript je tzv. Cass8if. Proto musime velmi diéd
dodrZovat jista pravidla v psani kédu. Jen piedptavu, document.write neni to stejné jako
document.WRITE, toto pravidlo je nutné dodrzovatrig by jinak nefungoval. Jinak veSkeré
programy, které jsou napsané v jazyce JavaScripaagvaji skript (skripty). Ty mohou byt obrazeny
bud’ ptimo v kédu stranky a nebo mohou byt extenaitany do stranky z souboru. Soubory se
skripty jazyka JavaScript se poznaji podigpn €chto soubat, pfipony jsou.js nebo.jse

ProtoZe je JavaScript klientskym skriptovacim jaykjsou zde jisté omezeni. JavaScript totiz
neumi gistupovat k Zzadnym soubigrteda krom cookies, a ani k Zadnym systémovym objekt
Taktéz niizemetrict, Ze i ukladani dat je pragjntaktéZz jednou neznamou kapitolou. Je to celkem
logické, vzhledem k bezpmosti jsou tyto opaeni nezbytna. Oviem je pravda, Ze pokud si uZivatel

nebude pat vyuZzivat sluzeb JavaScriptujide ho zakazat.

3.6 Kaskadoveé styly CSS

Tato kapitola popisuje kaskadové styly. VyuZili sade informaci ze zdiioj14, 21, 22, 27].

3.6.1 Popis

Kaskadoveé styly @ascading Style Sheetszk. CS§ jsou jazyky, které popisuji apob zobrazeni
stranek napsanych ve zkavacich jazycich (HTML, XML aj.). Vzhled je definan oddler¢ od
kodu zngkovaciho jazyka, coz eieme pokladat za velkou vyhodu. Takto #&lddy vzhled poté
miazeme snadno modifikovat. Vzhleduge byt taktéZz definovan centrélmpro velké mnoZstvi
stranek. K tomuto delu se nejvice hodi a pouZivaji externi souborgfmiti vzhledu CSS. Bylo by
velmi nepraktické na kazdé strance HTML zvl&&finovat vzhled a neustale jejepopirovavat do
jednotlivych stranek. TotdeSeni je sice mozné, aléi pvorbé webu s ¥tSim pd@tem stranek dosti
nepraktické. K tomutodelu se pra¥ vyuzivaji externi soubory, které obsahuji definiiledu.

CCS bylo navrzeno organizaci W3C (popis viz Stadidatni organizace, kap. 3.2.2.) a
prvotnim autorem byl muz se jménem Hakon Wium Dieposud byly vydany jen dvirovre tohoto
jazyka, CCS1 a CCS2. CCS1 gplatswtlo swta v roce 1996, ovSem jako asi kazda prvotni verze
tato nela jisté problémy s kompatibilitou. Webové prohtigeNetscape4 a 1E4 & pouze nelplnou
podporu, coz se ovSem zlepSilo v ndsledujicichisleras Netscapeb, Mozilla a IE5.x. O dva roky
pozdji, v roce 1998, vySla nova verze CCS s gamm CCS2, rla sluSnou podporu v Mozilla.
PodmnoZzinu CCS2 se v dnesdni &alyuziva prakticky vSude. V roce 2009 vySla rewieeze CCS2
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s ozngenim CCS2.1, byly zde opravenygkteré chyby, bylo fidano par novych vlastnosti a byly

odstrarny rnekteré nepodporované viastnosti. Nicrédgi se pracuje na navrhu verze CCS3.

3.6.2 Syntaxe jazyka

Syntaxe kaskadovych siylse sklada z posloupnosti pravidel. Kazdé pravidlisahuje d¥
zalezitosti, selektor a deklaraci vlastnosti:
selektor { deklarace vlastnosti }

Ukézkovy giklad:

t élo{
background-color: blue;
color: red,;

Cely blok jsem pojmenoval élo“, jednd se o pravidlo selektoru a v zavorkachsgnotna
deklarace Radek ,background-color: blue* nastavuje barvu péozsidanky na modrou. V tomto
piipact je ,background-color” vlastnost a ,blue” je hodadéto vlastnosti.

Selektor zde wwuje, na jakécasti se bude dané pravidlo vztahovat. A vlastnestksoru

definuje vizuélni vlastnost datgého elementu.

3.6.2.1 Selektory

Citace: ,,CSS definuje mnohdznych selektat, které obvykle mzeme kombinovat. Mezi
zakladni pat:

» body — Tyto deklarace budou platit pro vSechny vysletgmentiubody .
« body p - Tyto deklarace budou platit pro vS8echny elementiteré se nachazi v elementu
body , v jakékoliv hloubce.

+ body>div — Tyto deklarace budou platit pro vSechny elemetity, které jsou &mi
elementubody . To znamena, Ze pokud bychontlirelementdiv , ktery se nachazi v
<body><blockquote><div> .., tyto deklarace by proénneplatily, protoze tentaliv
neni gimym potomkem elementwody .

« .trida — Tyto deklarace budou platit pro vSechny elememigré maji v HTML

nastavenoutdutrida . To se provadi pomoci HTML atributlass .

- #id — Tyto deklarace budou platit pro vSechny elemektgré maji v HTML nastaveny
identifikatorid . To se provadi pomoci HTML atributdi .

« sell, sel2, sel3 — Selektory mZzeme seskupovat poma@rek. Nasledujici deklarace
pak budou platit pro vdechny selektory.” [21]

3.6.2.2 Pripojeni CSS styli do stranky HTML
Pripojeni CCS styl do stranky HTML niZeme provést pomoci¢kolika technik. Prvni z nich je

piimé vloZeni stylu pomoci atributatyle DalSimi zgisoby je vloZeni Sablon sfylna Urovni

dokumentu a propojeni s externimi Sablonamiistyl
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Prvni moZnost, tedyifmé vioZeni stylu, f@dstavuje tu nejjednodussi variantu spojeni¢iSta
pouze do znky (tagu) zapsat atribustyle a grifadit mu poZadovanou vlastnostiif@ad: <h2
style=“color: red*> AHOJ </h2> vypiSe text ,AHOJ" ervené bark). Nicméré tento
ptiklad vkladani nenifflis vhodny, vloZené styly jsou v podstablne roztrousené, a proto seizou
Spatré udrZovat.

Druhy zpsob (Sablony na drovni dokuméht predstavuje zapis pravidel do zéhlavi
dokumentu, mezi zilty <head> se zapiSe zika <style> a jeho pai¢nd ukorovaci znéka
</style>. Tyto zna&ky praw uvozuji definici styh (Priklad: <style type="text/css"“>
styl1 {color: red} </style> a pokud poté vioZime délé dokumentustyl1> AHOJ
</styll>  vypiSe se text ,AHOJ" ¥ervené barg).

Tretim zmisobem vkladani je propojeni s externi Sablonouvd vyhodou je, Ze tuto
Sablonu nMZeme mit uloZenou kdekoliv na siti a pak jen jedSednaist do dokumentu HTML.
Propojeni se &e pomoci zn&ky <link> (Priklad: <link rel=stylesheet
type="text/css* href="./styly.css"> nate souborstyly.cssktery je uloZzeny ve stejné
sloZce jako soubor HTML a obsahujeipaté selektory s vlastnostmi). Pokud zaime./styly.cssza

www.xxXx.cz/styl/styly.cssebo jinou adresu, iieme naist soubor CSS z jiného uloZeni z€& sit
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4 Navrh aplikace

Pfi navrhu aplikace jsem gé&dil pozadavky, které si na aplikaci klade firmenfy ELKO EP s.r.o.
Software budou vyuZivat koncovy uZivatelé a tudi@vhim cilem bude jednoduch&istupnost
tohoto konfiguraniho prostedi.

Vzhledem k tomu, Ze se bude jednat o webovy kordigni nastroj, bude hlavni podminkou
vyuZiti, na straé uZivatele, nutnost mit nainstalovany webovy pidilia gistup k siti Internet.
| kdyZ nutnosti webového prohlige se v dnedni débnemusime #iliS zabyvat, zpravidla kazdy
operd&ni systém jiz v zakladnim vybavenijaky webovy prohliZz& obsahuje. Najklad v systémech
Microsoft Windows najdeme aplikaci Internet Explor¥ systémech Linux, distribuce Ubuntu, je
pro prohlizeni webovych stranek vyuzito sluzeb Ma#irefox.

DalSim dilezitym bodem bude nutnost podpory PHP skripa serveru. Tato aplikace bude
téchto skripti vyuZivat a bez této podpory by nebylo mozné spravobrazovani vysledk

jednotlivych dkord.

4.1 Obsah aplikace

Aplikace bude obsahovat seznam vSech jednoteksyst8BIELS. K tomuto Ukonu bude geba
prostudovat jak technicky katalog INELS[9], takeinik jednotlivych komponent[12]. Aplikace dale
bude obsahovat seznam vSechizami, které v systému mohou byt (jednd se o datataizeni,
swtel, zasuvek, sptgbica atd.). Pro jednotlivé typy t&eni bude muset byt jasdefinované o jaké
funkce se bude jednat, faptmiva, spin&, casova atd.

Mezi dalSimi prvky aplikace najdeme konfiguraci eltiji. Pod timto pojmem si ttheme
piedstavit typ budovy ndp obytnd budova, vyrobni budova atd. Po dribtypu budovy bude
uZivateli nabidnut vy jednotlivych podlazi v daném objektu, fapbytny dim bude obsahovat
podlazi s ndzvem ,sklep“. Dale bude uZivateli nahtd, aby si zvolil jaké pokoje v jednotlivych
podlazich ma. U kazdého pokoje si bude mdainp napsat piet zd&izeni, které bude chtit nap
spinat. Mezi posledni sloZky #adi volba provedeni, zda-li preferuje zapojeni atvadice nebo do
BOX krabice. Dale zde bude volba grafického provédkeyta a ramekt a v poslednfad zde bude
vypis. Vypis bude obsahovat typ jednotky¢ebkchto jednotek a p&tnou cenu.

4.2 Vzhled aplikace

Co se ty¢e samotného vzhledu aplikace, zde nebudi pnozna vlastni vymysSlend graficka stranka.
Veskera graficka stranka se budldit a nela by byt pl# v korekci se vzhledovym manuélem firmy,

tzv. ,Corporate Design Manual®.
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.Corporate Design Manual“ je systematicky soubdate lisou jas# definovana pravidla pro
pouZzivani loga, firemnich barev, pisma, ochranrgmamek, propagaich materidl atd. V tomto
manuélu nalezneme tedy vesSkeré informace, ktei@iudtvemni grafickou identitu. Firmy zavégd
tento manual, aby tim srozumitélmastavili pravidla poZzadované naisvzhled a aby tim uletili
praci €m, ktei s nimi pracuji. Tento manual také&be slouZit jako odliSeni se od firem s podobnym

zangrenim.

4.3 Funkce aplikace

UZivatel si bude vybirat ¥&zeni ze seznamu ifaeni (databaze #aeni, s¥tla, vypinge...) a bude
jim zaroven prifazovat i jejich funkci v systému (stmiyaspin&, regulator...). K jednotlivym
zaizenim ze seznamu iZzeni se budoufjfazovat pai¢né jednotky INELS ze seznamu vSech
jednotek INELS.

Aplikace bude hlidat celkovy pet jednotek na sdonici. Vytizeni sBrnice totiz neni
neomezené a bude pelba tuto skutaost oSdit. Pokud dojde k fekrateni rekterého z paramaty
bude gidana paténa jednotka, nap pii maximalnim vytizeni obou ghic fidici jednotky bude
piidan modul, ktery maximalni et jednotek navysi. DalSim hlidacim bodem budeispat a
dimenze napajecich zdtgjpii prekrateni maximalniho zatiZzeni zdroje budelan dalsi zdro;.

Aplikace by n¢la mit i ugité administratorské prastdi, aby bylo mozZnétlavat jednotky do
databaze, ipadre nékteré jednotky z databaze odebirat nebo upravovat.

Vystupem aplikace bude vypis vybranych jednoteki&zeni s pisluSnou cenou.
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5 Implementace aplikace

Ukolem mé bakal&ké prace bylo prostudovat literaturu tykajici sebwowych konfiguranich
nastrofi a systému INELS spairosti ELKO EP s.r.o. Po nastudovani vSech nezbtiryiormaci
bylo dalSim Ukolem navrhnout vhodny konfigémé nastroj, ktery by spbval poZzadavky, které na
tento systém byly kladeny. Dale bylo nutné nastatlanoZnosti jednotlivych implemertaich
jazyki vhodnych pro tvorbu webovych nasfrojV této kapitole bude popsan wbjednotlivych

jazyka a funkce, které v systému maji. A bude zde taki&@oa samotné aplikace a jeji poZzadavky.

5.1 Pozadavky aplikace

K vyvoji této aplikace bylo vyuZito webového semvev baltku EasyPHP. EasyPHP je balik
obsahuijici sluzby PHP, PHPMyAdmin, MySQL a Apacheho nespornou vyhodou je jednoduch&
instalace a nastaveni pod opgian systémem Microsoft Windows. J& jsem tento @ogvyuZil ve
verzi EasyPHP 5.3.0, ktera byla nejsigv verzi v dob zahajeni prace na této aplikaci, nicéines

je verze tohoto programu jiz ngsi. Program je vokh dostupny na strankachww.easyphp.org

Program EasyPHP 5.3.0 obsahuje sluzby Apache &2z&3, déle je zde sluzba MySQL ve verzi
5.1.37 a také PHP ve verzi 5.3.0.

Duvodem této volby bylo, Ze webovy server jserd mstalovany pimo na osobnim @dtaci
a mohl jsem si jej tudiz lehceippusobit. A nebylo tudiz aniéba byt neustélefipojeny k réjakému
vzdalenému webovému serveru a kontrolovat dnokt php skript. Nicmérg i pies vlastni webovy
server jsem siidil Ucet i na serveru ,Internet Centrumiwfw.ic.c?), kde jsem téZ testoval
funkénost vSech implementovanych funkci. Jedna se @géttery poskytuje web hosting zdarma.

K bezproblémovému chodu aplikace nejsouigima Zadné speciélni aplikace. Aplikace
bezproblémo¥ béZzi na kazdém webovém serveru s PHP ve verzi 5 abdzit MySQL. Jediny
problém genositelnosti je, Ze pokud umistime aplikaci &aky server, je nutné zmit prihlaSovaci
Udaje v souboru config.php a vylitodatabazi pomoci souboru inels.sqgl. DalSi nufingestmit
povolenou funkci JavaScriptu ha svém webovém ptetiliAplikace obsahuje funkce JavaScriptu a
bez povoleni této funkce by tyto funkce nefungovak jak by ndli. Aplikace by se tedy stala
nepouZzitelnou. Ostatni geby jsou jiz BZn¢ dostupné ve webovych prohlé&eh, zpracovani jazyka
HTML a podpora kaskadovych styl
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5.2 Vyvoj aplikace

Aplikace byla vyvinuta na jazyce PHP, ktery slojakio stZejni jazyk pro tento konfiguéai nastro;.
Tento jazyk zde zpracovava veSkera dataredldva jejich vysledky. Data jsou zpracovavana jak
z pohledu @iznych funkci, nap itanicisel, tak i z pohledu dotazovani a zpracovav&tito dota#
s databazi MySQL. Aplikace proSla jistym vyvojentj gterém byla zvolena, z mého pohledu,
nejvhodrjSi varianta kongné implementace. Pro vyvoj bylo vyuZito taktéZ ikt a moznosti,
které jsem né&erpal prostudovanim produktu Theben Luxor. Tytoradky byly velmi cenné a vyvoj
mé aplikace tim dostal ko&reou podobu.

Velky pokrok téZz zaznamenala databdze MySQL, ktgréti pivodni verzi dosti zestihlela.
V pavodnim navrhu této databaze bylo vyuzZivanoreberného mnoZzstvi tabulek a Gddgteré se
v uréitém case jiz staly velmi ndgghledné a muselo dojit k jejich optimalizovani. iGytizace byla
vedena pro fimou potebu aplikace a vynechani zbymgch Udafi, které jak se stefnpozdiji
ukazalo, nejsou pro chod aplikac&eFité. Nicmég pro gipadny dalSi vyvoj aplikace by jissvé

uplatreni tyto data nasly.

5.2.1 Vyvoj uzivatelského rozhrani aplikace

Vyvoj grafické ¢asti uzivatelského prastdi prosel #jme¢ nejdelSi etapou. V prvotni verzi bylo jen
velice jednoduché grafické présti, které obsahovalo jerékolik malo grafickych prvi. Taktéz
barevnost velmi stradala, kdyzepladajici barvou byla jen jedna zékladni barvarétv jistych
¢astech byla zeména za jinou barvu. A to prakticky jen #vbdu lepSiho zviditekni urité casti
stranky. Toto progédi bylo tedy velice jednoduché, ale bohuzel pdsiitu pati¢nou uZivatelskou
Jibivost” a privétivost.

Doslo tedy k Upra¥ toho vzhledu a dalSi fazi jiz byly webové strankygco priveétivejsi.
Skladaly se ze zahlavi, které obsahovalo logo systdNELS, dalSicast obsahovala menu
s jednotlivymi poloZzkami &asti, ktera obsahovala hlaveédst celého konfiguratoru. Strukturovany
nastin niizete vidt nize na obrazku 3.

Tato verze ovSem natta dlouhého trvani. Do webovych stranek jsem zapagkadové styly
CSS a vzhled stranek se ihned stakjefte givetivejSim a libivjSim. A tato verze se jiz také stala
konenou grafickou podobou tohoto systému. UkazKizete vidt na obrazku 4.

Na tomto obrazku je jiz i patrné rageni celé aplikace. V hlavnim Ize ¥idpoloZzku
,Domovské stranka“, ktera obsahuje jisty Gvod motd systém. Pod druhou polozZkou ,Inels.cz” je
odkaz na oficiélni stranky INELS. Pod zaloZkou ,Higorator* se ukryva samotna hlavni aplikace
a tedy hlavni pednt této bakalfské prace.Ctvrta polozka s napisem ,Nap@la“ obsahuje
napo¥du jak, samo o s@éb nazev napovidad. Pod posledni poloZkouih&Seni“ je ukryto

administratorské rozhrani pro Upravu databaze MySQL
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’ POLOZKY
. MENU

OBSAH APLIKACE

Obrazek 3: Druha faze vyvoje grafického rozhrani

. A ®
. : | inteligentni elektroinstalace

Domovska stranka Kenfigurator Napoveda Prihlaseni

Tento konfiguracni systém vznikl jako téma bakalarské prace na Fakulté
informaénich technologii Vysokého uéeni technického v Brné pod vedenim
Doc. Ing., Dipl.-Ing. Martinem Drahanskym Ph.D. . Zadavatelem byla firma
ELKO EP s.r.o. jako vyrobce tohoto systému, oficialni stranky muizete nalézt
na adrese www.inels.cz

Jedna se o webovy konfiguraéni nastroj, ktery VVam na zakladé vasich
poZadavki stanovi cenu. Cena se pochopitelné odviji od pouZadovanych
funkci, které chcete do VVaseho navrhu zahrnout. Mate zde na vyhér i
moZnost rozsifeni tohoto systému o dopliikové komponenty napi. GSM
komunikator, typ provedeni jednotlivych komponent apod. Po navoleni téchto
moznosti nasleduje vycet jecnotlivych komponent, které budete pro chod
Vami navrZzeného systemu potiebovat. System sam hlida potiebne nutné
zaleZitosti jako je hlidani spotreby jednotlivych komponent a pocet jednotek
systemu. A na zakladé téchto informaci zahrnuje do vysledného vyétu
patiiéné mnozstvi nutnych systéemovych komponent (napi. 2 externi mastery
sbérnice apod.).

Vice informaci si miZete preéist v ndpovédé

L v

Obrazek 4: Vysledna podoba webové aplikace
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5.3 Rozdéleni aplikace

Aplikaci jsem rozdlil do tti hlavnich¢asti. Prvnicast mizu nazvat jako uZivatelské informace a je
sloZena ze dvou stranek. Jedna se ® phlozky v menu. Prvni poloZkou jédpmovska stranka
kterd4 obsahuje Uvod a jisty obecny popis. V drub®jce s nazvemNapowda“ nalezne uzivatel
veSkeré nutné informace pro pochopeni systému an@sthi volby. Jsou zde popisy jednotlivych
krokd a Ukorii, které zde riwze vykonat.

Druhacést aplikace obsahuje administratorské rozhraefgkse ukryva pod nazvem polozky
»Prinldent. Pro ristup do toho systému je nutné znéat uZivatelskégnaéheslo. Obsahugasti pro
Upravu poloZzek databdze MySQL. Pro administratowysSimi pravy je zde i mozZnost Upravy
ostatnich poidzenychelena.

Tieti ¢ast obsahuje samotny zékladni konfigurator systéMitl S. Je rozdlen do rkolika

kroki z nichz kazdy krok ma fyjedineiny vyznam pro dalSi vyhodnoceni.

5.3.1 Administratorské rozhrani

Jedna se o typické administratorské rozhrani, kté#eme nalézt ve spossinych aplikaci, kde se
urgitym zpisobem #zr¢ upravuji data v databazi. Po autorizovanéfiml@Seni se Vam objevi
podnabidka s moznostmi Upravy jednotlivych adaprazek 5). Takto kompletni nabidku ovSem vidi
pouze administrato s vySSimi pravy. Ostatni administrtonohou vidt pouze d¥¢ polozky a to
,Uprava zaazenf a ,Uprava komponetit Pod kazdou z moznosti se nachazéjhlavni funkce.
Prvni z funkci je odstrani dané komponenty, dalSi mozZnosti je Uprava jégratv neposledniad
také jeji vytvdeni. Ri oteweni libovolné moZnosti je zobrazen seznam dostupidaji. Typ Udaje

je rozkliknutelna moznost pro vypsani detadhoto Udaje.

Demovska stranka Kenfigurator Napovéda Odhlasit

Uprava zaiazeni  Uprava komponent  Uprava spravci

Obrazek 5: Administratorské volby

Kazdy detailni vypis je proveden jako formiulgro Gpravu. To znamena, Ze administrator
nemusi pepinat pi Uprav¥ na jinou stranku, ale zmu provede fimo, coZz pokladam za velkou

vyhodu. A tuto zminu potvrdi tl&itkem ,Upravit komponentuv piipad volby, Ze chce z#mit
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hodnoty nebo nazev &ité komponenty. V fipact pouhého prohlizeni se touto volbou nemusi

zabyvat. Na obrazku 6 je ukdzka jednoho takovélpisuy

DETAILY KOMPONENTY: MI2-02M

Zalazenl : | Oviadaci kliavesnice pro INELS [ shémice CIB - |
Typ © MIZ-02M |
EAN kod : 8595188136624 |

Externi master shérnice CIE

Popis :

Cena jednotky : [3850 |
Provedeni : |DIN-nalisty  v|
Pocet obsazenych DIN :
NapajecinapétizCIB: 27 |V DC
Napajeci napétiz baterie : o4 |V DC
Napajeci napétize sité : [ |V AC
Jmenovity proud zCIB : [25 | mA (pfi plném zatizeni)
Viystupni napajeni shémice CIB: [ |V DC
Vystupni jmenovity proud do CIB: [ |mA

Pocet shérnic CIB :
Spinac :

Stmivac :

Casovag :

Rolety :

Topeni :

Pocet teplotnich Cidel :
Pocet tlacitek :

[ ] (které muZe obslouzit)

i

Zpét

Yymazat | |Upravit komponentu

Obrazek 6: Prohlizeni komponent

Podobny vzhled jak fiZzeme vidt na obrazku 6 ma i moznosvytvoit komponentt Pokud

uzivatel zad4 Spatnou hodnotékterého pole, objevi se chyba (obrazek 7), kde sevypiSe popis

chyby a mozZnost\jratit se zpt", aby swij omyl mohl napravit. Je zdergrdevSim hlidana moznost
. Typ', ktera musi byt zadadna. Ostatni moznosti, krdaedy typu, EAN kodu, popisu a provedeni,
museji obsahovat pouzéselné hodnoty. KolonkaPocet obsazenych DINmuze byt zadana pouze
Vv piipadt, Ze je v pollku ,Provederti vybrana moznostDIN — na listd.
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épatné zyolend Provedeni’
I WRATIT SE ZPET I

Obrazek 7: Chyba s popisem

V rozhrani se taktéz, krafikontroly ¢isel a voleb, i kontrola emailovych adres a to wkoe
,Uprava spravé“ pfi jejich vytvaeni a editaci.

5.3.2 Konfigurator

Konfigurator se ukryva pod posledni moznosti pdioZenenu s péittnym nazvem Konfigurator”.
Tento systém jsem celkédwozdlil do ¢tyi kroki pro lepSi pehlednost a oddkenost fiznych tym
voleb od sebe.

V prvnim kroku, jak vidime na obrazku 8, je mozZnasteru typu budovy a vyru
jednotlivych podlaZzi. V prvnifacé musi uZivatel vybrat typ budovy, az na zaklaoho vylkEru se mu
zpiistupni vykr jednotlivych pater objektu. V systému jsem &iehoznost vykru vySSich pater.
K tomu, aby uZivatel mohl vybrat druhé, nebo vysdiro, je pdteba nejprve mit ozi&anou volbu
patra nizsiho.

Po vylEru typu budovy a zvoleniffsluSnych podlaZzi objektu se uZivatebize Fesunou
k dalSimu kroku konfigurace a to pomoctitka ,DalSi kroK.

V druhém kroku je uZivateli nabidnuta volba ¥stb jednotlivych poka} v daném podlaZzi
(obrazek 9). UZivatel si zde oatigednotlivé pokoje v fisluSnych podlazich objektu. U kazdého
podlazi ma uzivatel moznost vepsani nazvu pokojm 3e mu zfistupni paicné kolonky pro
vepsaniciselnych hodnot. Jiné jakselné hodnoty v tomtorjpad nebudou akceptovany. Jsou zde
ptipravené pole ve sloupcich a kazdy sloupidstavuje jiny typ funkce, jak je v téchto funkci
je zde pt.

Prvni funkce ¢asov&“ je funkce, fii které chce uZivatel ovladatdité zaizeni scasovymi
prodlevami. Fkladem niize byt zhasnuti $tel po 3 minutach nebo jiné podobnigkfady. Funkce
»Spin&” je klasickou funkci dofe znamou kazdému z nas. Jedna se prakticky o septitého RLC

obvodu, nap ovladani Zarovky.
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Krok 1/4

© Obytna budova O Kancelarska budova O Vyrobni budova
Sklep Prizemi Patro prodejcu
Prizemi 1.patro Patro kancelari
1.patro 2.patro Skladovaci patro

2.patro 3.patro 1.patro
3.patro 4 patro 2.patro
Podkrovi Podkrovi 3.patro

Zpét H YWymazat H Dalsi krok

Obrazek 8: Konfigurator — vy budovy a podlazi

Krok 2 / 4

OBYTNA BUDOVA
SKLEP

Kotelna

LISpiz

1 Sklad

(1 Hala

Ll Kuchyné

L1 Obyvaci pokoj/Jidelna

[ Koupelna/\WC

(1 LoZnice

I Pracovna

L1 Détsky pokoj

on
i)
]
o
<
o
o
[

=]
i
o

stmivaé  rolety

o
=]
1]
=

B ENRNEEEENE
LHOOOHHOEHCE]
HOOOOHOEHOHUE]
BN NRNEREENE
B ENRNEEEENE

[ Zpét H Yymazat H Dalsi krok I

Obrazek 9: Konfigurétor - volba pokbg funkci
Treti funkci s nazvem ,stmiv& Tato funkce se ifgdevsim vyuziva pro stmivaniésinych

zdroji RLC. To znamena, Zze &la se zhasinaji nebo rozeuji postups v néjakém casovém

intervalu a ne jak u spinacich obvodde se tento &l déje ,skokow“. Mezi posledni d¥ funkce
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pafti ,rolety* a ,topeni“. Funkce ,rolety” slouzi k tom pokud chce uzZivatel ovladatzné pohony
rolety, Zaluzii, markyz nebo gardzovych vrat. Pdisidunkce ,topeni“ slouzi uzivatigh, ktefi chigji
ovladat termohlavice radiatonebo jina topna média.

Po navoleni pi&tu jednotlivych funkci v daném pokoji se uzivateEbpresune pomoci tidtka

»Dalsi kroK k dalSim volbam (obrazek 10).

Krok 3 /4

DOPLNKOVE JEDNOTKY:

GSM komunikator: O ANO ® NE

Zahezpecovaci klavesnice: O ANO ® NE

Zaloha systému baterii: O ANO ® NE

Operatorsky panel - Touch 51/PCB: O ANO ® NE

SPINAC:

Typ montaZe:: ® Instalaéni krabice © Rozvadéc
CASOVAC:

Provedeni: ® ELEGANT O LOGUS90

OVLADANI STMIVANI:
Typ montaze: @® Instalacni krabice O Rozvadéc
Stmivat zarivky: ANO - NE

OVLADANI ROLET:
Napéti pro ovladani roletovych pohond:

OVLADANI TOPENI:

Napéti pro ovliadani termohlavic :
Prejete siitermohlavice? O ANO ® NE
Zpét H YWymazat H Yyhodnotit I

Obrazek 10: Konfigurator - volby systému

V tietim kroku mého systému jsem zvolil moZnost uZivatebidnout @zné konfigurace
systému. Jednou #dhto moZnosti jsou doplikové jednotKy je zde uvedeno pér jednotek k
vylepSeni systému. Jednou z mozZnosti je GSM koratmrik ktery slouzi pro komunikaci se
systémem fes kratké textové zpravy SMS.
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Krok 4 /4

SYSTEMOVE JEDNOTKY:

TYP POCET CEMA LA KS CEMA 285 JEDMOTEY
cuz-01mM 1 10990 .- 10990 -
PS-100/INELS 1 1280 - 1280 -
BPS2-02M 1 1320 - 1320 -
DOPLNKOVE JEDNOTKY:

TVP POCET CEMA 78 KS CEMA 28 JEDMOTRY
GSM2-01 1 9800 - 9300 -
KEY2-01 1 2740 - 2740 -
Touch 51/PCB 1 33290 - 33290 -
SPINAC:

TVF FOCET CEMA ZA KS CEMA Z4 JEDMNCTRY
SAZ-04M 2 3080 .- 6160 .-
CASOVAC:

TYF POCET CEMA ZA KS CEMA Z4 JEDMNCTRY
WSB2-80/E 1 1716 - 1716 -
OVLADANI STMiVANI:

TVP POCET CEMA 78 KS CEMA 28 JEDMOTRY
LBC2-02M 3 3295 - 9885 -
OVLADANI ROLET:

TVF FOCET CEMA ZA KS CEMA 28 JEDMOTRY
JAZ2-02B/AC 5 1595 - 7975 -
OVLADANI TOPENI:

TVF FOCET CEMA ZA KS CEMA ZA JEDMNCTRY
HC2-01B/AC 5 1390 - 6950 -
Alpha 230 5 645 - 3225 -

CELKOVA CENA (hez DPH}): 95331 .-
[ Zpét l [ Tisk ]
—

Obrazek 11: Konfigurator — vt jednotek

MozZnost zélohy baterie je z jednou ®eFitych ¢asti, jeji vybrani mo ovliviiuje nasledny
vycet jednotek. Aplikace na zékladohoto vylEru viozi do systému jiny typ odibvace a gepaita
nasledné doplmi zbyvajicich systémovych jednotek. Ostatni motinadby se zpistupni pouze na
zakladt diive vioZzenych dat do patnych polich (Krok 2/4).
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U spin&e se rozliSuje moznost montaze, je zde kwytbu! instalace do instatai krabice
(BOX) a nebo moZnost montédZze do rozusd (DIN). U casové&e je kvollg typ provedeni,
v provedeni ELEGANT je pitano s vice moznostmi jakdipvybéru LOGUS90. Nicméatento typ
provedeni ma pouze vzhledovou slozku a na instalama vliv jako nap u spinae. Casovaci
jednotky se montuji pouze do insiala krabice a proto zde neni moZnost &b montaze.
U ovladani stmivani jsou gvnmoznosti, jednak je to moznost montaZze a naviadge moznost jestli
chceme stmivat #&ky (tato moznost je aleffstupna pouzeipoznaeni typu montazerpzvadc").

U ovladani rolet je k vydru vySe nagti, uzivatel si nize vybrat jaké bude dodavané &appro
pohony &chto jednotek. Stejnou moZnost ma i u ovladaniopdavic jsem zdetmal moznost,
jestli si uzivatel peje do vypdétu zahrnout i termohlavice krnto jednotkam.

Po navoleni svych poZadavktai zma&knout tl&itko ,Vyhodnotit®, tim dojde k propgitani a
vyhodnoceni v8ech zadanych hodnot a zobrazi sekatré v¢tem jednotlivych systémovych
jednotek (obrazek 11).

Na tomto v¥¢tu jasre vidi systémové jednotky, které jsou négFitéjSi pro chod celého systému.
Déle zde vidi dopikové jednotky, které si sam zvolil. A pak uz twjget potebnych jednotek. Ten
obsahuje typ jednotky, pet jednotek, které budou eba a jejich vykalkulovani ceny. Pod celym

vyctem je celkova cena za cely navrh a pochopiteoznost tisku této sestavy.
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6 Testovani

K testovani této aplikace jsemegplevsim vyuZil rodinnéffslusniky vSech &kovych kategorii. Byl to
asi nejlepsi zfisob jak ziskat peebné data vzhledem k tomu, Ze aplikace Blarslouzit koncovym
uZivatefi, u kterych musime gitat i s velkym ¥kovym rozdilem atznou p@itacovou gramotnosti.
Proto jsem k testovanitipval i nejstarSiéleny rodiny, ki@ maji pouze mizivé potacové znalosti.
Celkem se testu zZastnilo 13¢lend.

VSichni testovani &astnici ngli za kol vytvdit libovolny navrh systému podle vlastniho
uvazeni. Red testovanim jsem jim vystil, k ¢emu tento systém mohou vyuZit a co vdechno umi.
A kjakému @elu je vlasté zkonstruovany. Dale jsem je jen pozoroval atej@l, zda-li nemaji
s ne¢im problém, pipadré si tento problém poznamenal. Pipgad zapsal jestli naSlieSeni
v napowdé nebo ne.

V prvnim kroku konfigurator newthl zadny zelleni chybu a kazdému se pdda navolit typ
budovy a vybrat si poZadovanyded podlazi objektu.

Pti druném kroku konfiguratoru se jiz naskytla chytieaclenové chybw zadavali hodnoty do
pati¢cnych poli. Zejm¢ byli v domreéni, Ze do pipravenych poli pdt hodnoty ,ano* a ,ne“, tudiz
misto ¢iselnych hodnot zadavaliettzce, coz bohuzel vedlo kvelké clyma kterou nebyli
upozorreni. Ostatniclenové swj ukol zvladli sprava, i kdyz étyii z nich si i tomto kroku pecetli
rady v ndpovde.

Krok 3 nedlal nikomu z testovanych Zadné problémy. Jen tqayw ne¥déli co znamena
u ,éasovge“ provedeni ELEGANT nebo LOGUS90. U testovanychjekti Zenského pohlavi se
naskytl mensi zadrhel, kdyZkteré ne¢dély, co je to instaléni krabiceci rozvad¢. Ale Zadna vazna
chyba zde nenastala. Je to i celkem logické, vemed tomu, Ze moznosti volby se skladaji
Z jednotek typu ,radio button* a ,v¢bové pole“. TudizZ ufitd hodnota u nich je jiz standakddana
a je tedy £im kalkulovat.

V poslednim kroku aplikace se jiz Zaddna chyba nmslyt nenize, tudiz jedinym Gkolem zde
bylo vytisknout si zvolenou konfiguraci, coZ se gidld vSem testovanym subjekh.

V poslednic¢asti testu jsem se &astrénych ptal na jejich osobni nazor na tento konfigara
nastroj. Ve ¥tSir¢ pripadi byli ohlasy kladné, coz &nvelmi potsilo, i kdyZ tato skut@nost je jist
zkreslena rodinnymi vztahy. Nejvice si pochvaloyatinoduchost aplikace a jejfghlednost. Také
ocenili, Ze vysledny rozpis & velmi brzo vyhotoveny a bylighledny.

Mezi pripominkami k systému bylitpdevsim komenté k tetimu kroku konfiguratoru, kde
by testovani uvitali vice moznosti volby. DalSi kgytmsla moznost tisku, kdy by &kteri uvitali
I moznost vygenerovani souboru PDF. A v posléddi zazrelo, predevsim tedy z muzskycehd, Ze
by uvitali kalkulaci vedlejSich nakladjako délka jednotlivych kabil mnoZstvi instaknich krabic

a rozvadcu.
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7 Zaveér

V mé praci jsem se zabyval navrhem a realizaci wého konfiguraniho systému pro systém
INELS. Byla zde hlavni snahaquevSim o vyhoini poZadavk firmé¢ ELKO EP s.r.o. a vhodné
navrzeni dané aplikace. Dle mého nézoru je jizkap# i vtomto stavu vhodnym néstrojem pro
konfigurace a jist ulelti praci acas g navrhu jednotlivych typ domi.

Mezi vyhody lze wtité zminit snadnostifstupu k této aplikaci. Vzhledem k tomu, Ze se §dn
0 webovou konfigurgni nastroj, nebude problém kigtupu pro uZivatele $iznymi operanimi
systémy. Navic odpadne nutnost jakékoliv instalao#,uzZivatelé jist oceni. Jedina podminka je zde
piistup k internetu, coz v dnesni daha u nas jiz bezmaléetina doméacnosti a celagove je to fes
miliardu uzivatet.

Pri testovani aplikace jsem zjistil, Ze je aplikaceufitelnd i pro Siroké dkové spektrum
uzivateli. A pokud danytloveék zvlada aspi zékladni peitacovou gramotnost, tak nebude mitdgist
se spunim aplikace fliSny problém. Stejé tak i k dobrani uitého vysledku mu nebudesldt
piiliSné starosti. Teda pokud ovSem nezadava Spaihéoky do danych poli. | kdyZ je nutno dodat,
Ze se jednéa o zakladni aplikaci, ktera nenabizinmstk giliSnym chybam.

V dalSim rozvoji by se dalo aplikaci ro#i§io mnoho #iznych novych funkci. Jistby bylo
vhodné vylepsit tuto aplikaci o navrh ¥gbvani jednotek nebo o konfigurator designu jedwnath
jednotek. MoZnost by téZ byla ve vytemi instalovatelné verze této aplikace, kterou biyatel
mohl vyuZivat i bez fistupu k internetu a pdipojeni s siti by se aktualizoval obsah jednotltvyiat
aplikace. Nebo vytvit zasuvny modul, ktery by byl seasti jiz vytvdené aplikace Inels Design &
Manager, ktera slouZzi pro konfiguraci systému INELS

Jis€ nejzajima¥jSi variantou by se jevila varianta vice inteligéntaplikace s vlastnim
navrhem grafické podoby domu. UZivatel by v jedrathsti nakreslil typ budovy, nebo spiSe
naklikal pomoci pedgipravenych grafickych prnidk vloZzil paticné pokoje a pak jen volil co si
v jakych mistnostechipje za funkce. Stanovil by &ité ,pevné body" (zasuvky, vypitia, os¥tleni
apod.) v jednotlivych mistnosti a aplikace by @& navrhnula nejvhodjsi feSeni. Dbalo by se na
nejvhodrjsi trasy k vedeni gibnice a silového vedeni s ohledem na maximalniewii fehlednost

a piipadné dalsi mozné roshi.
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