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Abstrakt

Tématem této bakalaiské prace bylo navrhnout webovou aplikace pro konfiguraci systému
inteligentn{ elektroinstalace INELS od firmy ELKO EP s.r.o.

Prvni ¢4st vysvétluje pojem inteligentni elektroinstalace a systém INELS. Déle také analyzuje
moZnosti programovacich jazyki, které pouZivam pii vyvoji aplikace.

s >z

Druha ¢4st popisuje navrh, realizaci a vysledky testovani aplikace pro konfiguraci.
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Abstract

The theme of this bachelor thesis was to design web-application for configuration for the system of
intelligent electrical INELS from company ELKO EP s.r.o.

The first section explains the concept of intelligent wiring systems and the system
INELS. Further Also it analyze the possibilities of programming languages that I use when
developing the applications.

The second part describes the design, implementation and results of testing the application for

configuration.
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1 Uvod

Inteligentni elektroinstalace je pojem, ktery je v dneSni dob¢é vysvétlovan v mnoha ruznych
vyznamech. V Sir§im smyslu se jednd o budovu, kterd je vybavena komunikacni a pocitaCovou
technikou. Tato vybavenost predvidd a reaguje na potfeby uzivateli budov s cilem zvysit jejich
pohodli a komfort, poskytnout bezpeci a sniZit ndklady na provoz budovy v podob& dspory energii.
Velmi ¢asto muZeme slySet slova jako ,,chytry dum®, ,,domdaci automatizace®, ,,inteligentni dim®
nebo ,,domotika“.

Tato technika se jiz stdle vice uplatiuje i v rodinnych domech a neni to jiZ jen vyhradou

novych modernich center. Jednim ze systémi ve sfére inteligentni elektroinstalace je i systém INELS

firmy ELKO EP s.r.0. (www.elkoep.cz, www.inels.cz) jako jeden z mnoha zastupct v této oblasti.

e, oe

pfedevS§im o koncepty automatizovanych domi ve kterych byli rizni roboti na tuklid podlah,
v jednotlivych pokojich bylo moZno prehrdvat audio/video nahrdvky apod.

Inteligentni elektroinstalace jist¢ v budoucnu pfinesou razantni zménu zpusobu bydleni oproti
tomu dneSnimu. PredevS§im ve zméné vztahu lidi a techniky a také ve zméné pouZiti technologii
v domdcnostech. I kvili témto davodim jsem si vybral téma bakalafské prace z této rozsahlé oblasti
inteligentnich elektroinstalaci.

Aby bylo mozné efektivné, rychle a bez zbyteénych naklada systém inteligentni
elektroinstalace zakomponovat do budov, je nezbytné si jen nejprve vhodn¢ namyslet a navrhnout
pred naslednou instalaci. Pro asi nejjednodu$s$i a nejpohodIngj$i navrhy slouZi pocitade a razné
konfiguraéni programy, které se na téchto pocitaCich daji feSit. A pravé jeden takovy konfiguracni
systém je ndmétem této bakaldrské price. Bude se pfesné¢ jednat o webovy konfiguraéni systém.
Tento systém by m¢l déle slouzit pro rizné navrhy sytému INELS pro koncové uzivatele.

Tato bakalarskd prace popisuje jak ndvrh tohoto systému, tak i jeho ndslednou realizaci. Prace
byla zaddna firmou ELKO EP s.r.o. (www.elkoep.cz) a je rozd€lena do n&kolika kapitol.

V kapitole 2 lze nalézt popis a vysvétleni pojmu ,.inteligentni elektroinstalace®. Je zde struéné
vysvétlena jeji historie, vyjmenovano par firem, které se touto problematikou a instalaci zabyvaji a
rozbor systému INELS. V kapitole 3 nalezneme aktudlni stav dané problematiky a teorie, které se
dnes vyuzivaji pro tvorbu vhodnych konfiguraénich systému. Jsou zde popsany razné jazyky, které
byly k vytvoreni tohoto konfiguraéniho webového néstroje zapotiebi. Kapitola 4 popisuje samotny

navrh celého konfigura¢niho systému véetné poZadavku na tento systém.
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2 Inteligentni elektroinstalace

Tato kapitola popisuje a rozebird pojem ,Inteligentni elektroinstalace, jeji stru¢nou historii
a nastinéni vyuZiti této technologie v redlném sv&té. Je zde popsan systém INELS, co tento systém je,
jeho historie, funkénost a porovnéni sjinymi systémy. Pro zpracovéni této kapitoly bylo vyuZito

zdroju [1, 2, 3,4,5,6,7, 8, 9].

2.1 Pojem ,Inteligentni elektroinstalace*‘

Citace: ,,Inteligence (z lat. inter-legere, rozliSovat, poznavat, chdpat) je rozumova schopnost fesit
nov¢ vzniklé nebo obtiZzné situace; schopnost ucit se ze zkuSenosti; schopnost pfizpusobit se;
schopnost spravného urceni podstatnych souvislosti a vztahu, pomoci nichZ feSime nové problémy
a orientujeme se v nastalych situacich.“[1] Tato citace je sice brdna z pohledu ¢lovcka, jako myslici
osoby, ale i tak velmi dobfe vystihuje, jak muZeme chéapat pojem inteligence i v oblasti bydleni.

Citace: ,Elektroinstalace je soustava elektrotechnickych zafizeni k vedeni a ovladani
elektrického proudu nebo elektrickych signdli v misté¢ jejich uZivani. Elektroinstalace slouZi
k prenosu elektrické energie (silové rozvody), nebo k prenosu dat a slaboproudych signala.““[2] Jedna
se tedy o soustavu vzajemné propojenych vodi¢u, ochrannych prvku (jistiCe, pojistky aj.) a spinacich
zafizeni (napf. spinace a relé).

Inteligentni elektroinstalace je tedy systém pro fizeni budov. Né¢kdy muZeme i zaslechnout
pojem ,,chytry dim® nebo jiny podobny ndzev. UmoZiiuje vypindni a zapinani stoju a pfistroju, stejné
tak i jejich hlidani, kontrolu a nislednou regulaci. Tento systém rovn¢Z zvlada i kontrolu zabezpeceni
domu a jejich hlidani. VSechny tyto udalosti se d&ji pomoci signali, které vysilaji snimace, které jsou
rozmisténé na strategickych bodech v dom¢. Tyto signdly o zménich stavu se zasilaji bud’
do centralni jednotky (centralizovany systém), ktera je vyhodnoti a regulatorim zasle patfi¢né povely,
nebo se signdly posilaji pfimo jednotlivym zafizenim v piipad€é decentralizovaného systému

(v kazdém zafizeni se nachdzi vlastni mikroprocesor pro zpracovani dat).

2.2 Historie

Rok 1897 lze povaZovat za poéétek zrodu inteligentni elektroinstalace. V tomto roce byla zaloZena
spole€nost Instabus Gemeinschaft, kterd vznikla z firem Berker, Merten, Gira a Siemens. Cilem bylo
vyvinou systém, ktery by umél mérit, regulovat, fidit a sledovat stavy v budovdch. Po obrovském
zajmu evropskych vyrobcu elektroinstalacni techniky se z Instabus Gemeinschaft stala nadndrodni

nezavisld organizace.



Vroce 1990, presn¢ 8. kvétna, vznikla tedy asociace EIBA (European Installation Bus
Assotiation) se sidlem v Bruselu. Jejim cilem je nabizet jednotnou a kvalitni technologii. Vzniklo
logo EIB jako ukazatel této kvality. Pro standart EIB byla vytvofena i norma, je zaclenéna
do soustavy CELENEC. Hlavnimi pfinosy této standardizace je bezchybnd spoluprice jednotlivych

zafizeni od n¢kolika riznych vyrobct v jedné budové.

2.3  Dnesni doba

V dnes$ni dobé se pojem inteligentni elektroinstalace stava stdle pouZivanéjSim. Ndklady na provoz
budou neustale rostou a lidé chtéji usetfit vSude, kde se jen da. Na dne$ni trhu miZeme nalézt spoustu
riznych systému inteligentni elektroinstalace od riznych firem. Pfikladem mohou byt systémy
EGO-N, INELIN, Astrom plus nebo INELS. Pravé INELS je systém, ktery nds momentdln¢ bude

zajimat nejvice.

2.3.1 Systém INELS

Systém INELS je vyrobkem firmy ELKO EP s.r.0. (www.elkoep.cz).

2.3.1.1 Co tento sytém znamena a zvlada

Systém INELS je systémem inteligentni elektroinstalace. Ridi provoz budov od ovladani osvétleni
a rolet, pfes klimatizaci a regulaci vytdpéni aZ po zabezpeceni majetku. Zabezpeceni systému je jak
z pohledu prevence vzniku poZiru nebo tniku plynu, tak i z pohledu vloupani do objektu. V delsi
nepiitomnosti v budovg, systém tuto nepfitomnost dokdZe nahradit napf. ndhodnym rozsvécovidnim
jednotlivych svétel v raznych castech budov, ¢imZ simuluje pfitomnost ¢lovéka v objektu.
Rozpozndva zmény prostiedi oproti poZadovanému stavu a informace o t€chto zménach poskytuje
prostfednictvim internetu, mobilniho telefonu nebo PDA. Jeho ndvrh dokdZe uspokojit jak malé
elektroinstalace, tak i rozsahlé celky, které vyZaduji rizné automatizace a tGplnosti.

Tento systém je mozné vyuZit v rodinnych domech nebo bytech. Stejné dobfe se hodi pro rizné
administrativni budovy a prodejni prostory. Nemalé zastoupeni muZe mit i v oblastech rozsahlych

budov, ruznych komplexu budov i v primyslové sféfe.

2.3.1.2 Jak funguje

Tento systém je centralizovany.

Citace: ,,U centralizovaného systému (ovladani elektrickych spotfebicll) jsou vstupy (senzory)
a vystupy (aktory) propojeny hvézdicové s centrdlnim fizenim. KaZdy dcCastnik (senzor, pripadné
spotiebi¢) md vlastni spojeni s centrdlnim fizenim. Ugastnici mohou vzdjemné komunikovat jen

prostfednictvim této centrdly.“[8] Centrdlni fizeni je vtomto pfipadné zastoupeno centralni
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jednotkou, katalogové oznaceni CU2-01M[9]. Tato centrdlni jednotka je umisténa v rozvad&éi a je
mozné jeji propojeni s pocitacem nebo vzdalené ovladani pomoci internetu ¢i brany GSM.

Veskerd komunikace probihd po sbérnicovém systému. Tato sbérnice je sloZena ze dvou
vodicu. Jednotlivé komponenty systému miZzeme libovolné pfipojovat kdekoliv na tuto sbérnici.
Priklady struktur topologie sbérnice jsou liniova, hvézdicova, kruhova nebo stromova. Na obrdzku 1,
ktery je staZen piimo ze zdroje[5], je dobfe viditelnd sbérnice systému vcetné znazornéni ruznych

komponenti.

2.3.1.3 Ovladani a konfigurace

Jak je jiZz napsdno vySe v textu, ovladat systém lze pomoci pocitace nebo vzdédlené pomoci internetu
nebo brany GSM.

Ke kompletni spravé systému INELS, spravu centrdlni jednotky i spravu veskerych jednotek se
vyuZiva aplikace ,,Inels Designer & Manager*. V tomto softwaru se nastavuji v§echny akce systému

a programuje se zde i komunikator brany GSM.
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3 Aktualni stav dané problematiky

V této kapitole je nastinéna dana problematika v oblasti uZivatelskych rozhrani. Konfiguraéni systém
budou vyuZzivat rizni uZivatelé, proto je potfeba se s problematikou tvorby uzivatelskych prostredi

dobfe sezndmit. Jsou zde nastinéné nutné znalosti pro vytvofeni tohoto konfiguraéniho systému.

3.1 Problematika uzivatelského rozhrani

V této podkapitole budou popsdny teorie a ruzné techniky, které se vyuzivaji k tvorbé spravnych

uzivatelskych rozhrani. Pro tuto podkapitolu bylo vyuZito zdrojt [10, 11].

3.1.1 Teorie

V dnesni dobé€ jiZ prakticky nenalezneme prostiedi, které by nebylo ovlivnéno pocitaem. Pocitade se
stali soucdsti kaZdodenniho Zivota, jsou levné a usnadiuji ndm Zivot. K tomu, aby ndm tyto stroje
usnadnili prici a pridce byla co nejucinéjsi, je nezbytné, aby uZivatel mohl stimto strojem
komunikovat na co nejvyss$i drovni. Nesmime ovSem opomenou, Ze s pocitaCi nezachdzeji jen
uZivatelé s profesiondlnimi zkuSenostmi. Je tedy nutné vytvorit komunikaéni most mezi uZivatelem
a pocitacem, a aby tato komunikace probihala co nejintuitivnéj$im zptisobem.

Citace: ,,Intuitivni je pro ¢lovéka to, s ¢im se setkdva bézn€ v prabéhu celého Zivota. Ackoliv
se béhem vyvoje mnohdy uZivatelskd rozhrani orientovala spiSe na stroj neZ na Elovéka a pro
efektivni praci bylo od uzivatele vyZadovdno znacné pfizpusobeni se stroji, dnes jiZ technika
pokrocila natolik, Ze trend smcfuje k co nejprivétivéjSimu ovldddni z hlediska uZivatele. To znamend
takové ovlddani, které napodobuje Ukony béZného Zivota nebo simuluje komunikaci ¢lovEka s
Clovékem.“[11]

Pocitace uZivatelim mohou predavat informace pres vystupni periferie (monitor, tiskdrna,
plotter, reproduktor). Uzivatelé mohou pocitacum poskytnout informace pres vstupni periferie (mys,
kldvesnice, mikrofon, tablet, kamera, scanner). Z pfeddvédni informace od uZivatele pocitali se
v dnedni dob¢ nejvice vyuZivd pohyb. Nejcast&jsimi zdstupci jsou kldvesnice a polohovaci zafizeni
(mys$, trackball, joystick, tablet).

UZivatelské rozhrani by mélo respektovat vnimavost lidského oka, stejn¢ tak i lidské psychiky
na barvy. MuzZeme zde tedy s vyhodou vyuZit barev, které jsou pro lidské oko pfirozené a pusobi
uklidiiujicim dojmem (zelend, modrd). Nebo muZeme vyuZit barev agresivnich (Cervend, cernd, Zlutd)
pokud chceme uZivatele na néco upozornit. Pokud bychom sprdvné nezvolili barvy, mohlo by dojit u
uZivatele ke sniZeni pracovniho vykonu a jeho nervozite.

Citace: ,,Pro vytvoreni kvalitniho uZivatelského rozhrani, které bude jak vyhovovat uZivateli,

tak i umoZnovat rychlou a G¢innou prici je tfeba dodrZovat jistd kritéria. UZivatelské rozhrani, které



ma byt uspéSné musi byt ergonomické. To znamend, Ze velikost tladitek pro ovladani musi byt
takovd, aby nedochézelo k chybdm zminénym vyse. Dile musi byt skute¢n¢ vhodné pro ten typ préce,
k jakému je urceno. Jiné ovladdni m4 napfiklad textovy editor a jiné graficky editor. Pokud vytvédiime
uzivatelské rozhrani pro n&jaky stroj, musime brat v potaz i bezpecnostni hledisko, aby napftiklad
uzivatel nepfisel do styku s elektrickym proudem a podobn¢. Stejné tak musi byt ovlddaci prvky na
fyzickém zafizeni takové, aby umoZnovaly napiiklad snadnou udrzbu. Rozhrani musi spliiovat jista
ekonomickd omezeni. To znamend, Ze jeho vyvoj a vyroba nesmi presdhnout takovou hodnotu, kdy
uZ by vyslednd cena byla pro zdkaznika pfili§ vysokd. Je samoziejmé, Ze kazdy zdkaznik, zejména
jedné-li se o neprofesiondla vybird hlavné podle prvniho dojmu, ktery do znacné miry utvaii esteticky
dojem z rozhrani. Proto je nutné, aby nd$ produkt byl nejen kvalitni uvnitf, ale také aby se dobfe
prezentoval navenek.“[11]

Principy, které ndm poméhaji v pfirozenych uZivatelskych rozhranich, se nazyvaji ,,Drag and
Drop* (posuni a pust) a ,,L.ook and Feel“ (podivej se a pocit). Prvnim principem byl ,,Drag and
Drop®, aZ posléze se vyvinul princip ,,Look and Feel“. Je zde vyuZivano zvyku uZivateli na piimou
manipulaci tak, jak jsou zvykli zredlného svéta. Toto feSeni ma dva kladné dusledky. Prvnim
dusledkem je, Ze s danou aplikaci mohou pracovat i neSkoleni uZivatelé. Toto je velmi vyznamnym
faktorem k prolomeni prvotnich obav z aplikace. Druhym dusledkem je, Ze na uZivatele neklademe

ey, oe

(,,vezme sloZku a hodi ji do kose®).

3.2 Jazyk HTML

Tato podkapitola nastini problematiku jazyka HTML (HyperText Markup Language). Jednd se
o jeden z jazyku pro vytvareni stranek v systému World Wide Web, ktery nam umoziuje publikovat

ruzné dokumenty na Internetu. Pro tuto podkapitolu bylo vyuZito zdroju [14, 15, 16].

3.2.1 Teorie

HTML (HyperText Markup Language), jak jiz z pfekladu muZeme vycist, je znackovaci jazyk.
Pomoci urcitych znacek mizeme definovat strukturu celého dokumentu — zde se hlavné bavime
o struktufe webovych stranek. Jednd se tedy o jazyk pro specifikaci rozvrZzeni riznych dokumenti
a hypertextovych odkaz.

Znackovaci jazyk znamend, Ze jeho zdrojovy kéd (text) obsahuje kromé textu s vlastnim
obsahem i instrukce pro zpracovani. Tyto instrukce se zpravidla vyskytuji v podobé znadek (tzv.
tagt). Tyto zna¢ky maji specidlni vyznam a slouzi k vymezeni fidicich konstrukci, pochopitelné je,
Ze tyto fidici konstrukce se v prohliZe¢i nezobrazi. Samotny HTML ovSem umi pouze zpracovat text,
funkce jako napf. vypocet souctu dvou cisel jsou pro néj zcela neznamé stejn¢ jako rtuzna graficka

kouzla (grafy apod.).



Mezi hlavni vyhody znackovacich jazykii muZeme pokladat to, Ze kjejich editaci
nepotrebujeme Z4dné specidlni programové vybaveni, k dprav€ ndm postaci obycejny textovy editor.
Pokud si budeme chtit tuto editaci jeSt€ vice usnadnit a zpfijemnit, miZeme pouZit jeden ze
specializovanych programu, kde krom¢ samotné editace téchto dokumenti je muZeme i strojové
generovat. Na druhou stranu ale pouZivani znackovaciho jazyka vyZaduje jisté znalosti, proto neni
mozné si k témto jazykiim sednout a experimentovat bez toho, anizZ bychom neznali aspori zdkladni
syntaxi. V piipad¢, Ze bychom chtéli vytvaret dokumenty i bez patfiénych znalosti, vyuZivime k tomu
nastroje WYSIWYG. WYSIWYG (zkratka z anglické véty ,,What you see is what you get®) je
oznaceni pro jisty zpusob editace dokumentu, kdy zobrazena verze na obrazovce pocitace odpovida
vzhledové totoZné verzi vysledného dokumentu.

Ovsem editaci dokumentil to pochopitelné nekonéi a nebude Vam stacit pouze néjaky textovy
editor, pfip. néjaky nastroj ze skupiny WYSIWYG. K tomu, abyste si vilbec mohli Vas$i praci
prohlidnout, budete potiebovat jest¢ webovy prohliZze¢, pokud tedy vyuZijeme pouze sluZeb textového
editoru. Bez webového prohliZe¢e nebude moZné spravné zobrazit to, co jsme pracné vytvorili
v textovém editoru. AZ webovy prohliZe¢ ud¢ld z vaseho vytvoru to, ¢eho chceme docilit, aZ v ném
vidime skute¢ny vysledek nasi prace. Pokud bychom pracovali s néstroji skupiny WYSIWYG, tak ty

jiZ maji v sob&é zakomponovany prohliZe¢ a vysledek si miizeme piimo prohlidnout.

3.2.2  Standardizacni organizace

Ve svych pocatcich zac¢inal jazyk HTML jako neformalni specifikace, podobnym zpusobem zacinalo
i mnoho jinych oblibenych technologii, které v praxi vyuZivalo jen nepatrné mnoZstv{ lidi. Postupem
Casu se jazyk stdval obliben¢jSim a zacalo s nim pracovat ¢im dél vice lidi. Proto bylo nutné, aby se
zavedli jisté formdlnéjsi prostfedky, které by jasn¢ definovali, sjednotili a usnadnili vytvafeni

dokumentu. Jinymi slovy bychom mohli fici, Ze bylo potieba tento jazyk standardizovat.

3.2.2.1 Konsorcium W3C

Konsorcium W3C (World Wide Web Consortium) bylo vytvofeno za uUcelem standardizovat
jednotlivé verze jazyka HTML. Clenové této skupiny maji odpovédnost za patiiény standart, jeho
ndvrh a téZ i jeho distribuci. VeSkeré ndvrhy jsou volné pfistupné na Internetu, aby jednotlivy
uzivatelé mohli mit pravo tyto navrhy volné komentovat. Tim dochézi k zpétné vazbé od uZivatelu
a ¢lenové konsorcia W3C mohou pfipadné, na zdklad¢ pripominek uzivateli, tyto standarty piipadné
upravit tak, aby vyhovovali co nejvétsimu poctu uzivateli.

Toto konsorcium ovSem neméd na starosti pouze jazyk HTML, nybrZz odpovidd i za
standardizaci vSech ostatnich technologif, které souvisi s World Wide Webem. Pracuji tedy prakticky
neustdle, nybrz do kategorie World Wide Web nespadd pouze jazyk HTML, ale téZ Sablony
kaskadovych styli CSS (Cascading Style Sheets). Ddle jsem jeSté patii standardy jazyka XML

(Extensible Markup Language) a na dalSich standardech souvisejicich s adresovanim dokumenti
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na webu. A v posledni fad¢ taktéZ podnécuji i vznik pfipadnych dalSich standardi, které mohou

roz8ifit stdvajici webové technologie.

3.2.2.2 Pracovni skupina IETF

Tato skupina IETF (Internet Engineering Task Force) ma mnohem S$ir$i pole pusobnosti jak vySe
zminéné konsorcium W3C. Odpovida za definice veskerych aspektt internetovych technologii. W3C
tedy muzeme pokladat za jen jakousi malou oblast ptisobeni oproti skupin¢ IETF. Nicméné tyto dvé
skupiny, spolu jest¢ se skupinou ISO/IEC, tzce spolupracuji.

Skupina IETF predevsim definuje veskeré technologie Internetu. Tyto technologie definuje
prostfednictvim oficidlnich dokumenti. Tyto dokumenty jsou zndamé pod pojmem ,,Zadost
o komentdr* (Request For Comment), neboli RFC.

Tato skupina je oteviend, tudiZ nevyZaduje Zddné formdlni ¢lenstvi nebo Elenské poZadavky.
VSichni ¢lenové, i nejvyssi predstavitelé, jsou dobrovolniky a jejich odvedend préace je ve vEtSing
piipadu placena jejich zaméstnavateli pfipadné sponzory.

Organizace IETF je organizovdna do nepfeberného mnoZstvi skupin, kde kazd4 skupina
pracuje na urcitém ukolu. V Cele kaZzdé skupiny je predseda (predsedové) a pro kazdou skupinu jsou
déna jistd ustanoveni, ve kterych jsou presn¢ definované informace o tom, na ¢em m4 ta kterd skupina
pracovat. Cim se méd zabyvat a co mé vytvafet. Tyto skupiny muZzeme déle rozdélit do nékolika
oblasti podle zdjmu, tzn. na jakém dkolu momentdln¢ pracuji. Takovymi oblastmi jsou napf. Internet,
zabezpeceni, TCP/IP aj. KaZd4 oblast méd pochopitelné i svého kontrolora, ktery dohliZi na chod celé

skupiny.

3.2.3 Struktura dokumentu HTML

Zakladni struktura stranky muaze vypadat nasledovné:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
Hlavicka strénky
<title> Titulek strédnky </title>
</head>
<body>
Obsah stranky
</body>
</html>

e !doctype — obsahuje informaci o verzi pouZittho HTML a typu DTD (Document Type
Definition). DTD. Rik4 prohliZeéi, jaké jsou obsaZeny elementy v dokumentu a jak s nimi mé

pracovat, nicmén¢ tento element neni souc¢asti HTML
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¢ html - za¢ind a kon¢f cely dokument a veskery dal$i obsah musi byt mezi t€mito tagy

e head - jedna se o hlavicku dokumentu, kterd se sice nezobrazuje, ale obsahuje dulezité
informace o strdnce. V hlavicce se mohou vyskytovat dal$i znacky: title, 1link,
meta, script

e title — obsahuje titulek stranky, ktery se zobrazuje v prohliZze¢i v hornf listé, ale ma taktéZ jiné
funkce jako napf. zobrazeni nadpisu ve vyhleddvacich nebo indexace strdnky pro vyhleddvaci
roboty

e link - vyuzivd se k provazani stranky s externim souborem, vétSinou se jednd o soubor
s kaskddovym stylem (CSS).

¢ meta - obsahuje informaci o dokumentu, pouZitych klicovych slovech nebo kédovani

¢ body - t€lo dokumentu, mezi témito tagy se nachizi veSkery zobrazovany obsah stranky

e <!-- poznamka --> - veskeré informace zapsané misto slova ,,pozndmka‘ nejsou zobrazeny
ve vysledné webové strance. Do téchto znacek se nejcastéji piSi komentédre k jednotlivym
Castem kodu webové aplikace a tato pozndmka muZe byt umisténa v jakékoliv casti

dokumentu.

3.3 Jazyk SQL

V této podkapitole si nastinime jazyk SQL jako hlavni dotazovaci jazyk. Tento jazyk je vyuZivdm pro

praci s daty v relac¢nich databazich. Pro tuto podkapitolu bylo vyuzito zdroja [17, 18, 19, 20].

3.3.1 Teorie

Citace: ,,Jazyk SQL je néstroj pro organizovéni, sprdvu a ziskdvani dat uloZenych v pocitaové
databdzi. Zkratka SQL znamend strukturovany dotazovaci jazyk (Structured Query Language). Jak
vyplyva znazvu, SQL je poéitacovy jazyk, ktery se pouZivd pro komunikaci s databdzi. Ve
skuteCnosti  SQL pracuje sjednim specifickym typem databdze, ktery nazyvdme relacni

databaze.“[17]

PozZadavek SQOL

010011
110101
101110

T
|

Systém

Spravy

Data databaze

?510011
110101
101110

Potitatovy systém

Obrdzek 2: Ukdzka zpiisobu prdace SQL [17]
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Citace: ,,KdyZ potfebujeme z databdze ziskat data, napiSeme poZadavek v jazyce SQL.
Databdzovy systém jej zpracuje, nacte data a vrati odpovidajici informace. Proces, kdy poZadujete
data z databdze a systém vam vréti vysledek, se nazyva databdzovy dotaz (query), a odtud plyne
samotny ndzev — strukturovany dotazovaci jazyk.

Nézev strukturovany dotazovaci jazyk je ve skuteCnosti nevhodné pojmenovdni. Tak
predevsim, jazyk SQL predstavuje mnohem vice neZ jen pouhy dotazovaci ndstroj, i kdyZ to byl jeho
vsech funkci, které databazovy systém svym uzivatelim poskytuje, véetn¢:

e Definice dat. SQL dovoluje uzivateli definovat strukturu a organizaci uloZenych dat spolu
s definici jejich vzajemnych vztaht.

e Ziskavani dat. SQL umoziuje uzivateli nebo aplikaénimu programu z databaze uloZend data
ziskdvat a pouZivat.

e Manipulace sdaty. SQL umoziuje uZivateli nebo aplikaénimu programu databazi
aktualizovat pfiddvanim novych dat, odstraiovanim starych nebo zménou jiz dfive uloZenych
dat.

e Rizeni pristupu. SQL lze pouZit k omezeni schopnosti uZivatele data &fst, pfiddvat a
modifikovat, ¢imZ je Ize chrédnit pfed neautorizovanym pfistupem.

¢ Sdileni dat. SQL se pouzivd ke sladéni sdileni dat mezi vice uZivateli a k zaji§tén{ toho, Ze se
uZivatelé mezi sebou navzdjem nerusi.

e Integrita dat. SQL definuje v databazi omezenf integrity, ¢imz ji chrani pfed porusenim, které
muze vzniknout kvili nediplnym aktualizacim nebo systémovym selhdanim

SQL je proto komplexni jazyk pro fizeni a ovliviilovéni databdzového systému.“[17]

3.3.2 Historie

V 70.let 20.stoleti se tento jazyk nazyval SEQUEL (Structured English Query Language) a tento
nazev si ponechal aZ do konce 70.let. Vznikl v laboratorich firmy IBM a byl pouZzit v jejich firemnim
systému, ktery nesl ndzev R. A prvotnim cilem bylo vytvofit takovy jazyk, aby se pfi syntaktické
tvorbé prikazi tyto prikazy co nejblize podobaly pfirozenému anglickému jazyku.

K vyvoji tohoto jazyka se postupné pfidala celd fada dalSich firem, mezi nejzndméjsi
bezpochyby byla firma Relational Software, Inc. (dnes$ni Oracle Corporation). Ta v roce 1979 uvedla
na trh svoji platformu relaéni databidze Oracle Database. O dva roky pozdé&ji pfinesla na trh firma
IBM novy systém s oznaenim SQL/DS, nicméné novy systém na sebe nenechal dlouho &ekat. Jiz
vroce 1983 vydala stejnd systém DB2. Ve vSech téchto systémech byla pouZita varianta jazyka

SEQUEL, tento ndzev byl poté zkrdcen do dne$ni zndmé podoby SQL.
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V roce 1986 byl pfijat vubec prvni standart, ktery nesl oznaceni SQL86. Tento standart byl
vibec prvni a tudiZ asi nikoho nepiekvapi, Ze obsahoval jisté nedostatky, které samoziejm¢ musely
byt opraveny. Proto byla vroce 1992 vyddna novd verze standardu s oznadenim SQL92, ktery je

v oblasti relaénich databazi standardem dodnes.

3.3.3 Prikazy jazyka SQL

V hlavni Casti jazyka SQL muZeme nalézt pfiblizné 40 piikazi. Kazdy pfikaz v SQL zacina klicovym
slovem (nebo také slovesem), které popisuji co dany piikaz provadi. Za kliCovym slovem se
vyskytuje klauzule, kterd specifikuje data, se kterymi mé piikaz pracovat. Pro predstavu zde nékteré
z téchto nejznamgéjsich piikazu uvedu i s popisem:

® Manipulace s daty:

e SELECT vyhledd data v databizi

e INSERT vloZi do databdze nov4 data
e DELETE odstran{ data z databaze

e UPDATE zméni stavajici data databdze

Definice dat:

e CREATE vytvoii novy objekt v databézi (napf. tabulku)
e DROP odstrani objekt z databédze (napf. tabulku)
e ALTER zméni strukturu objektu v databdzi (napf. tabulky)

e Rizeni pfistupu:

e GRANT pridéli piistupova prava uZivateli
e REVOKE odebere pfistupovd priva uZivateli

e Rizeni transakci:

e COMMIT ukonceni aktudlni transakce
e ROLLBACK zruseni aktudlni transakce
e SET TRANSACTION nastaveni vlastnosti transakce (jeji druh a stupen izolace)

e Programové SQL:

e DECLARE definice kurzorové tabulky pro dotaz

e EXPLAIN popis planu piistupu k datiim pro dotaz

e OPEN otevieni kurzorové tabulky pro nacteni vysledku z dotazu
e FETCH nacteni faddku z vysledku dotazu

e CLOSE zavieni kurzorové tabulky

e PREPARE pfiprava piikazu na dynamické provedeni

e EXECUTE dynamické provedeni piikazu

e DESCRIBE popis pfipraveného dotazu
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3.4 Jazyk PHP

V této podkapitole bude popsdn jazyk PHP jako hlavni programovaci jazyk pro vyvoj této aplikace.
Bylo zde vyuzito poznatki ze zdroju [12, 13, 23].

3.4.1 Teoreticky rozbor

PHP (,,PHP: Hypertext Preprocesor*, puvodné Persondl Home Page) je programovacim jazykem.
Jednd se o skriptovaci serverovy jazyk, ktery umoZiuje vytvdreni webovych dynamicky stranek. Jeho
nejcastcjsi zaclencni je ve strukturdch jazyki HTML (HyperText Markup Language) a XHTML
(Extensible HyperText Markup Language) a propujcuje jim tak schopnosti generovat poZadovany
obsah. CoZ dél4 z obycCejnych statickych strdnek dynamické dilo.

Syntaxe jazyka je podobna programovacim jazyka Perl, C, Pascal a Java. Jazyk PHP, stejné
jako tfeba Perl, je nezédvislym na platformé, vytvorené skripty funguji jak na operacnich systémech
Windows, tak i Linux a ostatnich. Podpora mnoha knihoven dél4 z jazyka PHP mocny néstroj —
knihovny pro préci se soubory nebo pro pristupy k databazovym systémam (napt. MySQL, Oracle,
PostgreSQL). Pochopiteln¢ zde 1ze najit i podpory pro zpracovéni textu nebo grafiky.

Podpora mnoha internetovych protokola (HTTP, SMTP, FTP, IMAP, POP3...) a diky své
jednoduchosti se stal jazyk PHP velmi oblibenym ndstrojem. Svoji zdsluhu v této oblib¢ také hraje
vlastnost kombinace raznych programovacich jazyku.

Skripty PHP jsou provddény na stran¢ serveru a k uZivateli je pfenesen aZ samotny zpracovany
vysledek. Typicky skript PHP obsahuje jednak ¢4sti HTML koédu, tak i €asti naprogramovaného
kédu. Kdyz tedy bude prohliZe¢ poZadovat néjakou webovou stranku, tak server tuto stranku nejprve
sestavi a pak aZ poSle zpct uZivateli do webového prohliZzece. Jednotlivé kroky by se dali ve struénosti
popsat tfemi kroky, tak jak je server zpracovava:

¢ kusy HTML kédu zanechd beze zmény

e  (asti naprogramované jazykem PHP provede

¢ vysledek zkombinuje a predd prohlizeci

Tato koncepce fungovani je velmi mocna. Server muze provést jednu nebo i nékolik tisic
operaci a vysledek poslat jako oby¢ejnou HTML strdnku prohliZe¢i.

Dnes muzZeme slySet pojem PHP ve spojeni s jingym pojmem a to s LAMP. LAMP je zkratka,
kterd oznacuje sadu ,,open source softwaru pro vytvifeni dynamickych webovych stranek. Zahrnuje
operacni systém Linux, webovy server Apache, databdzovy systém MySQL a programovaci jazyk

PHP.

15



3.4.2 Historie

V roce 1994 byl napsdn jednoduchy systém pro pocitani pristupu ke strankdm. Tento skript napsal
Rasmus Lerdorf a jednalo se o skript v jazyce PERL. Po néjaké dob¢ byl skript pfepsdn do jazyka C,
vzhledem k tomu, Ze perlovsky kéd dosti zatéZoval server. Pozd¢ji ve stejném roce byla vyddna sada
téchto skriptii pod ndzvem ,,Personal Home Page Tools* (zkracené¢ PHP).

V poloving¢ roku 1995 se néstroj ,,JForm Interpreter (od stejného autora) pravé spojil se
zminovanym PHP a vznikl tak systém PHP/FI. V roce 1997 vznikla verze PHP/FI 2.0, tento systém
se postupné rozsifil do celého svéta a ziskal si celosvétovou proslulost.

V roce 1997 byl jesté tento systém kompletné pfepsdn. O piepsdni se postarali Andi Gutmas
a Zeev Suraski. PokousSeli se pouZit PHP/FI pro vyvoj komeréné zaloZenych aplikaci, ale shledali jej
jako poddimenzovany. Doslo tedy k jeho kompletnimu pfepsani a vysledkem bylo PHP verze 3. Poté
doslo k opétovnému prepisovani jaddra PHP, aby se zvysil vykon pro sloZité aplikace, a v roce 1999
vydali Zend Engine.

V roce 2000 jiZ toto jadro bylo zakomponovéano a objevila se verze PHP4. O ¢tyfi roky pozdg&;ji
JiZz byla predstavena verze PHPS, kterd jiZ b&Zi na novém jadru Zend Engine II. PHPS jiZ obsahuje
nové rysy jako vylepSeni objektové orientovanych programi nebo mnoZstvi vykonnych vylepseni a je

nejpouzivanéjsi verzi v dneSni dobé.

34.3 Vkladani PHP do HTML

Soubory napsané vjazyce PHP obvykle maji piiponu php, ptipadné¢ php3, php4 nebo phtml.
Vzhledem k tomu, Ze PHP slouZi pro vytvdreni webovych stranek, nikoho jisté nepfekvapi, Ze se tyto
skripty daji voln¢ vklddat do kédu HTML. Jen je potieba je odd¢lit od ostatniho kédu HTML.

K oddéleni kédu PHP od k6du HTML nam slouZi znacky ,,<?php“, kterd ukazuje na zadatek
zapisu kodu php a ,,?>“, kterd tento kéd uzavird. VSechen kéd, ktery je napsany mezi t€émito dvéma
znackami je bran jako kéd PHP, ostatni kéd je povazovan za HTML.

Existuji rizné zpusoby zéapisu znacek php, pro kratky styl zdpisu postaCuje zapsat pouze
znacky ,,<?“ a ,,2>“ Nicmén¢ tento zpusob zdpisu zfejm¢ na vétSin€ serveru funguje, nicméné
dostupnost jiz neni nikterak zarucena, takze klidn¢ muZe nastat situace, Ze skript nebude fungovat.
Ktomu aby tento kriatky zdpis adekvdtn¢ fungoval, bude zapotfebi povolit short_tags
v konfiguraénim souboru. Asi nejlepSim zptuisobem zdpisu je styl, kdy zapiSeme znacky ,,<?php“
a ,,?>“. Tento styl ma garantovanou dostupnost na vSech serverech, protoZe jej administrator nemuze

vypnout.
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3.4.4 Popis struktury PHP

3.44.1 Piikazy

Veskeré pifikazy se musi nachdzet mezi znackami <? a 7> a kaZdy pfikaz musi byt oddélen

stfrednikem.

3.4.4.2 Komentare

Komentére jsou ¢4sti kédu, které program pii zpracovani ignoruje. SlouZi pouze k lepsi orientaci
v kédu, programadtor si tak muze okomentovat jednotlivé Casti a lépe se tak vyznat v kédu. Existuji
zde jednoradkové nebo vicetradkové komentare. Jednoradkovy komentar za¢ind dvojici lomitek ,.//*
nebo kiizkem ,,#“, oproti tomu vicefddkové komentare zacinaji kombinaci lomitka a hvézdicky ,,/*“ a

je ukoncen obracenou kombinaci, tedy hvézdicka a lomitko ,,*/*.

3443 Proménné
Stejné jako v kazdém jiném jazyce, i zde mohou proménné nabyvat raznych typu. Ale vZdy musi
zaCinat znakem dolar ,,$ ndsledujici posloupnosti pismen, ¢&islic a podtrZitek. Je ovSem zapotiebi si

ddvat pozor na case-sensitive, takZe proménnd ,,$A“ a ,,$a“ jsou dv¢ rizné proménné.

3.5 JavaScript

V této kapitole si struéné vysvétlime jazyk JavaScript, ktery pro tento systém bude taktéZ vyuZit.
Vyuzijeme jej jako vedlejsi jazyk, ktery ndm bude hlidat jisté zmény ve webovém systému. VyuZili

jsme zde zdroju [24, 25, 26, 28].

3.5.1 Teorie

JavaScript je objektové orientovany programovaci jazyk. Jednd se o multiplatformni jazyk. To
znamend, Ze jazyk JavaScript je funkéni pod riiznymi operanimi systémy, stejn¢ jako napiiklad jazyk
PHP. Ale nenfi to pouze multiplatformost, kterou mé JavaScript s PHP spole¢né, taktéZ je tento jazyk
interpretovany, coZ znamend, Ze se kéd v tomto jazyce nemusi preklddat. Nejvétsi vyuZiti tento jazyk
nachdzi v oblasti Internetu. Zapisuje se pfimo do kédu jazyka HTML. Jednd se o bezesporu vyhodu,
nepotiebujeme totiZ k praci zadné slozité vyvojarské nastroje, nybrz nam k vytvareni skripti postaci
pouhopouhy textovy editor.

Pfi pouzivani JavaScriptu nesmime zapomenout, Ze se jednd o klientsky skript. To znamen4, Ze
veskeré informace zpracované JavaScriptem se zpracovdvaji na stran¢ klienta. To tedy znamen4d, Ze
veSkeré operace se posilaji do prohliZece a teprve tam se vykonaji. Narozdil napf. od jazyka PHP,

ktery spadd do kategorie serverovych jazyku. Neméli bychom ale ani zapomenout na webovy
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prohlize¢ ktery pouZivdme, ne vSechny webové prohliZzece korektn¢ zobrazuji skripty napsané
v JavaScriptg.

Asi nejjednodusS$im piikladem pouZziti JavaScriptu jsou hodiny umisténé na webovych
strankach. JavaScript miizeme pouZit jako ,,vyhodnocova¢™ dat webovych formulari, pfipadné s nim
muZeme tvofit vSemoZné prvky, které nam ozivi webové stranky.

Velmi duleZitou zaleZitosti je, Ze JavaScript je tzv. CaseSensitif. Proto musime velmi dobie
dodrZovat jistd pravidla v psani kédu. Jen pro predstavu, document.write neni to stejné jako
document. WRITE, toto pravidlo je nutné dodrZovat, skript by jinak nefungoval. Jinak veSkeré
programy, které jsou napsané v jazyce JavaScript se nazyvaji skript (skripty). Ty mohou byt obrazeny
bud’ pfimo v kédu stranky a nebo mohou byt extern¢ nacitiny do stranky z souboru. Soubory se
skripty jazyka JavaScript se poznaji podle piipon téchto soubort, pfipony jsou . js nebo . jse.

ProtoZe je JavaScript klientskym skriptovacim jazykem, jsou zde jisté omezeni. JavaScript totiZ
neumi pfistupovat k Zddnym soubort, teda krom¢ cookies, a ani k Zddnym systémovym objektam.
Taktéz muzeme fict, Ze i ukladani dat je pro néj taktéZ jednou neznamou kapitolou. Je to celkem
logické, vzhledem k bezpecnosti jsou tyto opatfeni nezbytnd. OvSem je pravda, Ze pokud si uZivatel

nebude prat vyuzivat sluZeb JavaScriptu, miZe ho zakazat.

3.6 Kaskadové styly CSS

Tato kapitola popisuje kaskadové styly. VyuZili jsme zde informaci ze zdroju [14, 21, 22, 27].

3.6.1 Popis

Kaskadové styly (Cascading Style Sheets - zk. CSS) jsou jazyky, které popisuji zpusob zobrazeni
strdnek napsanych ve znackovacich jazycich (HTML, XML aj.). Vzhled je definovdn odd¢lené od
kédu znackovaciho jazyka, coZz muZeme poklddat za velkou vyhodu. Takto oddéleny vzhled poté
muzeme snadno modifikovat. Vzhled muZe byt taktéZ definovadn centrdlné pro velké mnoZstvi
strdnek. K tomuto tcéelu se nejvice hodi a pouZivaji externi soubory s definici vzhledu CSS. Bylo by
velmi nepraktické na kazdé strance HTML zvlast’ definovat vzhled a neustdle jej prekopirovavat do
jednotlivych strdnek. Toto feSeni je sice moZné, ale pfi tvorbé webu s vEt§im poctem strdnek dosti
nepraktické. K tomuto tdcelu se pravé vyuZivaji externi soubory, které obsahuji definici vzhledu.

CCS bylo navrZzeno organizaci W3C (popis viz Standardiza¢ni organizace, kap. 3.2.2.) a
prvotnim autorem byl muZ se jménem Hakon Wium Lie. Doposud byly vydany jen dvé tirovné tohoto
jazyka, CCS1 a CCS2. CCS1 spatfilo svétlo svéta v roce 1996, ovSem jako asi kazda prvotni verze i
tato m¢la jisté problémy s kompatibilitou. Webové prohliZece Netscape4 a IE4 méli pouze netdplnou
podporu, coZ se ovSem zlepSilo v nésledujicich verzich, v Netscape5, Mozilla a IE5.x. O dva roky
pozdg&ji, vroce 1998, vysla novd verze CCS s oznaenim CCS2, méla sluSnou podporu v Mozilla.

PodmnoZinu CCS2 se v dne$ni dob¢ vyuZiva prakticky vSude. V roce 2009 vysla revize verze CCS2
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s ozna¢enim CCS2.1, byly zde opraveny nckteré chyby, bylo pfiddno par novych vlastnosti a byly

odstranény nckteré nepodporované vlastnosti. Nicméng jiZ se pracuje na ndvrhu verze CCS3.

3.6.2

Syntaxe jazyka

Syntaxe kaskddovych styli se skladd z posloupnosti pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje dvé

zalezitosti, selektor a deklaraci vlastnosti:

selektor { deklarace vlastnosti }

Ukézkovy priklad:

télo {
background-color: blue;
color: red;

Cely blok jsem pojmenoval ,,t€lo, jednd se o pravidlo selektoru a v zdvorkdch je samotnd

deklarace. Radek ,,background-color: blue® nastavuje barvu pozadi stranky na modrou. V tomto

pfipadé je ,,background-color* vlastnost a ,,blue* je hodnota této vlastnosti.

Selektor zde urcuje, na jaké Cdsti se bude dané pravidlo vztahovat. A vlastnost selektoru

definuje vizualni vlastnost dotyéného elementu.

3.6.2.1 Selektory
Citace: ,,CSS definuje mnoho raznych selektort, které obvykle miZzeme kombinovat. Mezi
zékladni patfi:

3.6.2.2

body — Tyto deklarace budou platit pro v§echny vyskyty elementu body.

body p - Tyto deklarace budou platit pro vSechny elementy p, které se nachdzi v elementu
body, v jakékoliv hloubce.

body>div — Tyto deklarace budou platit pro vSechny elementy div, které jsou détmi
elementu body. To znamend, Ze pokud bychom m¢li element div, ktery se nachdzi v
<body><blockquote><div>.., tyto deklarace by pro n¢j neplatily, protoZe tento div
neni pfimym potomkem elementu body.

.trida - Tyto deklarace budou platit pro vSechny elementy, které maji v HTML
nastavenou tfidu t rida. To se provadi pomoci HTML atributu class.

#id — Tyto deklarace budou platit pro vSechny elementy, které maji v HTML nastaveny
identifikdtor id. To se provadi pomoci HTML atributu id.

sell, sel2, sel3 - Selektory mizeme seskupovat pomoci ¢arek. Nasledujici deklarace
pak budou platit pro vSechny selektory.” [21]

Piipojeni CSS stylu do stranky HTML

Pripojeni CCS stylu do strinky HTML miizeme provést pomoci nékolika technik. Prvni z nich je

piimé vloZeni stylu pomoci atributu style. Dal§imi zpusoby je vloZeni Sablon styl na drovni

dokumentu a propojeni s externimi Sablonami styli.
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Prvni moZnost, tedy pifimé vloZeni stylu, pfedstavuje tu nejjednodussi variantu spojeni. Staci
pouze do znacky (tagu) zapsat atribut style a pfifadit mu poZadovanou vlastnost (Piiklad: <h2
style=“color: red“> AHOJ </h2> vypiSe text ,,AHOJ*“ v Cervené barv¢). Nicméné tento
priklad vkladani nenf pfili§ vhodny, vloZené styly jsou v podstaté volné roztrousené, a proto se muzou
Spatn¢ udrzovat.

Druhy zpuisob (Sablony na drovni dokumentil) predstavuje zdpis pravidel do zahlavi
dokumentu, mezi znaky <head> se zapiSe znaCka <style> a jeho patficnd ukoncovaci znacka
</style>. Tyto znacky pravé uvozuji definici stylu (Priklad: <style type=“text/css“>
styll {color: red} </style> apokud poté vloZime do téla dokumentu <styll> AHOJ
</styll> vypiSe se text ,,AHOJ* v ervené barvc).

Tretim zpusobem vkladani je propojeni sexterni Sablonou. Nejvétsi vyhodou je, Ze tuto
Sablonu muZeme mit uloZzenou kdekoliv na siti a pak jen jednoduSe nacist do dokumentu HTML.
Propojeni se d¢je pomoci znacky <link> (Pfiklad: <link  rel=stylesheet
type=“text/css™ href="./styly.css“> nacte soubor styly.css, ktery je uloZeny ve stejné
sloZce jako soubor HTML a obsahuje patfi¢né selektory s vlastnostmi). Pokud zaménime ./styly.css za

www.xxx.cz/styl/styly.css, nebo jinou adresu, miZzeme nacist soubor CSS z jiného uloZeni ze sitg.
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4 Navrh aplikace

Pri ndvrhu aplikace jsem se ridil poZadavky, které si na aplikaci klade firma firmy ELKO EP s.r.o.
Software budou vyuZivat koncovy uZivatelé a tudiZ hlavnim cilem bude jednoduchd pfistupnost
tohoto konfiguracniho prostfedi.

Vzhledem k tomu, Ze se bude jednat o webovy konfiguraéni ndstroj, bude hlavni podminkou
vyuZiti, na stran¢ uZivatele, nutnost mit nainstalovany webovy prohlize¢ a pfistup k siti Internet.
I kdyZ nutnosti webového prohliZzece se v dne$ni dobé nemusime pfili§ zabyvat, zpravidla kazdy
operaéni systém jiZ v zdkladnim vybaveni n&jaky webovy prohliZze¢ obsahuje. Napfiklad v systémech
Microsoft Windows najdeme aplikaci Internet Explorer. V systémech Linux, distribuce Ubuntu, je
pro prohliZeni webovych stranek vyuZzito sluzeb Mozilla Firefox.

Dal$im dulezitym bodem bude nutnost podpory PHP skripta na serveru. Tato aplikace bude
téchto skripti vyuZivat a bez této podpory by nebylo mozné spravné zobrazovani vysledku

jednotlivych tkond.

4.1 Obsah aplikace

Aplikace bude obsahovat seznam vSech jednotek systému INELS. K tomuto tdkonu bude potieba
prostudovat jak technicky katalog INELS[9], tak i cenik jednotlivych komponent[12]. Aplikace dédle
bude obsahovat seznam vSech zafizeni, které v systému mohou byt (jednd se o databdzi zafizeni,
svétel, zasuvek, spotiebicu atd.). Pro jednotlivé typy zafizeni bude muset byt jasn¢ definované o jaké
funkce se bude jednat, napf. stmivac, spina¢, Casovag¢ atd.

Mezi dalSimi prvky aplikace najdeme konfiguraci objektu. Pod timto pojmem si miiZeme
predstavit typ budovy napf. obytnd budova, vyrobni budova atd. Po vybéru typu budovy bude
uzivateli nabidnut vybér jednotlivych podlazi v daném objektu, napf. obytny dim bude obsahovat
podlaZi s ndzvem ,,sklep*. Dale bude uZivateli nabidnuto, aby si zvolil jaké pokoje v jednotlivych
podlazich md. U kazdého pokoje si bude moci pfimo napsat pocet zafizeni, které bude chtit napf.
spinat. Mezi posledni sloZky se fadi volba provedeni, zda-li preferuje zapojeni do rozvadéce nebo do
BOX krabice. Dale zde bude volba grafického provedeni kryti a raimecki a v posledni fad¢ zde bude
vypis. Vypis bude obsahovat typ jednotky, pocet téchto jednotek a patficnou cenu.

4.2  Vzhled aplikace

Co se tyce samotného vzhledu aplikace, zde nebude pfili§ mozn4 vlastni vymySlend grafickd stranka.
Veskerd grafickd stranka se bude fidit a m¢la by byt pIn¢ v korekci se vzhledovym manudlem firmy,

tzv. ,,Corporate Design Manual®.
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»Corporate Design Manual* je systematicky soubor, kde jsou jasn¢ definovand pravidla pro
pouzivani loga, firemnich barev, pisma, ochrannych znamek, propaga¢nich materiala atd. V tomto
manudlu nalezneme tedy veSkeré informace, které utvaii firemni grafickou identitu. Firmy zavadéji
tento manudl, aby tim srozumitelné¢ nastavili pravidla pozadované na sviij vzhled a aby tim ulehcili
praci tém, ktefi s nimi pracuji. Tento manudl také muZe slouZit jako odliSeni se od firem s podobnym

zameérenim.

4.3  Funkce aplikace

UZivatel si bude vybirat zafizeni ze seznamu zafizeni (databdze zafizeni, sv¢tla, vypinace...) a bude
jim zdroven pfifazovat i jejich funkci v systému (stmivaé, spinaé, reguldtor...). K jednotlivym
zafizenim ze seznamu zafizeni se budou pfifazovat patficné jednotky INELS ze seznamu vSech
jednotek INELS.

Aplikace bude hlidat celkovy pocet jednotek na sbérnici. VytiZzeni sbCrnice totiz neni
neomezené a bude potieba tuto skute¢nost osetfit. Pokud dojde k prekro¢eni nékterého z parametru,
bude priddna patfiénd jednotka, napf. pfi maximdlnim vytiZeni obou sbérnic fidici jednotky bude
pfidin modul, ktery maximdlni pocet jednotek navysi. Dal$im hlidacim bodem bude spotieba a
dimenze napdjecich zdroju, pfi prekroceni maximalniho zatiZeni zdroje bude pfidan dals{ zdroj.

Aplikace by m¢la mit i ur¢ité administritorské prostfedi, aby bylo moZné priddvat jednotky do
datab4ze, pfipadné nckteré jednotky z databdze odebirat nebo upravovat.

Vystupem aplikace bude vypis vybranych jednotek a zafizeni s pfisluSnou cenou.
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5 Implementace aplikace

Ukolem mé bakaldiské price bylo prostudovat literaturu tykajici se webovych konfiguraénich
nastroju a systému INELS spolec¢nosti ELKO EP s.r.o. Po nastudovani vSech nezbytnych informaci
bylo dal§im tkolem navrhnout vhodny konfiguraéni néstroj, ktery by spliioval pozadavky, které na
tento systém byly kladeny. Ddle bylo nutné nastudovat moZnosti jednotlivych implementacnich
jazyku vhodnych pro tvorbu webovych ndstroju. V této kapitole bude popsan vybér jednotlivych

jazyku a funkce, které v systému maji. A bude zde také popsdna samotna aplikace a jeji poZadavky.

5.1 Pozadavky aplikace

K vyvoji této aplikace bylo vyuZito webového serveru v balicku EasyPHP. EasyPHP je balik
obsahujici sluzby PHP, PHPMyAdmin, MySQL a Apache. Jeho nespornou vyhodou je jednoduchd
instalace a nastaveni pod opera¢nim systémem Microsoft Windows. J4 jsem tento program vyuZil ve
verzi EasyPHP 5.3.0, kterd byla nejnovéjsi verzi v dobé zahdjeni prace na této aplikaci, nicméné dnes
je verze tohoto programu jiZ nov¢j$i. Program je voln€ dostupny na strdnkich www.easyphp.org.
Program EasyPHP 5.3.0 obsahuje sluZzby Apache verze 2.2.13, déle je zde sluzba MySQL ve verzi
5.1.37 a také PHP ve verzi 5.3.0.

Dutivodem této volby bylo, Ze webovy server jsem mél instalovany pfimo na osobnim pocitaci
a mohl jsem si jej tudiZ lehce prizpusobit. A nebylo tudiZ ani tfeba byt neustile pfipojeny k n¢jakému
vzdilenému webovému serveru a kontrolovat funkcnost php skriptii. Nicmén¢ i pres vlastni webovy
server jsem si zfidil dcet i na serveru ,Internet Centrum® (www.ic.cz), kde jsem téZ testoval
funkénost vSech implementovanych funkci. Jedn4 se o server, ktery poskytuje web hosting zdarma.

K bezproblémovému chodu aplikace nejsou potfeba Zadné specidlni aplikace. Aplikace
bezproblémové béZi na kazdém webovém serveru s PHP ve verzi 5 a databazi MySQL. Jediny
problém prenositelnosti je, Ze pokud umistime aplikaci na n¢jaky server, je nutné zménit prihlaSovaci
udaje v souboru config.php a vytvofit databdzi pomoci souboru inels.sql. Dals$i nutnosti je mit
povolenou funkci JavaScriptu na svém webovém prohliZeci. Aplikace obsahuje funkce JavaScriptu a
bez povoleni této funkce by tyto funkce nefungovali tak jak by méli. Aplikace by se tedy stala
nepouZitelnou. Ostatni potfeby jsou jiZ béZné¢ dostupné ve webovych prohliZeCich, zpracovéni jazyka

HTML a podpora kaskddovych styli.
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5.2  Vyvaoj aplikace

Aplikace byla vyvinuta na jazyce PHP, ktery slouZi jako stéZejni jazyk pro tento konfiguraéni néstroj.
Tento jazyk zde zpracovdvd veSkerd data a preddva jejich vysledky. Data jsou zpracovdvdna jak
z pohledu riiznych funkei, napf. séitani cisel, tak i z pohledu dotazovani a zpracovavani téchto dotazu
s databdzi MySQL. Aplikace pro$la jistym vyvojem, pfi kterém byla zvolena, z mého pohledu,
nejvhodnéjsi varianta kone¢né implementace. Pro vyvoj bylo vyuZito taktéZ poznatki a moZnosti,
které jsem nacerpal prostudovdanim produktu Theben Luxor. Tyto poznatky byly velmi cenné a vyvoj
mé aplikace tim dostal kone¢nou podobu.

Velky pokrok téZ zaznamenala databdze MySQL, kterd oproti pivodni verzi dosti zestihlela.
V puvodnim navrhu této databaze bylo vyuZivano nepfeberného mnozstvi tabulek a ddaju, které se
v uréitém Case jiZ staly velmi neprehledné a muselo dojit k jejich optimalizovani. Optimalizace byla
vedena pro piimou potfebu aplikace a vynechdni zbytecnych ddaji, které jak se stejné pozdgji
ukazalo, nejsou pro chod aplikace dilezité. Nicméné pro pripadny dalsi vyvoj aplikace by jisté své

uplatnéni tyto data nasly.

5.2.1 Vyvoj uzivatelského rozhrani aplikace

Vyvoj grafické Casti uZivatelského prostiedi proSel ziejmé¢ nejdelsi etapou. V prvotni verzi bylo jen
velice jednoduché grafické prostfedi, které obsahovalo jen nékolik malo grafickych prvka. Taktéz
barevnost velmi strddala, kdyZz prevlddajici barvou byla jen jedna zdkladni barva, kterd v jistych
Castech byla zménéna za jinou barvu. A to prakticky jen z duvodu lepSiho zviditelnéni urcité Casti
stranky. Toto prostfedi bylo tedy velice jednoduché, ale bohuZel postrddalo tu patfi€énou uZivatelskou
,libivost® a privétivost.

Doslo tedy k upraveé toho vzhledu a dalsi fazi jiZ byly webové stranky o néco privetivejsi.
Sklddaly se ze zdhlavi, které obsahovalo logo systému INELS, dal$i cCdst obsahovala menu
s jednotlivymi poloZkami a ¢4sti, kterd obsahovala hlavni ¢ast celého konfigurdtoru. Strukturovany
ndstin maZete vidét niZe na obrazku 3.

Tato verze ovSem neméla dlouhého trvani. Do webovych stranek jsem zapojil kaskadové styly
konecnou grafickou podobou tohoto systému. Ukazku muazete vidét na obrazku 4.

Na tomto obrdzku je jiZ i patrné rozdéleni celé aplikace. V hlavnim Ize vidét poloZzku
,Domovskd stranka®, kterd obsahuje jisty tivod pro tento systém. Pod druhou poloZkou ,,Inels.cz* je
odkaz na oficidlni stranky INELS. Pod zédloZkou ,,Konfigurdtor* se ukryvd samotnd hlavni aplikace
a tedy hlavni piedmét této bakaldiské prace. Ctvrtd polozka s ndpisem ,Ndpovéda“ obsahuje
ndpovédu jak, samo o sob¢, ndzev napovidd. Pod posledni poloZkou ,PfihldSeni” je ukryto

administritorské rozhrani pro dpravu databidze MySQL.
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* POLOZKY
« MENU

OBSAH APLIKACE

Obrdzek 3: Druhd fdze vyvoje grafického rozhrani

I A ®
I : | inteligentni elektroinstalace

Domovska stranka Kenfigurator Napovéda Prihlaseni

Tento konfiguraéni system vznikl jako téma bakalarské prace na Fakulté
informaénich technologii Vysokého uéeni technickeho v Brné pod vedenim
Doc. Ing., Dipl.-Ing. Martinem Drahanskym Ph.D. . Zadavatelem byla firma
ELKO EP s.r.o. jako vyrobce tohoto systému, oficialni stranky mtiZete nalézt
na adrese www.inels.cz

Jedna se o webovy konfiguraéni nastroj, ktery Vam na zakladé vasich
poZadavkii stanovi cenu. Cena se pochopitelné odviji od pouZadovanych
funkci, které chcete do VVaseho navrhu zahrnout. Mate zde na vybér i
moznost rozsireni tohoto systemu o dopliikové komponenty napi. GSM
komunikator, typ provedeni jednotlivych komponent apod. Po navoleni téchto
moznosti nasleduje vyéet jednotlivych komponent, které budete pro chod
VVami navrZeného systemu potiebovat. Systém sam hlida potiebné nutné
zaleZitosti jako je hlidani spotieby jednotlivych komponent a poéet jednotek
systemu. A na zakladé téchto informaci zahrnuje do vysledného vyétu
patfi¢né mnoZstvi nutnych systémovych komponent (napf. 2 externi mastery
sbérnice apod.).

Vice informaci si mliZete precist v napovédé

e v

Obrdzek 4: Vyslednd podoba webové aplikace

25


http://www.inels.cz

5.3 Rozdéleni aplikace

Aplikaci jsem rozd¢lil do tfi hlavnich ¢asti. Prvni ¢ast miizu nazvat jako uZivatelské informace a je
sloZena ze dvou strdnek. Jednd se o dv€ polozky v menu. Prvni poloZkou je ,.Domovskd strdnka®,
kterd obsahuje dvod a jisty obecny popis. V druhé poloZce s ndzvem ,,Ndpovéda* nalezne uZivatel
veskeré nutné informace pro pochopeni systému a moZnostmi volby. Jsou zde popisy jednotlivych
kroku a dkonu, které zde miZe vykonat.

Druh4 ¢&ast aplikace obsahuje administratorské rozhrani, které se ukryva pod nazvem polozky
»PFihldSeni*. Pro piistup do toho systému je nutné znat uZivatelské jméno a heslo. Obsahuje ¢asti pro
dpravu polozek databidze MySQL. Pro administratory s vy$§imi prdvy je zde i moZnost upravy
ostatnich podfizenych ¢lent.

Treti ¢ast obsahuje samotny zédkladni konfigurdtor systému INELS. Je rozdélen do né&kolika

kroku z nichz kazdy krok ma svij jedine¢ny vyznam pro dalsi vyhodnoceni.

5.3.1 Administratorské rozhrani

Jedna se o typické administratorské rozhrani, které miZeme nalézt ve spousté jinych aplikaci, kde se
uréitym zpusobem rizné upravuji data v databdzi. Po autorizovaném piihldSeni se Vam objevi
podnabidka s moznostmi tipravy jednotlivych tdaju (obrazek 5). Takto kompletni nabidku ovsem vidi
pouze administritofi s vyS$S§imi prdvy. Ostatni administrdtofi mohou vid¢t pouze dvé polozky a to
wUprava zarazeni® a ,,Uprava komponent“. Pod kazdou z moZnosti se nachdzeji tii hlavni funkce.
Prvni z funkci je odstranéni dané komponenty, dal$i moZnosti je Uprava jednotky a v neposledni fad¢
také jeji vytvoreni. Pfi otevieni libovolné mozZnosti je zobrazen seznam dostupnych udaju. Typ ddaje

je rozkliknutelnd moZnost pro vypsani detailt tohoto tdaje.

Domovska stranka Konfigurator Napovéda Odhlasit

Uprava zaiazeni  Uprava komponent  Uprava spravci

Obrdzek 5: Administrdtorské volby

Kazdy detailni vypis je proveden jako formuldf pro dpravu. To znamend, Ze administrtor
nemusi prepinat pfi Upravé na jinou strdnku, ale zménu provede pfimo, coZ pokldddm za velkou

vyhodu. A tuto zménu potvrdi tlacitkem ,,Upravit komponentu® v ptipadé volby, Ze chce zmg&nit
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hodnoty nebo nédzev urcité komponenty. V pfipadé¢ pouhého prohlizeni se touto volbou nemusi

zabyvat. Na obrizku 6 je ukdzka jednoho takového vypisu.

DETAILY KOMPONENTY: MI2-02M

Zarazenl . | Ovladaci kldvesnice pra INELS [ shémice CIB - v |
Typ © MI2-02k |
EAN kod : 8595158136624 |

Externi master sbhbérnice CIE

Popis :

Cena jednotky : [3a50 |
Provedeni : |DIN-nalisty  v|
Pocet obsazenych DIN :
NapajecinapétizCIB: 27 |V DC
Napajeci napétiz baterie : o4 |V DC
Napajeci napétize sité : [ |V AC
Jmenovity proud z CIB : mA  (pri plném zatizeni)
Viystupni napajeni shémice CIB: [ |V DC
Vystupni jmenovity proud do CIB: [ [mA
Pocet shérnic CIB: | | (které mizZe obslouzit)
Spinaé: [ |
Stmivac :
Casovag :
Rolety :
Topeni :
Pocet teplotnich cidel :
Pocet tlacitek :

Zpét ‘ | Yymazat | |Uprﬂvit komponentu

Obrdzek 6: Prohlizeni komponent

Podobny vzhled jak miZeme vidét na obrazku 6 ma i moZnost ,,Vytvorit komponentu*. Pokud
uZivatel zad4 Spatnou hodnotu nékterého pole, objevi se chyba (obrdzek 7), kde se mu vypiSe popis
chyby a moznost ,,Vrdtit se zpét”, aby sviij omyl mohl napravit. Je zde pfedevsim hliddna moZnost
»Typ*, kterd musi byt zaddna. Ostatni moZnosti, krom¢ tedy typu, EAN kédu, popisu a provedeni,
museji obsahovat pouze ¢iselné hodnoty. Kolonka ,,Pocet obsazenych DIN* muZe byt zaddna pouze

v pfipadg, Ze je v policku ,,Provedeni** vybrana moznost ,,DIN — na listu®.
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Qpatné zyolens Provedeni’
I RATIT SE ZPET N

Obrdzek 7: Chyba s popisem

V rozhrani se taktéZ, kromé kontroly &isel a voleb, i kontrola emailovych adres a to v kolonce

»Uprava sprdvcii® pii jejich vytvarfeni a editaci.

5.3.2 Konfigurator

Konfigurétor se ukryvd pod posledni moZnosti poloZek z menu s patfiénym ndzvem ,,Konfigurdtor®.
Tento systém jsem celkové rozdé€lil do ¢tyf kroka pro lepsi prehlednost a oddélenost raznych typua
voleb od sebe.

V prvnim kroku, jak vidime na obrizku 8, je moZnost vyb&ru typu budovy a vybcru
jednotlivych podlazi. V prvni fadé musi uZivatel vybrat typ budovy, aZ na zdklad¢ toho vybcru se mu
zpiistupni vybér jednotlivych pater objektu. V systému jsem oSetfil moZnost vybéru vyssich pater.
K tomu, aby uZivatel mohl vybrat druhé, nebo vyssi patro, je potfeba nejprve mit oznacenou volbu
patra niZ$iho.

Po vybéru typu budovy a zvoleni pfisluSnych podlazi objektu se uzivatel muZe presunou
k dalsimu kroku konfigurace a to pomoci tlacitka ,,Dalsi krok*.

V druhém kroku je uZivateli nabidnuta volba vybéru jednotlivych pokoju v daném podlazi
(obrazek 9). UZzivatel si zde oznaci jednotlivé pokoje v prislusnych podlaZich objektu. U kaZdého
podlazi m4 uZivatel moZnost vepsdni ndzvu pokoje. Tim se mu zpfistupni patficné kolonky pro
vepsani ¢iselnych hodnot. Jiné jak ¢iselné hodnoty v tomto pfipad¢ nebudou akceptovany. Jsou zde
pripravené pole ve sloupcich a kazdy sloupec pfedstavuje jiny typ funkce, jak je vidét, t€chto funkei
je zde pct.

Prvni funkce ,,Casovac” je funkce, pfi které chce uZivatel ovlddat urCité zafizeni s Casovymi
prodlevami. Piikladem muZe byt zhasnuti svétel po 3 minutich nebo jiné podobné priklady. Funkce

N1

»spinac* je klasickou funkci dobfe zndmou kaZzdému z nds. Jednd se prakticky o sepnuti urcit¢ého RLC

s s N~z

obvodu, napf. ovladani Zarovky.
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Krok 1/4

C Obytna budova O Kancelarska budova C Vyrobni budova
Sklep Prizemi Patro prodejct
Prizemi 1.patro Patro kancelari
1.patro 2 patro Skladovaci patro

2.patro 3.patro 1.patro
3.patro 4 patro 2.patro
Podkrovi Podkrovi 3.patro

Zpet H Yymazat H Dalsi krok

Obrdzek 8: Konfigurdtor — vybér budovy a podlaZi

Krok 2 /4

OBYTNA BUDOVA
SKLEP

Kotelna

L Spiz

1 Sklad

[1Hala

[ Kuchyné

L1 Obyvaci pokoj/Jidelna

L Koupelna/\WC

(1 LozZnice

L1 Pracovna

L1 Détsky pokoj

o
i)
7]
o
=
i)
o
“

=
ay
o

stmivac  rolety t

(=]
=
D
=

o b ]
L1 L]
L[]
L[]
L1 [
L1 [
L[]
L[]
1 [
L1 [
L1 [
L1 [
L[]
L7 L]

HOOHHOOUOUE
ERRNNENE R NEAE
EERNNRNN R NEAN

[ Zpét H YWymazat H Dalsi krok J

Obrdzek 9: Konfigurdtor - volba pokojii a funkci
Treti funkci s ndzvem ,,stmiva¢®. Tato funkce se pfedev§im vyuZivd pro stmivani svételnych

zdroji RLC. To znamend, Ze svétla se zhasinaji nebo rozsvécuji postupné v néjakém cCasovém

intervalu a ne jak u spinacich obvodu, kde se tento d¢j déje ,,skokové™. Mezi posledni dvé funkce
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patii ,,rolety* a ,,topeni“. Funkce ,,rolety slouzi k tomu, pokud chce uzivatel ovladat riizné pohony
rolety, Zaluzii, markyz nebo garaZovych vrat. Posledni funkce ,,topeni* slouzi uZivatelim, ktefi chtéji
ovladat termohlavice radidtord nebo jina topna média.

Po navoleni poctu jednotlivych funkei v daném pokoji se uZivatel opét presune pomoci tlacitka

,.Dalst krok* k dalSim volbam (obrazek 10).

Krok 3 /4

DOPLNKOVE JEDNOTKY:

GSM komunikator: O ANO ® NE
Zabezpeéovaci klavesnice: O ANO ® NE
Zaloha systému baterii: O ANO ® NE
Operatorsky panel - Touch 51/PCB: O ANO ® NE

SPINAC:
Typ montaze:: ® Instalacni krabice C Rozvadéc

CASOVAC:
Provedeni: ® ELEGANT O LOGUS90

OVLADANI STMIVANI:
Typ montaze: @® Instalaéni krabice O Rozvadég
Stmivat zarivky: ANO - NE

OVLADANI ROLET:
Napéti pro ovladani roletovych pohon:

OVLADANI TOPENI:
Napéti pro ovladani termohlavic :
Prejete siitermohlavice? O ANO ® NE

Zpét H Yymazat H Yyhodnotit I

Obrdzek 10: Konfigurdtor - volby systému

V tfetim kroku mého systému jsem zvolil moZnost uzivateli nabidnout rizné konfigurace
systému. Jednou ztéchto moZnosti jsou ,.dopliikové jednotky*, je zde uvedeno péar jednotek k
vylepSeni systému. Jednou z moZnosti je GSM komunikdtor, ktery slouZi pro komunikaci se

systémem pres kritké textové zpravy SMS.
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Krok 4 /4

SYSTEMOVE JEDNOTKY:

TVP FPOCET
cu2-01m 1
PS-100/NELS 1
BPS2-02M 1

DOPLNKOVE JEDNOTKY:

TP POCET
GSM2-01 1
KEY2-01 1
Touch 51/PCB 1

SPINAC:
TYP
SAZ-04M

CASOVAC:
TYP
WSB2-80/E

OVLADANI STMiVANI:
TYP
LBC2-02M

OVLADANI ROLET:
TYP

JA2-02B/AC

OVLADANI TOPENI:
TYP

HC2-01B/AC

Alpha 230

CEMA LA KS
10990 -
1280 -
1320 -

CEMA ZA KS
9800 .-
2740 -
33290 -

CEMA ZA KS
3080.-

CENA ZAKS
1716 -

CENA ZAKS
3295 -

CEMA LA KS
1595 -

CEMA ZA KS
1390.-
645 -

CEMA ZA JEDMNOTRY
10990 -
1280 -
1320 -

CEMNA ZA JEDNOTRY
9800 .-
2740 -
33290 -

CEMA 28 JEDMNOTRY
6160 -

CEMNA ZA JEDNOTRY
1716 -

CEMNA ZA JEDNOTRY
9885 -

CEMA ZA JEDMNOTRY
7975 -

CEMA 28 JEDMNOTRY
6950 -
3225 -

CELKOVA CENA (bez DPH): 95331 .-

Zpét H Tisk ]

Obrdzek 11: Konfigurdtor — vycet jednotek

Moznost zalohy baterie je z jednou z dilezZitych ¢asti, jeji vybrani pfimo ovliviiuje nasledny
vycet jednotek. Aplikace na zdklad¢ tohoto vybéru vloZi do systému jiny typ odd&lovace a prepocita
ndsledné doplnéni zbyvajicich systémovych jednotek. Ostatni moZnosti volby se zpfistupni pouze na

zéklad€ dfive vloZzenych dat do patfiénych polich (Krok 2/4).
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U spinace se rozliSuje moZnost montaZe, je zde k vybéru bud’ instalace do instala¢ni krabice
(BOX) a nebo moZnost montiZe do rozvad&fe (DIN). U casovaée je k volb¢ typ provedeni,
v provedeni ELEGANT je pocitdno s vice moZnostmi jako pfi vybéru LOGUS90. Nicmén¢ tento typ
provedeni mé pouze vzhledovou slozku a na instalaci nemd vliv jako napf. u spinade. Casovaci
jednotky se montuji pouze do instalaéni krabice a proto zde neni moZnost vybéru montdZe.
U ovl4dani stmivédn{ jsou dv€ moZnosti, jednak je to moZnost montdZe a navic je zde moZnost jestli
chceme stmivat zafivky (tato moZnost je ale piistupnd pouze pfi oznaceni typu montdze ,,rozvadéc™).
U ovladani rolet je k vybéru vyse napéti, uZivatel si muZe vybrat jaké bude doddvané napéti pro
pohony téchto jednotek. Stejnou moZnost mé i u ovladédni topeni. Navic jsem zde pfidal moZnost,
jestli si uZivatel preje do vypoctu zahrnout i termohlavice k témto jednotkdm.

Po navoleni svych pozadavku sta¢i zmacknout tlacitko ,,Vyhodnotit“, tim dojde k propocitani a
vyhodnoceni vSech zadanych hodnot a zobrazi se strdnka s vyétem jednotlivych systémovych
jednotek (obrizek 11).

Diéle zde vidi dopliikové jednotky, které si sim zvolil. A pak uZ tu je vycet potfebnych jednotek. Ten
obsahuje typ jednotky, pocet jednotek, které budou potieba a jejich vykalkulovédni ceny. Pod celym

vyétem je celkova cena za cely ndvrh a pochopiteln€ i moZnost tisku této sestavy.
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6 Testovani

K testovani této aplikace jsem pfedev§im vyuZil rodinné piisluSniky vSech vékovych kategorii. Byl to
asi nejlepsi zpusob jak ziskat potfebna data vzhledem k tomu, Ze aplikace by méla slouzit koncovym
uzivatelu, u kterych musime pocitat i s velkym vékovym rozdilem a riiznou pocitacovou gramotnosti.
Proto jsem k testovani pfizval i nejstarSi ¢leny rodiny, ktefi maji pouze mizivé pocitacové znalosti.
Celkem se testu ziacastnilo 13 ¢lent.

VSichni testovani UcCastnici m¢li za dkol vytvofit libovolny ndvrh systému podle vlastniho
uvaZeni. Pred testovdnim jsem jim vysvétlil, k éemu tento systém mohou vyuZit a co vSechno umi.
A kjakému ucelu je vlastn¢ zkonstruovany. Ddle jsem je jen pozoroval a zjistoval, zda-li nemaji
snécim problém, pfipadn¢ si tento problém poznamenal. Popfipadé zapsal jestli naSli feSeni
v napoveédé nebo ne.

V prvnim kroku konfigurdtor neud¢lal zadny ze ¢lenu chybu a kazdému se podarilo navolit typ
budovy a vybrat si poZadovany pocet podlazi objektu.

Pfi druhém kroku konfigurétoru se jiZ naskytla chyba, dva ¢lenové chybné zad4vali hodnoty do
patficnych poli. Zfejm¢ byli v domnéni, Ze do pfipravenych poli patii hodnoty ,,ano* a ,,ne®, tudiz
misto c&iselnych hodnot zadavali fetézce, coZ bohuzel vedlo k velké chybé na kterou nebyli
upozornéni. Ostatni ¢lenové svij kol zvladli spravné, i kdyZz Ctyfi z nich si pfi tomto kroku precetli
rady v ndpovéde.

Krok 3 ned¢lal nikomu z testovanych Zadné problémy. Jen tedy zprvu nevéd€li co znamend
u ,,Casovace* provedeni ELEGANT nebo LOGUS90. U testovanych subjekti Zenského pohlavi se
naskytl mensi zddrhel, kdyZ nékteré nevédely, co je to instalaéni krabice ¢i rozvadec. Ale Zadnd vaZzna
chyba zde nenastala. Je to i celkem logické, vzhledem ktomu, Ze moZnosti volby se sklddaji
z jednotek typu ,;radio button* a ,,vybérové pole®. TudiZ urcitd hodnota u nich je jiZ standardn¢ ddna
a je tedy s ¢im kalkulovat.
bylo vytisknout si zvolenou konfiguraci, coz se podafilo v§em testovanym subjektam.

V posledni ¢dsti testu jsem se zicastnénych ptal na jejich osobni ndzor na tento konfiguracni
nastroj. Ve vétsing pripada byli ohlasy kladné, coZz m¢ velmi potésilo, i kdyZ tato skutecnost je jisté
zkreslend rodinnymi vztahy. Nejvice si pochvalovali jednoduchost aplikace a jeji pfehlednost. Také
ocenili, Ze vysledny rozpis méli velmi brzo vyhotoveny a byl prehledny.

Mezi pfipominkami k systému byli pfedev§im komentére k tfetimu kroku konfigurdtoru, kde
by testovani uvitali vice moZnosti volby. Dalsi vytku méla moZnost tisku, kdy by ncktefi uvitali
i moZnost vygenerovani souboru PDF. A v posledni rad€ zaznélo, predev§im tedy z muZskych rad, Ze
by uvitali kalkulaci vedlejSich ndkladu, jako délka jednotlivych kabelti, mnoZstvi instala¢nich krabic

a rozvadécu.
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7 Zavér

V mé prici jsem se zabyval ndvrhem a realizaci webového konfiguracniho systému pro systém
INELS. Byla zde hlavni snaha pfedev§im o vyhovéni poZadavku firmé ELKO EP s.r.o. a vhodné
navrZzeni dané aplikace. Dle mého nézoru je jiZ aplikace i v tomto stavu vhodnym ndstrojem pro
konfigurace a jist¢ uleh¢i praci a ¢as pfi navrhu jednotlivych typu domt.

Mezi vyhody lze uréit¢ zminit snadnost pfistupu k této aplikaci. Vzhledem k tomu, Ze se jednd
o webovou konfiguracni ndstroj, nebude problém k pfistupu pro uzivatele sruznymi operacnimi
systémy. Navic odpadne nutnost jakékoliv instalace, coZ uZivatelé jist¢ oceni. Jedind podminka je zde
pristup k internetu, coZ v dne$ni dob& m4 u nés jizZ bezmdla tfetina domécnosti a celosvétove je to pies
miliardu uzivateld.

Pri testovdni aplikace jsem zjistil, Ze je aplikace pouZitelnd i pro Siroké vEkové spektrum
uzivatelu. A pokud dany Clovék zvlada aspon zakladni pocitaCovou gramotnost, tak nebude mit jisté
se spuSténim aplikace priliSny problém. Stejné tak i k dobrdni urcitého vysledku mu nebude dé€lat
prilisné starosti. Teda pokud ov§em nezaddvé Spatné hodnoty do danych poli. I kdyZ je nutno dodat,
Ze se jednd o zékladni aplikaci, kterd nenabizi moZnost k pfiliSnym chybam.

V dal$im rozvoji by se dalo aplikaci roz$ifit o mnoho rtiznych novych funkci. Jist¢ by bylo
vhodné vylepsit tuto aplikaci o ndvrh vyt€Zovéni jednotek nebo o konfigurdtor designu jednotlivych
jednotek. MoZnost by téZ byla ve vytvoreni instalovatelné verze této aplikace, kterou by uZivatel
mohl vyuZivat i bez pfistupu k internetu a po pripojeni s siti by se aktualizoval obsah jednotlivych dat
aplikace. Nebo vytvofit zdsuvny modul, ktery by byl soucdsti jiZ vytvorené aplikace Inels Design &
Manager, kter4 slouZi pro konfiguraci systému INELS.

Jist€ nejzajimav§jsi variantou by se jevila varianta vice inteligentni aplikace s vlastnim
ndvrhem grafické podoby domu. UZivatel by v jednoduchosti nakreslil typ budovy, nebo spiSe
naklikal pomoci predpfipravenych grafickych prvki, vlozil patficné pokoje a pak jen volil co si
v jakych mistnostech pieje za funkce. Stanovil by urcité ,,pevné body* (zdsuvky, vypinace, osvétleni
apod.) v jednotlivych mistnosti a aplikace by jiZ sama navrhnula nejvhodnéjsi feSeni. Dbalo by se na
nejvhodnéjsi trasy k vedeni sbérnice a silového vedeni s ohledem na maximdlni vytiZeni, prehlednost

a pripadné dal$i moZné rozsiteni.
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