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Edi¢ni poznamka

V préci je k prepisu japonskych pojmtl a jmen pouzita eska transkripce, japonskéd jména jsou
uvadéna v potadi kiestni jméno — pfijmeni. Nazvy a zdroje prejaté z angliCtiny ziistavaji ve
svém anglickém piepise. Vlastni jména osob uvadim bez kurzivy, nazvy filmt a japonska

slova a jejich pieklady jsou uvadény v kurzive.



Uvod

Anime je jedna ze soucasti japonské kultury, které zaujaly svét. Divodl pro¢ tomu tak
je, mize byt mnoho. Anime zlstavd navzdory soucasnym svétovym anima¢nim trendim,
které se zaméiuji predeviim na 3D modeling, z velké ¢asti 2D a ruéné kreslené.! Ma svoji
jedinecnou estetiku, vychazejici ze stylu kresleni mangy — japonskych komikst, kterd zase
vyplyva z japonské kultury, uméni a vnimani svéta.? Na rozdil od zapadni animace, kterd je
v Evropé a v Americe stale spiSe vnimana jako médium pro déti, je anime Casto mifeno na
mladé dospélé a zaujme komplikovanymi dé&ji. Casto se zabyva i tématy, které by v Evropé
nebo v Americe byly ztvarnény spise v hranych filmech. Mozna pravé proto anime zaZzilo
boom, rozsitilo se do celého svéta a ziskalo popularitu i na Zapadé. Mnoho japonskych
animovanych filma bylo také ocenéno filmovymi cenami, nebo na néjakou nominovano.
Zminme naptiklad Mijazakiho ,,Cestu do fantazie“, kterd ziskala v roce 2003 Oscara za
nejlepsi celovecerni animovany film. V soucasné dobé se povédomi vetejnosti o anime stale
roz§ifuje a postupné pronika i mezi mainstreamova média. Mnohé popularni streamovaci
platformy jako naptiklad Netflix, nabizeji pfimo kategorii ,,anime“, kterd zahrnuje desitky
japonskych animovanych filmé. Stejné tak roste i fanouskovska zékladna a nyni i v Ceské
republice najdeme festivaly, jako naptiklad Animefest, vénujici se novinkam ze svéta anime,
které postupem Casu stale vice nabiraji na popularité a navstévnosti.

Kazdy velky fenomén ma ovSem svoje pocatky. A ackoliv jsou japonské animované
filmy a jejich tvurci z pozdé&jsich let pomérné znami, o uplnych pocatcich animace v Japonsku
neni pfili§ mnoho informaci, a proto jsem se rozhodla se tomuto tématu v této bakalarské
praci vénovat. Mym cilem je popsani vyvoje japonské animace od jejich prvopocatkit do
poloviny 20. stoleti. Kvili nedostatku zdroji v CesStiné cerpam piedevSim ze zdroju
v angli¢ting, a to jak od japonskych autort, tak od autorti ostatnich narodnosti. Nékdy ¢erpam
I z internetovych zdrojii, napf.: z internetovych stranek japonskych instituci (muzei atd.)
V japonsting.

V prvni kapitole této bakalaiské prace kratce vysvétluji pojem ,,anime “, stru¢n¢ ukazuji
historii tohoto slova a alternativni vyrazy, které byly v minulosti misto n&j pouzivany.

V druhé se vénuji své€tovym i japonskym druhiim uméni a technologii pfed érou animace,

YMARGOLIC, Eric. The dark side of Japan’s anime industry [online]. Vox, 2019 [cit. 16.3.2023]. Dostupné
z https://www.vox.com/culture/2019/7/2/20677237/anime-industry-japan-artists-pay-labor-abuse-neon-genesis-
evangelion-netflix

2 NAPIER, J. Susan. Anime from Akira to Howl's Moving Castle. New York: PALGRAVE MACMILLANT",
2005. s.20.



které mély pozdéji na vyvoj animace vliv. Ve tfeti kapitole se vénuji pocatkim animace ve
svété a v Japonsku, a pfedstavuji tfi prvni vyznamné japonské animatory, ktefi polozili
zéklady japonské animace, a jejich tvorbu. Ctvrta kapitola je potom vénovana obdobi véle&né,

predevsim propagandistické animaci 30. a 40. let, a pata poté povale¢né animaci do 60. let 20.

stoleti.



1. Anime
Slovem anime (7 = X) oznaCujeme animované filmy a serialy vzniklé v Japonsku.
Samotné slovo anime vzniklo zkracenim slova animéson — animace (v katakan¢ 7 = X — ¥

=2 ). Anime zahrnuje mnoho zanrt: romantické, akéni, hororové, psychologicka dramata,

dobrodruzné, sci-fi, fantasy atd. Existuji v ném i zanry, které jsou typické pro Japonsko, jako:
jaoi — zachytavajici lasku dvou muz, juri — zachytavajici lasku dvou zen, mecha — zanr
s velkymi roboty ovlddanymi lidmi, moe — ptibéhy s velice roztomilymi postavami, nebo
tieba isekai — prib¢h, ve kterém je hlavni hrdina néjaky zpiisobem ptenesen do jiné reality, ve
které se musi naucit zit. Anime ¢asto byva vytvoreno na zakladé mangy, ale nékdy jsou mangy

nakresleny na zaklad¢ anime ptedlohy.

Nicméné pod pojmem anime se skryvaji dva riizné vyznamy. Zatimco Japonci pojmem
anime oznacuji jakoukoliv animaci, vzniklou jak na Zapadg, tak v Japonsku, pro Zapadniho
divika oznaCuje anime vyhradné animaci vzniklou v Japonsku.®#* V Zapadnim vniméni
vyznamu slova anime se také Casto pocita s urCitou estetikou (napf.: velké expresivni oci, a
naopak mala neexpresivni Usta), a technickymi nalezitostmi (vét$i mnozstvi stiihd, rychlost
promitani 12 snimkt za sekundu) typickymi pro japonskou animaci. Tato estetika se
z historického hlediska zagala tvofit az 60. v letech,® kdy na scénu nastupuje Osamu Tezuka
se svym seridlem Astro Boy, zalozenym na jeho stejnojmenné manze z 50. let. Do té doby
byla japonska animace mnohem vice podobna Zapadni animaci, v letech 30. nebo i v brzké
povalecné dobé€ je na ni naptiklad patrnd inspirace Disneyovymi filmy. ProtozZe se v této praci
zabyvam vyvojem animace pravé do 60. let, a osobné¢ vnimam pojem anime ze zapadniho
hlediska, pouzivam spise pojmy jako: ,,japonska animace®, nebo ,,japonské animované filmy*,
ackoliv v japonském chapani by se slovo anime mohlo pouzit i pro tyto rané japonské

animovan¢ filmy.

3 HU, Tse-Yue G. Frames of Anime — Culture and Image Building. Hong Kong University Press 2010, s. 101.
ISBN: 978-962-209-097-2
4 ODELL, Colin, LEBLANC, Michelle. Anime. Kamera Books, 2013, s. 6. ISBN: 978-1-84243-589-2

> CLEMENTS, Jonathan. Anime: A History, Palgrave Macmillan, 2013, s. 1. ISBN 978-1-84457-390-5
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1.1. Historie pojmu anime

| pojem anime je z historického hlediska pomérné novy. Pfesny pocatek jeho uzivani je
stale prfedmétem dohadi. Napiiklad Patrick W. Galbraight® ve své knize The Otaku
Encyclopedia uvadi, Ze slovo anime jako oznaceni pro japonskou animaci se v Japonsku
zpopularizovalo a zacalo pouzivat az kolem roku 1975, diky knize Terebi Meisaku Anime
Gekidzo.” Do té doby jsme se mohli spiSe setkat s oznadenimi jako: ,,anime-déga‘, nebo
,anime-manga“.8 Proto jsme se b&hem 70. az 80. let 20. stoleti mohli pfedevsim v Americe
také setkat s pojmem ,,Japanimation*, ktery vznikl spojenim slov ,,Japanese animation*.
Avsak po rozSifeni pojmu ,,anime” VJaponsku zacal tento pojem slovo
. Japanimation vytlatovat.® Obecné se oviem autofi zabyvajici se historii japonské animace
shoduji, Ze i sloZeniny, které v sob¢ viibec slovo anime zahrnovaly, se zacaly objevovat az po
druhé svétové valce. S pozapadiovanim Japonska Amerikou se do néj dostavd pojem
., animéson .2 Kdy se , animéson* zkratilo na ,,anime‘ neni pfesné znamo, nicméné tento
pferod ma nejspi§ co docinéni s rychlym rozsifenim televize v 50. az 60. letech béhem
hore¢ky ,, TFi posvatnych klenotii“, japonsky ,,Sansu no dzingi*, kdy japonska spole¢nost
kolektivné touZila po modernim vybaveni, jmenovité televizi, pracce a lednici.** Zaroven
pojem ,,anime’ nejspise zlidovél diky sledovani animovanych seriald, které byly casto
zaloZzeny na détské manze, takze si snadno ziskavaly divaky a mély obrovskou popularitu.

Mezi takové rané animované seridly patfil naptiklad Astro Boy od slavného autora Osamu

Tezuky.

Tato skute¢nost nas ale vede k otdzce, jak byly nazyvany animované filmy pied timto
boomem v 60. letech. Na zacatku 20. stoleti, kdy se Japonci teprve dostavali do styku
S prvnimi animovanymi filmy, které pfisly z Evropy, se pro animaci pouZzivalo vice pojmi.
Od 10. let 20. stoleti se nejcastéji pouzivala oznaceni ,,dekobo Singaco“, ,,dekobo gaco“, ¢i

«12

., camebo gaco . ,, Dekobo singaco“ by se dalo pielozit jako ,, Nezbedné nové obrazkoveé

6 Galbraight se dlouhodobé zabyva japonskou popkulturou a fenoménem ,,Otaku®. V soucasnosti je docentem
fakulty Mezinarodni Komunikace na Univerzité Sensu v Tokiu.

"GALBRAITH, W. Patrick. The Otaku Encyclopedia. Kodansha., 2009, s. 20. ISBN: 978-1568365497

8Tamtéz.

9 PATTEN, Fred. Watching Anime, Reading Manga: 25 years of Essays and Reviews, Stone Bridge Press, 2004,
s. 85. ISBN: 978-1880656921

10 HU, Tse-Yue G. Frames of Anime — Culture and Image Building. Hong Kong University Press 2010, s. 102.
ISBN: 978-962-209-097-2

1 BATKALOVA, Kuralay a kolektiv. ,, Sacred Treasures as Cultural Text and ‘Symbol of New Life. “. XLinguae,
Volume 11, Issue 2, 2018. ISSN 1337-8384

12| ITTEN, Frederick S. Animated Film in Japan until 1919.Western Animation and the Beginnings of Anime,
BoD — Books on Demand, Norderstedt 2017, s.8. ISBN: 978-3-7448-3052-2.
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knizky“, nicméné mnozi autofi taktéZ uvadéji ze piipona ,,-bd“ byla interpretovana jako
,boy* a znamenda tedy ,nezbednikovy obrazkové knizky*. Jakym zpiisobem se ptipona
,boy do téchto nazvi dostala neni zcela zfejmé. Mozny divod popisuji dvé teorie. Jedna

tvrdi, Ze postava z jednoho z prvnich animovanych filma od Emila Cohla ,, Fantoche“, byla

interpretovana jako chlapec S vyc¢nivajicim elem, v japonsting: ,,deko” — vycnivajici +
,bo“ — ,boy“. Podle n¢j pak byly pojmenovany dalsi Cohlovy filmy a tento nazev se

postupné rozsitil i na animované filmy od dalsich autor(.'® Pravdépodobné&jsi teorie oviem
piedpoklada, Ze ,, dekobé* vychazi ze jména postavy z mangy prvniho mangaky'* Rakutena
Kitazawy. Kitazawa uz od roku 1902 vydaval mangu o dvou nezbednych chlapcich, z nichz
jeden se jmenoval Dekobo, a jeho kamarad Camebé. Protoze v tom obdobi manga nabirala na
popularité, a prvni animace vétSinou zahrnovaly jednoduché groteskni ,,nezbedné® déje, je
mozné Ze se ndzev na animaci prenesl timto zplisobem. Od roku 1916 se také pouzival nazev
,,senga eiga*, neboli ¢arovy film a ,,senga kigeki* — ¢arova komedie.’® Tyto ndzvy se staly
popularnéjsimi v 20. a 30. letech 20. stoleti a ptivodni nazvy s ,, dekobé ““ piekryly.'® Pojmem
,Senga eiga* se vétSinou myslely plné kreslené animované filmy. Mezi dalsi nazvy patiily
,madzucu eiga“- magicky film, ktery byl ovSem pouzivan spiSe k oznaceni animovanych
filmd vytvofenych pomoci stop-motion.!” Béhem druhé svétové vélky se nejvice pouZivaly
pojmy ,,Manga-eiga* — ,filmova manga“, , bjoga eiga® — ,kresleny film“, nebo prosté

,,doga* — ,,pohyblivé obrazky.1®

BLITTEN, Frederick S. Animated Film in Japan until 1919.Western Animation and the Beginnings of Anime,
BoD — Books on Demand, Norderstedt 2017, s.8. ISBN: 978-3-7448-3052-2.

14 Mangaka je japonské oznaceni pro tviirce komiks.

15 Tamtéz, s. 10.

16 Tamtéz, s. 12.

Y LITTEN S. Frederick. Japanese color animation from ca. 1907 to 1945 #online] Release Date: 29.6. 2014 [cit.
20.4.2022]. Dostupné z: http://litten.de/fulltext/color.pdf

18 HU, Tse-Yue G. Frames of Anime — Culture and Image Building. Hong Kong University Press 2010, s. 101.
ISBN: 978-962-209-097-2
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2. Pfedchudci animace

Uz od pocatki civilizace se lidé snazili piedat své piibéhy a zachytit svét v pohybu,
k cemuz vyuzivali razné prostfedky. Od pravékych lovci sbéracu, ktefi se snazili svym
nasténnym malbam zvifat dodat iluzi pohybu pfidanim dalSich nohou, po starovéké kultury,
které se pokousely vypravét piibéh svych vitéznych bitev znasobenim postav a rozfazovanim
jejich pohybu na freskach a tapisériich. K dal§im druhiim uméni se piidalo vypravéni pomoci
divadla, loutkového divadla, stinohry, ¢i jinych kulturné specifickych postupi. Trvalo ale
jesté nékolik staleti, nez se lidstvo posunulo k optickym hra¢kam a piistrojim, které potom
daly vzniknout filmu a animaci. Jakmile zacali ale lidé pfemyslet nad podstatou iluze pohybu,
vyvoj optickych hracek a pristroji Sel tak strmé dopiedu, Ze se za méné, nez sto let od
primitivnich optickych pfistroji doslo az k filmu, ktery je samoziejmé s animaci svazan.
Tento vyvoj je ale kapitolou sama pro sebe, pokusim se tedy nastinit jenom jeho klicové

momenty.

Mezi prvni optické pfistroje, bez kterych by se animace vyvinula jen téZko, a hraje
zasadni roli i ve vyvoji kinematografie, musime zatadit lanternu magicu. Lanterna magica
neni jeSté pristroj, ktery by se snazil zachytit pohyb, jedna se o zafizeni schopné promitat
obrazky na platno ¢i sténu. Je to skiifka se zdrojem svétla a vydutym zrcadlem, které odrazi
paprsky do ¢ocky, pred kterou se zasouvaji obrazky malované na skle. Jeji vznik se datuje uz
do pocatka 17. stoleti a v prubéhu 17. stoleti byla zpopularizovana jezuitskym knézem
Athanasiem Kirchem.® B&hem 18. stoleti se stala velmi popularni zdbavou a dostala se i do

Japonska — viz nize v kapitole 2.1.

Mezi dalsi dalezité milniky patfila opticka hracka thaumatrop, kterou v roce 1826
vymyslel William Henry Fitton.?° Jeji princip je jednoduchy, jedna se o papir, &i desticku,
kterd ma na obou stranach nakresleny obrdzek, a pfi pfipevnéni na Spejli ¢i provazek a
rychlém otaceni kolem své osy se obrazky na obou stranach papiru piekryvaji. Tento jev
vzbudil zajem védcu jako Herschel a Faraday, ktefi ho nasledné popsali jako setrvacnost
oka.?! Setrvacnost oka je jev, ktery nam umoziiuje vnimat plynuly pohyb filmu. Lidské oko je

schopno zpracovat informaci ze svételného podnétu za jednu Sestnactinu sekundy. Pokud tedy

19 BECKERMAN, Howard. Animation: The Whole Story. Allworth Press, New York, 2003, s. 20. ISBN: 1-
58115-301-5
20 Tamtéz, s. 16.

2l BECKERMAN, Howard. Animation: The Whole Story. Allworth Press, New York, 2003, s. 18. ISBN: 1-
58115-301-5
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piijdou svételné podnéty do oka v krat§im Casovém rozmezi, nez je tato doba, vnima oko

sledovanou scénu v pohybu.?? Tento objev potom podnitil vyvoj dalsich technologii.

Vroce 1832 Joseph Antoine Ferdinand Plateau vymyslel zatizeni, nazyvané
fenakistoskop, prvni zafizeni, které uz vytvaielo plynulou iluzi pohybu.?® Piistroj vymyslel v
podstaté soucasné s jesté jednim dal$im vynalezcem, Simonem Ritter von Stampferem, ktery
sviyj vynalez pojmenoval stroboskop. Jednalo se o kolo, na némz bylo nakresleno nékolik fazi
pohybu jednoho objektu, s vytezy kolem dokola a pii roztoc¢eni kola a pohledu pies vytezy do
zrcadla obrazky vytvarely iluzi pohybu. Jeho zdokonalenou verzi byl potom zoetrop, nékdy
také nazyvany ,,kolo Zivota“ nebo ,,kouzelny buben ‘. Ten vymyslel William George Horner
v roce 1834,%* jednalo se v podstaté o stejny princip jako u fenakistoskopu, ale k vnimani
pohybu uz nebylo potieba zrcadla, protoze se jednalo 0 vélec s uzkymi svislymi vytezy, ktery
byl uvniti vybaveny pruhem kreseb s rozfazovanym pohybem obrazku. Po jeho roztoéeni se
dal ve vyfezech vidét souvisly pohyb obrazki. Dal§im krokem k plynulé animaci byl potom
praxinoskop. Slo o vylepseni uz existujiciho zoetropu, ktery mél misto tuzkych vyfezi, pres
které by se bylo nutné divat, zrcatka, ve kterych se obraz odrazel. Za vytvofenim
praxinoskopu stal Emile Reynaud, ktery si vynalez nechal roku 1877 patentovat.?® Emile
Reynaud v roce 1888 praxinoskop propojil s lanternou magicou a pojmenoval ho ,, thédtre
optique* — ,, Optické divadlo*“. Tento piistroj byl uZ schopny promitat pohyb obrazkli na
platno velkému mnozstvi divakt a Reynaud v letech 1892 az 1900 pofadal promitaci show, S
»animovanymi filmy*, které sam nakreslil. Nicméné Reynaud pfistroj nikdy nebyl schopen
prodavat, nebot’ jeho obsluha byla velmi slozitd.?® Kdyz v roce 1895 pfisli na scénu bratii
Lumiérové s jejich ,, Kinematografem *“, kamerou, ktera zaroven fungovala i jako projektor,?’ a
poprvé s nim promitali fotograficky film, nastartovali tim v podstaté éru filmu, ke kterému se

animace zahy pfidala.

2 REICHL, Jaroslav. 2007. Nedokonalost lidského oka. In: Metodicky portdl RVP.cz [online] 18.12. [cit.
17.04.2023]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/g/1768/NEDOKONALOST-LIDSKEHO-OKA.html

23 BECKERMAN, Howard. Animation: The Whole Story. Allworth Press, New York, 2003, s. 18. ISBN: 1-
58115-301-5

2 Tamtéz.

% BENDAZZI, Giannalberto. Animation: A World History: Volume |: Foundations-The Golden Age. CRC Press,
2016, s. 16. ISBN: 978-1-138-85452-9

% Tamtéz, s. 17.
27 BECKERMAN, Howard. Animation: The Whole Story. Allworth Press, New York, 2003, s. 31. ISBN: 1-
58115-301-5
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2.1. Pfedchtidci animace v Japonsku

Zrozeni animovanych filmu v Japonsku, stejné jako jinde ve svété, predchazelo nékolik
staleti tradicnich vypravécskych metod a typi uméni, které slouzily k predavani ptibéht.
Zaénéme od téch nejstarsich. UZ v 7. stoleti naseho letopoétu se do Japonska z Ciny dostavaji
spole¢né s budhismem svitky emakimono, nékdy nazyvané jenom emaki. Na vrcholu
popularity byly od 11. do 16. stoleti.?® Jedna se o obrazkové svitky, ¢asto méiici n&kolik
metrt, které pouzivali potulni vypravéci k vypravéni legend. Svitek se drzel obéma rukama a
rozvinoval se zprava do leva, ¢imz vzniklo posouvajici se panorama, na kterém se piib&¢h
odehraval. Emaki pivodné kopirovaly ¢inské legendy, ale postupem ¢asu zacaly popisovat
japonské legendy, prub&hy slavnych bitev atd. Nejslavnéjsim svitkem je pravdépodobné
Gendzi monogatari emaki.?® Mezi dalsi druhy uméni, slouzici k vypravéni piib&hi patila také

stinohra kage e, pavodem z Ciny, ktera byla popularni v obdobi Edo.

Na konci 18. stoleti se do Japonska dostava z Holandska lanterna magica — pfistroj,
ktery dokéazal promitat obrazky. V japonsting ziskal nazev furo.*® Nova technologie se v
Japonsku velmi rychle zpopularizovala a byla dokonce ,pfizpisobena®, kdyz se ptivodné
7elezna skiifika furo zacala vyrabét ze dfeva a byla snadnéji prenosna.! Predstaveni s nim
byla soucasti lidové zabavy a v oblasti Edo byla nejéastéji nazyvana ,,Ucusi e “ — ,, promitnuté
obrazky“, zatimco v oblasti Osaky ,, nisiki kage e “ — ,, brokatové stinové obrdzky* a v Simane
., Kage ninge* — , stinové loutky“.32 S néastupem filmu ovSem tato lidova zdbava v podstaté
vymizela. Do dnesni doby se soucasti furo skoro nezachovaly, protoZze dievéné skiinky byly
Z vétSiny zniceny ve velkém zemétieseni v Kanto v roce 1923 a pozdéji v druhé svétové valce
a sklicka s obrazky (taneita), ktera se zandavala za Cocku byla velmi kiehka a snadno se
rozbijela. Jesté v obdobi druhé svétové valky bylo velmi oblibené tzv. kamisibai,®® pii kterém

potulny vypravé¢ kamisibaija na miniaturnim jevisti (podobném c¢eskému loutkovému

divadlu) vyménoval obrazky, pomoci kterych vypravél piibéh. Samoziejmé nemizeme

8 Asia Society. Emakimono Japanese Picture Scrolls [online] [cit. 17.04.2023]. Dostupné z:
https://asiasociety.org/education/emakimono

2 STRAUCH-NELSON, Wendy. Emaki: Japanese Picture Scrolls [online] [cit. 05.05.2023]. Dostupné z:
https://www.jstor.org/stable/27696294

%0 KUSAHARA, Machiko. 2009 Utsushi-e %L # Japanese Traditional Magic Lantern Show cz [online] [cit.

17.04.2023]. Dostupné z: http://www.f.waseda.jp/kusahara/Utsushi-e/Welcome_to_Utsushi-e.html
31 CLEMENTS, Jonathan. Anime: A History, Palgrave Macmillan, 2013, s. 21. ISBN 978-1-84457-390-5

32 Tamtéz.
33 NOVIELLLI, R. Maria. Floating Worlds A Short History of Japanese Animation. CRC Press, 2008, s. 2. ISBN:
978-1138571280
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zapomenout na divadlo kabuki, nebo na loutkové divadlo bunraku, jejichz ptib&hy také mohly

slouzit jako zdroj inspirace pro pozd¢jsi animované filmy.

2.1.1. Vyvoj mangy a vliv ¢asopisu Tokyo Puck na prvni animaci

Mezi umeéni, které ovSem japonské animované filmy ovlivnilo urcité, patii manga —
japonské komiksy. | v dnesni dobé ma anime piedlohu pravé v komiksech manga. Za prvni
predchiidce mangy se obvykle povazuji svitky Codzi-giga, emakimono, které oviem na rozdil
od béZnych emaki nezobrazovalo prubéh bitvy, nebo legendy, ale zobrazovalo zvifata
parodujici dekadentni Zivot vyssich vrstev.>* Od konce 18. stoleti taky existovaly tzv.: Kibjési,
obrazkové knizky, vétSinou v rozsahu 30. listt, které k vyobrazenym udalostem ptidavaly text.
Kibjési byly pro dospélé, vétsinou byly satirické, humorné, nebo i erotické.®® Ale samotné
slovo manga se objevilo az na zacatku 19. stoleti, kdyz umélec Kacusika Hokusai nakreslil

tzv. ,, Hokusai manga “36 | ktera zahrnovala skici zvifat, postav a krajin.

Manga ve smyslu komiksu se v Japonsku objevuje az v obdobi Meidzi®", kdy se
Japonsko zacina otevirat svétu. Od roku 1862 v Jokohamé¢ vznika prvni komiksovy magazin
Japan Punch, jehoz autorem je anglicky umélec Charles Wirgman.3® Japan Punch byl
satiricky magazin v angli¢tiné pro komunitu cizinci v Jokohamé a jeho ilustrace byly
kresleny v typickém britském stylu. Nicmén¢ pravé tento magazin japonské umélce zaujal a
mél na né velky vliv. Mohli se pies n&j nejen naudit evropsky zpisob kresleni karikatur, ale i
samotna moznost zesmé$novani instituci ¢i vladnoucich vrstev byla vitanou novinkou. Japan
Punch se vydaval jesté po dalSich 25 let a Charles Wirgman je v Japonsku do dnesni doby
povazovan za jednoho z patronii moderni mangy.>® V roce 1882 francouzsky ilustrator George
Bigot taktéz vydava satiricky Casopis Tobaé. Japonci Se obéma témito Zapadnimi tvirCi

rychle inspirovali a vroce 1877 vzniknul prvni japonsky satiricky casopis Marumaru

3 SCHODT, Frederik L. Manga! Manga! The World of Japanese Comics. Kodansha International, 1983, s. 30.
ISBN: 0-87011-752-1

% KERN, Adam. Manga from the Floating World: Comicbook Culture and the Kibyoshi of Edo Japan. Harvard
University Press, 2006, s. 110. ISBN 0-674-02266-1.

3% SCHODT, Frederik L. Manga! Manga! The World of Japanese Comics. Kodansha International, 1983, s. 35.
ISBN: 0-87011-752-1

37 Obdobi Meidzi trvalo od roku 1852 do roku 1912.

3% NOVIELLI, R. Maria. Floating Worlds A Short History of Japanese Animation. CRC Press, 2008, s. 3. ISBN:
978-1138571280

3 MCCARTHY, Helen. A Brief History of Manga. llex Gift, 2014, s.15 ISBN: 978-1781570982
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Chimbun, jehoz editor byl pak v roce 1880 uvéznén, protoze japonské autority nebyly jesté

zvyklé na tento typ satiry.*

v

Mezi nejvyznamnéjsi japonské Karikaturisty té doby a v podstaté prikopniky mangy,
pattili Rakuten Kitazawa (1876-1955) a Ippei Okamoto (1886-1948), z nichz Kitazawa je pro
pocatky animace vyznamngjsi. Ippei Okamoto pracoval po mnoho let v novinach Asahi, a
diky své pozici pomohl zpopularizovat komiksové piispévky v novinach.*! Zaroveni zalozil
Nippon Mangakai, prvni spoleénost, shromazd’ujici japonské tviirce mangy. *> Rakuten
Kitazawa zacinal svou kariéru v americkém tydenniku The Box of Curious. Po ziskani
zkuSenosti a vytvofeni vlastniho stylu ilustratorstvi v roce 1905 Kitazawa zacal vydavat svij
vlastni satiricky komiksovy ¢asopis Tokyo Puck, ktery poprvé zahrnoval i barevné ilustrace a
byl ptelozen i do ¢&instiny a anglictiny.*® Tokyo Puck byl velmi popularni, Kitazawa na ném
zbohatnul a mohl si dovolit skolit nové zaéinajici umélce v kresleni karikatur a podporovat
mensi komiksové Casopisy. Takto u Kitazawy zaginali i prvni japonsti animatoii Oten
Simokawa** a Dzuni¢i Kouéi. Je také mozné, Ze jeden z prvnich ndzvi pro animované filmy —

«45

,,dekobo singaco ™ vychazi z Rakutenovy mangy o dvou nezbednych chlapcich vyvadéjici

neplechu v Tokiu, nazyvanou ,, Came to Dekobé“ — |, Came a Dekobé “.*®

40 SCHODT, Frederik L. Manga! Manga! The World of Japanese Comics. Kodansha International, 1983, s. 41.
ISBN: 0-87011-752-1

4 Tamtéz, s. 43.

42 AOKI, Deb. Early Origins of Japanese Comics. Liveaboutdotcom. [online] [cit. 05. 5.2023]. Dostupné z:
https://www.liveabout.com/early-origins-of-japanese-comics-2282750

4 MCCARTHY, Helen. A Brief History of Manga. llex Gift, 2014, s. 34 ISBN: 978-1781570982

4 Tamtéz.

4 LITTEN, Frederick S. Animated Film in Japan until 1919.Western Animation and the Beginnings of Anime,
BoD — Books on Demand, Norderstedt 2017, s.8. ISBN: 978-3-7448-3052-2.

46 MCCARTHY, Helen. A Brief History of Manga. llex Gift, 2014, s. 34. ISBN: 978-1781570982
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3. Pocatky animovaného filmu

Nejrangjsi pocatky animovaného filmu jsou uzce spojeny s filmem hranym. Rozsifeni
filmu a zpfistupnéni filmové techniky na konci 19. stoleti umoznilo velkému mnozstvi
amatéri prozkoumavat moznosti filmu a specialni efekty. Za Gplné prvni animovany film
vétsina historikd povazuje ,,Humorous Phases of Funny Faces — ,, Humorné faze vtipnych
oblicejii* od Jamese Stuarta Blacktona z roku 1906.*" Tento prvni animovany film je$té nema
zadny dé&j, jednd se jen o sekvenci riizné se tvaricich obliceji a hybajicich se postav
nakreslenych kiidou. Blackton uz v roce 1900 experimentoval se stejnou technikou, ve filmu
., The Enchanted Drawing* — ,, Zacarovana kresba*, ktery byl ¢asteCn¢ natocen jako hrany
film kamerou, ale vyuZzival animaci jako specialni efekt. V' roce 1907 potom Blackton vytvotil
film ,, The Haunted Hotel” — , Zaklety hotel”, ve kterém se po pokoji ,samy od
sebe** posouvaji predméty. Tento film byl vytvofeny pomoci stop-motion.*® Dalsim velmi
znamym animovanym filmem z po&atku 20. stoleti je Fantasmagorie od Emile Cohla, z roku
1908. Béhem 10. let 20. stoleti se z animace vV Americe postupné stava odvétvi, a v roce 1919
vznika prvni kresleny hrdina ,, Felix the Cat* — ,,Kocour Felix*“, ktery pfedznamenava vznik

dalSich kreslenych hrdint v budoucnosti, jako naptiklad Mysdaka Mickeyho.

3.1.Pocatky animovaného filmu v Japonsku

Poté co bratfi Lumiérové Vv Pafizi v roce 1895 poprvé promitli film, nova technika se
béhem kratké doby dostala i do Japonska. Prvni promitani Zapadnich filma v Japonsku bylo
uskuteénéno uz v roce 1897 v Osace.*® Ve stejném roce do Japonska importoval kameru
fotograf Sir6 Asano a zadaly vznikat i prvni japonské filmy.%® Prvni filmy natodené
v Japonsku byly kratké utrzky vSedniho Zivota, Casto zachycujici gejsi, nebo zabéry do ulic
tehdejsich japonskych mést. V letech 1901 a 1902 vznikaji prvni japonské projektory.®* Mezi
jedny z prvnich japonskych filmt s déjem bychom mohli zafadit ,, Maple Wieving” —

., Prohlizeni javori“, ve kterém hrali herci kabuki I¢ikawa Dandzurd 1X a Onoe Kikugoro

4 BECKERMAN, Howard. Animation: The Whole Story. Allworth Press, New York, 2003, s. 33. ISBN: 1-
58115-301-5

48 Tamtéz.

4 RICHIE, Donald. A Hundred Years of Japanese Film. Kodansha International, 2005, s. 17. ISBN: 978-4-7700-
2995-9

50 Tamtéz.

5L TAVASSI, Guido, A History of Japanese Animation. Authors, Art, Industry, Success from 1917 to Today —
English Excerpt. Tunué, 2012, 8.s. ISBN 978-88-97165-51-4
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V.% Vroce 1903 bylo v Tokiu v Asakuse ziizeno prvni kino Asakusa Denki-kan.>® To
naznacuje, ze v té dobé jiz byla dostatecnd poptdvka po filmech na to, aby se vytvorila
samostatna mista na jeho promitani. Do roku 1916 bylo v Japonsku okolo 300 kin, vétSina
z nich se nachazela ve velkych metropolitnich oblastech jako Tokio a Osaka.>* Co se tyce
prvnich animovanych filmu, které se do Japonska dostaly ze Zépadu, ale i samotnych prvnich
japonskych animaci, je jejich minulost velmi mlhava. Pravdépodobné prvni promitani
Zapadniho animovaného filmu probéhlo v roce 1912 v kin¢ Asakusa Teikokukan v Tokiu.
Animovany film byl uveden pod nazvem ,, Nipparu no henkei“ — ,, Nipparova preména. “>> A
jednalo se o animaci Emila Cohla, s pivodnim nazvem ,, Les Exploits de Feu Follet” z roku
1911. Pouze u tohoto filmu se podatilo historicky dolozit, jak datum jeho promitani, tak to, ze
se skute¢né jednd o ,, Les Exploits de Feu Follet*.*® Mnozi dal$i vyzkumnici zabyvajici se
nejsou potvrzena. Historik Jasusi Watanabe napiiklad uvadi nalez nazvu animovaného filmu
., Fusigi no borudo ““. Ten byl nalezen v seznamu filmu a filmovych projektort z roku 1910 od
spolecnosti Josizawa Séten, importujici zahrani¢ni filmy a jeho popis v seznamu by mohl
odpovidat Blackotonym ,, Humornym fazim vtipnych oblicejii“.%® Neni ale jisté, jestli byl tento
film viibec nékdy promitan. Zarovenn Watanabe zminuje existenci dal§iho animovaného filmu,
nazvaného ,, Kimjo naru bérudo “, ktery distribuovala spole¢nost Jokota Sokai v roce 1907.5°

Mobhlo by se jednat o ten samy film, ale toto tvrzeni zatim nebylo potvrzeno.°

v

Co se ty¢e nejranéjsi japonské domaci tvorby v oblasti animace, vime o ni s jistotou
jesté méne nez o zahranicnich filmech. Po dlouhou dobu se piedpokladalo, ze kvtli velkému
zemétieseni v Kantd v roce 1923, a nasledné druhé svétové valce, nebyly vibec zadné
animované filmy zachovany. Nejranéjs$i animace se zacala po kouscich nachazet spiSe az na

pocatku 21. stoleti, vétSinou pochazela ze soukromych sbirek, nebo byla nalezena na bleSich

52 RICHIE, Donald. A Hundred Years of Japanese Film. Kodansha International, 2005, s. 18. ISBN: 978-4-7700-
2995-9

53 CLEMENTS, Jonathan. Anime: A History, Palgrave Macmillan, 2013, s. 21. ISBN 978-1-84457-390-5

5 Tamtéz.

S LITTEN S. Frederick On the Earliest (Foreign) Animation Films Shown in Japanese Cinemas [online]
Release Date: 17.6. 2014 [cit. 26. 3.2023]. Dostupné z: http://litten.de/fulltext/ani1917.pdf

5 Tamtéz.

57V Britanii byl nalezen ¢lanek z vydani filmového ¢asopisu The Bioscope z roku 1912, ktery zminoval existenci
animace ,, The Nipper’s Transformations“, popis dé&je této animace se shodoval s déjem ,,Les Exploits de Feu
Follet”.

8 LITTEN S. Frederick On the Earliest (Foreign) Animation Films Shown in Japanese Cinemas [online]
Release Date: 17.6. 2014 [cit. 26. 3.2023]. Dostupné z: http://litten.de/fulltext/ani1917.pdf

5 Tamtéz.

80 Tamtéz.

19



trzich a ve veteSnictvich. Mezi takové nalezy patiil 1 kontroverzni , Kacudo sasin®,
pravdépodobné nejran€js$i japonskd animace, nalezena v roce 2004, o které se hloubéji
zminuji v podkapitole 3.1.2., nebo i animované filmy od prvnich znamych japonskych
animatora, datujici se do roku 1917, které byly objeveny v roce 2008.% O Zivotech a tvorbé

téchto animatort podrobnéji vypravim v kapitole 3.2.

3.1.1. Vypravéci bensi

U ran¢ho japonského filmu se setkdme se zajimavym fenoménem. Stejné tak jako hrané
filmy, i animované filmy v Japonsku zistavaly v porovnani se Zapadem velmi dlouhou dobu
némé, a to az do 30. let 20. stoleti.%? Naptiklad prvni japonsky zvukovy animovany film
vytvoiil Micujo Seo v roce 1933, nazyval se ,, Cikara to onna no jo no naka“ — ,, Ve svété
moci a Zen*. ® Pitom na Zapadé se mluvené filmy zacaly prosazovat uz v 10. letech 20.
stoleti a kolem 20. let byly bézné. Sviij podil na této japonské anomalii méli tzv.: Bensi,
vypraveédi, ktefi doprovazeli némy film svym vykladem, a ktefi byli castokrat vnimani jako
dilezit&jsi prvek promitani nez postavy v samotném filmu.®* Dobry bensi dokazal i z kratkych
n¢kolikaminutovych filma udé€lat zdbavné a zajimavé predstaveni. Bensi ¢asto nosil frak a
vyvolaval tim v lidech pocit, ze sledovani filmu je zaleZitost vysoké zabavy, a ne jen lidové
veselice nebo povidani pro déti.%® V obdobi vzniku prvnich filmf také vysvétloval princip
filmové technologie, pouzival rizné zabarveni hlasu aby spravné napodobil postavu na platné
a jeho vystoupeni bylo ¢asto doprovazeno zivou hudbou podkreslujici cely film.%® Kolem roku
1926 bylo v Japonsku skoro 8000 bensi.5” Ackoliv i v USA a Evropé v prvnich letech némého
filmu existovala podobnd profese, Snastupem zvukového filmu se od ni brzy upustilo.
Popularita bensi ovsem do konce 30. let neklesala, protoze bensi byli v Japonsku

pokracovateli uz zazité tradice. Podobnou funkci jako bensi totiz zastaval vypravé¢ nebo

81 SIEG, Linda. Japan finds films by early "anime" pioneers. [online]. Reuters 2008 [cit. 5.5.2023]. Dostupné z:
https://www.reuters.com/article/filmNews/idUST23069120080327

62 RICHIE, Donald. A Hundred Years of Japanese Film. Kodansha International, 2005, s. 19. ISBN: 978-4-7700-
2995-9
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2016, 5.182. ISBN: 978-1-138-85452-9
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zprostiedkovatel dé&je u lidovych uméni jako kamisibai nebo ucusi e, ktera byla mezi lidmi

popularni. Naptiklad kamisibai zGstalo popularni az do 50. let 20. stoleti.

3.1.2. Objev kacudo sasin

Na konci roku 2004 vyzkumnik z Osacké univerzity Nacuki Macumoto, v Kjotu objevil
35 mm celuloidovy film o 50 snimcich. Pfi spojeni do smycky a ptrehravani rychlosti 16
snimk za sekundu, b&ézné rychlosti pro piehravani filmi ve 20. stoleti, trval jen néco okolo 3
sekund.®® Film zachycuje chlapce v namoinické uniformé, ktery na tabuli napise ,, kacudé
§asin“ neboli ,,pohyblivé fotografie®, oznaceni v té dob& obecné pouzivané pro film®®, a pak
pozdravi publikum uklonou a sundanim cepice. Odtud poté tento objev ziskal svlj ndzev
., kacudé sasin“, nékdy ho také najdeme pod nazvem , Matsumoto fragment“’°, podle jména
svého objevitele. Film je barevny — chlapec ma Cervenou Cepici, kterd neni ovSem precizné
vybarvend. To vyzkumniky dovedlo k ndzoru, Ze barva byla nanaSena pomoci Sablony,
technikou ,, kappazuri, béznou pti vyrobe skli¢ek taneita do lanterny magicy a prouzek filmu
nebyl jediny svého druhu, ale byl produkovan sériové.”t Pravy tviirce tohoto fragmentu je
neznamy a ani datum jeho vzniku se ned4 ptresné urcit. Nicméné béhem roku 2005 si tento
maly prouzek filmu ziskal velkou pozornost, pfedev§im japonskych médii. Macumoto totiz
uvadél, Ze tento animovany film miiZze byt az o deset let starS$i nez nejrangj$i dochované
japonské filmy. To by znamenalo, Ze tento film byl vyroben v roce 190772, coz by z né&j ¢inilo
jeden z nejstarSich animovanych filmd na svété. Neni tedy divu, Ze tento objev zpusobil
senzaci. O tom, zdali je ovSem datace piesna se vedou dohady. VétSina autorti se rozhodné

vvvvvv

animované filmy.

8 CLEMENTS, Jonathan. Anime: A History, Palgrave Macmillan, 2013, s. 20. ISBN 978-1-84457-390-5
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Obrazek 1: Kacudé sasin ~ (Zdroj: F. Litten™)
3.2 Prvni japons§ti animéatofi

Kolem roku 1917 se v Japonsku v kratkém obdobi po sob& objevily prvni japonské
animované filmy. Na vytvoteni téchto filmi méli zasluhu prvni tfi japonsti animatofi, nékdy
také prezdivani ,,otcové anime“.”* Vsichni tfi za¢inali svou kariéru v uméleckém prostredi
bud’ jako ilustratofi satirickych casopisi, nebo jako zastupci novych uméleckych sméri, které
se do Japonska dostaly na zacatku 20. stoleti z Evropy, a S animaci se setkali az pozdé&ji ve
svém zivoté. Tito autofi byli inspirovani shlédnutim prvnich animovanych filmu, které do
Japonska pronikly z Evropy a Ameriky, a sami zacali animované filmy vytvafet. Jejich tvorba
pravdépodobné vychazela pouze z jejich vlastniho experimentovani, nebot’ zddné zaznamy o

jejich studiu animacnich technik za zahrani¢nich zdrojii nejsou zndmy. Patfil mezi né: Oten

Simokawa — FJII[MK, (nékdy uvadéno jako Hekoten Simokawa), Seitaré Kitajama — b 1117
KEE, a Dzuni¢i Kouci — 3EMNHfi—, (n&kdy uvadéno jako Sumikazu Koéuéi).” Animované

filmy, které vytvareli, byly velmi kratké, v rozsahu nékolika minut, a némé. Zachycovaly
vétSinou povésti, nebo lidové piibéhy tehdejsiho Japonska. Pro japonskou animaci to byl
ovSem velky krok vpted a Japonsko se diky nim zafadilo mezi jedny z prvnich zemi, které
zacCaly vytvaret animované filmy. Ackoliv z dnesniho pohledu bychom mohli fict, Ze tito tfi
prukopnici polozili zaklady jednoho velkého odvétvi, o jejich Zivotech ani tvorbé se toho vi

velmi malo. Na nasledujicich stranach ptedstavim zivoty a tvorbu téchto animatori.

BLITTEN S. Frederick. Japanese color animation from ca. 1907 to 1945 [online] 29.6. 2014 [cit. 20.4.2022].
Dostupné z: http://litten.de/fulltext/color.pdf
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3.2.1. Oten Simokawa

Oten Simokawa se narodil v Mijakodzimé na Okinawé 2. kvétna roku 1892 jako
Sadanori Simokawa.”® Jeho otec byl u¢itelem na zakladni $kole v Mijakodzimé, a kdyz roku
1898 zemfel, Sadanori se s matkou piestechoval do Kagosimy. Po dalSich dvou letech se ho

ujali jeho ptibuzni v Tokiu. Po absolvovani zakladni $koly se stal uéném Rakutena Kitazawy

(ALiE 25K), slavného mangaky a zakladatele mangy obecné. Zde si také voli sviij pseudonym

,Oten” (N&kdy Gteno Hekoten), — znak A(ten), jako vyjadieni respektu svému mistrovi

Rakutenovi.”” U Kitazawy pracoval asi po dobu 18. mésict, poté na né&jakou dobu pracoval u
armady. Priblizné kolem roku 1912 se ovSem k Rakutenovi vratil a zacal kreslit mangy pro
jeho ¢asopisy Tokyo Puck a Rakuten Puck. ® Kolem roku 1915 Simokawa v ¢asopise Tokyo
Puck publikoval mangu ,, Imokawa Mukuzé“, a pozd&ji ,, Imokawa Mukuzé to Buru*. Pravé
hlavni hrdina ztéchto mang se pozdé&ji objevuje i v jeho prvnim animovaném filmu,
., Imokawa Mukuzé Genkanban no maki‘“- ,, Vrdtny Mukuzé Imokawa*.” Pravdépodobné
kolem roku 1916 byl povéfen vytvorenim svého prvniho animovaného filmu u filmového
studia ,, Tennensoku kacudo sasin“, znamého pod zkracenym nazvem ,, Tenkacu « 80 Kolem
roku 1917 &aste&né pfisel o zrak v pravém oku pfi praci s animaénim na¢inim.®* Kviili tomu
byl z Tenkacu propustén a vratil se ke své ptivodni praci mangaky u které uz zistal po zbytek

svého Zivota. Zemfel 26. kvétna roku 1973 v Inasiki v prefektuie Ibaraki, na tuberkul6zu.?

Oten Simokawa se animaci vénoval pouze jeden rok, nejkratsi dobu ze vsech ti
prakopnikt, pravdépodobné nasledkem jeho pracovniho urazu s animaéni technikou. Béhem

svého zivota vytvoril pouze pét animovanych filmt a vSechny vychazely z jeho satirickych

76 100th Anniversary of Japan Animation -The Dawn of NIPPON Animation- The pioneers of “moving cartoon”
2017 [online]. Kyoto International Manga Museum. [Cit. 21.12.2022]. Dostupné z:
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mang, které jim byly piedlohou.® Simokawa pravdépodobné pouzival pro svou animaci
alespont dvé techniky. Jednou z jeho technik byla kresba kiidou na tabuli. Jejim principem
bylo nakreslit obrazek na tabuli a vyfotografovat ho. Poté piivodni kresbu smazat a znovu ji
piekreslit v jiné poloze, a opét ji vyfotografovat. Druha technika zahrnovala nakresleni asi tii
typt pozadi, vytvoieni n€kolika tisici kopii a nasledné pfemazavani casti tohoto pozadi podle
sméru, kterym se postava &i objekt mély pohybovat.®* S nata¢enim Simokawovi poméhal

zaméstnanec Tenkacu, Masaru Sibata, jediny asistent, ktery obsluhoval kameru.®

3.2.2. Seitar6 Kitajama

Seitar6 Kitajama se narodil 3. bfezna roku 1888 ve mést¢ Wakajama v prefekture
Wakajama, jako jediné dit¢ pomérné bohaté rodiny. Po dokonceni zakladni $koly se Kitajama
vyucil barvifem kimon. Pocéatkem 20. stoleti se v Japonsku zacala zvedat vina zajmu o
zapadni techniku akvarelové malby a Kitajama byl jednim z umélct, ktefi byli timto ,,novym
a exotickym® uménim ovlivnéni. Kolem roku 1911 zacal pftispivat do casopisu ,, Mizue “—
., Akvarely “, a po smrti zakladatele tohoto Gasopisu se sam stal jeho editorem.®® V roce 1912
potom Kitajama zalozil novy &asopis ,, Gendai no jéga“®’, neboli ,, Soucasné zapadni umeni “.
Casopis mél barevné ilustrace a ziskal si pozornost mnoha mladych umélci. Jesté v tom roce
spole¢né s Jori Saitéem® zalozil avantgardni uméleckou skupinu ,, Fjizankai* a K nému
nalezejici ¢asopis Fjiizan, podle francouzského slova Fusain, (uhli).® Kitajama si diky své
podpoie mladych umélcti, editorské praci, organizovani vystav s modernim uménim a celkové

prosazovani moderniho uméni v Japonsku, ziskal piezdivku ,, Pére Kitajama “% podle ,, Pére

Tanguye” (Juliena Tanguye), francouzského mecenaSe, ktery ve Francii podporoval

8 TSUGATA, Nobuyuki, Research on the Achievements of Japan's First Three Animators. Asian Cinema. 2003,
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ovlivnén evropskym umeénim. Po navratu ze studii predstavil Vjaponskych uméleckych kruzich
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impresionisty, jako napiiklad Vincenta van Gogha. V roce 1916 Kitajama poprvé vidé¢l
animovany film ze zahrani¢i®® a uz ten rok zacal pracovat na svém prvnim animovaném filmu
ve filmovém studiu Nikkacu a o rok pozdé€ji vytvofil svij prvni animovany film:
., Sarukanigassen* — |, Opice a krabi“%, ktery sklidil uspéch, takZe Kitajama pokracoval
v produkci dalsich animaci. V roce 1921 Kitajama Nikkacu opustil a zalozil svoje vlastni
animacni studio — Kitajama eiga seisakuso, prvni ¢isté animacni studio v Japonsku, které bylo

ovem zni¢eno pii Velkém zemétieseni v Kant6 v roce 1923.% Zemfel roku 1945 v Takaisi.*

Kitajama vytvoril z této tfetice animatorti nejvice animovanych filmt. V soucasnosti
vime asi o 30 filmech, kterych je Kitajama autorem. Také se nejdéle znich tvorbé
animovanych filmi vénoval, mluvime az o 17 letech prace.® Zaroven tvotil animované filmy
na riizna témata a vénoval se rliznym Zanrim, zpracovaval lidové povésti a pfib&hy, vytvarel
animovanou reklamu, politickou propagaci, vzdélavaci filmy, akéni animované filmy a
prokladal hrané filmy animaci. Z dne$niho pohledu bychom mohli fici, ze byl pravym
prakopnikem animace v tom smyslu, ze vnimal jeji celkovy potencidl jako média. Vyzkumnik
zabyvajici se historii japonské animace Nobujuki Cugata dokonce uvadi, Zze ve svété se
vzdélavaci a propagacni animace zacala tvofit az béhem 20. az 30. let, zatimco Kitajama zacal
tvofit vzdélavaci a propaga¢ni animaci uz diive a svét tim o nékolik let ptedstihl.®® Kitajama
stejné jako Simokawa zadinal s jednim asistentem, ktery filmy poméhal natadet. V obdobi,
kdy si ale Kitajama zfidil své vlastni animacni studio se pocet asistentdl rozrostl na pét az Sest
dalsich asistentli, coz Kitajamovi umoziiovalo vytvafet az 10 animovanych filmd za rok.%’
Kitajama taktéz pouzival dvé techniky animace. V pocatcich Kitajama animoval pomérné
pracnou technikou, kdy né&koliktisickrat prekresloval cely obrazek, jak pozadi, tak objekt.%

Pozdgji za¢al pouzivat plogkovou animaci.*®
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3.2.3. Dzunici Kouci

Dzunic¢i Koéuci je z této trojice animatord nejméné znamy. Pravdépodobné se narodil
v roce 1886 v prefekture Okajama a pozd¢ji se s rodinou presunul do Tokia. Jako dité snil 0
tom, Ze se stane malifem, ale svlij sen opustil, kdyz zjistil, Ze malifi vétSinou po cely zivot
zstanou chudi.'® Ke svému zajmu o malifstvi se ov§em pozdéji opét navratil a v roce 1905
se stal zakem Kokki Mijakeho,* jednoho z pritkopniki akvarelové malby v Japonsku. Skrz
néj se v roce 1908 seznamil s Rakutenem Kitazawou, stal se jeho zakem a zacal kreslit mangu
pro Tokyo Puck.!%? Kolem roku 1912 pak zacal kreslit karikatury a politickou satiru pro T6kjo
Mmaiju Sinbun, az v roce 1917 dostal zakazku od Kisaburda Kobajasiho a jeho firmy Kobajasi
Sékai na vytvofeni svého prvniho animovaného filmu ,,Hanawa Hekonai, Meito no
Maki* (Filmové pasmo slavného mece Hanawy Hekonaie). Film byl nalezen jenom jako kopie
pro domaci promitani a nékdy je taky nazyvan: , Namakura gatana‘“ — ,, Tupy mec“.1% Asi
rok na to Kobajasi $okai zbankrotovala a Koéucéi se opét vratil ke kresleni mangy. 1%
K vytvareni animovanych filmi se ovSem je$té navratil, a to vroce 1923, kdy vytvofil
propagacni film pro Sinpeie Gotda, ktery byl ministrem vnitra a prezidentem imperialniho
oddéleni pro obnovu hlavniho mésta po Velkém zemétreseni v Kantd. Kouci byl pak béhem
let 1924 az 1929 povéten jeSt€ vytvofenim par dalSich PR filmd pro politickou stranu
Sandziho Mut6a.%® Sviij posledni animovany film ,, Congire hebi* — ,, Rozsekany had* vydal
v roce 1930.1% O jeho pozdgjsim Zivoté je toho znamo jen maélo, pravdépodobné se navratil

ke kresleni karikatur. Zemiel 6. fijna 1970 ve mésté Cofu v prefektute Tokio.107

Koéuci se béhem svého zivota vénoval animaci sedm let a vytvotil dohromady asi 15

animovanych filma. 1% K vytvafeni svych filmi pouzival jen jednu techniku — ploskovou
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animaci, techniku v Japonsku popularni az do 30. let 20. stoleti.!®® Ma se za to, ze Kéuciho

animace byla nejpropracovangjsi ze vSech tii prikopniki animace.

ey

Obrazek 2: Snimek z K6u¢iho animace ,, Namakura gatana (Zdroj: csfd.cz19)
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4. Japonska animace v 30. a 40. letech

Roku 1926 na triin nastoupil cisai Hirohito a tim nastala éra Séwa. B&hem nasledujicich
let této éry si Japonsko a s nim samoziejmé i japonsky animacni prumysl prosel turbulentnimi
zménami. Prvotnim impulzem téchto zmén byl rok 1929, kdy bylo Japonsko siln¢ zasazeno
Svétovou hospodarskou krizi, ptijmy zemédélct se propadly na tietinu a vyvoz se snizil Skoro
0 50 %.%! Hloubka krize vyvolavala pochyby o smyslu zapojeni Japonska do mezinarodni
ekonomiky. Tyto udalosti zacaly zvedat ultrapravicové nalady a nedavéru ke vladé mezi

japonskym lidem, a vedly k podpoie armady, jejiz vliv kazdym dnem silil.

Stejné tak se uz od 20. let 20. stoleti v Japonsku objevovaly i nalady na druhém konci
politického spektra, které byly krizi v roce 1929 dale rozbouteny, a pak se promitly i do
filmové a animacni tvorby. Ve svété filmu tak byla v roce 1929 napiiklad zalozena organizace
,Nihon puroretaria eiga domei* - Proletarskd filmova liga Japonska, coz bylo pozdé&ji
zkraceno na Prokino (Proletaiské kino). Tato organizace sdruzovala levicové ladéné
intelektualy, reziséry, filmafe atd. a méla za cil agitovat délnickou tfidu, upozorfiovat na
socialni problémy a podkopavat japonsky imperialismus a kapitalismus.'!2 Prokino ¢aste¢né
zpopularizovalo vyuziti amatérského filmu, a tvorbu vzdélavacich a dokumentarnich filma —
jeho ¢lenové vyuzivali vlastni nataeni z demonstraci a stavek délniki, které promitali na
srazech a schuizich. Prokinu nebyly cizi ale ani animované filmy, které organizace vnimala
jako médium pro prosazovani odporu proti kapitalismu a podpory prav pracujicich. !
S Prokinem meéli silné konexe napiiklad animatofi jako Josidzi Tanaka, Takao Nakano a
Tosikazu Funaki, ktefi v roce 1929 zalozili malé studio Doeisa, zabyvajici se hlavné stinovou
animaci, a jesté v témze roce vytvofili animované filmy ,, Aribaba monogatari“ — ,, Pribeh
Alibaby“, |, Issunbosi“ — Palecek, a potom vroce 1930 ,, Entocuja Pero” — , Kominik
Peré “.1* Kominik Peré byl protivaleény animovany film, ktery byl v témZe roce promitan na
prvnim vecernim promitani film Prokina, spolec¢né s dal§imi hranymi filmy ostatnich tvirct

z Prokina a ziskal si velkou oblibu zv1asté u déti. Po rozpadu Déeisy v roce 1932,'*° Prokino
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Casteéné prebralo tvorbu animovanych filmu a do jeho rozpadu v ném byly vytvoieny
minimalné jesté tii animované filmy: ,, Dorei senso “ — ,, Valka otrokii “, ,, Adzita Purokici sohi
kumiai no maki“ — ,, Adzita a Purokici, pribeh nezaméstnanosti* a ,,Sankici no kucu hiko“ —
\, Sankiciho let “,'1% nez bylo v roce 1934 rozpusténo policii na zéklad¢ ,, cianidziho “ — Zakona
na ochranu verejného poradku'’. Zajimavosti také je, Ze Vv pocatcich fungovani Prokina
Vv ném zacinal i animator Micujo Seo, ktery pozdé€ji vytvortil propagandistické filmy pro
armadu ,, Momotaroovi svati valecnici* a ,Momotaroovi morsti orli“. Seo ptivodné zastaval
spise levicové idealy, ale poté co byl v roce 1933 uvéznén,'*® byl podobné jako mnoho dalsich
x119

levicovych umélct a intelektudli b&hem tzv.: , tenko no kisecu* — ,, sezony odpadlictvi

donucen se jich zieknout.

4.1. Propagandistické filmy

Od roku 1932 zacalo Japonsko okupovat Mandzusko, v roce 1933 vystoupilo ze

Spoleénosti narod?

a cela 30. 1éta v Japonsku se potom nesla ve znameni nacionalismu a
dobyvani novych tzemi. S nim poté ptichazely i propagandistické filmy, které od roku 1933
byla kina nucena promitat, kvtli pfijmuti ,, ndrodni filmové politiky “ v roce 1933, tzv.: , Eiga
kokusaku “.?* Japonska kina byla pod dohledem Ministerstva vnitra, které postupné stile vice
zptisiovalo podminky pro vydavani kinematografie s cilem omezit tviir¢i svobodu animétort,
a naopak podpofit narodniho ducha. Roku 1939 dokonce doslo k vydani ,, Eigaho “ — nového
zékonu o filmech, ktery nutil vSechny produkcni spole€nosti zadat stat o schvaleni vydani
jejich filmt, a ten mél potom piehled o veskeré tvorbé v zemi a mohl snadno provadét
cenzuru.? Mezi filmové prvky, na néz mél byt dohled patiily predeviim kritika vlady,
pouzivani cizich slov a zenské hrdinky, které se chovaly pfili§ zapadné, tj. koufily a pily

alkohol v barech. Naopak mezi pozitiva patiila vyzdvihovani dileZitosti rodiny, sounaleZitosti,
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duch pfinaseni obéti pro Japonsko a boZska moc cisate.’?® Zaroveti byly v zemi cenzurovany

Zapadni filmy a animace.

Ackoliv by se mohlo zdat, Ze podminky nacionalistického Japonska 30. let animacnimu
priumyslu neptaly, nebylo tomu tak zcela. Armada si uvédomovala potencial animovanych
filma jako nastroje propagandy, nejen pro japonské publikum, ale i pro publikum Japonskem
dobytych tUzemi, Vv amyslu S$ifit mysSlenky panasianismu, a proto byly animované
propagandistické filmy armadou dotovany.!?* Mnoho autori nemohlo odolat myslence na
Sirokou distribuci jejich tvorby a lepsi finanéni ohodnoceni, zvlasté s postupujici valkou.
V tomto obdobi se diky dotacim od armady také zacinala tvofit vét§i studia, v nichz
spolupracovalo vice tvirct na jednom projektu, narozdil od piedchozich let, kdy cely proces
animace byl vétsinou v rukou jednoho tvirce, popf. jeho nékolika pomocniki.1?> V obdobi 30.
i 40. let se setkame s velkym mnozstvim animovanych filmi stématem valky
a nacionalisticky ladénymi hrdiny, zastavajicimi japonské hodnoty sebeobétovani a bojujicimi
proti nepiiteli. Tito hrdinové vychazeli bud’ z postav lidovych povésti nebo tiecba z maskott té
doby. Zajimavosti je, ze vétSina animovanych filmt nevykreslovala nepfitele v lidské podobé,
valka byla vétSinou vedena zvifaty proti jinym zvifatim. To slouZilo k tomu, Ze se mohli i

lidé z Japonskem podrobenych narodut s hrdiny ztotoznit.

Jednim z takovych hrdint byl Norakuro. Norakuro, jehoz jméno vzniklo spojenim slov
nora inu — toulavy pes a Kuroki¢i — jméno, byl ¢ernobily pes, jehoz podoba byla ¢astecné
inspirovana Kocourem Felixem. Norakurovy piib&éhy nejprve vychazely jako manga od Suih6
Tagawy, v ¢asopise ,,S6nen kurabu* — ,, Chlapecky klub“, ktery byl vydavan v letech 1931 az

‘

1941.1%8 V pogatcich mangy se Norakuro dostava do ,, mékenrentai* — ,, Pluku nebojdcnych

psii, symbolizujici japonskou armdadu, ve kterém je postupné po riznych eskapadach
povysen z vojina na plukovnika. Jeho pluk v Ciné bojuje proti armadé opic. Norakurovy
ptibéhy byly mezi lidmi velmi popularni, protoze se z nich ¢tenat mohl dozvédét mnoho
informaci o fungovani armady, zbranich a valce celkové. Animator Jasudzi Murata potom na

zaklad¢ této mangy na pocatku 30. let vytvofil par animovanych filmt. Jednim z nich byl

., Norakuro nitéhei* — ,, Vojin Norakuro* z roku 1933, dal$im potom ,, Norakuro goco* —
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., Desatnik Norakuro* v roce 1934.?” Samotna manga v roce 1941 pfestala vychazet, kvili
Gisporam a tlaku ministerstva vnitra.'?® Nicméné obliba Norakura neklesla, a proto se hrdina

po valce jesté n¢kolikrat vratil, a to v anime o nékolik desetileti pozdéji béhem 70. a 80. let.

Dalsim takovym hrdinou byl Issunbosi — Palecek. Issunbdsi je hrdina vychazejici
Z japonské legendy. Darem bohi se narodil starym rodicim, ktefi nemohli mit déti, jenze
vyrostl jenom do velikosti palce. Kdyz mu bylo 15 let, rozhodl se odejit do Kjota, kam
priplaval na lodi z misky, padlujic htilkou a s jehlou misto mece. Ve mésté se dava do sluzby
u bohaté rodiny. Kdyz jde panska dcera do chramu, piepadne ji démon (oni). Ackoliv je
Issunbosi mali¢ky, jde s nim bojovat, ale démon ho spolkne. Issunbosi ho ale v zaludku
popicha jehlou a démon ho vyplivne. Issunbosi potom zvedne kouzelné kladivo, které démon
upustil a diky nému vyroste do normalni velikosti a s divkou se ozeni. Tento lidovy hrdina
v 30. letech symbolizoval mali¢kost Japonska oproti jeho nepiatelim. Z roku 1935 tedy mame
naptiklad animovany film |, Issunbési: Cibisuke monogatari — , Palecek: Cibisukeho
dobrodruzstvi“, ktery vytvoril Micujo Seo. V piib¢hu jsou zdiraznény myslenky té doby,
napiiklad kdyz se hrdina zduplikuje pomoci kouzelného razitka, coz poukazuje na to, jak je

diileZité ndlezet ke skuping, statu nebo narodu.'?°

Mezi dalsi hrdiny patfil chlapec Momotaré. Tato postava vychazi z pomémé znamé
japonské legendy. Chlapce Momotarda najdou staii rodic¢e ve velké broskvi, ktera ptiplave po
proudu feky. Kdyz chlapec vyroste, jde spolecné S pomocniky, které potkal béhem svého
putovani pobit démony na ostrov Onigasima. Domu se vraci s pokladem a zajatym viidcem
démond. V Japonsku v obdobi 2. svétové valky byl Momotaré symbolem state¢nosti a
muznosti a vzniklo né€kolik animovanych filmu, ve kterych vystupoval jako hlavni hrdina.

Mezi ranéjsi z nich patiily naptiklad: ,,Sora no Momotaré*“ — ,, Momotaré v oblacich* z roku
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130

1931, ve kterém Momotard ptichazi rozetnout valku mezi tuénaky a albatrosy*" a ,,Umi no

131

v

Momotaré *“ — ,, Momotaré na mori“ z roku 1932, oba vytvorené Jasudzim Muratou.

Pravdépodobné nejslavnéjsim a nejvyznamnéjSim animovanym filmem o Momotaroovi
Z obdobi druhé svétové valky ovsem byl ,, Momotaré no umiwasi“ — ,Momotaréovi morsti
orli“. Jednalo se o prvni japonsky celovecerni animovany film. Jeho autor, Micujo Seo patfil
mezi vyznamné japonské animatory 30. let a uz piedtim v roce 1933 vytvoril spolecné
s Kenz6 Masaokou prvni zvukovy animovany film ,, Cikara to onna no jo no naka“ — ,, Ve
svété moci a Zen“. Seo byl armadou povéfen vytvofit ,, Momotaré no umiwasi “ nékdy kolem
roku 1942 a film byl dokonden v roce 1943.1% S délkou 37 minut se jednalo o nejdelsi
japonsky animovany film té doby. Tento propagandisticky animovany film, zaméteny na déti,
zachycoval armadu roztomilych zvifatek, vedenou chlapcem Momotaréem k Gtoku na ostrov
OnigaSima, ovladany linymi a zbab&lymi neptateli. To mélo zaprvé symbolizovat zemé
vychodni Asie sjednocené pod Japonskem, bojujici spoleéné za jeden cil, a zadruhé zdavodnit
utok na Pearl Harbor. Z filmu byl v Japonsku obrovsky hit, oblibeny mezi détmi, ktery
vydélaval vice nez 650 000 jeni za tyden.'® Tento film si ziskal takovou oblibu, Ze Micujo
Seo vroce 1945 natoCil druhy, jesté delsi, sedmdesatiminutovy film s podobnou tématikou
,,Momotars: Umi no sinpei“ — ,, Momotaréovi svati namornici“. Ptibéh zafina odchodem
zvitatek ze své domoviny, v nasledujici scéné poté stavi leteckou zakladnu v Pacifiku za
pomoci tamé&jSich domorodych zvitat. Zakladna je dokoncena pfesné vcas, protoze béhem
chvile ptiléta velitel Momotaro. Momotaré nasledné zvitatkim vysvétli ze Evropané ukradli
Asii z rukou jejich pravoplatnych vlastnikii a zvitatka nasledné zatto¢i na britskou zakladnu
na druhé &asti ostrova, kde donuti zbabélé Brity kapitulovat.** Ten uz takové slavy nedosahl,
protoze valka uz se chylila ke konci, velkd mésta jako Tokio byla neustdle bombardovana a

mnoho kin bylo zni¢eno.1®

130 CLEMENTS, Jonathan, MCCARTHY, Helen. The Anime Encyclopedia Revised and Expanded Edition A
Guide to Japanese Animation Since 1917, Stone Bridge Press, 2006, s 715. ISBN-10: 1-933330-1 0-4

131 NOVIELLI, R. Maria. Floating Worlds A Short History of Japanese Animation. CRC Press, 2008, s. 24.
ISBN: 978-1138571280

132 HORI, Hikari. Promiscuous Media Film and Visual Culture in Imperial Japan, 1926-1945. Cornell
University, 2017, s. 169. ISBN 9781501709524

133 YUKIMURA, Mayumi. How was Anime Institutionalized? Kwansei Gakuin University, 2013, s. 71. [online].
[cit. 25.4.2023]. Dostupné z: http://hdl.handle.net/10236/10690

134 CLEMENTS, Jonathan, MCCARTHY, Helen. The Anime Encyclopedia Revised and Expanded Edition A
Guide to Japanese Animation Since 1917, Stone Bridge Press, 2006, s. 424. ISBN-10: 1-933330-1 0-4

135 YUKIMURA, Mayumi. How was Anime Institutionalized? Kwansei Gakuin University, 2013, s. 71. [online].
[cit. 5.5.2023]. Dostupné z: http://hdl.handle.net/10236/10690

32



5. Po 2. svétové valce

Po druhé svétové valce nastalo na néjaky ¢as obdobi utlumu animac¢niho i1 filmového
prumyslu. Japonsko kapitulovalo, a bylo obsazeno spojeneckou armadou. Od roku 1945
potom bylo spravovano Okupaénim Stabem (GHQ), pod vedenim amerického generala
Douglase McArthura, pro néjz se Casto pouzivala zkratka SCAP (Supreme Commander for
the Allied Forces — vrchni velitel spojeneckych sil).**® Veskera infrastruktura a pramysl byly
zni¢eny bombardovanim a hlavni prioritou povaleénych let nebyla filmova produkce, ale jen
obycejné preziti. Cenné statni dotace Sly na podporu strojirenské, textilni a dalsi vyroby a
vSechny lidské zdroje se soustiedily na obnovu Japonska. Zaroven se do Japonska zacaly
dostavat zahrani¢ni, a pfedev§im americké filmy, které byly pfedtim zakazané, takze tvofily
konkurenci domaci tvorbé. VSechna domaci (japonska) tvorba musela prochazet kontrolou a
cenzurou podiizenych organizaci spojeneckych okupacénich sil, jako Civil Censorship
Detachment (CCD) — Obcanské oddé€leni cenzury, nebo Center of Information and Education
(CI&E) — Centrum informaci a vzdélavani.'®” Ty mély za tikol znicit nebo zakéazat viechny
filmy a tvorbu obsahujici nacionalistické, militaristické a antidemokratické myslenky. Mnoho
takovych filmi bylo spaleno.!®® Svij kol nastésti pro historiky neplnily vzdy uplné dikladné,
takze aCkoliv byl naptiklad animovany film ,,Momotaréovi svati namornici* povazovan za
dilo podporujici militarismus a mnoho jeho kopii bylo zniceno a del$i dobu se predpokladalo,
ze zadna kopie nezlstala, vV roce 1984 bylo nalezeno né€kolik jeho kopii v archivech produkéni
spole¢nosti Sociku.**® Japonskym animatoram tedy nebyla situace Vv povaleéném Japonsku
pfili§ naklonéna. Presto se v pomérné kratké dobé zacalo jednat o rekonstrukci animaéniho

primyslu.

5.1.Povalec¢na rekonstrukce

Uz v prosinci roku 1945 se asi 100 animatort véetné Kenzoa Masaoky, Mitsuja Sea,
Jasudzi Muraty a Sanae Jamamota rozhodlo zaloZit produkéni spole¢nost ,, Sin nihon dégasa*,
kterd pak vroce 1946 byla pifejmenovéana na , Nihon manga eigasa*“. Ackoliv spolecnost

celila velkym finanénim problémiim a nedostatku materidlu, uz béhem roku 1946 vytvofil
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Kenzé Masaoka animovany film ,,Sakura: haru no gensé“ — ,, Sakura: vize jara“. % Film
nebyl do roku 1950 viibec distribuovan, protoze nikdo nevéfil v jeho komeréni hodnotu. Byl
to Cernobily osmiminutovy snimek bez dialogu, doprovazeny skladbou ,, Vyzvani k tanci* od

Carl Maria von Webera'*!

, zachycujici tancujici motyly, rozkvetlé sakury a Zeny v kimonech
V bezstarostném idylickém svété. Nezavisly pozorovatel, by mohl tvrdit, Ze se dilo inspiruje
., Fantazii“ Walta Disneyho z roku 1940, ktera taktéz spojovala vaznou hudbu s animaci.
V roce 1946 potom natoc¢il Masao Kumagawa animovany film ,,Maho no pen* — ,, Kouzelné
pero“. Film pojednava o chlapci, sirotkovi, ktery najde v sutinach rozbitou panenku, opravi ji
a vezme si ji domil. KdyZ usne, panenka se mu zjevi ve snu, pozdravi ho anglicky a d4 mu
kouzelné pero, kterym mitize nakreslit vSe co bude chtit. Chlapec perem nakresli sviij novy
dim a opravi znicené mésto. Oba tyto filmy zachycuji povale¢nou touhu Japonct po nové

budoucnosti v miru, Kouzelné pero navic vyjadiuje viru ve spolupraci obou narodd. Proto

byly tyto filmy i takto brzo po valce uznany SCAP.

Spoluprace autor v Nihon manze ale neméla dlouhého trvani. V roce 1947 ze
spole¢nosti odesli Masaoka a Jamamoto a zalozili vlastni produkéni spolecnost ,, Nihon doga
eiga*“, pozd&ji zkracené na ,, Nicido eiga“*> Mitsujo Seo poté jesté pokracoval v tvorbé v
Nihon manga eigasa a dva roky pracoval na t¥icetiminutovém animovaném filmu ,, Osama no
Sippo* — ,,Krdlitv ocas“, ktery byl inspirovany Andersenovou pohadkou ,, Cisarovy nové
Saty“. Hlavni postavou filmu je kral liSek, ktery nemé ocas, ale vSichni okolo n& musi
predstirat, ze ho ma. Tohd, jedno z nejvétsich produkénich studii, které tvorbu sponzorovalo,
ale film odmitlo vydat, protoze ho vnimalo jako pfili§ levicovy.'*® Po této zkusenosti Mitsujo
Seo animaci nadobro opustil a po zbytek Zivota se vénoval ilustrovani détské literatury.'4*
Mezitim v Nihon déga eiga Masaoka a Jamamoto pokracovali v tvorbé a od roku 1947 do
roku 1950 natocili 3 dal$i animované filmy ,, Suteneko Tora-can* — ,, Opustené kotatko Tora*,
,, Tora-¢an to hanajome* — ,,Tora a nevésta“ a ,, Tora-can no kankan musi“ —, Tora a

kankdnovi brouci“.** Filmy o opusténém kotatku si ziskaly velkou oblibu, predevsim diky
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podobnosti s realnou situaci té doby, kdy v Japonsku bylo po valce okolo 100 000 sirotki. 48

Rand povale¢nd animace se nejvice zabyvala pravé prozitky z valky, nebo se snazila
popisovat predstavu miru. Céste&né proto, e vzpominky na valku byly jesté Cerstvé, ale roli
hrala 1 omezeni CCD a CI&E, ktera zakazovala dila, kterd nepovazovala za vhodnd, a

nedovolovala samoziejmé ani kritizovat americkou spravu.

5.2.Po okupaci

V roce 1951 byla v San Francisku podepsana mirova smlouva formalné ukoncujici
valeCny stav Japonska a spojenecké armady a v roce 1952 skoncila okupace spojeneckymi
vojsky.*” Ukon¢ilo se tim obdobi kontroly a cenzury japonské tvorby a japonsti animatoii
mohli tedy zacit svobodné tvofit. To podnitilo navrat nékterych animatorti ze zahranici, jako
naptiklad Tadahita Mocinagy, mistra stop-motion animace, ktery za valky pracoval spole¢né
se Micuem Seem na filmu Momotaréovi moisti orli. Do Japonska se vratil z Ciny, kde uz
b&hem roku 1947 spolupracoval s Cifiany na ,, Kétei no jume — ,, Cisaiovy sny* a taktéz se
podilel na zaloZeni Sanghajskych animac¢nich studii. *® V roce 1953 za¢ina prvni vysilani
televiznich programii na stanici NHK, a vznik4 poptdvka po reklaméch, ¢ehoz Mocinaga
vyuziva k tvofeni animovanych reklam. Zaroven nova doba podnitila vznik novych
animacnich experimentalnich studii a v roce 1953 Mocinaga zaklada studio ,,Ningjo eiga
seisakuso*“ — ,, Loutkové animacni filmové studio* a v roce 1961 potom studio ,, MOM “.14°

vvvvv

zaloZeni studia Toei.

V roce 1951 Hirosi Okawa, usp&$ny podnikatel a magnat, zalozil studio Téei.**° Studio
Téei do sebe pozdégji zahrnulo i pfedchozi mensi animaéni studia jako Tdjoko eiga — studio
které se zaméfovalo na vzdélavaci filmy.'®! V roce 1956 pak do sebe zahrnulo i jedno

z prvnich povaleénych studii Nicidé eigu. Okawu inspirovaly Disneyho animované filmy,
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které v té dob¢ uz pronikaly do Japonska a brzy si uvédomil komercni potencial animovaného
filmu. Jeho cilem bylo zacit pouzivat podobné technologie jako Disney a stat se ,, Disneym
Vychodu “.*%? Okawa mohl diky svému bohatstvi do nové vzniklého studia investovat, a to
zménilo cely pristup k animaci v Japonsku. Zatimco ptfedtim byla studia spiSe mala, Spatné
financovana a s malym poctem animatori, studio Téei bylo vybaveno veskerou moderni
filmovou technikou a spolupracovalo v ném na 200 animatort.>® Také to byla prvni japonska

animacni spole¢nost, ktera predstavila koncept prace n&kolika set lidi na jediném projektu.*>*

Prvni animovany film, ktery v novém studiu vznikl byl , Koneko no rakugaki® —
., Cmdranice kotdtka*, ktery reziroval Jasudzi Mori v roce 1957. V tomto animovaném filmu
vidime inspiraci Disneyovou animaci, coz bylo pro prvni filmy studia Téei typické. Tento
animovany film byl jesté Cernobily. V roce 1958 Tdei vytvotilo prvni japonsky barevny
celoveCerni animovany film nazvany ,, Hakudzaden* — , Legenda o bilém hadovi®. D¢j
Legendy o bilém hadovi byl zalozen na ¢inské povésti o mladém hrdinovi, jehoz kamarad
z détstvi — bily had, se v dospélosti zméni v krasnou divku. Hlavni hrdina se do divky
zamiluje, ale jeho rodina lasce nepfeje a hlavni hrdina je poslan do vyhnanstvi.*®® HakudZaden
sklidil velky Gspéch a postavil Téei do Eela japonského animacniho primyslu. Byl to prvni
japonsky animovany film, ktery byl distribuovan v USA. Nicméné vyroba takovychto
celovecernich animovanych filmi byla velmi finanén€¢ naro¢na a Disneyho animované filmy
byly stale velmi populdrni. Proto se studio 76ei také zacalo financovat produkci animovanych
reklam.'®® B&hem 60. let kvilli pracovnim sporim za¢alo mnoho animéatorti z Téei odchazet

do jinych studii nebo se rozhodli pro vlastni drahu.®’

vvvvvv

animaénich studii a hraje vyznamnou roli v produkci animovanych filmi.*® Spolupracovaly

s nim slavni animatofi jako Hajao Mijazaki, Isao Takahata a Go Nagai.’™® Ve svych pocatcich
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bylo mistem kde zaCinajici animatofi mohli ziskavat schopnosti a zkuSenosti a nepiimo tak

ovlivnilo i vznik dal$ich studii.

5.3.0samu Tezuka

Posledni ¢ast paté kapitoly bych chtéla zakoncit osobnosti, ktera dala anime tvar a diky
které se mohl anime primysl vice rozvijet a prorazit ve svété. Osamu Tezuka se narodil v roce
1928 v Tojonace do pomérné bohaté rodiny. V mladi byl velkym fanouskem animovanych
filmi Walta Disneyho, kterymi byl poté v zivoté inspirovan. Stejné tak na néj ovSem
zapusobil film Micuja Sea ,, Momotaréovi morsti orli “, ktery ocetioval pro jeho ,,snovost*,16
Tezuka uz od détstvi kreslil mangu, ale v roce 1945 nastoupil na Iékafskou univerzitu v Osace,
kde v roce 1951 dokong¢il sva studia.’®! Nicméné jeho laska k manze zvitézila a jiz béhem
studii vydaval svoje komiksy v Casopisech pro déti. Mezi jeho nejznaméjsi mangy patii
., Kimba the white lion* — ,, Kimba, bily lev*, v japonstiné¢ znamy jako ,, DZanguru taitei* a
,Astro Boy*, V japonstiné nazyvany ,, Tecuwan Atomu*. Zaroven byl Tezuka autorem prvni
§6dzo mangy'%? | Ribon no kishi*“, v angli¢ting nazvané ,, Princess Knight“- , Princezna
rytivem “.1%® Jeho styl kresby byl velmi odli$ny od tehdejsich japonskych komiksi a inspiroval
mnoho dal§ich umélcu. Tezuka vymyslel expresivni linie pohybu, experimentoval s riznymi
pohledy na postavu, aby vyjadtil jeji duSevni stav, a taky s ptipisovanim zvukovych efekt do
mangy, aby z ni vytvofil dynamické chytlavé dilo.!®* Pro své postavy pouzival velké oéi, coz
se pozdéji stalo charakteristickym znakem anime a mangy. Jeho prace také odrazela zajem o
védu a technologie, coz se projevovalo v mnoha jeho dilech. V Japonsku ma Tezuka az
legendarni statut a Casto se mu piezdiva ,, Manga no kamisama*“ — ,, Bith mangy*“, pro jeho

velky piinos tomuto odvétvi.18

Béhem 50. let Tezuka na vydavani mangy velmi zbohatnul a studio 76ei mu v roce 1958

nabidlo spolupraci. Tim za¢ina jeho draha jako tviirce anime. Pracovalo se na animovaném

160 HU, Tse-Yue G. Frames of Anime — Culture and Image Building. Hong Kong University Press 2010, s. 95.
ISBN: 978-962-209-097-2

161 BENDAZZI, Giannalberto. Animation: A World History: Volume Il: The Birth of a Style — The Three
Markets CRC Press, 2016, s. 339. ISBN: 978-1-138-85481-9

162 Manga zaméfena na divky.

163 GALBRAITH, W. Patrick. The Otaku Encyclopedia. Kodansha., 2009, s. 220. ISBN: 978-1568365497

164 HU, Tse-Yue G. Frames of Anime — Culture and Image Building. Hong Kong University Press 2010, s. 97.
ISBN: 978-962-209-097-2

165 BENDAZZI, Giannalberto. Animation: A World History: Volume Il: The Birth of a Style — The Three
Markets CRC Press, 2016, s. 338. ISBN: 978-1-138-85481-9
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filmu ,,Saijuki“, v angliéting ,, Alcazam the Great*“, zalozeném na Cinské legendé ,, Putovani
na zapad “, ktery byl dokoncen roku 1960. Pii spolupraci s 70ei mohl Tezuka nacerpat nové
zkusenosti S tvorbou animovanych filma a uz v roce 1961 zalozil svoje vlastni studio Tezuka
Osamu Déga Production, které po roce pirejmenoval na Mushi Productions. 1*® Mushi
Productions se zaméfovalo na animované filmy tvofené experimentalnimi technikami, ale
tvotilo také anime pro déti. Roku 1963 vychazi Tezukova slavnd animovana televizni série
,Astro Boy®, v japonsting ,, Tecuwan Atomu . Produkce Astro Boye byla spojena s finanénimi
nékterych prvki typickych pro anime, jak ho zname dnes. Tezuka snizil pocet snimka za
vtefinu, coz anime dodava jeho ,,skdkavy*“ raz.1%® Zarovenn bylo nutné vyjadiovat emoce
postav o¢ima, nebo né&jakymi zabehnutymi vyrazovymi prosttedky, protoze animovat vyrazy
tvafe nebo ust bylo moc ¢asové naro¢né. Ackoliv vypadala tato Tezukova animace
V porovnani S profesionalni plynulou animaci studia 7Téei amatérsky, protoze Tezukovy
mangy byly tak rozsifené a oblibené mezi détmi, byl aspekt nedokonalosti prehlédnut, naopak
byly tyto vytvarné zkratky povazovany za projev Tezukova génia.®® Tak si Tezukovy
animace ziskaly jeho autorskou stopu a béhem let, kdyz si ziskavaly vétsi a vétsi publikum, ho

ostatni studia zac¢ala napodobovat.!’® Tim byly polozeny zaklady soucasného anime.

Osamu Tezuka béhem svého Zivota vytvofil jesté mnoho dalsich mang a anime. Na
konci 60. let byl ovlivnén hnutim gekiga, které svou manga tvorbu zamétovalo na dospélé
obecenstvo a na realistickd témata. Jeho styl kresleni se zménil z détského a lehce
disneyovského na realisticky a vice zaméfeny na dosp€lé obecenstvo. V roce 1966 zacal také
vydavat magazin COM, ktery byl zasvécen avantgardnim experimentalnim smérim. Mezi
jeho dal$i animované filmy, zaméfené na dospé€lé divaky pattily naptiklad: , Senja icija

monogatari* — ,, PFibéhy tisice a jedné noci*, ,, Kleopatra*, nebo ,, Belladonna *“.*™
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Osamu Tezuka zemiel v roce 1989 v Osace na rakovinu Zaludku a zanechal za sebou
rozvijejici se animacni prumysl, ktery je do dnes$ni doby jednou z typickych soucasti japonské

kultury.
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Zaveér

Cilem této prace bylo popsat postupny vyvoj a proménu japonské animace od jejich
pocatku, které byly pestré a rtiznorodé. Koifeny japonské animace muzeme naleznout uz
V historickych vypravé¢skych uménich, mezi které patiily svitky emakimono, stinohra kagee,
kamisibai, ¢i promitani lanternou magicou, v Japonsku nazyvané ucusi e. Pocatky prvnich
japonskych animaci byly také tizce spojeny s prvni satirickou mangou. Od doby, kdy se do

Japonska dostaly prvni filmy a animace do 60. let si prosla vyznamnou proménou.

Prvni animované filmy se v Japonsku objevily pomérné brzy, predevsim proto, ze se do
Japonska ze zahrani¢i velmi rychle dostal film a byla vybudovana kina, animované filmy tedy
bylo kde promitat. Mezi prvni animované filmy, které se do Japonska dostaly, patfilo: ,, Les
Exploits de Feu Follet” od Emila Cohla, v Japonsku promitané pod nazvem ,, Nipparova
premeéna . Novou technikou byli lidé fascinovani a minimélné uz od 10. let 20. stoleti se
objevovaly pokusy o domaci animovanou tvorbu, coz nam doklada napiiklad nalez

¢

tzv.: “Kacudo sasin ““ — kratkého filmového prouzku zachycujiciho chlapce smekajiciho ¢epici.
Pokusy o animaci se pak uskute¢nily kolem roku 1917, kdy prvni tii autofi, Seitaro Kitajama,
Oten Simokawa a Dzuni¢i Koéuéi, ktefi se k animaci dostali vlastnim experimentovanim
vytvorili prvni Japonské animované filmy. Mezi né patiily ,, Vratny Mukuzé Imokawa* od
Otena Simokawy, ,, Opice a krabi* od Seitaré Kitajamy a ,, Tupy mec* od Dzuni¢i Kéuéiho.

To byly prvni japonské animace, které byly promitany v kinech.

V obdobi 30. a 40. let si japonskd spolecnost a s ni 1 japonska animace prochazela
velkymi zménami. UZ od 20. let 20. stoleti se v Japonsku objevovala japonska komunisticka
hnuti a jejich vliv se dotknul i animace. V roce 1929 bylo vytvoieno Prokino, které stalo za
rozsifenim amatérskych a dokumentarnich filmu, avSak pozornost vénovalo 1 animaci, jakozto
prostfedku pro burcovani délnické tiidy. Ackoliv s Prokinem zpocatku sympatizovali i tvirci
jako Micujo Seo, v prubéhu 30. let byli mnozi z nich perzekuovani a donuceni se zieknout
svych idealti. Béhem 30. let uz dochazelo k postupné militarizaci Japonska a prevzeti moci
armadou. Tyto podminky ovSem animaci pomohly pfedevSim v oblasti financovani a autofi
mohli tvofit, vétSinou pod podminkou vyradbéni propagandistickych animovanych filmt se
stateCnymi hrdiny, podporujicimi idealy Japonska a panasianismu. Mezi né¢ patiili hrdinové
jako Norakuro, Issunbosi a Momotaro. Béhem 40. let Micujo Seo vytvoril prvni japonsky
celoveCerni animovany film ,, Momotaroovi morsti orli“ s valeCnou tématikou, a ke konci

valky potom jesté ,, Momotaroovi svati valecnici ““ na stejné téma.
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V povalecnych letech se zacalo s rekonstrukci japonského animacniho primyslu.
Béhem let okupace spojeneckou armadou nemohli autofi pfili§ uplatiiovat Svoji umeleckou
svobodu, protoze vSechna dila, kterda na uzemi Japonska vznikla, byla kontrolovana
americkou cenzurou. Piesto vznikly krasné animované filmy inspirované novou mirovou
dobou. Po skonceni okupace autofi dostavaji vétsi volnost, néktefi se vraci ze zahraniéi.
Vznikaji nova studia, z nichz asi nejvyznamnéjsi a nejpiinosnéjsi pro japonskou animaci bylo
studio Toei. Studio Téei bylo zodpovédné za vytvofeni prvniho barevného japonského
animované¢ho filmu, a bchem 50. let bylo anima¢nim gigantem. Pravdépodobné
nejvyznamngj$i osobou, kterd ale méla na vyvoj japonské animace vliv byl Osamu Tezuka,

ktery manze a pozdéji i anime vtisknul charakteristiky, které ma dnes.
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Summary

The aim of this work was to describe the beginnings of Japanese animation, its development
and to introduce the first Japanese animators and their work. In the first chapter, | presented
traditional Japanese art and entertainment that preceded the age of animated films. In the next
chapter | introduced an important trio of the first Japanese animators who created the first
Japanese animated films. In the last chapter, | described the further development after these
first animated films, approximately until the 1960s.

Key words: japanese animation, anime, history of animation
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