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1 Uvod

Vybér tématu mé bakalarské prace byl téZkym ofiskem. Po docteni romanu Ready Player
One od amerického spisovatele Emesta Clinea se mi vSak v hlavé zrodil pomémé
zajimavy napad. Kniha je vzhledem k v€ku hlavnich protagonista (stafi kolem 18 let), ale
1 zanrem sci-fi s vyuZzitim moderni technologie atraktivni pfedevsim pro adolescenty (VR
a videohry) spiSe orientovana pravé na mladsiho ¢tenare. Jeji kmenovou cast vSak tvori
americka popkultura 80. let 20. stoleti. Je tudiz patrné, Ze tato cilova skupina, prestoze
kniha vysla v roce 2011 (v CR 2016), tuto dekadu osobné nezazila a je tedy velmi
nepravdépodobné, Ze by se v této tématice orientovala, jak potvrzuje také ma vlastni

zkuSenost. A tato propast se s ubihajicim ¢asem bude pouze stupriovat.

Toto védomi mé tak donutilo se zamyslet nad tim, pro koho je kniha vlastn€ uréena
a jak puasobi jednotlivé prvky 80. let na samotného ¢tenare. Rozumi jim? ZaleZzi na véku
ctenafe? Pohlavi? Jsou zde neznalému vysvétlené dostatecné? Potfebuji jim cEtenari

rozumét pro pozitek z Cetby? Zvyhodiiuje tato ¢tenarova znalost samotného Ctenaie?

Pro zodpovézeni nékterych z vyse uvedenych otazek jsem vyuzila dotaznikového
Setreni, jehoz vysledkum niZe vénuji celou jednu podkapitolu. Cilem m¢ bakalarské prace
vSak neni pouze rozbor toho, jak autor uzival odkazu na 80. Iéta 20. stoleti a reakce
¢tenafe na né, ale také bych prostfednictvim ni pfijemce rada seznamila pravé s touto jiz
ponékud pozapomenutou dekadou minulého stoleti. Diivodem je, Ze se jedna o skutecné
zasadni dobu nasi historie. Urcité je zde dobré podotknout, Ze zde tehdy existovaly dva
odlisn¢ svéty. Zatimco v USA, jejiz popkultura je zahmuta pravé v knize, panoval
kapitalismus, my se v tehdejdim Ceskoslovensku nachazeli pod vladou komunismu a
totality, jakoZto satelitni stat Sovétského svazu. Zarover se u nas konec 80. let nese ve
jménu polistopadového prevratu a svét s koncem studené valky. Oboji pfitom ovlivnilo

zasadnim zpusobem zivoty mnoha lidi.

Cil m¢ bakalarské prace dale zahmuje i problematiku pocitacovych her, pfipadné
virtualni reality, jakozto hlavni t¢éma knihy. Uvedu zde konkrétni piipady literarnich d¢l
spolu s roli, kterou v nich hra zaujima. Ta je ve vét§in€ z nich do jisté miry negativni, ale
lze se setkat i s kladnym hodnocenim. Paradoxné vSak i v tom naoko kladném vnimani

nalezneme jistou hrozbu. O tom ale vice niZe.
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Bakalafskou praci tvofi celkem dvé hlavni ¢asti. Prvni znich rozebira vyse
zminéna témata, tzn. struénou charakteristiku 80. let 20. stoleti v USA a v CR; jednotlivé
odkazy na popkulturu 80. let 20. stoleti uzitych v knize, véetné zptusobu jejich uziti,
doplnénym o srovnani knizni a filmové adaptace; pojem videohra a virtualni realita
s vybérem literarnich d¢l, ve kterych hraji klicovou roli. V této ¢asti se pfitom bude

smysluplné prolinat praktické i teoretické zpracovani.

Druhou casti mé¢ bakalarské prace je pak projekt, kterym byla mala vystava 80. let
v Obecni knihovné v Prfedmeéficich nad Labem, jejiz soucasti byly dvé pfednasky pro
devaté roéniky ZS Pfedméfice nad Labem a jejimz vystupem byl kratky védomostni kviz.

Projekt mél za cil seznamit jak Sirokou vefejnost, jez knihovnu pravidelné navstévuje, tak

vvvvvv

2 Charakteristika 80. let 20. stoleti

Ve svéte 1 nadale probihal zcela ojedin€ly a nezvykly konflikt, kterym byla studena valka.
Tento pojem byl vibec poprvé pouzit pii debaté¢ v americkém Kongresu v roce 1947.
Jednalo se spise nez o konflikt o vztah vzajemného politického napéti mezi vychodnim
(SSSR) a zapadnim (USA) blokem, ktery trval v obdobi pocinajici koncem druhé svétove
valky a konée rozpadem Sovétského svazu. Nikdy vSak nepresel v otevieny vojensky
stiet obou supervelmoci. Takovy stfet by totiz znamenal pro cely svét katastrofu,
vzhledem k tomu, Zze ob¢ velmoci disponovaly jadernou silou. Nutno vSak podotknout,
ze kjaderné valce tehdy nékolikrat nebylo piili§ daleko.! Misto toho se tak vedly

ekonomické, politické a ideologické boje.

Krasnou ukazkou této panujici politické Sarady mezi dvéma mocnostmi jsou
kupftikladu dvoje olympijské hry, které se v 80. letech 20. stoleti konaly. Prvni z nich —
XXII Letni olympijské hry v Moskvé (1980) — se rozhodl na zaklad¢ invaze sovétskych
vojsk do Afghanistanu v roce 1979 zcela bojkotovat Zapad v cele s USA. Pozdéji sice

mnoho z t¢chto statu podporujici bojkot dovolilo ucast svych sportovcu, ale ti nemohli

! Pojem studena védlka byl poprvé pouzit pied Sedesati lety | CeskéNoviny.cz. Ceské noviny /
CeskéNoviny.cz ~ [online].  Copyright ©  Copyright [cit. 12.4.2023].  Dostupné  z:
https://www.ceskenoviny.cz/zpravy/237986

2 Tamtéz.
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reprezentovat vlastni zemi a soutéZili proto pod olympijskou vlajkou. Na oplatku se
nasledujicich XXIII. Letnich olympijskych her v Los Angeles (1984) nezucastnil
Sovétsky svaz, véetné Ceskoslovenska.’ * Mnoho sportovei tak kvili politice pfilo o

moznost pom¢éfit své sily s ostatnimi.

Pocatek konce studené valky lze datovat 12. zafi 1989, kdy se ve VarSavé ujala
vlady prvni nekomunisticka strana. V listopadu téhoz roku nasledoval pad berlinské zdi,
jez symbolizovala proslulou Zeleznou oponu. Za samotné finale je pak povazovan rozpad
Sovétského svazu v roce 1991. S rozpadem jsou také spojené prvni tamni demokratické

volby na prezidenta, které vyhral Boris Jelcin.>

Celou Evropu v roce 1986 také zasahla katastrofa, jenz svou velikosti ovliviiuje
zivoty lidi jesté dnes, vice jak Ctyficet let poté. Nejedna se o nic jiného nez o havarii
v ukrajinské jaderné elektrarné v Cemobylu. K ni doglo 26. dubna 1986 v 1:24:46 hod.
Pavodni planované odstaveni &tvrtého bloku pod vedenim smény Anatolije Datlova vedlo
ke sledu udalosti, pii némz se teplota jadra dostala nad bezpecnou hranici. Ani prvni
snaha pracovniku nestésti predejit, ani pozdéji stisknuti nouzového tlacitka nezabranily
tomu, aby do né€kolika vtefin po jeho stisknuti doslo k prvnimu vybuchu. Ten byl témér
okamzité nasledovany vybuchem druhym. To jiz explodoval reaktor a z otevieného jadra
se tak do ovzdusi zacala zvedat smrtici radioaktivita. A. Datlov viak odmital pfiznat svou
chybu nebo to, Ze skutecné vybuchl reaktor, a pokracoval v odstavce. Pozdé&ji byl za své

jednani predveden pred soud.®

Anatolij Sitnikov byl prvnim pracovnikem, ktery spatfil oteviené jadro reaktoru
ze stiechy elektramy. V t¢ dob¢ vSak uz prvni lidé zadinali podl¢hat nemoci z ozafeni.

Jednalo se o zasahujici hasice, ale také pracovniky samotné elektrarny. Nikdo z nich,

3 SUSTROVA, Petruska a KOURA, Petr. Rok po roce. PovaleCnymi déjinami rok za rokem. Ostrava:
Obcanské sdruzeni PANT, 2014, s. 83. ISBN 978-80-904578-8-1.

4+ TATICEK, Pavel. Miij rok 1980. Brno: BizBooks, 2020, s. 74. ISBN 978-80-265-0914-1.
5 JOHNSON, Paul. Dé&jiny amerického ndaroda. Praha: Academia, 2000, s.739. ISBN 80-200-0799-7.

% Co se délo v prvnich minutach v Cernobylu — Aktudlng.cz Zpravy — Aktudiné.cz [onling]. Copyright ©
[cit. 15.4.2023]. Dostupné z: https://zpravy.aktualne.cz/zahranici/co-delo-v-prvnich-minutach-v-
cernobylu/r~7411¢380a42711eba22aac1f6b220ee8/
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vCetn¢ obyvatel prilehlé Pripjati, vSak nemél tuSeni, co se ve skutecnosti déje.

Informovanost byla témé&f nulova.’

Sovéti se tuto skutenost samoziejmé snazili zamlcet a pozdéji zlehéit. Prvni
zprava tak z Evropy piisla az ze Stockholmu, kde naméfili zvySenou radiaci v ovzdusi a
vznesli obvinéni, Ze se Sovéti pravdépodobné snazi utajit n¢jakou katastrofu. Nebyli
daleko od pravdy. Informace se nasledné dostavaly ven pouze obtizn¢ a predevsSim

zkresleng. I to tak miize byt jednim z diivodii, pro¢ jsou nasledky havarie o tolik horsi.®

Evropou se tedy zacal okamzit¢ §ifit radioaktivni mrak a jeho radioaktivni spad
nasledné kontaminoval zemi pod sebou. To m¢lo fatalni dopad na zivot lidi. Prokazatelné
vzrostl pocet rakovinotvornych onemocnéni a naslednych tmrti. Prestoze si tak sama
havarie v okamziku vybuchu vyzadala Zivoty ,,pouze* dvou lidi a dvacet osm dalSich lidi
zemielo do né¢kolika tydna v dusledku akutni nemoci z ozafeni, jeji obé¢ti i nadale
pribyvaji. Nyni jich jsou jiz miliony, ale zasazené skupiny jsou i nadale monitorovany,
tudiz je mozné, Ze Cislo dal poroste. Nikdo totiz nema predstavy o dlouhodobém pusobeni

ionizujiciho zafeni.’
21 Spojené staty americké

2.1.1 Politika

V 70. letech zazivala Amerika temné Casy. Doba se vSak zacala obracet zpét k lepSimu,
kdyz ufad prezidenta prevzal v roce 1981 Ronald Reagan.!” Ani ne tii mésice po jeho
nastupu do funkce na néj vSak byl spachan atentat jedincem jménem Hinkley. Ten po
ném celkem Sestkrat vystrelil, aby si ziskal pozomost hollywoodské hvézdy. Kulka
nastésti tésn¢ minula aortu. R. Reagan musel podstoupit t€Zkou operaci, nicmén¢ jako

zazrakem piezil. Po celou dobu ke svému zranéni vSak pfistupoval state¢n€ a s humorem.

7 Tamtéz.
8 Tamtéz.
9 PHimé obéti dernobylské havérie | Informace o Cernobylu | Cernobyl — ChernobylZone.cz. Cernobyl —

informace o Cernobylu a havdrii, fotky, videa, zdjezdy [online]. Copyright © 2012 [cit. 15.4.2023].
Dostupné z: https://chernobylzone.cz/prime-obeti-cernobylske-havarie/

10 JOHNSON, Paul. Déjiny amerického ndroda. Praha: Academia, 2000, s.734. ISBN 80-200-0799-7.
14
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Diky tomu si tak pozdéji ziskal naklonost nejen Kongresu, ale pfedevsim lidi. Sam se
pritom domnival, ze jej zachranil Bih, aby urychlil pad komunismu. Toho by docilil
nikoli valeénym ani jademym stfetem, ale tak, ze by Sovéty dotlacil az k samotnému

ckonomickému krachu, kdy budou schopni uvazovat o kompromisech.!!

V této funkci nakonec R. Reagan puisobil az do roku 1989, kdy jej vystridal
Goerge H. W. Bush, ktery koncem roku 1988 vyhral volby.!?

2.1.2 Kultura a spoleénost

Od pilky 80. let zacal v Americe vznikat novy kult tzv. yuppies (young urban
professionals). Jednalo se o materialisticky zaméfené mladé obchodniky, makléfe aj.,
kteti 1p¢li na své kariémi draze a penézich. Byli to typiéti arogantni jedinci, ktefi si
dopravali pouze luxusnich produkti a sluzeb. A byli to prave oni, ktefi nejspise podali

zaklady modelu medialniho chovani: , neni dilezité, co kdo fika, ale jak u toho vypada*.

Velmi diskutovanym, a predev§im obavanym tématem v 80. letech bylo také
roz§ifeni AIDS, nové zhoubné choroby, ktera byla spojovana predevsim s homosexualy

a toxikomany. '

V 80. letech dominovaly ,,odlehéené® filmy oproti drsnym filmam ze 70. let fesici
kontroverzni témata. Stejné tak slavily uspéch blockbustery, jako byl Mimozemstan E. T.
nebo Policajt z Beverly Hills &i série Navrat do budoucnosti."> Mezi filmy, které v 80.
letech nejvice zazafily, patfi bezesporu pokra¢ovani Star Wars. Tim byla STAR WARS:
EPIZODA V- Impérium vraci tider. Dal$im takovym filmem byla adaptace dila Stephena

Kinga Osviceni. Dale naptiklad Zurici byk, Sloni muz, PFipoutejte se, prosim!, Obycejni

i SUSTROVA, Petruska a KOURA, Petr. Rok po roce. Povdlecnymi déjinami rok za rokem. Ostrava:
Obcanské sdruzeni PANT, 2014, s. 77-78. ISBN 978-80-904578-8-1.

12 Tamtéz, s. 90.
13 JEZEK. Martin. Miij rok 1989. Brmo: BizBooks, 2019, s. 22. ISBN 978-80-265-0840-3.

4 TINDALL, George Brown a David E. SHI. D¢&jiny Spojenych statii americkych. 2. opr. Vyd. Praha:
Nakladatelstvi Lidové noviny, 1996, s. 755. Dé&jiny stata. ISBN 80-7106-088-7.

15 1980s: Fashion, Politics, Movies, TV & AIDS Crisis | HISTORY. [online]. Copyright © [cit. 22.4.2023].
Dostupné z: https://www.history.com/topics/1980s/1980s
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lidé, Valka Roseovych nebo Indiana Jones a posledni kiiizova vyprava.'® 17 Uréité jich ale

vice bude zminéno v podkapitole tykajicich se uzitych odkazu na 80. 1éta v knize.

V roce 1980 poprvé vysilala Cable News Network (CNN), ktera se brzy nato stala
hlavnim zprostfedkovatelem celodennich zprav po celém svéteé. O rok pozdéji byla
uvedena dalsi kabelova sit MTV, ktera obrovskym zpuisobem zménila pohled Americant

na hudbu a tanec.'®

V USA se v80. letech zacalo hojné¢ dafit hudebnim klipiim - kratkym
doprovodnym filmim k pisnickam, které bézely na jiz zminované MTV. Ty vynesly
slavu kuptikladu Madonn¢, Princovi, The Rolling Stones a Michaelu Jacksonovi.
Nicméné hudebni scéna utrpéla i nékolik téZkych ztrat. Mezi ty opravdu vyznacné
rozhodné¢ patfi legenda svétoveé popmusic John Lennon, kterého pred jeho domem v New

Yorku v roce 1980 zastielili.'”

V 70. letech byly pocitace drahou zaleZzitosti, kterou si mohl dovolit malokdo.
Nicméné se vse zmeénilo pravé v prubéhu 80. let, kdy bylo uvedeno mnozstvi videoher
véetné legendamiho Pac-Mana. Také spolu jednotlivi uzivatelé zacali vzajemné
komunikovat pfes ranou sit a zaroven pfedchiidce intemetu, ARPNET, zajejimz vznikem
stalo americké ministerstvo obrany. A v neposledni fad¢ znacka Motorola pfisla s prvnim

mobilnim telefonem, ve tvaru cihly vazici asi pul kila.2

Vroce 1985 opustily Spojené staty americké organizaci UNESCO kvali

nejvétsimu podilu z celkové vyse nakladi, ale to je piili§ netrapilo.?!

16 TATICEK, Pavel. Miij rok 1980. Brno: BizBooks, 2020, s. 40-41. ISBN 978-80-265-0914-1.
17 JEZEK, Martin. Miij rok 1989. Bmo: BizBooks, 2019, s. 37-38. ISBN 978-80-265-0840-3.

18 1980s: Fashion, Politics, Movies, TV & AIDS Crisis | HISTORY. [online]. Copyright © [cit. 22.4.2023].
Dostupné z: https://www.history.com/topics/1980s/1980s

19 SUSTROVA, Petrugka a KOURA, Petr. Rok po roce. Povdlecnymi déjinami rok za rokem. Ostrava:
Obcanské sdruzeni PANT, 2014, s. 76. ISBN 978-80-904578-8-1.

20 1980s: Fashion, Politics, Movies, TV & AIDS Crisis | HISTORY. [online]. Copyright © [cit. 22.4.2023].
Dostupné z: https://www.history.com/topics/1980s/1980s

21 Tamtéz, s. 85.
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2.2 V Ceské republice

., Za komunistii se Zilo lip.

To je véta, kterou v obdobné verzi pravdépodobné slysel alespon jednou v zivoté kazdy
z nas, asi nejcastéji ze strany prarodicu. To, zda je tento vyrok pravdivy, je véc jednotlivee
a bakalarska prace se této problematice vénovat nebude. Tento vyrok vsak zasadné
souvisi i s dobou 80. let 20. stoleti v nasi republice, o které¢ bude pojednavat nasledujici
kapitola. Komunisté u nas byli u moci pfes ¢tyficet let, ale pravé konec 80. let 20. stoleti
pfinesl jejich pad. S nim u nas skoncila doba totality, kterou nasledné vystridala doba

kapitalismu.

2.2.1 Politika

Tehdejsi Ceskoslovensko spadalo do sféry vlivu Sovétského svazu, jinak znamého také
jako Svaz sovétskych socialistickych republik (SSSR), ktery znaéné ovliviioval 1 Zivot
v nasi republice. V Cele Sovétského svazu byl az do své smrti v roce 1982 Leonid 1.
Breznév, ktery nechvalné proslul predev§im svou doktrinou. Ta vznikla jako odezva
Sovétského svazu na udalosti Prazského jara, a to pro udajnou ochranu socialismu.
Breznévova doktrina pak nasledné byla vyuzivana k ospravedlnéni vpadu vojsk
Varsavské smlouvy na naSe uzemi v roce 1968, ale i invaze sovétskych vojsk do

Afghanistanu v roce 1979.22 3

Po L. I. Breznévovi nastoupil do funkce Jurij Andropov, ktery dlouhé roky vedl
sovétskou tajnou policii KGB.?* Nicméné po patnacti mésicich od jeho nastoupeni do
funkce nasledoval L. I. Breznéva. Na dalsi kraticky okamzik jej vystfidal Konstantin
Cernénko, kterého téz po roce pohibivali. Zasadni zménu tak pfinesl az jeho nastupce,

kterym se v roce 1985 stal Michail 1. Gorbacov. Nejenze nebyl nemocnym starcem, ale

22 Leonid Tlji¢ Breznév — Lidé eska televize. Ceskd televize [online]. Copyright © Ceska televize [cit.
21.04.2023]. [Dostupné z: https://www.ceskatelevize.cz/lide/leonid-iljic-breznev/

23 Brezhnev Doctrine: Summary & Consequences | StudySmarter. StudySmarter / The #1 learning app for
university & school [online]. Dotupné z: https://www.studysmarter.co.uk/explanations/history/cold-
war/brezhnev-doctrine/

2 SUSTROVA, Petruska a KOURA, Petr. Rok po roce. Povélecnymi déjinami rok za rokem. Ostrava:
Obcanské sdruzeni PANT, 2014, s. 80. ISBN 978-80-904578-8-1.
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predevs§im prinesl opravdu velkou zménu, kdyz dopomohl k ukonceni studené valky,
padu Zelezné opony a ukonceni impéria. Timto si také v roce 1990 vyslouzil Nobelovu

cenu za mir.?> 2°

Ceskoslovenskym prezidentem byl v 80. letech Gustav Husak, ktery bezmezné
veril politice SSSR. Pravé s Husakem je spojovana tzv. generace Husakovych déti ¢i
Generace X. V roce 1974 totiz pfislo na svét téméf dve st tisic déti, protoZe stat hojné
podporoval rodiny. Zacatkem 80. let vSak statu zacaly dochazet finance a tato podpora se

snizila, ¢imz se snizila i porodnost.?’

Vladnouci stranou byla KSC. Ta fidila veskeré déni ve statd a velkou mérou si
k tomu dopomahala tzv. autocenzurou. Ta spocivala v tom, Ze si autor textu, pfipadné
redaktor, sam hlidal a vybiral, co publikuje, aby neupadl v nemilost a nebyly mu udéleny

represe.

Dalsim jejich prostiedkem k vymahani poslu$nosti byla Statni bezpecénost (StB).
Ta byla fizena vyhradné komunistickou stranou KSC a stala se jen z nejobavangjsich
represivnich slozek minulosti. Jeji pivodni vyznam, kterym méla byt obrana statu pred
utoky na n¢j, brzy pretransformovala na pfipravu politickych monstrprocesu, které
slouzily k odhaleni a zatceni nepfatel lidové-demokratického zfizeni. Zacala nova vlna
vSudypfitomncho strachu mezi obyvateli, jelikoz se zacalo ve velkém donaset. Jisti si
nemohli byt ani sami ¢lenové StB, zkratka byli odstranéni vSichni, kdo nevyhovovali. Pii
vyslechach se nebranili pouziti téméf nelidskych praktik. Svym véziiim odpirali spanek,
zavirali je do temnic, mucili je elektrickym proudem nebo jim vyhroZovali postihem
rodiny. Hojné se také vyuZzivalo volavek, Zen specidlné vycvicenych k svedeni muze za

ucelem ziskani informaci. Nastésti zanikla po revoluci v roce 1989. Dodnes tak StB

25 Zemftel Michail Gorbagov. Prvnimu prezidentovi Sovétského svazu bylo 91 let |[iROZHLAS — spolehlivé
zpravy iROZHLAS — spolehlivé a rychlé zpravy [online]. Copyright © 1997 [cit. 15.4.2023]. Dostupné z:
https://www.irozhlas.cz/zpravy -svet/gorbacov-smrt-sssr 2208302232 afo

2 JEZEK, Martin. Miij rok 1982. V brné: BizBooks, 2022, s. 115. ISBN 978-80-265-1064.

27 Gustav Husdk | Zivotopis prezidenta CSR. Seznam Zpravy [online]. Copyright © Seznam Zprav, a. s.
[cit. 8.4.2023]. Dostupné z: https://www.seznamzpravy.cz/tag/gustav-husak-13594
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vyvolava velkou nechut u obyvatel.2® Clanek z Ceského rozhlasu Plus cituje slova jejich
hosta Tomase Vilimka, ktery uvadi, Zze ,nasili 1 v 70. a 80. letech zistalo integralni
soucasti dan¢ho systému. Bylo to obdobi psychického teroru a pfislusnici StB se

vzdélavali v tom, jak postupovat. Dokonce se o tom psaly diplomové prace.“?’

2.2.2 Spoleénost

V 80. letech se lidé potykali s nedostatkem zbozi v§eho druhu. Témér nic se nedalo sehnat
bez tplatki, jednim z téch zadanych pak byly kupfikladu knihy, dals§i nedostatkové zbozi.
V obchodech se staly fronty, které¢ vsak nikomu nezarucovaly, Ze dostane to, pro co si ji

vystal 0 3!

Dnesni lidé také mylné tvrdi, Ze ,.za komunisti bylo vSechno levnéjs$i*. Nicméné
se musi vychazet z primémych plati v t¢ dob¢, které¢ Cinily v roce 1980 priblizn¢ 2500
Ké&s.32 Z toho tak vyplyva, ze mnoho zbozi bylo v porovnani s dnesni dobou nekvalitni a

vlastné extrémné drahé.*?

Prace za socialismu byla ze zakona povinna a veskera absence, ale i Cast¢ zmény
povolani byly postihovany. Kdo nepracoval byl povazovan za piizivnika.** To vak vedlo
k velmi malému poctu bezdomovci. Stejné tak byla velmi mala mira kriminality, coz
bylo nejvice podpofeno pravé uzavienymi hranicemi. Diky tomu tak nékteré druhy

kriminality ani neexistovaly.*

28 Pted 75 lety vznikla StB. Seznam jejich mugicich technik byl désivy a obrovsky — Denik.cz. Denik.cz —
informace, které jsou vam nejbliz [online]. Copyright © [cit. 15.4.2023]. Dostupné z:
https://www.denik.cz/z_domova/statni-bezpecnost-policie-totalita.html

29 Opravdu to v 70. a 80. letech s ,.tou totalitou” nebylo tak hrozné? | Plus. Cesky rozhlas Plus [online].
Copyright © 1997 [cit. 11. 4. 2023]. Dostupné z: https://plus.rozhlas.cz/opravdu-v-70-a-80-letech-s-tou-
totalitou-nebylo-tak-hrozne-6514469

* DRDA, Adam, Josef MLEINEK a Stanislav SKODA. Mty o socialistickych ¢asech: Cloveék v tisni,
Jeden svét na skolach. Praha: Clovek v tisni, 2010, s. 10-11. ISBN 978-80-86961-98-9.

31 TATiCEK, Pavel. Miij rok 1980. Brno: BizBooks, 2020, s. 82-83. ISBN 978-80-265-0914-1.
32 Tamtéz, s. 82.

% DRDA, Adam, Josef MLEINEK a Stanislav SKODA. Mty o socialistickych ¢asech: Cloveék v tisni,
Jeden svét na skoldch. Praha: Clovék v tisni, 2010, s. 29. ISBN 978-80-86961-98-9.

3 Tamtéz, s. 9.

35 Tamtéz, s. 11.
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Cestovani za hranice statu bylo i v 80. letech zna¢n¢ omezeno, bylo povoleno jen
o vikendech a dovolenych a bylo k nému nutné povoleni, véetn€ raznych posudki,
zadosti a prohlaseni. Na hranicich byli v§ichni podrobeni pfisné kontrole. Dovolena se
tak nejCastéji uskutecriovala na chatach a chalupach, pripadné se poradaly zajezdy do
spratelenych zemi. Nicméné toto omezovani vedlo také k dezinformacim, co se Zivota
v demokracii v zapadnich statech tyde.’® Na Zapad se ¢lovék dostal jen opravdu
vyjimecné a zajezd do takového New Yorku na deset dni vysel koncem 80. let na 50 000
K¢s, tudiz je jasné, Ze na n¢j dosahovali pouze vysoce postaveni komunisté, feditelové a

piipadné zaméstnanci sluzeb, ktefi si na zajezd tzv. . ,vy$melili“.¥’

2.2.3 Kultura

Lidé museli mit v dob¢ socialismu také n¢jake , kulturni vyziti*. Podle ideologie totiz
predstavovala kultura jako celek ,.zabavu®. Ta vSak musela byt podfizena potiebam
pracujiciho lidu. ReZzim pfitom branil tomu, aby do ni pronikaly ,nezadouci zapadni
vlivy®, coz vedlo k cenzufe. Zabava se tak naopak stavala jednim z dilezitych nastroju

propagandy, ktera se je§té vice rozrostla s masovym uzivanim televize.®

Kniha byla i v 80. letech nedostatkovym zbozim a staly se na ni fronty. S touto
dobou jsou také spjaty tzv. knizni ¢tvrtky, coz byly dny, kdy do obchodd dovazeli
novinky . Literatura se po roce 1968 rozdélovala na oficialni, ktera mohla vychazet,
samizdatovou, ktera byla tajné pfepisovana a exilovou, ktera vychazela v exilovych
zahranicich.*’ Po listopadovém pievratu se vSak tyto tii skupiny sloudily a spisovatelé tak

po &tyficeti letech mohli opét vydavat to, co chtéli.*!

Umélci z hudebni scény museli mit Gfedné povoleno a schvaleno, Zze mohou
koncertovat a vydavat desky. Pfitom se museli chovat slusn¢, nepusobit neupraven¢ a

vubec se prizpusobit politické ideologii. Neexistovala zde tak normalni konkurence,

36 Tamtéz, s. 11.
3 Tamtéz, s. 43.
38 Tamtéz, s. 79.
39 TATICEK, Pavel. Miij rok 1980. Brno: BizBooks, 2020, s. 28. ISBN 978-80-265-0914-1.
40 KOMARKOVA, Katetina. Miij rok 1981. Brno: BizBooks, 2021. s. 30-33. ISBN 978-80-265-0967-7.
41 JEZEK, Martin. Miij rok 1989. Bmo: BizBooks, 2019, s. 56. ISBN 978-80-265-0840-3.
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protoze zde panovala obrovska cenzura. Nicméné i pfes to se u nas nékolik desek ze
Zapadu sehnat dalo, ale opravdu velmi t¢Zko a hlavné draho. Piipadné se desky dovazely

ze zahraniéi.*?

Nejsnazsim zpusobem, jak dostat film na platna v 80. letech bylo, aby se opiral o
legalizovany text. To zapficinilo to, Ze zacaly hojn¢ vznikat filmové adaptace literarnich
dél jako napt. Postriziny. V dusledku toho zacaly vznikat stale dvojice spisovateli a
reziséru, ktefi mezi sebou spolupracovali. Ikonickymi jsou Bohumil Hrabal a Jifi

1.8 V bieznu roku 1985 ziskal film Amadeus Milo$e Formana hned osm Oscari,

Menze
ale o tom se v komunistickém Ceskoslovensku témé&f nemluvilo.** Koncem 80. let, v roce
1989, jiz ale bylo patmé, Ze se socialismus zacinal hroutit, jelikoz vznikali filmy jako
Vrat se do hrobu, Nézny barbar, Sedim na kondri a je mi dobre, Konec starych casii ¢i

Cas slulii. Tviirci se jiz totiz nebali kritizovat rezim piimo.*

V socialismu ma také kofeny ceska zaliba v sledovani seriali. Ta se jesté
prohloubila po roce 1989, kdy se u nas poprvé smély vysilat i zahrani¢ni serialy jako
legendarni Pridtelé * Serialy v té dobé byly dvojiho typu. Prvnim byly idylické projekty
jako Nemocnice na kraji mésta slouzici jako pfijemna iluze a moznost uniku. Druhy typ
by se dal oznacit za propagandisticky navodny. Takové serialy ukazovaly pokfivenou
historii a roz§ifovaly mezi lidmi ideologii, podporovaly komunistickou politiku. Mezi

takové se fadi T#icet pripadii majora Zemana, Okres na Severu nebo Chlapci a chlapy.*’

2.2.4 Mladez a vojna

Déti jezdivaly na pionyrské tabory. Ty byly pofadané bud’ pionyrskymi skupinami nebo

statnimi podniky. O déti se staral zaméstnanec, ktery byl po tu dobu uvolnén ze svych

 DRDA, Adam, Josef MLEINEK a Stanislav SKODA. Mty o socialistickych ¢asech: Clovék v tisni,
Jeden svét na skoldch. Praha: Clovék v tisni, 2010, s. 79-80. ISBN 978-80-86961-98-9.

3 KOMARKOVA, Katefina. Miij rok 1981. Brno: BizBooks, 2021. s. 51. ISBN 978-80-265-0967-7.

4 SUSTROVA, Petruska a KOURA, Petr. Rok po roce. Povdlecnymi déjinami rok za rokem. Ostrava:
Obcanské sdruzeni PANT, 2014, s. 86. ISBN 978-80-904578-8-1.

45 JEZEK, Martin. Miij rok 1989. Bmo: BizBooks, 2019, s. 28. ISBN 978-80-265-0840-3.
4 Tamtéz, s. 45.

¥ DRDA, Adam, Josef MLEINEK a Stanislav SKODA. Mty o socialistickych ¢asech: Clovék v tisni,
Jeden svét na skolach. Praha: Clovek v tisni, 2010, s. 81-82. ISBN 978-80-86961-98-9.
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pracovnich povinnosti. Déti spaly v ubytovnach, chatkach nebo stanech. Jezdilo se 1 na
vodu. N¢které pionyrské tabory se vedly v duchu foglarovském, paradoxné tak spise
protipionyrsky bez jakékoliv politické ideologie. DéEti se na nich ucastnily mnoha aktivit,
Casto ve ztizenych podminkach a ulily se samostatnosti. S rodi¢i pfitom udrzovaly

kontakt pouze prostfednictvim posty, tedy jednou za nékolik dni.*

Na stfednich §kolach se pak jezdilo na brigady, kter¢ byly organizovany narodnim
hospodarstvim kvuli nedostatku pracovnich sil. Studenti je brali velmi pozitivné, jelikoz
si béhem nich utvofili mnoho vzpominek. Jezdivalo se tak na chmel, brambory anebo

sazet stromecky.*

V 80. letech jesté neexistovaly skupiny jako skinheadi nebo pankaci. Dospivajici
mladez se tak d¢lila do tfech skupin podle toho, co poslouchali a jak se oblékali. Somraci
poslouchali rockovou hudbu a nosili dziny, vytahané svetry a pies rameno Zebradlo. M¢li
delsi vlasy. Vekslaci oproti tomu poslouchali disco a ¢esky stfedni proud. Nosili také
dziny, ale k nim si brali trika a tenisky. U divek byla v modé trvala. Treti, nejpocetnéjsi
skupinou byli neutralové. Ti se nevyznacovali jako Clenové zadné z predchozich dvou

skupin. >

Vojna byla dfive postrachem vétSiny mladych muzd. Ti museli po dosaZzeni
osmnacti let projit zdravotnim prezkumem. Pokud jim prosli, bylo jejich povinnosti na
dva roky nastoupit do zakladni vojenské sluzby. To pro néj znamenalo naprosté odtrhnuti
od normalniho Zivota. Pokud m¢li divku, ta je povétSinou opustila, protoZe nechtéla cekat.
Zaroven se potykali s pfisnym kazeiiskym rezimem a velmi Casto také s ,buzeraci a
Sikanou od nadfizenych a vySe postavenych vojakd. Neéktefi znich tak spachali
sebevrazdu, jini ob¢as podlehli fyzickym cvi¢enim. Neni tak divu, ze se kazdy znich
snazil ziskat modrou knizku. Tu dostal kazdy, kdo neprosel jiz zminénym zdravotnim

pfezkumem. Tato snaha ji ziskat vSak velmi casto vedla k simulovani zavaznych

48 TATiCEK, Pavel. Miij rok 1980. Brno: BizBooks, 2020, s. 108. ISBN 978-80-265-0914-1.
# Tamtéz, s. 92.
30 Tamtéz, s. 106-107.
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dusSevnich i fyzickych onemocnéni a v krajnich pfipadech i mrzaceni, které mohlo byt

dozivotni>!

2.2.5 Sametova revoluce

V polovin¢ 80. let vystupovala proti panujicimu rezimu pouze mala skupina odvazlivel
znama jako Charta 77. Ve druhé poloving 80. let vSak protestii zacalo pomalu pribyvat a
vroce 1988 jiz vypukly prvni velké demonstrace. Ty se nasledn¢ dale stupniovaly i

v nasledujicim roce.>?

Dne 17. listopadu 1989 byla naplanovana demonstrace studentt v ramci vyroci
uzavfeni vysokych §kol v roce 1939. Dav studenti se nasledné vydal do ulic Prahy, kde
protestoval proti rezimu. Poklidna demonstrace ale byla rozehnana brutalnim zasahem
policie. Desitky lidi byly zranény, a dokonce se ukazala i zprava o tom, Ze byl pfini zabit
student Karlovy univerzity Martin Smid. To byla jiskra, ktera odstartovala revoluci.
Prestoze pozd¢ji byla zprava vyvracena, nebylo jiz mozné zastavit lavinu, ktera se
spustila. VSudypfitomné rozhorceni mezi lidmi rostlo a po celé zemi vypukly jesté vetsi

demonstrace a stavky. >3 3

Dne 19. listopadu 1989 vzniklo jako opozice vlady v cele s Vaclavem Havlem
Obcanské forum (dale jen OF). To piijalo provolani opirajici se o text obsahujici Ctyfi
body — odstoupeni &lenti piedsednictva UV KSC; odstoupeni tajemnika prazského
méstského vyboru KSC a federalniho ministra vnitra zodpovédnych za policejni zasah;
zfizeni vysSetfovaci komise za ucasti zastupcu studentii; okamzité propusténi politickych
veéznu. O téchto bodech, ale i dalSich vécech, pak OF diskutovalo s vladou. Nakonec, dne

29. prosince 1989, se jim jejich cili podafilo skutecné dosahnout, kdyz byl novym

SUTamtéz, s. 112.
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prezidentem jednohlasn€ zvolen pravé Vaclav Havel. Obcané tak konecné dosahli

svobody.>® 3

Prestoze je den boje za svobodu slaven pouze 17. listopadu, je na misté
podotknout, ze sametovou revoluci se rozumi celé obdobi, tedy od 17. listopadu do 29.

prosince 1989.

2.2.6 Generace Husakovych déti

Na zavér bych se jeste jednou vratila ke generaci Husakovych déti. Rada bych uvedla, jak
Ji popisuje Ondrej Horak ve své knize Dobry den, soudruzko ucitelko: Husakovy déti ve
Skolnich lavicich, aneb, jak to tenkrat vazné bylo. Dle mého uvazeni totiz velmi krasné
zachycuje a vlastné i shruje dobu i zivot v Ceskoslovensku v 80. letech, jak jsem ji

popsala vyse. Tedy zde:

. Husakovo dité nezazilo valku, leda tu studenou.

Husdkovo dité zazilo dvé Némecka a to, Ze nase republika sousedila se Sovétskym svazem.
Husdkovo dité vi, kdo byl pan Vajicko a kdo pan Tau.

Husdkovo dité je zkrdtka ten i ta, kdo byl pionyrem/pionyrkou [ ... |.

Husdkovo dité vyrostlo vdobé, kdy si lidi knih vdzili, predevsim téch vkladnich a
modrych.

Husdkovo dité si jeSté po Skole hrdlo s kamarddy, litalo po ulicich a hristich.

Husdkovo dité mnohdy vyristalo v domdcnosti, kde nebyl zaveden telefon, presto se vie
podstatné pokazdé domluvilo. [ ... ]

Husdkovo dité vyriistalo mezi nutnosti opakovat socialistickd hesla a touhou po zapadnim
zboZi.

[..]

Husdkovo dité casto znd viechny hry Divadla Jary Cimrmana a taky filmy natocené podle

Hrabalovych knih [ ... ].
[..]

% 110/111 Sametové revoluce — D&jiny udatného &eského néroda | Ceska televize. Ceskd televize [online].
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Husdkovo dité si s anglicdaky hralo na bouracku Hanzlika a Abrhdma z Nemocnice na
kraji mésta, pripadné horictho Nikiho Laudu.
Husdkovo dité moc dobre vi, Ze Vecernicek mél i slovenskou znélku.

Husdkovo dité, které dospivalo v muze, muselo pozdéji narukovat. *>’

3 O knize Ready Player One

Kniha Ready Player One byla poprvé vydana v roce 2011. Je prakticky cela postavena na
popkultumich posedlostech jejiho autora Emesta Clinea, jak sam pfiznava v rozhovoru
pro New York Times. Zaroven dodava, ze pouzité znalosti jsou z velké ¢asti jeho vlastni,
protoze o nich psal jiz od utlého détstvi. Pii hypotéze, jak by mohla vypadat Zem¢ a zivot
na ni v roce 2044, priznava, ze si nejprve zjistil dostupné informace o vyvoji technologie

virtualni reality i videoher.™

D¢j se odehrava v roce 2044, n¢kdy je vSak uvadén rok 2045, kdy lidstvo celi
globalni ekonomické krizi a lidé preferuji Zit ve virtualni realité videohry OASIS vice nez
ve skuteéném zivot¢ souzeném nejen bidou. Hlavnim hrdinou je mladik Wade Watts,
ktery v ni fesi fadu hadanek, zalozenych na hrani starych her a dalSich malichernosti 80.
let 20. stoleti. Jeho cilem je nalezeni ,velikonoéniho vejce®, které v OASIS zanechal
samotny tvurce hry. Emest Cline pak uvadi, Ze i pro ¢tenafe samotné knihy do pfibéhu
jedno ,.velikono¢ni vejce* schoval. Vitéz mél ziskat automobil DeLorean DMC-12, ktery

byl uzit i ve filmu Ndvrat do budoucnosti. >

S HORAK, Ondftej. Dobry den, soudruzko ucitelko: Husakovy déti ve skolnich lavicich, aneb, jak fo tenkrdt
vazné bylo. V Praze: Mlada fronta, 2022, s. 10-12. ISBN 978-80-204-6024-0.

38 One on One: Emest Cline, Author of 'Ready Player One' — The New York Times. The New York Times
Web Archive [online]. Dostupné z: https://archive.nytimes.com/bits.blogs.nytimes.com/2012/08/22/one-
on-one-ernest-cline-author-of-ready-player-one/
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3.1 Ernest Cline

Ernest Cline se narodil v roce 1972, tudiz své détstvi prozil pravé v 80. letech 20. stoleti.
Uz od pohledu vzbuzuje dojem geeka, ktery nikdy tak docela nedospél. Kazdopadné se

za nim skryva ocefiovany autor science fiction.®

Ma opravdu rozsahl¢ védomosti o science fiction, a predevsim o popkultute 80.
let 20. stoleti. Vyrostl zavisly na videohrach a filmech, které se v jeho dilech objevuji
opravdu v hojné mife, ale jeho pravou srdcovou zalezitosti se staly Hvézdné valky, mozna
Castéji znamé jako Star Wars. Pozdéji se jeho obsese zménila na stolni hru Dungeons &

Dragons a filmy Johna Hughese. Od n&j se také nauéil psani scénafi.®!

vy

3.2 Vymezeni zanru science fiction

Ladislava Lederbuchova ve svém Priivodci literarnim dilem uvadi pojem science fiction
vedle synonym sci-fi a védeckofantastickd literatura. Zanr sci-fi je zde charakterizovan
jako realisticka slozka fantastiky. To znamena, Ze nejcastéji pracuje s vérohodnymi
hypotézami o budoucnosti v odvétvi védy a techniky a jaky budou mit vliv na ¢lovéka a

jeho vyvoj.®2

Podobn¢ je tento zanr popisovan i v Encyklopedii literdrnich Zanri. Zde je
uvedeno, ze se objevuje v dnesni modemni dob¢ jako reakce na technologicky vyvoj ve
spolec¢nosti a uvazuje nad jeho moznostmi i dopady na samotné lidstvo. Pracuje pfitom s
koncepci alterativniho svéta, ktery je bran jako neexistujici, ale zaroven je logicky a
racionaln¢ vysvétleny a podléha zakladnim pfirodnim zakontiim. Tudiz by za danych

podminek existovat mohl %

% Ernest Cline is the luckiest geek alive — The Verge. The Verge [online]. Copyright © 2023 [cit 16.4.2023].
Dostupné  z:  https://www.theverge.com/2014/3/11/5492708/ernest-cline-is-the-luckiest-geek-alive-
interview

ol Tamtéz.
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6 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanrii. Praha: Paseka, 2004, str. 621.
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Dale Encyklopedie literdrnich Zinri hovofi o &asoprostoru. Cas je zpravidla ndjak
casto umisténo do vesmiru nebo velmi odlehlého mista. Mezi kli¢ovymi motivy pak uvadi
vynalez, fantastickou cestu, kolonizaci vesmiru, mutaci genetického kodu, vznik Ul nebo

existenci mimosmyslového vnimani.®

Kronika sci-fi zase tvrdi, Ze science fiction ma velmi podobny charakter jako Zanr
fantasy, horor nebo krimi. Hranice mezi nimi je tak Casto velmi obtizné poznat, spise je
to intuitivni. Zminuje se ale také o existenci velkého mnozstvi zptsobu jejiho déleni.
Mezi nimi uvadi naptiklad apokalyptické sci-fi, kyberpunk, dystopii, space operu, science
fantasy, sci-fi horor, hard a soft sci-fi, steampunk, utopii, zombie apokalypsu, cestovani

casem a dalsi.®

Kdyz tedy shreme vyse zjisténé poznatky, science fiction (zkracené sci-fi) je
zanr, ktery ma urcité prvky fantastiky, protoze se odehrava ve fiktivnim svété, ale zaroven
v ném nalézame realisticka a racionalni vysvétleni na nase otazky, protoze v ném funguji
zakladni pfirodni zakony a vétSina z popisovanych véci je védecky podlozena. Science
fiction je povétSinou spojovana pravé s technologickym pokrokem. Tento pokrok pak
muze slouzit i jako jista vize, kladna (moznost pfinosného rozvoje) ¢i zaporna (varovani

pred upadkem), kam se lidstvo miiZe v budoucnu ubirat.

O samotném vyvoji science fiction pojednava opct Encyklopedie literdrnich
Zanril. Néktera kliCova témata (jako cesta na Mésic) se objevuji uz v 17. stoleti. Nicmén¢
v té dob¢ s nimi autofi pracovali jako s Cisté fantastickymi. Zakladatelem jako takovym
je potom povazovan Jules Verne se svou fadou ,védeckych romanu®. Ty licili
podivuhodné cesty dopravnimi prostfedky z budoucnosti, a to do lidmi neprobadanych

oblasti.®

o Tamtéz, str. 622.
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Ve 20. stoleti se vyvoj science fiction presouva ze zapadni Evropy do USA a
SSSR. Jednalo se totiz o velmoci s nejintenzivnéj§im védeckym a kosmickym

vyzkumem. V kazdé ze zemi se viak rozvijela rozdilng.®’

V USA se z ni stal typicky zanr popularni literatury, ktery se Sifil prostfednictvim
lacinych Casopist, a ktery se zaméfoval na kosmicka dobrodruzstvi. Zlaty vék pak
americka science fiction se datuje do doby druhé svétové valky, kdy doslo k jejimu
zkvalitnéni a postupnému otevirani vuci zavaznym spolecensko-filozofickym
problémum. V ramci ni byl také obnoven dystopicky model a jednim z klicovych udalosti

se stava vyvoj svéta po nuklearni, ¢&i jiné katastrofs.®®

V Sovétském svazu naopak science fiction plnila funkci vychovného poslani.
K ideologickym zamérum uzivala téz dobrodruzné a také Spionazni prozy, pripadné
neméla daleko k americké ,,vesmimé opefe™. Ve 30. — 50. letech vSak prosla obdobim
stagnace, kdy byla pfipousténa pouze fantastika bezprostfedn¢ vyvoditelna. Oziveni fislo
az v 50. letech suspéchy sovétské kosmonautiky. Nasledné se i ona zaméfila na

modelovani moznych rizik vyvoje lidstva.®

Vyvoj science fiction byl také velmi ovliviiovan i dalSimi zanry popkultury.
Nejprve se jednalo o komiksy, pozd¢ji filmy, a nakonec pravé o pocitacové hry. Jejim
pravdépodobné nejvétsim konkurentem je pfitom druha odnoz literami fantastiky, a tou

je fantasy.”™

V cCeské literatufe zaujima science fiction pravoplatné misto v kultufe prave od 80.
let 20. stoleti. I pfes to se vSak izolované objevovala uz i dfive. Vibec prvni science

fiction u nas je ziejmé roman Rusové na Martu z roku 1909 od M. Suchodolského.”!

67 Tamtéz, s. 624.
68 Tamtéz, s. 624.
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3.3 Kyberpunk

Vyse byl zminén jeden ze sméru science fiction, tzv. kyberpunk. Ten do znaéné miry
souvisi pravé s dobou 80. let 20. stoleti, ale i se samotnou knihou. Tudiz mu vénujeme

tuto podkapitolu.

Kyberpunk se pravdépodobné povazuje jako posledni velka revoluce v science-
fiction, a to technologického razu. Jeji hlavni vyznam spociva v existenci kyberprostoru.
V 80. letech mnoho mladych lidi travilo sviij volny ¢as ponofenim do arkadovych her.
Jeden z prednich autorti science-fiction tak vymyslel pravé zminovany kyberprostor.
Tento autor, William Gibson, je mimo jiné zmifiovan i se svou knihou Neuromancer

v knize Ready Player One.”

William Gibson vSak neni zakladatelem. Tim je spisovatel Bruce Sterling, ale
v dobg, kdy o této problematice diskutoval, se o ni jako o kyberpunku nemluvilo. Termin
pak zazné¢l v nazvu povidky od Bruce Bethkeho a nasledn¢ jej zpopularizoval Gardner
Dozois v sérii ¢lanki.”

Kyberpunk ve svém svété kombinuje prvky nadseni pro informatiku a rock, coz
lze téz sledovat v ptibéhu Ready Player One. Umoznil také zanru science-fiction
preklopit se do doby vyuzivajici informacni technologie a otevira perspektivu virtualnich
svétia, kde je mozné vse, vcetn¢ technologické singularity. Ta pojednava o
nekontrolovatelném vyvoji informacnich technologii, kdy tato technologie tvorfi dalsi

technologie a vznikne tak superinteligence, ktera presahne i samo lidstvo.™

3.4 LitRPG
Lit v uzitém nazvu je zkratkou pro literaturu. RPG je obecny termin pro hry na hrdiny
(Role Playing Game). Tento zanr nabizi prepis déni v pocitatové RPG hie do textové

podoby se v§im, co k tomu patfi — statistiky postav a predméti, levely, questy, reputace

7 DOLLO, Xavier. Déjiny science fiction v komiksu. Ilustroval Djibril MORISSETTE-PHAN, pielozila
Vendula NECHAJENKO. Praha: Kniha Zlin, 2022, str. 196-197. ISBN 978-80-7662-448-1.
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apod. Ctenar v§ak nemiize svobodné rozhodnout o cest¢ hrdiny, pfesto ma pocit, ze je

soucasti déni hry.”

Z vyse uvedencého je tak zcela jisté patmé, ze Ready Player One se téz tadi pod
LitRPG. Dal$imi takovymi jsou i knihy, kter¢ jsou zminény v jedné z kapitol niZe, tykajici

se videoher jako klicové role v piibchu.

3.5 Minimalni pfribéh a udalosti

V Naratologii: Strukturdlni analyze vyprdaveéni se lze docist o existenci tzv. minimdiniho
pribéhu. Priblizuje zde nazor Geralda Prince, ktery predpoklada existenci minimalné tfi
udalosti, které lze vnimat jako zacatek, prostiedek a konec, aby byl utvofen pribéh. To je

v jeho pojeti minimalnim piibéhem.”

Naproti tomu ¢ast jinych naratologn véri, ze k tvorbé pribéhu staci pouze dvé
chronologicky usporadané udalosti. Mezi né patii Barthes nebo Rimmon-Kenanova. Zde
se pfitom pracuje s existenci dvou na prvni pohled odlisnych udalosti, které vSak ¢tenar

vnima jako kauzalng spojené. Tedy takové, které zachycuji jistou zménu.”’

Existuje vSak 1 nazor, Ze pfib¢h lze byt vystavén i na zakladé pouhé jedné udalosti
nesouci téma, ktera vSak musi byt vyzna¢na a ktera pojednava o transformaci od
puvodniho stavu k novému a zaznamenava vysledny stav. Takovy nazor zaujima Gérard
Genette. Jako priklad je zde uvedeny obraz, ktery zachycuje udalost s jistou vypovédni
hodnotou. Nuti nas ke konstruktu pfib&hu, tzn. co se stalo pfed zachycenou udalosti a co

se bude dit po ni.”®

Minimalni pfibéh Ready Player One ma vsak jak zacatek, tak prostfedek i konec

aje v ném jasn¢ patrn€ i hlavni téma, které prostupuje celym pribé¢hem:

o Hallidayova smrt — vypuknuti Honu na Hallidayovo vejce

5 LitRPG — a to ma byt jako co?. FANTOM Print — Nejvic nejlepsi nakladatelstvi:) [online]. [cit.

22.4.2023]. Dostupné z: hitps://www.fantomprint.cz/litrpg-kniha-misto-pocitace
76 KUBICEK, Tomas, Jifi HRABAL a Petr A. BILEK. Naratologie: strukturdini analyza vypravéni.

V Praze: Dauphin, 2013, s. 36. ISBN 878-80-7272-592-2.
7T Tamtéz, s. 38.
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o Plnéni ukolii a soupereni v ramci Honu na Hallidayovo vejce
o Nalezeni Hallidayova vejce — ukonceni Honu na Hallidayovo vejce

Vyse je také zminka o uddlostech. Udalost je v Naratologii: Strukturdlni analyze
vypravéni povazovana za nejmensi stavebni jednotku pfibéhu. Definovana je zménou
stavu, ktera presahuje hranice sémantického pole a ktera té€sné souvisi s postavou.
Udalosti vSak neni kazda zména stavu, ale pouze ta, ktera zasadnim zptisobem ovlivni
dalsi osudy postavy. Udalost promériuje narativni svét, musi se skuteéné stat a také
spliiovat jisté podminky. Vyznam samotné udalosti ma pak specificka kritéria k jejimu
hodnoceni. Mezi né patfi stupen relevance, neo¢ekavanost, konsekutivita, nevratnost a

neopakovatelnost.”

Nyni si tedy samotny d¢éj romanu Ready Player One shrmeme do nékolika
chronologicky usporadanych udalosti, které¢ jsou smérodatné pro vyvoj piibéhu (a budou

pak také slouzit ke komparaci s filmovou adaptaci):
o Umrti Hallidaye a vypuknuti Honu na Hallidayovo vejce.

o Art3mis jako prvni objevuje prvni tikol, ale Wade jako prvni ziskdava prvni

kli¢ a prochdzi prvni brdanou.
o Na Vysledkové tabuli se objevuji i Samantha, Aech, Daité a Soto.

o Sorrento se snazi ziskat Wadea na svou stranu, ale ten neprijimd. Pokus o

zavrazdeni Wadea. Wade méni identitu a odjizdi do mésta.

o Wade je pozvin na Ogdenovu narozeninovou oslavu do jeho klubu a pozve

Art3mis. Zde se viak jejich cesty rozchdzi.

o Art3mis nachdzi druhy klic. Wade ziskdava zahadny artefakt, o kterém netusi.

Aech ziskava druhy klic a dava ndapovédu Wadeovi.

o Wade ziskavd druhy klic. Daito i S6t0 také, ale Daitd je zabit v redlném svété

Sorrentovymi agenty.

7 Tamtéz, s. 41-45.
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o Sorrento prochdzi druhou branou a ziskava treti klic. Vahy se tak obraci a

do vedeni se dostava Sorrento.

o Wade prochdzi druhou branou a posild k ni zbylé cleny Horni pétky. Sam se
nechd odvést do Strediska smluvné zavislych pracovnikii 10l poté, co
zmobilizuje ostatni hrdce k findlni bitvé. ZjiStuje zde informace a deaktivuje

Kouli Osuvoxu. Nasledné utika.

o VSechny cleny Horni pétky kontaktuje Ogden Morrow a nabizi jim bezpecné

utociste. Pro Akihideho a Samanthu posila letadla, Wadea vyzveddva Helen.
o Findlni bitva mezi guntery a Sixery.

o Sorrento odpaluje Kataklyst v momenté, kdy Wade, Art3mis a Aech oteviraji

treti branu. Viichni kromé Wadea umiraji.

o Wade vchazi do treti brdany, spini ukoly a ziskava Hallidayovo velikonocni

vejce. Sorrento je zatcen a Wade se konecné setkava se Samanthou.

o Ukonceni Honu na Hallidayovo vejce.

3.6 Postavy

Literarni postavu lze dle Daniely Hodrové chapat jako literarni prvek, ktery nam v dile
prostupuje vSemi jeho rovinami a slozkami a zaroven je viditelné propojuje. Je zde
dualezity i zpusob prezentace, kterym jsou postavy charakterizované, a mezi kterymi D.

vvvvvv

vyroky jinych postav o této postave; ¢) vnéjsi a vnitini monology; d) scénické poznamky

(v dramatech).®°

Dale D. Hodrova rozdé¢luje postavy na postavu-definici a postavu-hypotézu.
Postava-definice je bez tajemstvi a nema tak zadny nezjeveny vnitfek. Jejich nitro je

¢tenafi zverejnéné prostiednictvim vSevédouciho ¢i skrytého vypravéce, ale mize byt

80 HODROVA, Daniela. --na okraji chaosu--: poetika literdrniho dila 20. stoleti. Praha: Torst, 2001, str.
519. ISBN 80-7215-140-1.
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také prazdné. Jeji chovani je tak predvidatelné. Oproti tomu postava-hypotéze je

vysvétlena jen Gastecné, tudiZ je jeji chovani nepfedvidatelné.®!

Podobn¢ d¢li postavy 1 Edward M. Forster, ve své knize Aspekty romcdnu. Ten je
oznacuje jako postavu plochou a postavu plastickou. Plocha postava je definovana na
zaklad¢ jedné vlastnosti, je statickd, nevyviji se a jeji chovani se neméni a je
predvidatelné. Oproti tomu postava plasticka se vyviji a je charakterizovana detailnéjSim

popisem. M4 dynamické rysy, méni tak své chovani a pisobi realngji.?

S literarnimi postavami také ctenar navazuje jisty druh intimniho kontaktu, diky
kterému mu piijdou jako skutecéni lidé, jak uvadi Tomas Kubicek a spol. ve své knize
Naratologie: Strukturalni analyza vypravéni, kdyz cituje Edwarda M. Forstera.
Duvodem, jenz zmifiuje, je moznost tyto postavy podrobné pozorovat. Tu nam dava sam
spisovatel. Umoziiuje nam tak vidét, jak postavy mysli, co vniting prozivaji a co je vedlo
k ¢intim, které spachali. Vytvari se zde jisty systém hodnot, se kterym se ¢tenar dokaze

ztotoznit, coz nékdy vede i k jisté sympatii viiéi zapornym typim postav.$3

KdyZz se podivame na niZe charakterizované hlavni protagonisty, ktefi jsou
soucasti pfibéhu Ready Player One, je patmé, Ze se vétSina z nich nachazi na okraji
spolecnosti. Jsou tedy jakymisi outsidery — Halliday je genialni samotafsky podivin;
Wade je osamély chudy pubertak trpici obezitou; Samantha trpi zkreslenou predstavou,
ze je zrudna pro své velké a viditelné znaménko; Helen je ¢emoska, a k tomu lesbické

orientace.

3.4.1 James Donovan Halliday — Anorak

James Donovan Halliday je jednim z hlavnich protagonistt, bez jehoZ existence by se
pribéh neodehral, prestoze zemfe jesté pred samotnym zacatkem. Stava se tak osudovou

postavou, jenz ovlivni prakticky vSechny ostatni postavy. Zaroven je vSak postavou

81 HODROVA, Danicla. --na okraji chaosu--: poetika literarniho dila 20. stoleti. Praha: Torst, 2001, str.
544-569. ISBN 80-7215-140-1.

82 FORSTER, E. M. Aspekty romdnu. PielozZila Eva SIMECKOVA. Bratislava: Tatran, 1971, s. 69-71.

83 KUBICEK, Tomés, Jifi HRABAL a Petr A. BILEK. Naratologie: strukturdlni analyza vypravéni.
V Praze: Dauphin, 2013, str 57-58. ISBN 878-80-7272-592-2.
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plochou, protoze se jiz vice nevyviji. Ctenai se snim vknize seznamuje pouze
prostfednictvim prevypravénych udalosti, vzpominek a informaci, které o ném ostatni
postavy maji k dispozici. Pouze na konci pfibéhu se zde vyskytuje dialog mezi jeho a
Wadeovym avatarem. I to by se vSak spiSe dalo povaZovat za pouhou vzpominku

naprogramovanou do samotné hry.

Prestoze je tedy v dobg, kdy je pribéh vypravén, uz nékolik let po smrti, je zaroven
podnécujicim ¢lankem, ktery odstartuje masovou senzaci tykajici se zajmu o popkulturu
80. let 20. stoleti. Vraci se star¢ modni trendy, lidé se divaji na star¢ filmy a serialy, hraji
star¢ videohry nebo poslouchaji hudbu této dekady. Jejich motivaci je vSak pouze vidina
vyhry velkého mnozstvi penéz, kterou jim jako své dédické pravo Halliday slibuje, pokud
naleznou jeho ,,velikono¢ni vejce®, které ukryl ve své rozlehl¢ online hie OASIS. Zaroveri
se vSak ale pojistuje, ze jak prava ke hre, tak i jeho majetek ziska ¢lovék podobné
smyslejici jako on, jelikoz hadanky i vyzvy, které hrac pro najiti ,,velikono¢niho vejce*

musi podstoupit, peclivé a zcela sam navrhl.

V knize je popisovan jako spolecensky neohrabany introvert a geek, nékterymi
oznacovany jako jedinec trpici dusevni poruchou. Jedinymi jeho blizkymi osobami byl
jeho nejlepsi pritel Ogden Morrow a Kira, do které byl odjakziva zamilovany, ale ktera
si pro jeho nerozhodnost vybrala Ogdena. Toto vedlo k rozporu mezi Hallidayem a

Morrowem, kdy se Halliday stahl do ustranni a uzavtel se pred celym svétem.

Jeho avatarem ve hie je Carod¢j Anorak, ktery ma neomezené pravomoci. Tuto
prezdivku si pro sebe vybral Cist¢ ze sentimentalniho hlediska, jelikoz mu ji kdysi na
stiedni Skole vymyslela praveé Kira. Svym zjevem pfitom pfipomina samotného Hallidaye
bez bryli a mezi jeho nezaménitelné znaky patii cemé roucho s kaligraficky vyvedenymi

pismeny ,,A* na rukavech.

3.4.2 Wade Owen Watts — Parzival

Wade Owen Watts je hlavnim protagonistou a zaroven vypravééem celé¢ho pribéhu. Je
mu osmnact let a kvuali nedostatku pohybu a nezdravému stravovani trpi nadvahou a akné.
Povahové je vlastn¢ takovou mladsi a o néco odvaznéjsi verzi Hallidaye. Je stejné
neohrabany v interakei s lidmi, nema zadné pratele a po vypuknuti Honu se z n¢j stava
geek na popkulturu 80. let. Odvazngéjsi je pak proto, protoze se nakonec na rozdil od

Hallidaye neboji vyznat své city Art3mis.
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V prub¢hu knihy se postava vyviji, je tedy postavou plastickou. Je zde vidét
pokrok v interakci s ostatnimi, kdy si ziskava ve skuteéném svété pratele a dokonce
partnerku. Stejné tak se rozhodne zadit zit zdravéji, kdyz k tomu ma konecné financni
prostiedky, a stava se z n¢j vysportovany mlady muz. Zaroveri je v§ak imunni vici zméné
k hor§imu s pfichodem slavy a bohatstvi, které¢ mu zajistilo nalezeni prvniho klice.
Nestava se z n¢j tak zaslepeny arogantni jedinec, ale je i nadale rozhodnuty vyhrat cely
Hon jen ve prospéch lidi, ktefi vnimaji OASIS jako své utocisté, o které by diky
Sorrentovi pfisli. Svou ctnost pak dokazuje i tim, Ze se se svymi pfateli o vyhru

spravedlivé rozdé¢li, protoze si je védom, Ze by to bez nich nedokazal.

Jako prezdivku pro svého avatara si vybral jméno Parzival, tedy jednu z mén¢
uzivanych verzi zapisu jména jednoho z rytifi kulatého stolu Percivala z ArtuSovskych
legend, ktery podle legendy nasel svaty gral. Jedna se tak o jistou symboliku, protoze

pravé Parzival nakonec nalezne Hallidayovo vejce.

Co se vzhledu tycée, vzhledem k tomu, Zze se sam sob¢ nelibi a neni se sebou
spokojeny, svou postavu si vylepsi k obrazu svému. Sam v knize pritom fika, Ze je mu
avatar podobny, pouze zménil par drobnosti, kterych je ale ve skutecnosti opravdu hodné.

Prakticky se tak jedna o uplné jin¢ho ¢loveka.

S postavou Wadea je pomérné snadné se szit, pokud jste podobné jako on
introvert, jenz se snazi stranit lidi. Nicmén¢ zde jeho vyvoj ukazuje, ze je n¢kdy dobré

vystoupit z bezpecné zony a zariskovat. Wade tak ziskal lasku i pratele.

3.4.3 Samantha Evelyn Cookova — Art3mis

Samantha Evelyn Cookova je pro ¢tenare v prvnich dvou tietinach pribéhu znama pouze
pod jménem jejiho avatara, tedy Art3mis (zkracené Arty). Jedna se o jméno fecké bohyné
lovu Artemis, v némz uzila leet pravopisu, ktery spoc¢iva nahrazeni pismene e za Cislici
3, coz u neznalych jedincu Casto zpiisobuje Spatnou vyslovnost [art-tfi-mis]. I zde je tak
vidét jista symbolika, protoze stejné jako Wade se 1 ona ucastni Honu = lovu.

Jeji avatar ma oproti jinym Zenskym avatariim s utlymi pasy a obfimi poprsimi
naopak rubensovske rysy, ¢imz se od nich zasadnim zptuisobem li§i. M4 kratké ¢emé vlasy

a oriskové odi, stejné jako v realném svéte. Jedinym rozdilem je, Ze ve skutecnosti ma

pres oblicej velké rud¢é znaménko, které zpusobuje, Ze se povazuje za ohyzdnou.
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Je prvnim avatarem, ktery rozlouskne Hallidayovu prvni napovédu a zjisti
umisténi prvniho klice, ale nedokaze se dostat pres prvni ukol. Ctenar v tom muze videét
nepatmou narazku na fakt, ze je ve skutecném svéte star§i nez Wade a se stafim se poji

jista moudrost = byla chytiejsi, protoze kli¢ nasla drive.

I pres tento fakt vSak zacne s Wadem flirtovat a brzy se velmi sblizi. Na rozdil od
Wadea je ale v jisté fazi pribéhu rozhodnuta dat prednost Honu a zachran¢ Hallidayova
odkazu pred laskou. Do jisté miry se tak stane Wadeovou femme fatale, protoze ten po ni
bezmezné touzi, ona mu nabidne svou pfizen a kdyZ se na ni stane jesté vice zavislym,
vzdali se mu z dosahu. Poté co je v§ak Hon ukoncen, konecné si dovoluje podlehnout
svym citim. Prochazi zde tedy i vyvojem, protoze puvodné Wadea odmita praveé proto,

z¢ si sama pripada oskliva. Opét se tak jedna o postavu plastickou.

Ctenafi je vykreslena prostiednictvim dialogi s ostatnimi postavami, ale také
znaénymi obdivnymi pasazemi, kdy o ni vypravi Wade. Zde je vSak pravdépodobnost

jisté zkreslenosti vzhledem k citiim, které k ni chova.

3.4.4 Helen Harrisova — Aech

Stejné jako Art3mis i Helen Harrisova je prvni dvé tfetiny pribéhu ¢tenafovi znama pouze
pod svym virtualnim jménem Aech, coz ma symbolizovat anglicky pfepis pismene H.

Jednalo se pritom o prezdivku, kterou ji dala v détstvi jeji matka.

Na rozdil od ostatnich postav Horni pétky zde vSak pri odhaleni jeji pravé
totoznosti ¢eka na ¢tenare nemaly Sok, protoze se jeji avatar zasadnim zpusobem lisi od
reality. Pod osobou vysokého statného bélocha s tmavymi vlasy a hnédyma o¢ima se ve
skute¢nosti skryva mlada Afroameri¢anka. I Wade je timto zjisténim Sokovan, protoze se
s Aechem denng bavil na bazi pratelstvi mezi dvéma muzi, kdy probirali i ¢ist¢ muzské a
mnohdy intimni problémy. Helen k tomu vSak méla dobry duvod. Jeji matka totiz
moznost vytvorit si jakoukoliv identitu v OASIS povaZzovala za dar. Sama si zde zvolila
postavu bilého muze a tim si oteviela cestu do spolecnosti. Jako ¢emna Zena by totiz
rozhodn¢ takovou prestiz neméla. Vidime zde tak jist¢ pozustatky rasové nesnasenlivosti,
ktera v Americe panovala a do jist¢ miry stale panuje. Zaroven zde v pfibéhu Aech

zastupuje 1 subkulturu LGBT, jelikoz se Wadeovi pfiznava, ze je lesbicka.



Jeji predstaveni Ctenafi muze byt brano téz jako zkreslené, protoze od samého
pocatku je tato postava vnimana jako muzsky element, ktery je v ramci OASIS velmi

oblibeny. Stejné tak ji vnimaji i ostatni postavy a pfizpusobuji tomu své jednani vici ni.

Spolu s Wadem hodné¢ figuruje pravé v ramci odkazi na 80. Iéta, a to tim stylem,
ze se velmi radi testuji navzajem, hraji spolu hry, divaji se na filmy a mnoho dalsiho.
Nicméng se tato jejich interakce s pribéhem prib&hu snizuje. I tato postava se vSak jistym
zpusobem vyviji, tfeba i vtom, Ze je ochotna spojit sily v ramci Honu, prestoze byla

pevné rozhodnuta, Ze bude hrat solo. Opét je to tak postava plasticka.

3.4.5 Josiaki Tosiré — Daité a Akihide Karacu — S6t6

Josiaki 1 Akihide jsou v knize opét znami prvni dv¢ tfetiny knihy pod jmény svych
avatari. Ty jsou zde vSak zaloZeny na zcela jiném principu neZ u ostatnich. Oba jsou
japonského puvodu, o ¢emZ napovidaji pravé jejich prezdivky, a navzdory tomu, Ze
nejsou skuteéné pribuzni, povazuji se za bratry. JoSiaki je z dvojice ten vyssi, kdezto
Akihide mensi. Slovo daito v japonstiné doslova znamena velky mec, slovo $ot0 pak
naopak maly mec. Pokud jsou uzity dohromady, fika se jim tradi¢né daiso. Je zde tedy

jasng, jakou symboliku jejich jména maji, a to 1 vzhledem k jejich spolupraci.

Co se jejich vyvoje tyce, nejdiive se od Horni pétky drzi zpatky a pomahaji si
pouze mezi sebou. V priabéhu Honu se vSak nejvice sprateli pravé s Wadem, kdyZz spolu
prochazi japonsky quest, ktery by bez jejich prekladu Wade sam nezvladl. Oba dva jsou
tak postavami plastickymi. Moc prostoru zde vsak jejich postavy neziskaji, a to se tyka
predevs§im JoSiakiho. Ten je totiz po nalezeni druh¢ho klice jako jediny z clent Horni
pétky zabit Sorrentovymi agenty, kdyz vtrhnou do jeho bytu ve skutecném svéte a vyhodi
ho z okna. Cela udalost se nasledné povazuje za sebevrazdu. Co se Akihideho tyce, ten je
odhodlany svého pokrevniho bratra pomstit a aktivné se zapojuje se zbytkem Horni pétky

do zavéreéného boje.

3.4.6 Ogden Morrow — Velky a Mocny Og

Ogden Morrow je postavou, ktera se po celou dobu prib¢hu drzi stranou doslova jako
neviditelny pozorovatel, jak i sam na konci knihy pfiznava. Nejprve je Ctenarfi predstaven
podobné jako Halliday a to prostfednictvim vzpominek a dohledatelnych informaci, které

nam sdéluje vypravec. Pozdéji se z n¢j vSak stava aktivni slozka, ktera se rozhodne
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zasahnout do rozehrané hry a pomoci ve jménu svého nejlepsiho pfitele zbyvajicim
Clentim Horni pétky, kdyz jim poskytne bezpecné utocisté. Timto necekanym vyvojem

udalosti nam tak opét dokazuje, Ze se jedna o plastickou postavu.

V OASIS je znamy diky své kazdoro¢ni obrovské narozeninové party v jeho
jménu na jeho proslulé planeté. Obecné je znam jako Velky a Mocny Og, kde asi neni
potieba dodavat, ze Og je pouze zkratkou jeho jména a prfidomky k nému pfipojené
oznacuji jeho vysoké postaveni co se pravomoci ve hfe ty¢e, vzhledem k tomu, Ze byl

jejim spolutviircem.

Charakterizovan je jako pravy opak Hallidaye, tedy jako muz s vrozenou
schopnosti ke komunikaci s lidmi a obrovskym charisma. Je tedy patrné, pro¢ si Kira

nakonec vybrala prave jeho, a ne nerozhodného Hallidaye.

3.4.7 Karen (Kira) Underwoodova/Morrowova

Karen Underwoodova se s Hallidayem i Ogdenem seznamila jesté na stfedni Skole jako
vyménna studentka z Britanie. Svou inteligenci a zalibou ve hrach okamZzit¢ ohromila oba

muze, ale nakonec se provdala za Ogdena. To vedlo k rozporu mezi obéma muzi.

Bohuzel zde vsak nefiguruje jako soucast klasické¢ho happyendu ,,a Zili spolu
Stastné az naveky . Nemohla mit déti akdyz se s Ogdenem koneéné rozhodli pro adopci,
m¢la smrtelnou autonehodu. Miuzeme zde tak vidé€t jistou tragickou sounalezitost, kdy

Halliday i ona, jako jeho jedina laska, zemtou jesté pred udalostmi vylicenymi v knize.

Kazdopadn¢ zde Kira zaujima postaveni spiSe pouze letmé vzpominky v ramci
Hallidayova Zivota a ¢tenar se toho o ni tak mnoho nedozvida. Je postavou plochou, ktera

slouzi k lepSimu vykresleni déje.

3.4.8 I-rOk

I-r0k je jméno avatara, jehoZ pravou identitu Ctenar nikdy nezjisti a stejn¢ tak se s ni po
uplynuti pfiblizn€ prvni tfetiny knihy jiz vice nesetka. Presto je Zadouci ho sem v ramci

porovnani s filmovou adaptaci zaradit.

Wade ani Aech tohoto avatara nemohou vystat. Sam se heroicky povazuje za
elitniho guntera, ale ve skutecnosti je to pouze pozér bez potiebnych znalosti, ktery se
snizuje k ubohému pokusu vydirani jen proto, aby se dostal alesponi k prvnimu klici.
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Nicméné v jeho jméné psaném opét s vyuzitim Jeef pravopisu, Ize nalézt odkaz na
nazev automobilu, ktery byl v 80. letech vyrabén. Jednalo se o Chevrolet Camaro IROC-
Z. Zde je pak jest¢ zavad¢jicim faktem kuvaham zminéné Zv nazvu automobilu,

vzhledem k tomu, Ze Aech Wadea ¢asto nazyval prezdivkou Zet.

Stejné jako Kira je i I-rOk postavou plochou, ktera zaujima pozici jedince, ktery

se snazi tvafit a vypadat jako n¢kdo, kdo ve skutecnosti neni — elitni gunter.

3.4.9 Nolan Sorrento a SixeFi

Nolan Sorrento zde predstavuje ulohu hlavniho zaporného hrdiny. Jeho vyhra by
znamenala prohru pro znaénou cast lidstva, vzhledem k tomu, Zze jeho planem je

zpoplatnéni pfistupu do OASIS, chudi lidé by tim pfisli o své jediné utociste.

Sorrento je pracovnikem firmy Innovative Online Industries (101), ktera zajistuje
internetové pripojeni. Pro dosazeni svého cile je schopny bez mrknuti oka zabit, jak tomu
dokazuje vybuch, ktery mél za cil Wadea zabit, a smrt Daita. Prestoze ho tak Wade

popisuje jako hlupaka, dokaze byt i skuteéné¢ mazany a predevsim nebezpecny.

Podobn¢ jako kazdy zaporak, i Sorrento zde ma své pfivrZzence, diky kterym
ziskava skutecnou moc. Jsou jim zaméstnanci IOl Jejich avatafi maji zpravidla vSichni
stejny vzhled — svalnatého muze s nakratko stfizenymi vlasy v tmavé modré uniformé
s Sestimistnym zaméstnaneckym cislem na prsou. Pravé diky vzdy Sestimistnému ¢islu,

navic vzdy za¢inajicim Cislem Sest, je pro n¢ vybrana pohrdava prezdivka Sixeri.

Jeho nadrazenost nad Sixery je pak ukazana tim, Ze se jeho avatar jako jediny lisi
svym vzhledem. Ma sice klasickou modrou kombinézu se zaméstnaneckym cislem, ale

jeho tvar je jeho vlastni — blond’ak s hnédyma oc¢ima.

Co se zaveru tyce, 1 zde je splnéné klasické motto ,.dobro vitézi nad zlem™.

Sorrento utrpi kolosalni prohru a je pro své zlo¢iny zatcen FBI.

Nicméné zde musim uvést jesté jednu skuteénost a tou je existence povidky
Lacero, kterou jako fanfikci napsal téz znamy autor science fiction Andy Weir (Martan,

Artemis). Sam Ernest Cline ji totiz oznacil za kanonickou. Lacero je vyjimecna v tom, Ze



pojednava o motivech, jenz vedly Sorrenta k ¢intim, kterych se dopustil v Ready Player

One, zahmujici i vrazdu. Vyvstava zde tak otazka, kdo je tim skuteénym zaporakem.3

Lacero je jméno neznamého avatara, kterym se nakonec zjevuje byti pravé sam
Sorrento. V ramci povidky se svétuje jinym gunterim, co by udélal, pokud by Hon vyhral
on. Jeho odpovédi je, ze by OASIS znicil a donutil lidi k Zivotu v ponicen¢ realité. Sam
OASIS bere jako nejvétsi zlo, které lidstvo potkalo, protoze diky nému lidé zanedbavaji
vlastni planetu. Také zde zminuje, Zze diky vypuknuti slavného Honu ptisel o svou sestru.
Ta ve vidin¢ vitézstvi odmitala spanek a stala se zavisla na drogach, kterymi se posléze

predavkovala. K zachran¢ planety tak bere 1 néci smrt jako zanedbatelné nutné zlo.

Je zde tak vidét, Ze Sorrento vlastné jednal v uslechtilém zajmu — cht¢l zachranit
planetu Zemi pted definitivni zkazou, kterou v OASIS spatfoval. Mnoho lidi tak nakonec
dokaze i se samotnym Sorrentem sympatizovat, coz spatfuji i ve své vlastni zkuSenosti.
A povidka t¢Z dava mnohem plastictéjsi pohled na postavu, ktera se v ramei uskutecnéni

svého cile vyvijela.

3.4.10 Alice a Rick

Alice byla Wadeova teta, ktera se ho ujala po smrti jeho matky. Mezi nimi v§ak neexistuje
sebemensi vztah naklonnosti, coZ je jasn¢ feceno 1 na téch par strankach, které ji jsou
v knize vénovany. Alice v ném zkratka vidéla pouze prilezitost, jak ziskat od statu
poukazky na jidlo navic. O Wadea se nestarala, a naopak mu veskeré zpenézitelné véci Ci
penize, které u n¢j nasla a které si vydélal, zabavovala. Pokud ji vzdoroval, pomohl ji
s vynucenim poslusnosti jeji pritel Rick. Oba dva nakonec zahynuli pfi vybuchu, ktery
m¢l zabit predevS§im Wadea. Oba dva jsou pouze prvky dotvarejici atmosféru, tudiz

postavy zcela ploché.

8 Lacero by Andy Weir, AREADY PLAYER ONE Fan Fiction — The Book Nut: A Book Lover’s Guide.
The Book Nut: A Book Lover’s Guide — A place for reviews, news, and all things bookish [online]. Copyright
© 2023 The Book Nut [cit. 23.4.2023]. Dostupné z: https://booklovingnut.com/2018/03/09/lacero-andy-
weir-ready-player-one-fan-fiction/
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3.5 Hadanky, ukoly ke kli¢am, brany

Viubec prvni hadanku naleznou hraci v Anarokové almanachu tak, ze si v§imnou mezi
pismeny nékolika odlisnych. KdyZ je nasledné¢ spoji, vznikne jim limerick, pétiversi

s hadankou, ktera vede k umisténi prvniho médéného klice:

Meédeny klic si v ukrytu lezi
Désiva hrobka v nitru jej strezi
Kdo studia se nelekd

Kdo vyhru snadnou neceka

S nejlepsimi pak sily své zméri

Na tuto hadanku pfislo mnoho gunterii, ale jako prvni s ni vystoupil na vefejnost
Steven Pendergast, aby si vyslouzil svych pét minut slavy. Jako prvni ji pak rozlouskne

Art3mis, coz se ale ¢tenar dozvida az poté, co prvni kli¢ ziskava Wade.

Limerick odkazuje ke stolni hie Dungeons & Dragons, konkrétné k jejimu
dopliku Hrobka hriiz. Halliday kopii Hrobky hriiz umistil na planetu Ludus, kterou
navstévuji pouze studenti virtualnich stfednich Skol. Najdeme zde tak odkaz na
Hallidayovo mladi, kdy i on se skupinou spoluzaki (véetné Kiry) po Skole hral Dungeons

& Dragons.

Jakmile Wade hrobku nachazi a prochazi ji az do samotného stfedu, kde by m¢l
¢ekat zly demilich Acererak, zjiStuje, Ze se s nim musi utkat ve staré arkadové hie z 80.
let, v Joustu. Hra poprvé vysla v roce 1983. Hrac¢ v ni hraje za rytife s dfevcem, ktery si
osedla bud’ pstrosa ancbo capa. Nasledné se mezi sebou utkavaji spolu s dalSimi
pocitaCem fizenymi rytifi. Cely postup hry je pomérmngé detailné popsan v samotné knize,

takZe 1 neznaly ¢tenar vi, co hlavni hrdina musi vykonat.
Jakmile tedy Wade ziskava prvni kli¢, nalezne na ném nasledujici vétu, ktera jej
ma dovést i k prvni bran¢:

To, co hledds, lezi ukryto mezi odpadem na nejhlubsi iirovni Daggorathu.
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Wade okamzit¢ vi, kam ma zamifit. Za hadankou se skryva odkaz na fadu pocitacu
TRS-80, kter¢ se vyrabély v 70. a 80. letech a byly pfezdivany , Trash®, tedy odpad.
Stejny pocitac vlastnil i Halliday v dob¢ svého détstvi. Wade naléza kopii tohoto pocitace
v kopii Hallidayova domu, na planet¢, kterou Halliday stvoril podle svého rodné¢ho mésta.
Pousti na ném starou hru Dungeons of Daggorath, ktera poprvé vysla v roce 1983.
Pomoci textovych pfikazi v ni hra¢ ovlada svého avatara a s kazdou urovni sestupuje
hloubéji do podzemi, kde na n¢j ¢eka hlavni boss. Opét je zde ctenari dostateéné popsano

fungovani cel¢ hry i o co v ni jde.

Zatimco ji hraje, pusti se samovoln¢ z reproduktort hudba z filma Barbar Conan
(1983) aJestrabi zena (1985). Poté, co Wade dokonc¢i i posledni tiroveri, spusti se prilehla
tiskama a sdéli mu, ze pravé oteviel prvni branu. Kdyz se rozhlédne, spatfi branu
s klicovou dirkou v mistech, kde visel plakat k filmu Vdlecné hry (1983). KdyZ branu
odemkne, ocita se v d¢jisti samotn¢ho filmu jako postava Davida Lightmana, kterého
ztvarnil Matthew Broderick. Ten mimo jiné také hraje v jiz zminéné Jest7dbi Zené. Nyni
musi se stejnymi replikami odehrat cely film i on. O tom, co se vSak ve filmu odehrava,
se neznaly ctenar pfili§ nedozvi. Je zde zobrazena pouze uvodni scéna a nasledn¢ se autor

zam¢fil spiSe na fungovani tohoto druhu simulace. Je to vSak pochopitelné, protoze by

cely film nesmyslné natahl celou knihu, pfitom pro samotny déj to neni vubec podstatné.

Po uspésném projiti celym filmem se Wadeovi zjevuje nasledujici napovcda

k ziskani druhého klice:

Kam mohl kapitan klic Nefritovy uschovat
Nez v pustém pribytku, jenz léta rozpada se
Viak na pistalku teprve smi§ zapiskat

Az shirka trofeji se opét zaskvi v plné krdse

Wade se pres hadanku nemuze prokousat a kdyz se s nim Art3mis rozejde, nema
naladu ani k jejimu feseni. Kdyz ale druhy kli¢ najde jako prvni pravé ona, uvédomi si,

ze udélal chybu a dal tim prostor Sorrentovi.

Pusti se do feseni znovu a jako prvni si mylné mysli, Ze odkazuje na trofeje, které

ziskal Halliday v ramci nejlepSiho herniho designéra. Jejich kopie si Ize prohlédnou na
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planeté Archaide. Brzy vSak zjistuje, Ze §lapl vedle. Nicmén¢ zde objevuje zasitou malou
pizzerii Stastnd chvilka, ktera se nachazela i v Hallidayové rodném mésté, o které neni
nikde zadna zminka. Rozhodne se ji tedy prozkoumat a nachazi odpojeny herni automat
s Pac-Manem (1980). Zapoji ho a odehraje bezchybnou hru. Za tento pocin si odnasi
¢tvrtak, ktery az do dohrani lezel nedobytné prilepeny na automatu. Pozd€ji ve hie
zjistuje, ze se jedna o unikatni artefakt, ktery mu dava jeden zivot navic, podobné¢, jako

si za n¢j dfive hraci kupovali Zivoty do hry.

Na spravnou cestu jej navede az Aech, ktery mu zasila manual k dalsi videohte,
ktera vysla v 80. letech, konkrétné roku 1980. Jedna se o textovou adventure videohru
Zork, ve které musi hrac¢ shromazdit veskeré trofeje a vratit je do vitriny. Jeji vérmou kopii
naléza na dalsi planeté. Po jejim dohrani musi zapiskat na pistalku, ktera odkazuje na
hracku, kterou mohli déti ziskat prostfednictvim cerealii znacky Cap ‘n Crunch, ktera
dodnes funguje jiz od roku 1963. Druhy kli¢ Wade ziskava v moment¢, kdy si pro n¢j leti
1 Sixeri v Cele se Sorrentem. Cil i1 fungovani samotné hry je zde pritom opét dostatecné

vysvétleno i pro neznalého Ctenare.

Nasledujici napovédou je pouha véta vyryta v koaici zabaleném do obalu:

Nenajdes dalsi cestu bez podstoupeni testu

Nez se kdokoliv nadéje, hadanku vyfesi jako prvni Sorrento se svym tymem.
Wadeovi pozdé€ji diky snaze ji také vyftesit, probleskne hlavou scéna z Blade Runnera
(1982), nasleduje dalsi scéna z ngj, tentokrat spojena s origami. Nahlas vytkne slovo
,Jjednorozec aobal od klice se pfed nim slozi do pozadovaného tvaru. Jednorozec je totiz
ikonickym symbolem pravé Blade Runnera. Nasleduje shmuti filmového déje, kde Wade
zminuje Voight-Kampffiv pfistroj, ktery se nachazi v Tyrellové budové. Jeji kopie je
jednou z nejuzivanéjsich staveb v OASIS, tudiz neni t€zké néjakou najit. Kdyz dorazi az
ke zminénému pfistroji v hlavni kancelari a vytahne druhy kli¢, objevi se v ném dalsi

kliéova dirka.

Jakmile prochazi vzniklou branou, ocita se v hem¢ Middletonské kuzelkamy plné

hernich automatu z 80. let. Mezi nimi je i Black Tiger (1987), jehoz obrazovka ho vcucne



doslova do sebe. Nasledné musi z vlastniho pohledu sehrat celou hru. V knize je jeji

prabéh opét shrut, ale ¢tenari dava jasnou predstavu, o co v ni jde.

Wadeovi se po dohrani hry zjevuje mudre, ktery mu jako odménu nabizi jednoho
z mnoha obrovskych robotu dle vlastniho uvazeni. Jedenact z nich je jiz nedostupnych, a
jak se pozd¢ji Ctenar dozvida, byla mezi nimi i Mechagodzilla. Sam Wade si pfitom
vybira Leopardona, kterého pouzival Supaiddman, hrdina z japonského serialu z konce
70. let.

Nasledné se Wadeovi ukazuje posledni kli¢, ktery se otaci uprostfed Cervené
hvézdy. Pravé ona Cervena hvézda je odkazem na legendami rockovou skupinu Rush,
konkrétné na jeji album 2//2. Zde je totiz presné takova hvézda vyvedena pod nazvem
kapely a alba.

Titulni piseni tohoto alba, ktera je blize ¢tenari predstavena, nasledné ukazuje, kde

hra¢ najde posledni klic:

My jsme knézi Chramii Syrinx
Ty nejlepsi pocitace plni zdejsi svatyné
My jsme knézi chramu Syrinx

Vsechny dary Zivota jsou k nalezeni v nasich zdech

Jakmile se¢ Wade dostane az do Chramu Syrinx, musi u€init ob&tni dar na oltar.
Pfi nahlédnuti do pruvodniho textu k albu 2712 nalezne odpovéd’. Je ji kytara, ktera je,
podobné jako Excalibur z artuSovskych legend, zarazena v jeskyni do kamene. Jedna se

o kopii kytary, kterou pouzival i Alex Lifeson, ¢len kapely Rush.

Jako prvniho ho nasledné napadne na tuto kytaru zahrat skladbu ze zminéného
alba, Discovery, ktera vypravi o nalezeni kytary. Na kameni, ze kterého kytaru vytahl, se

objevuje posledni napovéda:

Prvni z nich zakleta v kovu rudem
Druha zas v zeleném kameni
Treti se skryva v kristalu cirém

A bez pomoci neodemknes ji
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Vzhledem k tomu, Ze je Wade prvni, kdo na tuto skutecnost prisel, je jasné, proc¢

se Sorrentovi nedafi projit posledni branou.

Wade kytaru daruje a ta se méni na posledni kli¢. Na jejim povrchu nachazi jediné
kaligraficky vyvedené pismeno 4, stejné, jako mai sam Anorak vyvedené na svém plasti.

Posledni brana se tak nachazi ve slavné Anarokové pevnosti.

Na posledni bran€ jsou vyryta tii slova: Ldska, nadéje, vira. Ty v obraceném
poradi odkazuji k pisni Three is a Magic Number ztelevizniho serialu Schoolhouse
Rock!. Nazev skladby jim zaroven s vySe uvedenou napovédou sdéluje, Ze je potieba tii
klica k jejimu otevieni. Duvodem bylo, ze Halliday chtél z posledniho tkolu udélat
sout¢z, kterou by sledovaly vSichni hrac¢i v zZivém pfenosu. Nicméné Sixeri odpaluji
Kataklyst a ztoho duvodu do brany vstupuje pouze Wade, jakozto jediny prezivsi,

nasledovany osmnacti prichozimi Sixery.

Jakmile do brany vstoupi, je jeho ukolem prekonat nejvyssi skoré ve hie Tempest
zroku 1980. Ma k tomu pouze jediny kredit, ale Samantha mu radi, Ze tento model
automatu ma v sobé chybu, ktera zarucuje, ze pokud hra¢ zemfe s uréitym skor¢, ziska
zdarma mnozstvi dalsich kredita. Ctenafi se tak otevira kromé pohledu na samotnou hru
1jista zajimavost, ktera ji doprovazi.

Druhou fazi je opét simulace filmu, podobné jako v prvni brané Vdlecné hry. Nyni
je vsak timto filmem Monty Python a Svaty gradl, kde na sebe bere roli krale Artuse a
nasledné téch postav, které¢ maji ve filmu nejvice replik. Nicméné samotny dé neni
Ctenafi prili§ pfiblizen, snad jen je zuryvku patrno, ze se jedna o parodii na jednu
z artuSovskych legend. Zajimavosti je, Z¢ je to pravé tento film, vzhledem k odkazu, jenz

nese jméno Wadeova avatara.

V posledni fazi se Wade ocita sam v mistnosti s pocitaci. Jediny, ktery jde
zprovoznit je ten nejstarsi, IMSAI 8080. Ten vyzadoval pfihlasovaci udaje. Heslem
nakonec bylo jméno Kifiny postavy v Dungeons & Dragons, Leucosia. Nasledné se
spusti 1 ostatni pocCitace a Wade spousti na Atari 2600 hru Adventure, ve které se nachazi
vubec prvni schované velikonocni vejce. Nachazi ho a ve stejném okamziku ziskava i

Hallidayovo velikonocni vejce.
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4 Jednotlivé osmdesatkové prvky zminéné v knize

Jak bylo jiz feceno, cela kniha je protkana odkazy na popkulturu 80. let 20. stoleti. To
koneckonct autor uziva ve svych dilech velmi ¢asto. V samotném zacatku jich je uvedeno
poméme hodné a jejich Cetnost se s plynutim pribéhu pomalu snizuje. Pata kapitola je jim
pak kupfikladu témét cela vénovana v ramci soupisit Hallidayovych oblibenych her,
filmu, hudby a dal§iho.

Nekteré z odkazi — ty, které se tykaly samotnych ukolii — jiz byly specifikovany
v podkapitole vysSe. Nyni se tak zaméfime na ty zbyvajici z nich a rozdélime si je podle

raznych hledisek.

4.1 Déleni z hlediska pouzitého jazyka

Z hlediska pouzité¢ho jazyka se jednotlivé prvky v knize objevuji zpravidla ve dvou
formach — v ptivodni anglické podob¢, nebo jiz v prelozené pocesténé verzi. V nékolika

malo pripadech je zde uveden i ptivodni japonsky nazev.

Ty preloZzené znich se v drtivé vétSing tykaji predevSim filmu ¢i seriala, se
kterymi se ¢tenaii mohli setkat i na ceské televizni scén€. Nicméné to nezarucuje vetsi
miru poznani mezi ¢tenafi, jak by se na prvni pohled mohlo zdat (viz ptiklad nize). Spise
zde dominuje Castéji uzivany vyraz. Mezi ty pocCesténé filmové a seridlové nazvy tedy
patii jmenovitd: Rodinnd pouta (1982—1989), Sesmdct svicek (1984), Krdska v rizovém
(1986), Bdjecna chvile (1987), Snidanovy klub (1985), Podivnd véda (1985), Volny den
Ferrise Buellera (1986), Hvézdné vdlky a k nim pridruzené filmy, Kacer Howard (1986),
Planeta Krull (1983), Rostaci (1985), Legenda (1985), Navrat do budoucnosti (1985,
1989), Krotitelé duchii (1984, 1989), Skutecny génius (1985), Radsi umrit (1985), Pomsta
Sprtii (1984), Sileny Max (1981, 1985), Pdn casu (1963—1989), Hawk mstitel (1980), Pdn
Selem (1982), 2010: Druha vesmirnd odysea (1984), Riskantni podnik (1983), Temny
krystal (1982), Dobrodruzstvi Buckaroo Banzai napric osmou dimenzi (1984), Velké
nesndaze v Malé Ciné (1986), Cislo pét zije (1986), Rudy usvit (1984), Zona soumraku
(1983).

V ramci dotaznikového Setfeni tedy byl pro nazomou ukazku do jedné z otazek

umistén nazev jak puvodni, tak pocéestény. Konkrétné se jednalo o titul Doctor Who,
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v Ceském piekladu Pdn casu. Z dotazovanych uvedlo dvacet dva jedincu, Ze znaji Pdna
Casu, ale dvacet Sest z nich pfitom zna Doctor Who. Z toho je tedy patmé, Zze plivodni
nazev piekvapivé dominuje, coZz mize byt spjato se zna¢nou mirou pronikani anglickych

vyrazl do nasi kultury.

Nicméné, nékteré z odkazi ani nevyzaduji preklad, protoze patfi pod celosvétové
povédomi a jsou velmi popularni. Jako takovy pfiklad lze uvést Simpsonovi (od roku

1989), Transformers (1984-1987) nebo Godzillu (od roku 1954).

Mezi ty nepielozené, tedy puvodni anglické patifi naopak pfedevSim nazvy
videoher. Jmenovité to jsou: Galaga (1981), Defender (1981), Robotron: 2084 (1982),
Asteroids (1981 pro Atari 2600), Donkey Kong (1981), Contra (1987), Golden Axe
(1989), Heavy Barrel (1987), lkari Warriors (1986), Tron: Deadly Discs (1982),
Swordquest (1982, 1983, 1984), Centipede (1980), Ms. Pac-Man (1982), Space Invaders
(1980 pro Atari 2600), Pitfall! (1982), Kaboom! (1982), Star Raiders (1980), Yar’s
Revenge (1982). Starmaster (1982), Madness and the Minotaur (1981), Battlezone
(1980), Crime Fighters (1989).

Hudebni skupiny a jejich sklady zde logicky téZ nejsou prelozeny, protoze jsou
svétove znami pravé pod svymi uméleckymi jmény a zpravidla se zkratka neprekladaji.
Jedna se o kapely The Police, Journey, R.EM., They Might Be Giants, Duran, Duran,
Van Helen, Bon Jovi, Def Leppard, The Beepers, Pink Floyd, Midnight Oil, Howard
Jones, Rush, New Order. Co se skladeb tyce, zazni v knize jména nasledujicich: Dead
Man’s Party (Oingo Boingo, 1986), The Wild Boys (Duran Duran, 1984), Pac-Man Fever
(1981), Video Fever (The Beepers), Union of the Snake (Duran Duran, 1983), In Your
Eyes (Peter Gabriel, 1986), Blue Monday (New Order, 1983), Pour Some Sugar On Me
(Deff Leppard, 1987), Beds Are Burnin (Midnight Oil, 1987).

4.2 Déleni podle ¢etnosti v knize

Dale lze tyto prvky rozdélit podle toho, kolikrat je autor v knize uvedl. Nékter¢ se tak za

celou knihu objevuji pouze jednou, kdezto jiné autor zmini hned nékolikrat.

Mezi ty, které jsou uvedené pouze jednou jsou kuptikladu Contra, Golden Axe,
Ikari Warriors, Tron: Deadly Discs, Rubikova kostka, Centipede, The Muppet Show,

Kosmos, Snidariovy klub, Footloose, Neuromancer, Ford Thunderbird a mnoho dalSich.
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Opravdu velké mnozstvi je pravé v kapitole pét, kde se jesté nazorn€ déli podle toho, co
jsou zac¢. Nicméné zde nemaji Zadnou dilezitou roli, snad jen pravé odkazat na

popkulturni snimky, videohry a hudbu 80. let 20. stoleti.

Naopak odkazy, které néjakym zpusobem figuruji v samotnych ukolech, jsou zde
logicky uvedeny vicekrat. NejpocetnéjSim vyrazem je zde videohra Joust (tficet tii
zminek), ktera souvisi s prvnim tkolem. Celkem dvaatficetkrat je zde také zminéna stolni
hra Dungeons & Dragons. Jedna se bud’ o jeji plné znéni Dungeons & Dragons nebo o
zkratkovitou verzi D&D. Sama hra pfitom méla obrovsky vliv jak na Hallidaye, tak na
samotného autora knihy. Pac-Man, Black Tiger, Adventure, Jestidabi Zena, Rush — v§e se

vyskytuje minimaln¢ desetkrat.

4.3 Déleni z hlediska rozsahu popisu

S vyse zminénym délenim uzce souvisi i déleni podle rozsahu popisu. Cim obsahleji je
rozebran prvek popkultury, na ktery se v knize odkazuje, tim vyssi je ¢etnost jeho zminek.
Kazdopadné mezi ty nejvice rozepsané patii jiz v predchozi kapitole zmiriované odkazy
v ramci ukolu a hadanek Honu na Hallidayovo velikonocni vejce, proto je tu znovu

zminovat nebudu. Uvedu jen pouze jeden priklad pro predstavu:

., Joust byl klasickd arkdda, zaloZend na dost podivném ndpadu. Kazdy hrac ovidda rytire
vyzbrojeného drevcem. Prvni hrdc pritom sedi na pStrosovi a Druhy hrdc si osedlal cdpa.
Mavdte kridly, létdate po obrazovce a ,,utkavdte se* s druhym hrdacem, a také s nékolika
pocitacem oviadanymi neprdtelskymi rytiri (ti zase vsichni sedi na kdnatech). Kdyz se
srazite s protivnikem, vyhrava stietnuti ten, jehoZ drevec je na monitoru vys. Prohravajici
zemre a ztrdci Zivot. Pokazdé kdyz zabijete nékterého z nepratelskych rytirii, jeho kdné
vypusti zelené vajicko, ze kterého se rychle vylihne dalsi nepratelsky rytir, pokud ho véas
nezachytite. Je tam taky okridleny pterodaktyl, ktery se objevi vidycky jednou za cas, aby

vvolal zmatek. *

85 CLINE, Ernest. Ready Player One. Vydani ticti, v EMG druhé. Pielozila Nad'a FUNIOKOVA. Praha:
Knizni klub, 2018, s. 97. ISBN 978-80-242-6042-6.
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Nekteré prvky tu vSak zaujimaji i pres jejich nevyznamnost v ramci déje kratky
charakterizacni popis, takze si k nim i neznaly ctenar dokaze minimalné pfifadit odvétvi

popkultury, ve kterém by je mohl nasledné dohledat. Nazorné priklady:

,Anorakova vyzva zacind trumpetami, predehrou ke staré pisnicce s ndzvem , Dead

Man’s Party*. 8

., Vybral jsem si epizodu z Rodinnych pout, sitkomu z osmdesdtych let o rodiné ze stiedni

tridy, kterd Zije uprostied Ohia. “ %’

., Védéli jste, Ze podle ponocovani byla pojmenovanad australska skupina Midnight Oil s

hitem ,,Beds are Burning“ z roku 19877 “ 88

., Zpocatku jsem si myslel, Ze rozpadavajici se pribytek by mohl byt nardzkou na Pomstu

Sprti, jeden z Hallidayovych oblibenych filmii. “ %

V posledni fad¢€ se jedna o ty prvky, které jsou do textu ¢isté vlozeny na zakladé
podobnosti s prozivanou situaci v odkazovaném prvku. Znaly ¢tenar si tak maze pomoci
vizualizace této scény lépe predstavit to, co hlavni hrdina zaziva. Takovym prikladem

jsou kupftikladu nasledujici ¢asti textu:

,Sestup po siti kovovych nosnikit mi vZdycky pripominal staré plosinové videohry jako

Donkey Kong nebo BurgerTime. “ *°

8 Tamtéz, s. 8.

87 Tamtéz, s. 21.
8 Tamtéz, s. 78.
8 Tamtéz, s. 151.
% Tamtéz s. 30.
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., Hele, “ snazil jsem se ji uklidnit, ,,bylo to fakticky jenom Stésti. Mam prosté talent na
klasicky arkady. Je to zkrdtka muj obor.* Pokrcil jsem rameny. ,, Prestan do sebe busit

Jjako Rain Man, jo?*“**!

., Nasledujicich deset minut pripominalo vyvrcholeni filmu Johna Woo. Jednoho z téch,
co v nich zazdril Chou Yun Fat, tieba Hard Boiled nebo Zabijdk.* **

4.4 Dotaznikové Setreni (viz priloha 5 a 6)

Dotaznikového Setfeni se zucastnilo celkem tficet tfi lidi, z toho pouze ¢tyfi jedinci

muzského pohlavi. Pro poméry bakalarské prace jejich odpovédi budou vice nez stacit.

Vek jedinct, ktefi knihu Cetli, se nejvice pohyboval v rozmezi 21-30 let. Tedy
ro¢nik, ktery se narodil v 90. letech, dobou, ktera byla stale ovlivnéna 80. Iéty.
Nasledovala je generace narozena primo v 80. letech.

Knihu si ¢tenafi vybrali predevsim kvili jejimu zanru, pfipadné kvili tématice
videoher, ktera je zde hojn¢ zastoupena. Malokdo si ji pak vybral pravé kvili odkazim

na popkulturu 80. let.

Vétsina z nich pfitom nejprve precetla knihu a nasledné zhlédla film. Ten i pfes
znaénou rozdilnost hodnotili kladné, ackoliv nékdo uvadél, ze pokud by filmova adaptace

nesouvisela s knihou, byla by pravdépodobné lepsi.

Zajimavym poznatkem, které¢ho bylo diky dotazniku dosaZeno, je to, Ze v knize si
étenarfi vice vSimali odkazu na 80. 1éta. U filmu si sice odkazu také vSimali, ale uz ne
v takové mire. Pravdépodobné je to zpusobeno tim, ze je pfed sebou vylozené nevidi

napsané tzv. ¢ern€ na bilém a velmi Casto si je tak neuvédomuji.

Vétsina ctenaii povét§inou uvedenym odkaziim na popkulturu rozuméla natolik,

aby dokazala sdélit, o co se jedna. Ackoliv vSak pfi ¢teni byli dostateéné seznameni

1 Tamtéz, s. 114.
%2 Tamtéz, s. 288.
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s danym odkazem, ukazalo se, Ze i pfes tento fakt u nich autor vyvolal natolik velky

zajem, Ze si informace k nému ze zvédavosti dohledali.

Pokud témto odkaziim ¢tenafi nerozuméli, nemysli si, Ze by jim to néjak vyrazné
zménilo pozitek z cetby. Pokud je naopak znali, uvadi, Ze to bylo pfijemné zavzpominani,
v n¢kterych pripadech dokonce pomohlo s vizualizaci a obohacenim samotného zazitku.
Zajimava mi vSak prfisla odpovéd’ jednoho respondenta, ktery uvadél, ze si Clovek

pravdépodobné tuto véc pii ¢teni ani neuvédomuje a dochazi mu az zpétné.

5 Filmova adaptace

Filmov¢ adaptace literarnich dél byvaji v zasad¢ znaéné problémové. Zasadnim diivodem
jsou samotni Ctenari, ktefi si ve své hlavé pri ¢teni utvari vlastni fantasticky svét na
zaklad¢ toho, co Ctou, tudiz pro né muze byt zna¢né zklamani, pokud tyto predstavy
v audiovizualnim ztvarnéni nejsou naplnény. Pro tviarce filmu jsou zde tak defacto pouze

dva mozn¢é zavéry: a) bude to dobré; b) bude to Spatné.

Podle priizkumu, ktery v roce 2022, délala Zuzana Kramesova, preferuje knihu
pred filmem 70 % dotazovanych, pravé z duvodua toho, Ze film pfibéh neobsahne cely;
kniha je lep§i nez samotna adaptace; mohou zapojit svou vlastni fantazii; predstavuje nam
1épe postavy a vibec cely pribéh. Naopak filmovou adaptaci pak preferuji ti, ktetfi nemaji

dostatek ¢asu nebo neradi ¢tou.”

Dale zde tento prizkum ukazal, Ze vétSin€ lidi viibec nezalezi na poradi, zda prvni
vidi film ¢i ¢tou knihu a poté to druhé. Pokud jim na tom vsSak zalezi, preferuji opét
nejprve pieéteni samotné knihy.** Zde toto potvrzuje i mij vlastni prizkum, kdy z tiiceti
dotazovanych odpovédélo sedmnact z nich, Ze nejprve Ready Player One Cetli. Zde je

vSak také dulezité brat v potaz, ze kniha zpravidla vychazi dfive a nedockavy jedinec po

93 Filmové adaptace kniznich ptedloh (vysledek prizkumu) | Vypliito.cz — feSeni pro online pruzkumy.
Vytvorit dotaznik zdarma / Vyplitto.cz — reSeni pro online priizkumy [online]. Copyright © [cit. 8.4.2023].
Dostupné z: https://www.vyplnto.cz/realizovane-pruzkumy/filmove-adaptace-kniznich-pr/

% Tamté7.
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ni tak sahne okamzité. Jeji filmova adaptace naopak spatfi svétlo svéta i nékolik let po

jejim vydani, pokud tedy producenti ziskaji autorska prava.

V pruzkumu se jich nadale pta, zda si mysli, Ze by film m¢l odpovidat knize co
nejvic. Opét zde témer 75 % dotazanych odpovida, Ze ano. Nejvice pak pozaduji dodrzeni

hlavni d&jové linie, postav, jejich charakteristiky a souvislosti.”

Toto byla i problematika, ktera se tykala i jedné mé otazky v prizkumu. Tou bylo,
jak by hodnotili pravé filmovou adaptaci Ready Player One. Navzdory tomu, Ze si
filmova adaptace s knizni predlouho piili§ nesedla co do podobnosti (coz uvadi vétsina
z nich), dotazovani lid¢ ji hodnotili prekvapivé kladn€. V podkapitolach nize se na ni

podivame blize.

5.1 Hlavni téma a jednotlivé udalosti

Co se tyc¢e hlavniho tématu, v tom s¢ kniha ani jeji filmova adaptace pfili§ nelisi. Stale
zde jde o Hon na Hallidayovo vejce a boj mezi guntery a Sixery. V ¢em se v§ak obsah
zasadnim zptsobem lisi jsou postavy, jejich charakteristika i samotna uloha a vyskyt
v piib&hu a jednotlivé hadanky a tikoly, které si pro n¢ Halliday pfipravil. Je tedy patmo,
ze tim se zasadnim zpusobem meéni cely pribéh. Jedinym, co tak filmova adaptace
ponechala, je jiz zminéné hlavni téma Honu a jména postav. To muze byt dosti zarazejici,

vzhledem k tomu, Ze s tviirci spolupracoval samotny spisovatel.

Prestoze pro Ctenare, ktery nejprve precetl knihu a az poté se rozhodl podivat na
film, muze tento fakt vést az k jisté frustraci, ja v tom zde prece jen vidim jisty vyznam.
Pokud by autor skutecné Ip€l na své knizni predloze, pravdépodobné by film neslavil
prili§ velky uspéch. Duvodem je, Ze mnoho mladych lidi da dnes pfednost zavodu aut
s mnozstvim autonchod a dalSich akénich filmovych efekti, pred nudou, ktera by ho
¢ekala, pokud by mél sledovat, jak proti sobé dva lidé hraji starou videohru, jez

pravdépodobné ani neznaji. Zkratka by to pro né€ nebylo dostate¢n¢ atraktivni.

Autofi tak museli na zaklad¢ svych znalosti pfepracovat scénar tak, aby ponechali

zakladni vystavbu pribé¢hu na odkazech 80. let 20. stoleti, ale zaroven jej upravit tak, aby

% Tamtéz.
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byl dostatecn¢ atraktivni a poutavy. Pivodni odkazy 80. let 20. stoleti uzité v knize tak

vyménili za jiné a pro film, jakoZto dilo audiovizualni, daleko vyuZitelnéjsi. Jako priklad

si 1ze uvést samotny zacatek filmu, kdy uvodni titulky pfechazi v obraz a na pozadi hraje

skladba Jump od Van Halen z roku 1983.

Nyni tedy déj znovu shmu podle chronologickych udalosti. MiZzeme zde tak vidét

jisté odchylky od piivodniho déje knizni predlohy:

@)

Umrti Hallidaye a vypuknuti Honu na Hallidayovo vejce.
Nezndamy hrac objevuje prvni uikol. Wade ziskava prvni klic a prochazi prvni
branou.

Sorrento se spojuje s I-rOkem a zadava mu prdaci. Ta spociva v tom, odstranit

Wadea z Vysledkové tabule.
Na Vysledkové tabuli se objevuji i Samantha, Aech, Daité a S6t6.

Wade s Art3mis prolamuji dalsi ndpovédu. Wade ziskdava neznamy artefakt,

o kterém vSak netusi.

Art3mis pozve Wadea do tanecniho klubu. Zde I-rOk zjistuje Wadeovu

pravou identitu.

Sorrento se snazi ziskat Wadea na svou stranu, ale ten neprijimd. Pokus o

zavrazdeni Wadea. Wade je unesen a seznamuje se se Samanthou.

Wade i Art3mis se vraci do OASIS a spolu s Aechem, Daitem i Sétem
ziskdvaji druhy klic. Art3mis prochadzi druhou brdanou. Sorrento se dozvidd
o jeji lokaci.

Sorrentovi agenti prepadaji Samanthino utocisté a odvadi ji do Strediska
smluvné zavislych pracovniku 101. Wade unikd a vyzveddava ho Aech spolu

s Daitem i Sotem.
Sorrento mezitim ziskava treti klic a objevuje posledni brdanu.

Wade se rozhodne Samanthu zachranit. Ta po osvobozeni deaktivuje Kouli

Osuvoxu. Mobilizace vSech hracii k finalni bitvé.

Findlni bitva mezi guntery a Sixery.
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o Sorrento odpaluje Kataklyst VSichni kromé Wadea umiraji.

o Wade prochazi posledni vyzvou, kterou vsichni sleduji online a ziskdva
Hallidayovo vejce v momenté, kdy je nachdzi v redlném svété Sorrento

s umyslem je zabit.

o Sorrento je zatcen. Prijizdi Ogden Morrow spolu s pravniky kvili dédickému

procesu.

o Ukonceni Honu na Hallidayovo vejce.

5.2 Promény v déjstvi

a) Prvni napovéda

Prvni napovéda je v knize objevena nékolika guntery a vefejné s ni vystoupi Steven
Pendergast. Ve filmu vSak sam Wade tika, Ze je objevena neznamym hra¢em a nasledné
se objevuje portal. To je zfejmé upraveno pravé z divodu zmén jednotlivych ukola.
Pokud by toto objevil pouze jeden hrac, postradal by zavod svou piirozenost zavisejici na

soupefeni na zavodni draze.
b) Plancta Ludus

V knizni pfedloze Wade navstévuje svou Skolu ve virtualnim svété OASIS, konkrétné na
planeté Ludus, kde pozdé&ji nalezne i1 prvni klic. Jedna se o planetu, na které se nachazi
pouze Skoly a jednotlivi studenti a Wade je natolik chudy, ze se nemuze vydat nikam
jinam. Ve filmu je vSak tato planeta zcela vypusténa, Wade se ihned po nalogovani do
hry ocita neznamo kde, a prostfednictvim portalu se dostava k prvnimu tkolu. Pfitom
Hallidayovym zamérem, vzhledem k zvolenému umisténi prvniho klice, bylo, aby jej
ziskal n¢jaky student. Tato zména je zde Zadouci spise kvuli redukci déje, aby film nemél

pfilis dlouhou stopaz.

¢) Hallidayovy deniky — Anorakuv almanach

V knizni predloze Halliday zanechal hra¢im jako pomocnika elektronicky textovy soubor
svych denikil — tzv. Anorakiiv almanach. Ve filmu je vSak timto Almanachem budova ve
virtualnim svét¢ OASIS, ktera nese nazev Hallidayovy deniky. V ni je pfitomna roboticka
obsluha, vystupujici pod jménem Kurdtor, ktera zavede prislusného hrace k jakékoliv

Hallidayové vzpomince a pichraje ji jako video. Tato obména usnadiiuje divakovi
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vizualizaci vzpominky, ktera je v knize popisovana. Je totiz mnohme jednodussi ji prehrat

jako video, nez aby byla ¢tena z textovych zaznamu.

d) Wadeova zména identity a aték do Columbusu

Pot¢, co dojde v Kominech k vybuchu, kupuje si Wade jednosmémou jizdenku do mésta
Columbus. Méni si pfitom své jméno na Bryce Lynche a pofizuje si zde maly byt. V ném
nasledné¢ stravi prevaznou ¢ast pribéhu. Ve filmu k né¢emu takovému vsak nikdy nedojde
a misto toho je po vybuchu unesen skupinou, ve které se nachazi i Art3mis. Opét zména,

ktera redukuje délku, vzhledem k tomu, Ze v Columbu Wade stravi nékolik mésicti.

e) Artefakty

Artefakty jsou vzacné predmeéty, na které muze hrac ve svété OASIS narazit. Pro pribéh

ve hie je klicovym artefaktem Beta kapsle, ctvrtdk, Kataklyst a Koule Osuvoxu.

Beta kapsle umoziuje hraci zménit se jednou denné na tfi minuty v robota
Ultramana. V knize ji spoleéné ziskaji Parzvial, Dait6 a $6t6 v druhé poloving piib&hu
prostiednictvim japonského guestu. Ve filmu je vSak Befa kapsle nahrazena neznamym
artefaktem, ktery hrace proméni na dvé minuty v libovolného obifiho robota. Zde ji ziska
Acch spolu s Daitem a Sotem hned na zadatku. V zavéreéném boji ji v knize vyuzije

Wade, ve filmu Dait6.

Co se ctvrtdku, ktery dava nahradni Zivot, tyCe, v knize jej Wade ziska zcela
nahodné¢ za bezchybnou hru v Pac-Manovi, kdyz si mysli, Ze objevil dalsi branu. Ve filmu

jej vSak dostane jako vyhru v uzaviené sazce s Kurdtorem.

O Kataklystu se ctenar dozvida priblizné ve stejné chvili jako o Beta kapsli, divak
misto toho uz po ziskani prvniho klice, kdy Wade nakupuje za své nové nabité kredity.
Na rozdil od knihy pak vybuch nepfijde docela neéekané, ale Wade se mu snazi nejdiive

zabranit, ale je neuspésny.

Jejich ziskani opét muselo byt upraveno kvili zjevnym odchylkam a vypustkam
v samotném d¢&ji. Nicméné je to provedeno umg, zcela nenasilné a plni stejnou funkci

jako v samotné predloze.
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f) Spoluprace Sorrenta a I-rOka

I-r0k ve filmu figuruje jako Sorrentiv Zoldak, jehoz ukolem je odstranit ze hry Wadea.

Sam Sorrento jej pfitom nazyva starym pritelem.

Zde zména souvisi s vypusténim Wadeovy Skolni dochazky na Ludusu. V knize se prave
z ni totiz Sorrento dozvida jeho pravou identitu, kdyz podplati feditele jeho Skoly. Tuto
ulohu tak prevzal I-r0k, ktery v knize pravé vyzrazenim informaci vyhrozuje Wadeovi a

Aechovi.

g) Seznameni Wadea a Samanthy

Zasadni udalosti, ktera se lisi, je seznameni Wadea a Samanthy. Zatimco v knize se
seznami az na samotném konci pribéhu, kdy uz je po vSem (coz sam Wade oduvodriuje
tim, aby nebyl vzhledem k citiim pfilis rozptylen), ve filmu se setkavaji hned po vybuchu,
kdy Wadea unesou. Ten se nasledn¢ dostava k odboji, jehoz clenkou je pravé Samantha.

Zjistuji také, ze celou dobu Zili jen par metrii do sebe, coz podle knihy také neni pravda.
h) Umrti Daita

Ve filmove¢ adaptaci zadny z hlavnich protagonisti neumira. To se tyka predevsim Daita,

kterého maji v jeho byté prepadnout agenti 101 a vyhodit jej z okna.

1) Stiedisko smluvné zavislych pracovniku 101

Do Strediska smluvné zavislych pracovnikii 101, ze kterého se nikdy nikdo nedostal zivy,
se v knize dostava dobrovolné Wade. Zde je podstatné slovo dobrovolné. Wade chce totiz
timto nebezpecnym krokem ziskat potifebné informace a cestu ven si sam zajisti tim, Ze

se jim naboura do systému pies zakoupena nelegalni hesla.

Ve filmu se pro zachranu Wadea obétuje Samantha. Tu pracovnici firmy 101
nedobrovolné odvedou do svého stfediska smluvné zavislych pracovniki, kde je
odsouzena k t¢zké diiné. Wade se vSak ve spolupraci s ostatnimi nabouraji skrze
Sorrentova avatara do jejich systému a Samanthu osvobodi. Ta pak sezene potiebné

informace.

Opét zde dochazi k redukci ¢asového vytizeni filmu, jelikoz Wade ve Stiedisku

travi n€kolik tydnu. Tim, Ze je vSak zajata Samantha, zde Wade muze zaujmout heroickou
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pozici hrdiny, ktery zachranuje svou damu v nesnazich, coz by v opacném pripad¢ nebylo

proveditelné.

J)  Zniéeni Koule Osuvoxu

Zniceni Koule Osuvoxu blizce souvisi s predchozim bodem 7). Zatimco v knize jej zajisti
Wade prostiednictvim hacknuti systému IOI a vybuchu robota fizen¢ho na dalku
prostfednictvim objednavek/dodavek a prikazi, ve filmu jej ma na starost Art3mis

spole¢né s dronem, prostiednictvim které¢ho vyslovi potfebné zaklinadlo k deaktivaci.

Zde vidim odiivodnéni ve zméné predevsim kvili tomu, Ze pokud by méla byt
deaktivace ucinéna stejné jako v predloze, bylo by to pomémé dost komplikované a
slozité¢ pro samotné ztvarnéni. Jedna se totiz o nékolik dopredu casové propojenych
udalosti v ramci Wadeovy finty, které mohou plisobit zmatené i pro ¢tenare, natoz pro

divaka.

k) Ogdenovo bezpecné utocisté

Kdyz se Wade dostava ze Stiediska smluvné zavislych pracovnikia 101, kontaktuje ostatni
¢leny ve snaze je varovat pred tim, Ze nejsou v bezpeci. Nikdo z nich vSak nevi, kam
jinam by se uchylil. Do rozhovoru jim v§ak vstupuje neznamy hlas a pred nimi se objevi
Ogden Morrow. Priznava se, ze je celou dobu tiSe pozoroval, ale nechtél do ni¢eho
zasahovat. Nyni v§ak vidi potfebu v tom, jim pomoct. Nabizi jim tedy zajisténi odvozu
do jeho sidla, kde budou v bezpeéi moci dokondit posledni krok k vitézstvi. Ve filmu se
nic takového nestane, ale Ogden jim zde pfece jen pomuze. To, kdyz dava jakozto

Kurdator Wadeovi ¢tvrtak s védomim, o jaky artefakt se jedna.

1) Seznameni se s ostatnimi ¢leny Horni pétky

Zatimco v knize se vSichni nakonec setkaji pote, co se rozhodne do hry zasahnout Ogden
anabidnout jim bezpecné utociste, kdy pro n¢ posle letadla, ve filmu je tomu docela jinak.
Zde se osobné setkavaji poté, co Samanthu odvedou pracovnici IOI. Ta jesté stihne dat
zbytku védeét, kde maji Wadea vyzvednout svou dodavkou. Zde je tedy patmé, Ze zatimco
v knize je déli n€kolik tisic kilometrti, ve filmu to jsou prakticky soused¢, vzhledem

k pohotové, a predevsim rychlé, akci.
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5.3 Postavy a jejich ztvarnéni

5.3.1 Wade Owen Watts

Postavu ztvamil Tye Sheridan. Od své knizni predlohy se vSak pomémeé li§i svymi
fyzickymi predispozicemi. Jednak je zde Wade hubeny, jednak zde nema zadné akné.
Vzhledem k uplnému vynechani ¢asti, kdy si Wade kupuje byt a odjizdi do mésta, a kde
kvuli lepSimu prozitku ze hry uziva celotélovy depilacni gel, nikdy zde také neztraci vliasy
ani obodi, jako je tomu prave v predloze. To je pravdépodobné zménéno v dasledku toho,

ze takova vizualizace by u divaki mohla vyvolat znechuceni.

Nepusobi zde ani prili§ chudé, na coz je v knize bran pomémé velky zretel,
vzhledem k tomu, Ze pravé diky nedostatku financi po OASIS nemiize témét vibec
cestovat a jeho jedinym vlastnictvim je chatrmé brnéni s jest¢ chatrnéj§im mecem. Po
ziskani prvniho klice se z n¢j stava teprve bohac, ktery si mize dovolit t€émer vSe o ¢em
se mu kdy snilo. Ve filmu ma vSak okamzit¢ pristup k zavodnimu autu, a ackoliv si na
benzin musi vyd¢lat tim, Ze sbira v zavodé mince z porazenych hracu, divak takového
dojmu o jeho chudobé jako v knize nenabyva. Nicméné¢ chudoba muze byt brana
relativné. Pro nékoho, kdo vlastni velky dum sjesté vétsi zahradou a bazénem
pravdépodobné bude Wade i1 zde pusobit jako chudak, kdezto v ocich né¢koho, kdo nema
ani na jidlo a pomalu ani na obleceni, miize pisobit jako bohac. Zarover asi nikdo nechce
vidét a ani si predstavit moznou realitu, ve které neexistuje stfedni stfida, ale pouze ti

bohati a ti chudi.

5.3.2 Samantha Evelyn Cookova

Postavu ztvarnila Olivia Cooke, coZ je pomémeé zajimava shoda jmen. Nicmén¢ i ona se
od sv¢ knizni predlohy dost odlisuje. Zatimco v knize ma havrani (tedy ¢erné) vlasy, ve
filmu jsou rezavé. Jeji rudé znaminko na tvarfi vSak zistava. Co se tycCe vzhledu jejiho
avatara, ten ma vypadat jako ona. Ve filmu ma vSak vlasy podobné bodlinam jezka a celé
jeho vzezieni ma rudy nadech. Tento fakt mize v divakovi vyvolat vétsi pocit, Ze se jedna
o postavu ve virtualni realit€¢ a nikoli o realn¢ho Cloveéka. Uvédomit si, Zze vSe, co se ji
déje tak neni skutecné, ale pouze iluze. Ve filmu totiz Wade Samanthina avatara mimo
zabér streli do hlavy, aby ji tim uchranil pfed Sorrentem, ktery po ni patra mezi stale

pfipojenymi pracovniky 10L
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5.3.3 Helen Harrisova

Postavu ztvamila Lena Waithe. Jedna se o jedno z povedenéjsich ztvarnéni z pritomnych
postav, pokud opomineme jejiho avatara. Je to totiz skutecné mlada Zena tmavé pleti
brazdici zemi v obouchané dodavce s relativné kratkymi vlasy, nicméné prave avatar se
lisi. V knize se ma jednat o jedince muzského pohlavi s tmavymi vlasy a hnédyma oc¢ima,
kdezto ve filmu pfipomina napodobeninu skieta ze svéta Pana prstend s tim rozdilem, Ze
jeho trup je s nohama spojen spleti kabelt.

Vzhledem ke stupriujici se korektnosti pfi nataceni novych filmu, kdy jsou velmi
Casto zahrnuty rizné rasy, pohlavi, sexualita aj. by mohlo byt vysvétleni jejiho vybéru
muzského avatara bilé pleti brano neadekvatné. Mozna proto byl tak zvolen relativné
neutralni vzhled fantastické bytosti. Nicméné i v tom by mohl n¢kdo vidét prvky napf.

rasismu, vzhledem k tomu, Z¢ je napadné podobny zrovna negativné vidénému skietu.

5.3.4 Josiaki Tosiré — Daité a Akihide Karacu — S6t6

Postavy ztvarnili Win Morisaki (Daito) a Philip Zhao (S6t6). Zde je podoba s literami
postavou téméf totozna, snad pouze srozdilem véku Sota. Ten je zde pouze
jedenactiletym chlapcem, avsak to muze pusobit na divaky. Dava tim totiz najevo fakt,

ze na virtualnim svété¢ OASIS jsou ,.zavisli“ i takhle mladi jedinci, tedy déti.

5.3.5 James Halliday a Ogden Morrow

Postavy jsou ztvarnény Markem Rylancem (Halliday) a Simonem Peggem (Ogden).
Mark Rylance odvedl skvélou praci, co se ty¢e Hallidayovy povéstné spolecenské
neohrabanosti. 1 jeho avatar je podobny pfedloze. Co se tyCe Ogdena, jeho funkce
v samotném pribéhu se zde naprosto méni. Stava se z n¢j Kurator (pavodné se tvarici jako
NPC) v budov¢ Hallidayovych denika, od kterého Wade ziskava artefakt — ¢tvrt'ak. Toto
je vSak odhaleno az na samotném konci piibchu, kdy pfichazi za Wadem 1 s pravniky.
Jeho vzhled se pak také mirng lisi, protoze ten ma odpovidat nééemu mezi ,,Einsteinem a
Santou Klausem®. Misto toho je to postarsi muz normalni postavy s vlasy uhledné
sCesanymi dozadu. Mozna proto, protoze je pro divaka snazsi si predstavit, pro¢ dala Kira

prednost pravé jemu, nez kdyby vypadal tak, jako v knizni pfedloze.
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5.3.6 Nolan Sorrento a SixeFi

Nolana Sorrenta ztvarnil Ben Mendelsohn, ktery je znamy pro své role zaporaki, a odvedl
vskutku dobrou praci. Nicmén¢ je zajimave, ze jeho avatar zde ma spise klasicky vzhled
podobny Sixeriim v literarni predloze, totiz svalnatého muze s kratce stfizenymi vlasy.
Ostatni Sixeri pak na sob& maji futuristicky vypadajici ¢ermné brnéné s helmami, a dokonce
se zde proporcemi rozliSuje i jejich pohlavi, jak tomu v knize neni, snad pravé kvuli jiz
zminovangé korektnosti. Pravé toto svalnaté zobrazeni muaze u divakt vyvolat pocit sily a

nadrazenosti vuci ostatnim.

5.3.7 I-rOk

Z I-r0ka se ve filmu necekan¢ stava hlavni zaporak od samého zacatku, ktery pomaha
Sorrentovi zneskodnit Wadea a ostatni ¢leny Horni pétky. Tim se zasadné méni jeho
charakter z pouh¢ vedlejsi postavy, ktera figuruje pouze chvilku v prvni tfetin€ knihy, na
jednu z hlavnich, diky které se pohybuje samotny d¢j. S tim se také poji i dal§i zmény

jeho charakteru.

5.3.8 Alice a Rick

Tyto postavy zde zminuji predev§im z divodu toho, Ze na rozdil od knizni predlohy,
Wade zde tetu ocividng jistym zpusobem rad ma. Jednak ji vydésené vola, kdyz zjisti, Ze
se Sorrento chysta vyhodit jeji karavan do vzduchu, jednak pozdéji Sorrentovi pfi
vyhroZovani odvéti: , . Zabil jste sestru moji mamy. Myslite, Ze vas nezabiju?*. Stejné tak
ve filmu i Alice brani Wadea pfed Rickem, ackoliv si nakonec neodpusti dodat n¢kolik
jedovatych slov. Pro ¢loveka je opét psychicky naroéné vidét takové rozpory v ramci

rodiny, tudiz se to tu timto tvirci pravdépodobné snazili zlehdit.

5.4 \Vyzvy a brany

Film témér okamzité zadina dalSim pokusem o to, splnit prvni vyzvu. Tou je zavod na
n¢kolikauroviiové trati pln¢ nastrah. Nikomu se jej jesté nepodarilo dokoncit. Neni zde
tak rozdil jen v samotné zméné ukolu, ale také v tom, ze Wade zde vyzvou neprojde na

prvni pokus, jako je tomu v knize.
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Na trati hraci celi riznym hrozbam jako je vykolejeny vlak, demoli¢ni koule a
predevs§im T-Rex s King Kongem. Pravé pres King Konga se nikdo jesté nedostal. Prvni

branou je pfitom sama cilova rovina, za niz hrac ziskava prvni klic.

K ziskani druh¢ho klice musi Wade s ostatnimi projit replikou filmu Osviceni
(1980). Samotny kli¢ pfitom ziskava pouze Art3mis, coz z néjakého diivodu nehraje roli.

Svuj dalsi cil maji splnén. KdyZz Art3mis otevira druhou branu, dostava i dal§i napovedu.

Jejich pokra¢ovani je zahy preruseno, kdyz Samanthu odvadi do Stfediska pro
smluvng zavislé pracovniky IOI. Mezitim Sorrento ziska pfistup k posledni vyzve, kterou
je Atari 2600 umisténa v pevnosti na planet¢ Doom. Hra¢ na ni musi odehrat tu spravnou

hru.

Kvuli pripadnym narusSitelim Sixeri kolem pevnosti vzty¢i nepropustnou bariéru
pomoci Koule Osuvoxu. Stejné jako v knize se ji hrdiniim podafi deaktivovat, pfestoze
jinym zpusobem. Po vybuchu Kataklystu a neuspé$ném dohrani hry Adventure jednim ze
Sixerii zaCne na Atari 2600 hrat i Wade. Jako jediny pochopi, Ze zde nejde o vyhru, ale o
hru jako takovou a nachazi v ni zmifiované skryté prvni velikono¢ni vejce vibec. Tento
prvek je tak asi jediny, ktery je v ramci moznosti podobny své knizni predloze, v niz
Wade pii hrani Adventure také objevuje skryté velikono¢ni vejce a vyhrava. Nicméné zde

vyzva i nadale pokracuje.

Wade nyni potiebuje vlozit vS§echny tfi klice do tfi kli¢ovych direk, coz neni prili§
snadné, jelikoz se on sam ve skute¢ném svéte nachazi v cloumajici dodavee, jenz clouma
i jeho avatarem. Nakonec se mu to vSak podafi a on ¢eli posledni zkousce, kdy nesmi
podepsat idajna prava ke hie. Jedna se totiz o simulaci uzavieni dohody, kterou kdysi
Halliday uéinil a které litoval. Teprve potom Wade konecné ziskava Hallidayovo

velikonocni vejce a cely Hon je ukoncen.
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6 Knihy, ve kterych hraje kli€ovou roli videohra

6.1  Videohra jako manipulator nebo zabijak

Nasledujici podkapitola se bude vénovat rolim videoher, které v literarnim dile zaujimaji
bezesporu negativni roli. Hrdinové se v ni totiZ stavaji misto hraci, obétmi samotné hry,

ktera je bezprostifedné ohrozuje na zdravi a v nékterych pripadech dokonce na Zivote.

Dalo by se tedy fict, Ze nasledujici knihy jsou vlastné jakymsi varovanim pied
moznou existenci nebezpecnych videoher, o nichz vSak napiiklad samotni rodice

nemuseji ani védet a lamou si tak hlavu nad zménou chovani u svych déti.

O n¢kterych z takovych her pojednava kuprikladu ¢lanek na GULF NEWS. Ten
mimo jiné uvadi i jednu, jenz se v nedavné minulosti objevila i v Ceské republice. Jedna
se 0 hru zvanou Modra velryba, jenz méla navadét déti po celém svété, aby v ramci
padesati dni splnily padesat podivnych ukolu, které je v§ak mély dovést az k sebevrazde.
Nejvice obéti, kterych byly stovky, pfitom zaznamenalo Rusko, kde se hra méla zrodit.
Koncem roku 2016 byl dopaden Philipp Budeikin, jednadvacetilety mladik, jenz m¢l za
celou hrou stat. Kvuli naslednému projeveni litosti byl v§ak za své ¢iny odsouzen pouze
na 3 roky.” °7 I pies tento fakt, ze byl dopaden a usvédéen né&jaky vinik, v§ak neni jisté,
zda hra skuteén¢ existovala a zda méla zpusobovat znaény nartst sebevrazd u déti. Chybi
zde dikazy a souvislosti mezi umrtimi a navstévou stejnych socidlnich siti. Mozna se tak
jedna pouze o legendu, ktera v sobé ma realny zaklad, ale je zivena predevs§im strachem.

Legendu, ktera ma varovat pied skrytymi nebezpeéimi internetu i socialnich siti.?®

%11 dangerous games on the internet that could kil lor seriously injure | Lifestyle — Gulf News. Gulf News:
Latest UAE news, Dubai news, Bussines, travel news, Dubai Gold rate, praxer time, cinema [online].
Copyright © Al Nisr Publishing LLC 2023. All rights reserved. [cit. 12.4.2023]. Dostupné z:
https://gulfnews.com/lifestyle/11-dangerous-games-on-the-internet-that-could-kill-or-seriously-injure-

1.2252866

97 Blue Whale: What is the truth behind an online _suicide challenge‘? — BBC News. BBC — Homepage
[online]. Copyright © 2023 BBC. The BBC is not responsible for the content of external sites. [cit. 13.
4.2023] Dostupné z: https://www.bbc.com/news/blogs-trending-46505722

%8 Moral Panic Du Jour: The ,Blue Whale Game" | Skeptical Inquirer. Home / Skeptical Inquirer [online].
Copyright © [cit. 21.4.2023]. Dostupné z: https://skepticalinquirer.org/exclusive/blue-whale-game/
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Néco témer totozného s Modrou velrybou zazivaji i hrdinové v BoZské hie. Zde
se hrdinové ocitaji v zajeti zahadné vsevédouci videohry G. O.D., ktera s nimi komunikuje
prostfednictvim telefonu a specialnich bryli. Skrze né€ vidi alternativni realitu skute¢ného
svéta. Hra jim v prubéhu pribéhu zadava podivné ukoly, mnohdy na hran¢ zakona, a za
jejich plnéni je odmériuje a plni jim jejich sny. Pokud ji vSak neposlechnou, jsou tvrdé
potrestani ve skuteéném svéte. Jedné hrdince jde tak kupfikladu dokonce o Zivot. Ze hry

vSak nemohou svévolné odejit. Jedinym vychodiskem ven je sebevrazda nebo vrazda.

Dalsi takovou videohrou je Erebos ze stejnojmenné knihy Erebos — Hra, ktera
zabiji! Zde je patrné uz z pouhého nazvu, ze Erebos nebude poklidnou oddechovkou.
Nicméné sama hra se zezacatku chova podobné nevinné jako G.O.D. zminéna vyse.
Rozdil je ten, Ze zde se jedna o klasickou RPG, kde si hrac vytvoii svou vlastni postavu.
K hlavnimu hrdinovi se tato hra dostava prostiednictvim jeho spoluzaku, ktefi si mezi
s sebou predavaji podivné balicky. CD, které v jednom takovém balicku najde, obsahuje
hru, ktera je velice napinava a prekvapive inteligentni. Ma vS§ak velmi pfisna pravidla, za
jejichz poruseni hrace ¢eka podobné jako v BozZské hre trest. V samotném zavéru je pak

vysvétleno, ze jeji tvurce dokazal stvofit skuteénou UL ale ta se mu vymkla z rukou.

6.2 Virtualni realita jako nedobrovolné vézeni

Videohra se také miiZe pro hrace stat nedobrovolnym vézenim v tom smyslu, Ze by ji radi
opustili, ale to nemohou ucinit dfive, nez splni urcité ukoly nebo podminky. Takovou
ukazkou by podle této véty mohla byti jiz vySe zminéna BoZskd hra, avsak ta se od téchto
odlisuje svou UI, ktera hrdiniim brani v odchodu na zakladé¢ vyhrozovani a natlaku.
Knihy, které jsou zminéné v této podkapitole ale natlaku nevyuzivaji. Jedna se o obycejné
hry, které uvézni hrace ve svém virtualnim svété a ti se nemohou vratit do skuteéného

svéta.

Takova hra, ktera doslova vtahne svého hrace do svého fiktivniho svéta je
popisovana v Hyperversum Next: Brdana casu. Zde se mlada divka ocita uprostied
virtualni stfedovéké vesnice a je vystavena nebezpedi. Zjistuje, ze Hyperversum neni
pouze hra, ale také paralelni virtualni realita a ona tak musi najit cestu zpatky do svého
skute¢ného svéta. Dal§im titule, kdy je hra¢ vtahnut do hry je kuptikladu V zajeti videohry
od Dustina Bradyho.



Dalsi takovou moznosti, ktera je motivem i v Ready Player One, kdyz se Wade
ocita ve Stredisku smluvné zavislych, je vyuziti virtualni reality jako vézeni ¢i prostfedku
k vykonani trestu. Takto je koncipovana kupiikladu kniha Ukol prezit, kde je hacker
odsouzen k vykonu trestu ve virtualni hfe, kde musi pracovat v dole. Tato hra je pfitom
koncipovana tak, ze si zde hra¢ vytvori postavu a citi se, jako by v ni skutecné byl. Tudiz

vnima kupftikladu i bolest.

Titul Sedm smrti Evelyn Hardcastlové je zaloZen na podobném principu. To, Ze je
vSak hlavni hrdina ve virtualni simulaci, se ¢tenar dozvida az na samotném konci. Zde
slouzi virtualni realita k trestani odsouzenych. Ti musi neustale dokola fesit nevytesitelné

piipady v nadéji, Ze se jejich chovani zméni k lepsimu.

6.3 Virtudlni realita jako moznost nového zivota

Vnimat videohru jako prostfedek k plnéni snu, prilezitosti, jako bezpecné utoCiste, ale
také jako moznost nového zivota, jisté zvladne nemalo jedinct z fad hraca. Je to veelku
pochopitelng, protoze i videohra nam vypravi jistou formou néjaky pribéh. Zaroven vsak
dava moznost hraci se ucastnit samotn¢ho déje prostrednictvim svého avatara a nékdy i
pomyslnou svobodu, kdyz pfed n¢j polozi nékolik alternativnich koncu, ke kterym

prostfednictvim svych rozhodnuti maze dojit.

Skutecna svoboda v rozhodovani to vSak neni a hra, jez by nam toto stoprocentné
umoziovala jesté nebyla vymyslena. Nicmén¢ praveé v romanu Ready Player One, takova
hra byla navrzena. Lid¢ si vytvoii svého avatara, ktery muze vypadat zcela libovolné dle
jejich fantazie. Mohou vytvaret rozlehlé svéty dle vlastni fantazie. Mohou zde prozit cely
svUj zivot — najit si partnera, ozenit se, mit déti, dam, zemfit... Slouzi zde tak lidem jako

unik ze svéta zniceného a zmitajiciho se v globalni ekonomické krizi, jakési titoCiste.

Doslova moznosti nového zivota pojednava titul Jiny svét. Zde se hlavni hrdina
potyka s nevylécitelnou smrtelnou nemoci. V té dobé se svétem §ifi fenomén viaZeni,
ktery oddéli védomi hrace od jeho smrtelného téla a ten je tak navzdy uvéznény ve hie.
Hlavni hrdina tak ve vidin€ nové Sance na zivot dobrovoln¢ podstupuje tento fenomén a

stava se skutecnou postavou ve hte, aby unikl smrti.
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6.4 Virtualni simulace jako prostfedek s bojem s mimozemst'any

Specialni ulohu hraje virtualni realita v dilech jako Armada (E. Cline), Jen ty miize$
zachranit lidstvo (T. Pratchett) nebo Enderova hra (0. S. Card), ktera byla v roce 2013

zfilmovana.

Tyto pribéhy prakticky pojednavaji o tom jednom a samém, pouze s malymi
odchylkami v d¢&ji. Hlavni téma spolu se zapletkou je v§em spole¢né — mlady chlapec (v
pripadé Enderovy hry je dokonce hlavnimu hrdinovi pouhych Sest let) prostiednictvim
simulace ¢i videohry bojuje s vesmirnymi lodémi, ale nakonec zjistuje, ze se o zadnou
simulaci nikdy nejednalo, invaze byla realna a on lidstvo zachranil. Vyvstava tu vSak

ponékud zaludna otazka, kym a kam byla tedy ve skutecnosti invaze uskutecnéna.

Zde se podobn¢ jako v podkapitolach vyse jedna opét o jakysi druh manipulace,
avSak ne ze strany samotné hry jakozto UL ale jejiho tviirce. Hlavni hrdina tak zcela
nevédomé vrazdi jinou inteligentné smyslejici zivouci bytost, ktera je mu vyli¢ena jako
zly a nebezpecny kolonizator, protivnik v obyc¢ejné videohie. Otazkou tak je, zda by byl
ochotny k takovému zabijeni, pokud by o této skutecnosti véd¢€l, nebo by u néj zvitézila
lidskost, strach nebo snad i empatie. Tvurce hra¢ovi timto odnima tuto svobodnou vuli.
Z hrace se stava prakticky vrah, ktery je vSak spole¢nosti vniman a oslavovan jako hrdina,

ktery spasil svét.
7 Projekt k bakalarské praci

7.1  Uvodem

P1i vymysleni vhodného projektu k mé bakalarské praci jsem méla pomémé jasno, co se
jeho tématu ty¢e. Tim méla byt prave 80. 1éta 20. stoleti. HorSi uz to bylo s rozhodovanim
o jeho zpracovani a realizaci. Nejsnaz§i cestou se zdala obycejna prednaska, ale to byla

pomémé populami varianta, proto jsem se chtéla néjak odlisit.

V disledku toho vznikla v mé hlavé vize malé vystavy nesouci nazev 80. léta
umisténé v Obecni knihovné v Pfedméficich nad Labem, ktera by byla zakoncena
védomostnim kvizem pro studenty. Vystava by pfitom byla pfistupnd jak studentim

prilehl¢ zakladni skoly, tak vefejnosti.
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Po rozmluvé s knihovnici Mgr. Janou Kopfivovou, jsme vSak spolecné dospély
k zavéru, ze v ramci lepSiho porozuméni tématu této vystavy by bylo vhodné seznamit
studenty s 80. Iéty i osobné. V ramci vystavy tak prob¢hly v knihovné hned dvé
prednagky pro studenty devatych roéniki Z8 Piedméfice nad Labem a po nich nasledoval
kratky vystupni testik. Ten slouzil ¢isté k ziskani zpétné vazby, jez by mi dala jasnou

predstavu, kolik informaci si z pfednasky studenti odnesli.

Cilem projektu tak bylo jednak pfipomenuti doby 80. let 20. stoleti pamé&tnikam,
jednak seznameni mladé generace s dekadou, ktera se vyznamné podilela na utvareni
dnesni spole¢nosti a zpuisobu Zivota, jak jej zname dnes. Vedlej§im zamérem byla i snaha

sbliZzeni dvou generaci, tedy rodi¢t se svymi détmi.

7.2 Priprava

Co se samotné pfipravy tyce, bylo nutné si sjednat a domluvit misto a ¢as uskute¢néni
projektu. S tim jsem neméla prili§ velké problémy vzhledem k dobrym vztahiim v ramci
zakladni Skoly (véetné vyucujicich i samotné knihovnice), kam jsem kdysi téz chodila.
Jak knihovna, tak skola mi tedy vysly maximaln¢ vstfic a pomohly mi pfipravit idealni
prostfedi pro mé pocinani — zadarmo mi poskytly prostory vcetné jejich technické
vybavenosti, Casov¢ se piizpusobily dle mych potieb a Zaky uvolnily z hodiny dé&jepisu,

aby se mohli dostavit na prednasku.

Samotna priprava materialt k vystavé pak zabrala nejvice Casu, v Cistém cCase
priblizné cely tyden. Bylo nutné zhotovit nékolik plakati, které by se pozdé&ji vystavily a

pfi jejich tvorbé muselo byt brano v zietel publikum.

Publikem mély byt primamé studenti zakladni Skoly, ktefi knihovnu, jez byla
soucasti budovy sSkoly, pravidelng navstévovali. Tudiz bylo patrng, Ze text nesmi byt prilis
slozity nebo odborny. Na druhou stranu byla tato vystava dostupna i vefejnosti, coz
znamenalo jedince od Ctyficeti let vyse, kteti dobu 80. let sami zazili. V jejich pripad¢ tak
bylo dobré si uvédomit, Ze na rozdil od studentu, ktefi se s tématem seznamuji, oni si jej

naopak pfipominaji a srovnavaji s vlastnimi zkusenostmi.

Dalsim krokem poté, co byly dokoncené plakaty, byla priprava prezentace, jez

byla promitana studentim na pozadi prednasky. Vzhledem k detailnéj§imu zpracovani
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plakatii jiz byla pfiprava prezentace pomérmn¢ snadna, a predevsim pokracena do odrazek

s klicovymi slovy doplnénymi o fotografie jiz jednou uzitymi v plakatech.

Na samotny zavér byl na zaklad¢ struktury plakati a osnovy prednasky vytvoren
kratky testik.

7.3 Materialy a jejich tisk

Plakati bylo v koneéné fazi celkem 15 ks ve formatu A3. Byly koncipovany nasledovné:
prvni dva se tykaly déni ve sv&tg, které zasahlo i nas stat — a) studena valka, b) Cernobyl;
zbyvajicich tfinact podrobné&ji rozebiralo kazdodenni Zivot na tzemi tehdejSiho
Ceskoslovenska a ¢lenilo jej do podkategorii, kterymi byly Dént doma, Kazdodennt Zivot,
Miadez a vojna, Hudba, Literatura, Kinematografie, Televize a média, Véda a technika,
Moda, Doprava, Sport a Zmény roku 1989. Co se vizualni stranky tyce, jako podklad jsem
zvolila staroriizovou barvu a k ni kombinovala dalsi pastelové barvy s nadechem retro.

(pro piedstavu viz piiloha &. 1 — Cernobyl, Mladez a vojna, Kinematografie).

Plakaty tedy byly z davodu pouziti barev a fotografii vytisténé barevné. Tisk byl
pouze jednostranny a byl k nému pouzit leskly tuhy ktidovy papir.

Co se védomostniho testu tyce, tvorily jej predevsim oteviené otazky, ale naslo se
mezi nimi 1 nékolik otazek typu vyberte jednu (Ci vice) spravnych odpovédi. Celkem bylo
dvacet Sest otazek na tfech stranach A4 (viz priloha ¢. 2).

Védomostni testy byly vytistény na standartnim bilém papife formatu A4.
Vzhledem k tispore spotfebovaného papiru i barvy byl zvolen Cernobily oboustranny tisk.

Jeden test se tak skladal ze dvou téchto papiri. Celkem bylo potieba Ctyficet kopii, tedy

osmdesat listu.

Tisk materiali méla na svédomi tiskama Eko Print, sidlici v Habrmanov¢ ulici
v Hradci Kralové. Vzhledem k osobnim znamostem byl tisk proveden zcela zdarma.
7.4 Prubéh vystavy

Dne 29. bezna 2023 bylo do prostor knihovny umisténo vSech patnact plakati, které se
vyvesily na dvé oboustranné magnetické tabule (viz pfiloha ¢. 3). Pristup k nim m¢li

studenti, ale 1 $irsi vefejnost po celou dobu trvani vystavy. Konec vystavy byl uréen po
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velikonoc¢nich prazdninach probihajicich na zakladni skole, tedy 12. dubna 2023. Plakaty

nasledn¢ byly ponechany ve vlastnictvi skoly k pripadnému vyuziti v hodinach.

7.5 Prednasky

Dne 11. dubna 2023 byly naplanovany dvé piednasky pro obé devaté tiidy ZS Piedméfice
nad Labem, konajici se v dopolednich hodinach v budové knihovny. Prvni z nich se
konala v ¢ase 10:00 hod. — 10:45 hod., druha v ¢ase 11:00 hod. — 11: 45 hod. Studenti
byli uvolnéni z hodiny déjepisu a se svymi vyucujicimi se dostavili do knihovny. Celkem

se jednalo asi o Ctyficet jedinct.

Studenti byli prostfednictvim prezentace a mé¢ho vykladu obeznameni s tématikou
80. let 20. stoleti. V prubéhu vykladu mohl kdokoliv vznést otazku, pokud nécemu
nerozumél. Zaroveri jim byly kladeny obecné otazky a pro udrzeni pozomosti zde bylo
cileno na zajimavosti ¢i srovnani s dnesni dobou. Pro pfipadné dotazy byl vyhrazen Cas
na samotném konci a po skonceni prednasky se odebrali k panelim s vystavenymi

plakaty, aby si je mohli samostatné podrobngéji projit.

Pii odchodu dostali vyucujici pripravené védomostni kvizy, které studenti
nasledné v odpolednich hodinach pii své vyuce vyplnili. Ty mi nasledné slouzily jako

zpétna vazba. N¢kteti studenti vSak po prednasce odchazeli domd.

V ramci obou prednasek probihala fotodokumentace (viz priloha ¢. 4).

7.6 Zpétna vazba a sebereflexe

Studenti byli po celou dobu prednasek klidni. Drtiva vétSina z nich davala po celou dobu
prednasek pozor a d¢lala si poznamky, coz bylo zpusobené predev§im zminkou o
nadchazejicim vystupnim testiku a moznosti ziskat dobrou znamku. Nékteti z nich se také
zapojili 1 aktivn¢€ do debaty. Zpétna vazba ze strany studentu byla kladna, prednaska se
jim libila. Podobn¢ se k projektu vyjadrily i pfitomné vyucuyjici. Jedna z nich dokonce
podékovala za prilezitost si pfipomenout dobu svého mladi a apelovala studentim, Ze se
s pfipadnymi budoucimi dotazy pfi probirani této dekady v ramci vyucovani mohou

obracet nejen doma na své rodice a prarodice, ale také na ni.

Z mého hlediska cely projekt dopadl mnohem Iépe, nez jsem si piedstavovala.

Studenti byli po celou dobu konani hodni a pfiméfen¢ reagovali, nerusili. Testy se jim
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vzhledem k okamzitému vyplnéni po prednasce (tzn. bez moznosti pfipravy) navzdory
jistym pochybam povedly. Sama jsem si pfitom mohla vyzkouset vedeni samotné
prednasky a jeji organizaci. T¢Z jsem se mohla postavit svému strachu z vystupovani pred
vétSim mnozstvi cizich lidi a musim konstatovat, ze jsem si byla schopna vytvofit
dostatecné prijemnou atmosféru, takze jsem nebyla prili§ nervozni, jak obvykle byvam.
Casové se téz vie stihlo, prestoze jsem méla pavodné obavy, zda nepietahnu. Naopak

zbylo jesté alespori pét minut, aby se studenti mohli seznamit s plakaty.

7.1 Vyhodnoceni védomostniho testu
Co se vyslednych zavéra vyvozenych z testu tyce, ty dopadly takto:

V prvni tfidé (9.A) test vyplnilo celkem osmnact studentu — pét chlapci, tfinact divek.
Co se uspeésnosti celkoveho poctu spravné zodpovézenych otazek tyée, divky znacné

prevahovaly nad chlapci a jejich odpovédi byly obsahlejsi.

Ve druhé tfidé (9.B) test vyplnilo celkem dvanact studentii — dva chlapci, deset divek.
Uspésnost byla obdobna jako u prvni tiidy.

Jako zajimavy poznatek bych rada uvedla, Ze studentim 9.A jsem pii prednasce
nezminila, ze v t€¢ dobé neexistovaly supermarkety, nicmén¢ se tomu mohli docCist na
plakatech. Je zde vSak pckné vidét, ze pravé 9.B, které tato informace byla sd€lena,
odpovidala na otazku — Jaké obchody museli lidé navstivit, kdyz si chtéli koupit
nasledujici potraviny? Hovézi maso, parky, brambory a mouku. — Castéji spravné. Beru

to tedy jako dikaz toho, Ze skuteéné davali pozor na to, co jim sdéluji.

Celkové byla také mnohem vétsi uspésnost v otazkach, které byly pfirovnany k jejich
dnesnimu Zivotu, jak tomu dokazuji napfiklad odpovédi na vysi mzdy 2500 Kés, kdy jsem
jim povédéla, Zze si to asi mnoho dne$nich mladych lidi nedokaze ani pfedstavit a
pravdépodobné jejich rodice stejnou castku nékdy utrati i za jeden obycejny rodinny
nakup v supermarketu. Podobn¢ tomu bylo s otazkou ohledné vojny, na kterou mnoho

starSich lidi narazi v dnesni dobé¢ s tim, ze by ji radi zavedli znovu.

Mezi dalsi otazky, které mély vice spravnych odpovédi, nez téch Spatnych patfi i ty,
tykajici se havarie v Cernobylu, sametové revoluce, statni bezpednosti &i hudby. Jak je
tedy vidét, jedna se o ta zasadnéjsi nebo aktualnéjsi, ktera Casto maji vliv na jejich Zivoty
nyni. O ¢emobylské havarii pojednava novodoby serial z produkce HBO, diky sametové
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revoluci studenti nemusi jeden den vroce do Skoly, statni bezpecnost byla velmi

probirana v ramci prezidentskych voleb a hudba z 80. let je mnohdy aktualni dodnes.

N2 24

studené valky. Tyto informace se tykaji minulosti a mnoho neovliviuji dnesni Zivot, ani

se o nich jiz pfili§ v oblasti §irsi vefejnosti nemluvi. Snad jen o nové studené valce.
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8 Zaveér
V bakalarsk¢ praci byla shrnuta 80. 1éta 20. stoleti z pohledu dvou svétt — kapitalistického
USA a Ceskoslovenska pod vladou komunistického SSSR.

Nasledné¢ byla pfedstavena kniha Ready Player One spolu sjejim autorem
Emestem Clinem. Byl vymezen jeji zanr science fiction a vymezeny jednotlivé stézejni
déjové udalosti spolu s charakteristikou postav. V ramci komparace s filmovou adaptaci
bylo zjisténo znaénych odlisnosti a dosaZeni zaveru, ze prakticky jedinymi zachovanymi
prvky byla hlavni mySlenka a jména postav, prestoze na scénari spolupracoval sam
spisovatel. Divakum tato odlisnost nicméné nevadila, n¢ktefi z nich ji dokonce uvitali,

jak dokazuje jednak jeho hodnoceni, tak i pruzkum, ktery byl proveden.

Jedna cela kapitola byla vénovana Cist€ odkazim 80. let 20. stoleti uzitym v knize.
Bylo zjisténo, Ze ctenaiftim nevadilo, Ze nékterym z nich téméf nebo viibec nerozuméli.
V podstatnych ¢astech pribéhu tyto osmdesatkové prvky byly dostatecné vysvétlené, aby
m¢l ¢tenar prehled o tom, co protagonista musi vykonat. V nepodstatnych castech jim
jejich nedostateéné vysvétleni nevadilo, nicméné nékterym ze ¢tenaft jejich znalost
piinesla lepsi pozitek ze Eteni, co se vizualizace piibchu tyce. Velmi casto také slouzila
k pfijemnému pripomenuti starych videoher, filma i hudby, které kdysi hrali, vidéli, ¢i
poslouchali. Zajimavé pak je, ze vétSina lidi si uziti téchto odkazl v§imla prave v knize,
ale v samotném filmu jiz tolik ne.

Témer na konci bakalarské prace je pak charakterizovano nékolik literarnich dél,
kde hraje videohra klicovou funkci. Ty zde byly nasledné roz¢lenény do ¢ty podkapitol,
podle druhu této funkce — manipulator a zabijak; prilezitost nového Zivota; nedobrovolné
vézeni; prostfedek k vyhfe v ramci mimozemské invaze na Zemi.

V zavéru je vysvétlen zamér a prabéh projektu, ktery byl v ramci bakalarské prace

realizovan a jenz vice nez splnil oéekavané zaméry.
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