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Celkové hodnoceni a kritické poznamky:

Na uvod bych asi mél uvést, Ze pocitacové hry jsou mi naprosto cizi a jsem
skepticky k vyzkumu virtualni/pocitacové reality pomoci antropologickych metod.
Autorka se ve své praci snazila poukazat na vyznam islamu v pocitacové hre Second Life
a poukazat zejména na to, jak 1) isldm vypada v této hre; zda 2) zda jsou ve hre
muslimové a 3) zda provadéji muslimové naboZenské ritualy. Musel jsem si pustit
néktera videa z youtubu, abych pochopil, o co se vlastné jedna a jak svét Second Life
vlastné vypada. Pripominalo mi to spiSe porno a po kratkém nahledu do googlu jsem se
ujistil, Ze jako porno také vlastné funguje. To autorka také ve své praci nijak neskryva,
protoZe si je védoma4, Ze téma sexuality se v této hie opravdu objevuje.

Jednim z hlavnich zavéri celé prace bylo - jak jsem na zakladé piecteni prace
vydedukoval - Ze meSita a s ni spojené muslimské aspekty slouZi spiSe jako kulisa pro
sexualni hratky/seznamovani a nemaji tedy svilij naboZensky vyznam. Tim je
zodpovézena otazka Cislo 3, protoZe ndboZenské ritudly nejsou provadéné. Ovsem s tim
se poji také setkavani v mesitach v prostredi Second Life, kde se maji Zenské evropské
protéjsky snazit nalézat dominantni muslimy, anebo naopak se maji snazit muzsti
Evropané najit muslimské Zeny submisivni povahy. Pokud by se potvrdila tato predstava
- tedy, Ze Evropané a muslimové se opravdu chtéji seznamovat skrze Second Life ve
fantasy meSitach - ktera navic do urcité miry poukazuje na stereotypizaci muslimskych
a evropskych protéjski ze strany hraci, pak se jedna o zajimavy pohled na
konstruované predstavy hract. Bohuzel dochazi také k tomu, Ze v této pocitacové hie
nelze jednomyslné urcit pohlavi hrace (muz muiZe hrat i za Zenu, ale i také za néjakou
uplné vymyslenou fantasy postavu), vék nebo zaméry. Pokud bychom vsak vzali v potaz,
Ze takto konstruované muzstvi a Zenstvi je zcela legitimnim cinitelem setkavani se
v islamském svété Second Life, pak by to bylo opravdu zajimavé pro vyzkum. Jenom je
Skoda, Ze autorka takhle konci, do toho jenom nat'ukava teorii Josepha Campbella, a
nedostava se ,trochu“ dale ve svém vyzkumu.

Jak jsem uvedl vySe, tak vyzkum virtualni reality /pocitacovych her je mi cizi a
stejné jak i pristup virtualni etnografie. Nedokazu si moc piedstavit, jak to vlastné mize
fungovat, pokud se nemtizu spolehnout na to, Ze se za postavickou v Second Life nachazi
skutecné urcity Cinitel. NemtliZu se ani spolehnout na to, Ze béhem kratkého setkavanti je
navozena urcitd moznost diivéry. Pak by preci etnograficka data pozbyvala relevanci.

S virtualni etnografii mam malé zkuSenosti a asi bych ji nemohl adekvatné



vyhodnocovat. S poCitaCovymi hrami je to podobné, protoZe jsem prestal hrat pocitacové
hry v patnacti letech.

Urcité bych ale autorce nejprve poradil, aby na nékolika malo strankach velice
laicky vysvétlila, co to Second Life vlastné je, jak to vypada3, jak funguje a co je cilem,
protoZe se nemtiZe spoléhat na to, Ze vSichni tuto hru znaji. Méla by to predstavit i pro ty
jedince, ktefi si pod pojmem Avatar predstavi ten nepovedeny film s modrym

kockopsem.

Mam pocit, Ze nemiizu bakalai'skou praci adekvatné ohodnotit, protoze se
zabyva nécim, co je mému chapani, vzdélani a zkuSenostem velmi vzdalené. Jediné,
co miizu ohodnotit a co mi prislo velice prinosné, je pravé ona konstruovanost muzi a
zZen, kterou bych vidél jako dtileZzitou pro dalsi rozpracovani. Ale v podstaté veskeré
metodologické pripravy ve virtudlnim svété jsou mi cizi. Ja ani redlné nevim, jak funguje
virtualni realita.

VysSe uvedené prolnuti socialniho a readlného svéta a jeho odraz v pocitacovych
hrach mi prijde zajimavy. Nachazet, kdo a s jakymi intencemi se nachazi v poc¢itacovém
kiesle a jak své predstavy profiluje do pocitacovych her. Z tohoto diivodu mi prislo
zajimavé i zjiStovat, jestli Second Life nabizi spiSe sunnitsky nebo $iitskou formou
isldmu, o jaké se jedna hrace (autorka pisSe, Ze se jedna Casto o muZe ve stifednim véku,
ktefi jsou néjak frustrovani) a podobné. Samotna etnografie pak vychazi z osobniho
poznani pomoci vlastné zkuSenosti a socidlnich interakci, ale predevsim vime, Ze naproti
nam stoji nékdo z masa a kosti a jeho predsudky, stereotypy a jiné Zivé predstavy jsou
redlné. Kdyz pred nami stoji avatar, pricemZ nevim, kdo se za nim skryva, tak opravdu
nevim, jak ho Ize ohodnotit.

Celkové lze uvést, Ze autorka si vytkla za cil zpracovat zajimavé téma a prace je

pékné uchopena.

Otazky oponenta prace:
e Proc je dilezité zkoumat pocitacové hry vyzkumnou perspektivou? Co lze z toho
ziskat? Zajima mé spise Vas pohled.
e Vy v praci pouZivate teorii Josepha Campbella, ale vlastné ji pouzivate jako urcity
piivések na stranku a putl a navic stakovym neuréitym zavérem, Zze ,,V rdmci
rozhovori nebyla prilezitost hracim vysvetlovat teorii Josepha Campbella o

posvatném miste a nasledné ji spolecné analyzovat a reflektovat na jejich zkusenosti.



(s. 41). To tedy znamena, Ze vlastné teoretické zazemi prace nebylo patfiéné vyuzito,
protoze teorie nebyla pouzita. Nebylo by spise lepsi v takovém piipadé vyhledat lepsi
teorii a tu adekvatné propojit s Vasi praci? Zkuste se zamyslet a vyhledat, o jakou

teorii se muze jednat.

Datum: 28.5. 2023 Mgr. Ludék Jirka, Ph.D.



