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Uvod

Krize spojena s novym typem koronaviru Covid-19 vyraznym zpisobem ovlivnila $kolstvi a
vzdélavani po celém svété. Mnoho uciteld bylo nuceno zacit pouzivat moderni technologie
zpusobem, ke kterému by se za béznych okolnosti viibec nedostali. Vysledkem byl enormni
nartist poptavky po dostupnych elektronickych vyukovych materidlech. Ma prace poskytuje
ucitelim hned nékolika predméti (anglicky jazyk, zemépis, zdklady spoleCenskych véd)
material, ktery pomaha s vyukou realii Australie jak v dobé distan¢ni, tak i prezenéni vyuky.
Vysledny interaktivni materidl je navrzen ptedevsim pro zaky stiednich $kol, ale své uplatnéni
miiZe najit i pro ozvla$tnéni hodin na druhém stupni ZS nebo pro potiebu riznych zajmovych

utvaru a krouzka.

Hlavnim cilem teoretické ¢asti je ziskani informaci a dovednosti potiebnych pro vytvoteni
kvalitnich studijnich materialti. V této ¢asti dale popisuji a odiivodiiuji zvolené technické feseni
webovych stranek, vybér hostingu a redakéniho systému, prostedi pro tvorbu online testl a

stru¢ny popis gamifikac¢ni online aplikace Kahoot.

Zé&kladni cilem praktické ¢asti této prace je vytvoreni webové stranky postavené na redakénim
systému WordPress (s drobnymi vlastnimi Gpravami v jazyce HTML a kaskadovych stylech)
s ovéfenymi informacemi pro vyuku redlii Austrdlie a testovani ziskanych znalosti
v ptidruzenych online testech. Pfi tvorbé webu kladu zvlastni diraz na responzivitu (vlastnost
webové stranky, kterd zajistuje spravné zobrazeni na rtznych typech zafizeni jako je napf.
notebook, mobilni telefon nebo tablet). Stejné dulezita je i optimalizace kvizii pro mobilni
zafizeni. Dal$im ukolem prace je ozvlastnéni vyuky tohoto tématu zapojenim oblibené

gamifikacni online aplikace Kahoot!.

Vytvotené materialy jsem poskytl vyucujicim riznych predméti (primarné anglicky jazyk a
geografie/zeméepis) na zdkladnich Skolach, stfednich Skolach a viceletych gymndziich.
Nasledné v empirické ¢asti zjiStuji pomoci kvalitativnich dotaznikl jejich ndzory na kvalitu
materiall, jejich vyuZzitelnost v praxi a tipy na piipadné vylepSeni do budoucna. Vyhodnoceni
téchto dotaznikii poskytne potfebnou zpétnou vazbu ke studijnimu materidlu a poskytne naméty

pro piipadné vylepSeni.
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1 Teoreticka ¢ast

1.1 Vyukove materidly a jejich definice

Moji primarni motivaci pro vytvofeni vyukovych materiald pro vyuku realii Australie
v anglickem jazyce v ramci této diplomové prace bylo piedevsim poskytnuti studijni opory pro
zaky stiednich $kol, zakladnich kol a gymnazii. Téma realii Australie se opira predev$im o
Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia — ¢ast Cizi jazyk. Béhem svych pfiprav na hodiny
jsem pocitoval absenci vhodnych a voln¢ dostupnych elektronickych materiald. Z tohoto
dtivodu jsem se ucitelim a zakim snazil poskytnout kvalitni a bezplatny materiél, ze kterého

by mohli ¢erpat.

L UCIVO — REALIE ZEMi STUDOVANEHO JAZYKA

politickeé a ekonomické postaveni ve svété

strucna charakteristika ekonomiky, spolecnosti a kultury

vztahy s Ceskou republikou

literatura, vyznamna dila a autori

veda, technika, sport, umeni, vyznamné osobnosti, dila, uspéchy

Zivot a tradice, rodina, vzdélavani, narodni zaliby a zvlastnosti

e jazykové zvlastnosti a odlisnosti

média a jejich ucinky na jednotlivce a spolecnost

aktualni udalosti a déni vétsiho vyznamu

autentické materialy — tisk, rozhlas, film “ [1]

Vyukovym materidlem je jakykoliv fyzicky predmét, kniha Ci elektronické zobrazeni, které 1ze
pouzit pro realizaci vyucovaciho procesu. Vyucovacim materialem ,,rozumime kazdé verbalni,
grafické, obrazové, popr. audiovizualni sdéleni ucebni informace, které ma tisténou (napr-.
knizni) podobu, nebo je ulozeno na samostatném nosici (CD, DVD) a slouzi ve vyuce pro
elektronickou prezentaci. Jako vyukovy material budeme chdpat rovnéz informacni zdroje

dostupné v celosvetové siti World Wide Web. ** [2]

V této praci se vSak budeme zamétovat pouze na digitalni (elektronické) ucebni materiély
(zkracené DUM), které jsou dostupné v elektronické podobé, jsou vyuzitelné primo ve vyuce
bez dalsich uprav. Nejcasteji se jednd o pracovni listy, prezentace, audio a video ukazky. [3]
V mém ptipadé¢ se tedy jedna primarné o online prezentace informaci ve formé responzivniho

informa¢niho webu dostupného na siti WWW, procvicovaci testy dostupné online a vytvotrené
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pomoci nastroje od firmy Microsoft pro zajisténi okamzité zpétné vazby a kompetitivni kvizy
na online platform¢ Kahoot!. Cilem je, aby vSechny vytvofené materialy spliiovaly vyse

uvedenou definici DUM, tedy jejich elektronicka dostupnost a okamzita piipravenost pro vyuku.

1.2 (Web)hosting

Webova hostingova sluzba (zkracené webhosting nebo jen hosting) je ,,sluzba, pri ktere je
zakaznikovi pronajat fyzicky prostor na serveru provozovatele, kam si klient miize nahrat obsah
svych webovych stranek. Hostingu se casto rika webhosting — pravé kviili umistovani webovych

stranek. * [4]

Moznosti, jak zprovoznit webovy hosting pro potfeby mé webové stranky, je nékolik:

e Sdileny hosting
e VVPS (Virtual private server) — virtualni privatni server
e (Virtual) dedicated server — (virtualni) vyhrazeny server

e Vlastni hardware server

S popisem vyhod a nevyhod zaénéme odzadu. NejzajimavéjSim feSenim pro tento typ projektu
by bylo hostovani webovych stranek na vlastnim hardware. V tomto ptipadé by zalezelo, co
bychom od vlastniho serveru o¢ekavali. Bylo by nutné nejprve zakoupit hardware (staci nam
Raspberry Pi nebo chceme dva plnohodnotné servery s UPS?! napojené v HA??). Dale bychom
potfebovali dostate¢nou sitovou konektivitu pro pfipojeni serveru k internetu spolu s pevnou
vefejnou [P adresu. VSechnu infrastrukturu je dale potfeba zalohovat, aktualizovat a udrZovat.
Vyhodou by pak byla takika neomezena skalovatelnost, a hlavné bezpec¢i ulozenych dat, nebot’
nejsou uloZena na serveru treti strany (kterda k nim mé pochopitelné plny pfistup pro potieby
zalohovani). S ohledem na tyto vlastnosti je toto feSeni pro potieby webové stranky na podporu
vyuky nesmirné€ drahé a tim padem nerentabilni. Zaroven zde neklademe tak velky diraz na

bezpecnost dat. Proto se tedy zaméfime na néjakou z moznosti cloud computingu.

Dalsi moznosti by bylo vyuziti dedikovaného serveru, at' uz virtudlniho nebo fyzického. Ve
strucnosti se jedna o sluzbu, ve které si zdkaznik pronajme vlastni server v n¢jakém datacentru.

V ptipad¢€, Ze se jednd o virtudlni dedikovany server, jsou mu pouze vyhrazeny zdroje na

! Uninterruptible Power Supply — zaiizeni slouZici pro napajeni serveru v piipadé vypadku elektrické energie
2 High Availability — vysoka dostupnost — zapojeni dvou (a vice) serverti tak, aby v piipadé vypadku jednoho byla
sluzba stale dostupna
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virtudlnim serveru. Pokud si zakaznik objedna hardwarovy dedikovany server, ma jistotu, ze
jeho data budou fyzicky uloZena na discich, na kterych nebudou data jiného zakaznika. Toto je
vyhoda primarné z divodu bezpe¢nosti — jako ochrana proti malware. Tyto sluzby jsou
poskytovany modelem laaS — Infrastructure as a Service — ,, typ sluzby cloud computingu, ktera
nabizi zakladni vypocetni prostiedky, prostredky uloziste a sitové prostredky na vyzadani, a to
na zaklade prubéznych plateb. laaS je jednim ze ctyr typu cloudovych sluzeb, spolecné se
softwarem jako sluzbou (SaaS), platformou jako sluzbou (PaaS) a bezserverovou
architekturou. “* [5] Zakaznik se stara o veskery software na serveru, hostingova firma pak o
hardware, budovu datacentra a sitovou infrastrukturu. Tato varianta je tedy pro mé potieby

nerentabilni, nebot’ by byla také velmi ¢asové a finan¢né narocna.

Tl

"~

Budova datacentra

: s,

Bezpecnost sité

v
[y

- B,

Servery a ulozisté

» PaaS5 —mm»

Operatni systémy

T o _J
SaaS :@

Vyvojaiské
néstroje, sprava
databazi, datova

analytika

Hostované aplikace
Obrazek 1 Rozdéleni cloud computingu; obrazek autora
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Pouziti virtualni privatniho serveru (VPS) je velmi podobné jako v piipad¢ dedikovaného
serveru. Jediny rozdil je, ze hardware serveru se sdili s ostatnimi zédkazniky, takze v pripadé
potieby nemusi byt hardwarové prostiedky k dispozici. Dale jsou naSe data fyzicky na stejnych
pevnych discich, jako ostatnich — za bé&Znych okolnosti jsou pochopitelné mezi sebou
nedostupné, nicméné malware je za jistych okolnosti schopen ,utéct™ z virtualizovaného
prostiedi, napadnout tzv. hypervisor (zafizeni, které se stard o virtualizaci dalSich servert).
Tento utok vyuziva zranitelnosti hypervisoru a nazyva se VM Escape attack. [6]
Pravdépodobnost takového utoku je (pifi pravidelném aktualizovani a bezpecném provozu
datacentra) sice nizka, nicméné pro ulozeni citlivych dat dilezitych zakaznika toto muze byt
jednim z rozhodovacich faktort. V této diplomové praci zadna data neukladame (a cena stéle

neni prilis ,,lidova*), takze zvolime jiné feseni.

Hardware

Hypérvisor

AN

Operacni systém Operaéni systém Operaéni systém

Obréazek 2 Hypervisor; obrazek autora
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Posledni moznosti je vyuziti sdileného hostingu — tedy nékolik desitek webti se nachazi na
jednom fyzickém nebo virtudlnim serveru — néklady na hardware a udrzbu se tak rozdéli mezi
mnoho zakaznikt, ¢imZz dochazi k vyrazné redukci ceny pro koncového spotiebitele.
Nevyhodou je pak samoziejmé nizsi bezpecnost a obtiznéjsi Skalovatelnost. Pro moje potieby
je toto zcela dostacujici, zaroven mam Sirokou moznost vybéru mezi jednotlivymi poskytovateli.
Zvolim tedy sdileny hosting, kde se moje webové stranka bude nachézet spolu s dalsimi na
jednom serveru — primarn¢ z divodu nizké citlivosti dat a vysokého zaméfeni na vyslednou

cenu projektu.

Vzhledem Ktomu, Ze ptedpokladam, e drtivd vétsina pristupti bude piichazet z Ceské
republiky, dava smysl vybirat sdileny hosting u firmy, kter4 ma svoji serverovou infrastrukturu
v Ceské republice pro optimalizaci rychlosti piistupii. Dal§im podstatnym atributem bude
poskytovani webového hostingu zdarma pro testovaci Gcéely, moznost zakoupeni webové
domény na jednom mist¢, dale podpora redak¢éniho systému WordPress (divod k vybérim je
popsan v nasledujicich kapitolach). Firem, které by poskytovali doménova jména a webhosting
s podporou WordPress je v Ceské republice velké mnozstvi, napiiklad webhosting Forpsi a
Wedos (se kterymi jsem jiz v minulosti pracoval), Cesky-hosting, ONEBit nebo Endora.
Bohuzel, vétsina firem neposkytuje webovy hosting zcela zdarma, a tedy nespliuje vySe
uvedena kritéria. Vitézem se tak stala posledni jmenovana Endora, se kterou jsem mél jiz

zkuSenost v minulosti, at’ uz v placenych, tak neplacenych projektech.

1.3 Webova doména

1.3.1 Doménové jméno a IP adresy

Internetovou doménou neboli 1épe feceno doménovym jménem (z anglického nazvu pro
technologii DNS — domain name system) rozumime textovy fetézec, ktery se pouziva
k zjednodus$eni pouzivani pocitacovych siti. Kazdé zafizeni, které je pfipojené do pocitatové
sit¢ (ktera je postavena na technologii TCP/IP) ma v této siti vlastni unikatni identifikator — tzv.
IP adresu. V soucasné dobé se pomalu rozviji pouzivani moderni technologie IPv6, ve které je
kazda adresa 128bitova (napiiklad 9983:8283:c203:ffd6:0164:3672:0828:7daa). Diky tomu
bychom se v nasledujicich desetiletich nemé&li dockat jejich nedostatku ani pii prudkém
zrychleni vyvoje a zvySovani poétu zafizeni pfipojenych K internetu. I piesto se stale Casto
pouziva zastaralejSi technologie IPv4, kterd obsahuje adresy pouze 32bitové (naptiklad

10.20.1.5). Hlavnim zamérem pro piechod na novou technologii byla obava o nedostatek 1Pv4
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adres, ta se vSak ¢asem ukazala jako nepfili§ opodstatnéna, primarné diky pouziti technologie

NAT — network address translation. [7]

Jak je vidét z vySe uvedenych ptiklada IP adres, tak pravdépodobné bychom byli schopni si
zapamatovat né¢kolik (desitek) IPv4 adres, avsak s technologii IPv6 uz by to bylo vyrazné
problemati¢téjsi. Z tohoto diivodu, tedy usnadnéni pouzivani a zapamatovani rtiznych adres,
pouzivame doménové jméno. To zjednoduSené funguje tak, ze k IP adrese serveru (napiiklad
77.75.75.176 nebo 2a02:598:3333:1::2) ptifadi lehce zapamatovatelny textovy fetézec (pro tyto
IP adresy je to seznam.cz). Pro uzivatele je tak daleko jednodussi si zapamatovat doménoveé
jmeéno nez IP adresu. Nutno podotknout, Ze doménové jméno se nerovna unikatni IP adrese,
vzdy zalezi na konkrétnim DNS zaznamu. Je bézné, ze predevsim velké domény maji né€kolik
(desitek) ruznych IP adres pro jedno doménové jméno, jak je vidét na piikladu Seznamu na

obrazku nize.

PS C:\Users\Adam> nslookup www.seznam.cz
Server: ns.ttnet.cz
Address: 62.240.163.176

Non-authoritative answer:

Name : WWW.Seznam.cz

Addresses: 2a082:598:3333:1::2
2a02:598:3333:1::1
2a82:598:4444:1::1
2a02:598:4444:1::2
T7.75.7U.172
T7.75.75.172
T7.75.7U4.176
T7.75.75.176

Obrazek 3 Seznam.cz a jeho IP adresy; obrazek autora
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1.3.2 Doménov¢ tady
Kazda webovd doména obsahuje domény nékolika fadu (dvou a vice). Jejich rozdé€leni si
ukazeme na nasledujicim pfikladu domény, kterou jsem pro svoji webovou prezentaci zvolil

tak, aby co nejvice reflektovala zamysleny ucel stranky:
https://realieaustralie. .CZ

Zacneme od Cervené Casti, tedy https://, ktery znaci pouzity protokol. Pro prohlizeni béznych
webovych stranek pouZivame v soucasné dob¢ jiz pievazné (v poloviné biezna 2022 vice jak
79 % vsech webovych stranek [8]) moderni Sifrovany protokol HTTPS (hyper-text transfer
protocol secure). Na nékterych mensich strankach se stile mizeme setkat se zastaralym,
nesifrovanym a tim padem potencidlné nebezpecnym piedchiidcem tohoto protokolu, HTTP
(hyper-text transfer protocol). S touto ¢asti tedy neni potifeba nijak laborovat, jen pfi tvorbé
vlastni webové stranky je potfeba si dat pozor, abychom méli piipraveny certifikat a

zprovoznény zabezpeceny HTTPS provoz.

Zelena cCast, tedy ,realieaustralie” je takzvand doména tretiho fadu. V mém ptipad¢, kdy jsem
vyuzil bezplatny hosting, je toto jedina moznost, jak si vyslednou webovou adresu upravit.
V drtivé vétsing€ ptipadl je totiz nutné za vlastni domény druhého tadu platit, coz mi pro
testovaci potieby tohoto projektu nepiislo nutné. Pozdé&ji jsem doménu druhého fadu zakoupil

(postup je popsan v praktické ¢asti této diplomové prace).

OranZovou ¢asti totiz rozumime pravé doménu druhého fadu. V tomto ptipadé provozovatel
webového hostingu Endora.cz vlastni nékolik domén druhého fadu, které poskytuje zdarma
svym zakaznikim, jak je vidét na obrazku niZe. V ptipadé placenych domén se jedna o hlavni
moznost pfizpiisobeni domény pro zvyseni atraktivnosti a zapamatovatelnosti. Napiiklad ve
webovych adresach google.cz nebo zive.cz znaci €asti ,,google* a ,,zive* pravé domény druhého

fadu. [9]
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Obréazek 4 Vybér domény; obrazek autora

A4

Modra ¢ast je tzv. doména prvniho (nejvyssiho) Fadu, anglicky top level domain (TLD). Jedna

se 0 posledni ¢ast webové domény, které se dle [10] bézné déli do dvou kategorii: generické

TLD a TLD specifické pro staty — napiiklad:

e .COM
e .0rQ

e .net

e .gOV
e .biz

e .edu
e (Cz

e .au

o sk

4

O pfifazovani domén nejvyssiho fadu a IP adres se stara ICANN — The Internet Corporation
for Assigned Names and Numbers. [10] Protoze se jedna primarn€ o pomicku uréenou pro
ucitele z Ceské republiky, budu vyuzivat standardni lokalni doménu nejvyssiho fadu ,,.cz. O
spravu domény ,,.cz“ se v Ceské republice stara ,, zdjmové sdruzeni pravnickych osob CZ.NIC“,

ktere ,,bylo zaloZeno prednimi poskytovateli internetovych sluzeb v roce 1998. Hlavnimi
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cinnostmi sdruzeni jsou provozovani registru jmen domén registrovanych pod doménou CZ,
zabezpecovani provozu domény nejvyssi urovne .CZ a osvéta v oblasti jmen domén. V soucasné
dobé se sdruzeni intenzivné vénuje rozsirovani technologie DNSSEC a sluzby mojelD. " [11]
Pouziti domény ,,.edu®, tedy zkratky od anglického slova education — vzd¢lani, které by mohlo
davat vzhledem k zaméteni webu smysl, neni mozné, nebot’ tato je uréena pouze pro vzdélavaci

organizace ve Spojenych statech americkych. [12]

Doménu realieaustralie.jednoduse.cz jsem zaregistroval u provozovatele Endora, u kterého

jsem zaroven vytvotil sdileny webovy hosting.

1.4 Systém pro spravu obsahu (CMS)

Systém pro spravu obsahu, anglicky Content management system (CMS), nebo také redak¢ni
systém je software, jehoZ ukolem je tvorba webovych stranek na principu WYSIWYG — What
You See Is What You Get neboli ve volném pickladu ,,co vidi§, to dostane$®. Smyslem
WYSIWYG editori je umoznit uzivatelim, ktefi nemaji dostatecné schopnosti a znalosti,
umoznit rychlou a efektivni tvorbu webovych stranek, blogl a internetovych obchodii. Vétsina
Z nejznaméjSich redakcnich systému sice umoziuje personalizaci pomoci jazyka HTML nebo
kaskadovych stylu, avsak jejich znalost neni pro fungovani internetovych stranek nutna. Mezi
nejznaméjsi redakéni systémy patii open-source WordPress a Joomla!, oba zalozené na
technologii PHP. [13] Existuje také mnozstvi komer¢nich nastroju (napiiklad ¢esky Shoptet pro
tvorbu e-shopti), avSak pro pouziti na této webové strance by se jednalo o zbyte¢né drahou
technologii. Navic by nedavalo smysl pouzit na hostingu a doméné zdarma placeny redak¢ni
systém. Pouziti redakéniho systému volim piedevsim z divodu jednoduchosti tvorby, velkého
mnozstvi dostupnych funkci diky riznym doplikiim, bezpecnosti a podpory ze strany
poskytovatele hostingu a domény. Dal$imi vyhodami pak jsou Casté aktualizace, nejznamé;si
aplikaci pro spravu odkudkoliv a kompatibilita napfi¢ vSemi prohlizeci a platformami. Pro
maximalni kompatibilitu a uZivatelskou piivétivost jsem se tedy rozhodl jit cestou redakéniho

systému.
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1.4.1 WordPress

Redak¢ni systém WordPress je software pro vytvareni webovych stranek, blogti nebo e-shopii.
Byl vytvoien v roce 2003 Mikem Littlem a Mattem Mullenwegem. WordPress je poskytovan
pod vSeobecnou vetejnou licenci GNU (GPLv2 nebo novéjsi), kterd umoznuje ¢tyii zékladni

svobody:

1) Svobodu pouzivat program k jakémukoliv tcéelu.
2) Svobodu zjistovat, jak program funguje a upravit jej dle svych piani.
3) Svobodu volné jej $ifit.

4) Svobodu §ifit kopie upravenych verzi ostatnim. [14]

@ @A M novy Wordpress na realieaustralieje..  § + Akce Nginx Piihlaseny uzivatel: administrator [l

Nastaveni zobrazenych informaci v Népovéda v

Nasténka

Vitejte ve WordPressu!

Dalsi informace o verzi 59.2.

B Komentare
M Vzhled
£ Pluginy
& Usivatelé 8 Vytvoite bohaty obsah s Prizptsobte si cely web Zménte vzhled a
o 2 bloky a vzory pomoci blokovych chovani svého webu
e reder sablon pomoci styld
o bicks Vylad J dejte
"

© Zmensit menu

zcela

-co
nebo

Oteviit web v editoru

Upravit styly

Stav webu v o Rychly kencept Avoa

Nazev

Dobry
v Obszh
Nahodnou mylenku miiZete okamiité zaznamenat.
Aktualni prehled AV oa
A 1 prispévek W 1 stranka Uloit koncept
B 1 komentsf

Obrézek 5 Ukazka prostiedi WordPressu; obrazek autora

Wordpress funguje na dvou zakladnich technologiich — skriptovacim jazyku PHP
a databdzovém systému MySQL. ,,PHP je server-side skriptovaci jazyk pro tvorbu
dynamickych webovych stranek. Kdyz navstévnik otevie stranku postavenou na PHP, server
vyridi PHP prikazy a nasledné jejich vysledky zasle do navstévnikova prohlizece. MySQL je
pridavani, pristup a zpracovani dat v databazi. “ [15] Dle oficialni webové stranky WordPressu
je nasazen na 43 % vSech webt, od malych blogt po velké korporatni webové stranky. [16]

Wordpress je zaroven jak celosvétové, tak i v Ceské republice s piehledem nejrozsifengjsim
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redakénim systémem, jak dokladaji nasledujici grafy ze stranky ,,What CMS Is This Site Using*.
Vybral jsem si jej primdrné pro jeho popularitu a tim padem i rychly a spolehlivy vyvoj,
responzivni webové stranky (nemusim tedy vytvaret nékolik variant mych stranek), dale s nim

mam piedchozi zkuSenosti a tim padem mi pro praci vyhovuje.

CMS — Ceska republika a Svét

45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%

10% I
5%
o s 2 2 £ @ b Y e
& & qi‘oQ & & & F & v & &
& o© o e & o P o " &
o S b & & \Q‘Q Q Qx@ ) N
N < = o
@D

m Ceskd republika ® Svét

Obrézek 6 CMS u nas a ve svéte; obrazek autora, zdroj dat WhatCMS.org

1.4.2 Joomla!

Redak¢ni systém Joomla! vznikl v roce 2005 piejmenovanim ptivodniho Gspésného projektu
Mambo. Tym vyvojait se rozhodl v pivodnim projektu nepokratovat a nastartoval novy
projekt — projekt Joomla! Nazev Joomla! byl po dlouhych debatach vybran v zati 2005. Byl
odvozen z anglického piepisu svahilského slova jumla, které znamena ,,v§echno dohromady*.

[17]

CMS Joomla! je v mnohém podobny s vyse zminénym WordPressem. Je §ifen pod volné
Sifitelnou licenci, pro své fungovani vyuziva jazyk PHP a databazi MySQL. Objektivnim
dtuvodem pro nevybrani tohoto redakéniho systému je jeho nizky podil na trhu a s tim spojené
nevyhody (mensi moznost doplik, Sablon, mensi komunita). Soucasné¢ s Joomla! nemam pftili§
dobrou osobni zkuSenost a nenasel jsem zadny objektivni diivod pro upiednostnéni tohoto

systému nad WordPressem.
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Zajimavy je vyvoj popularity v pribéhu historie. Graf zajmu v prabéhu ¢asu, ktery je dostupny
ptes Google Trends ukazuje, ze Joomla! byl po né&jaky ¢as popularnéjsi nez WordPress. Od

roku 2008 vSak zajem o Joomla! vyrazné klesa, pravé ve prospéch WordPressu.

® Joomla! ® WordPress

Open source Open source

+ Priidat porovnani

Celosvétové 2004-souéasnost « Véechny kategorie Vyhleddvani na webu +

|4

o<

Zajem v pribéhu ¢asu

A

Obrézek 7 VVyvoj popularity vyhledavani Joomla! a WordPress; zdroj dat Google Trends

(https://www.google.com/trends)

1.4.3 Ostatni systémy

Ostatni redakéni systémy nebyly do rozhodovani zahrnuty, nebot’ se pouzivaji primarné k jinym
ucelim. Jednd se o dopliiky do WordPressu (WooComerce, Elementor, WPBakery) nebo pfimo
o platformy pro tvorbu internetovych obchodu (Shoptet, Shopify, PrestaShop). Dalsi moznosti

Jiz nebyly pro svlij minimalni podil na trhu zvaZzovény.

1.5 HTML

1.5.1 Stru¢na historie

Jazyk HTML je jednim ze stavebnich kamend internetu, a to i pies fakt, Ze byl vytvofen jiz
v roce 1990. Jeho zakladateli jsou Tim Berners-Lee (Casto piezdivan jako otec internetu) a
Robert Cailliau. Tito dva vizionafi spole¢né na konci 80. let 20. stoleti vytvofili protokol HTTP,
jazyk HTML a prohlize¢ WorldWideWeb.

Prvni webovou strankou, kterd byla napsana v jazyce HTML a publikovana na prvnim
webovém serveru (zajimavosti je, ze tento server béZici na pocitaci firmy NeXT Tim Berners-
Lee oznadil ¢ervenym napisem , Nevypinat, toto je server!*) ve vyzkumném institutu CERN.

Jeji kopii (nejsou bohuzel dochovany zadné snimky obrazovky zté doby) si stale mizeme
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prohlédnout na této internetové adrese: http://info.cern.ch/hypertext/\WWWW/TheProject.html.
[18]

Globalni rozsifeni vSak nebylo jednoduché a ani rychlé. Nesmime zapomenout na velkou
rozttisténost pocitacovych platforem v té dob¢. Dulezitym krokem bylo uvolnéni zdrojovych
kodu v roce 1993, ¢imz se pouzivani a vytvaieni webovych stranek stalo bezplatné. Diky tomu
webové stranky zaznamenaly obrovsky rozmach, v roce 1994 vzniklo World Wide Web
Consortium (W3C) — mezinarodni konsorcium, které udava smér vyvoje webu a je az do dnesni
doby vedeno zakladatelem webu Timem Berners-Lee. Dal§imi milniky bylo vydani prohlizece
Internet Explorer jako dopln€k do operacniho systému firmy Microsoft — Windows 95 v roce
1995, implementace technologii jako JavaScript a kaskadové styly (CSS), taktéz v roce 1995.

O skute¢né masové rozsiteni dle [19] mezi laickou vefejnost se vSak postaraly az nasledujici
dv¢ technologie — socialni sité a pifesun webu do mobilnich telefond. Na zac¢atku nového
tisicileti vznikly prvni pokusy, jako napiiklad MySpace nebo Friendster, nicméné pravym
prulomem byl az vznik a rozsiteni socialni sité Facebook v roce 2004. Ta je popularni dodnes
a od svého pocatku zaziva takika neustaly nartst uzivateli. Na konci roku 2021 byl dle [20]

pocet uzivatelli odhadovan na necelé 3 miliardy uzivateld celosvétove.

Vsudyptitomnost technologii a nastup dotykovych chytrych telefoni zapocaty primarné
ptedstavenim prvniho telefonu firmy Apple, iPhone, méli za nasledek to, Ze tato zafizeni byla
uzivatel, pro které bylo pfijemnéjsi ptistupovat na web pomoci jejich chytrych mobilnich
zafizeni, tim vice narustal tlak na responzivitu a stoprocentni funk¢nost jejich stranek na
smartphonech a tabletech. Jak uvadi stranka [21] na zakladé dat spole¢nosti Google, tak v roce
2020 pochazelo 68 % veskerych ptistupi z mobilnich telefont (na zakladé 30,2 biliont
pristupti). Jesté deset let zpét, tedy v roce 2010, bylo dle dostupnych statistik z webu [22]
ptiblizné 97 % vSech piistupl z pocitac¢ii a pouha 3 % z mobilnich telefonid. Tato statistika

demonstruje, jak rychle se technologie vyviji a s nimi se méni na$ zpusob zivota a prace.

1.5.2 HTML tagy a atributy

HTML, zkratka, ktera pochazi z anglického souslovi Hypertext Markup Language neboli
hypertextovy znaCkovaci jazyk, se pouziva pro oznaeni programovaci jazyk pro tvorbu
webovych stranek. Nazev tohoto jazyka popisuje jeho kli¢ové vlastnosti — hypertextovy a
znackovaci.
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Hypertextem rozumime odkaz na jinou webovou stranku na jakémkoliv jiném webu. Uzivatel,
ktery na hypertextovy odkaz klikne je pfesmérovan na dal$i stranku. Jednotlivé stranky jsou
mezi sebou propojeny pravé pomoci hypertextu. Tyto odkazy pak tvoii jeden ze zakladnich
stavebnich kamenu internetu. Bézné se oznacovaly modrou barvou a podtrzenim, v modernim
webovém designu se vSak od této zvyklosti ustupuje v ramci zachovani barevné jednoty na
webovych strankach. Je vsak stale dulezité, aby uzivatel rozpoznal, ktery text je odkazem a

nebyl zmaten pti navigaci na webu. [23]

»Znackovaci vlastnost HTML znamend, Ze pomoci atributl oznacujeme rizné typy
obsahu — obrazky, nadpisy, hlavicku... Tim fikdme webovému prohlize¢i, jak ma od sebe
odlisit rozdilné ¢asti stranky. Pro znaceni pouzivd HTML takzvané tagy, které délime do dvou
kategorii — parové (vétsina) a neparové. Tagy se uvozuji vZzdy pomoci znaku ,,mens$i nez* <.
Nasleduje vlastni nazev tagu, napiiklad img, footer, title a ukonéeni pomoci znaku ,,vétsi nez*“ >.
Tyto dva znaky uzaviraji obsah tagu do ostrych z&vorek. V ptipadé neparovych tagi toto staci,
u parovych, které jsou vyrazné Castéjsi a pouzivaji se k ohrani¢eni néjaké konkrétni ¢asti typu
obsahu je potieba toto ohraniceni jesté ukoncit. To provedeme stejné jako pfi oteviracim tagu,
avSak za znak ,,mens$i nez* (<) ddme lomitko. Pro oznaceni napftiklad titulku webové stranky

tedy pouzijeme parovy tag title s touto syntaxi:
<title>Webova stranka</title>

Neparové tagy nejsou tak ¢asté a vyskytuji se spise zfidka, avsak i ty jsou dulezité, naptiklad
pro zobrazeni obrazku. Zde si v§imnéme dal$i podstatné ¢asti nékterych HTML tagti — takzvané
atributy. ,,Atributy jsou v jazycich HTML nebo XHTML duilezité soucasti elementii (znacek), u
kterych funguji jako parametry nesouci urcité hodnoty. Tim ovliviuji viastnosti elementi.
HTML atributy se vzdy zapisuji do prvniho tagu (znacky) elementu mezi ostré zavorky <>.* [24]
L HTML tagy mohou obsahovat jeden nebo vice atributi. Atributy poskytuji prohliZzeci
informace o tom, jak by se mél element zobrazit nebo chovat. Skldadaji se z ndzvu a hodnoty
vzdajemné oddélené rovnitkem (=). Hodnota atributu se uddva v uvozovkach.* [25] Pro
zobrazeni obrazku z libovolného zdroje tak pouzijeme nasledujici zapis kodu. Neparovy tag
img, ktery nutn¢ vyzaduje alespon atribut src (source), tedy kde ma prohlize¢ dany obrazek
hledat. Hodnota atributu src je pak adresa odkazujici na obrazek loga spolecnosti Microsoft

zkracend pomoci zkracovace internetovych adres bit.ly:

<img src="https://bit.ly/38eWpusS">
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1.5.3 Struktura k6du HTML stranky

Kazda HTML stranka obsahuje nékolik zakladnich tagu, které prohlizeci feknou, ze se jedna o
HTML stranku, dale tagy, které definuji strukturu a obsah jednotlivych casti jako titulek,
hlavicka nebo télo. Je bézné pridavat i riizné meta tagy, které neviditelné oznaci rizné vlastnosti
na8i stranky, napiiklad jazyk stranky, jeji kodovani pro sprdvné vykresleni nékterych
atypickych znakt nebo kratky popisek. Obsah téchto tagii sice bézny uzivatel neuvidi, ale jsou
extrémné dulezité pro indexacni roboty vyhledavacu, které diky témto metadatim zjisti, co se
na strance nachazi. Spravnym vyplnénim meta tagu tak zvySime pravdépodobnost, Ze nasi
stranku uzivatel objevi a navstivi. Dilezitou sou¢asti kazdého kodu jsou pak komentaie. Ty se
Vv jazyce HTML znaci pomoci vykfi¢niku a dvou pomlcek (zelena ¢ast je komentar). Komentare

muizeme rozd¢lit 1 na vice radka:
<img src="https://bit.ly/38eWpuS"> <!-- Odkaz na Microsoft logo-->

Vysledna struktura kodu s vychozimi tagy a rozdélenim pak bude vypadat takto:

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="Test" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Webova stranka</title>
</head>
<body>
Ahoj svéte!
<img src="https://bit.ly/38eWpuS"> <!-- Odkaz na Microsoft logo-->
</body>
</html>

1.6 CSS

Kaskadové styly (z anglického Cascading Style Sheets — CSS) poskytuji zptisob tprav vzhledu
HTML stranek. ,, Zatimco HTML se pouziva ke strukturovani webu (definovani prvkii, jako jsou
nadpisy a odstavce, umoznéni vkladani obrazki, videi a dalSich médii), CSS urcuje styl vaseho
dokumentu — rozvrzeni stranky, barvy, pisma a velikosti. ““ [26] Kaskadové styly tedy pouzivame
pro Gpravu vysledného vizualu nasich webovych stranek — vzhledem k pouziti WordPressu a
jeho Sablon v mém projektu nebude pouziti CSS tak rozsahlé, stile je budu potiebovat pro

Upravu vlastnich ¢asti, které nejsou soucasti Sablony.
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1.6.1 Stru¢na historie kaskadovych styla

Historie CSS zac¢ina nedavno po vynalezu HTML, a to v roce 1994, kdy norsky vyvojai Hakon
Wium Lie zjistuje, ze neexistuje univerzalni moznost, jak stylovat HTML stranky. Pavodni
myslenkou bylo, ze webové stranky budou vypadat riizné na rozdilnych webovych prohlizec¢ich
a uzivatel si tak vybere, jak by chtél, aby webova stranka vypadala. Webovi vyvojafi vSak
postupné dospéli k nazoru, Ze je jednodussi, kdyz budou webové stranky vypadat vSude stejné.
V roce 1994 byl tak piedlozen prvni koncept CSS — oddéleni stylti a obsahu webové stranky do
dvou rozdilnych soubort. Cilem kaskadovych styli bylo, aby moznost naformatovat webové
stranky byla jednoduché a bez nutnosti komplexni znalosti specialniho programovaciho jazyka.
Dulezitym milnikem bylo vitézstvi nad technologii HTML ERB, které vyustilo v doporuéeni
technologie CSS 1 konsorciem W3C v roce 1996. CSS 2 bylo doporuceno jiz v roce 1998.
Vyvoj postupoval az do soucasnosti (jaro 2022), kdy je aktudlni verze 4.15.

Ditlezitou roli na rozSifeni CSS mezi vyvojafe webovych stranek sehrali také vyvojari
webovych prohlizecii. Prvni komerénim prohlizecem, ktery podporoval CSS, byl Internet
Explorer 3 firmy Microsoft. Nasledoval tehdy velmi popularni prohlize¢ Netscape a v roce 1998
také novy prohlize¢ Opera. Zajimavosti je, ze firma Apple zacinala vyvijet sviij prohlize¢ Safari
s podporou CSS az v roce 2003. Do té doby uzivatelé pocitaci Mac surfovali v prohlizeci
Internet Explorer for Mac (vyvijen pochopitelné firmou Microsoft), ktery paradoxné poskytoval

lepsi podporu CSS neZ Internet Explorer pro Windows.

Jednou z kli¢ovych vlastnosti CSS je moznost zménit font. Avsak je nemozné predpokladat, ze
vSichni navstévnici na vSech platformach budou mit stazené a nainstalované vSechny potiebné
fonty. Od CSS 2 je tak implementovana funkce webovych fontl. Tato technologie zajist'uje, ze
webovy prohlizec si pfi navstéve stahne fonty, aby zajistil, Ze strdnka bude zobrazena korektné.
Nejpouzivangjsi knihovnou webovych fontd je v souc¢asné dobé Google Fonts. Tuto knihovnu
budu vyuzivat i ve svém projektu, abych zajistil co nejlepsi kompatibilitu napfi¢ zatizenimi.

[27]

1.6.2 CSS - syntaxe

Syntaxe CSS je zalozena na principu pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje selektor a blok
deklaraci. Selektor definuje, co chceme stylovat. Blok deklaraci obsahuje jednotlivé deklarace.
Ty obsahuji dveé ¢asti, identifikator vlastnosti a hodnotu. Tim definujeme, jakou vlastnost
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upravujeme a jaky vysledek chceme, aby méla. [28] Nejlépe bude tento vyklad srozumitelny

z ptikladu:
hl

font-size: 20px;

color: brown;

font-family: 'Courier New', Courier, monospace;
text-align: center;

}
p

{
font-size: 15px;
color: black;
font-family:'Times New Roman', Times, serif;
text-align: justify;

}

Jednotlivé ¢asti jsou nésledujici:

e hl-—selektor
o Cast ohrani¢ena slozenymi zavorkami — blok deklarace
e font-size: 20px; — deklarace

o font-size — identifikator vlastnosti

o 20px — hodnota

Oddéleni bloku deklaraci pomoci sloZzenych zavorek, identifikatoru a hodnoty pomoci
dvojte¢ky a jednotlivych deklaraci stiednikem je pro spravné fungovani nutné. Bez spravné

syntaxe nebude stylovani fungovat.

1.6.3 CSS - struktura kédu a napojeni na HTML kod

Existuji tfi moznosti, jak v ramci HTML odkézat na kaskadové styly:

1. Pfimy styl — u kazdého elementu pomoci atributu style.

2. Stylesheet v hlavicce HTML stranky — seznam stylii na za¢atku HTML souboru pomoci
paroveho tagu <style>.

3. Stylesheet v externim souboru s ptiponou .css. V hlaviécce HTML souboru odkazeme

na externi soubor, ve kterém budeme definovat v§echny styly. [29]
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Ptimy styl neni pfili§ ¢asto pouzivany, nebot’ vyzaduje u kazdého elementu znovu definovat
jeho styly. Malokdy se stava, ze bychom v ramci jednoho webu potiebovali kazdy prvek
formatovat rozdilng, vétSinou se naopak snazime drzet jednotu napii¢ celymi webovymi
strankami. Navic se kod stava zbyte¢né dlouhy a tim nepiehlednym. V mém projektu vsak bude
tento zptsob zapisu pomérné Casty, nebot’ vyuzivam WordPress Sablon a CSS budu pouzivat
pouze pro upravu drobnych detailt. Dulezité je, ze v tuto chvili nastavuje vlastnosti pouze pro
jeden konkrétni element. Pokud bychom chtéli vice elementt formatovat stejné, museli bychom
vesker¢ stylovani zdlouhavé a neptehledné kopirovat. Zapis vypada takto (nadpisu prvni trovné

jsem nastavil velikost 20 pixelt a hnédou barvu):
<hl style="font-size: 20px; color: brown">Ahoj svéte!</hl>

Pouziti seznamu stylil v hlavicce je Castéji pouzivany zplisob, v souc¢asné dobé se pouziva
predev§im u takzvanych one-page webt — v tomto typu névrhu stranek je cely obsah webu
pouze na jedné webové strance (v jednom HTML souboru) a odkazuje se pouze na jednotlivé
¢asti této dlouhé stranky. Tyto stranky se stavaji stale popularnéj$imi diky neustéle se zvySujici
rychlosti internetového pfipojeni. I takto dlouhd webova stranka se nacte béhem par vtefin a
neni potfeba obsah rozdélovat na jednotlivé podstranky. V takovém ptipadé muize pouziti
stylesheetu (seznamu styld) v hlavicce davat smysl, nebot’ neni potfeba vytvaret, udrzovat a
nahravat dalsi soubor. Nicméné, cely kod je pak pomérné dlouhy a muze se lehce stat
neptehledny. Nyni si nadefinujeme stejné vlastnosti pro nadpis hl jako v pfedchozim ptipadé,

avsak pfi takovém pouziti jiz kazdy nadpis prvni irovné bude hnédy a mit velikost 20 pixeli:
hl

font-size: 20px;
color: brown;

}

<h1>Ahoj svétel!</hl>

Tteti moZnost je nejuniverzalnéjsi a proto nejpouzivanéjsi. V tomto piipadé si nadefinujeme
stylesheet (seznam stylt1) do externiho souboru s koncovkou .css (napiiklad styles.css). V ném
definujeme veskeré stylovani a nasledn€ na néj pouze odkazujeme v HTML souboru. Dilezité
je nezapomenout, Ze navstévnik webu musi mit ptistup k obéma souboriim. Oba soubory také
nas web drzel konzistentni design — vSechny nadpisy trovné jedna stejnym fontem, barvou a

velikosti pisma, menu navigace stejné napii¢ vSemi desitkami az stovkami podstranek. Proto je
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tento zpusob nejpouzivanéjsi. Na externi soubor styles.css odkazeme v HTML hlavi¢ce pomoci
neparového tagu link. Atribut rel je povinny a definuje vztah mezi dokumenty — zde typ
stylesheet. Href pak znaci cestu k souboru (zde ocekavame, Ze se nachazi ve stejné slozce, jako

HTML soubor):

<link rel="stylesheet" href="styles.css">

Vytvotfime tedy Cisty css soubor, ktery ulozime do stejné slozky jako ptivodni HTML a

nazveme jej styles.css. Zde jiz postupujeme podle zavedené syntaxe:
hl

font-size: 20px;
color: brown;

}

V HTML souboru pak vytvotime standardni hl zapis. Kazdy nadpis prvni urovné pak bude
hnédy a 20 pixelt velky:

<h1>Ahoj svétel</h1>

1.7 Online procvi¢ovani

Online kvizy, testy a procvicovani se pii presunu velké ¢asti vyuky do online svéta zptisobené
pandemii koronaviru dockaly velkého nardstu pozornosti mezi uditeli na vSech stupnich
vzdélavani. Vyucujici potiebovali béhem kratkého Casu najit nastroj na ovéfovani znalosti
daného uciva, ktery bude mit dostatek moZnosti nastaveni a ziroven bude intuitivni na
pouzivani a vytvafeni materiali. Cast z nich tak musela po dlouhych letech praxe opustit
osvédcené metody a vrhnout se do tvorby online kvizii a testd. Mnozi nastésti po prekonani
prvotnich trabli s nastavenim zjistili, ze online procvi¢ovani muze byt v moderni pedagogice
velice ucinny nastroj, ktery lze zaroven efektivné pouZivat i1 po navratu zaki a studentl zpét
k prezen¢nimu vzdélavani. 1 pfes své nepopiratelné tragické nasledky tak méla tato
bezprecedentni situace alespon pozitivni vliv na modernizaci ¢eského Skolstvi, které se novym

technologiim a metodam pon¢kud branilo.

Technologii a sluzeb, které poskytuji moznost online ovétovat vysledky vzdélavani je velké

mnozstvi. Pfi vybéru platformy pro mé testy jsem mél nasledujici pozadavky:
e Bezplatna licence
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e Moznost automatického ovéfovani odpoveédi
e Provazanost se Skolnimi ucty

e Obecné povédomi o firm¢e a sluzbé

Vzhledem k tomu, Ze muj projekt cili na co nejvétsi rozsifeni mezi pedagogy, bylo dulezité
vybrat platformu, kterou zna a divétuje co nejvice pedagogt. Velké mnozstvi Skol jiz pred
pandemii pouzivalo $kolni e-mailové schranky hostované v cloudu, at’ uz se jedna o Google
Workspace nebo Microsoft Office 365. Oba tito velci hra¢i poskytuji ve svych aplikacich
prostiedi pro tvorbu kvizii — Google Forms a Microsoft Forms. Do finalniho vybéru se tak
dostaly pouze tyto dvé sluzby — tvorba kvizl je bezplatna a je mozné nastavit vyhodnocovani

odpovédi. Zaroven jsou obé¢ firmy vetejn€ zndme a mnoho Skol jiz jejich sluzeb vyuziva.

1.7.1 Google Forms

Americka firma Google je dle [30] tieti nejhodnotnéjsi firmou na svété. Je tak pochopitelné, ze
jeji produkty (nejznaméjsi vyhledavac Google a e-mail Gmail) zna velké mnozstvi lidi a dost
pravdépodobné s nimi jiz nékdy pracovali. Aplikace pro tvorbu kvizii se nazyva Google Forms,

je dostupnd online na adrese https://forms.google.com a je silné¢ provazana s Google

Dokumenty.

1.7.2 Microsoft Forms

Konkuren¢ni firma Microsoft, kterd je na ZebtiCku trzni hodnoty paradoxné v t€sném zavésu na
¢tvrtém misté [30] ma ve svém kancelaiském baliku obdobnou aplikaci pro tvorbu formulait a
kvizti. Dokonce se i jmenuje stejné — Forms. Aplikaci nalezneme na strance

https://forms.microsoft.com.

Z hlediska fungovani a objemu funkci jsou si obé aplikace velmi podobné, s ¢imz souhlasi i
nékolik zahrani¢nich ¢lanka. [31] [32] [33] Zahrani¢ni autofi se tak shoduji, ze kazda aplikace
ma své drobné vyhody a nevyhody, primarné€ je ale dualezitd integrace do ekosystému
a uzivatelska ptivétivost. Z tohoto divodu jsem si pro tvorbu kvizii na mlj web vybral
Microsoft Forms, nebot’ jsem zvykly pracovat v ekosystému firmy Microsoft, aplikace Office
mi jsou bliz§i svym pouzivanim nez ty od firmy Google. Zaroven vice preferuji jejich

uzivatelské rozhrani, a to i s pfihlédnutim k faktu, ze jsem s obéma platformami pracoval
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béhem svého studia. Obé platformy vSak maji své vyhody i nevyhody, vysledné rozhodnuti je

tak Cisté subjektivni volba.

1.8 Gamifikace

Ackoliv pojem gamifikace udajné poprvé pouzil v roce 2002 herni vyvojaf Nick Pelling — tvrdi
tak na svém blogovém ptispévku z roku 2011 [34] (a jiné zdroje tuto informaci nevyvraci),
pouziti gamifikace v marketingu je mnohem starsi. Za pocatek gamifikace v marketingu byva
ozna¢ovan vérnostni program firmy Sperry & Hutchinson z roku 1896. [35] Gamifikace neboli
., vyuzivani hernich principit a mechanismit v mimohernim prostredi. Zjednodusené receno jde
o pouzivani urovni, bodii nebo ruznych benefitii ve firmach, marketingu nebo ve
vzdélavani. ** [36] Gamifikace se ¢asto pouziva v marketingu — napiiklad sbirani riznych boda
za ucelem ziskani slevy na produkt nebo soutéze na socialnich sitich. Tato praktika se dle [36]
nazyva externi gamifikaci a jejim primarnim cilem je komunikovat s lidmi mimo
firmu — motivovat zékazniky, aby ¢asté&ji nakupovali v naSem obchod¢, nikoliv u konkurence.
Opakem je interni gamifikace neboli motivace zaméstnanct k zvySeni efektivity. Toho 1ze
doséhnout mnohymi zptsoby, naptiklad nastaveni osobnich cild, sbirani boda za absolvovana

Skoleni nebo odmény za roky bez pracovniho trazu.

1.8.1 Gamifikace ve vyuce

Casto se nespravné uvadi, ze po¢atky gamifikace ve vzdélavani pochazi jiz od ,,U¢itele naroda®,
Jana Amose Komenského pro jeho spis Skola hrou (Schola ludus). Komensky, a¢ na svou dobu
Jisté osviceny myslitel, vS§ak mé¢l na mysli vyuku cizich jazykli pomoci aktivniho vystupovani

v divadelnich hrach. Zaci si tak vyzkouseli komunikovat v cizim jazyce zabavnou formou.

Gamifikace ve vyuce vsak Uzce nesouvisi s pouzitim digitalnich technologii. Muzeme détem
napiiklad rozdat karticky, na které budou sbirat razitka za tkoly navic. Pfi obdrZeni predem
stanoveného poctu razitek je odménime napiiklad znamkou nebo pochvalou. Pokud bychom
chtéli vyuziti prvky RPG2 v off-line svéte, miizeme nechat z4ky nakreslit si vlastni avatary a
pfifazovat jim rizné atributy naptiiklad podle toho, jak si mysli, Ze jsou silni v rtiznych

predmétech. Zaroven se tim zaci zlepSuji schopnost sebereflexe. V mé diplomové praci se vSak

3 Role-playing game — hra na hrdiny
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zam&im primarné na gamifikaci vyuky pomoci digitalnich technologii. S tim Uzce souvisi dva

dulezité terminy — synchronni a asynchronni vyuéovani.

Synchronnim vyucovanim rozumime spolecnym vyucovanim vSech zakl v jeden dany ¢as a na
jednom misté (mistem muzeme rozumét i virtualni prostiedni, naptiklad hovor v MS Teams).
Tento zplusob komunikace ,,umoziiuje soucasné pripojenym ucastnikiim komunikovat bez
zpozdeni a cekani na odpoved. Mezi nejrozsirenéjsi ndstroje teto komunikace miizeme zaradit
napriklad chat, videokonferenci, sdilenou tabuli apod. * [37] Jedna se tedy o klasicky piistup
k vyuce, kde ucitel provazi zaky vzdélavacim procesem, kontroluje je a organizuje ¢asovy
rozvrh hodiny. S rozvojem digitalnich technologii, jako je napfiklad video nebo online
testovani, je mozné v uréitych piipadech (zvlasté u starSich zaka a dospélych) nahradit ¢ast

synchronniho vyucovani opaénym, asynchronnim, formatem vyuky.

Asynchronni vyukou rozumime vyuku, ktera neprobiha ve spole¢ném Case a prostiedi. Sem
patii ,, napriklad diskuzni fora nebo e-mail. Hlavnim znakem této komunikace je, Ze jeji
ucastnici nemusi byt soucasné pripojeni k systemu. “ [37] Vyucujici poskytne materialy, které
si zak nastuduje, vyplni a odevzda. Nasledné¢ jsou jeho odpovédi v idedlnim piipade
automaticky ohodnoceny a vyucujici zdkovi poskytne zpétnou vazbu. Tento zpiisob vyuky se
stal (i pfes své nesporné nevyhody) popularni béhem uzavieni $kol v pribéhu pandemie
zaroven poskytuje pouze velmi nizké rozvijeni socidlnich kompetenci. Oproti tomu zaci, ktefi
jsou pii klasickych hodinach pomalejsi, mohou stravit s problémem dostatek ¢asu, materialy
mohou byt prohlédnuty nékolikrat az do dostate¢ného pochopeni a také Zaci, ktefi bydli dale
od skoly, nemusi cestovat. Presto je vSak dulezité obé formy kombinovat a dosahnout tak
optimalniho vyvéazeni. Kazda forma ma své vyhody a nevyhody a pouze vhodnou kombinaci

dokazeme z obou vypreparovat to nejlepsi.

Pii vybéru vhodné technologie pro gamifikaci vyuky je tak dalezité si uvédomit, na jakou formu
vyuky se chceme zaméfit, nebot’ pro asynchronni vyuku budeme vyuzivat jiné technologie nez
pro vyuku synchronni. Vyhodou pak pochopitelné je, pokud danad technologie disponuje
nékolika mody S riznymi typy pouziti. Dal§imi dalezitymi parametry pak je cena licence
(poptipadé funkénost v bezplatné licenci, pokud nechceme/nemiizeme utracet), dostupnost na
raznych platformach (vét§ina modernich aplikaci jiz je dostupnd jako online aplikace pfimo v
prohlizeci). U mladsich déti je pak dialezitd dostupnost aplikace v ¢eském jazyce pro jednodussi
ovladani. Pozdé&ji pak samoziejmé mizeme pouzit vV ramci mezipiedmétovych vztahi i aplikace
v anglickem jazyce. Pro gamifikaci vyuky tak mizeme pouzit napiiklad tyto technologie:
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Sluzba Vyuziti v typu vyuky

Kahoot! Synchronni i asynchronni
Quizlet Spise asynchronni
Wordwall Spise asynchronni
Quizizz Synchronni i asynchronni
Socrative Synchronni i asynchronni
Google Meet, Microsoft Teams, Zoom,
. Synchronni
Cisco WebEXx, Skype, Messenger
Google Jamboard, Microsoft Whiteboard SpiSe synchronni

Tabulka 1 Priklad technologii pro gamifikaci vyuky

Nejvetsi zkusenosti mam se sluzbou Kahoot!, kterou jsem ve sve kratké pedagogické praxi
velice Casto pouzival, at’ uz jako aktiviza¢ni metodu, zptisob sbéru dat pro zpétnou vazbu nebo
jako prostiedek pro procvi¢ovani. Z tohoto diivodu budu v praktické ¢asti vytvaret kvizy jak
Vv prostiedi Microsoft Forms pro pouziti k ovéfovani znalosti zakt, tak v prostiedi Kahoot!,

které je vhodné pro synchronni i asynchronni procvi¢ovani.

1.9 Kahoot!

Webova aplikace Kahoot! umoziuje vytvareni rychlych, vizualné€ atraktivnich online kvizi,
které se nazyvaji ,.kahooty*. Tyto kvizy mohou byt pouzity bud’ pfi synchronni vyuce — ucitel
kviz spusti na projektoru/nasdili v MS Teams, Zaci si na svych zafizenich (mobilni aplikace
nebo webovy prohlizec), pfihlasi a nasledné vybiraji své odpovédi. Hodnoti se pochopitelné
spravnost, ale také rychlost odpovédi (tato moznost nelze v soucasné dobé nijak vypnout, coz
muze vadit pomalej$im zaktim). Pfi asynchronni vyuce je zakovi ,,kahoot* pfifazen a je ureno
koneéné datum, do kdy musi ,,kahoot* splnit. Jedna se tedy o skvélou technologii pro shirani
zpétné vazby. Tim, Ze je na kazdou otdzku pouze omezeny cCas, limitujeme tim nebezpeci, ze

zak bude odpovédi hledat na internetu nebo v sesitu. Prostedi je kompletné v anglickém jazyce.

Druhou (nedavno ptidanou) moznosti pouziti je tvorba takzvanych kurzii. V nich vytvofime
kurz, do kterého muZzeme piidavat dokumenty, ,,kahooty* a aktivity (téch je v soucasné dobé
pouze pomérn¢ malé mnozstvi). Vzhledem k tomu, Ze se jedna o relativné¢ mladou funkci, tak
jesté neni dokonald a neobsahuje pfiliS mnoho aktivit, jako n&které konkuren¢ni sluzby.

Zaroven je pro pfidani dokumentl nutné placené ¢lenstvi.
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V piipadé, Ze nemame moznost/Cas vytvaret vlastni ,,kahooty*, je mozné je nalézt v rozsahle
knihovné a pouzit je pfi nasi vyuce. Je ale dulezité¢ zminit, Ze se jednd pouze o komunitni
knihovnu, tedy bez jakékoliv zaruky spravnosti odpovédi a dobte polozenych otazek. Bohuzel,
subjektivné se zde nachazi velké mnozstvi nepravdivych a Spatn¢ vytvorenych ,,kahootti*. Je

tedy nezbytné si tento typ kvizt pred pouzitim v hodin€ vyzkouset a peclivé zkontrolovat.

1.9.1 Premium

Kahoot! je bohuzel stejné jako vétSina konkurencnich sluzeb bezplatné dostupnd pouze
V limitované verzi. Pfichdzime tim o nékteré Sikovné néstroje, diky kterym byly kvizy hravéjsi
a zajimav¢jsi. Firma Kahoot! nabizi ¢tyfi rizné placené plany pro jednotlivce (Plus, Pro,
Premium a Premium+), pro Skolska zafizeni pak EDU plan, ve které se plati za uZzivatele

(=ucitele). Cenova nabidka z dubna 2022 je zobrazena v nésledujici tabulce:

Individualni plan Organizace
Plus Pro Premium Premium+ EDU
5 $/mésic 10 $/mésic 15 $/mésic 20 $/mésic Individualné

Tabulka 2 Cenik placenych plant sluzby Kahoot! [38]

vvvvvv

tvorit interaktivni kvizy, ale hlavné pouzivat jiné typy odpovédi, nez zakladni vybér spravné
odpovédi nebo otazky Ano/Ne. Toto jsou hlavni funkce, které mi na neplaceném tarifu chybi a
jejich presunuti do neplacené sekce by jisté jesté zvysilo popularitu celé sluzby. Kompletni
tabulka s porovnanim vlastnosti jednotlivych cenovych plani je k dispozici na webu Kahoot!
[38].

1.10 RozvrzZeni stranky podle témat

Vybér témat, kterym se budu ve vysledné webové strance vénovat, (zce Souvisi s jiz
zminovanym RVP [1]. Na zakladé n&j jsem webovou stranku rozdélil do nasledujicich kategorii.
Hlavni témata budou fazena abecedné, na prvni pozici v menu se bude nachazet Gvodni stranka,
na piedposlednim misté procviCovani a testy a posledni bude informacni stranka o webu a

autorovi.

e Home
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e Ekonomika

e Geografie
e Historie
e Kultura
o Jazyk

o Literatura
o Sport
o Nabozenstvi
e Politika
e Slovni z&soba
e Kahoot!
o Testy

e O strance a autorovi

Toto rozlozeni by mélo navstévnikovi usnadnit orientaci na webové strdnce, nebot” bude
ptehledné a jasné rozdélené do jednotlivych kategorii. Webova stranka bude v ¢eském jazyce,
zaroven bude kazdé téma obsahovat slovni zasobu. Kompletni slovnik pak bude uveden na

strance ,,Slovni zasoba“.
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2 Prakticka ¢ast

2.1 ZaloZeni hostingu, domény a instalace WordPressu
Jako poskytovatele hostingu a domény jsem si vybral firmu Endora. Divody pro vybér praveé

této firmy popisuji v teoretické ¢asti. Postup byl jednoduchy, stadilo se zaregistrovat na strance

https://www.endora.cz/ a vytvofit si vlastni doménu tietiho fadu (v bezplatném programu je na

vybér pouze z n¢kolika pfedvolenych domén druhého fadu).

© o Plus 7

DOPORUCUJ_EME DOPORUCUJEME DO[’O_RUCUJEME
PRO TESTOVACI NEBO _. _PRO PRO VETSI PROJEKTY A
NENAROCNE PROJEKTY BEZNE PROJEKTY NAROCNEJSI UZIVATELE
vloZena reklama Zadna vkladana reklama Zadna vkladana reklama
2GB mista pro web 10GB mista pro web 30GB mista pro web
5/15GB traffic rychlé SSD disky rychlé SSD disky
poZadovana aktivita webu 100GB traffic traffic bez omezeni
nepoZadovana aktivita webu nepoZadovana aktivita webu
6 mésicl 12 mésicl 6 mésica 12 mésich
18 Kc 16 Kc 79 Kc 70 Kc
mésicné mésicné mésicné mésicné
24 mésich 36 mésicl 24 mésich 36 mésicl
14 Kc 14 Kc 60 Kc 60 Kc
mésicné mésicné mésicné mésicné

Obrézek 8 Porovnani cenovych plani Endora; obrazek autora

Pfi registraci stacilo oznacit moznost ,,Chci nainstalovat a pouzivat WordPress*, pomoci ktera
se automaticky tento redakéni systém nainstaloval. Do e-mailu uvedeného pfi registraci jsem

tak zahy obdrzel ptihlaSovaci udaje do administrace WordPressu:

Chci nainstalovat a pouzivat Wordpress

- E3

Vas (cet bude veden na specialnim serveru ur€eném pro
béh Wordpressu. Jiné aplikace nebudou fungovat
optimalné a nékteré funkce nebudou dostupné.

Obréazek 9 Instalace WordPressu; obrazek autora
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https://www.endora.cz/

by Webgloba
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Server delfinek je v poradku

V&g ucet je veden na specidinim
serveru uréeném pro beh
Wordpressu. Jiné aplikace
nebudou fungovat oplimaing a
nikieré funkce nemusi byt

Free B9GN]
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moZnost odesilani e-mailtl z webovych aplikaci
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pinohodnotny Free program nastalo ke véem vaSim doménam
» joomia

joomlatestpage 8u.cz

‘ | nebo W Ovétit pomoci S

B psazens misto. 4

Doména
i ie.j > neovéfe
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Free
Pocet soubord 3.165 25.000  15.000
Misto na disku 66MB 208 1GB
. Prenos dat 0B 30GB 1GB
Spravce domén . .
Pocet cron lloh (] 3 1
Max. velikost jedné databdze 30MB 30MB

Sprévce souborl

?Npovéda A [9)upozoméni O |[ERNEEEIRA & kachnacicek odhiasit s

Webovy prostor realieaustralie.jednoduse.cz

Jak si vytvorit rychle stranky?

Kliknéte na tlagitko niZe nebo na ikonku

1
2. vyberte si editagni systém, ktery vam vyhovuje (doporugujeme V
3. pfettéte si popis, kde najdete administraci (adresa, uZivatejské jména, )
4. pak uZ staii jen stisknout tlagitko "Nainstalovat" a fidit se pokyny

ordPress)

joomiatestpage 8u.cz ~

g .
= Pienesend data. .

Plus Mega
50.000  100.000
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Obrazek 10 Administratorské rozhrani Endora; obrazek autora

novy Wordpress na re: 2 Upravitweb I =+ Akce Nginx

Mdaj novy Wordpress na realieaustralie jednoduse.cz

Hello world!

i$eny uZivatel: administrator . Q

Sample Page

Welcome to WordPress. This is your first post. Edit or delete it, then start writing!

16 brezna, 2022

Obrézek 11 Uvodni stranka po instalaci WordPressu; obrazek autora
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2.2 Vybér a instalace Sablony

Jednim z hlavnich davodd, pro¢ je redakéni systém WordPress tak popularni, je bezesporu
vyuziti Sablon pro tvorbu webli. Pomoci nich miize i naprosty zacatecnik vytvofit vizualné
atraktivni a funkéni web. Sablony vétsinou existuji v bezplatné varianté s omezenymi funkcemi
a moznostmi vlastnich uprav, po zaplaceni pozadované ¢astky pak dostaneme pfistup k SirSim

Upravam a pokrocilym vlastnostem.

Nejjednodussim zplsobem pro ziskdni Sablony je ptfihlaSeni do webové administrace
WordPressu a vybér z katalogu. Zde se shromazd'uji provétené Sablony ve verzich zdarma
(platba za Premium verzi pak probihd pfimo ptes vyrobce Sablony). V dobé vybéru Sablony
bylo na tomto misté necelych pét tisic Sablon. Pomoci filtrii zvolime poZzadované vlastnosti,

klikneme na tlac¢itko ,,Instalovat™ a Sablona se sama nahraje na nas web.

@ @A MUj novy Wordpress na realieaustralieje... ¥ 4 Akce Nginx

@& ook Instalace Sablon

A Piispévky
RLE)) Neicastgji pouzivané  Nejnovejsi  Oblibene £¥ Pozadované viastnost

Q3 Média -

W Stranky

' Keaneriare | Nainstalovano @asTRA

2 v Your Idea
The works of Berthe Matters!

Sablony

citor 8B Morisot, 1800s-era
£ Pluginy French painter

e Uzivatelé

o m
Nastaveni J-

© Zmensit menu Twenty Twenty-One Astra

OcoarWp e o [l = = & o

P i wriae

EVERYTHING YOU NEED
AND SO MUCH MORE

Twenty Seventeen OceanWP

Obrazek 12 Katalog WordPress Sablon; obrazek autora
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Druhou moznosti je stazeni $ablon z libovolného zdroje na internetu a nasledné nahrani na
WordPress pomoci tla¢itka ,Nahrat $ablonu“. Sablonu si stdhneme z internetu na na§ poéitad

a nasledné ji nahrajeme ptfimo do WordPressu. Tim se zaroven i nainstaluje.

V mém projektu budu pouzivat Sablonu ,,Generate Press“, nebot je jednoduché a svézi, bez
zbyteénych grafickych prvka. Zaroven pusobi moderné, je responzivni a mam s ni pozitivni
zkusenosti z mych predchozich soukromych projektt. Zaroven poskytuje prostor pro ptidavani
piispévk, které zde nebudu potiebovat — staci mi statické webové stranky s odkazy a obrazky.
Sablona je k dispozici v katalogu $ablon, instalace je tak velmi jednoduchd pomoci nékolika

Kliknuti.

Mij novy Wordpress na realieaustralie.jednoduse.cz Sample Page

Hledat

Hello world!

16 biezna, 2022 autor: administrator

Hledat

Welcome to WordPress. This is your first post. Edit or delete it, then start writing!

M Uncate
%

Recent Posts

Hello world!

Recent
Comments

A WordPress Commenter: Hello

world!
© 2022 Mdj novy Wordpress na realieaustraliejednoduse.cz « Postaveno s GeneratePress

Obrézek 13 Sablona Generate Press po instalaci — desktop; obrazek autora

2.3 Nastaveni zabezpeceného provozu

V soucasné dobé je jiz vétSina webovych stranek (79 %) [8] provozovana na zabezpefeném
protokolu HTTPS. Vzhledem k faktu, Ze cilem tohoto projektu je poskytnout ovéfené
informace i pro netechnické uzivatele a studenty, tak je dilezité, aby se ndvstévnici webu

nesetkali s varovanim, ze stranka je nezabezpecena.
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A Mot secure realieaustralie.jednoduse.cz

About realieaustralie.jednoduse.cz

Your connection to this site isn't secure

Don't enter any sensitive information on this site (for
example, passwords or credit cards). it could be stolen
by attackers.

Obrazek 14 Nezabezpeceny provoz; obrazek autora

Je tedy potieba nastavit provoz pies Sifrovanou komunikaci. BohuZel, v hostingu Endora neni
tato sluzba dostupna zdarma, musel jsem tedy zvysit plan z bezplatného na program ,,Plus®.

Nejednalo se o nijak zdvaznou investici, celd sluzba mé stala 232 K¢ véetné DPH na rok.

Bohuzel, hosting neposkytuje moznost HTTPS pro domény tietiho fadu (.jednoduse.cz), bylo
tedy nutné zakoupit vlastni doménu druhého fadu. Design webu byl nastaven na text
,Jednoduse”, vytvofil jsem tedy novy doménovy alias ,realieaustralie-jednoduse.cz*“ — ¢imz
jsem vytvoftil novou doménu druhé tfidy. Registrace domény na rok stala 265 K¢ vcetné DPH.
Nasledné jsem musel pfesunout stavajici obsah webu na novy webovy prostor (na doméné
druhého fadu), stavajici web na doméné realieaustralie.jednoduse.cz smazat i s doménou a

nasledné ji znovu vytvofit jako alias k novému webu realieaustralie-jednoduse.cz.

Nyni jsem zabezpeceny pienos nastavil pomoci bezplatné certifikaéni autority Let’s Encrypt
— Endora jej poskytuje zdarma k placenym programum. Stac¢ilo pouze kliknout na Zadost a

certifikat se béhem tficeti minut vygeneroval a automaticky nainstaloval na mtj web.

Posledni véc, kterou bylo potfeba udé€lat, bylo nainstalovani zdsuvného modulu WordPressu
s nazvem Really Simple SSL, ktery se po instalaci a aktivaci o vSe postaral. Jen bylo potieba
zkontrolovat, ze veskeré ru¢né dodélavané odkazy presmérovavaji na stranku s HTTPS, nikoliv

HTTP.

Really Simple SSL

Memusite nic nastavovat! Potfebujete jen Zabrazit

S5L certifikat, a plugin se o zbytek podrobnosti
8 postarad sam.

Autor: Really Simple Plugins

(7 7500 Posledni aktualizace: pfed 1 mésic

Aktivni instalace: 5 000 000+  + Kompatibilni s aktualné pouZivanou verzi WordPressu

Obrazek 15 Zasuvni modul Really Simple SSL; obrazek autora
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V tuto chvili je jiz web provozovan kompletné na zabezpeceném protokolu HTTPS.

realieaustralie-jednoduse.cz

p | Certificate *

General Details  Certification Path

P; Certificate Information

This certificate is intended for the following purpose(s):

* Proves your identity to a remote computer
* Ensures the identity of a remote computer
*2,23.140,1.2.1
+1.3.6.1.4.1.44947.1.1.1

*Refer to the certification autharity's statement for details,

Issued to: reslieaustralie-jednoduse.cz

Issued by: R3

Valid from 4/29/2022 to 7/28/2022

Issuer Statement

Obrazek 16 Detaily certifikatu webu realieaustralie-jednoduse.cz; obrazek autora

2.4 Zaloha obsahu

Pro zalohovéani obsahu webu, kterym se planuji branit proti moznym kybernetickym tGtokiim
jak na konkrétni web, tak i na poskytovatele hostingu, jsem nainstalovat zasuvny modul
s nazvem UpdraftPlus, ktery jsem jiz pouzival ve svych pfedchozich projektech. Databazi a
obsah webu zalohuji kazdy den v rannich hodinach na mij osobni Google Disk, nebot’ pouziti

Microsoft OneDrive vyZaduje placenou verzi zasuvného modulu.
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UpdraftPlus WordPress
@ Backup Plugin _
Zobrazit
Jednoduché zélohovani a obnova vaieho podrobnosti

. webu, Vytvofte zdlohu rucéné nebo
Updraﬂ:' ‘s naplénujte automatické vytvofeni
{zélohujte do Dropboxu, 53, Google
Drrivy, Rackspace, FTPR, SFTPR, e-mailu
atd.)

At . [ P = e S, A A e -
Autor; UpdraftPlus.Com, DavidAnderson

(6 105) Posledni aktualizace: pred 3 hodinami

Aktivni instalace: 3 000 000+ ¥ Kompatibilni s aktuilné pouZivanou verzi WordPressu

Obréazek 17 Zasuvny modul pro zalohovani; obrazek autora

2.5 Vlastni tvorba webu

2.5.1 Nastaveni barev

Prvnim krokem pfi tvorbé webu bylo nastaveni barev, které budou pouzivany v rdmci celého
webu tak, aby web pusobil jednolité a pievazoval obsah nad formou. Zakladni barevny koncept
obsahuje barvu pozadi webu — Seda (#d3d3d3), jednotlivé boxy s textem obsahuji standardni
cerny text a bilé pozadi. Barvu odkazii jsem nastavil na odstin oranzové (#€65100) tak, aby
bylo na prvni pohled jasné, co je odkaz a co bézny text. Po najeti na n¢ (vlastnost ,, hover ) se

barva zméni na jiny odstin oranzové (#822d00).

Pro lepsi ptedstavu jsem pfesunul navigaéni menu pod hlavicku. Nasledné bylo potieba odlisit
barvu navigace — tmavé Seda (#6f6f6f). Tuto barvu jsem pouzil i na zapati — vytvoii se dva
pruhy, jeden s navigaci a jeden se zapatim ve stejné barvé. Tlacitka navigace jsou bila, po najeti
se stejné jako v piipadé odkazii zméni na odstin Sedé (#dadada). Prvotni barevné nastaveni je

timto vytvofeno — piipadné dalsi ipravy mohou vyvstat pozdéji po naplnéni stranky obsahem.
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Muj novy Wordpress na realieaustralie.jednoduse.cz

Sample Page

Hello world! Hledat

16 bfezna, 2022 autor: administrator

Hledat

Welcome to WordPress. This is your first post. Edit or delete it, then start writing!

M Uncategorized

%% 1 komentar Recent POStS

Hello world!

Recent
Comments

A WordPress Commenter: Hello
world!

© 2022 Muj novy Wordpress na realieaustralie jednoduse.cz » Postaveno s

Obrézek 18 Barevné rozvrzeni stranky; obrazek autora

2.5.2 Uprava domovské stranky

Prvni krokem bylo vytvofeni nazvu webu — na ten jsem myslel jiz pfi zakladani domény, web
tedy ponese nazev: ,,Redlie Australie? Jednoduse!“. Zaroven jsem piidal i popis webu pro
zobrazeni ve vyhledavacich. Stranku jsem rozsifil na $itku 1366 pixelt (standardni minimalni
rozliSeni modernich monitori). Déale jsem vytvofil novou domovskou stranku, kterd jsem
nazval Home a nastavil ji jako domovskou stranku. Ze stranky jsem vymazal Casti, které se
pouzivaji pro blogy (posledni ptispévky a posledni komentaie). Zaroven jsem odstranil i
vyhledavani, nebot’ si nejsem jist spolehlivosti tohoto prvku a zaroven si myslim, ze v ptipadé

kvalitn€ udélané navigace nebude potieba.

Na uvolnéné misto v pravém postrannim menu jsem pridal téi vlastni tlacitka, ktera jsem
vytvotil pomoci HTML a CSS. Budou slouzit pro rychlou navigaci na studijni/testovou/Kahoot!

¢ast. Samotne odkazy doplnim pozdé&ji, az budou stranky pfipraveny.
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<!-- HTML tlacitka - Domovska obrazovka -->

<p><a href="#AddLater" class="myButton">STUDOVAT</a> </p>
<p><a href="#AddLater" class="myButton">KAHOOT!</a> </p>
<p><a href="#AddLater" class="myButton">TESTOVAT</a></p>

/* CSS tlacitek */
.myButton {
color: #ffffff;
font-size: 26px;
background: #e65100;

padding: 10px 10px 10px 10px;

text-decoration: none;
width: 150px;
display: inline-block

}

.myButton:hover {
background: #822d00;
text-decoration: none;
color: #ffffff;

¥

.myButton:active {
background: #822d00;
text-decoration: none;
color: #ffffff;

Domovska stranka tak bude v tuto chvili vypadat takto — zatim je pomérné stroha.

Redlie Australie? Jednoduse!

Home

Realie Australie? Jednoduse! STUDOVAT

Vitejte na této strénce, kterd vznikla jako prakticka ¢ast diplomové prace Webova podpora vyuky reélii Austrélie.

Cilem této stranky je poskytnout pedagogim elektronicky materidl, ktery mizou vyuzit v hodindch anglického
Jazyka, zaklad( spolecenskych véd, historie a geografie.

Soucastl projektu jsou pfipravené testy pro ovéfovani nabytyich znalosti pomoci Microsoft Forms a opakovani na

gamifikacni platformé Kahoot!

KAHOOT!

TESTOVAT

© 2022 Redlie Austrélie? Jednoduse! - Postaveno s

Obrazek 19 Prvni verze domovské stranky; obrazek autora

Nasledn¢ jsem upravil odkazy tak, aby nebyly podtrzeny — staci, Ze jsou oznaeny oranzovou

barvou, neni potieba je jeSté podtrhavat. Pouzil jsem CSS identifikator vlastnosti text-

decoration, ktery jsem nastavil na hodnotu none pro vSechny selektory a véetné podkategorii:
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a, a:link, a:hover, a:active, a:visited

{

text-decoration: none;

2.5.3 Navigacni menu
Tvorba navigaéniho menu je v redakénim systému WordPress velice jednoducha. Staci vytvofit
patfi¢né stranky v nastaveni a v navigaci se zobrazi automaticky. Nasledné je staci sefadit.

Rozdéleni webu na jednotlivé webové kategorie je popsano v kapitole 1.10.

Home Ekonomika Geografie Historie Kultura ~ Politika Slovni zasoba Testy Kahoot! O webu a autorovi

Obréazek 20 Naviga¢ni menu; obrazek autora

2.5.4 Stranka s informacemi o autorovi a webu

r

Jesté, nez jsem zacal stranku plnit informacemi o Australii, zacal jsem s nejjednodussi ¢asti,
tedy strankou o autorovi a webu samotném. Na stranku jsem ptidal kratky popis webu, par
informaci o mé& a odkaz na muj profil na socialni siti LinkedIn. Tento box je pfidan pomoci
jazyku JavaScript, ktery poskytuje ptimo sit’ LinkedIn. Stacilo tedy nahrat odkaz na tento skript
na stranku jako ,,vlastni HTML blok*:

<!--Javascript - LinkedIn odkaz-->

<script src="https://platform.linkedin.com/badges/js/profile.js" async defer
type="text/javascript"></script>

<div class="badge-base LI-profile-badge" data-locale="cs_CZ" data-
size="medium" data-theme="light" data-type="VERTICAL" data-vanity="adam-
zakravsky-22392a215" data-version="v1">

<a class="badge-base__link LI-simple-link"

href="https://cz.linkedin.com/in/adam-z%C3%Alkravsk%C3%BD-
22392a215?trk=profile-badge"></a></div>

Vysledek pak vypada piiblizné takto:
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Linked [}

a

Adam Zakravsky

Information Technology Employee ve
spole¢nosti Blihler Motor / Buehler
Motor

Buhler Motor [ Buehler Motor | Univerzita
Hradec Kralové

View profile

Obrézek 21 LinkedIn profil; obrazek autora

Bohuzel, i pfes veSkerou snahu a hledani na riznych foérech, mi tento skript neustale rozbijel
formatovani mé webové stranky. Na néckterych zafizenich se dokonce nic nezobrazilo
(pravdépodobné z diivodu blokovani externich skriptii). ReSenim tedy bylo vytvofit snimek
obrazovky spolu s HTML odkazem na LinkedIn vetejny profil:
<br>
<a href="https://www.linkedin.com/in/adam-zakravsky-22392a215">

<img style="width: 30%; height: 30%"
src=http://realieaustralie.jednoduse.cz/wp-

content/uploads/2022/04/Linkedin_Badge-e1650023512441.jpg>
</a>

2.5.5 Nastaveni tlacitek ,,Studovat®, ,,Kahoot!* a ,, Testovat*

V tuto chvili je potfeba naprogramovat velka tlacitka v pravém postrannim panelu (jejich
vytvofeni popisuji Vv kapitole 2.3.2. Tlacitko ,,Studovat™ povede na stranku, kde se bude
nachazet rozcestnik témat ke studiu (shodny shlavni nabidkou). Tlacitka
,Kahoot!“ a ,,Testovat* pak povedou na patficné rozcestniky test a Kahoot! kvizl (stejné jako
Vv hlavni nabidce). Cilem téchto tlacitek je zaujmout navstévniky tfemi hlavnimi aktivitami,
které se daji na mé webové strance provozovat, proto mi ptislo dalezité, aby tato tlacitka byla

vyrazngj$i. Jejich standardni variantu nahofe v hlavnim menu jsem nechal pro ucelenou
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navigaci (na mobilnich zafizenich se tato tlacitka nachazeji az pod obsahem webové stranky,

jak je vidét na nésledujicim obrazku:

Realie Australie?
Jednoduse!

Realie Australie?
Jednoduse!

Vitejte na této strance, ktera vznikla jako
prakticka cast diplomové prace Webova
podpora vyuky realii Australie.

Cilem této stranky je poskytnout
pedagogum elektronicky material, ktery
muzou vyuzit v hodinach anglického jazyka,
zakladd spolecenskych véd, historie a
geografie.

Soucast projektu jsou pripravené testy pro
ovérovani nabytych znalosti pomoci

Microsoft Forms a opakovani na
gamifikaéni platformé Kahoot!

STUDOVAT

Obrézek 22 Rozlozeni domovské stranky na mobilnim zatizeni (iPhone 12); obrézek autora

Nejprve jsem upravil odkazy tlacitek v pravém postrannim panelu z kapitoly 2.3.2 na
nasledujici odkazy:

<!-- HTML tlacitka - Domovska obrazovka -->

<p><a href="http://realieaustralie.jednoduse.cz/studovat-rozcestnik/"

class="myButton">STUDOVAT</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/kahoot/"
class="myButton">KAHOOT!</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/testy/"
class="myButton">TESTOVAT</a></p>
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Nyni bude tedy potieba vytvofit rozcestnikovou stranku pro studijni materialy a nastavit odkazy
pro zbyla dv¢ tlacitka. Nakonfiguroval jsem si nové styly pro tfidu myButton_rozcestnik, ktera

vétSinu parametru Cerpa z tlacitek v pravém postrannim panelu:

.myButton_rozcestnik {
color: #ffffff;
font-size: 22px;
background: #e65100;
text-align: center;
padding: 10px;
text-decoration: none;
display: inline-block;
width: 180px;
height: 55px;
line-height: 1.5;

}

.myButton_rozcestnik:hover {
background: #822d00;
text-decoration: none;
color: #ffffff;

}

Na stranku jsem pak piidal jednoduchy HTML kéd:

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/ekonomika/
class="myButton_rozcestnik" >Ekonomika</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/geografie/"
class="myButton_rozcestnik">Geografie</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/historie”
class="myButton_rozcestnik">Historie</a></p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/kultura/"
class="myButton_rozcestnik">Kultura</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/politika/"
class="myButton_rozcestnik">Politika</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/slovni-zasoba/"
class="myButton_rozcestnik">Slovnicek</a></p>

Podobné rozvrzeni tla¢itek nasledné pouziji i u rozcestniki na Kahoot! kvizy a testy. Nejprve

je v8ak budu muset vytvofit. StrAnka v tuto chvili vypada takto (desktop):

49



Home Ekonomika Geografie Historie Kultura ~ Politika Slovni zdsoba Testy Kahoot! O webu a autorovi

Studovat — rozcestnik STUDOVAT

Ekonomika KAHOOT!

Geografie TESTOVAT

Historie

Kultura

Politika

Slovnicek

Obrazek 23 Studovat — rozcestnik; obrazek autora

2.5.6 Tvorba ikony a loga webu

Nejprve jsem zacal tvorbou loga webu — dulezité bylo, abych pfi jeho tvorbé neporusil zadna
autorska prava. Rozhodl jsem se tedy vSe nakreslit od zacatku. Ucinil jsem tak v aplikaci
Procreate pro iPadOS. Cilem bylo, aby logo evokovalo skolni prostiedi (Cerveny
napis) a pochopitelné bylo spojeno s Australii, zvolil jsem proto obrys statu a znacku varujici
pted klokany. Barva pozadi je stejny odstin Sedé jako ve zbytku stranky (#d3d3d3), aby logo

nevy¢nivalo a splynulo se zbytkem.

Obrazek 24 Logo webu; obrazek autora

Pro ikonu webu jsem pak pouzil stejnou znacku s klokanem, kterou jsem doplnil o pismen ,,R“ a

,»A“ (Redlie Australie) a stejny text ,,Jednoduse* psany cervenou fixou.
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Obrazek 25 lkona webu; obrazek autora

Z technického hlediska bylo dulezité, aby logo nebylo piili§ vysoké, nebot’ by pak zabiralo
cenny prostor na dnesnich Sirokouhlych monitorech. Dale bylo dilezité ovéfit, jak logo vypada
na malych obrazovkach mobilnich zafizeni. Testem na nckolika zafizenich a prohlizecich
(Apple iPad Air, Apple iPhone, Samsung Galaxy S10, Samsung Galaxy A22, Samsung Galaxy
M12, Xiaomi Mi A2 a Nokia 5.3, prohlizece Safari, Google Chrome, Edge a Opera) jsem zjistil,

ze Web je v poradku i na mobilnich platforméch.

2.5.7 Slovni zasoba

Dalsi vyzvou pfi tvorbé webu bylo vytvofeni interaktivni stranky se slovni zasobou — cilem
bylo, aby jak vyucujici, tak Z4ci, mohli se slovnickem libovoln¢ zachézet — pfesouvat jednotliva
hesla, fadit a stahovat. Vytvofil jsem proto tabulku v editoru Excel, kterou jsem nésledné nahral
na cloudové ulozist¢ OneDrive. Zde jsem pomoci jednoduchého grafického prostiedi nastavil
vlastnosti vysledného skriptu, ktery jsem pozdéji pouze piidal na stranku. Vysledkem je tak
interaktivni tabulka, kterou si Zaci a vyucujici mohou stahnout a nasledné s ni pracovat. Zaroven
se jakakoliv zména, kterou provedu bud’ u sebe na pocitaci, nebo v cloudu, okamzité promitne

na strankach bez nutnosti jakékoliv akce.

<iframe
src="https://onedrive.live.com/embed?cid=AF023A09C6406FA8&resid=AF023A09C6406F
A8%2151733&authkey=AB_0z17vZx50xM4&em=2" width="402" height="346"
frameborder="0" scrolling="no">

</iframe>
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Ae:

Home Ekonomika Geografie Historie Kultura ~ Politika Slovni zasoba Testy Kahoot! O webu a autorovi

AU B8 CZ b=
Currency Ména STUDOVAT
Exchange rate Sménny kurz
GDP HDP
Gross Domestic Product [Hruby domdci produkt KAHOOTI

TESTOVAT

Obrazek 26 Slovni zasoba; obrazek autora

2.5.8 Informacni ¢ast webu

V tuto chvili jsem zacal plnit faktickou ¢ast webu. Pouzival jsem priméarné ovétené internetoveé
zdroje, u kterych jsem si byl jist jejich divéryhodnosti a aktualnosti (naptiklad pro ekonomické
nebo politické informace stranky australskych vladnich instituci). Pro informace, které se ¢asto

neméni, jsem pouzival jak internetove, tak i knizni zdroje (geografie, historie, ...).

Dale jsem na kazdé strance pomoci emoji* vlajecky Australie &8 oznacil anglické slovo, které
jsem soucasné pridal do slovni¢ku. Zajimavosti je, Ze emoji vlajek jsou podporovany na vsech
modernich prohlize¢ich (v€etné Microsoft Edge) a operacnich systémech kromé& Microsoft
Windows a jeho aplikaci. Naptiklad kancelaiska aplikace Word tento kod neinterpretuje jako

vlajecku, ale pouze zobrazi pismenny kod statu.

4 Piktogram nebo obrazek vlozeny do textu, ¢asto reprezentujici naladu
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2.5.9 Testovaci ¢ast webu a tvorba Kahoot! kviza

Po vytvoreni informacni ¢asti webovych stranek jsem na zaklad¢ fakti z této ¢asti vytvofil testy
na platform¢ Microsoft Forms a zabavné kvizy ve webové aplikaci Kahoot!. Zaméfil jsem se,
aby vesker¢ pouzité otazky byly dohledatelné na mych webovych strankach. Testy jsem rozd¢lil

na tfi okruhy:

- Ekonomika a geografie,
- historie a politika,

- kultura.

Kahoot! kvizy jsem vytvofil pouze dva, nebot’ bezplatna verze tohoto programu poskytuje
pouze dva typy otazek. Pii vypliovani spravnych odpovédi pro automatické vyhodnoceni jsem

se zaméfil na vyplnéni riiznych odpovédi (naptiklad omylem zapnuty Caps Lock).
6. Jak se nazyva australska nehostinna pustina? >
Zadejte svoji odpovéd.

Spravne odpovédi:

Outback outback OUTBACK oUTBACK |- Pridat odpovéd
Body: 1 @ Dlouha odpovéd (} Povinné

Obrézek 27 Automatické vyhodnoceni testti; obrazek autora

2.6 Ukéazka webu — desktopovy operacni systém

V nasledujicich kapitolach ukazuji snimky obrazovky z jednotlivych prohlize¢u, kde jsem

testoval responzivitu a funkénost webovych stranek.
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2.6.1 ProhliZzece s jadrem Chromium — Microsoft Edge
7

AL )
w jﬂd/f)@dmy
v

Home Ekono Geografie Historie Politika Kultura v Kahoot! Testy Slovni zésoba O webu a autorovi

gedh®

Realie Australie? Jednoduse!

UDQOVAT
Vitejte na této strance, ktera vznikla jako prakticka cast diplomoveé prace Webova podpora wuky redlil Australie.
KAHOOT!

Cilem této stranky je poskytnout pedagogim elektronicky material, ktery mizou vyuZit v hodinach anglického
Jjazyka, zakladt spolecenskych véd, historie a geografie.
TESTOVAT
Soutastr projektu jsou pfipravené testy pro ovéfovani nabytych znalosti pomoci Microsoft Forms a opakovani na
gamifikaéni platformé Kahoot!

Kahoot! Testy Slovnf zisoba O webu a autor

Politika
Zakladni fakta

Konstituéni monarchie federativniho typu

Soucast Spolecenstvi narodu (B8Commenwealth)
Hlavou je britska kralovna (@8Queen Elizabeth 11)
Zastupuje ji generalni guvernér (B8Governer-General)
Hlavni mésto je Canberra

Vznik 1. ledna 1901

Povinna Ucast ve valbach

Rozdéleni moci na tfi ¢4sti [1]

Konstituéni monarchie federativniho typu — co to znamena?

Konstitu¢ni monarchie — vysvétlenf

Konstituéni monarchie znamend, Ze hlavou stdtu je panovnik (monarcha). ProtoZe je Austrélie soudésti
Spoletenstvi narodd, je jejim vlddcem britské krélovna (AlZbéta I1). Toto spolecenstvi sdruZuje byvalé kolonie
britského impéria. Mezi daldi staty tohoto spolecenstvi patfi napriklad Kanada, Indie nebo Pakistan. [2]

Nezavislé zemé, kde je britsky panovnik zéroven hlavou tohoto stitu, se oznaduji jako kralovstvi Spolecenstvi (&
Commonwealth Realms — mezinarodni termin je ¢astéjai). Mezi tyto kralovstvi patfi napiiklad pravé Austrélie,
Kanada nebo Nowvy Zéland. [3]

Hlavou stdtu je tedy britskd krdlovna Alzbéta I, celym titulem @B Elizabeth the Second, by the Grace of God, Queen
of Australia and Her other Realms and Territories, Head of the Commonwealth. [4]

o
{4, The Queen visits Melbourne, 1977

”
=

-

Obrézek 29 Stranka politika, Microsoft Edge 102.0; obrazek autora
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Ekonomika Geografie Historie Politika Kultura ~ Kahoot! Testy Slovnf zasoba O webu a autorovi

Kahoot! — rozcestnik STUDOVAT

KAHOOT!

TESTOVAT

Kahoot 1

Kahoot 2

Obrazek 30 Stranka Kahoot!, Microsoft Edge 102.0; obrazek autora

Realie Australie - Historie a politika

Druhy test, ktery Gerpa ze stranky realieaustralie-jednoduse.cz, ktera vznikla jako prakticka ¢ast diplomové prace
na téma Webova podpora vyuky redliil Australie.

Qkruhy: historie, politika

U otevienych odpovédi zileZi na velikosti pisma, proto prosim piste své odpovédi malymi pismeny s diakritikou.

* Required

1. Jak se nazyvaji pivodni obyvatelé Australie? * (1 Point)

Enter your answer

2.Kdy se na australsky kontinent pravdépodobné dostali prvni lidé? * (1 Point)
(O Ped 100 000 lety
(O Ped 20 000 - 30 000 lety
O V 16. stoleti

(O Pred 50000 - 65 000 lety

3.KaZdy rok si Australané pripominaji takzvany Den Australie. V kterém mésici? * (1 Point)
O Unor
O Duben

Obrazek 31 Test 2 v Microsoft Forms, Microsoft Edge 102.0; obrazek autora
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2.6.2 Mozilla Firefox

Béhem testovani webu na ostatnich prohliZe€ich jsem se ani tak neobaval ,,béZznych* stranek,
jako spiSe vlastnich ¢asti kddu — typicky rozcestniky s tlacitky nebo stranka se slovni zasobou.
Nakonec nebyl diivod k obavam a stranky se vykresluji korektné i na jinych prohlizecich. Zde

ukézka stranek z prohlize¢e Mozilla Firefox.

p 2
Ae ;
gedlie pustt Mao(amv
&

Home Ekonomika Historie Politika Kultura v Slovni zasoba ‘O webu a autorovi

Geografie

Kahoot!  Testy

STUDOVAT
AU B [ord ]
Aborigines |Aboridzing (péivodni obyvatelé Australie)
Aussie [Australan KAHOOT!
Australian football [Australsky fotbal
Cape Town Kapské mésto
Capital city Hlavni mésto
Cheers Diky TESTOVAT
Circuit Okruh
|climate Klima 1
olonat "
C i narodd
Compulsory Povinny
c Ustava
Currency Ména
Desert Poust
Disease Nemoc
Down under |Australie (zemé tam dole)
Elections [volby
Exchange rate [sménny kurz
Federation Federace
Fully sick [Tak to je peckal
G'day Dobry den
GDP. HDP
Governer-General Generaini guvernér
Government debt Statni diuh
Gross Domestic Product _|Hruby domdci produkt
Gross Value Added Hruba pridana hodnota
Highest point Nejvy3si bod
House of & p
Jellyfish Meduza
Kangaroo Klokan

Obrazek 32 Stranka slovni zasoba, Mozilla Firefox 101.1; obrazek autora

Xl@'a\\e e

Home Ekonomika

&

Geografie Historie

XY é\\e

o

Politika

Madws"&b?

Kultura > Kahoot!  Testy

Slovni zasoba

O webu a autorovi

e
Testy — rozcestnik
Pro ovéfeni znalosti slouZi vypracované on-line testy. Byly vytvofeny pomoci platformy Microsoft Forms. Pro
samostatné procvi¢ovani spustte test pomocf tlacitek nize. Pro jednoduché spusténi testu na jiném zafizeni (chytry
telefon, tablet) pak slouZ pfiloZeny QR kéd. Toto se hodi napiiklad v pfipadé, kdy vyucujicl promita strénku béhem
hodiny. Kazdy test obsahuje 10 otazek na fakta, ktera jsou popsana v patfi¢nych kategorii na téchto webovych
strankéch. Po odevzdani je automaticky vyhodnocen.

Test 1 — Ekonomika a geografie

Test 1 - Ekonomika a geografie

Obrazek 33 Stranka testy, Mozilla Firefox 101.1; obrazek autora
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2.7 Ukazka webu — tablet

Pro testovani responzivity na mobilnich zafizenich jsem nejprve zvolil softwarovou emulaci
zobrazeni na tabletu v prohlize¢i Microsoft Edge, v pozdé&jsi fazi testovani jsem jiz pouZzival
zatizeni Apple iPad Air M1 s prohlize¢em Apple Safari. Web se ve vsech piipadech vykresloval
bezproblémove a korektné, veetné testd v Microsoft Forms.

@

-

AL
ReAe pust® MMWY

Home Ekonomika Geografie Historie Politika Kultura ~ Kahoot! Testy Slovni zésoba O webu a autorovi

O webu a autorovi STUDOVAT
Web s ndzvem ,Redlie Australie? Jednoduse!” vznikl jako prakticka ¢ast diplomové prace
Webova podpora vyuky redlii Australie. KAHOOT!

Zakladni cilem praktické ¢asti této prace je vytvoreni webové stranky postavené na redakénim
systému WordPress (s drobnymi vlastnimi Gpravami v jazyce HTML a kaskadovych stylech) TESTOVAT
s ovéfenymi informacemi pro vyuku redlii Australie a testovani ziskanych znalosti v pfidruzenych
online testech.

Jmenuji se Adam Zékravsky a v dobé vzniku mé diplomové prace (a tedy i tohoto webu) jsem
studentem $estého ro&niku Univerzity Hradec Kralové, obor Ugitelstvi pro 2. stupefi ZS -
anglicky jazyk a informatika. Mezi mé koniCky patii pocitace, technologie a kabriolety.

Linked

(€]

Adam Zakravsky

Obrazek 34 Stranka o webu a autorovi, Safari pro Apple iPadOS 15.5; obrazek autora
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Politika Slovni zasoba O webu a autorovi

UDOVAT

Historie Kultura v~

Geografie

oot! Testy

AU &R CZ b=

Aborigines Aboridzinci (pavodni obyvatelé Australie)

Aussie Australan KAHOOT!
Australian football Australsky fotbal

Cape Town Kapské mésto

Capital city Hlavni mésto

Cheers Diky TESTOVAT
Circuit Okruh
[Climate Klima I:]
Colonization Kolonizace

Commonwealth Spolecenstvi narodd

Compulsory Povinny

Constitution Ustava

Currency Ména

Desert Poust

Disease Nemoc

Down under Australie (zemé tam dole)

Elections Volby

Exchange rate Sménny kurz

Federation Federace

Fully sick Tak to je pecka!

G'day Dobry den

GDP HDP

Governer-General Generdlni guvernér

Government debt Statni dluh

Gross Domestic Product  |Hruby domaci produkt

Gross Value Added Hrubd pridana hodnota

Highest point Nejvyssi bod

House of Representatives |Snémovna reprezentant(

Jellyfish Meduza

Obrézek 35 Stranka slovni z&soba, Safari pro Apple iPadOS 15.5; obrézek autora

Australie je nejmensi kontintent. Je to v§ak pomérné velky stat. O kolikaty nejvétsi stat na
svété se jedna? * (pocet bodu: 1)

Hodnotou musi byt Cislo.

Nejvys$sim bodem je hora Mount Kosciuszko. Je tato hora vys$si nez Snézka? *
(pocet bodu: 1)

O Ano
O Ne

Ktera sluzba/ktery produkt pfinasi do australské ekonomiky nejvice penéz? * (pocet bodu: 1)

O Vyroba energie

O Cestovni ruch

O Rybolov

Obrézek 36 Testy v Microsoft Forms, Safari pro Apple iPadOS 15.5; obrazek autora
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2.8 Ukazka webu — mobilni telefon

Zobrazeni na chytrych mobilnich telefonech jsem zkousel na né€kolika rtiznych zafizenich
(Nokia, Samsung, Xiaomi) s prohlize¢em Google Chrome a verzi opera¢niho systému Android
10, 11 a 12. Na zadném z nich nebyl se zobrazenim a vykreslenim dat zadny problém. Stejné
jsem postupoval i u druhé populérni platformy, kde jsem testoval zobrazeni na Apple iPhone
SE a Apple iPhone 12 (opét na prohlizeci Apple Safari aktualni verze). Zde se také neprojevily

zadné problémy se strankami ani testy v Microsoft Forms.

Realie Australie?
Jednoduse!

Vitejte na této strance, ktera vznikla jako
prakticka ¢ast diplomové prace Webova
podpora vyuky realii Australie.

Cilem této stranky je poskytnout
pedagogum elektronicky material, ktery
mUZou vyuZzit v hodindch anglického
jazyka, zaklad( spolecenskych véd,
historie a geografie.

Soucasti projektu jsou pfipravené testy pro
ovérovani nabytych znalosti pomoci
Microsoft Forms a opakovani na
gamifikacni platformé Kahoot!

Obrézek 37 Uvodni stranka, Safari pro Apple iOS 15.5; obrazek autora
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Test 1 - Ekonomika a geografie

Test 1 - Ekonomika a geografie

Test 2 — Historie a politika
Of=A0

r i
| ok

Obrézek 38 Testy — rozcestnik, Safari pro Apple iOS 15.5; obrézek autora

Realie Australie - Kultura

Treti test, ktery éerpa ze stranky realieaustralie-jednoduse.cz, ktera
vznikla jako prakticka ¢ast diplomové prace na téma Webova
podpora vyuky realii Australie.

Okruhy: jazyk, literatura, nabozZenstvi, sport, kultura

U otevienych odpovédi zaleZi na velikosti pisma, proto prosim piste

své odpovédi malymi pismeny s diakritikou.

* Povinné

1. Jakym nazvem se Australané (Casto i mezi
sebou) oznacu;ji?
* (pocet boda: 1)

Zadejte svoji odpovéd.

2. Kolik spisovatell s australskym obcanstvim
doposud obdrZelo Nobelovu cenu za
literaturu?

* (pocet bodu: 1)

Hodnotou musi byt €islo.

Obrazek 39 Test 3 v Microsoft Forms, Safari pro Apple iOS 15.5; obrazek autora
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3 Empiricka ¢ast

3.1 Oblast zkoumani

Cilem empirické ¢asti této diplomoveé prace je ovéreni kvality webovych stranek a pridruzenych
nastroji pro ovéteni znalosti. Zaroven se zde zabyvam moznostmi vylepseni obsahu pro vyssi
vyuzitelnost v realné vyucovaci hodiné na zakladnich a stfednich $kolach. Pro vyhodnoceni
byla pouzita metoda kvalitativniho vyzkumu. Sbér dat probéhl pomoci online formulaia
Microsoft Forms a zucastnilo se jej deset vyucujicich s aprobaci anglicky jazyk, zemépis,
informatika, ob¢anska vychova a dalsi. Jejich odpovédi mi poskytli cennou zpétnou vazbu
na zpracovani webovych stranek z praktické ¢asti, jejich obsah, orientaci na nich, dale pak

na procvicovaci online testy a gamifika¢ni kvizy Kahoot!.

3.2 Dotaznik

Online anonymni dotaznik pro kvalitativni vyzkum obsahoval uzaviené otazky pro zakladni
identifikaci respondentti — pohlavi, délka praxe, aprobace. Primarni ¢ast dotazniku vSak zalezela
na $kalach, kde respondenti znamkovali propracovanost a vyuziti webovych stranek ve vyuce
a v otevienych otazkach, kde bylo poskytnuto komplexnéjs$i zhodnoceni silnych a slabych
stranek praktické casti diplomové prace. Otazky v dotazniku byly nasledujici, kompletni

dotaznik viz Ptiloha 1:
Oddil 1 — Respondent
V této Casti Vas prosim o kratkou identifikaci Vas a Vasi pedagogické praxi.

1) Identifikujete se jako:
a. Muz
b. Zena
c. Nechci uvadét
2) Uvedte délku Vasi ucitelské praxe:
a. Mén¢ néz 5 let
b. 5-10 let
c. 10-20 let
d. Vice nez 20 let
3) Najakém stupni vzdélavani vyucujete?

a. Zakladni Skola
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b. Stfedni skola

c. Viceleté gymnazium
4) Vyberte Vasi aprobaci:

a. Anglicky jazyk
b. Zemépis

c. Informatika

o

Obcanska vychova

e. Jiné (uvedte)

Oddil 2 — Orientace a navigace na webovych strankach

5) Do jaké miry je orientace na webovych strankach intuitivni a pfirozena?

a.

6) Co byste zménili v navigaci na webovych strankach pro vyssi komfort pouzivani?

a. Oteviena otazka

Oddil 3 — Responzivita webovych stranek (Responzivita je vlastnost webové stranky, ktera
zajistuje spravné zobrazeni na riznych typech zafizeni jako je napt. notebook, mobilni telefon

nebo tablet.)
7) Do jaké miry se Vam stranky spravné zobrazuji na Vasem zatizeni?
a.

8) V ptipadg¢, Ze jste narazili na problém s responzivitou, kde se vyskytl?

a. Oteviena otdzka

Oddil 4 — Informacni ¢ast webu

9) Do jaké miry jsou informace na strankach relevantni a aktualni?

a.

10) Jaké informace Vam na webovych strankach chybély nebo Vam piisly naopak
nadbytecné?
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Oddil 5 — Testovaci &ast

11) Jak byste ohodnotili celkové zpracovani testi?

a.

12) Uved'te, prosim, co se Vam na testech libilo a naopak nelibilo.

a. Oteviena otazka

Oddil 6 — Kahoot! (Kahoot! je gamifika¢ni platforma pro tvorbu zabavnych kvizu.)

13) Do jaké miry se Vam libilo zpracovani gamifika¢niho prvku — Kahoot! kvizi?

a.
14)  Co byste na Kahoot! kvizech zménili?

a. Otevrena otazka

Oddil 7 — Celkové zhodnoceni

15) Uved'te, co byste zménili na webovych strankach, testech ¢i kvizech Kahoot! tak, aby
se Vam tato pomticka lépe vyuzivala ve vyucovacich hodinach Vasich predmétt.

a. Otevrena otazka

3.3 Vyhodnoceni dotazniku
Cilem kvalitativniho vyzkumu bylo zjistit, jak je zhotoveny material pfipraven pro pouziti
v realnych vyuc¢ovacich hodinach a co je na ném pro pohodInéjsi a kvalitn&jsi pouzivani potieba

upravit.

3.3.1 Oddil 1 — Respondent
V této Uvodni ¢asti jsem se seznamoval s respondentem, jeho aprobaci a délkou pedagogicke
praxe. Z deseti respondentli bylo Sest muzil a Ctyfi zeny. VétSina respondentd (80 %) uvadi

krat$i délku pedagogické praxe (méné nez 10 let). Nejvice vyucujicich, ktefi odpovédéli na mij
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dotaznik, vyucuje na stfednich Skolach (50 %), tfi 1lidé uci na zékladni Skole, na viceletych

gymnaziich pracuji dva respondenti.

1. Identifikujete se jako:

Daldi podrobnosti

@ nu: B
@ iena 4
@ Nechei uvadét 0

2. Uvedte délku Vasi ucitelske praxe:

Dalii podrobnosti

Iéné nez 5 let 5
®

5-10 let 3
®

10-20 let 1
®

@ Vvicene: 20 let 1

3. Na jakém stupni vzdélavani wyulujete?

Dalii podrobnosti

@ Z:ikladni tkolz 2 ‘
@ stiedni tkola 5

@ vicelets gymnazium 2

Obréazek 40 Otazky 1-3; obrazek autora

Ptedpokladem pro zapocitani odpovedi respondenta bylo, aby mél respondent alespon jednu
z nasledujicich aprobaci: anglicky jazyk, informatika, zemépis a obcanska vychova. Tim jsem
zarucil, ze jejich odpovédi byly relevantni z hlediska témat jejich vyucovacich hodin. Ostatni

aprobace byly pouze informativni.
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4. Vyberte Vasi aprobaci:

10 Odpovédi
DA Jméno Pocet odpoveédi
1 anonymous ["Zemépis","MNémecky Jazyk"]
2 anonymaous ["Obéanska vychova","Cesky jazyk']
3 anonymous ["Anglicky jazyk",."Hudebni vwchowva"]
4 anonymous ["Informatika®," Technické kresleni™]
5 anonymaous ["Informatika”,"Télesna wychowa™]
6 anonymous [“Anglicky jazyk”,"Cesky jazyk']
7 anonymous ["Anglicky jazyk","Informatika"]
8 anonymous ["Obéanska vychova","Cesky jazyk']
9 anonymous ["Anglicky jazyk"."Ob&anska wychova"]
10 anonymous ["Anglicky jazyk"."Zemépis"]

Obrézek 41 Otazka 4 — aprobace respondentil; obrazek autora

3.3.2 Oddil 2 — Orientace a navigace na webovych strankach

Cilem této sekce bylo zjistit, zda jsou webové stranky prehledné a navigace po nich intuitivni
a pochopitelna. Ciselné vyjadieni v paté otazce dopadlo velmi pozitivng, devadesat procent
respondentll ohodnotilo navigaci péti hvézdickami. Pouze jedna pani ucitelka méla s orientaci
problém, avSak vzhledem k tomu, Ze se jednalo o jedinou respondentku s praxi 20 let a vice,

lze vyvodit, Ze se jedna o problém na strané uZivatele nezZ webu.

% %k kK

Primérne hodnoceni: 4.80

Obrazek 42 Otazka ¢. 5 — vysledek; obrazek autora

V otazce Cislo Sest jsem respondenty zadal o sd€leni konkrétnich pfipominek k orientaci a
navigaci na strankach. Opakovalo se pouze jedno doporuceni, tii ucitelé by doporucovali

zvyraznéni dilezitych informaci v textu (naptiklad oznacenim tu¢nég). Vzhledem k tomu, Ze se
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jednd o 30 % ze vSech respondentil, urcité toto doporuceni zvazim a do budoucich verzi

materidlu jej zapracuju. Jeden vyucujici dale navrhoval rozd€leni na vice podkategorii

(napftiklad fauna a flora zvlast’ do samostatné kategorie), zbytek byl pak s orientaci a navigaci

na strankéach spokojen a neménil by nic.

6. Co byste zménili v navigaci na webowvych strankach pro vy3si komfort pouZivani?

10 Odpovédi
1D A Jméno Pocet odpovédi
Pro vy33i kemfort pouZivani webu bych zvolila vétsi tladitko v hornim
1 anonymaous navigaénim menu. Pfi promitani na interaktivni tabuli jsou hife dosaZitelna.
Déle bych pro jednoduiii navigaci pfemistil toto menu zhora na levou stranu.
2 anonymous WEe bylo intuitivni a jasné.
Zmeénila bych velikost pisma pro snazii promitani. Pro lepéi orientaci ve
3 anonymous vykladové €asti bych zvyraznila daleZité informace pro lepsi orientaci
vyucuyjiciho.
4 anonymous Orientace je bezproblémova a intuitivni.
5 anonymous Mic, web Je prehledny.
Na webu jsem se orientovala bez probléma. Zvyraznila bych dileZité informace
6 anonymous
v textech.
7 anonymaous Mic
8 anonymous Zvyraznil bych ddleZité informace.
9 anonymous Rozdéleni do vice podkategoril - napfiklad Fauna a Flora.
10 anonymous Mic.

Obrazek 43 Otazka ¢. 6 — navigace na strankach; obrazek autora

3.3.3 Oddil 3 — Responzivita webovych stranek

V této ¢asti jsem zjist'oval, zda se mi povedlo splnit jeden z cilti diplomové prace — vytvofit

responzivni webové stranky, které se budou korektné zobrazovat na vSech typech zafizeni

(notebook, tablet, mobilni telefon, interaktivni tabule, ...). Pro jistotu jsem na toto misto

Vv dotazniku uvedl vysvétlivku, co pfesné znamena responzivita, aby 1 mén¢ technicky znali

uzivatelé védeli, na co odpovidaji. Vysledky této ¢asti mne velmi potesili — vSichni respondenti
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na sedmou otazku ohodnotili zobrazeni stranky plnym pocet hvézdicek, tedy bez problémd.

Z toho mi vyplyva, ze nenarazili na zddny problém s pouzivanim webu.

1 0. 0.0 &

Pramérne hodnoceni: 5.00

Obrazek 44 Otazka ¢. 7 — responzivita webovych stranek; obrazek autora

Osma otazka nebyla povinna, v dotazniku slouZila pro popis problému v piipadé, Ze by néjaky
uzivatel narazil na problém s vykreslovanim. Protoze zadny z uzivatelti nemél se zobrazenim
problém, obdrzel jsem pouze &tyti odpovédi, které jenom potvrzovali, Ze dany respondent
nemél zadny problém. Lze tedy fici, Ze cil vypracovat responzivni webové stranky byl splnén

a ovéten na velkém mnozstvi riznych zatizeni.

8. V pfipadé, Ze jste narazili na problém s responzivitou, kde se vyskytl?

4 Odpovédi
DA Jméno Pocet odpovédi
1 anonymaous Ma mobilu se mi web | testy zobrazily spravné.
2 anonymaous Ma poditaci bylo vie v poradku.
3 anonymaous Zadny problém se nevyskytl,
4 anonymaous Ma notebooku i iPadu bez problémi.

Obrézek 45 Otazka ¢. 8 — responzivita; obrazek autora

3.3.4 Oddil 4 — Informacni ¢ast webu

Postupné jsme se dostali do sekce s naro¢néjsimi otazkami — tento oddil slouZil pro zjisténi, zda
dle nazorl a znalosti respondentli poskytuji Zadkiim relevantni, spravné a aktudlni informace.
Pozitivnim zjisténim bylo, Ze vétSina odpovédi byla pozitivnich a v devaté otazce ohodnotili
informace na strankach praimérnym hodnocenim 4,9 hvézdi¢ky (az na jednoho respondenta

byly vSechny odpovédi s hodnocenim péti hvézdicek).
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1. 8. 0.0 .8

Primérne hodnoceni: 4.90

Obrazek 46 Otazka ¢. 9 — relevantnost a aktualnost informaci; obrazek autora

Zésadni otazkou byla otazka ¢islo deset, ve kterém jsem respondenty pozadal o zpétnou vazbu
k informacni ¢asti webu — zajimalo mne, které informace na strankach chyb¢ly a které naopak
byly nadbyte¢né. Ukazal se velky rozdil mezi uciteli s jednotlivymi aprobacemi — ucitelé
anglického jazyka, kterych bylo nejvice, méli jiné pozadavky nez napiiklad vyucujici obcanské
vychovy/zaklada spoleenskych véd. Dale napiiklad vyucujici informatiky vzhledem ke svym
aprobacim nemohli poskytnout zpétnou vazbu k obsahu, mohli pouze hodnotit zpracovani

webovych stranek.

Hlavni doporuceni, které z odpovédi vyplyva, je pozadavek na rozdéleni informaci dle
obtiznosti. N&kteti navrhuji rozdélit u€ivo pro zakladni Skoly a ucivo pro stfedni Skoly. Jini by
nechali informace spojené a rozdélili informace na zakladni a rozsifujici. Druha varianta mi
pripada vhodnéjsi, nebot’ cilem bylo vytvofit uéebni pomicku pro zakladni i stiedni $koly.
Vzhledem Kk témét nulovému prostoru pro toto téma V soucasnych ucebnicich obou stupii
vzdélavani bych v materialu spise vyznacil zasadni informace tak, jak je doporuéeno v otazce
Cislo Sest. Dale bych oznacil rozsifujici informace né&jakym symbolem. Zaroven se ale
domnivam, ze je dtlezité v Zacich budovat schopnost rozpoznavat zasadni a okrajové informace

ve vSech stupnich vzd€lavani.

Dalsi doporuceni, které se opakovalo mezi vyucujicimi anglického jazyka, je vétsi zaméetfeni na
australskou angli¢tinu, moderni jazyk, rizna slovicka a slovni obraty, které jsou pro tento jazyk
typické. Toto do jisté miry chapu, ryze jazykového obsahu skute¢né na strankach neni mnoho,
nicméné cilem pomticky je pfiblizit zakim Australii jako celek, nikoliv pouze jeji jazyk.
Zaroven ma tento material slouzit i vyu€ujicim jinych pfedméti (zemépis/geografie, obcanska

vychova/zaklady spolecenskych véd).

Ackoliv tento materidl neni ur€en do hodiny informatiky, nékolik respondentl tuto aprobaci
ma, nebot” mne zajimal jejich pohled na tento material. VSichni jsou s obsahem stranek

spokojeni a oceniuji moderni a funk¢ni design.

Ostatni zpétnd vazba se jiz vyskytuje individualng, vyucujici s aprobaci na némecky jazyk by

uvitala pieklad pomucky tak, aby §la vyuzit i v hodindch némeckého jazyka, na coz bohuzel
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nemam dostate¢né znalosti tohoto jazyka. Vyucujicimu z viceletého gymnazia naopak ptipadaji
informace nedostateéné detailni a uvital by jejich rozsifeni. Zde bych navrhoval, aby zaci
zjistovali potfebné detailnéjsi informace z jinych zdrojii, nebot’ mlij material je uren primarné
jako Uvodni vhled do dané problematiky — dopliujici informace si na viceletych gymnéziich

jisté zvladnou zéaci nalézt samostatne¢.

Celkov¢ byla zpétna vazba na informacni ¢ast webu pozitivni, urcité bych do budoucna oznacil
klicové informace k danym tématim a stranku rozsifil o dalsi informace vénované australské

anglicting, jak pozadovali ucitelé anglického jazyka.

10. Jaké informace Vam na webovych strankach chybély nebo Vam pfily naopak nadbytecné?

10 Odpovéd

ID+  Jméno Pocet odpoveédi

Pro poufiti na zdkladni $kole bych navrhovala vice obrazového materidlu, V maoji aprobaci bych vyufila také
1 anonymaous . e

némeckou mutaci stranky.
., R \yuFila jsem pouze Sast Kultura a politika v hodindch €) & zékiadech spoledenskyich véd, kde byly relevantni a
- LHE aktudlni informace, Ostatni Casti, které nejsou relevantni pro maji aprobaci, jsem nevidéla.

W AJ bych ocenila vétsl zaméreni na australskou anglictinu, jeji specifika a zviastni pravidla. Maopak se mi libila
3 anonymaous . - e vy - L ~ .

videoukazka typickych australskych miuvd., Dale jsem ocenila stranku se slovni zasobou,
; nformace na strankach nejsou pro moji aprobaci relevantni. Stranky bych vyudil jako ukéziu redakéniho systému
4 anonymaous . e e - . - .

o WordPress - jednoduchy, ale intuitivii web, kiery [ze vyivorit | témer bez znalosti PHP.

~ Mejsem adbornik na Austrélii, proto nemohu hodnotit. Stranky jsou véak zpracovany poctivé, moderné a hezky.
5 anonymous o e

Zvyraznil bych dulezité informace v textech.

Stranky biych pro pouditi v hodinach na stfedni Skole rozdélila na zakladni znalosti a roziifené informace pro
B anonymaous o s P - e

pokrodilejsl Z8ky. Stejné tak bych uvitala testy zaméfené napfiklad pouze na anglictinuyslovicka.
7 anonymaous Mahu hodnotit pouze éasti relevantni k mé aprobaci, tyto jsou véak relevantni a spravné.
8 anonymaous nformace z mého obory, tedy zaklady spolecenskych véd, odpovidaly skutecnosti
N nformace byly dostateéné néjaké informace byly pro zdkladni kolu nadbytedné - byla vidét orientace spiée na
I anonymaous S . e : T . . E . -

4 stfedni Skolu. Uvital bych SirSi pojednani o australske anglicting a nejen o jazyce puvednich kmend.

Weskereé informace jsou relevantni a spravng, v néktenych piipadech bych stranky rozsifil o néjaké informace,

10 anonymaous protofe se autor pohybuje prili§ po povrchu, nékde bych uvital jit trochu vice do hloubky (primarné v Easti

"Geografie™).

Obrézek 47 Otazka ¢. 10 — informaéni ¢ast webovych stranek; obrazek autora

3.3.5 Oddil 5 — Testovaci ¢ast

V této Casti mne zajimal ndzor respondentli na zpracovani a kvalitu testli zpracovanych
Vv prostiedi Microsoft Forms. Uvodni otazka ,,Jak byste ohodnotili celkové zpracovani

testi?* dopadla paradoxné nejhtife ze vSech otdzek této kategorie — vysledek je primérné
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hodnoceni pouze 4,6 hvézdicky (Ctyti respondenti oznadili ¢tyfi hvézdicky, Sest respondenti

pét hvézdicek).

L. 8. 0.0

Promérne hodnoceni: 4.60

Obrazek 48 Otazka ¢. 11 — zpracovani testil; obrazek autora

Odpovéd na otazku, pro€ jsou vytvorené testy takto nepopularni, dava otazka c¢islo dvanact.
Ucitelé zde nejprve ocenili, ze se testy spravné a automaticky opravuji, ¢imz jim vyrazné Setii
praci. Dale kladné hodnotili, ze jsou veskeré informace pro absolvovani testi dostupné na mych

strankach, zaci tedy nemusi pouzivat zadny jiny zdroj.

Co bylo naopak hodnoceno negativné je nevhodné spojeni n¢kolika kategorii do jednoho testu.
Ucitelé by naopak spiSe uvitali, kdyby pro kazdou kategorii existoval samostatny test
(samostatny test na geografii, politiku, ...). To je jisté¢ relevantni argument, nebot spojenim
n¢kolika kategorii miizeme znemoznit pouziti v hodindch, paklize se vyucujici chce vénovat
pouze jednomu konkrétnimu tématu (naptiklad pouze politice v zakladech spole¢enskych véd).
Ur¢ité tedy bude vhodné do budoucna testy zkratit na pét otdzek v testu a rozdélit do

samostatnych kategorii.

Dal8im népadem, ktery by posunul vyuZitelnost materialu dale, by bylo dle uciteli angli¢tiny
vytvofeni vlastniho testu pouze na anglicka slovicka, ktera jsou vyuzita v rdmci webovych
stranek. Tuto moznost jsem pii tvorbé materialu zvazoval, nakonec jsem ale zvolil moznost

Excel slovni¢ku, ze kterého si vyucujici mohou snadno pfipravovat vlastni testy.

Posledni ptipominkou, kterd se opakovala, je povoleni piistupu Kk testim pouze pro uditele —
tak, aby se zak nemohl na testy pfipravit dopiedu (napfiiklad si je vypracovat doma). Bohuzel
jsem nepfiSel na to, jak jednoduse omezit pfistup pouze pro uréitou skupinu lidi, které neznam.
Navic cilem této pomticky nebylo vytvoreni testil, ze kterych budou ucitelé¢ zdky zndmkovat,

ale spiSe nabidnout moznost, jak si nové informace zopakovat a upevnit.
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12. Uvedte, prosim, co se Vam na testech libilo a naopak nelibilo.

10 Odpovédi
D+ Jméno Pocet odpovedi
Libilo se mi, Ze testy obsahuji v&tsinou to, co by si Z3c méli zapamatovat, Digitalni
zpracovani je pro déti motivujicl, Dale se mi libilo, Ze nemusim testy hodnotit sama.
1 aNonymaous . R . . . )
Melibilo se mi, Ze si Z3ci mohou testy dopfedu prohlédnout a tim padem je nemohu
pouzit pro ovéreni trovné znalost.
W £asti s politikou bych uvitala vEtsi poéet otazek na téma anglickeho a australského
2 anonymous . e T ; A o y
rozloZeni moci, stejné jako historii politického systému byvalych britskych kolonii,
3 anonymous Pridala bych testy pouze na slovicka.
Testy byly jednoznaéné, otazky spravné poloZené a u otevienych otazek bylo zgjisténc
4 aNonymous - - S E e . -
korektni hodnoceni | odpovédi napsanych netradiéné (napiiklad Caps Lockem).
5 anonymous Testy jsou zpracovany hezky, v modernim programu. Ocenuji samoopravovani.
6 S Testy bych rozdélila do rdznych obtiZnostnich kategorii, nékteré otazky mi piigly piilis
4 trivialni. Libilo se mi, Ze veskere odpovédi Sly dohledat na této strance.
Ccenuji funkéni samostatné opravovani, bez ohledu na velikost pismen/dizkritiku. Ocenil
7 anonymous e et . .
bych rozdéleni testu do samostatnych kategorii.
Libilo: samoopravovani testl, nelibilo: smés nékolika riznych kategoril - v Z5V mne
8 anonymous L O
zajima pouze politika, historie tolik ne,
g anonymous Zvolil bych vice testd po méné otazkach, kazdy z konkrétni kategorie.
Otazky odpovidaly informacim na strankach, ocenil bych, kdyby bylo mozné mit i néjaké
10 aNonymous :

'skryte” testy tak, aby se na né Zac nemehli pfipravit dopfedu.

Obrazek 49 Otazka ¢. 12 — hodnoceni testl; obrazek autora

3.3.6 Oddil 6 — Kahoot! kvizy

V uvodu jsem se respondentl zeptal na obecnou otazku ,, Do jaké miry se Vam libilo zpracovani
gamifikacniho prvku — Kahoot! kvizii? ““. Odpovédi na tuto otazku se do jisté miry shodovaly
S odpovéd’mi v Casti s testy — testy 1 Kahooty byly tvofeny podobnym stylem, kvizy jsou v§ak
pouze dva. Hodnocendi je tedy podobné, 4,7 hvézdicky.

1. 8. 8. 8. 0.1

Priomérné hodnoceni: 4.70

Obréazek 50 Otazka ¢. 13 — Hodnoceni Kahoot! kvizi; obrazek autora
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Co na kvizech zménit je opet velmi podobné jako v testovaci Casti — ucitelé navrhuji rozd€leni
kvizii do vice kategorii, misto spojeni nékolika témat do jednoho kvizu, s ¢imz ¢aste¢né
souhlasim — u tohoto typu aktivity preferuji vice otazek, napiiklad t¥i pro kazdé téma by mi
piislo nedostate¢né. Dale jsou zde navrhy od ucitelti anglictiny na vytvofeni materialu pouze
na slovicka — ucitelé maji k dispozici na mych strankach slovnik s anglickymi vyrazy a jejich

pteklady, mohou si tedy snad vytvofit vlastni, podle toho, co zrovna pottebuji.

Dva vyucujici poznamenali malou rtznorodost otazek, ta je vSak bohuzel limitovana
bezplatnou verzi platformy — v placené verzi je typu otazek daleko vice, nemél jsem ji vSak
k dispozici. Jeden respondent zminuje nemoznost pouzivani soukromych mobilnich telefont

ve Skolach — zde navrhuji vyuzit $kolni tablety nebo pocitace.

Zajimavou zminkou bylo pielozeni Kahoot! kvizti kompletn¢ do anglického zadani — toto
povazuji za zajimavy napad pravé pro hodiny anglictiny, zaci by si tim mohli trénovat rychlé

¢teni a porozumeéni cizojazycného textu.

14. Co byste na Kahoot! kvizech zménili?

10 Odpovédi

ID 1 Jméno Pocet odpovédi

Kahoot platformu jsem neznala, v hodinéch tyto kvizy pravdépodobné nevyuZiji,
1 anonymous nebot Zaci maji zakdzano pouZivat osobni mobilni telefony v hodindch a v
nagich jazykowych ufebnach nejsou tablety,

Aplikaci zndm, aviak kviz obsahoval | otazky z jinych oblasti, na které neni v
2 anonymous mych hodinach prostor. Nemohu je tedy wvyuéit v praxi. Ocenila bych rozdéleni
kviz(l podle piedméta.

Pfidala bych Kaheooty pouze na slovicka, klidné kratsi, neZ 10 otazek. Lze pouiit

. snonymous jako slovickové minutovky na aktivizaci Zaka.

4 anonymous Kahooty byly vizudlné atraktivni a riznorodé - coz mdZe byt i na skodu.

5 anonymous Mic, 2koda jen v omezeni na zakladni typy otazek.

6 T Dpé{tﬂbych ocenila rozdéleni na rizné cbtiznostni kategorie a kvizy pouze na
slovicka.

7 anonymous Nic

8 anonymous To samé jako v testech,

9 anonymous Hodil by se mi Kahoot pouze v angli¢tiné - s anglickym zadanim.

10 anonymous Ocenil bych rozliéngjgi typy otazek.

Obrézek 51 Otazka ¢. 14 — Kahoot! kvizy; obrézek autora
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3.3.7 0Oddil 7 — Celkové zhodnoceni

V této Casti jsem respondenty pozadal o celkové zhodnoceni materialu, a hlavné o navrhy na
Upravy, které by jim pomohly pro lepsi implementaci pomicky do realnych vyucovacich hodin.
Vyucujici informatiky ocefiovali zpracovani, uéitelé anglického jazyka zminovali testy a kvizy
na slovicka a vice informaci o australské anglictin€. VétSina respondentd se pak shodovala, ze
by testy rozdélili do mensich ¢asti dle oboru. Zaroven by také vyznacili kliCové a okrajové
informace, popiipadé rozlisili fakta pro zakladni a stfedni Skoly. Celkova zpétna vazba

z materialu byla pozitivni.

15. Uvedts, co byste zménili na webowych strinkéch, testech & kvizech Kahoot! tak, aby se Vam tato pomicka lépe
wyuZivala ve vyuéovacich hodinach Vagich predmétd,

10 Odpovéd
I+ Jméno Pocet odpovédi
1 aNonymous Presunutl a ovétseni navigadnino menu, pfistup pro testy pouze pro uditele a némecks verze strénsk.
2 S Qcenila bych vice informad o australské palitice a statnim ziizeni, dale bych urcité rozdélila Kahooty a testy podle
ym obond pro snadn&& vyuZiti v hodinach,
3 anonymous VyuZila bych oznadeni dilefitych informac’ napfiklad tuéné, dale bych ocenila testy a kvizy zaméfené poure na

slovicka australske anglicting.

Web je vizualné atraktivné zpracovan a je funkeni na rizryich typech zafizeni, cof samozfejmé plati i o testech a
4 anonymous Kahootach, Tato pomiicka je z divodu svého zaméfeni v mych hodindch pochopitelné nevyuZitelna, Aviak oceriuji
poctivé zpracovani,

5 anonymous Stranku nevyuZiji. Strénky jsou Zpracovany hezky a moderné, stejné jako testy, aviak téma Austrdlia neudm.
Rozoéleni testd a kvizd do obti#nostnich kategoril, pfidani rozéifeného utiva pro nadané Zaky, Pridani testd pouze
G BNOMYTMOUS -
na slovicka.
7 ancnymous Zménil bych pouze lepsi rozdélen testl do samostatnych kategorii naphklad testy pouze na geografii, kultury,
atd.
3 I Webové stranky jsou prehledné, pouze bych rozdélil testy a kahooty do samostatnych kategorii - i za cenu
o kratiich (pétictazkovich) testl,
Vice informad o australske anglicting, rozdéleni aktivit do samostatrych kategori, rozdéleni informac na udhva
] BNOMYMous

vhodné pra 75 a pro 55

10 ANOonymous odpovedi a informace sami. Dale bych vyudil ndméty an aktivity nebo projeity do hodin, Testy byly OK. W
Kahootach bych piidal rozlidn&jsl typy otdzeke Jinak jsou stranky pékny a je vidét, e autor o dal zalefet.

Obrazek 52 Otazka ¢&. 15 — Celkové zhodnoceni; obrazek autora
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Zavér

V teoretické cCasti této diplomové prace jsem popsal zakladni teoretické znalosti potiebné
k vytvofeni responzivnich webovych stranek postavenych na popularnim systému pro spravu
obsahu WordPress. Nejprve jsem se vénoval popisu vlastnosti vhodného webové vyukového

materialu pro realné vyuziti v praxi.

Déle jsem vysvétlil divody pro vybér pouzitych feseni (napiiklad online formulafe Microsoft
Forms, umisténi webového hostingu a webové domény u spolecnosti Endora nebo gamifikacni
platforma Kahoot! pro tvorbu interaktivnich soutéZnich kvizi). Nasledné jsem popsal zakladni
funkce, historii a syntaxi zna¢kovaciho jazyka HTML a pfidruzenych kaskadovych stylti na
praktickych piikladech koédu. Tvorba teoretické ¢asti mi tak utfidila znalosti, které¢ jsem
nasledné pouzil pro tvorbu praktického vystupu z diplomové prace — webovych stranek

slouzicich jako metodicka pomticka pfi vyuce redlii Australie.

Prakticka ¢ast zachycuje postup od zalozeni webového hostingu a domény pies instalaci
redakéniho systému WordPress, dale vybér Sablon a nastaveni Sifrované HTTPS komunikace
tak, aby web nebyl blokovan na Skolnich sitich potencialnich uzivatelt. Dale jsem se v této ¢asti
vénoval vlastnimu obsahu webu, kde se nachazi velké mnozstvi snimkd obrazovky, Které
popisuji zrod od prazdné vychozi strdnky po hotovy material pouzitelny v redlnych
pedagogickych situacich.

Velky duraz byl kladen na responzivitu webovych stranek, tedy schopnost zobrazovat se
korektné na riznych typech zafizeni (notebook, tablet, chytry mobilni telefon, ...). Tento cil
byl splnén a mnou ovéfen na nékolika rtiznych zafizenich (p& mobilnich telefontl, ctyfi
internetové prohlizeée na riznych pocitacich a laptopech, jeden Apple iPad a jeden tablet
s operaénim systémem Android). Tuto vlastnost jsem dale mimo jiné ovéfoval i v empirické

¢asti.

V empirické ¢asti formou kvalitativniho dotazniku jsem vyhodnotil zpétnou vazbu od pedagogt
ze zakladnich i stfednich $kol a viceletych gymnaziich. Tato ¢ast prokazala, Ze cil vytvofit
pomiicku, kterd bude pouzitelnd v praxi, byl splnén a ucitellim se tento material libi. Dale tato
cast poskytla cenné napady na budouci vylepSeni materidlu tak, aby se lépe pouzival ve
vyucovacich hodinach. Jedna se naptiklad o rozdéleni testli ze dvou tematickych okruht vzdy
na jeden kratSi a samostatny test, dale zvyraznéni klicovych informaci v textu nebo tvorba testil

a kvizli Kahoot! se zaméfenim pouze na anglicka slovicka.
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Celkové hodnotim diplomovou praci pozitivng, podafilo se mi splnit vSechny cile vytycené
v Uvodu — teoreticka piiprava a nasledna tvorba uziteCnych webovych stranek pro podporu
vyuky redlii Austrélie. Nasledné ovéfeni poskytlo uZite¢nou zpétnou vazbu a poskytlo naméty

na budouci mozné zlepSeni vytvoreného materidlu.
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Piiloha A — Dotaznik

Webova podpora vyuky realii Australie -
dotaznik

VaZenl kolegové,

Jmenuji se Adam Zakravsky, jsem studentem 6. roéniku oboru ufitelstvi pro 2. stupen ZS (aprobace
anglicky jazyk a informatika) a dovoluji si Vas poZadat o vyplnéni krdtkého anonymniho dotazniku o
vyuZiti webowych stranek Redlie Australie? Jednoduie! ve vyucovacich hodinach na zakladnich a stfednic
skolach.

Pfi odpovidani na oteviené otazky Vas prosim o co nejpodrobnéjii zpétnou vazbu, kterd mi pomiiZe
wylepsit tuto pomicku tak, aby byla wyufitelna co nejvétiim poctem pedagogl.

Tento dotaznik vznikl pro potfeby empirické éasti mé diplomové prace Webové podpora vyuky redlil
Austrdlie na Univerzité Hradec Krilové. Vekerd data budou pouZita pouze pro potfeby této diplomové
prace.

Dékuji za Vasi ochotu a Vas cas.

* Pavinné

Respondent
W této casti Vids prosim o kratkou identifikaci Vas a Vasi pedagogické praxi.

1. Identifikujete se jako: *

O MNechei uvadét



2. Uvedte délku Vadi ucitelské praxe: *

O Méné neZ 5 |et

() Vice nez 20 let

3. Na jakém stupni vzdélavani vyulujete? *
() Zékladni ¥kola
() stiedni tkola

O Viceleté gymnazium

4. Vyberte Vasi aprobaci: *

[ ] Anglicky jazyk
|:| Zemépis
D Informatika

[ ] Obéansks wchova

(] Jine



Orientace a navigace na webovych strankach

5. Do jaké miry je orientace na webovych strankach intuitivni a pfirozena? *

e Gl G & L & O o

6. Co byste zménili v navigaci na webowych strankach pro vy3ii komfort pouzivani? *

Responzivita webovych stranek

Responzivita je viastnost webowvé strénky, ktera zajistuje spravné zobrazeni na riznych typech zafizeni jako je
napf. notebook, mobilni telefon nebo tablet.

7. Do jaké miry se Vdm stranky spravné zobrazuji na Vadem zafizeni? *

7 S ol il

8. V pfipadé, Ze jste narazili na problém s responzivitou, kde se vyskyt!?



-

Informacéni ¢ast webu

9. Do jaké miry jsou informace na strankach relevantni a aktudlni? *

wWW W W W

10. Jaké informace Vam na webovych strankach chybély nebo Vam pfidly naopak
nadbytecné? *

Testovaci cast

11. Jak byste ohodnotili celkové zpracovani testd? *

W R W R M

12. Uvedte, prosim, co se Vam na testech libilo a naopak nelibilo. *



Kahoot!
Kahoot! je gamifikaéni platforma pro tvorbu zabavnych kvizi.

13. Do jaké miry se Vam libilo zpracovani gamifika¢niho prvku - Kahoot! kvizG? *

A G I & S

14. Co byste na Kahoot! kvizech zménili? *

Celkové zhodnoceni

15. Uvedte, co byste zménili na webowvych strankéch, testech &i kvizech Kahoot! tak, aby
se Vam tato pomiicka lépe vyuZivala ve vyucovacich hodinach Vadich predméti, *



