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Uvod

Krize spojena s novym typem koronaviru Covid-19 vyraznym zptsobem ovlivnila Skolstvi a
vzdélavani po celém svété. Mnoho ucitelti bylo nuceno zacit pouzivat moderni technologie
zpusobem, ke kterému by se za béznych okolnosti vibec nedostali. Vysledkem byl enormni
narust poptavky po dostupnych elektronickych vyukovych materialech. Ma prace poskytuje
ucitelim hned nékolika predméta (anglicky jazyk, zemépis, zaklady spoleCenskych veéd)
materidl, ktery pomdhd s vyukou redlii Austrilie jak v dobé distancni, tak i prezen¢ni vyuky.
Vysledny interaktivni materidl je navrzen pfedevs§im pro zaky stfednich skol, ale své uplatnéni
muiZe najit i pro ozvlastnéni hodin na druhém stupni ZS nebo pro potiebu riiznych zajmovych

utvara a krouzku.

Hlavnim cilem teoretické ¢asti je ziskani informaci a dovednosti potiebnych pro vytvoteni
kvalitnich studijnich materiala. V této ¢asti dale popisuji a oduvodriuji zvolené technické feSeni
webovych stranek, vybér hostingu a redak¢niho systému, prostiedi pro tvorbu online testi a

struny popis gamifikacni online aplikace Kahoot.

Zakladni cilem praktické Casti této prace je vytvoreni webové stranky postavené na redakcnim
systému WordPress (s drobnymi vlastnimi dpravami v jazyce HTML a kaskadovych stylech)
s ovéfenymi informacemi pro vyuku realii Austrdlie a testovani ziskanych znalosti
v pridruzenych online testech. Pfi tvorbé webu kladu zvlastni diraz na responzivitu (vlastnost
webové stranky, ktera zajistuje spravné zobrazeni na rtiznych typech zafizeni jako je napf.
notebook, mobilni telefon nebo tablet). Stejné dulezita je i optimalizace kvizii pro mobilni
zafizeni. Dal§im ukolem prace je ozvlastnéni vyuky tohoto tématu zapojenim oblibené

gamifikacni online aplikace Kahoot!.

Vytvorené materialy jsem poskytl vyucujicim raznych predméti (primarn€ anglicky jazyk a
geografie/zemépis) na zakladnich Skolach, stfednich Skolach a viceletych gymnaziich.
Nasledné v empirické ¢asti zjisStuji pomoci kvalitativnich dotaznikl jejich nazory na kvalitu
materiald, jejich vyuzitelnost v praxi a tipy na pfipadné vylepSeni do budoucna. Vyhodnoceni
téchto dotaznikid poskytne potiebnou zpétnou vazbu ke studijnimu materialu a poskytne naméty

pro piipadné vylepSeni.
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1 Teoreticka ¢ast

1.1 Vyukové materialy a jejich definice

Moji primarni motivaci pro vytvoreni vyukovych materiald pro vyuku realii Australie
v anglickém jazyce v ramci této diplomové prace bylo piedevsim poskytnuti studijni opory pro
zaky stfednich Skol, zdkladnich §kol a gymnazii. Téma reéalii Australie se opira pifedevs§im o
Réamcovy vzdélavaci program pro gymnazia — ¢ast Cizi jazyk. Béhem svych pfiprav na hodiny
jsem pocitoval absenci vhodnych a volné dostupnych elektronickych materialt. Z tohoto
divodu jsem se ucitelim a zaktim snazil poskytnout kvalitni a bezplatny material, ze kterého

by mohli Cerpat.
L UCIVO — REALIE ZEMI STUDOVANEHO JAZYKA

o politické a ekonomické postaveni ve svété

o strucna charakteristika ekonomiky, spolecnosti a kultury

e vziahy s Ceskou republikou

o literatura, vyznamna dila a autori

e Vvéda, technika, sport, uméni, vyznamné osobnosti, dila, uspéchy
e Zivot a tradice, rodina, vzdélavani, narodni zadliby a zvildStnosti
o jazykové zvidsStnosti a odlisnosti

o média a jejich ucinky na jednotlivce a spolecnost

o aktualni uddlosti a déni vétsiho vyznamu

e autentické materidly — tisk, rozhlas, film“ [1]

Vyukovym materialem je jakykoliv fyzicky pfedmét, kniha ¢i elektronické zobrazeni, které 1ze
pouzit pro realizaci vyucovaciho procesu. Vyucovacim materidlem , . rozumime kazdé verbdini,
grafické, obrazové, popr. audiovizudlni sdéleni ucebni informace, které md tisténou (napr.
knizni) podobu, nebo je uloZzeno na samostatném nosici (CD, DVD) a slouzi ve vyuce pro
elektronickou prezentaci. Jako vyukovy material budeme chdpat rovnéz informacni zdroje

dostupné v celosvétové siti World Wide Web. “ [2]

V této praci se vSak budeme zaméfovat pouze na digitilni (elektronické) ucebni materidly
(zkracené DUM), které jsou dostupné v elektronické podobé, jsou vyuZitelné primo ve vyuce
bez dalsich uprav. Nejcastéji se jedna o pracovni listy, prezentace, audio a video ukdzky. [3]
V mém pripadé se tedy jednd primarné o online prezentace informaci ve formé responzivniho

informacniho webu dostupného na sitt WWW, procvicovaci testy dostupné online a vytvorené
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pomoci néstroje od firmy Microsoft pro zajisténi okamzité zpétné vazby a kompetitivni kvizy
na online platformé Kahoot!. Cilem je, aby vSechny vytvorené materidly spliiovaly vyse

uvedenou definici DUM, tedy jejich elektronicka dostupnost a okamzita pfipravenost pro vyuku.

1.2 (Web)hosting

Webova hostingova sluzba (zkracené webhosting nebo jen hosting) je ,,sluzba, pri které je
zdkaznikovi pronajat fyzicky prostor na serveru provozovatele, kam si klient miiZze nahrdt obsah
svych webovych stranek. Hostingu se casto rikd webhosting — pravé kviili umistovdni webovych

stranek. ““ [4]
Moznosti, jak zprovoznit webovy hosting pro potieby mé webové stranky, je nékolik:

e Sdileny hosting
e VPS (Virtual private server) — virtudlni privatni server
e (Virtual) dedicated server — (virtudlni) vyhrazeny server

e Vlastni hardware server

S popisem vyhod a nevyhod za¢néme odzadu. NejzajimavéjSim feSenim pro tento typ projektu
by bylo hostovani webovych stranek na vlastnim hardware. V tomto pfipade by zéalezelo, co
bychom od vlastniho serveru oc¢ekavali. Bylo by nutné nejprve zakoupit hardware (sta¢i nam
Raspberry Pi nebo chceme dva plnohodnotné servery s UPS! napojené v HA??). Déle bychom
pottebovali dostatecnou sitovou konektivitu pro pripojeni serveru k internetu spolu s pevnou
vefejnou IP adresu. VSechnu infrastrukturu je dale potteba zalohovat, aktualizovat a udrzovat.
Vyhodou by pak byla takika neomezena Skalovatelnost, a hlavné bezpeci ulozenych dat, nebot’
nejsou ulozena na serveru tfeti strany (ktera k nim méa pochopiteln€ plny pfistup pro potieby
zalohovani). S ohledem na tyto vlastnosti je toto feseni pro potfeby webové stranky na podporu
vyuky nesmirné drahé a tim padem nerentabilni. Zaroveni zde neklademe tak velky ddraz na

bezpecnost dat. Proto se tedy zamétfime na néjakou z moznosti cloud computingu.

Dalsi moznosti by bylo vyuziti dedikovaného serveru, at’ uz virtualniho nebo fyzického. Ve
strucnosti se jedna o sluzbu, ve které si zdkaznik pronajme vlastni server v n¢jakém datacentru.

V ptipadé, ze se jedna o virtudlni dedikovany server, jsou mu pouze vyhrazeny zdroje na

! Uninterruptible Power Supply — zafizeni slouzici pro napajeni serveru v piipadé vypadku elektrické energie
2 High Availability — vysokd dostupnost — zapojeni dvou (a vice) serverti tak, aby v piipadé vypadku jednoho byla
sluzba stale dostupna
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virtudlnim serveru. Pokud si zdkaznik objednd hardwarovy dedikovany server, ma jistotu, ze
jeho data budou fyzicky ulozZena na discich, na kterych nebudou data jiného zakaznika. Toto je
vyhoda primarn€ z divodu bezpeCnosti — jako ochrana proti malware. Tyto sluzby jsou
poskytovany modelem laaS — Infrastructure as a Service — ,, typ sluzby cloud computingu, kterd
nabizi zakladni vypocemi prostiredky, prostredky uloZisté a sitové prostiedky na vyzZadani, a to
na zdkladé priibéznych plateb. laa$ je jednim ze ctyr typu cloudovych sluzeb, spolecné se
softwarem jako sluzbou (SaaS), platformou jako sluzbou (PaaS) a bezserverovou

113

architekturou. “ [5] Zakaznik se stara o veskery software na serveru, hostingova firma pak o
hardware, budovu datacentra a sitovou infrastrukturu. Tato varianta je tedy pro mé potieby

nerentabilni, nebot’ by byla také velmi ¢asove a financné€ narocna.

> ﬁ

Budova datacentra

I
| aaS ? >

Bezpecnost sité

v

=
g . |

Servery a uloZisté

PaaS —mmm»

v

Operacni systémy

SaaS >

Vyvojarské
nastroje, sprava
databazi, datova

analytika

Hostované aplikace
Obrazek 1 Rozdéleni cloud computingu; obrazek autora
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Pouziti virtualni privatniho serveru (VPS) je velmi podobné jako v pifipadé dedikovaného
serveru. Jediny rozdil je, ze hardware serveru se sdili s ostatnimi zakazniky, takze v ptipadé
potteby nemusi byt hardwarové prostiedky k dispozici. Dale jsou nase data fyzicky na stejnych
pevnych discich, jako ostatnich — za béznych okolnosti jsou pochopitelné mezi sebou
nedostupné, nicméné malware je za jistych okolnosti schopen ,utéct“ z virtualizovaného
prostedi, napadnout tzv. hypervisor (zafizeni, které se stara o virtualizaci dalSich servert).
Tento utok vyuziva zranitelnosti hypervisoru a nazyva se VM Escape attack. [6]
Pravdépodobnost takového utoku je (pfi pravidelném aktualizovani a bezpeCném provozu
datacentra) sice nizkd, nicméné pro ulozeni citlivych dat dulezitych zakaznikt toto miaze byt
jednim z rozhodovacich faktora. V této diplomové praci zadna data neukladame (a cena stale

neni pfili§ ,lidova™), takze zvolime jiné feSeni.

Hardware

Hypérvisor

AN

Operacni systém Operaéni systém Operaéni systém

Obréazek 2 Hypervisor; obrdzek autora
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Posledni moznosti je vyuziti sdileného hostingu — tedy nekolik desitek webt se nachazi na
jednom fyzickém nebo virtudlnim serveru — ndklady na hardware a udrzbu se tak rozdéli mezi
mnoho zakaznikd, ¢imz dochazi k vyrazné redukci ceny pro koncového spotiebitele.
Nevyhodou je pak samoziejmé nizsi bezpecnost a obtizné}si Skalovatelnost. Pro moje potieby
je toto zcela dostacujici, zaroven mam Sirokou moznost vybéru mezi jednotlivymi poskytovateli.
Zvolim tedy sdileny hosting, kde se moje webova stranka bude nachazet spolu s dal§imi na
jednom serveru — primarné€ z divodu nizké citlivosti dat a vysokého zaméfeni na vyslednou

cenu projektu.

Vzhledem k tomu, Ze predpokladam, ze drtivd vétSina piistupl bude pfichazet z Ceské
republiky, ddva smysl vybirat sdileny hosting u firmy, kterd ma svoji serverovou infrastrukturu
v Ceské republice pro optimalizaci rychlosti pfistupt. Dal§im podstatnym atributem bude
poskytovani webového hostingu zdarma pro testovaci ucely, moznost zakoupeni webové
domény na jednom misté, dale podpora redakcniho systému WordPress (duvod k vybérim je
popsan v nasledujicich kapitolach). Firem, které by poskytovali doménovéd jména a webhosting
s podporou WordPress je v Ceské republice velké mnozstvi, napiiklad webhosting Forpsi a
Wedos (se kterymi jsem jiz v minulosti pracoval), Cesky-hosting, ONEBit nebo Endora.
Bohuzel, vétSina firem neposkytuje webovy hosting zcela zdarma, a tedy nespliiuje vyse
uvedena kritéria. Vitézem se tak stala posledni jmenovand Endora, se kterou jsem mél jiz

zkuSenost v minulosti, at’ uz v placenych, tak neplacenych projektech.

1.3 Webova doména

1.3.1 Doménové jméno a IP adresy

Internetovou doménou neboli 1épe feCeno doménovym jménem (z anglického ndzvu pro
technologii DNS — domain name system) rozumime textovy fetézec, ktery se pouziva
k zjednoduseni pouzivani pocitaCovych siti. Kazdé zarizeni, které je pfipojené do pocitacové
sité (kterd je postavend na technologii TCP/IP) md v této siti vlastni unikatni identifikédtor — tzv.
IP adresu. V soucasné dob¢ se pomalu rozviji pouzivani moderni technologie IPv6, ve které je
kazda adresa 128bitova (napfiklad 9983:8283:c203:ffd6:0164:3672:0828:7daa). Diky tomu
bychom se v ndsledujicich desetiletich neméli dockat jejich nedostatku ani pii prudkém
zrychleni vyvoje a zvySovani poCtu zafizeni pfipojenych k internetu. I pfesto se stale Casto
pouziva zastaralejsi technologie IPv4, kterd obsahuje adresy pouze 32bitové (naptiklad

10.20.1.5). Hlavnim zamérem pro piechod na novou technologii byla obava o nedostatek IPv4
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adres, ta se vSak Casem ukazala jako nepfili§ opodstatnéna, primarné diky pouziti technologie

NAT — network address translation. [7]

Jak je vidét z vySe uvedenych prikladu IP adres, tak pravdépodobné bychom byli schopni si
zapamatovat nékolik (desitek) IPv4 adres, avSak s technologii IPv6 uz by to bylo vyrazné
problematictéjsi. Z tohoto divodu, tedy usnadnéni pouzivani a zapamatovani ruznych adres,
pouzivame doménové jméno. To zjednodusené funguje tak, ze k IP adrese serveru (napiiklad
77.75.75.176 nebo 2a02:598:3333:1::2) prifadi lehce zapamatovatelny textovy fetézec (pro tyto
IP adresy je to seznam.cz). Pro uzivatele je tak daleko jednodussi si zapamatovat doménové
jméno nez IP adresu. Nutno podotknout, ze doménové jméno se nerovnd unikatni IP adrese,
vzdy zélezi na konkrétnim DNS zaznamu. Je bézné, ze pifedevsim velké domény maji nékolik
(desitek) riznych IP adres pro jedno doménové jméno, jak je vidét na piikladu Seznamu na

obrazku nize.

PS C:\Users\Adam> nslookup www.seznam.cz
Server: ns.ttnet.cz
Address: 62.240.163.176

Non—-authoritative answer:

Name : WWW.Seznam.cz

Addresses: 2a82:598:3333:1::2
2a82:598:3333:1::1
2a02:598:4444:1::1
2a82:598: 4444 :1::2
77.75.74.172
77.75.75.172
T77.75.74.176
T7.75.75.176

Obréazek 3 Seznam.cz a jeho IP adresy; obrazek autora
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1.3.2 Doménové rady
Kazda webova doména obsahuje domény nékolika fada (dvou a vice). Jejich rozdéleni si
ukazeme na nasledujicim ptikladu domény, kterou jsem pro svoji webovou prezentaci zvolil

tak, aby co nejvice reflektovala zamysleny ucel stranky:
https://realieaustralie. .CZ

Zacneme od Cervené Casti, tedy https://, ktery znaci pouzity protokol. Pro prohlizeni béznych
webovych stranek pouzivame v soucasné dobé¢ jiz prevazné (v poloviné bfezna 2022 vice jak
79 % vsech webovych stranek [8]) moderni §ifrovany protokol HTTPS (hyper-text transfer
protocol secure). Na nékterych menSich strankach se stale mizeme setkat se zastaralym,
nesifrovanym a tim padem potencialné nebezpecnym piedchiidcem tohoto protokolu, HTTP
(hyper-text transfer protocol). S touto ¢asti tedy neni potfeba nijak laborovat, jen pfi tvorbé
vlastni webové stranky je potfeba si dat pozor, abychom meéli pfipraveny certifikat a

zprovoznény zabezpeceny HTTPS provoz.

Zelena cast, tedy ,.realieaustralie” je takzvana doména tretiho fadu. V. mém ptipad¢€, kdy jsem
vyuzil bezplatny hosting, je toto jedind moznost, jak si vyslednou webovou adresu upravit.
V drtivé vétsine pripadl je totiz nutné za vlastni domény druhého fadu platit, coz mi pro
testovaci potieby tohoto projektu nepftislo nutné. Pozdéji jsem doménu druhého radu zakoupil

(postup je popsan v praktické ¢asti této diplomové prace).

Oranzovou casti totiz rozumime pravé doménu druhého fadu. V tomto pripadé provozovatel
webového hostingu Endora.cz vlastni nékolik domén druhého tadu, které poskytuje zdarma
svym zakaznikiim, jak je vidét na obrazku nize. V ptipadé€ placenych domén se jednd o hlavni
moznost prizptisobeni domény pro zvyseni atraktivnosti a zapamatovatelnosti. Napiiklad ve
webovych adresach google.cz nebo zive.cz znaci ¢asti ,,google” a . zive™ pravé domény druhého

fadu. [9]
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mablog.eu

.hys.cz

mzf.cz

Obrazek 4 Vybér domény; obrazek autora

clanweb.eu

tode cz

jecool.net

Modra cast je tzv. doména prvniho (nejvyssiho) fadu, anglicky top level domain (TLD). Jedna

se 0 posledni ¢ast webové domény, které se dle [10] bézné déli do dvou kategorii: generické

TLD a TLD specifické pro staty — napiiklad:

e .com
e .org
e .net
e .gov
e .biz
e .edu
e .z

e .au

o sk

O pfifazovani domén nejvyssiho fadu a IP adres se starda ICANN — The Internet Corporation

for Assigned Names and Numbers. [10] Protoze se jedna primarné o pomucku urCenou pro

uditele z Ceské republiky, budu vyuzivat standardni lokalni doménu nejvyssiho fadu ,,.cz“. O

spravu domény ,,.cz* se v Ceské republice stard ,, zajmové sdruzeni pravnickych osob CZ.NIC

které ,,bylo zaloZeno prednimi poskytovateli internetovych slizeb v roce 1998. Hlavnimi
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cinnostmi sdruzeni jsou provozovdni registru jmen domén registrovanych pod doménou CZ,
zabezpecovdni provozu domény nejvyssi tirovné .CZ a osvéta v oblasti jmen domén. V soucasné
dobé se sdruzeni intenzivné vénuje rozsirovdani technologie DNSSEC a sluzby mojelD. “ [11]
Pouziti domény ,,.edu”, tedy zkratky od anglického slova education — vzdélani, které by mohlo
ddvat vzhledem k zaméfeni webu smysl, neni mozné, nebot’ tato je ur€ena pouze pro vzdélavaci

organizace ve Spojenych stitech americkych. [12]

Doménu realieaustralie.jednoduse.cz jsem zaregistroval u provozovatele Endora, u kterého

jsem zaroven vytvoril sdileny webovy hosting.

1.4 Systém pro spravu obsahu (CMS)

Systém pro spravu obsahu, anglicky Content management system (CMS), nebo také redak¢ni
systém je software, jehoz tikolem je tvorba webovych stranek na principu WYSIWYG — What
You See Is What You Get neboli ve volném prekladu ,,co vidi§, to dostanes”. Smyslem
WYSIWYG editort je umoznit uzivatelim, ktefi nemaji dostatecné schopnosti a znalosti,
umoznit rychlou a efektivni tvorbu webovych stranek, blogti a internetovych obchodt. Vétsina
z nejznaméjSich redakénich systému sice umoziiuje personalizaci pomoci jazyka HTML nebo
kaskadovych stylt, avSak jejich znalost neni pro fungovani internetovych stranek nutna. Mezi
nejznaméjsi redakéni systémy patii open-source WordPress a Joomla!, oba zalozené na
technologii PHP. [13] Existuje také mnozstvi komercnich nastroj (napfiklad cesky Shoptet pro
tvorbu e-shoptl), avSak pro pouziti na této webové strance by se jednalo o zbytecné drahou
technologii. Navic by neddvalo smysl pouzit na hostingu a doméné zdarma placeny redakcni
systém. Pouziti redak¢niho systému volim pfedevs§im z divodu jednoduchosti tvorby, velkého
mnozstvi dostupnych funkci diky rGznym dopliikim, bezpeCnosti a podpory ze strany
poskytovatele hostingu a domény. Dal§imi vyhodami pak jsou Casté aktualizace, nejzname;si
CMS jsou poskytované pod licenci open-source, tedy volné Sifitelna, dostupnost mobilnich
aplikaci pro spravu odkudkoliv a kompatibilita napfi¢ vSemi prohlizei a platformami. Pro
maximalni kompatibilitu a uzivatelskou ptivétivost jsem se tedy rozhodl jit cestou redakéniho

systému.

20


http://realieaustralie.jednoduse.cz

1.4.1 WordPress

Redak¢ni systém WordPress je software pro vytvareni webovych stranek, blogti nebo e-shopt.
Byl vytvoren v roce 2003 Mikem Littlem a Mattem Mullenwegem. WordPress je poskytovan
pod vSeobecnou vefejnou licenci GNU (GPLv2 nebo novéjsi), ktera umoziuje Ctyfi zakladni

svobody:

1) Svobodu pouzivat program k jakémukoliv ucelu.
2) Svobodu zjistovat, jak program funguje a upravit jej dle svych prani.
3) Svobodu volné jej Sifit.

4) Svobodu sifit kopie upravenych verzi ostatnim. [14]

@ & mujnowy wordpress na realieaustralieje... B + Akce Nginx Piihlaseny uzivatel: administrator [l

Nastaveni zobrazenych informaci v Népovéda v

() BESETD Nasténka
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zace
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Vitejte ve WordPressu!

03 Media
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W Strénky e S I T T

B Komentsie

M Vzhled
K Pluginy
& Uzivatelé g Vytvorte bohaty obsah s Prizplsaobte si cely web Zméfite vzhled a
F Nistroje bloky a vzory pomoci blokovych chovani svého webu
R Ve vzorech blokd jsou predem sablon pomoci styld
nakonfigurované rozlozen blokd - X
~ Fousijte jo k incpiraci nebo Navrhnéte vée na svém webu — od b nebo mu dejte
© zmensitmenu ele s . zihlavf a po zapat, vée pomoci ed! Budte kreativni
bleskové vytvoite nové strénky ) =
bloki a vzord - co takhle nova barevna paleta
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¥ytvorit novou stranky Otevitt web v editoru
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Obrazek 5 Ukazka prosttedi WordPressu; obrazek autora

Wordpress funguje na dvou =zdkladnich technologiich — skriptovacim jazyku PHP
a databdzovém systému MySQL. ,,PHP je server-side skriptovaci jazyk pro tvorbu
dynamickych webovych stranek. Kdyz navstévnik otevice strdanku postavenou na PHP, server
vyridi PHP prikazy a nasledné jejich vysledky zasle do navstévnikova prohlizece. MySQL je
open-source systém Fizeni relacnich databazi, ktery pouziva SQL, nejzndméjsi jazyk pro
priddvani, pristup a zpracovdni dat v databazi. “ [15] Dle oficidlni webové stranky WordPressu
je nasazen na 43 % vSech webl, od malych blogi po velké korporatni webové stranky. [16]

Wordpress je zarovei jak celosvétovée, tak i v Ceské republice s prehledem nejrozsifenéjSim
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redakénim systémem, jak doklddaji ndsledujici grafy ze stranky ,,What CMS Is This Site Using*.
Vybral jsem si jej primarné pro jeho popularitu a tim padem 1 rychly a spolehlivy vyvoj,
responzivni webové stranky (nemusim tedy vytvaret nékolik variant mych stranek), dale s nim

mam predchozi zkuSenosti a tim paddem mi pro préci vyhovuje.

CMS — Ceska republika a Svét
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m Ceskd republika  m Svét

Obrazek 6 CMS u nas a ve svété; obrdzek autora, zdroj dat WhatCMS.org

1.4.2 Joomla!

Redak¢ni systém Joomla! vznikl v roce 2005 piejmenovanim puvodniho aspésného projektu
Mambo. Tym vyvojait se rozhodl v pivodnim projektu nepokraCovat a nastartoval novy
projekt — projekt Joomla! Nazev Joomla! byl po dlouhych debatich vybran v zafi 2005. Byl
odvozen z anglického prepisu svahilského slova jumla, které znamena , v§echno dohromady*.

[17]

CMS Joomla! je v mnohém podobny s vySe zminénym WordPressem. Je Sifen pod volné
Sifitelnou licenci, pro své fungovani vyuziva jazyk PHP a databazi MySQL. Objektivnim
divodem pro nevybrani tohoto redak¢niho systému je jeho nizky podil na trhu a s tim spojené
nevyhody (mensi moznost dopliikd, Sablon, mensi komunita). Soucasné s Joomla! nemam pfili§
dobrou osobni zkuSenost a nenaSel jsem zadny objektivni divod pro upfednostnéni tohoto

systému nad WordPressem.
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Zajimavy je vyvoj popularity v prub&hu historie. Graf zajmu v pribéhu ¢asu, ktery je dostupny
ptes Google Trends ukazuje, ze Joomla! byl po n&jaky Cas popularnéjsi nez WordPress. Od

roku 2008 vsak zajem o Joomla! vyrazné klesa, pravé ve prospéch WordPressu.

® Joomla! ® WordPress

Open source Open source

+ Pridat porovnani

Celosvétové 2004-soucasnost ¥ Véechny kategorie v Vyhledavani na webu v

|4=
A

Zajem v prabéhu ¢asu

=

Obrazek 7 Vyvoj popularity vyhledavani Joomla! a WordPress; zdroj dat Google Trends

(https://www.google.com/trends)

1.4.3 Ostatni systémy

Ostatni redak¢ni systémy nebyly do rozhodovani zahrnuty, nebot’ se pouzivaji primarné k jinym
ucelim. Jedna se o dopliiky do WordPressu (WooComerce, Elementor, WPBakery) nebo ptimo
o platformy pro tvorbu internetovych obchodu (Shoptet, Shopify, PrestaShop). Dalsi moZnosti

jiz nebyly pro svij minimalni podil na trhu zvazovany.

1.5 HTML

1.5.1 Stru¢na historie

Jazyk HTML je jednim ze stavebnich kament internetu, a to i pres fakt, ze byl vytvoren jiz
v roce 1990. Jeho zakladateli jsou Tim Berners-Lee (Casto pfezdivan jako otec internetu) a
Robert Cailliau. Tito dva vizionafi spole¢né na konci 80. let 20. stoleti vytvofili protokol HTTP,
jazyk HTML a prohlize¢ WorldWideWeb.

Prvni webovou strdnkou, kterd byla napsdna v jazyce HTML a publikovdna na prvnim
webovém serveru (zajimavosti je, ze tento server bézici na pocitaci firmy NeXT Tim Berners-
Lee oznacil cervenym ndpisem , Nevypinat, toto je server!“) ve vyzkumném institutu CERN.

Jeji kopii (nejsou bohuzel dochovany zadné snimky obrazovky zté doby) si stale mizeme

23


http://google.com/trends

prohlédnout na této internetové adrese: http://info.cern.ch/hypertext/WW W/TheProject.html.
[18]

Globalni rozsifeni vSak nebylo jednoduché a ani rychlé. Nesmime zapomenout na velkou
roztiisténost pocitaCovych platforem v té dobé. Dulezitym krokem bylo uvolnéni zdrojovych
kédu v roce 1993, ¢imz se pouzivani a vytvareni webovych stranek stalo bezplatné. Diky tomu
webové stranky zaznamenaly obrovsky rozmach, v roce 1994 vzniklo World Wide Web
Consortium (W3C) —mezinarodni konsorcium, které udava smeér vyvoje webu a je az do dnesni
doby vedeno zakladatelem webu Timem Berners-Lee. DalSimi milniky bylo vydani prohlizece
Internet Explorer jako doplnék do operacniho systému firmy Microsoft — Windows 95 v roce

1995, implementace technologii jako JavaScript a kaskddové styly (CSS), taktéz v roce 1995.

O skutec¢né masové rozsifeni dle [19] mezi laickou vefejnost se vSak postaraly az nasledujici
dvé technologie — socialni sité a pfesun webu do mobilnich telefonti. Na zacatku nového
tisicileti vznikly prvni pokusy, jako naptiklad MySpace nebo Friendster, nicméné pravym
prulomem byl az vznik a rozsifeni socialni sit€ Facebook v roce 2004. Ta je popularni dodnes
a od svého pocatku zaziva takika neustaly narust uzivateld. Na konci roku 2021 byl dle [20]

pocet uzivateli odhadovan na necelé 3 miliardy uzivateld celosvétove.

Vsudypiitomnost technologii a nastup dotykovych chytrych telefoni zapoCaty primarné
predstavenim prvniho telefonu firmy Apple, iPhone, méli za nasledek to, Ze tato zafizeni byla
schopna pohodIné zobrazit a vykreslit i slozitéjsi webové stranky. Jak se zvétSoval pocet
uzivateld, pro které bylo pfijemnéjsi pristupovat na web pomoci jejich chytrych mobilnich
zafizeni, tim vice narastal tlak na responzivitu a stoprocentni funkc¢nost jejich stranek na
smartphonech a tabletech. Jak uvadi stranka [21] na zakladé dat spolecnosti Google, tak v roce
2020 pochéazelo 68 % veskerych pfistupt z mobilnich telefonti (na zakladé 30,2 biliona
pristuptr). Jesté deset let zpét, tedy v roce 2010, bylo dle dostupnych statistik z webu [22]
pfiblizné 97 % vsech pfistupt z pocitaci a pouha 3 % z mobilnich telefonli. Tato statistika

demonstruje, jak rychle se technologie vyviji a s nimi se méni nas zpisob zivota a prace.

1.5.2 HTML tagy a atributy
HTML, zkratka, kterd pochdzi z anglického souslovi Hypertext Markup Language neboli

hypertextovy znackovaci jazyk, se pouziva pro oznafeni programovaci jazyk pro tvorbu
webovych stranek. Nazev tohoto jazyka popisuje jeho klicové vlastnosti — hypertextovy a

znackovaci.
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Hypertextem rozumime odkaz na jinou webovou stranku na jakémkoliv jiném webu. Uzivatel,
ktery na hypertextovy odkaz klikne je pfesmerovan na dalsi stranku. Jednotlivé stranky jsou
mezi sebou propojeny pravé pomoci hypertextu. Tyto odkazy pak tvoii jeden ze zakladnich
stavebnich kamenu internetu. Bézné se oznacovaly modrou barvou a podtrzenim, v modernim
webovém designu se vSak od této zvyklosti ustupuje v rdmci zachovani barevné jednoty na
webovych strankach. Je vSak stale dulezité, aby uzivatel rozpoznal, ktery text je odkazem a

nebyl zmaten pfi navigaci na webu. [23]

»Znackovaci“ vlastnost HTML znamena, ze pomoci atributl oznaCujeme ruzné typy
obsahu — obrazky, nadpisy, hlavicku... Tim fikdme webovému prohlize¢i, jak ma od sebe
odlisit rozdilné Casti stranky. Pro znaCeni pouziva HTML takzvané tagy, které délime do dvou
kategorii — parové (vétSina) a neparové. Tagy se uvozuji vzdy pomoci znaku , mensi nez“ <.
Nasleduje vlastni nazev tagu, naptiklad img, footer, title a ukonceni pomoci znaku ,,vétsi nez“ >,
Tyto dva znaky uzaviraji obsah tagu do ostrych zavorek. V pfipadé neparovych taga toto staci,
u parovych, které jsou vyrazné Castéjsi a pouzivaji se k ohraniceni n¢jaké konkrétni Casti typu
obsahu je potfeba toto ohraniceni jesté ukoncit. To provedeme stejné jako pfi oteviracim tagu,
avSak za znak ,mensi nez“ (<) dame lomitko. Pro oznaceni napiiklad titulku webové stranky

tedy pouzijeme parovy tag title s touto syntaxi:
<title>Webovd stranka</title>

Neparové tagy nejsou tak Casté a vyskytuji se spise ziidka, avSak i ty jsou dulezité, napriklad
pro zobrazeni obrazku. Zde si vSimnéme dalsi podstatné ¢asti nékterych HTML tagt — takzvané
atributy. ,, Atributy jsou v jazycich HTMIL nebo XHTML dhilezité soucasti elementit (znacek), u
kterych funguji jako parametry nesouci urcité hodnoty. Tim ovlivimji viastnosti elementii.
HTML atributy se vZdy zapisuji do prvniho tagu (znacky) elementu mezi ostré zavorky <>. “ [24]
LHIML tagy mohou obsahovat jeden nebo vice atributu. Atributy poskytuji prohlizeci
informace o tom, jak by se mél element zobrazit nebo chovat. Skladaji se z ndazvu a hodnoty
vzdjemné oddélené rovnitkem (=). Hodnota atributu se uddavd v uvozovkdch.“ [25] Pro
zobrazeni obrazku z libovolného zdroje tak pouzijeme nasledujici zapis kodu. Nepdrovy tag
img, ktery nutn¢€ vyzaduje alespon atribut src (source), tedy kde ma prohlize¢ dany obrazek
hledat. Hodnota atributu src je pak adresa odkazujici na obrazek loga spolecnosti Microsoft

zkracend pomoci zkracovace internetovych adres bit.ly:

<img src="https://bit.ly/38eWpusS">
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1.5.3 Struktura k6du HTML stranky

Kazda HTML stranka obsahuje nékolik zakladnich tagu, které prohlizeci feknou, Ze se jedna o
HTML stranku, dale tagy, které definuji strukturu a obsah jednotlivych Casti jako titulek,
hlavicka nebo télo. Je bézné pridavat i rizné meta tagy, které neviditelné oznaci rizné vlastnosti
nasi stranky, napfiklad jazyk stranky, jeji kédovani pro spravné vykresleni nékterych
atypickych znakl nebo kratky popisek. Obsah téchto tagti sice bézny uzivatel neuvidi, ale jsou
extrémné dualezité pro indexacni roboty vyhledavacu, které diky témto metadatim zjisti, co se
na strance nachazi. Spravnym vyplnénim meta tagi tak zvysime pravdépodobnost, ze nasi
stranku uzivatel objevi a navstivi. Dulezitou soucasti kazdého kodu jsou pak komentare. Ty se
v jazyce HTML znaci pomoci vykti¢niku a dvou pomléek (zelena Cast je komentar). Komentare

muzeme rozdélit i na vice fadkua:
<img src="https://bit.ly/38eWpuS"> <!-- Odkaz na Microsoft logo-->

Vysledna struktura kédu s vychozimi tagy a rozdélenim pak bude vypadat takto:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible"” content="IE=edge">
<meta name="Test" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Webova stranka</title>
</head>
<body>
Ahoj svéte!
<img src="https://bit.ly/38eWpuS"> <!-- Odkaz na Microsoft logo-->
</body>
</html>

1.6 CSS
Kaskadové styly (z anglického Cascading Style Sheets — CSS) poskytuji zptisob uprav vzhledu

HTML strének. ,, Zatimco HIML se pouziva ke strukturovdani webu (definovani prvkii, jako jsou
nadpisy a odstavce, umoznéni vkladani obrazku, videi a dalSich médii), CSS urcuje styl vaseho
dokumentu — rozvrZeni stranky, barvy, pisma a velikosti. “ [26] Kaskadové styly tedy pouzivame
pro upravu vysledného vizualu nasich webovych stranek — vzhledem k pouziti WordPressu a
jeho Sablon v mém projektu nebude pouziti CSS tak rozsahlé, stale je budu potfebovat pro

upravu vlastnich ¢asti, které nejsou soucasti Sablony.
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1.6.1 Strucna historie kaskadovych styla

Historie CSS zacina nedavno po vynalezu HTML, a to v roce 1994, kdy norsky vyvojai Hakon
Wium Lie zjistuje, Ze neexistuje univerzalni moznost, jak stylovat HTML stranky. Pivodni
mySslenkou bylo, Ze webové stranky budou vypadat rizné na rozdilnych webovych prohlizecich
a uzivatel si tak vybere, jak by chtél, aby webova stranka vypadala. Webovi vyvojati vSak
postupné dospéli k nazoru, ze je jednodussi, kdyz budou webové stranky vypadat vSude stejné.
V roce 1994 byl tak predlozen prvni koncept CSS — oddéleni styl a obsahu webové stranky do
dvou rozdilnych soubora. Cilem kaskadovych stylt bylo, aby moznost naformatovat webové
stranky byla jednoduchd a bez nutnosti komplexni znalosti specidlniho programovaciho jazyka.
Dulezitym milnikem bylo vitézstvi nad technologii HTML ERB, které vyustilo v doporuceni
technologie CSS 1 konsorciem W3C v roce 1996. CSS 2 bylo doporuceno jiz v roce 1998.
Vyvoj postupoval az do soucasnosti (jaro 2022), kdy je aktualni verze 4.15.

Dulezitou roli na rozSifeni CSS mezi vyvojafe webovych stranek sehrali také vyvojari
webovych prohlize¢l. Prvni komercnim prohlizeCem, ktery podporoval CSS, byl Internet
Explorer 3 firmy Microsoft. Nasledoval tehdy velmi popularni prohlize¢ Netscape a v roce 1998
také novy prohlize¢ Opera. Zajimavosti je, ze firma Apple zacinala vyvijet svijj prohlize¢ Safari
s podporou CSS az v roce 2003. Do té doby uzivatelé pocitati Mac surfovali v prohlizeci
Internet Explorer for Mac (vyvijen pochopitelné firmou Microsoft), ktery paradoxné poskytoval

lepsi podporu CSS nez Internet Explorer pro Windows.

Jednou z klicovych vlastnosti CSS je moznost zménit font. AvSak je nemozné piedpokladat, ze
vSichni n&v§tévnici na vSech platforméach budou mit stazené a nainstalované vSechny potiebné
fonty. Od CSS 2 je tak implementovana funkce webovych fontd. Tato technologie zajistuje, ze
webovy prohlize€ si pfi nav§téve stahne fonty, aby zajistil, ze stranka bude zobrazena korektné.
Nejpouzivanéjsi knihovnou webovych fontt je v soucasné dobé Google Fonts. Tuto knihovnu
budu vyuzivat i ve svém projektu, abych zajistil co nejlepsi kompatibilitu napfi¢ zafizenimi.

[27]

1.6.2 CSS — syntaxe

Syntaxe CSS je zalozena na principu pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje selektor a blok
deklaraci. Selektor definuje, co chceme stylovat. Blok deklaraci obsahuje jednotlivé deklarace.

Ty obsahuji dvé Casti, identifikdtor vlastnosti a hodnotu. Tim definujeme, jakou vlastnost
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upravujeme a jaky vysledek chceme, aby méla. [28] Nejlépe bude tento vyklad srozumitelny
z prikladu:

hl

font-size: 20px;

color: brown;

font-family: 'Courier New', Courier, monospace;
text-align: center;

}
p

{
font-size: 15px;
color: black;
font-family: 'Times New Roman', Times, serif;
text-align: justify;

}

Jednotlivé ¢asti jsou nasledujici:

e &l —selektor
o Cast ohraniGena slozenymi zavorkami — blok deklarace
e font-size: 20px; — deklarace

o font-size — identifikator vlastnosti

o 20px —hodnota

Oddéleni bloku deklaraci pomoci slozenych zavorek, identifikatoru a hodnoty pomoci
dvojtecky a jednotlivych deklaraci sttednikem je pro spravné fungovani nutné. Bez spravné

syntaxe nebude stylovani fungovat.

1.6.3 CSS — struktura kédu a napojeni na HTML kod

Existuji tfi moznosti, jak v rdmci HTML odkézat na kaskadové styly:

1. Pfimy styl —u kazdého elementu pomoci atributu style.

2. Stylesheet v hlavicce HTML stranky — seznam styld na za¢atku HTML souboru pomoci
parového tagu <style>.

3. Stylesheet v externim souboru s pfiponou .css. V hlavicce HTML souboru odkazeme

na externi soubor, ve kterém budeme definovat v§echny styly. [29]
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Ptimy styl neni pfili§ ¢asto pouzivany, nebot vyzaduje u kazdého elementu znovu definovat
jeho styly. Malokdy se stava, ze bychom v ramci jednoho webu potiebovali kazdy prvek
formdtovat rozdilng, vétSinou se naopak snazime drzet jednotu napii¢ celymi webovymi
strankami. Navic se kod stava zbytecné dlouhy a tim nepfehlednym. V mém projektu vSak bude
tento zpusob zapisu pomérneé Casty, nebot vyuzivam WordPress Sablon a CSS budu pouzivat
pouze pro upravu drobnych detaild. Dilezité je, Ze v tuto chvili nastavuje vlastnosti pouze pro
jeden konkrétni element. Pokud bychom chtéli vice element formatovat stejn€, museli bychom
veskeré stylovani zdlouhavé a nepiehledné kopirovat. Zapis vypada takto (nadpisu prvni urovné

jsem nastavil velikost 20 pixeld a hnédou barvu):
<hl style="font-size: 20px; color: brown">Ahoj svéte!</hl>

Pouziti seznamu stylt v hlaviCce je Cast€ji pouzivany zpusob, v soucasné dobé€ se pouziva
predevsim u takzvanych one-page webu — v tomto typu navrhu stranek je cely obsah webu
pouze na jedné webové strance (v jednom HTML souboru) a odkazuje se pouze na jednotlivé
Casti této dlouhé stranky. Tyto stranky se stavaji stale popularn€jsimi diky neustale se zvySujici
rychlosti internetového piipojeni. I takto dlouha webova stranka se nacte béhem par vtefin a
neni potieba obsah rozdélovat na jednotlivé podstranky. V takovém piipadé muaze pouziti
stylesheetu (seznamu stylt) v hlaviéce davat smysl, nebot neni poteba vytvaret, udrzovat a
nahravat dal§i soubor. Nicméné, cely kod je pak pomémé dlouhy a muze se lehce stat
nepiehledny. Nyni si nadefinujeme stejné vlastnosti pro nadpis hl jako v predchozim ptipadé,

avsak pfi takovém pouziti jiz kazdy nadpis prvni arovné bude hnédy a mit velikost 20 pixela:
hl

font-size: 20px;
color: brown;

}

<h1>Ahoj svéte!</h1>

Treti moznost je nejuniverzalngjsi a proto nejpouzivangjsi. V tomto pfipadé si nadefinujeme
stylesheet (seznam stylii) do externiho souboru s koncovkou .css (napfiklad styles.css). V ném
definujeme veskeré stylovani a nasledné na né€j pouze odkazujeme v HTML souboru. Dulezité
je nezapomenout, ze navs§tévnik webu musi mit piistup k obéma soubortim. Oba soubory také
musime udrzovat. Pfinasi to vSak velké vyhody, nebot’ ve velké vétsiné pripadu chceme, aby
na§ web drzel konzistentni design — vSechny nadpisy urovné jedna stejnym fontem, barvou a

velikosti pisma, menu navigace stejné napfi¢ vSemi desitkami az stovkami podstranek. Proto je
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tento zpusob nejpouzivanéjsi. Na externi soubor styles.css odkazeme v HTML hlavi¢ce pomoci
neparového tagu link. Atribut rel je povinny a definuje vztah mezi dokumenty — zde typ
stylesheet. Href pak znaci cestu k souboru (zde o¢ekavame, ze se nachazi ve stejné slozce, jako

HTML soubor):
<link rel="stylesheet" href="styles.css">

Vytvorime tedy Cisty css soubor, ktery ulozime do stejné slozky jako puvodni HTML a

nazveme jej styles.css. Zde jiz postupujeme podle zavedené syntaxe:
hl

font-size: 20px;
color: brown;

V HTML souboru pak vytvorime standardni i/ zapis. Kazdy nadpis prvni urovné pak bude
hnédy a 20 pixelt velky:

<h1>Ahoj svétel</h1>

1.7 Online procvicovani

Online kvizy, testy a procviCovani se pii presunu velké Casti vyuky do online svéta zpusobené
pandemii koronaviru dockaly velkého nariistu pozornosti mezi uciteli na vSech stupnich
vzdélavani. Vyucuyjici potiebovali béhem kratkého Casu najit nastroj na oveéfovani znalosti
daného uciva, ktery bude mit dostatek moznosti nastaveni a zarovenl bude intuitivni na
pouzivani a vytvafeni materialdi. Cast z nich tak musela po dlouhych letech praxe opustit
osveédcené metody a vrhnout se do tvorby online kvizli a testl. Mnozi nastésti po prekonani
prvotnich trabli s nastavenim zjistili, Ze online procvicovani maze byt v moderni pedagogice
velice ucinny nastroj, ktery lze zaroven efektivné pouzivat i po navratu zaka a studentd zpét
k prezen¢nimu vzdelavani. I prfes své nepopiratelné tragické nasledky tak méla tato
bezprecedentni situace alespon pozitivni vliv na modernizaci Ceského skolstvi, které se novym

technologiim a metoddm poné€kud branilo.

Technologii a sluzeb, které poskytuji moznost online ovérovat vysledky vzdelavani je velké

mnozstvi. Pti vybéru platformy pro mé testy jsem mél nasledujici pozadavky:
e Bezplatna licence
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e Moznost automatického ovérovani odpoveédi
e Provazanost se Skolnimi ucty

e (Obecné poveédomi o firme a sluzbé

Vzhledem k tomu, Ze mdj projekt cili na co nejvétsi rozsifeni mezi pedagogy, bylo dulezité
vybrat platformu, kterou zna a duvétuje co nejvice pedagogt. Velké mnozstvi skol jiz pred
pandemii pouzivalo Skolni e-mailové schranky hostované v cloudu, at uz se jednd o Google
Workspace nebo Microsoft Office 365. Oba tito velci hraci poskytuji ve svych aplikacich
prostedi pro tvorbu kvizi — Google Forms a Microsoft Forms. Do finalniho vybéru se tak
dostaly pouze tyto dveé sluzby — tvorba kvizl je bezplatna a je mozné nastavit vyhodnocovani

odpovedi. Zaroven jsou obé firmy vefejné zname a mnoho skol jiz jejich sluzeb vyuziva.

1.7.1 Google Forms

Americka firma Google je dle [30] tieti nejhodnotné&jsi firmou na svété. Je tak pochopitelné, ze
jeji produkty (nejznaméjsi vyhledava¢ Google a e-mail Gmail) zna velké mnozstvi lidi a dost
pravdépodobné s nimi jiz nékdy pracovali. Aplikace pro tvorbu kvizi se nazyva Google Forms,

je dostupna online na adrese https:/forms.google.com a je silné¢ provazana s Google

Dokumenty.

1.7.2 Microsoft Forms

Konkuren¢ni firma Microsoft, ktera je na zebficku trzni hodnoty paradoxné v tésném zavésu na
ctvrtém miste [30] ma ve svém kancelarském baliku obdobnou aplikaci pro tvorbu formulaiti a
kvizi. Dokonce se i1 jmenuje stejn¢ — Forms. Aplikaci nalezneme na strance

https://forms.microsoft.com.

Z hlediska fungovani a objemu funkci jsou si obé aplikace velmi podobné, s ¢cimz souhlasi i
nékolik zahrani¢nich ¢lanka. [31] [32] [33] Zahrani¢ni autofi se tak shoduji, ze kazda aplikace
ma své drobné vyhody a nevyhody, primarné€ je ale dulezita integrace do ekosystému
a uzivatelska privétivost. Z tohoto divodu jsem si pro tvorbu kvizi na mij web vybral
Microsoft Forms, nebot” jsem zvykly pracovat v ekosystému firmy Microsoft, aplikace Office
mi jsou bliz§i svym pouzivanim nez ty od firmy Google. Zaroven vice preferuji jejich

uzivatelské rozhrani, a to i s pfihlédnutim k faktu, ze jsem s ob&€ma platformami pracoval
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behem svého studia. Ob¢ platformy vSak maji své vyhody i nevyhody, vysledné rozhodnuti je

tak Cisté subjektivni volba.

1.8 Gamifikace

Ackoliv pojem gamifikace udajné poprvé pouzil v roce 2002 herni vyvojar Nick Pelling — tvrdi
tak na svém blogovém prispévku z roku 2011 [34] (a jiné zdroje tuto informaci nevyvraci),
pouziti gamifikace v marketingu je mnohem starsi. Za pocatek gamifikace v marketingu byva
oznacovan vérnostni program firmy Sperry & Hutchinson z roku 1896. [35] Gamifikace neboli
., vuzivdni hernich principit a mechanismit v mimohernim prostiedi. Zjednodusené receno jde
o pouzivani urovni, bodii nebo riuznych benefitu ve firmdch, marketingu nebo ve
vzdélavani. “ [36] Gamifikace se ¢asto pouziva v marketingu — napftiklad sbirani riznych boda
za UCelem ziskani slevy na produkt nebo soutéze na socialnich sitich. Tato praktika se dle [36]
nazyvd externi gamifikaci a jejim primdrnim cilem je komunikovat slidmi mimo
firmu — motivovat zdkazniky, aby ¢astéji nakupovali v naS§em obchodé, nikoliv u konkurence.
Opakem je interni gamifikace neboli motivace zaméstnanci k zvySeni efektivity. Toho lze
dosahnout mnohymi zptsoby, naptiklad nastaveni osobnich cilt, sbirani bodt za absolvovana

Skoleni nebo odmény za roky bez pracovniho Grazu.

1.8.1 Gamifikace ve vyuce

Casto se nespravné uvadi, 7e potatky gamifikace ve vzdélavani pochazi jiz od ,,Ugitele naroda,
Jana Amose Komenskeého pro jeho spis Skola hrou (Schola ludus). Komensky, a& na svou dobu
jisté osviceny myslitel, v§ak mél na mysli vyuku cizich jazyk pomoci aktivniho vystupovani

v divadelnich hrach. Zaci si tak vyzkouseli komunikovat v cizim jazyce zdbavnou formou.

Gamifikace ve vyuce vSak tzce nesouvisi s pouzitim digitalnich technologii. Mizeme détem
napfiiklad rozdat karticky, na které budou sbirat razitka za ukoly navic. Pfi obdrzeni pfedem
stanoveného poctu razitek je odménime naptiklad znamkou nebo pochvalou. Pokud bychom
chtéli vyuziti prvky RPG? v off-line svéte, miizeme nechat zaky nakreslit si vlastni avatary a
pfifazovat jim ruzné atributy napiiklad podle toho, jak si mysli, Ze jsou silni v riznych

predmétech. Zaroven se tim zaci zlepsSuji schopnost sebereflexe. V mé diplomové praci se vSak

3 Role-playing game — hra na hrdiny
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zamé&fim primarné na gamifikaci vyuky pomoci digitalnich technologii. S tim tzce souvisi dva

dilezité terminy — synchronni a asynchronni vyucovani.

Synchronnim vyucovanim rozumime spole¢nym vyucovanim vSech zaka v jeden dany Cas a na
jednom misté (mistem muzeme rozumét i virtualni prostiedni, naptiklad hovor v MS Teams).
Tento zpusob komunikace ,,umoziiuje soucasné pripojenym ucastnikiim komunikovat bez
zpozdeni a cekani na odpovéd. Mezi nejrozsirenéjsi nastroje této komunikace mizZeme zaradit
napriklad chat, videokonferenci, sdilenou tabuli apod. “ [37] Jedna se tedy o klasicky pfistup
k vyuce, kde ucitel provazi zaky vzdélavacim procesem, kontroluje je a organizuje ¢asovy
rozvrth hodiny. S rozvojem digitdlnich technologii, jako je napfiklad video nebo online
testovani, je mozné v urCitych piipadech (zvlasté u starSich zakt a dospé€lych) nahradit Cast

synchronniho vyucovani opa¢nym, asynchronnim, formatem vyuky.

Asynchronni vyukou rozumime vyuku, kterd neprobiha ve spolecném case a prostfedi. Sem
patii ,,napriklad diskuzni fora nebo e-mail. Hlavnim znakem této komunikace je, Ze jeji
ucastnici nemusi byt soucasné pripojeni k systému. “ [37] Vyucujici poskytne materialy, které
si zak nastuduje, vyplni a odevzda. Nasledné¢ jsou jeho odpovédi v idealnim piipadé
automaticky ohodnoceny a vyucujici zakovi poskytne zpétnou vazbu. Tento zpusob vyuky se
stal (i pres své nesporné nevyhody) popularni béhem uzavieni $kol v prubéhu pandemie
koronaviru. Asynchronni vyuCovani muze byt narocnéjsi na koncentraci a sebekazen zaka,
zaroven poskytuje pouze velmi nizké rozvijeni socialnich kompetenci. Oproti tomu zaci, ktefi
jsou pii klasickych hodinach pomalejsi, mohou stravit s problémem dostatek Casu, materidly
mohou byt prohlédnuty nékolikrat az do dostatecného pochopeni a také zaci, kteti bydli dale
od skoly, nemusi cestovat. Piesto je vSak dulezité obé formy kombinovat a dosahnout tak
optimalniho vyvazeni. Kazda forma ma své vyhody a nevyhody a pouze vhodnou kombinaci

dokazeme z obou vypreparovat to nejlepsi.

Pti vybéru vhodné technologie pro gamifikaci vyuky je tak dulezité si uvédomit, na jakou formu
vyuky se chceme zaméfit, nebot’ pro asynchronni vyuku budeme vyuzivat jiné technologie nez
pro vyuku synchronni. Vyhodou pak pochopitelné je, pokud dana technologie disponuje
nékolika mody s riznymi typy pouziti. DalSimi dilezitymi parametry pak je cena licence
(poptipadé funkcnost v bezplatné licenci, pokud nechceme/nemizeme utracet), dostupnost na
raznych platformach (vétsina modernich aplikaci jiz je dostupna jako online aplikace piimo v
prohlizeci). U mladsSich déti je pak dulezitd dostupnost aplikace v ¢eském jazyce pro jednodussi
ovladani. Pozdé&ji pak samoziejmé muzeme pouzit v ramci mezipfedmétovych vztahti i aplikace
v anglickém jazyce. Pro gamifikaci vyuky tak mizeme pouzit napiiklad tyto technologie:
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Sluzba Vyuziti v typu vyuky

Kahoot! Synchronni i asynchronni

Quizlet Spise asynchronni

Wordwall Spise asynchronni
Quizizz Synchronni i asynchronni
Socrative Synchronni i asynchronni

Google Meet, Microsoft Teams, Zoom,
Synchronni
Cisco WebEx, Skype, Messenger
Google Jamboard, Microsoft Whiteboard Spise synchronni

Tabulka 1 Priklad technologii pro gamifikaci vyuky

Nejveétsi zkuSenosti mam se sluzbou Kahoot!, kterou jsem ve své kratké pedagogické praxi
velice Casto pouzival, at’ uz jako aktivizani metodu, zptsob sbéru dat pro zpétnou vazbu nebo
jako prostredek pro procvicovani. Z tohoto davodu budu v praktické Casti vytvaret kvizy jak
v prostfedi Microsoft Forms pro pouziti k ovéfovani znalosti zaku, tak v prostfedi Kahoot!,

které je vhodné pro synchronni i asynchronni procvi¢ovani.

1.9 Kabhoot!

Webova aplikace Kahoot! umoziuje vytvareni rychlych, vizualné atraktivnich online kvizi,
které se nazyvaji , kahooty*. Tyto kvizy mohou byt pouzity bud’ pfi synchronni vyuce — ucitel
kviz spusti na projektoru/nasdili v MS Teams, Zaci si na svych zafizenich (mobilni aplikace
nebo webovy prohlizec€), piihlasi a nasledné vybiraji své odpovédi. Hodnoti se pochopitelné
spravnost, ale také rychlost odpovédi (tato moznost nelze v soucasné dobé nijak vypnout, coz
muze vadit pomalejsim zaktim). Pfi asynchronni vyuce je zakovi , kahoot™ pfifazen a je urceno
konecné datum, do kdy musi ,,kahoot” splnit. Jedna se tedy o skvélou technologii pro sbirdni
zpétné vazby. Tim, Ze je na kazdou otazku pouze omezeny Cas, limitujeme tim nebezpeci, ze

zak bude odpovédi hledat na internetu nebo v sesitu. Prostfedi je kompletné v anglickém jazyce.

Druhou (nedavno pfidanou) moznosti pouziti je tvorba takzvanych kurzi. V nich vytvofime

kurz, do kterého mizeme pridavat dokumenty, , kahooty“ a aktivity (téch je v soucasné dobé

pouze pomérn¢ malé mnozstvi). Vzhledem k tomu, ze se jedna o relativné mladou funkeci, tak
jesté neni dokonald a neobsahuje pfili§ mnoho aktivit, jako nékteré konkuren¢ni sluzby.

Zaroven je pro piidani dokumentd nutné placené Clenstvi.
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V ptipadé, ze nemame moznost/Cas vytvaret vlastni , kahooty“, je mozné je nalézt v rozsdhlé
knihovn€ a pouzit je pfi nasi vyuce. Je ale dulezité zminit, ze se jedna pouze o komunitni
knihovnu, tedy bez jakékoliv zaruky spravnosti odpovédi a dobie polozenych otazek. Bohuzel,
subjektivné se zde nachazi velké mnozstvi nepravdivych a §patné vytvorenych , kahooti“. Je

tedy nezbytné si tento typ kviza pred pouzitim v hodin€ vyzkouset a peclivé zkontrolovat.

1.9.1 Premium

Kahoot! je bohuzel stejn¢ jako vétSina konkurencnich sluzeb bezplatn€ dostupna pouze
v limitované verzi. Pfichazime tim o nékteré Sikovné nastroje, diky kterym byly kvizy hravéjsi
a zajimavéj§i. Firma Kahoot! nabizi Ctyfi rdzné placené plany pro jednotlivce (Plus, Pro,
Premium a Premium+), pro Skolské zafizeni pak EDU plan, ve které se plati za uzivatele

(=ucitele). Cenova nabidka z dubna 2022 je zobrazena v ndsledujici tabulce:

Individudlni plan Organizace
Plus Pro Premium Premium+ EDU
5 $/mésic 10 $/mésic 15 $/mésic 20 $/mésic Individualné

Tabulka 2 Cenik placenych plant sluzby Kahoot! [38]

Jako nejdilezit€jsi vlastnosti placenych ,kahooti” vnimam moznost spoustét tymové kvizy,
tvotit interaktivni kvizy, ale hlavné pouzivat jiné typy odpovédi, nez zakladni vybér spravné
odpovédi nebo otazky Ano/Ne. Toto jsou hlavni funkce, které mi na neplaceném tarifu chybi a
jejich presunuti do neplacené sekce by jisté jesté zvysilo popularitu celé sluzby. Kompletni
tabulka s porovnanim vlastnosti jednotlivych cenovych plant je k dispozici na webu Kahoot!

[38].

1.10 Rozvrzeni stranky podle témat

Vybér témat, kterym se budu ve vysledné webové strance vénovat, tzce souvisi s jizZ
zminiovanym RVP [1]. Na zakladé n¢j jsem webovou stranku rozdélil do nasledujicich kategorii.
Hlavni témata budou fazena abecedné, na prvni pozici v menu se bude nachazet ivodni stranka,
na pfedposlednim misté procviCovani a testy a posledni bude informacni stranka o webu a

autorovi.

e Home
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e Ekonomika

e Geografie

e Historie
e Kultura
o Jazyk

o Literatura
o Sport
o Nabozenstvi
e Politika
e Slovni zdsoba
e Kahoot!
e Testy

e (O strance a autorovi

Toto rozlozeni by mélo navstévnikovi usnadnit orientaci na webové strance, nebot bude
prehledné a jasné rozdélené do jednotlivych kategorii. Webova stranka bude v ¢eském jazyce,
zaroveni bude kazdé téma obsahovat slovni zdsobu. Kompletni slovnik pak bude uveden na

strance ,,Slovni zasoba“.
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2 Prakticka cast

2.1 Zalozeni hostingu, domény a instalace WordPressu
Jako poskytovatele hostingu a domény jsem si vybral firmu Endora. Divody pro vybér pravé
této firmy popisuji v teoretické ¢asti. Postup byl jednoduchy, stacilo se zaregistrovat na strance

https://www.endora.cz/ a vytvofit si vlastni doménu tietiho fadu (v bezplatném programu je na

vybér pouze z nékolika predvolenych domén druhého radu).

® * Plus 7

DOPORUCUJEME DOPORUCUJEME DOE’ORUCUJEME
PRO TESTOVACI NEBO _. PRO PRO VETSI PROJEKTY A
NENAROCNE PROJEKTY BEZNE PROJEKTY NAROCNEJSI UZIVATELE
vioZena reklama Zadna vkladana reklama Zadna vkladana reklama
2GB mista pro web 10GB mista pro web 30GB mista pro web
5/15GB traffic rychlé SSD disky rychlé SSD disky
pozadovana aktivita webu 100GB traffic traffic bez omezeni
nepoZadovana aktivita webu nepoZadovana aktivita webu
6 mésicl 12 mésich 6 mésich 12 mésich
18 Kc 16 Kc 79 Kc 70 Kc
mésicné mésicné mésicné mésicné
24 mésich 36 mésicu 24 mésich 36 mésicl
14 Kc 14 Kc 60 Kc 60 Kc
mésicné mésicné mésicné mésicné

Obrazek 8 Porovnani cenovych plani Endora; obrazek autora

Pti registraci stacilo oznacit moznost ,,Chci nainstalovat a pouzivat WordPress*, pomoci ktera
se automaticky tento redakéni systém nainstaloval. Do e-mailu uvedeného pii registraci jsem

tak zahy obdrzel pfihlaSovaci tidaje do administrace WordPressu:

Chci nainstalovat a pouzivat Wordpress

- E3

Vas (cet bude veden na specialnim serveru uréeném pro
béh Wordpressu. Jiné aplikace nebudou fungovat
optimainé a nékteré funkce nebudou dostupné.

Obrazek 9 Instalace WordPressu; obrazek autora
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FREEHOSTING

rRA ? Napoveda M [0) upozomeni 3 & kachnacicek

by Webglobe

Server deffinek jo v poradiu Webovy prostor realieaustralie.jednoduse.cz

Va3 ucet je veden na specidinim S

serveru urceném pro béh Free

Wordpressu. Jiné aplikace

nebudou fungovat optimainé a Co ziskate ovéfenim uctu? Jak si vytvorit rychle stranky?

nekteré funkce nemusi bjt = vice prostoru pro webové stranky 1. klikn&te na tla&itko niZe nebo na ikonku
= moznost odesilani e-maill z webovych aplikaci 2. vyberte si editaéni systém, ktery vam vyhovuje (doporu€ujeme WordPress)
= statistiky navatévnosti 3. pfectéte si popis, kde najdete administraci (adresa, uZivatejské jméno, )

program Plus na vybranou doménu dva mésice zdarma 4. pak uZ stai jen stisknout tlagitko "Nainstalovat” a fidit se pokyny
pinohodnotny Free program nastalo ke viem vasim doménam

joomlatestpage.8u.cz v joomlatestpage.8u.cz v

nebo

Efit pomoci SMS

prodiouZeni realicaustralie jednoduse.c2@ . .4, NGOVETeNy Free
Tidat ) ' slu
Pridat alias 0% L Aolikace Sprives .
HTTPS
Sprén én
Sprave et Free Flus Mega
STETER ST Foiet soupord 3165 25.000  15.000 50.000  100.000
e
Smaza Misto na disku G6ME 26GB 1GB 10GE 3068
Prenos dat [ 0GE  1GB 10068 =
Spravce domén N A
Pocet cron tloh (] 3 1 = =
Maz. velikost jedné databdze 30MB 30MB B0MB 150MB

Spravce soubort

Obrazek 10 Administratorské rozhrani Endora; obrazek autora

@ Mij novy Wordpress na realieaustrali . upravitweb B 4+ Akce Nginx PiihléSeny uZivatel: administrator . Q

Maj novy Wordpress na realieaustralie jednoduse.cz Sample Page

Hello world!

Welcome to WordPress. This is your first post. Edit or delete it, then start writing!

16 brezna, 2022

Obrizek 11 Uvodnf stranka po instalaci WordPressu; obrdzek autora

38


http://realieaustralie.jednoduse.cz
http://joomlatestpage.Bu.cz
http://iootnlatestpage.6u.cz
http://realieaustralie.jednoduse.cz
http://realieaustraiie.jednoduse.cz

2.2 Vybér a instalace Sablony

Jednim z hlavnich davodd, pro¢ je redakéni systém WordPress tak popularni, je bezesporu
vyuziti $ablon pro tvorbu webt. Pomoci nich mize i naprosty zafateCnik vytvofit vizualné
atraktivni a funk&ni web. Sablony vétsinou existuji v bezplatné variant& s omezenymi funkcemi
a moznostmi vlastnich Uprav, po zaplaceni pozadované Castky pak dostaneme piistup k SirSim

Upravam a pokrocilym vlastnostem.

Nejjednodussim zptusobem pro ziskani Sablony je piihlaSeni do webové administrace
WordPressu a vybér z katalogu. Zde se shromazd'uji provérené Sablony ve verzich zdarma
(platba za Premium verzi pak probiha pifimo pfes vyrobce Sablony). V dobé vybéru Sablony
bylo na tomto misté necelych pét tisic Sablon. Pomoci filtri zvolime pozadované vlastnosti,

klikneme na tlacitko ,,Instalovat™ a Sablona se sama nahraje na nas web.

@ @ MUj novy Wordpress na realieaustralieje... B 4 Akce Nginx

@ Nasténka Instalace éablon ‘ Nahrat sablonu

A Prispévky o —

n,] e m Nejcastéji pouZivané Nejnovéjs Oblibené £ Pozadované vlastnos

I Stranky

B Komentsie I Nainstalovéno @asTra

A Vzhled Your ldea 4 =
T The works of Berthe Matters! kS
edtor (66 Morisot, 1800s-era o 7\

£ Pluginy FrenCh palnter

e Uzivatelé

© Zmensit menu Twenty Twenty-One Astra

)‘ Nastroje

Nastaveni

OcearWp v oo [ERRal = =8 & won

EVERYTHING YOU NEED
AND SO MUCH MORE

Twenty Seventeen OceanWP

Obrazek 12 Katalog WordPress Sablon; obrazek autora

39



Druhou moznosti je stazeni Sablon z libovolného zdroje na internetu a nédsledné nahrani na
WordPress pomoci tlacitka , Nahrat Sablonu®. Sablonu si stdhneme z internetu na nas pocitac

a nasledné ji nahrajeme pfimo do WordPressu. Tim se zaroveri 1 nainstaluje.

V mém projektu budu pouzivat Sablonu , Generate Press“, nebot’ je jednoducha a svézi, bez
zbytecnych grafickych prvkl. Zaroven pusobi moderné, je responzivni a mam s ni pozitivni
zkuS§enosti z mych predchozich soukromych projektt. Zaroven poskytuje prostor pro pidavani
prispévkd, které zde nebudu potiebovat — staci mi statické webové stranky s odkazy a obrazky.
Sablona je k dispozici v katalogu $ablon, instalace je tak velmi jednoducha pomoci n&kolika

kliknuti.

Mij novy Wordpress na realieaustralie.jednoduse.cz Sample Page

Hledat

Hello world!

16 biezna, 2022 autor: administrator

Hledat

Welcome to WordPress. This is your first post. Edit or delete it, then start writing!

Uncategorized

1 komentaF Recent Posts

Hello world!

Recent
Comments

A WordPress Commenter: Hello

world!
© 2022 MJj novy Wordpress na realieaustralie jednoduse.cz = Postaveno s GeneratePress

Obrizek 13 Sablona Generate Press po instalaci — desktop; obrzek autora

2.3 Nastaveni zabezpeceného provozu

V soucasné dobé je jiz vétS§ina webovych stranek (79 %) [8] provozovana na zabezpecCeném
protokolu HTTPS. Vzhledem k faktu, Ze cilem tohoto projektu je poskytnout ovérené
informace i pro netechnické uzivatele a studenty, tak je dulezité, aby se navstévnici webu

nesetkali s varovanim, ze stranka je nezabezpecena.
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,ﬁ Mot secure realieaustralie. jednoduse.cz

About realieaustralie.jednoduse.cz

Your connection to this site isn't secure

Don't enter any sensitive information on this site (for
example, passwords or credit cards). It could be stolen
by attackers.

Obrazek 14 NezabezpeCeny provoz; obrazek autora

Je tedy potieba nastavit provoz pres Sifrovanou komunikaci. Bohuzel, v hostingu Endora nen{
tato sluzba dostupna zdarma, musel jsem tedy zvysit plan z bezplatného na program , Plus®.

Nejednalo se o nijak zdvaznou investici, cela sluzba mé stala 232 K¢ v¢etné DPH na rok.

Bohuzel, hosting neposkytuje moznost HTTPS pro domény tietiho fadu (,jednoduse.cz), bylo
tedy nutné zakoupit vlastni doménu druhého tadu. Design webu byl nastaven na text
,Jednoduse”, vytvortil jsem tedy novy doménovy alias , realieaustralie-jednoduse.cz” — ¢imz
jsem vytvoril novou doménu druhé tfidy. Registrace domény na rok stala 265 K¢ vCetné DPH.
Nasledné jsem musel pfesunout stavajici obsah webu na novy webovy prostor (na doméné
druhého tadu), stavajici web na doméné realieaustralie.jednoduse.cz smazat i s doménou a

nasledné ji znovu vytvorit jako alias k novému webu realieaustralie-jednoduse.cz.

Nyni jsem zabezpeceny prenos nastavil pomoci bezplatné certifikacni autority Let’s Encrypt
— Endora jej poskytuje zdarma k placenym programum. Stacilo pouze kliknout na zadost a

certifikat se béhem tficeti minut vygeneroval a automaticky nainstaloval na maj web.

Posledni véc, kterou bylo potfeba udélat, bylo nainstalovani zasuvného modulu WordPressu
s ndazvem Really Simple SSL, ktery se po instalaci a aktivaci o vSe postaral. Jen bylo potfeba
zkontrolovat, ze veskeré rucné dodélavané odkazy presmerovavaji na stranku s HTTPS, nikoliv

HTTP.

Really Simple SSL

Memusite nic nastavovat! Potfebujete jen Zabrazit

SSL certifikat, a plugin se o zbytek podrobnasti
8 postard sam.

Autor: Really Simple Plugins

(7 750) Posledni aktualizace: pfed 1 mésic

Aktivni instalace: 5 000 000+  + Kompatibilni s aktualné poudivanou verzi WordPressu

Obréazek 15 Zasuvni modul Really Simple SSL; obrazek autora
41


http://realieauEtralie.jednoduse.cz
http://jednoduse.cz
http://�realieaustralie-jednoduse.cz
http://realieaustralie.jednoduse.cz
http://realieaustralie-jednoduse.cz

V tuto chvili je jiz web provozovan kompletn€ na zabezpeceném protokolu HTTPS.

realieaustralie-jednoduse.cz/cko

s Certificate x

General Details Certification Path

ﬁ Certificate Information

This certificate is intended for the following purpose(s):

* Proves your identity to a remote computer
* Ensures the identity of a remote computer
»2,23.140.1.2.1

*1,3.6.1.4.1.44947.1. 1.1

*Refer to the certification authority's statement for details.

Issued to: realiesustralie-jednoduse.cz

Issued by: R3

valid from 4/29/2022 to 7/28/2022

Issuer Statement

Obrazek 16 Detaily certifikdtu webu realieaustralie-jednoduse.cz; obrazek autora

2.4 Zaloha obsahu

Pro zalohovani obsahu webu, kterym se planuji branit proti moznym kybernetickym utoktim
jak na konkrétni web, tak i na poskytovatele hostingu, jsem nainstalovat zdsuvny modul
s nazvem UpdraftPlus, ktery jsem jiz pouzival ve svych predchozich projektech. Databazi a
obsah webu zalohuji kazdy den v rannich hodinach na muj osobni Google Disk, nebot” pouziti

Microsoft OneDrive vyzaduje placenou verzi zasuvného modulu.
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UpdraftPlus WordPress
Backup Plugin

Zaobrazit
Jednoduché zalohovani a obnova vaieho podrobnasti
. webu. Viytvofte zalohu ruéné nebo
Upd raﬂ:' s naplénujte automaticks vytvofeni
{zélohujte do Dropboxu, 53, Goagle
Drivy, Rackspace, FTR, SFTP, e-mailu
atd.)

Autor: UpdraftPlus.Com, DavidAnderson

(6 105) Posledni aktualizace: pred 3 hodinami

Aktivni instalace: 3 000 000+ + Kompatibilni s aktuilné pouZivanou verzi WordPressu

Obréazek 17 Zasuvny modul pro zdlohovéni; obrdzek autora

2.5 Vlastni tvorba webu

2.5.1 Nastaveni barev

Prvnim krokem pfti tvorbé webu bylo nastaveni barev, které budou pouzivany v rdmci celého
webu tak, aby web pusobil jednolité a prevazoval obsah nad formou. Zakladni barevny koncept
obsahuje barvu pozadi webu — Seda (#d3d3d3), jednotlivé boxy s textem obsahuji standardni
Cerny text a bilé pozadi. Barvu odkazi jsem nastavil na odstin oranzové (#¢65100) tak, aby
bylo na prvni pohled jasné, co je odkaz a co bézny text. Po najeti na n€ (vlastnost ,, hover ) se

barva zméni na jiny odstin oranzové (#822d00).

Pro lepsi pfedstavu jsem presunul naviga¢ni menu pod hlavicku. Nasledné bylo potieba odlisit
barvu navigace — tmavé Seda (#6f6f6f). Tuto barvu jsem pouzil 1 na zapati — vytvori se dva
pruhy, jeden s navigaci a jeden se zapatim ve stejné barvé. Tlacitka navigace jsou bild, po najeti
se stejné jako v piipadé odkazii zmeéni na odstin Sedé (#dadada). Prvotni barevné nastaveni je

timto vytvoreno — pfipadné dalsi apravy mohou vyvstat pozdéji po naplnéni stranky obsahem.
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Miij novy Wordpress na realieaustralie.jednoduse.cz

Sample Page

Hledat

Hello world!

16 bfezna, 2022 autor: administrator Hledat

Welcome to WordPress. This is your first post. Edit or delete it, then start writing!

M Uncategorized

% 1komentsf Recent POStS

Hello world!

Recent
Comments

A WordPress Commenter: Hello
world!

© 2022 MUj novy Wordpress na realieaustralie jednoduse.cz » Postaveno s

Obrazek 18 Barevné rozvrzeni stranky; obrazek autora

2.5.2 Uprava domovské stranky

Prvni krokem bylo vytvoreni nazvu webu — na ten jsem myslel jiz pfi zakladani domény, web
tedy ponese nazev: , Redlie Austrdlie? JednoduSe!“. Zaroven jsem piidal 1 popis webu pro
zobrazeni ve vyhledavacich. Stranku jsem rozsifil na sitku 1366 pixelll (standardni minimaln{
rozliSeni modernich monitord). Dale jsem vytvofil novou domovskou stranku, ktera jsem
nazval Home a nastavil ji jako domovskou stranku. Ze stranky jsem vymazal ¢asti, které se
pouzivaji pro blogy (posledni pfispévky a posledni komentafe). Zaroven jsem odstranil i
vyhledavani, nebot’ si nejsem jist spolehlivosti tohoto prvku a zaroveni si myslim, ze v ptipadé

kvalitné€ udé€lané navigace nebude potieba.

Na uvolnéné misto v pravém postrannim menu jsem pridal tfi vlastni tlacitka, kterd jsem
vytvoril pomoci HTML a CSS. Budou slouzit pro rychlou navigaci na studijni/testovou/Kahoot!

¢ast. Samotné odkazy doplnim pozdéji, az budou stranky pfipraveny.
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<!-- HTML tlacitka - Domovska obrazovka -->

<p><a href="#AddLater" class="myButton">STUDOVAT</a> </p>
<p><a href="#AddLater" class="myButton">KAHOOT!</a> </p>
<p><a href="#AddLater" class="myButton">TESTOVAT</a></p>

/* CSS tlacitek */
.myButton {
color: #ffffff;
font-size: 26px;
background: #e65100;
padding: 10px 1@px 10px 10px;
text-decoration: none;
width: 150px;
display: inline-block

}

.myButton:hover {
background: #822d00;
text-decoration: none;
color: #ffffff;

}

.myButton:active {
background: #822d00;
text-decoration: none;
color: #ffffff;

Domovska stranka tak bude v tuto chvili vypadat takto — zatim je pomérné stroha.

Realie Australie? Jednoduse!

Home

Realie Australie? Jednoduse! STUDOVAT

Vitejte na této strance, které vznikla jako prakticka cast diplomové prace Webova podpora vyuky realii Australie,

KAHOOT!

Cilem této stranky je poskytnout pedagogim elektronicky material, ktery mdZou vyuZit v hodinach anglického
jazyka, zaklad( spole¢enskych véd, historie a geografie.

TESTOVAT

Souéastl projektu jsou pfipravené testy pro ovéfovani nabytych znalosti pomoci Microsoft Forms a opakovani na
gamifikacni platformé Kahoot!

© 2022 Reélie Australie? Jednoduse! « Postaveno s

Obréazek 19 Prvni verze domovské stranky; obrdzek autora

Nasledné jsem upravil odkazy tak, aby nebyly podtrzeny — staci, ze jsou oznafeny oranzovou
barvou, neni potieba je jeSt€ podtrhavat. Pouzil jsem CSS identifikdtor vlastnosti text-

decoration, ktery jsem nastavil na hodnotu none pro vSechny selektory a véetné podkategorii:
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a, a:link, a:hover, a:active, a:visited

{

text-decoration: none;

2.5.3 Navigacni menu
Tvorba navigacniho menu je v redakénim systému WordPress velice jednoducha. Staci vytvofit
patfi¢né stranky v nastaveni a v navigaci se zobrazi automaticky. Nasledné je stai seradit.

Rozdéleni webu na jednotlivé webové kategorie je popsano v kapitole 1.10.

Home Ekonomika Geografie Historie Kultura ~ Politika Slovni zasoba Testy Kahoot! O webu a autorovi

Obrazek 20 Naviga¢ni menu; obrazek autora

2.5.4 Stranka s informacemi o autorovi a webu

Jesté, nez jsem zacal stranku plnit informacemi o Australii, zacal jsem s nejjednodussi ¢asti,
tedy strankou o autorovi a webu samotném. Na stranku jsem pfidal kratky popis webu, par
informaci o mé a odkaz na muj profil na socidlni siti LinkedIn. Tento box je pfidan pomoci
jazyku JavaScript, ktery poskytuje ptimo sit’ LinkedIn. Stacilo tedy nahrat odkaz na tento skript
na stranku jako ,,vlastni HTML blok*:

<!--Javascript - LinkedIn odkaz-->

<script src="https://platform.linkedin.com/badges/js/profile.js" async defer
type="text/javascript"></script>

<div class="badge-base LI-profile-badge" data-locale="cs_CZ" data-
size="medium" data-theme="light" data-type="VERTICAL" data-vanity="adam-
zakravsky-22392a215" data-version="v1">

<a class="badge-base__link LI-simple-1link"

href="https://cz.linkedin.com/in/adam-z%C3%Alkravsk%C3%BD-
22392a215?trk=profile-badge"></a></div>

Vysledek pak vypada piiblizné takto:
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Y/ Celin

M

Adam Zakravsky

Information Technology Employee ve
spolecnosti Buhler Motor / Buehler
Motor

Buhler Motor / Buehler Motor | Univerzita
Hradec Kralové

View profile

Obrézek 21 LinkedIn profil; obrazek autora

Bohuzel, i ptes veskerou snahu a hledani na riznych forech, mi tento skript neustdle rozbijel
formatovani mé webové stranky. Na nékterych zafizenich se dokonce nic nezobrazilo
(pravdépodobné z diivodu blokovani externich skriptl). Resenim tedy bylo vytvofit snimek
obrazovky spolu s HTML odkazem na LinkedIn vetejny profil:
<br>
<a href="https://www.linkedin.com/in/adam-zakravsky-22392a215">

<img style="width: 30%; height: 30%"
src=http://realieaustralie.jednoduse.cz/wp-

content/uploads/2022/04/Linkedin_Badge-e1650023512441. jpg>
</a>

2.5.5 Nastaveni tlacitek ,,Studovat®, ,, Kahoot!*“ a ,,Testovat*

V tuto chvili je potfeba naprogramovat velka tlacitka v pravém postrannim panelu (jejich
vytvoreni popisuji v kapitole 2.3.2. Tlacitko ,,Studovat® povede na stranku, kde se bude
nachdzet rozcestnik témat ke studiu (shodny shlavni nabidkou). Tlacitka
,,Kahoot!“ a , Testovat™ pak povedou na patfi¢né rozcestniky testd a Kahoot! kvizi (stejné jako
v hlavni nabidce). Cilem téchto tlacitek je zauymout navstévniky tfemi hlavnimi aktivitami,
které se daji na mé webové strance provozovat, proto mi pfislo dalezité, aby tato tlacitka byla

vyrazng€jsi. Jejich standardni variantu nahofe v hlavnim menu jsem nechal pro ucelenou
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navigaci (na mobilnich zafizenich se tato tlacitka nachazeji az pod obsahem webové stranky,

jak je vidét na nasledujicim obrazku:

Realie Australie?
Jednoduse!

Realie Australie?
Jednoduse!

Vitejte na této strance, ktera vznikla jako
prakticka ¢ast diplomové prace Webova
podpora vyuky realii Australie.

Cilem této stranky je poskytnout
pedagogum elektronicky material, ktery
muzZou vyuzit v hodinach anglického jazyka,
zékladd spolecenskych véd, historie a
geografie.

Soucasti projektu jsou pfipravené testy pro
ovérovani nabytych znalosti pomoci

Microsoft Forms a opakovéani na
gamifikaéni platformé Kahoot!

STUDOVAT

Obrazek 22 Rozlozeni domovskeé stranky na mobilnim zafizeni (iPhone 12); obrazek autora

Nejprve jsem upravil odkazy tlaCitek v pravém postrannim panelu z kapitoly 2.3.2 na
néasledujici odkazy:

<!-- HTML tlacitka - Domovska obrazovka -->

<p><a href="http://realieaustralie.jednoduse.cz/studovat-rozcestnik/"

class="myButton" >STUDOVAT</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/kahoot/"
class="myButton">KAHOOT!</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/testy/"
class="myButton">TESTOVAT</a></p>
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Nyni bude tedy potieba vytvorit rozcestnikovou stranku pro studijni materidly a nastavit odkazy
pro zbyla dvé tladitka. Nakonfiguroval jsem si nové styly pro tiidu myButton_rozcestnik, ktera

vétSinu parametrt Cerpa z tladitek v pravém postrannim panelu:

.myButton_rozcestnik {
color: #ffffff;
font-size: 22px;
background: #e65100;
text-align: center;
padding: 10px;
text-decoration: none;
display: inline-block;
width: 180px;
height: 55px;
line-height: 1.5;

}

.myButton_rozcestnik:hover {
background: #822d00;
text-decoration: none;
color: #ffffff;

Na stranku jsem pak pfidal jednoduchy HTML kéd:

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/ekonomika/"
class="myButton_rozcestnik">Ekonomika</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/geografie/"
class="myButton_rozcestnik">Geografie</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/historie”
class="myButton_rozcestnik">Historie</a></p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/kultura/"
class="myButton_rozcestnik">Kultura</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/politika/"
class="myButton_rozcestnik">Politika</a> </p>

<p><a href="https://realieaustralie.jednoduse.cz/slovni-zasoba/"
class="myButton_rozcestnik">Slovnicek</a></p>

Podobné rozvrzeni tlacitek nasledné pouziji i u rozcestnikl na Kahoot! kvizy a testy. Nejprve

je vSak budu muset vytvorit. Stranka v tuto chvili vypada takto (desktop):
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Home Ekonomika Geografie Historie Kultura v Politika Slovni zisoba Testy Kahoot! O webu a autorovi

Studovat — rozcestnik STUDOVAT

Ekonomika KAHOOT!

Geografie TESTOVAT

Kultura

Politika

Slovnicek

Obrazek 23 Studovat — rozcestnik; obrazek autora

2.5.6 Tvorba ikony a loga webu

Nejprve jsem zacal tvorbou loga webu — dulezité bylo, abych pfi jeho tvorbé neporusil Zzadna
autorska prava. Rozhodl jsem se tedy vSe nakreslit od zacatku. Ucinil jsem tak v aplikaci
Procreate pro iPadOS. Cilem bylo, aby logo evokovalo S§kolni prostiedi (Cerveny
ndpis) a pochopitelné bylo spojeno s Austrdlii, zvolil jsem proto obrys statu a znacku varujici
pted klokany. Barva pozadi je stejny odstin Sedé jako ve zbytku stranky (#d3d3d3), aby logo

nevycnivalo a splynulo se zbytkem.

Obrazek 24 Logo webu; obrdzek autora

Pro ikonu webu jsem pak pouzil stejnou znacku s klokanem, kterou jsem doplnil o pismen ,R* a

,A“ (Realie Australie) a stejny text , Jednoduse™ psany ¢ervenou fixou.
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Obrazek 25 Ikona webu; obrazek autora

Z technického hlediska bylo dualezité, aby logo nebylo pfili§ vysoké, nebot by pak zabiralo
cenny prostor na dnesnich Sirokouhlych monitorech. Dale bylo dilezité ovéfit, jak logo vypada
na malych obrazovkach mobilnich zafizeni. Testem na nékolika zafizenich a prohlizecich
(Apple iPad Air, Apple iPhone, Samsung Galaxy S10, Samsung Galaxy A22, Samsung Galaxy
M12, Xiaomi Mi A2 a Nokia 5.3, prohlizeCe Safari, Google Chrome, Edge a Opera) jsem zjistil,

ze web je v poradku i na mobilnich platformach.

2.5.7 Slovni zasoba

Dalsi vyzvou pfi tvorbé webu bylo vytvoreni interaktivni stranky se slovni zasobou — cilem
bylo, aby jak vyucujici, tak zaci, mohli se slovnickem libovolné zachazet — pfesouvat jednotliva
hesla, fadit a stahovat. Vytvoril jsem proto tabulku v editoru Excel, kterou jsem nasledné nahral
na cloudové ulozisté OneDrive. Zde jsem pomoci jednoduchého grafického prostredi nastavil
vlastnosti vysledného skriptu, ktery jsem pozd¢€ji pouze pfidal na stranku. Vysledkem je tak
interaktivni tabulka, kterou si zaci a vyucujici mohou stahnout a nasledné s ni pracovat. Zaroven
se jakakoliv zména, kterou provedu bud’ u sebe na pocitaci, nebo v cloudu, okamzité promitne

na strankdch bez nutnosti jakékoliv akce.

<iframe
src="https://onedrive.live.com/embed?cid=AF023A09C6406FA8&resid=AF023A09C6406F
A8%2151733&authkey=AB_0z17vZx50xM4&em=2" width="402" height="346"
frameborder="0" scrolling="no">

</iframe>
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Home Ekonomika Geografie Historie Kultura ~ Politika Slovni zédsoba Testy Kahoot! O webu a autorovi

2 TS STUDOVAT
urrency Ména

Exchange rate Sménny kurz

GDP HDP

Gross Domestic Product [Hruby domaci produkt KAHOOT!

TESTOVAT

Obrazek 26 Slovni zasoba; obrazek autora

2.5.8 Informacni ¢ast webu

V tuto chvili jsem zacal plnit faktickou cast webu. Pouzival jsem primarn¢ ovérené internetoveé
zdroje, u kterych jsem si byl jist jejich divéryhodnosti a aktudlnosti (napfiklad pro ekonomické
nebo politické informace stranky australskych vladnich instituci). Pro informace, které se Casto

nemeni, jsem pouzival jak internetové, tak i knizni zdroje (geografie, historie, ...).

Dale jsem na kazdé strance pomoci emoji* vlajecky Australie oznacil anglické slovo, které
jsem soucasné pridal do slovnicku. Zajimavosti je, ze emoji vlajek jsou podporovany na vSech
modernich prohlizecich (vCetné Microsoft Edge) a operacnich systémech kromé Microsoft
Windows a jeho aplikaci. Napriklad kancelaiska aplikace Word tento kéd neinterpretuje jako

vlajecku, ale pouze zobrazi pismenny kod statu.

4 Piktogram nebo obrazek vlozeny do textu, ¢asto reprezentujici naladu
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2.5.9 Testovaci ¢ast webu a tvorba Kahoot! kvizl

Po vytvoreni informacni ¢asti webovych stranek jsem na zakladé fakta z této Casti vytvoril testy
na platformeé Microsoft Forms a zabavné kvizy ve webové aplikaci Kahoot!. Zaméfil jsem se,
aby veskeré pouzité otazky byly dohledatelné na mych webovych strankach. Testy jsem rozdélil

na tfi okruhy:

- Ekonomika a geografie,
- historie a politika,

- kultura.

Kahoot! kvizy jsem vytvoril pouze dva, nebot’ bezplatnd verze tohoto programu poskytuje
pouze dva typy otdzek. Pii vypliiovani spravnych odpovédi pro automatické vyhodnoceni jsem

se zaméfil na vyplnéni riznych odpovédi (naptiklad omylem zapnuty Caps Lock).

6. Jak se nazyva australska nehostinna pustina? 2
Zadejte svoji odpovéd.

Spravne odpovédi:

Qutback outback ~~ OUTBACK oUTBACK {- Pridat odpovéd

Body: 1 '(.:) Dlouha odpovéd D Pavinné

Obrazek 27 Automatické vyhodnoceni testil; obrazek autora

2.6 Ukazka webu — desktopovy operacni systém
V nasledujicich kapitoldach ukazuji snimky obrazovky z jednotlivych prohlizecu, kde jsem

testoval responzivitu a funkénost webovych stranek.
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2.6.1 Prohlizece s jddrem Chromium — Microsoft Edge

o 00
rt\We -
Red®

Ekonomika ‘Geografie Historie

Reélie Australie? Jednoduse!

DOVAT
Vitejte na této strénce, ktera vznikla jako prakticka ¢ast diplomové prace Webova podpora vyuky redlii Australie.
KAHOOT!

Cilem této stranky je poskytnout pedagogam elektronicky material, ktery mizou vyuZit v hodindch anglického
jazyka, zaklad( spoletenskych véd, historie a geografie.
TESTOVAT
Soucasti projektu jsou pripravené testy pro ovéfovani nabytych znalosti pomoci Microsoft Forms a opakovéni na
gamifikacni platformé Kahoot!

Obriézek 28 Uvodni stranka, Microsoft Edge 102.0; obrazek autora

Kultura ~ Kahoot! Testy Slovni zAsoba O webu a autx

Home Ekonomika Geografie Historie Fol

Politika

Zakladni fakta .

Konstituéni monarchie federativniha typu

Soucast Spolecenstvi narodi (B8Commonwealth)
Hlavou je britska kralovna (88Queen Elizabeth 1)
Zastupuje ji generalni guvernér (8BGoverner-General)

Hlavni mésto je Canberra
Vznik 1. ledna 1201

Povinna Ucast ve volbach
Rozdéleni moci na tfi ¢asti [1]

Konstitu¢ni monarchie federativniho typu — co to znamena?

Konstitu¢ni monarchie — vysvétleni

Konstituéni monarchie znameng, Ze hlavou statu je panovnik (monarcha). Protoze je Australie soucasti
Spolecenstvi narodd, je jejim viddcem britska kralovna (AlZbéta I1.). Toto spolecenstvi sdruzuje byvalé kolonie
britského impéria. Mezi dalai staty tohoto spoledenstvi patii napfiklad Kanada, Indie nebo Pakistan. [2]

Nezavislé zemé, kde je britsky panovnik zaroven hlavou tohoto statu, se oznacuji jako kralovstvi Spolecenstvi (&8
Commonwealth Realms — mezinarodni termin je cast&jsi). Mezi tyto kralovstvi patii napfiklad pravé Australie,
Kanada nebo Novy Zéland. [3]

Hlavou statu je tedy britska kralovna AlZbéta Il., celym titulem &BElizabeth the Second, by the Grace of God, Queen
of Australia and Her other Realms and Territories, Head of the Commonwealth. [4]

Obrazek 29 Stranka politika, Microsoft Edge 102.0; obrdzek autora

54



€
gir ot soluiieY

’ '\C P\U U o
Red v
Home Ekonomika Geografie Historie Politika Kultura ~ Kahoot! Testy Slovni zisoba O webu a autorovi
Kahoot! — rozcestnik STUDOVAT

KAHOOT!

TESTOVAT

Kahoot 2

Kahoot 2

Obrézek 30 Stranka Kahoot!, Microsoft Edge 102.0; obrdzek autora

Realie Australie - Historie a politika

Druhy test, ktery cerpa ze stranky realieaustralie-jednoduse.cz, ktera vznikla jako prakticka ¢ast diplomové prace
na téma Webova podpora vyuky redlii Australie.

Okruhy: historie, politika

U otevienych odpovédi zaleZi na velikosti pisma, proto prosim piste své odpovédi malymi pismeny s diakritikou.

* Required

1.Jak se nazyvaji pavodni obyvatelé Australie? * (1 Point)

Enter your answer

2. Kdy se na australsky kontinent pravdépodobné dostali prvni lidé? * (1 Point)
(O Pred 100000 lety
(O Pied 20 000 - 30 000 lety
(O Vv 16. stoleti

(O Pred 50 000 - 65 000 lety

3.Kazdy rok si Australané pripominajf takzvany Den Australie. V kterém mesici? * (1 Point)
() Unor
O Duben

Obréazek 31 Test 2 v Microsoft Forms, Microsoft Edge 102.0; obrdzek autora
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2.6.2 Mozilla Firefox

Bé&hem testovani webu na ostatnich prohlizecich jsem se ani tak neobaval , béznych* stranek,
jako spiSe vlastnich ¢asti kddu — typicky rozcestniky s tlacitky nebo stranka se slovni zasobou.
Nakonec nebyl divod k obavam a stranky se vykresluji korektné i na jinych prohlize¢ich. Zde

ukdzka stranek z prohlizece Mozilla Firefox.

AL
ﬂlc'a\'\e pus® MMWV

Home Ekonomika Geografie Historie Politika Kultura ~ Kahoot! Testy Slovni zasoba O webu a autorovi

STUDOVAT
AU & CZhm

Aborigines AboridZinci (pivodni obyvatelé Austrélie)

Aussie Australan KAHOOT!
Australian football Australsky fotbal

Cape Town Kapské mésto

Capital city Hlavni mésto

Cheers Diky TESTOVAT
Circuit Okruh
[climate Klima —
Colonizati Koloni

[2 Zenstvi narodd

Compulsory Povinny

C i Ustava

Currency Ména

Desert Poust’

Disease Nemoc

Down under Austrélie (zemé tam dole)

Elections Volby

Exchange rate Sménny kurz

Federation Federace

Fully sick Tak to je pecka!

G'day Dobry den

GDP HDP

Governer-General Generalni guvernér

Government debt Statni diuh

Gross Domestic Product | Hruby domaci produkt

Gross Value Added Hruba pridana hodnota

Highest point Nejuyssi bod

House of & reprezentant

Jellyfish Medza

Kangaroo Klokan

Obrizek 32 Stranka slovni zasoba, Mozilla Firefox 101.1; obrazek autora

e
gedie P fectnootuiteY

v

Home Ekonomika Geografie Historie Politika Kultura v Kahoot! Testy Slovn( zdsoba O webu a autorovi

Testy — rozcestnik STUDOVAT

Pro ovéfeni znalosti slouzi vypracované on-line testy. Byly vytvoreny pomoci platformy Microsoft Forms. Pro
samostatné procvi¢ovani spustte test pomocf tladitek niZe. Pro jednoduché spusténi testu na jiném zafizenf (chytry KAHOOT!
telefon, tablet) pak slouzi prilozeny QR kéd. Toto se hodi napiiklad v piipadé, kdy vyucujici promita strénku béhem

hodiny. Kazdy test obsahuje 10 otézek na fakta, které jsou popsana v patficnych kategorii na téchto webovych
strénkéch. Po odevzdani je automaticky vyhodnocen. TESTOVAT

Test 1 - Ekonomika a geografie

Test 1 - Ekonomika a geografie

Obrazek 33 Stranka testy, Mozilla Firefox 101.1; obrdzek autora
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2.7 Ukazka webu — tablet

Pro testovani responzivity na mobilnich zafizenich jsem nejprve zvolil softwarovou emulaci
zobrazeni na tabletu v prohlizec¢i Microsoft Edge, v pozdéjsi fazi testovani jsem jiz pouzival
zatizeni Apple iPad Air M1 s prohlizeCem Apple Safari. Web se ve vSech ptipadech vykresloval
bezproblémové a korektné, vCetné testd v Microsoft Forms.

¢

-

Al
geale pust® Modwm‘?

Home Ekonomika Geografie Historie Politika Kultura v Kahoot! Testy Slovni zésoba O webu a autorovi

O webu a autorovi STUDOVAT
Web s ndzvem ,Redlie Australie? Jednoduse!” vznikl jako prakticka ¢ast diplomové prace
Webova podpora vyuky reélii Australie. KAHOQOT!

Zakladni cilem praktické ¢asti této préce je vytvoreni webové stranky postavené na redakénim
systému WordPress (s drobnymi vlastnimi Upravami v jazyce HTML a kaskadovych stylech) TESTOVAT
s ovéfenymi informacemi pro vyuku realii Australie a testovani ziskanych znalosti v pfidruzenych
online testech.

Jmenuji se Adam Zakravsky a v dobé vzniku mé diplomové préace (a tedy i tohoto webu) jsem
studentem $estého ro&niku Univerzity Hradec Kralové, obor Ugitelstvi pro 2. stupefi ZS -
anglicky jazyk a informatika. Mezi mé koniCky patii pocitace, technologie a kabriolety.

Linked [

(@)

Adam Zakravsky

Obréazek 34 Stranka o webu a autorovi, Safari pro Apple iPadOS 15.5; obrédzek autora
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Geografie Historie Politika Kultura v hoot! Testy Slovni zasoba O webu a autorovi

STUDOVAT

AU &R CZ b=
Aborigines AboridZzinci (pdvodni obyvatelé Australie)
Aussie Australan KAHOOT!
Australian football Australsky fotbal
Cape Town Kapské mésto
Capital city Hlavni mésto
Cheers Diky TESTOVAT
Circuit Okruh
Climate Klima :
Colonization Kolonizace
Commonwealth Spoleéenstvi narod
Compulsory Povinny
Constitution Ustava
Currency Ména
Desert Poust
Disease Nemoc
Down under Austrélie (zemé tam dole)
Elections Volby
Exchange rate Sménny kurz
Federation Federace
Fully sick Tak to je pecka!
G'day Dobry den
GDP HDP
Governer-General Generdlni guvernér
Government debt Statni dluh
Gross Domestic Product  |Hruby doméci produkt
Gross Value Added Hrubad pridana hodnota
Highest point Nejvyssi bod
House of Repr i Sné repr ]
Jellyfish Meduza

Obrézek 35 Stranka slovni zdsoba, Safari pro Apple iPadOS 15.5; obrdzek autora

Australie je nejmensi kontintent. Je to vSak pomérné velky stat. O kolikaty nejvétsi stat na
svété se jedna? * (pocet bodu: 1)

Hodnotou musi byt €islo.

Nejvy$8im bodem je hora Mount Kosciuszko. Je tato hora vy$si nez Snézka? *
(pocet bodu: 1)

O Ano
O Ne

Ktera sluzbalktery produkt prinasi do australské ekonomiky nejvice penéz? * (pocet bodu: 1)

O Vyroba energie

O Cestovni ruch

O Rybolov

Obrazek 36 Testy v Microsoft Forms, Safari pro Apple iPadOS 15.5; obrédzek autora
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2.8 Ukazka webu — mobilni telefon

Zobrazeni na chytrych mobilnich telefonech jsem zkousel na nékolika riznych zafizenich
(Nokia, Samsung, Xiaomi) s prohlize¢em Google Chrome a verzi opera¢niho systému Android
10, 11 a 12. Na zaddném z nich nebyl se zobrazenim a vykreslenim dat zadny problém. Stejné
jsem postupoval i u druhé populdrni platformy, kde jsem testoval zobrazeni na Apple iPhone
SE a Apple iPhone 12 (opét na prohlizeci Apple Safari aktualni verze). Zde se také neprojevily

zadné problémy se strdnkami ani testy v Microsoft Forms.

Realie Australie?
Jednoduse!

Vitejte na této strance, ktera vznikla jako
prakticka ¢ast diplomové prace Webova
podpora vyuky realii Australie.

Cilem této stranky je poskytnout
pedagoglm elektronicky material, ktery
mUZou vyuZit v hodinach anglického
jazyka, zakladl spoleéenskych véd,
historie a geografie.

Soucasti projektu jsou pfipravené testy pro
ovérovani nabytych znalosti pomoci
Microsoft Forms a opakovani na
gamifikaCni platformé Kahoot!

Obrizek 37 Uvodni stranka, Safari pro Apple iOS 15.5; obrézek autora
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Test 1 - Ekonomika a geografie

Test 1 - Ekonomika a geografie

Test 2 — Historie a politika
[=] e 7 [m]

- "y
o ok

Obréazek 38 Testy — rozcestnik, Safari pro Apple i0OS 15.5; obrédzek autora

Realie Australie - Kultura
Treti test, ktery Cerpa ze stranky realieaustralie-jednoduse.cz, ktera
vznikla jako prakticka ¢ast diplomové prace na téma Webova

podpora vyuky realii Australie.

Okruhy: jazyk, literatura, nabozenstvi, sport, kultura

U otevienych odpovédi zaleZi na velikosti pisma, proto prosim pite

své odpovédi malymi pismeny s diakritikou.

* Povinné

1.Jakym nazvem se Australané (Casto i mezi
sebou) oznacuji?
* (pocet bodli: 1)

Zadejte svoji odpovéd.

2.Kolik spisovateltl s australskym ob&anstvim
doposud obdrZelo Nobelovu cenu za
literaturu?

* (pocet bodl: 1)

Hodnotou musi byt €islo.

Obrézek 39 Test 3 v Microsoft Forms, Safari pro Apple iOS 15.5; obrdzek autora
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3 Empiricka ¢ast

3.1 Oblast zkoumani

Cilem empirickeé casti této diplomové prace je ovéreni kvality webovych stranek a pridruzenych
nastroji pro ovéfeni znalosti. Zaroven se zde zabyvam moznostmi vylepSeni obsahu pro vyssi
vyuzitelnost v realné vyucovaci hodin€ na zakladnich a stfednich Skolach. Pro vyhodnoceni
byla pouzita metoda kvalitativniho vyzkumu. Sbér dat probéhl pomoci online formulait
Microsoft Forms a zucastnilo se jej deset vyucujicich s aprobaci anglicky jazyk, zemépis,
informatika, obCanska vychova a dalsi. Jejich odpoveédi mi poskytli cennou zpétnou vazbu
na zpracovani webovych stranek z praktické ¢asti, jejich obsah, orientaci na nich, dile pak

na procvicovaci online testy a gamifika¢ni kvizy Kahoot!.

3.2 Dotaznik

Online anonymni dotaznik pro kvalitativni vyzkum obsahoval uzaviené otazky pro zakladni
identifikaci respondenti — pohlavi, délka praxe, aprobace. Primarni ¢ast dotazniku vSak zalezela
na Skalach, kde respondenti znamkovali propracovanost a vyuziti webovych stranek ve vyuce
a v otevienych otazkach, kde bylo poskytnuto komplexnéjsi zhodnoceni silnych a slabych
stranek praktické casti diplomové prace. Otazky v dotazniku byly ndsledujici, kompletni

dotaznik viz Ptiloha 1:
Oddil 1 — Respondent
V této Casti Vas prosim o kratkou identifikaci Vas a Vasi pedagogické praxi.

1) Identifikujete se jako:
a. Muz
b. Zena
c. Nechci uvadét
2) Uvedte délku Vasi ulitelské praxe:
a. Méne néz 5 let
b. 5-10 let
c. 10-20 let
d. Vice nez 20 let
3) Najakém stupni vzdélavani vyucujete?

a. Zakladni skola
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b. Stredni skola

c. Viceleté gymndzium
4) Vyberte Vasi aprobaci:

a. Anglicky jazyk
b. Zeméepis

c. Informatika

o

Obcanska vychova

e. Jiné (uvedte)

Oddil 2 — Orientace a navigace na webovych strankach

5) Do jaké miry je orientace na webovych strankach intuitivni a ptirozena?

a.
6) Co byste zménili v navigaci na webovych strankach pro vyssi komfort pouzivani?

a. Otevrena otazka

Oddil 3 — Responzivita webovych stranek (Responzivita je vlastnost webové stranky, kterd
zajistuje spravné zobrazeni na ruznych typech zafizeni jako je napf. notebook, mobilni telefon

nebo tablet.)
7) Do jaké miry se Vam stranky spravné zobrazuji na VaSem zafizeni?

a.
8) V piipadé, ze jste narazili na problém s responzivitou, kde se vyskytl?

a. Otevrena otazka

0Oddil 4 — Informacni ¢ast webu

9) Do jaké miry jsou informace na strankdch relevantni a aktudlni?

a.
10) Jaké informace Vam na webovych strankach chybély nebo Vam pfisly naopak

nadbyte¢né?
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Oddil 5 — Testovaci ¢ast

11) Jak byste ohodnotili celkové zpracovani testti?

a.
12) Uved'te, prosim, co se Vam na testech libilo a naopak nelibilo.

a. Otevrena otazka

Oddil 6 — Kahoot! (Kahoot! je gamifika¢ni platforma pro tvorbu zabavnych kvizu.)

13) Do jaké miry se Vam libilo zpracovani gamifikacniho prvku — Kahoot! kvizi?

a.
14) Co byste na Kahoot! kvizech zménili?

a. Otevrena otazka

0Oddil 7 — Celkové zhodnoceni

15) Uvedte, co byste zménili na webovych strankach, testech ¢i kvizech Kahoot! tak, aby
se Vam tato pomucka lépe vyuzivala ve vyucovacich hodinach Vasich predmétu.

a. Otevrena otazka

3.3 Vyhodnoceni dotazniku
Cilem kvalitativnitho vyzkumu bylo zjistit, jak je zhotoveny material pfipraven pro pouziti
v redlnych vyucovacich hodinéach a co je na ném pro pohodInéjsi a kvalitnéjsi pouzivani potieba

upravit.

3.3.1 Oddil 1 — Respondent

V této tvodni Casti jsem se seznamoval s respondentem, jeho aprobaci a délkou pedagogické
praxe. Z deseti respondentd bylo Sest muzi a Ctyfi zeny. VétsSina respondentd (80 %) uvadi

kratsi délku pedagogické praxe (méné nez 10 let). Nejvice vyucujicich, ktefi odpoveédéli na muj
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dotaznik, vyucuje na stfednich §kolach (50 %), tfi lidé uci na zakladni Skole, na viceletych

gymndziich pracuji dva respondenti.

1. Identifikujete se jako:

Dalii podrobnosti

. Muz ]
Zena 4
®
Mechci uvadét 0
o

2. Uvedte délku Vasi ucitelske praxe:

Dalii podrobnosti

@ Ménénesslet 5
@ 5100t 2
@ 10200t 1

@ Vicenes 20 1et 1

3. Na jakém stupni vzdélavani vyucujete?

Daléi podrobnosti

@ ZI:kladni tkols 3 ‘
@ stiednitkols 5

@ Vviceleté gymnazium 2

Obrézek 40 Otazky 1-3; obrazek autora

Predpokladem pro zapocitani odpovedi respondenta bylo, aby mél respondent alesponi jednu
z nésledujicich aprobaci: anglicky jazyk, informatika, zemepis a obCanska vychova. Tim jsem
zarucil, ze jejich odpovédi byly relevantni z hlediska témat jejich vyucovacich hodin. Ostatni

aprobace byly pouze informativni.
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4. Vyberte Vasi aprobaci:

10 Odpovédi
ID Jméno Poéet odpovédi
1 anonymous ["Zemépis","Némecky Jazyk"]
2 anonymous ["Obé&anska vichava®,"Cesky jazyk"]
3 anonymous ["Anglicky jazyk","Hudebni wchowva"]
4 anonymous ["Informatika®,"Technické kresleni™]
5 anonymous ["Informatika”,"Télesna wychowa™]
B anonymous ["Anglicky jazyk '_."(fesk}?jazyk"]
7 anonymous ["Anglicky jazyk","Informatika"]
& anonymous ["Obé&anska vychova®,"Cesky jazyk']
9 anonymous ["Anglicky jazyk","Obé&anska wychova"]
10 anonymous ["Anglicky jazyk","Zemépis"]

Obrazek 41 Otazka 4 — aprobace respondentt; obrazek autora

3.3.2 0Oddil 2 — Orientace a navigace na webovych strankach

Cilem této sekce bylo zjistit, zda jsou webové stranky prehledné a navigace po nich intuitivni
a pochopitelna. Ciselné vyjadfeni v paté otazce dopadlo velmi pozitivng, devadesit procent
respondentt ohodnotilo navigaci péti hvézdickami. Pouze jedna pani ucitelka méla s orientaci
problém, avsak vzhledem k tomu, Ze se jednalo o jedinou respondentku s praxi 20 let a vice,

1ze vyvodit, ze se jedna o problém na strané uzivatele nez webu.

X K KK K

Pramérne hodnoceni: 4.80

Obrazek 42 Otazka €. 5 — vysledek; obrazek autora

V otazce Cislo Sest jsem respondenty zadal o sdéleni konkrétnich pfipominek k orientaci a
navigaci na strankdch. Opakovalo se pouze jedno doporuceni, tfi ucitelé by doporucovali

zvyraznéni dulezitych informaci v textu (napfiklad oznaCenim tu¢né€). Vzhledem k tomu, Ze se
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jedna o 30 % ze vSech respondentt, urcité toto doporuceni zvazim a do budoucich verzi
materidlu jej zapracuju. Jeden vyucujici dale navrhoval rozdéleni na vice podkategorii
(naptiklad fauna a flora zvlast’ do samostatné kategorie), zbytek byl pak s orientaci a navigaci

na strankach spokojen a neménil by nic.

6. Co byste zmeénili v navigaci na webovych strankach pro vy$si komfort pouZivani?

10 Odpovédi

DA Jméno Podet odpovédi

Pro wyisi komfort pouZivani webu bych zvolila vétii tladitko v hornim
1 anonymous navigacnim menu. Pfi promitani na interaktivni tabuli jsou hife dosaZitelna.
Dale bych pro jednoduii navigaci pfemistil toto menu zhora na levou stranu.

2l anonymous VEe bylo intuitivni a jasné.

Zménila bych velikost pisma pro snaZii promitani. Pro lepéi orientaci ve

3 anonymous vykladové €asti bych zvyraznila dileZité informace pro lepsi orientaci
vyucuyjiciho.

4 anonymous Orientace je bezproblémova a intuitivni.

5 anonymous Mic, web je prehledny.

Ma webu jsem se orientovala bez problémd. Zvyraznila bych ddleZité informace
b anonymous

v textech,
7 anonymous Mic
8 anonymous Zwyraznil bych dileZité informace.
9 anonymous Rozdéleni do vice podkategorii - napfiklad Fauna a Flora.
10 anonymous Mic.

Obrazek 43 Otazka €. 6 — navigace na strankdch; obrazek autora

3.3.3 0Oddil 3 — Responzivita webovych stranek

V této Casti jsem zjistoval, zda se mi povedlo splnit jeden z cili diplomové prace — vytvofit
responzivni webové stranky, které se budou korektné zobrazovat na vSech typech zafizeni
(notebook, tablet, mobilni telefon, interaktivni tabule, ...). Pro jistotu jsem na toto misto
v dotazniku uvedl vysvétlivku, co presné znamena responzivita, aby 1 méné technicky znali

uzivatelé védeli, na co odpovidaji. Vysledky této Casti mne velmi potésili — vSichni respondenti
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na sedmou otdzku ohodnotili zobrazeni stranky plnym pocet hvézdiCek, tedy bez problémd.

Z toho mi vyplyva, ze nenarazili na zadny problém s pouzivanim webu.

L. 0.0 8 ¢

Pramérne hodnoceni: 5.00

Obrazek 44 Otazka €. 7 — responzivita webovych stranek; obrazek autora

Osma otdzka nebyla povinnd, v dotazniku slouzila pro popis problému v piipad€, ze by néjaky
uzivatel narazil na problém s vykreslovanim. Protoze zadny z uzivatel nemél se zobrazenim
problém, obdrzel jsem pouze Ctyfi odpovéedi, které jenom potvrzovali, ze dany respondent
nemél zadny problém. Lze tedy fici, ze cil vypracovat responzivni webové stranky byl splnén

a overen na velkém mnozstvi riznych zafizeni.

8. V pripadé, Ze jste narazili na problém s responzivitou, kde se vyskytl?

4 Odpovédi
D Jméno Pocet odpovédi
1 anonymaus Ma mobilu se mi web i testy zobrazily spravné.
2 anonymaous Ma poditadi bylo vie v pofadku.
3 anonymaus Zadny problém se nevyskytl,
4 anonymaous Ma notebooku i iPadu bez problémi.

Obrazek 45 Otazka €. 8 — responzivita; obrdazek autora

3.3.4 0Oddil 4 — Informacni ¢ast webu

Postupné jsme se dostali do sekce s narocnéjsimi otdzkami — tento oddil slouzil pro zjisténi, zda
dle nazort a znalosti respondentti poskytuji zakiim relevantni, spravné a aktualni informace.
Pozitivnim zjisténim bylo, ze vétSina odpovédi byla pozitivnich a v devaté otdzce ohodnotili
informace na strankach primérnym hodnocenim 4,9 hvézdi¢ky (az na jednoho respondenta

byly v§echny odpovédi s hodnocenim péti hvézdicek).

67



x X X KX K

Pramérne hodnoceni: 4.90

Obrazek 46 Otazka ¢. 9 — relevantnost a aktudlnost informaci; obrazek autora

Zasadni otazkou byla otazka Cislo deset, ve kterém jsem respondenty pozadal o zpétnou vazbu
k informacni ¢asti webu — zajimalo mne, které informace na strankach chybély a které naopak
byly nadbytec¢né. Ukazal se velky rozdil mezi uciteli s jednotlivymi aprobacemi — ucitelé
anglického jazyka, kterych bylo nejvice, méli jiné pozadavky nez naptiklad vyucujici obCanské
vychovy/zaklada spolecenskych véd. Dale naptiklad vyucujici informatiky vzhledem ke svym
aprobacim nemohli poskytnout zpétnou vazbu k obsahu, mohli pouze hodnotit zpracovani

webovych stranek.

Hlavni doporuceni, které z odpovédi vyplyva, je pozadavek na rozdeleni informaci dle
obtiznosti. Nékteti navrhuji rozdélit ucivo pro zakladni skoly a ucivo pro stfedni skoly. Jini by
nechali informace spojené a rozdélili informace na zakladni a roz§itujici. Druhd varianta mi
piipada vhodné&jsi, nebot cilem bylo vytvorfit u¢ebni pomicku pro zakladni i stfedni Skoly.
Vzhledem k témér nulovému prostoru pro toto téma v soucasnych ucebnicich obou stupna
vzdélavani bych v materialu spise vyznacil zasadni informace tak, jak je doporuceno v otdzce
Cislo Sest. Ddle bych oznalil rozSifujici informace né&jakym symbolem. Zaroven se ale
domnivam, ze je dilezité v zacich budovat schopnost rozpoznavat zasadni a okrajové informace

ve vSech stupnich vzdélavani.

Dalsi doporuceni, které se opakovalo mezi vyucujicimi anglického jazyka, je vétsi zaméreni na
australskou angliCtinu, moderni jazyk, riizna slovicka a slovni obraty, které jsou pro tento jazyk
typické. Toto do jisté miry chapu, ryze jazykového obsahu skute¢né na strankach neni mnoho,
nicméné cilem pomucky je pfiblizit zakim Australii jako celek, nikoliv pouze jeji jazyk.
Zaroven ma tento material slouZit i vyucujicim jinych predméti (zemeépis/geografie, obCanska

vychova/zaklady spolecenskych véd).

Ackoliv tento material neni uren do hodiny informatiky, né€kolik respondentd tuto aprobaci
ma, nebot’ mne zajimal jejich pohled na tento material. VSichni jsou s obsahem stranek

spokojeni a ocenuji moderni a funkéni design.

Ostatni zpétna vazba se jiz vyskytuje individualné, vyucujici s aprobaci na némecky jazyk by

uvitala pieklad pomucky tak, aby Sla vyuzZit i v hodinach némeckého jazyka, na coz bohuzel
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nemam dostatecné znalosti tohoto jazyka. Vyucujicimu z viceletého gymndazia naopak piipadaji
informace nedostatecné detailni a uvital by jejich rozsifeni. Zde bych navrhoval, aby Zzaci
zjistovali potiebné detailnéjsi informace z jinych zdroja, nebot’ mij material je uren primarné
jako tvodni vhled do dané problematiky — dopliiujici informace si na viceletych gymnéaziich

jisté zvladnou zéaci nalézt samostatné.

Celkove byla zpétna vazba na informacni ¢ast webu pozitivni, urcité bych do budoucna oznacil
klicové informace k danym tématiim a stranku rozsifil o dalsi informace vénované australské

anglicting, jak pozadovali ucitelé anglického jazyka.

10. Jaké informace Vam na webaowych strankach chybély nebo WVam pfisly naopak nadbytecné?

10 Odpovédi

D+ Jméno Pocet odpovédi

Pro poufiti na zékladni Ekole bych navrhovala vice obrazového materidlu. V maoji aprobaci bych vyuZila také
1 anonymous . R

némeckou mutac stranky.
5 S VyuFila jsem pouze Cast Kultura a politika v hodindch CJ a zékladech spolefenskych véd, kde byly relevantni a
- LR aktudini informace. Ostatni cdsti, které nejsou relevantni pro maji aprobaci, jsem nevidéla.

WV AJ bych ocenila véts zameéreni na australskow anglictinu, jeji specifika a zvldstni pravidla. Maopak se mi libila
3 anonymaous i - e P o ~ .

videoukazka typickych australskych mluvdl Ddle jsem ocenila stranku se slovni zasobou,
p S nformace na strankach nejsou pro maoji aprobaci relevantni. Stranky bych wyuil jako ukazku redakiniho systému

LR WordPress - jednoduchy, ale intuitivnl web, kieny lze wyivofit | témér bez znalosti PHP.

_ Mejsem odibornik na Australii, proto nemohu hodnetit. Stranky jsou viak zpracovany poctivé, modemné a hezky.
5 anonymaous - e )

Zvyraznil bych duleZite informace v textech,

Stranky biych pro poudit! v hodinach na stfedni Skole rozdéila na zdkladni znalosti a rozéifené informace pro
& anonymous g s P : e

pokrodilejsl #ky. Stejné tak bych uvitala testy zaméfené napfilkdad pouze na anglictinu/sloviéia.
7 anonymaous Wohu hodnotit pouze Casti relevantni k mé aprobadi, tyto jsou vEak relevantni a spravne,
8 anonymaous nformace Z mého oboru, tedy zaklady spoledenskych véd, odpovidaly skuteénosti
N S nformace byly dostatedné, néjake informace byly pro zakladni #kolu nadbytedné - byla vidét arientace spigs na
e My 1 . o - w. wa - .. . ey . - E - [

4 stfedni kolu. Uvital bych Sirsi pojednani o australske anglicting a nejen © jazyce puvodnich kmeni

Veskere informace jsou relevantni a spravng, v nékterych pripadech bych stranky rozsifil o néjaké informace,

10 anonymaous protoZe se autor pohybuje prilis po povrchu, nékde bych wvital jit trochu vice do hloubky (primarné v Casti

"Geografie”).

Obrazek 47 Otazka €. 10 — informacni ¢ast webovych stranek; obrazek autora

3.3.5 Oddil 5 — Testovaci cast

V této Casti mne zajimal nazor respondentl na zpracovani a kvalitu testd zpracovanych
v prostfedi Microsoft Forms. Uvodni otizka ,Jak byste ohodnotili celkové zpracovini

testu? “ dopadla paradoxné nejhtife ze vSech otdzek této kategorie — vysledek je prumérné

69



hodnoceni pouze 4,6 hvézdicky (Ctyfi respondenti oznacili Ctyfi hvézdicky, Sest respondentti

pét hveézdicek).

LE. 0. 0. 0

Pramérne hodnoceni: 4.60
Obrazek 48 Otazka ¢. 11 — zpracovani testl; obrazek autora

Odpovéd na otazku, proC jsou vytvorené testy takto nepopularni, dava otazka cislo dvanact.
Ucitelé zde nejprve ocenili, Ze se testy spravné a automaticky opravuji, ¢imz jim vyrazné Setii
praci. Dale kladn€ hodnotili, Ze jsou veskeré informace pro absolvovani testi dostupné na mych

strankach, zaci tedy nemusi pouzivat zadny jiny zdroj.

Co bylo naopak hodnoceno negativné je nevhodné spojeni nékolika kategorii do jednoho testu.
Ucitelé by naopak spise uvitali, kdyby pro kazdou kategorii existoval samostatny test
(samostatny test na geografii, politiku, ...). To je jisté relevantni argument, nebot’ spojenim
nékolika kategorii mizeme znemoznit pouziti v hodinach, paklize se vyucujici chce vénovat
pouze jednomu konkrétnimu tématu (napiiklad pouze politice v zdkladech spolecenskych ved).
Urcité tedy bude vhodné do budoucna testy zkratit na pét otazek v testu a rozdélit do

samostatnych kategorii.

Dalsim napadem, ktery by posunul vyuzitelnost materialu dale, by bylo dle ucitelt anglictiny
vytvoreni vlastniho testu pouze na anglickéd slovicka, ktera jsou vyuzita v ramci webovych
stranek. Tuto moznost jsem pii tvorbé materialu zvazoval, nakonec jsem ale zvolil moznost

Excel slovnicku, ze kterého si vyucujici mohou snadno pfipravovat vlastni testy.

Posledni pfipominkou, ktera se opakovala, je povoleni pfistupu k testim pouze pro ucitele —
tak, aby se zak nemohl na testy pfipravit dopredu (napfiklad si je vypracovat doma). Bohuzel
jsem nepfisel na to, jak jednoduse omezit pristup pouze pro urcitou skupinu lidi, které neznam.
Navic cilem této pomiucky nebylo vytvoreni testi, ze kterych budou ucitelé zaky znamkovat,

ale spiSe nabidnout moznost, jak si nové informace zopakovat a upevnit.
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12. Uvedte, prosim, co se Vam na testech libilo a naopak nelibilo.

10 Odpovédi
IDT  Jméno Pocet odpovédi
Libilo se mi, Ze testy obsahuji vé&t3inou to, co by si Z3ci méli zapamatovat. Digitalni
zpracovani je pro déti motivujic. Dale se mi libilo, Z& nemusim testy hodnotit sama.
1 ANCNYMous . R o . o ;
Melibilo se mi, Ze si Zaci mohou testy dopfedu prohlédnout a tim padem je nemohu
pouZit pro ovéfeni drovné znalosti.
V €asti s politikou bych uvitala vétsi podet otazek na téma anglického a australskeho
2 anonymous . T R 3 I o )
rozloZeni moci, stejné jako historii politického systému byvalych britskych kolonii.
3 anocnymous Pfidala bych testy pouze na slovicka.
Testy byly jednoznaéné, otazky spravné polozené a u otevienych otdzek bylo zajisténc
4 aNoNymous o =z g ; e -
korektni hadnoceni | odpovédi napsanych netradiéné (napfiklad Caps Lockem).
5 anonymous Testy jsou zpracovany hezky, v modernim programu. Ccefiuji samoopravovani.
6 rOMOLS Testy bych rozdélila do rizmych obtiZnostnich kategoni, nékteré otazky mi pfigly piilis
y triviaIni. Libilo se mi, Ze veskeré odpovédi ly dohledat na této strance,
Ccenuji funkéni samoestatng opravovani, bez ohledu na velikost pismen/diakritiku. Ocenil
7 anonymous e e . .
bych rozdéleni testl do samostatmych kategorii,
Libilo: samoopravovani testl, nelibilo: smés nékolika riznych kategori - v Z5V mne
8 anonymous . T
zajima pouze paolitika, historie tolik ne.
g anocnymous Zvolil bych vice testd po méné otazkach, kaZdy z konkrétni kategorie.
Otazky odpovidaly informacim na strankach, ocenil bych, kdyby bylo moZné mit i n&jaké
10 anonymous .

‘skryte” testy tak, aby se na né Zaci nemohli pfipravit dopredu.

Obrazek 49 Otazka ¢. 12 — hodnoceni testu; obrazek autora

3.3.6 0ddil 6 — Kahoot! kvizy

V uvodu jsem se respondentu zeptal na obecnou otazku ,, Do jaké miry se Vam libilo zpracovani
gamifikacniho prvku — Kahoot! kvizii? “. Odpovédi na tuto otdzku se do jisté miry shodovaly
s odpoveéd'mi v Casti s testy — testy 1 Kahooty byly tvofeny podobnym stylem, kvizy jsou vSak
pouze dva. Hodnoceni je tedy podobné, 4,7 hvézdicky.

* %k Kk ok

Pramérné hodnoceni: 4.70

Obrazek 50 Otazka €. 13 — Hodnoceni Kahoot! kvizi; obrazek autora
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Co na kvizech zménit je opét velmi podobné jako v testovaci ¢asti — ucitelé navrhuji rozdéleni
kvizii do vice kategorii, misto spojeni né€kolika témat do jednoho kvizu, s ¢imz CasteCné
souhlasim — u tohoto typu aktivity preferuji vice otazek, naptiklad tfi pro kazdé téma by mi
pfislo nedostate¢né. Dale jsou zde navrhy od uciteld angliCtiny na vytvoreni materialu pouze
na slovicka — ucitelé maji k dispozici na mych strankéch slovnik s anglickymi vyrazy a jejich

preklady, mohou si tedy snad vytvorit vlastni, podle toho, co zrovna potiebuji.

Dva vyucujici poznamenali malou riznorodost otazek, ta je vSak bohuzel limitovana
bezplatnou verzi platformy — v placené verzi je typu otazek daleko vice, nemél jsem ji vSak
k dispozici. Jeden respondent zmiriuje nemoznost pouzivani soukromych mobilnich telefonu

ve Skolach — zde navrhuji vyuzit §kolni tablety nebo pocitace.

Zajimavou zminkou bylo prelozeni Kahoot! kviz(i kompletné do anglického zadani — toto
povazuji za zajimavy napad pravé pro hodiny anglictiny, zaci by si tim mohli trénovat rychlé

Cteni a porozumeéni cizojazycného textu.

14. Co byste na Kahoot! kvizech zménili?

10 Odpovédi
ID 1 Jméno Pocet odpovédi
Kahoot platformu jsem neznala, v hodinach tyto kvizy pravdépodobné nevyuZiji,
1 anonymous nebot Zaci maji zakdzdno pouiivat oscbni mobilni telefony v hodinach a v
nadich jazykowych uéebnach nejsou tablety.
Aplikaci znam, aviak kviz obsahoval 1 otazky z jinych oblasti, na které neni v
2 anonymous mych hodinach prostor. Nemohu je tedy vyuZit v praxi. Ocenila bych rozdéleni
kvizd podle pfedméta.
. Pfidala bych Kahooty pouze na slovicka, klidné kratdi, nez 10 otazek. Lze pouZit
3 anonymous , . il
jako slovickové minutovky na aktivizaci Zaka.
4 anonymous Kahooty byly vizuilné atraktivni a riznorodé - coZ mizZe byt i na Skodu.
5 anonymous Mic, Skoda jen v omezeni na zakladni typy otdzek.
Opét bych ocenila rozdéleni na rdzné obtiZnostni kategorie a kvizy pouze na
6 anonymous .
slovicka.
7 anonymous Mic
3 anonymous To samé jako v testech,
9 anonymous Hodil by se mi Kahoot pouze v angli¢tiné - s anglickym zadanim.
10 anonymous Ocenil bych rozliénéjéi typy otdzek.

Obrazek 51 Otazka €. 14 — Kahoot! kvizy; obrdzek autora
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3.3.7 0Oddil 7 — Celkové zhodnoceni

V této Casti jsem respondenty pozadal o celkové zhodnoceni materidlu, a hlavné o navrhy na
tpravy, které by jim pomohly pro lepsi implementaci pomucky do realnych vyucovacich hodin.
Vyucujici informatiky ocefiovali zpracovani, ucitelé anglického jazyka zminovali testy a kvizy
na slovicka a vice informaci o australské anglictin€. Vétsina respondentt se pak shodovala, ze
by testy rozdélili do mensSich ¢asti dle oboru. Zaroven by také vyznacili kliCové a okrajové
informace, popiipadé rozlisili fakta pro zdkladni a stfedni Skoly. Celkova zpétna vazba

z materidlu byla pozitivni.

15. Uvedte, co byste zménili na webowjch strankach, testech ¢i kvizech Kahoot! tak, aby se Vam tato pomicka lépe
wyuzivala ve wyudovacich hodindch Vagich predmétd,

10 Odpovédi
I+ Jméno Pofet odpovédi
1 aNonymous Presunutl a Tvétieni navigatning menu, pristup pro testy pouze pro uditele a némecks verze strénsk.
) S QOcenila bych vice informad’ o australské politice a stétnim zizeni, dale bych urdité rozdélila Kahooty a testy podle
ym cbond pro snadnéd wyuZit v hodinach,
3 ananymous \WuZila bych oznaceni dilegitych informac’ naprildad tucngé, dale bych ocenila testy a kvizy zaméfeng poure na

slovicka australské anglicting.

Web je vizualné atraktivné zpracovan a je funkén na riznych typech zafizeni, cof samoziejmé plati i o testech a
4 anonymous kahootech, Tato pomiicka je z divodu svého zaméfeni v mych hodinich pochopitelné nevyuZiteing, Aviak ocenuji
poctivé zpracovani.

5 anonymaous Stranku nevyuEii. Strénky jsou zpracovany hezky a modernd, steiné jako testy, aviak téma Austrdlie neudim.
Rozdélen( testd a kvizd do obtEnostnich kategerii, pfidani roz$ifeného wiiva pro nadané Zaky. Pridani testd pouze
& aNonymous .
na slovicka.
7 anonymous ;_Eerl bych pouze lepsi rozdélens testl do samastatnych kategorii, napiklad testy pouze na geografii, kultury,
3 S Webové stranky jsou prehledné, poure bych rozdélil testy a kshooty do samostatrych kategaoril - i za cenu
- kratéich (pétiotizkovich) test,
\Wice informad’ o australské anglicting rozdélenm akiivit do samostatnych kategoril, rozdéleni informaci na ucivo
9 anonymous

vhodné pro Z5 3 pro S5

Uved| bych rozéifenéjsl informace pro viceleta gymnazia, nebo alespon navrhy na aktivity, pri kterych Zaci hledajl
10 anonymaous odpovédi a informace sami. Déle bych wyudil ndméty an aktivity nebo projekty do hadin, Testy byiy QK. V
Kahootech bych pfidal rozlitnéjsi typy otazek. linak jsou stranky pékny a je vidét, Ze autor s dal zaledet,
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Zavér

V teoretické casti této diplomové prace jsem popsal zakladni teoretické znalosti potiebné
k vytvoreni responzivnich webovych stranek postavenych na populdrnim systému pro spravu
obsahu WordPress. Nejprve jsem se vénoval popisu vlastnosti vhodného webové vyukového

materidlu pro realné vyuziti v praxi.

Dale jsem vysvétlil davody pro vybér pouzitych feSeni (napiiklad online formulare Microsoft
Forms, umisténi webového hostingu a webové domény u spolecnosti Endora nebo gamifikacni
platforma Kahoot! pro tvorbu interaktivnich soutéznich kvizil). Nasledné jsem popsal zakladni
funkce, historii a syntaxi znaCkovaciho jazyka HTML a pfidruzenych kaskadovych styld na
praktickych piikladech kodu. Tvorba teoretické Casti mi tak utfidila znalosti, které jsem
nasledné pouzil pro tvorbu praktického vystupu z diplomové priace — webovych stranek

slouzicich jako metodicka pomucka pii vyuce realii Australie.

Prakticka ¢ast zachycuje postup od zalozeni webového hostingu a domény pies instalaci
redakéniho systému WordPress, dale vybér Sablon a nastaveni §ifrované HTTPS komunikace
tak, aby web nebyl blokovan na skolnich sitich potencialnich uzivatelti. Ddle jsem se v této Casti
vénoval vlastnimu obsahu webu, kde se nachazi velké mnozstvi snimkt obrazovky, které
popisuji zrod od prazdné vychozi strinky po hotovy material pouzitelny v redlnych

pedagogickych situacich.

Velky duraz byl kladen na responzivitu webovych stranek, tedy schopnost zobrazovat se
korektné na rtiznych typech zafizeni (notebook, tablet, chytry mobilni telefon, ...). Tento cil
byl splnén a mnou ovéfen na nékolika riznych zafizenich (pét mobilnich telefont, Ctyfi
internetové prohlizeCe na riznych pocitaCich a laptopech, jeden Apple iPad a jeden tablet
s opera¢nim systémem Android). Tuto vlastnost jsem dale mimo jiné ovéfoval 1 v empirické
casti.

V empirické casti formou kvalitativniho dotazniku jsem vyhodnotil zpétnou vazbu od pedagogti
ze zakladnich 1 stfednich Skol a viceletych gymnaziich. Tato Cast prokazala, ze cil vytvorit
pomucku, ktera bude pouzitelna v praxi, byl splnén a ucitelim se tento material libi. Dale tato
cast poskytla cenné napady na budouci vylepSeni materialu tak, aby se lépe pouzival ve
vyucovacich hodinach. Jedna se naptiklad o rozdé€leni testt ze dvou tematickych okruhti vzdy
na jeden kratsi a samostatny test, dale zvyraznéni klicovych informaci v textu nebo tvorba testti

a kvizi Kahoot! se zaméfenim pouze na anglicka slovicka.
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Celkové hodnotim diplomovou praci pozitivn€, podafilo se mi splnit vSechny cile vytyCené
v dvodu — teoretickd piiprava a nasledna tvorba uzite¢nych webovych stranek pro podporu
vyuky redlii Austrédlie. Nasledné ovéfeni poskytlo uzitecnou zpétnou vazbu a poskytlo naméty

na budouci mozné zlepseni vytvoreného materialu.
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Priloha A — Dotaznik

Webova podpora vyuky realii Australie -
dotaznik

Vazeni kolegové,

Jmenuji se Adam Zakravsky, jsem studentem 6. roéniku oboru uéitelstvi pro 2. stupefi ZS (aprobace
anglicky jazyk a informatika) a dovoluji si Vs poZadat o vyplnéni kratkého anonymniho dotazniku o
wyuZiti webowych stranek Redlie Australie? Jednoduie! ve vyudovacich hodinach na zakladnich a stfednicl
Ekolach.

Pfi odpovidani na oteviené otazky Vas prosim o co nejpodrobnéjéi zpétnou vazbu, kterd mi pomizZe
wylepsit tuto pomicku tak, aby byla vyufitelnd co nejvétiim poftem pedagogt.

Tento dotaznik vznikl pro potfeby empirické €asti mé diplomové prace Webové podpora vyuky redlil
Austrélie na Univerzité Hradec Kralové. VieEkerd data budou pouiita pouze pro potfeby této diplomové
prace.

Dékuiji za Vaii ochotu a Vas Cas.

* Povinné

Respondent
WV této dasti Vas prosim o kratkou identifikaci Vas a Va3l pedagogické praxi.

1. Identifikujete se jako: *

O MuZ
O Zena

O Mechci uvadét



2. Uvedte délku Vasi uditelské praxe: *

() Méné nez 5 let

() 5-101et
() 1020 let

() Vice ne 20 let

3. Na jakém stupni vzdélavani vyulujete? *
() Zékladni tkola
() stiedni tkola

O Viceleté gymnazium

4. Vyberte Vasi aprobaci: *

[ ] Anglicky jazyk
[ ] zemépis
D Infarmatika

[ ] Obéansks wchova

[ ] Jiné



Orientace a navigace na webovych strankach

5. Do jaké miry je orientace na webovych strankach intuitivni a pfirozena? *

WOW W W W

6. Co byste zménili v navigaci na webowych strankach pro vyssi komfort pouivani? *

Responzivita webovych stranek
Responzivita je viastnost webowvé stranky, kterd zajistuje spravné zobrazeni na riznych typech zafizeni jako je
napf. notebook, mobilni telefon nebo tablet.

7. Do jaké miry se Vam stranky spravné zobrazuji na Vadem zafizeni? *

A Gkl A v

8. V pfipadé, Ze jste narazili na problém s responzivitou, kde se vyskyt!?



*

Informacni ¢ast webu

9. Do jaké miry jsou informace na strankach relevantni a aktudlni? *

1t G (¢ S & O %

10. Jaké informace Vam na webovych strankach chybély nebo Vam pfidly naopak
nadbytecne? *

Testovaci cast

11. Jak byste ohodnotili celkové zpracovani testd? *

W www

12. Uvedte, prosim, co se Vam na testech libilo a naopak nelibilo. *



Kahoot!
Kahoot! je gamifikaéni platforma pro tvorbu zébavnych kvizi.

13. Do jaké miry se Vam libilo zpracovani gamifika¢niho prvku - Kahoot! kviza? *

xS+ G I S #

14. Co byste na Kahoot! kvizech zménili? *

Celkové zhodnoceni

15. Uvedte, co byste zménili na webovych strankéach, testech &i kvizech Kahoot! tak, aby
se Vam tato pomiicka lépe vyuZivala ve vyucovacich hodinach Vasich pfedméti, *



