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Anotace

Prace se bude zabyvat interpretaci populérni fantastické tetralogie sou¢asného
amerického spisovatele Christophera Paoliniho, Odkaz Dracich jezdcu (Inheritance
Cycle), konkrétné¢ ulohou nadpfirozenych a fantastickych bytosti. Teoretickym
vychodiskem bude pfibliZzeni riznych typl fantastickych postav v anglické a americké
dobrodruzné fantasy literatufe pro mladé ¢tenafe. Samostatna kapitola bude vénovana
zivotu a tvorbé Christophera Paoliniho.

V dalSich kapitolach bude hlavni pozornost zaméfena na typologii
nadptirozenych postav v Odkazu Dracich jezdcii (od drakl pres elfy k urgalim
a trpaslikiim), jejich funkci, charakteristiku (typické znaky) a vztah k hrdinovi, dale
pak na lohu prostfedi a analyzu hlavnich motivii. Soucasti prace bude i zamySleni nad
Paoliniho inspiraci, zvlasté pokud jde o dilo J.R.R. Tolkiena. V tomto ohledu se prace
pokusi struéné poukazat i na vyznam fantastického (,,starovékého*) jazyka a jeho

souvislost s tématem moci.

Anotation

The thesis deals with the interpretation of the popular fantasy tetralogy by
contemporary American writer Christopher Paolini, The Legacy of the Dragon Riders
(Inheritance Cycle), especially with the role of the supernatural and fantastic beings.
The theoretical starting point will be an introduction to the different types of fantastic
characters in English and American adventure fantasy literature for the young readers.
One chapter will be devoted to the life and works of Ch. Paolini.

The following chapters will focus on the typology of supernatural characters in
The Legacy of the Dragon Riders (from dragons through elves to urgals and dwarves),
their function, characteristics (typical traits) and the relationship to the hero, as well as
on the role of the setting and an analysis of the main themes. The thesis will also
include a reflection on Paolini's inspiration, especially with regard to the work of
J.R.R. Tolkien. In this respect, it will also attempt to briefly highlight the importance

of fantastic ("ancient") language and its connection to the theme of power.



Uvod

Kdyz jsem se rozhodoval, na jaké téma bych chtél psat svoji bakalarskou préci,
zamyslel jsem se nad fantasy literaturou, jelikoz jsem od utlého véku miloval
nadpfirozeno, alternativni svéty a kouzla. To nejlepsi, co mi kdy mohl tento Zanr
nabidnout, je moznost zapojit svoji vlastni fantazii, zaviit ofi a vSechny ty zivé
a kontrastni bytosti si pfedstavit, at’ uz jako rytife na cvalajicim koni v blystivé zbroji,
nebo jako mytického elfského carodéje, sesilajiciho ohnivéa kouzla na ptiSery okolo
néj. Tento zanr jsem si oblibil ve vice formach, nez jenom v literatute: at’ uz jsou to
filmy ¢i pocitacové hry, fantasy vzdy byla a bude ¢islem jedna v mém srdci.

Prvni kapitola se bude zabyvat samotnym zanrem fantasy, vymezenim tohoto
zanru a charakteristikou fantastické literatury. Dale pftiblizim historii fantasy, jeji
pocatky a vyvoj, kterym tento Zanr proSel. Prace dale pfiblizi nadpfirozené bytosti
v anglickych a americkych fantasy ptibézich.

Druhé kapitola se vénuje anglické a americké dobrodruzné fantasy literatuie
a konkrétnim nadpfirozenym bytostem. Tteti kapitola ptiblizi Christophera Paoliniho,
jeho zivot a udalosti, které mu byly inspiraci pii psani této tetralogie v raném mladi.
Dalsi kapitola nastini prostfedi alternativniho svéta Alagaésie, ve kterém se cely d¢j
odehrava. Pata kapitola vyzdvihne jednotlivé motivy, scilem zdaraznit ty
nejpodstatnéjsi, se kterymi se muzeme v této tetralogii setkat. Kapitola Sestd je
vénovana starovékému jazyku jako nedilné a podstatné soucasti celého dila, na jehoz
bazi funguje cely svét Alagaésie. Kapitola popiSe podstatu a zdkladni principy
starovékého jazyka. Poté bude tento jazyk porovnavan jednak s jazyky vytvorenymi
Tolkienem a dale s jazyky redlnymi.

Posledni kapitola rozd¢li nadpfirozené bytosti na magické a nekouzlici,
a jednotlivé podkapitoly dale pfiblizi, s jakymi nadpfirozenymi bytostmi se miizeme

ve svété Alagaésie setkat.



1. Fantasy literatura

1.1 Charakteristika fantasy literatury

Fantazie neboli obrazotvornost ¢i predstavivost je tvir¢i aktivita, smétujici
zkuSenosti. Hlavnim znakem fantazie je novost kombinaci, které subjekt dosud
neprozil, i pfesto, Ze jejim zdrojem je dfive vnimana objektivni realita.’

»Lidmi jsme proto, Ze umime vytvaret nove svety. Inteligentnich zvirat je totiz
dost, ale Zadné z nich zatim nevymyslelo, kdo Ze to déla hromy a blesky.“*

Slovo fantasticky pochézi z latinského slova phantasticus, které je dale
odvozené zfectiny a znamend ,zviditelnit“ nebo ,zjevit“. V tomto ohledu je
fantastickd veskerd imaginarni ¢innost a vSechna literarni dila vztahujici se k zdnru
fantasy.’

Fantazie, jak v literatufe, tak mimo ni, je velmi sviidny pfedmét. Dochéazi zde
k zapojeni pfedstavivosti a touhy, s ¢imz je spojeny také takzvany eskapismus, kdy se
tendf necha unést ptibéhem do jinych dimenzi.*

Tento vyraz odkazuje na Tolkienovu teorii funkci fantasy literatury,
rozdélenou na tii ¢asti: Obnova, Unik a Utécha. Obnova nam pomaha vratit se diky
fantasy literatufe do détskych let a hledét na konkrétni problém jinyma ocima
a znového thlu pohledu. Unik je myslen jako odpojeni mysli &tendie od
momentalnich problémt ¢i strasti a ochotu nechat se unést do jinych svétii/dimenzi.
S pomoci Utéchy si podle Tolkiena &tenad mize splnit své vlastni (konkrétni
i nevédomé) touhy diky moznosti identifikace s hrdinou, ktery muize oplyvat
nadpfirozenymi schopnostmi ¢i dovednostmi a dopfat tak ¢tenati radost ze Stastného
konce.’

Podle teorie monomytu Josepha Campbella mizeme déjstvi dobrodruzné
fantasy literatury, do které patii pravé Odkaz Dracich jezdcii od Christophera
Paoliniho rozdélit do tii Grovni. Prvni Groven nazyvame odchod, ve kterém je hlavni

hrdina postaven pted ukol, jenz se zpocatku zda byt nad jeho sily, a shodou okolnosti

! Hartl, P., & Hartlova, H. (2000). Psychologicky slovnik (2004 ed.). Portal.

2 Pratchett, T., Pringle, D. (Ed.). (2003). Fantasy: encyklopedie fantastickych svétii ; hlavni predmluva
Terry Pratchett ; hlavni editor David Pringle. Albatros, s. 6.

3 Jackson, R. (1981). Fantasy: The Literature of Subversion. Routledge, s. 13.

4 Jackson, s. 1.

5 Tolkien, J. R. R. (1992). O pohddkdich (On Fairy-Stories). Pieklad Jan Cermak. London: Winston
Smith., s. 163-176.



musi odejit na cestu za dobrodruzstvim. Druhd troven je charakterizovana jako
iniciace, kdy je hlavni postava podrobena fad¢ zkousek. Pfed zac¢atkem téchto zkousek
je zpochybnéna diveéra v hlavniho hrdinu a hlavni hrdina musi prokazat svou
schopnost a odvahu. Posledni trovni je navrat, kdy se hlavni hrdina vraci do svého
rodného domova: nejdfive navrat odmitd, avSak nakonec se pies vSechny piekazky
vraci.®

Vyvoj hlavniho hrdiny ve fantasy literatufe popisuje V.J. Propp ve své knize
Morfologie pohadky a jiné studie. V.J. Propp se, podobn¢ jako Tolkien a Campbell,

zabyval vyznamem cesty jako zasadniho tématu dobrodruzné literatury.’

1.2 Historie fantasy literatury

Prvky fantasy literatury je mozné zaznamenat v dilech napti¢ celou historii
a jeji kotfeny spadaji do davnych dob. Jako zanr vSak fantasy literatura vznikla relativné
neddvno, presnéji v druhé poloviné 19. stoleti.

Zanr moderni fantasy vyuZziva jako pfedlohu réizné mytologické okruhy,
napiiklad starofeckou mytologii s jejim pantheonem bohl (Zeus, Héra, Poseidon,
Athéna...) ¢i polobohil nebo héroti-polovicnich smrtelniki, jako je naptiklad Hérakles
nebo Perseus. Mezi dal§i mytologické okruhy patii mytologie skandinavskych
a islandskych boht (Thor, Loki, Tyr, Freya...). Nesmime ale opomenout ani
germanskou mytologii, spolu s vlivem mytologie keltské, a hlavné vliv irské kultury
na moderni fantasy. Nabozenstvi (kiestanstvi, islam, buddhismus a hinduismus) maji
téz vliv na fantasy literaturu, nicméné tento zdroj je mnohymi pokladan za nevhodny.®

Od vynalezeni pisma pied ptiblizné 5000 lety, az do dnesni doby zijem
o fantastické ptibehy neupada. Epos o Gilgamesovi, ktery byl napsén kolem roku 1500
pt. n. L, je jednim z prvnich slavnych dochovanych epost viilbec a byl vytesan do
dvanacti hlinénych desticek. O piiblizné tisic let pozdéji se setkdvame se starofeckymi
bajemi /llias a Odyssea od Homéra. Za zminku z té doby stoji i eposy o moteplavcich
Argonautech od Apollénia Rhodského a vrchol starofimské literatury, Aeneida od

Vergilia, pojednavajici o dobrodruzstvi trdjského hrdiny Aenease.’

¢ Campbell, J. (2000). Tisic tvaii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch vékii. Portal, s. 57-220.

7 Propp, V. J. (2008). Morfologie pohddky a jiné studie (Vyd. tohoto souboru 2, pielozil Miroslav
CERVENKA, pielozil Marcela PITTERMANNOVA, pielozil Hana SMAHELOVA). H & H, s. 29.

8 Pratchett, Pringle, s. 8.

?Ibid., s. 9.



Od raného stfedovéku se do soucasnosti mnoho literarnich dél s fantasy prvky
epos Beowulf (kolem roku 725 n. 1.), jehoz ptedlohou byla hrdinska basen z Dénska,
a Romadn o Alexandrovi (952), popisujici ¢iny Alexandra Velikého.!? | ArtuSovsky
cyklus® je jednim z hlavnich zdroji sttedoveéké beletrie v Cele s kralem ArtuSem,
kouzelnikem Merlinem a legendami o svatém gralu. Plivod svatého gralu je spjaty
s keltskou mytologii a kiestanskymi prvky. Stiedovek déle prinesl velmi dulezité dilo
od Danta Alighieriho: BozZskou komedii (1308-21), ktera se stala inspiraci pro mnoho
dal$ich autort literarnich dél z této doby.'!

Vétsina literarnich textil byla psand ve verSich, a to az do zacatku 16. stoleti.
Jeden z prvnich dulezitych stavebnich kament dne$ni fantasy polozil Garci-Rodriguéz
Odoéinez de Montalvo svym rytitskym romanem Amadisem Waleskym (1508), coz byla
¢ira fikce, spojend se zakletymi zamky a piiSerami. Béhem 17.-18. stoleti byla fantasy
literatura (rytifské romany) lehce upozadéna diky véku rozumu, kdy do popiedi
nastoupila véda a spolu s ni utopické roméany jako vzor pro pozdé¢jsi védeckou
fantastiku, nicméné nebyla nikdy zcela zapomenuta. V tomto obdobi pfichéazi preklad
znamé sbirky orientdlnich pohadek a ptibe¢ht, Tisic a jedna noc (1704-17) od
Antoineho Gallanda. Pohadky samotné psali v 17. stoleti Charles Perrault s Madame
d’Aulnoy a staly se inspiraci pro jazykovédce bratry Grimmy, ktefi provadéli badani
v této oblasti. Bratfi Grimmové jako prvni zpracovali mnoho zndmych dél, jako
naptiklad Snéhurka nebo Sipkova Riizenka, a polozili tak zaklady folkloristiky.'?

Navzdory tomu, ze 18. a 19. stoleti se neslo v duchu realismu, tato dvé stoleti
plodila mnoho novych d¢l v zanru fantasy. Hlavnimi autory, kteti ovlivnili mnoho
svych soucasniki, byli Fridrich de la Motte Fouqué a William Morris. AvSak mezi
nejznaméjsi autory patii Lewis Carroll s knihami o Alence (1865-71), Charles
Kingsley a dilo Vodnatka (1863), Carlo Collodi a jeho Pinnochiova dobrodruzstvi
(1883), a Hans Christian Andersen se svou sbirkou pohadek. V této éte vzniklo mnoho
dalsich d€l, za zminku stoji Vanocni koleda (1843) od Charlese Dickense a Yankee
z Connecticutu na dvore krale Artuse z roku 1889 od Marka Twaina. V posledni etapé

viktorianské doby se setkdvame strendem fantasy thrillerd, spojenych

10 Pratchett, Pringle, s. 10.
" bid., s. 11.
12 Ibid., s. 11.



s prevtélovanim, egyptskymi mumiemi, ¢i zlymi padouchy prahnoucimi po moci,
které hranici s hororovym zanrem. Mezi autory tohoto obdobi fadime Edgara Leeho
(Faraonova dcera, 1889), Brama Stokera a jeho Klenot sedmi hvézd z roku 1903, Saxe
Rohmera (Zrdadny doktor Fu-Manchu z roku 1913) a mnoho dalsich.!3

Zacatkem dvacatého stoleti dochazi k velkému rozkvetu a rozmachu fantasy
literatury. Vznikaji nova literarni dila, jako naptiklad Carodéj ze zemé Oz (1900) od
amerického spisovatele Lymana Franka Bauma a série knih Petr Pan (1904-11) od
Jamese Matthewa Barrieho.!* | Zvifeci pfib&hy* jako druh fantasy Zanru se podle
D. Pringla stavaji ¢astéj$im ndmétem knih, patii mezi né piedeviim Zabdkova
dobrodruzstvi (1908) od Kennetha Grahama, Medvidek Pu (1926) od Alana Alexandra
Milneho a série knih Doktor Dolittle (1920-24) od Hugha Loftinga.'?

Zacatkem Ctyficatych let dvacatého stoleti se J.R.R. Tolkien stava spisovatelem
s nejveétsim pifinosem pro tento zanr, autory fantasy literatury ovliviiuje dodnes. Se
svym dilem Hobit (1937) a trilogii Pan prstenii (1954-5) se stal nejvlivnéjsim autorem
tohoto Zanru. Vytvofenim fantastickych svéti pozvedl fantasy literaturu na takzvanou
,»high fantasy“, pojmenovanou tak pozdé&ji Alexanderem Lloydem.!® Jeho pfitel Clive
Staples Lewis napsal dalsi velmi dulezité dilo, Letopisy Narnie, ve kterém vytvofil,
stejné jako J.R.R. Tolkien, pozoruhodny sekundarni svét, kde se cely d&j odehrava.

Mezi novéjsi fantasy literaturu fadime rozsahlou sérii knih ze Zeméplochy
(Discworld series, 1983-2015) od Terryho Pratchetta, J.K. Rowlingovou a jeji sérii
fantasy ptibehit Harry Potter (1997-2007), Christophera Paoliniho a tetralogii Odkaz
Dracich jezdcu (2003-11), déle i Pisen ledu a ohne (1996-) od George R. R. Martina

a mnoho dalsich.!?

13 Pratchett, Pringle, s. 12.

Y Hunt, P. (1995). Children's literature: An Illustrated History. Oxford University Press., s. 241.

15 Watson, V. (2001). The Cambridge Guide to Children's Book in English. Cambridge University
Press, s. 253-254.

16 Watson, s. 254.

17 Wikipedia contributors. (26. ¢ervna, 2022). Fantasy. In Wikipedia, The Free Encyclopedia.
Dostupné z: https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Fantasy&oldid=1095067365. [Pfevzato 26.
Cervna, 2022].



2. Nadprirozené postavy v anglické a americké literature

Napfi€ celou historii fantasy literatury se miZzeme setkat s velmi Sirokou skalou
nadpfirozenych postav, a to jak vanglické, tak americké literatufe. Tradicni
nadpftirozené bytosti (draci, elfové a trpaslici) jsou prevzaté ze severské mytologie,
kterou vyzdvihl a proslavil J.R.R. Tolkien.

Draci jsou nejznaméjsi nadpiirozené bytosti ve fantastické literatufe. Za jedno
povazovan Beowulf. V Beowulfovi drak ptedstavuje Cirou destrukci a silu, jez
zpusobuje zkazu a roznasi strach. J.R.R. Tolkien se ve svém dile Hobit, konkrétné
v motivu draka Smaka (Smaug), inspiruje pravé Beowulfem. V Hobitovi je drak sice
destruktivni, avSak nikoho nezahubi. Divodem je skutec¢nost, Ze kniha Hobit byla
uréena détem a J. R. R. Tolkien chtél doptat svym ¢tendiim vzdy dobry konec.

Christopher Paolini ve své tetralogii Odkaz Dracich jezdcii vztah mezi
Clovékem a drakem dale rozviji. Prvni dil Eragon zacal Paolini psat ve svych 15 letech.
Christopher Paolini diky své origindlni pfedstavivosti a touze po vzrusujicim
fantastickém dobrodruzstvi chtél svym hrdinim umoznit komunikaci s drakem. Ve
svém dile rozviji motiv dorozumivani mezi drakem a c¢lovékem prostfednictvim
myslenek, ¢imz zaroven poukazuje na inteligenci draka, ktery je pro clovéka
rovnocennym partnerem. Paolini draky nevyobrazuje jen jako destruktivni
a enormn¢ silnd stvofeni, ale i jako milujici, pfemyslejici a komunikujici nadptirozené
bytosti, posouva tak dale hranice a hloubku vyobrazeni téchto tvort.

Mezi dalsi druh tradi¢nich nadpfirozenych bytosti mizeme zaradit elfy. Stejné
jako draci, 1 elfové jsou pievzati ze severské mytologie. Jejich podoba nebyla ptesné
definovéna pted ptichodem J.R.R. Tolkiena, ktery jako prvni uptesnil charakteristické
rysy této rasy a inspiroval tak své nasledovniky.!® Elfové jsou popsani jak v dilech
J.R.R. Tolkiena, tak Christophera Paoliniho jako velmi stoicka rasa, nadfazena vSem
ostatnim. Dlivodem muze byt fakt, ze elfové se dozivaji vysokého veéku oproti lidem
¢1 jinym rasam, jsou neobycejné krasni, ptivabni a elegantni. Moudrost je jejich dalsi
klicovou charakteristikou, s niz vSak ptichdzi i pycha, kterdA mnohdy ptechazi

v aroganci. J.R.R. Tolkien oproti Christopheru Paolinimu sviij Zivot zasvétil studiu, at’

18 Pratchett, Pringle, s. 208.



uz severskych jazyki, nebo mytologie, a odvodil vzneSenou elfStinu (quenijstinu),
kterou elfové mluvi, z finského jazyka.'®

Paolini ve svych obrazech elfti zduiraziuje prvek romantiky. Tento prvek
ptevlada jak u Pana Prstenii, tak u Hobita, podobné jako kouzleni. V Paoliniho svété
dokdze kouzlit jakakoli nadpfirozena bytost, jez se nauc¢i ovladat moc starovékého
jazyka (Ancient language).

Trpaslici jsou vyobrazeni velmi podobné jak v dilech J.R.R. Tolkiena, tak
v dilech Paoliniho. Origindlni portrét téchto tvorti miZeme najit v pohadce Snéhurka
a sedm trpaslikii od bratfi Grimmu. Zde jsou trpaslici kouzelné nadpfirozené bytosti,
starajici se o Sn¢hurku. I pfesto, ze se jednd o nadptirozené bytosti, J.R.R. Tolkien
s nimi nespojuje schopnost kouzleni ¢i prevtélovani. Tolkien vSak pfiblizil ctenaifim
historii a kulturu trpaslikli, o coz se pted nim, stejné¢ jako v piipadé elft, nikdo
v takovém rozsahu nepokusil. U Christophera Paoliniho se z trpaslikl stdvaji magické
bytosti, pokud se nauc¢i ovladat silu starovékého jazyka; pak mohou i kouzlit. Trpaslici
byvaji vyobrazeni jako podsaditd stvofeni mensiho vzriistu, kterd si zakladaji na
okazalosti svého bohatstvi a femeslné praci s kamenim. Jsou mistii svého oboru,
pfedevsim kovarstvi, klenotnictvi a vyroby honosnych zbrani. Trpasliky nemiizeme
povazovat za vysoce inteligentni, tak jako elfy, avSak na rozdil od mnohych

nadpfirozenych postav oplyvaji selskym rozumem.

3. Zivot Christophera Paoliniho

Christopher Paolini se narodil 17. listopadu 1983 v jizni Kalifornii. V détstvi
nechodil do Skoly spolu s ostatnimi détmi stejné¢ho veku, ale ucil se spolu se svou
sestrou Angelou doma. Jeho matka Talita opustila praci u€itelky ve Skolce Montessori,
aby vychovavala Christophera sama.?’ Materialy montessorského stylu vyuky jsou
pomérné nakladné, nicméné i pfes nutnost improvizace dokdzala Talita vychovat
z Christophera ¢lovéka s nadprimérnymi znalostmi, ¢imz se odliSoval od svych

vrstevniki.?!

19 Tolkien, J. R. R. (2008). Silmarillion: myty a legendy Stredozemé (3.ed.). Argo, s. 343.

20 Encyclopedia of World Biography. (n.d.) Christopher Paolini Biography. Dostupné z:
https://www.notablebiographies.com/news/Ow-Sh/Paolini-Christopher.html. [Pfevzato 2. cervence,
2022].

2l Encyclopedia of World Biography. (n.d.).



Christopher byl matkou veden ke ¢teni a psani, v téchto oborech zacal postupné
vynikat. Na stfedni Skole Christopher oproti ostatnim studentim v psani a c¢teni
exceloval, a tak se jiz v patnacti letech zacal pln& vénovat psani fantasy literatury.??
V této dobé zapocala jeho prace na novele plné fantastickych a nadptirozenych bytosti.
V tvlir¢im psani se chtél dale zdokonalovat, a tak ve volném case dal rozvijel svij
literarni styl.?

Christopher Paolini béhem rozhovoru pro The Guardian tekl: ,,I would
certainly home-school my children if I have the chance. I think it gives people the
opportunity to actually enjoy learning in a more unstructured environment and to
pursue their own interests. By doing that, I learned how to teach myself, which I
consider the most valuable lesson I learnt. “**

Paolini vzdy snil o fantasy pfibézich a nadpfirozenych bytostech, a proto se
rozhodl napsat knihu piedevsim pro sebe, aby ho bavila &ist.?> Pivodné tato kniha
nem¢éla vyjit, nicmén¢ asem se tak stalo. Christopher vénoval svému dilu velkou pé¢i,
kniha pro$la mnoha zménami a upravami, a béhem roku 2001 pod ndzvem Eragon
dospéla k findlni verzi.

S pomoci rodic¢i, ktefi mu pomohli dokoncit Gpravy pied vlastnim vydanim
v rodinném nakladatelstvi Paolini International LLC, se v roce 2002 dostava prvni dil
Odkazu Dracich jezdcii s nazvem Eragon do prodeje.?® Aby se jeho dilo dostalo do
poveédomi spolecnosti, navstivil Paolini mnoho $kol a knihoven, kde svoji novou knihu
promoval v tematickém stfedovékém kostymu.?’

I ptes obrovskou snahu celé rodiny méla kniha zpocatku spiSe primérny
prodej. Casem si ale dila Eragon povsimla néktera velkd americka nakladatelstvi.

Nakladatelstvi Knopf po domluvé s Paoliniho rodinou koupilo od Paoliniho prava na

22 Britannica Kids. (n.d.) Christopher Paolini. Dostupné z:
https://kids.britannica.com/students/article/Christopher-Paolini/599333. [Pfevzato 2. Cervence, 2022].
23 Britannica Kids.

24 Michell, P. (2011). The Guardian. Christopher Paolini: ,Inspiration strikes about once every blue
noon ‘. Dostupné z: https://www.theguardian.com/childrens-books-site/2011/nov/16/christopher-
paolini-interview. [Pfevzato 2. cervence 2022].

%5 Paolini.net. (n.d.). Christopher Paolini. Dostupné z:
https://www.paolini.net/biographies/christopher-paolini-full/. [Pfevzato 2. ¢ervence, 2022].

26 Paolini, C. (2004). Odkaz Dracich jezdcii. Fragment, s. 486.

27 Famous Authors. (n.d.). Christopher Paolini. Dostupné z:
https://www.famousauthors.org/christopher-paolini. [Ptevzato 2. Cervence, 2022].
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vydani jeho dila a po dalSich Gpravach se diky tomuto nakladatelstvi stal z Eragona
bestseller.?®

Paolini se inspiroval hlavné knihami, které ptecetl ve svém détstvi a mladi.
Mezi n¢ patii dila jako Pohadky bratii Grimmii a zv1asté pak Beowulf a severské sagy.
Nejvétsi vliv na jeho dilo mél predevsim J.R.R. Tolkien s trilogii Pan Prstenu a Anne
McAffreyova se svou draci sérii Drakeni z Pernu. Tato dila ovlivnila Paoliniho
natolik, ze dokonce zacal pfes den snit o dracich, elfech, trpaslicich, exotickych
mistech a nadpfirozenu obecné.?

Od vydéani prvniho dilu v roce 2002 se prodalo vice, nez 33,5 milionii vytiskl
viech Sty dilt (Eragon, Eldest, Brisingr, Inheritance).’® Posledni dil byl vydéan v roce
2011. Tomuto dilu Paolini nechal otevieny konec, a ¢tenafi proto dlouho na diskusnich
forech spekulovali ohledné vydani dilu dal§iho. Paolini dalsi dil této série neplanoval,
chtél vSak ukazat fanouskiim svou vdécnost, Ze mu umoznili byt tim, kym je dnes.
V roce 2018 vydal kratky sequel tfi povidek Poutnik, carodéjnice a cerv (The Fork,
the Witch, and the Worm), aby nabidl svym fanousktim to, co cht&ji.*! Nazev dila
nepiimo odkazuje k fantastické sérii Tolkienova soucasnika Lewise, konkrétné k prvni
knize série Lev, carodéjnice a skrin (The Lion, the Witch and the Wardrobe).

Po vydani Inheritance se Christopher Paolini zacal vénovat své nové sérii Spat
v mori hvezd (To Sleep in a Sea of Stars), ktera spada do zanru science fiction. Pro
lepsi pochopeni a vhled do tohoto Zanru Paolini dokonce vice nez rok zkoumal jeho
typické rysy, aby byl pfi psani této série co nejvice vérohodny.*? Doposud byly vydany
dva dily.

4. Svét Alagaésie

Piibéh Odkazu Dracich jezdcii se odehrava v alternativnim svété Alagaésie,
ktery Christopher Paolini stvofil jako kulisu pro fantasticka dobrodruzstvi. V tomto

svété miizeme nalézt nejen rozmanitou faunu a floru, ale i dalsi tvory, ktefi jsou typicti

28 Paolini.net. (n.d.). Christopher Paolini.
2 Encyclopedia of World Biography.

30Paolini.net. (n.d.). Inheritance Cycle. Dostupné z: https://www.paolini.net/biographies/christopher-
paolini-full/inheritance-cycle/ [Pfevzato 2. Cervence, 2022].

31 Paolini.net. (n.d.). Christopher Paolini.

32 Pan Macmillan SA. (2020). Christopher Paolini | To Sleep in a Sea of Stars. [Video]. Dostupné z:

https://www.youtube.com/watch?v=AOEK9F1JwFw.



cey

pro fantasy svét, a to svym vzhledem, inteligenci, kulturou anebo Gizemim (elfové ziji
v lesich, trpaslici v horach), kterou dana rasa obyva. Pti pohledu na zbrané (luky, kuse,
mece...) vSech ras a na obléhaci stroje (katapulty, trebuchety) miiZzeme toto fantasy
dilo ¢asové zasadit do stfedoveku, stejné jako je tomu u dél od J.R.R Tolkiena (Pdn
prstenii a Hobit). Christopher Paolini, stejné jako J.R.R Tolkien, obohatil piib¢h
o mapu celé Alagaésie, diky niz mlze ctenaf sledovat cesty vSech postav piibéhu. Ve
druhém dilu Eldest je mapa velmi napomocna, jelikoz zde dochazi k paralelnimu
rozvijeni dvou ptibéhti: Eragona a jeho bratrance Rorana.

Alagaésie je z hlediska terénu riznorodou zemi. Severozapadni a zapadni ¢ast
je poseta Dra¢imi horami (The Spine) a skalnimi masivy, které oddé€luji mote na
zapad¢ od vnitrozemnich udoli. Na zapad od Dracich hor jsou rozmisténa piistavni
mésta plnd rybati, obchodniki, délniki a obycejnych lidi. Pokud bychom putovali
pfes mofe na severozapad, dostali bychom se k praddvnému ostrovu Vroengard, na
kterém v mésté¢ Doru Araeba diive pobyvali Draci jezdci spolu s celym fadem. Na
ostrové Vroengard mizeme nalézt Skalu Kuthian (Rock of Kuthian), kterd je znama
jako Pevnost dusi (The Vault of Souls), v niz jsou uschované vSechny eldunari (srdce
drakti). Jihozapad Alagaésie je spojen s menSim statem Surdou (Surda), ktery je
osidlen lidmi prchajicimi pfed krutovlddou krale Galbatorixe, vladce celé Alagaésie.
Od jihu az po jihovychod se rozkladd péas Beorskych hor (Beor Mountains),
mnohonasobné masivnéjSich a vyssich, nez Draci hory. Beorské hory obyvaji trpaslici
spolu s unikatnimi zvitaty, zijicimi pouze v Beorskych horach. Tato zvifata jsou ve
vétsing piipadi mnohem véEtsi, nez zvitata volné Zijici v ostatnich uzemich Alagaésie.

Dana oblast je domovem feldinostii (berani, na kterych se bud’ jezdi, nebo se
chovaji jako hospodaiska zvifata, a je podle nich pojmenovany trpasli¢i klan
Dirgrimst Feldiinost), nager (Nagra je zvite, které se lovi pro maso), shrrgl (Shrrg
trpaslici, ktefi hovoti svym vlastnim jazykem, nicméné rozumi i jazyku lidi. V centru
Alagaésie je rozprostiena poust’ Hadarak, ktera oddéluje Beorské hory na jihu a lesy

Du Weldenwarden na severu, kde ziji elfové. Na zédpadnim konci pousté¢ Hadarak

33 Paolini, C. (2006). Odkaz Dracich jezdcii, Eldest (1st ed.). Fragment, s. 648-649.
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zac¢ind Kralovstvi, linouci se pfes Drac¢i hory az k mofi. Tato Cast Alagaésie je
nejhustéji osidlena lidskou rasou.

Kral Galbatorix sidli v hlavnim mésté Urli’baen (ve starovékém jazyce llirea),
odkud vladne své podiizené Slechté¢ a barontim, ktefi ovladaji vSechna mésta
v Kralovstvi. V severni ¢asti Alagaésie je hluboky les Du Weldenwarden, obyvany
elfskou rasou. Nachazi se zde 1 hlavni mésto elft, Ellesméra. Toto prekrasné mésto ma
naprosto odliSnou architekturu, nez je ta, kterou maji v oblibé trpaslici. Elfové, na
rozdil od trpasliki, stavi své stavby sami s pomoci magie: zpivaji o nich ve staroveékém
jazyce, jehoz magickou moci 1ze mésto elfti vybudovat. Celé toto mésto lezi v ptirodé
plné stromt a kvétin a hlavnim stavebnim materidlem je difevo v riznych formach.
Trpaslici u svych staveb kouzla nevyuzivaji, spoléhaji se na své Sikovné ruce a um
v praci s kamenem, ktery dominuje vSem jejich stavbam.

V porovnani s planetou Zemi je Alagaésie svétem plnym kouzel,
nadpftirozenych bytosti a rostlin, které nejsou na planeté¢ Zemi k nalezeni. Rozmisténi
bioml nema nic spole¢ného s rozmisténim biomii na Zemi. Biomy samovolné
piechézeji z hor do pousti a lest, bez ndznaku ptechodného pasma.**

Mezi prvnimi obyvateli Alagaésie byla zvifata v§eho druhu, draci i trpaslici
a Sedy lid (Grey folk), kterému se, dle povésti Alagaésie, jako prvnimu podatilo
ovladnout silu starov€kého jazyka. Cela historie Alagaésie byla sepsdna mnichem
Heslantem (Heslant the Monk) v kronice Domia abr Wyrda, z niz se do dnesni doby
dochovalo jenom par vytiski. Nékolik vytiskii uchovava ve svych knihovnach Surda
a Eragon dostal od teirmského kupce Jeoda Tycky (Jeod Longshanks) jeden vytisk za

své zasluhy.

5. Motivy

Zasazeni celé tetralogie do alternativniho svéta plného kouzel a nadptirozenych
bytosti je jednim z hlavnich ryst fantasy literatury. Hlavni postava Eragon je obycejny
farmar z tidoli Palancar, Zijici poklidné sviij Zivot dospivajiciho mladence. Stejné jako
Bilbo Pytlik (Bilbo Baggins) v dile Hobit, je Eragon obycejnym obyvatelem vesnice,

stejn¢ jako jeho blizci. Poté, co Eragon nalezne draci vejce a jeho strycek Gero

34 Biom (Biome) - spoleCenstvi rostlin a Zivocichl uréité rozsahlé geografické oblasti, charakterizované

makroklimatem a konkrétnimi fyzikalnimi faktory prostredi.
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(Garrow Cadocsson) je zavrazdén ra‘zaky, se poprvé setkdvame s dominantnim
motivem boje dobra a zla, ktery pfevlada v celé tetralogii. Na jedné strané stoji Eragon
se svou dracici Safirou, jez ptedstavuje dobro, na stran¢ druhé je Kralovstvi v Cele se
zlo¢innym kralem Galbatorixem, ktery do pfibéhu vnasi prvek zla. Galbatorix vSak
nebyl vzdy Sileny a zly, ve ztélesnéni zla se proménil ve chvili, kdy ho ptepadli
urgalové, zabili jeho dracici Jarnuvosk a novy drak mu byl fddem jezdct odepien.
V této pro néj zcela nepfiijatelné situaci zapocal jeho pad do temnoty a Silenstvi.

Paolini velmi vyzdvihuje dulezitost rodiny a pratelstvi. Eragon celou dobu
hleda svou vlastni identitu a kofeny, patrd po své rodiné, avsak jeho hnév je v prvnim
dilu zaméfen na odplatu za smrt stryce Gera. KdyZz se Eragon ze strycovy smrti
konec¢né vzpamatuje, bylinkatka Angela v Teirmu mu vylozi budoucnost z dracich
kosti. Eragon se dozvi, Ze n€kdo z jeho blizkych ma zemfit. Eragon vSak tento vyklad
budoucnosti nebere vazné. Jednoho dne, kdyZ Eragon s Bromem naleznou ra’zaky,
které se jiz dlouho snazi vystopovat, jsou ra’zaky piepadeni a Brom je smrtelné
zasazen dykou do zeber. Proroctvi Angely se naplni a Brom zemfe.

V druhém dilu Eldest se Eragon dozvi od Murtagha, Ze jsou bratfi a jejich otec
je Morzan, ktery spolu s Galbatorixem a ostatnimi z Ktivoptiseznych (The Forsworn)
pomoci Isti pobil vSechny zfadu Dracich jezdcl na Vroengardu. Tato skutecnost
Eragona velice nepiiznivé zasahne a s védomim, Ze jeho otcem je zlo€inny Morzan,
zije dlouhou dobu. Bromuv odkaz, ktery dostane Eragon od Oromise, toto tvrzeni v§ak
vyvrati. Morzanova Zena totiz ot¢hotnéla s Bromem a jejich jedinym synem je prave
Eragon.

Murtagh celou dobu vi, kym je a jaké jsou jeho kotfeny, vétSina lidi ho vSak
nendvidi, a to 1 presto, Ze neprovedl nic Spatného, jenom je synem Morzana. Je zde
kontrast mezi détstvim Eragona a Murtagha. Murtagh vyrtstal na panstvi se svym
otcem, ktery ho nem¢l rad. Jednoho dne, kdyz byl Morzan opily a roz¢ileny, hodil po
Murtaghovi me¢ a zptisobil mu jizvu pfes celd zada. Od té doby Murtagh svého otce
nenavidi. Oproti tomu Eragon Zil poklidny Zivot na farmé v tidoli Pallancar, kde se
staral o hospodafstvi spolu s bratrancem Roranem a styckem Gerem. Po smrti Gera
Eragon vsak musel své rodné mésto nendvratné opustit. Murtagh ve vSech dilech
prochdzi naprostym peklem, je nendvidén a pak zotrocen Galbatorixem. Na konci
posledniho dilu se po smrti Galbatorixe této tihy kone¢né zbavi, pro dobro vSech se

rozhodne odebrat do Dracich hor. To, co spojuje oba nevlastni bratry, s vyjimkou
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spole¢né matky, je vynuceny uték z vlastnich domovi, i kdyz u obou z rtiznych
divodd.

Eragon hraje jednu z kli¢ovych roli v celém dile jako prostfednik komunikace
mezi vSemi rasami a jediny mozny sjednotitel. Elfové a trpaslici ¢ekali nespocet let,
nez se zrodi novy Draci jezdec. Jelikoz pfed Eragonem byli jako jedini Zijici Draci
jezdci krutovladce Galbatorix spolu s elfem Oromisem (jenz je mrzék a ostatni bytosti,
kromé elfil, o jeho existenci nemaji ponéti) a Bromem. Jak elfové, tak trpaslici nevérili,
ze by Galbatorix mohl byt viilbec nékdy premozen. Elfové tajili existenci prezivsiho
Oromise, byli nuceni stdhnout se do lestt Du Weldenwarden az do doby, nez bude
zrozen a vycvi¢en novy Drac¢i jezdec, schopny se postavit Galbatorixovi a jeho
krutovlade.

Draci jezdci byli vzdy politicky nestranni, nesvazani jinymi rasami, nicméné
Eragon se musel stat clenem Diirgrimst Ingeitum (klan trpasli¢ich kovodé€lnika v cele
s vidcem klanu a kralem trpaslikii Hrothgarem), aby si ziskal ndklonnost a pratelstvi
trpaslikd. Eragonovi se dale podatilo zachranit pfed smrti dceru kralovny elfi Aryu,
diky ¢emuz ziskal ptizen elfi. Tato skute€nost pomohla podpofit plan trpaslikti
a varden, Ze je Cas zautocit spolu s elfy na Galbatorixe.

Eragon prochdzi linedrnim vyvojem charakteru, svych schopnosti
a dovednosti. Z obyc¢ejného farmaie se postupem casu stdva nejmocné;jsi bytost, kterou
Alagaésie zna. Eragon prochazi riznymi vycviky, zpocatku ho uc¢i otec Brom, ktery
mu predava zivotné dilezité zkuSenosti. Dal§i dovednosti v boji ziskava od Oromise,
ktery dale rozviji jinou oblast schopnosti a dovednosti Dracich jezdci. Mezi né patii
Serm, péce o draka a zaklady magie. Eragon je na pocatku vycviku velmi nevrly,
jelikoz Brom pokazdé v Sermifském duelu vitézi. Z Eragona se vSak stdva muz, jeho
tvare jsou oSlehané a rysy zkosenéjsi, v kouzleni se Casem zlepSuje.

Po smrti svého otce se snazi po boku Murtagha a polootravené eltky Aryi dostat
co nejdiive k trpaslicim 1éc€itelim do Tronjheimu v Beorskych horach, aby Aryu
zachranili. Z cesty za zachranou Aryi se stane Ut€k, jelikoz jsou pronasledovani hordou
urgali. Uspé&$ny Gték prechazi v bitvu v hlavnim mésté trpasliku Tronjheimu. Eragon
utrpi v bitvé v hote Farthen Dlir se¢né zranéni ptes celd zada od stina Durzy, spolecné
s kletbou, kterd mu Casem zpusobuje zachvaty a bolest.

Eragon spolu s trpaslikem Orikem a dcerou kralovny elfi Aryou cestuji

k elfim do Elesméry. Zde se setkavaji s Dra¢im jezdcem Oromisem, ktery je opakem
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Broma. Oromis si zakladd na duSevnim zdravi, praci s mysli, ¢teni, psani, vnimani
pfirody a péci o svilij vzhled. Eragon se musi rychle adaptovat na zvyklosti a schopnosti
elfi, aby nebyl nenévidén, ¢i aby na néj nepohlizeli jako na neschopného. Z Eragona
se diky Oromisova vycviku stava vegetarian, Oromis jej uci meditovat uprostied
pfirody, naslouchat a vnimat déni v pfirod€. Eragon tak intenzivné proziva vSechny
pocity a mySlenky zvifat, s kterymi se spojuje ve své mysli, a nyni je pro n¢j jiz
nepiijatelné pojidat zvifeci maso.

Po oslavé pokrevni ptisahy (Blood-Oath Celebration) se diky daru drakii jeho
jizva na zadech zacelila a soucasné byl 1 zbaven kletby, zptisobujici bolest a zachvaty.
Eragon ziskal vlastnosti elfii (ostiej$i smysly, enormni vytrvalost a rychlost), stejné
jako jejich rysy (Spicaté dlouhé usi). Diky vycviku Oromise zmoudfi, vice premysli
nad svymi rozhodnutimi. Do konce tfetiho dilu Eldest, kdy Oromis zemfe, je Eragon
pod vedenim nékterého z mistri, tak tomu vSak nemd byt napotfad. Musi se naucit
rozhodovat rozvaznéji sdm a aplikovat vSechny nabyté schopnosti a dovednosti od
svych mistrii.

Magie hraje v celé tetralogii diilezitou roli, jelikoZ s sebou piindsi velkou moc
a zaroven 1 zodpovédnost. S touto schopnosti se musi opatrn¢ nakladat a Eragon neni
zpocatku idedlnim kouzelnikem. Na konci prvniho dilu znerozvaznosti
a neznalosti starov€kého jazyka pozehna divce jménem Elva, kterd je sirotkem
a jediny, kdo se o ni stard, je zeslabla star$i Zena. Eragon chtél, aby divku provazelo
celym zivotem Stésti a aby byla chrdnéna pfed nepiizni osudu, nicméné¢ divka
v dospivani citi bolesti vSech ostatnich kolem sebe a dokaze ptedpovidat budoucnost.

Sila magie je zcela viditelna u oslavy pokrevni piisahy, kdy Eragon, postizeny
kletbou a jizvou na svych zadech, je diky daru mocnych drakti zbaven tohoto postizeni,
a navic ziskava silu, schopnosti a vzhled elfi. Paolini souc¢asn¢ ve svém piibchu
ukazuje, jak zl4 magie také mtze byt. Pii vycviku Oromis demonstruje na mensi
skupin¢ zivych rostlin a zvifat, jak funguje vysavani energie ze v§eho zivého: zanecha
tak po sobé naprosto zetlelou mrtvou oblast. Magie sama o sob¢ neni Spatna ¢i zla: To,

co z ni déla hrozbu, jsou jenom jeji uzivatelé a jejich zlomyslné timysly.
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6. Starovéky jazyk a kouzleni

vvvvvv

jelikoz jako jediny skyta moznost kouzlit. Starovéky jazyk v této zemi existoval jiz od
pradavna, pouze se ¢ekalo, neZ bude objeven. Sedy lid jako prvni ovladal podstatu
tohoto jazyka a jeho pravidla, kterymi se musi uzivatel fidit, aby jej mohl uzivat.
Staroveky jazyk neumoznuje lhani, protoze to, co je vysloveno prostiednictvim tohoto
jazyka, musi byt mysleno naprosto vazné a uptimnég. Elfové jako mistii intrik proto
vyuzivaji rizné slovni hicky, aby mohli néco fict a myslet si néco jiného.

V prvnim dilu tetralogie se Eragon uc¢i od vypravéce Broma z udoli Palancar
(o kterém prvni tfi dily tetralogie nevi, ze je jeho otec) zéklady kouzleni a zjist'uje, Ze
vSechno, co znd ve svém jazyce, ma svllj nazev v jazyce starovékém. Mizeme zde
uplatnit jednoduchou rovnici. Cim vice slov starovékého jazyka uzivatel zna, tim vétsi
miZze mit potencidlni moc. Kazdy uzivatel tohoto jazyka vSak musi mit opravdovou
vnitini silu, aby mohl jeho prostfednictvim ovladat vSechna kouzla. Nejvétsi mistti
kouzleni dokazou ovladat sva kouzla pro vlastni potieby, naptiklad vyslovi slovo
,»zelena™ a s pomoci fantazie vytvofi smaragd, nebot’ je zde evidentni spojitost mezi
smaragdem a zelenou barvou. Pokud uzivatel starovékého jazyka zna slova ze
starovékého jazyka, avSak neumi dostatecné ovladat svou vnitini silu, nedokaze
s vyuzitim tohoto jazyka provést zddné kouzla. Nékdo vSak nebude schopen ovladat
kouzla v zadné situaci, jde spiSe o schopnost, se kterou se ¢lovék narodi, anebo musi
dostatecné dlouho a vytrvale trénovat svoji vnitini silu tak, aby tuto dovednost ziskal.

Ve starovékém jazyce je velmi slozité pochopit vyznam svého opravdového
jména, nicméné pokud se to podafi, ma uzivatel nad sebou plnou kontrolu. Galbatorix
vyuzival této znalosti spolu se starovékym jazykem k zotro€eni ostatnich, véetné své
Slechty, kterd mu musela pfisahat ve starovékém jazyce oddanost. Touto ptisahou si
tak vynutil absolutni moc nad ostatnimi, vzal jim moZnost odvolat jej, i kdyby byl
vlastnim lidem sebevice nenavidén.

V poslednim dilu Inheritance se Eragon pied smrti Galbatorixe dozvi pravé
jméno starovékého jazyka, jez mu umoziluje ménit pravidla tohoto jazyka a dava mu
tak absolutni moc nad ostatnimi. Galbatorix pted smrti vysvétluje Eragonovi své
utopické zaméry: chtél pozmeénit pravidla starovékého jazyka, aby se bytosti mezi

sebou nemohly zabijet pomoci kouzel. Eragon diky znalosti pravého jména
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starovékého jazyka pozméni znéni smlouvy mezi jezdci a draky, a tim da urgalim
a trpaslikim moznost stat se také novymi jezdci.

Staroveky jazyk hraje velkou roli v dile Christophera Paoliniho, dava moc do
rukou vsech lidi, kteti se nauci kouzlit. Jsou zde ale zasady, kterymi se uzivatel tohoto
jazyka musi fidit. Kromé lhani, které je zapovézeno, je nutné pii kouzleni zohlednit
sily kouzelnika, které se nesmi pfecenit, jinak bude kouzlo vysavat kouzelnikovu silu,
dokud nezemie. Samotné kouzlo musi odpovidat energii, kterou by jinak kouzelnici
vynalozili na vykonani dila ,,vlastnima rukama®. Pfi kouzleni je nutné zohlednit, zda
je vibec realné danou aktivitu vykonat a ptezit. Naptiklad zvednuti malého oblazku je
v redlném zivot¢ jednoduché, s pomoci kouzel u trénovaného kouzelnika také, avSak
zvednuti hory je nemyslitelné. Pokud by tedy uzivatel kouzla pifecenil své sily,
znamenalo by to jistou smrt.

V tomto kontextu je zfetelny vyvoj postavy Eragona a jeho znalosti
starovékého jazyka. V prvnim dilu pfi prondsledovani urgaly znd Eragon jediné
starovekeé slovo, jierda, které znamenad ,,zlomit“. Jeho omezena slovni zasoba jej v této
chvili sice zachrani a zlomi vaz vS§em z hordy urgald, ale spotfebuje tim vSechnu svoji
silu, skon¢i na pokraji smrti a upadne do spanku. Eragon se vSak postupem ¢asu nauci
nova slova starovékého jazyka a snazi se byt co nejvice efektivni pfi zachazeni se slovy
béhem kouzleni, aby minimalizoval mnozstvi spotiebované energie na kouzlo
a maximalizoval U¢inek kouzla.

Starovekého jazyka je také mozné vyuzit pro vlozeni svych sil do drahokamu
v jilci mece Draciho jezdce, do prstenu nebo pasu, a vyuzit tuto nastfadanou silu v ¢ase
potieby. Eragon totiz ziskal od svého mistra Oromise pas Belota Moudrého (Beloth
the Wise, jeden z byvalych velmi silnych Dracich jezdct), ktery obsahuje dvanéct
diamantli a do kazdého z nich je mozné sbirat neomezené mnozstvi energie. Tato
technika se vyuziva pro velké bitvy, kde je nutné mit mnoho energie, at’ uz
v Sermiiském souboji nebo pti pouzivani kouzel. Jednim z dalSich takovych artefaktti
je prsten Aren (yawé, znamenajici ptitel elfi ve starovékém jazyce), ktery byl odkazem
Broma pro Eragona.

Kromé komunikace pouzivaji elfové starovéky jazyk predevSim ke kultivaci
svych lest Du Weldenwarden, k hospodatfeni a farmateni obecné. V Kréalovstvi
staroveéky jazyk ovladaji kromé& Galbatorixe i nékteti jeho kouzelnici ze Spionské

skupiny Cerna Ruka (The Black Hand), dale surdsti kouzelnici spolu s vardenskymi
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a n€kolik dalSich vyjimek. Kouzelnici vétsSinou zastavaji funkce 1é¢itelli a mohou tak
1é¢it mala zranéni. Kromé elfii témét nikdo nema tak obrovskou vnitini silu a znalost
gramarye (kouzel), aby mohl pouzivat silnd nebo komplexni kouzla, a pfitom nezemfit

v dasledku pfecenéni vlastnich sil, ¢i Spatného vysloveni celého kouzla.

7. Typologie a charakteristika nadprirozenych postav
7.1 Magické bytosti

7.1.1 Dradi jezdci

Dra¢i jezdci patii mezi nejkomplexnéj§i postavy spolu selfy
a trpasliky. Draciho jezdce si vybird nevylihnuty drak ve chvili, kdy se hrdina dotkne
jeho vejce. Drak vyciti ptitomnost ,,vyvolené¢ho®, pro kterého se ma vylihnout, a timto
zplisobem vznikne mezi nim a jezdcem pouto. Tito jezdci netvoii specifickou rasu,
jelikoz Dra¢im jezdcem miize byt prakticky kdokoli, av§ak v zasad¢ to od pocatku
existence drakti byvala lidska rasa ¢i elfové. Trpaslici odmitli byt Dracimi jezdci ze
strachu, ktery citili k drakim a mirovému ritudlu Agaeti Blodhren (oslava pokrevni
ptisahy, tykajici se pouze draki a elflr), a byli tedy zbaveni moznosti stat se Dra¢im
jezdcem.

Draci jezdci béhem trvani fadu ménili své postaveni mezi ostatnimi jezdci od
ucednika az po hlavniho Draciho jezdce. Kazdy novy Draci jezdec zacinal svou drahu
s hodnosti u¢ednik a musel podstoupit vycvik pod vedenim StarSich (Elda), ktefi mu
pomohli osvojit si nejpodstatnéjs§i moralni vlastnosti a dovednosti hodné Draciho
jezdce. Nasledné po dokonceni vycviku se jezdec stal pravoplatnym drzitelem titulu
Draciho jezdce, rovnocenného s ostatnimi.

Pili, casem, ¢i vékem se z jezdct stali jedni ze StarSich, ktefi méli za cil vést
vycvik novych mladych jezdeti a byli povazovéni za jedny z nejvyznamnéjSich
a nejuctyhodnéjSich obyvatel Alagaésie, ke kterym bylo s obdivem vzhlizeno. Jejich
hlavnim tkolem bylo udrzovat mir v zemi a byt moudrymi diplomaty mezi vSemi
bytostmi obyvajicimi Alagaésii.

Draci jezdci maji jeden velky dar, ktery nikdo jiny nemad, a to je pouto mezi
jezdcem a drakem. Od prvni chvile, kdy se jezdec dotkne draciho vejce, vznika pouto,
diky némuz mutze drak sdilet s jezdcem své mySlenky. Nejde jen o sdileni myslenek,
ale i pocitli a obrazll, jezdec se dokonce muze podivat na svét o¢ima svého draka. Déle

ma jezdec na dlani jizvu ve tvaru zato¢en¢ho draka gedwéi ignasia (ve staroveékém
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jazyce zariva dlan) jako znak jezdce, propojeného se svym drakem. Gedwéi ignasia
vzdy sviti, bud’ jako varovani, pokud se ma stat néco Spatného, ¢i pii pouzivani kouzel
s pomoci starovékého jazyka. Drak také miZe jezdci proptjcovat své vnitini sily nebo
naopak.

Jednou z dalSich vlastnosti Draciho jezdce je nesmrtelnost, kterou jezdec
ziskava ve chvili, kdy se dotkne drac¢iho vejce spolu se znamenim gedwéi ignasia.
Draci jezdci mohou vyjimecné zemfit na smrtelna zranéni, otravu ¢i zhoubné nésledky
nékterych kouzel. Postupem let jejich télo velmi pomalu chiadne, ale s pomoci
starovékého jazyka lze starnuti zpomalit.

Kazdému Dra¢imu jezdci byl vykovan me¢ nejlepSim kovarem v celé
Alagaésii, elfkou Rhunon, jez tento me¢ na miru ukovala ze zatoceli. Zarocel je
specidlni druh oceli, ktery dopadl na Alagaésii v podobé meteoritu pied tisici lety.
Kazdy takto ukovany me¢ mél svoje jméno, naptiklad Zar roc (utrpeni). Byl prakticky
neztupitelny, neznic¢itelny a do drahokamu v rukojeti bylo mozné ukladat nadbyte¢nou
energii jezdce.

V dobach Eragona Zije poslednich pét Dracich jezdcti. Eragon se svou safirove
modrou dracici Safirou, Murtagh se svym Cervenym drakem Trnem (Thorn), kral
Galbatorix a jeho Gerny drak Sruikan (Shruikan), elf Oromis a jeho zlatavy drak
Glaedr. Posledni drak se vylihne v dilu Inheritance pro Aryu. Jeji drak Firnen ma
smaragdové zelenou barvu.

Eragon obdivoval Draci jezdce jiz ve svém utlém mladi v udoli Palancar, kdyz
poslouchal fantastické pfibéhy mistniho vypravéce Broma. Postupem casu, kdyz se
Eragon stal sém Drac¢im jezdcem, chtél se dozvédét vice o kultufe a historii Dracich
jezdct, aby mohl jit ve Slépéjich nékterych z nich, nebo se vyvarovat chybam téch
zlych. S rozvijenim piibéhu se spolu s osobnosti Eragona méni i jeho ndzory na
nékteré Draci jezdce, mnohdy dochézi k prozieni a odkryti nékterych informaci,
o kterych predtim nevedél.

Nejvétsi zédhadou pro Eragona je identita jeho otce. Eragon se dozvida od
Oromise, Ze vesnicky vypraveé¢ Brom, ktery ho ucil, jak se starat o svého draka, jak

Sermovat a kouzlit, je ve skutecnosti jeho otec. Brom byl zaroven jednim

vvvvvv
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7.1.2 Historie Dracich jezdci

Z historického hlediska ptivodné zadni Draci jezdci neexistovali. Ke zméné
doSlo v dob¢, kdy elfové chtéli uzaviit mir s divokymi draky prostfednictvim
mirového ritualu Agaeti Blédhren, ktery vedl k vzestupu Dracich jezdcii. Diky tomuto
ritualu elfové ziskali nesmrtelnost a draci se naucili komunikovat s ostatnimi, s pomoci
staroveékého jazyka, ktery ovladali elfové. Draci jezdei méli na starost chranit celou
Alagagésii se zdmérem zachovat a udrzet mir v celé zemi. Prvnim Dra¢im jezdcem byl
elf Eragon, pro n¢hoz se vylihnul drak Bid’Darm. Elf Eragon spolu s Bid’Darmem
byli velmi uzite¢ni, at’ uz svému lidu, nebo drakiim. Z tohoto diivodu se draci rozhodli
kazdoro¢né davat dvé az tfi vejce do rukou elfil a lidi tak, aby se pro n€ mohl vylihnout
dalsi drak a rozsifit tak fady Dracich jezdct.

Strazci dracich vajec pravidelné putovali kiizem krdzem celou Alagaesii
a nespoctu lidi umoznili dotknout se t&chto vajec, ze kterych se pak vylihli draci. Rady
Dracich jezdct se rozsifovaly a postupem Casu se usadily na Vroengardu, ktery se stal
domovem Dracich jezdclh. Zde Draci jezdci travili mnoho casu, ziskdvali nové
védomosti, zdokonalovali se ve starovékém jazyce a ucili se vSem potiebnym
dovednostem. UCili se hlavné psat, ¢ist, pocitat, zachazet s mecem a starat se fadné
o svého draka.

Jednoho dne vSak jeden z Dracich jezdci, jménem Galbatorix, pfiSel pfi
potycCce s urgaly o svou dracici Jarnuvosk. Zdrceny svou ztratou se u ostatnich Dracich
jezdct z fadu dozadoval nového draka, byl vSak pfili§ posedly touhou nového draka
mit, a proto jej koncil StarSich odmitl. Toto odmitnuti jej dohnalo k Silenstvi
a nendvisti. Rozhodl se, Ze zabije vSechny Starsi, svrhne fad a stane se novym kralem
celé¢ Alagaésie. Diky svym intrikdm, prohnanosti a libivym sloviim ziskal na svoji
stranu dal$i Draci jezdce, kterym se dosavadni tad také nelibil, a tak zalozili skupinu
Kftivopiisezniki.

Kiivopiiseznici byli Draci jezdei, touzici po moci a absolutni sile s cilem
svrhnout a zabit vSechny Draci jezdce ztadu na Vroengardu. Jednoho dne se
Galbatorix spolu se svym u¢ném Morzanem vloupali do Vroengardu a ukofistili zde
draci vejce. Tou dobou uz Galbatorix ovladal velmi dobie starovéky jazyk, presnéji
jeho aspekty zabyvajici se temnou magii, a tak starovékym jazykem donutil draka
Sruikana, aby se mezi nimi vytvofilo pouto, diky kterému musi byt Sruikan poddanym

Galbatorixe. Casem Galbatorix spolu s ostatnimi dvanacti jezdci z K¥ivopiiseznikd
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svrhli fa4d Dracich jezdch na Vroengardu a postupné vSechny pochytali a zabili.
Podatilo se uniknout pouze dvéma Drac¢im jezdclim, elfovi Oromisovi s jeho drakem
Glaedrem a Dra¢imu jezdci Bromovi, jemuz bohuzel dracici Safiru zabili
Kfivopftiseznici.

Oromis se se svym tézce zranénym drakem Glaedrem schoval v lesich Du
Weldenwarden na severu Alagaésie, kde se zotavoval ze svych zranéni. Brom se
prozatim ukryl ve vesnici jménem Carvahall na severo-zapad¢ Alagaésie, kde se stal
mistnim vypravé¢em a ¢ekal na vzestup nové generace Dracich jezdcl. Brom spolu
s Jeodem Tyckou (Teirmsky obchodnik) zalozili odbojovou skupinu proti
Galbatorixovi, nazyvanou Vardenové. Cilem Vardenii bylo vyvijet odpor a Skodit
Galbatorixovi i jeho kralovstvi. Mnoho ¢lent skupiny z Kfivoptiseznych zemielo na
nasledky nadmérného uzivani magie (neznali své hranice), nebo zesileli a spachali
sebevrazdu. Bromovi se podaftilo diky vychytralosti a intelektu zabit v§echny zbyvajici
z Kiivoptiseznych kromé Galbatorixe. Galbatorix se usidlil ve mésté Ilirea, které
pfejmenoval na Urli‘baen.

Jednoho dne dcera kralovny elfi, Arya, spolu se svymi spolecniky pfevazela
draci vejce napfi¢ Alagaésii, pficemz byla napadena Stinem Durzou a jeho urgalskym
vojskem. Jeji spolecnici byli pfi pfevozu zabiti. Arya pred zajetim premistila pomoci
kouzla draci vejce. Chtéla ho prenést do Carvahallu, nicméné vejce omylem skoncilo
v Dracich horach pobliz vesnice, kde Zil Brom.

O nékolik dni pozd¢ji nasel farmar Eragon pti kazdotydennim lovu v Dracich
horach podivny modry kdmen. Snazil se tento kdmen identifikovat, nicméné bez
uspéchu. Po kratké dob¢ se ukazalo, Ze se nejednd o krasny kamen, ale o draci vejce.
Kdyz se Eragon kamene dotkl, zacala ho palit dlafi a objevilo se na ni znameni Draciho
jezdce (gedwéi ignasia). Z vejce se vylihla dracice, kterou Eragon pojmenoval Safira.

V tento den doslo ke zrozeni nové generace Dracich jezdcu.

7.1.3 Draci

Draci (The Dragons) patii mezi ptivodni a nejznaméjs$i bytosti obyvajici
Alagaésii. Pfed pokrevni ptisahou s elfy byli draci jenom divoké zvifata bez moznosti
sdileni myslenek, ¢i uméni pouzivat staroveéky jazyk k dorozumivani. I pfes znacné
zdroje vnitini energie, kterou by mohli vyuzit ke kouzleni, draci kouzlit nedokézou,

pouze vyuzivaji svych fyzickych dispozic, maji silné nohy, mohutnou tlamu a chrli
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oheni. Draci byli odjakziva vnimani jako majestatné nadptirozené bytosti, uznavani
nejen trpasliky pro svou silu, ale i elfy pro svoji krasu a inteligenci. Draci maji
vyvinutou silnou mysl, jejich nejvétsi sila spociva ve schopnosti komunikace s Dracim
jezdcem, a to i na velkou vzdalenost. Draci hraji po boku jezdcl nejvétsi roli pii
utvareni historie Alagaésie.

Draci maji piekrasné blystivé Supiny jako drahokamy v zavislosti na barvé
draka (Safira, Saphira — safir). Od barvy draka se odviji i barva kouzel Draciho jezdce,
pro kterého se drak vylihne. Drak se lihne z vejce, které ma stejné zabarveni jako jeho
Supiny. Po vylihnuti dosahuje velikosti kocky. Postupem Casu roste, nauci se létat
a Slehat plameny. V dospélosti dosahuje velikosti domu. Draci jsou, stejné jako Draci
jezdci, prakticky nesmrtelni. NejslabSim mistem draki jsou jejich kiidla, ktera jsou
pokryta membranou. Draky odliSuje od ostatnich ras, kromé Slehdni plament, jejich
srdce, jez se jmenuje eldunari. Eldunari je specificky druh srdce, nachézejici se pouze
v nitru drakii. Pokud by drak mél zemfit, mize své srdce vyjmout a dale piebyvat
pouze se svym védomim a svou vnitini silou v tomto srdci. Této draci schopnosti si
byl védom Galbatorix, ktery ukradl a zotro€il mnoho eldunari na svém hrad¢
v UrGi‘baenu. Z nich mohl pfipadné Cerpat energii, védomosti a vyuZzivat je ke svému
prospéchu. Povédomi o eldunari v Alagaésii je minimalni, patii mezi jedno
z nejvétsich tajemstvi viibec.

Ze vSech nadpfirozenych postav ma Eragon nejhlubsi vztah praveé k draklim,
meél. I pfes pocatecni nediivéru a naiceni, Ze za smrt stry¢ka Gera mize prave zrozeni
Safiry, casem pochopil, Ze za tuto skutenost Safira nemtze. Eragontiv vztah a obdiv
k drakiim rostl stejné jako Safira, o kterou se staral od jejiho vylihnuti. Opravdu silné
citové pouto s ni navadzal Eragon po jejim vylihnuti, kdy doslo k prvnimu spojeni
a vzajemnému propojeni mysli. Pii spoleéném dospivani byla Safira ta, ktera byla ve
veétSing piipadli rozumnéjsi a moudiejsi.

Eragon respektuje, a pfedevsim obdivuje Oromisova draka Glaedra, ktery je
jeho mistrem. I pfesto, ze Oromis zemfiel v bitvé u Gil’eadu, Glaedr se rozhodl
vyvrhnout své eldunari a dale pfezivat se svoji mysli uvnitt eldunari. Po ¢ase, kdy jeho
mysl byla zasazena nesmirnou tryzni a smutkem po padlém Oromisovi, se mu podatilo
psychicky zcela zotavit. Mnoha drakiim se vSak nepodafilo pfekonat stesk po svém

padlém Drac¢im jezdci, a nakonec z tohoto velkého smutku pfisli o rozum.
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7.1.4 Elfové

cey

Elfové (The Elves) jsou spolu s trpasliky a draky dalsi nejstarsi rasou, zijici od
pradavna v Alagaésii. Az na drobné odchylky jsou stavbou téla velmi podobni lidem.
Po fyzické strance elfy od lidi odliSuji jejich zkosené rysy v obliceji, Spicaté dlouhé
uSi a jejich enormni fyzickd zdatnost a vytrvalost. Jejich postava je vysoka
a $tihla. Elfové dokazou diky kouzlim upravit své fyzické rysy nebo se proménit
v prakticky jakékoliv zvife. Elfové se od narozeni snazi rozvijet své vnitini schopnosti
a dovednosti, umi kouzlit, jelikoZ jejich matetskym jazykem je jazyk starovéky. Kazdy
elf je vegetaridn, elfové se uci od utlého veéku naslouchat ptirodé a vSem zviratiim,
zijicim v lesich Du Weldenwarden. Respektuji tato zvitata a jejich zivot, a tak se jim
prici pozfit jejich maso. Elfové tak nahrazuji maso zeleninou na riizny zpusob.

Starovéky jazyk neumoziuje 1hat, a tak jsou elfové nuceni uzivat riizné slovni
hii¢ky, mnohdy je nutné zkoumat, co svym vyrokem chtél elf skute¢né fict. Elfové si
velice zakladaji na sluSném chovéani a zdvofilosti pii rozhovoru. Pfed zahajenim
konverzace musi elf spravné oslovit druhého fecnika a vzdat mu hold tak, aby jej
neurazil. V uvodu konverzace se oba fecnici musi dotknout dvéma prsty rti jako
projev pravdomluvnosti, rozhovor za¢ina ten s niz§im postavenim.

Elfové nejsou vétici, jako napiiklad lidé ¢i trpaslici, jsou to racionalné zalozeni
ateisté. Elfové vefi pouze v prfirodni zdkony, snazi se o vSem co nejvice kriticky
pfemyslet. Elfové jsou genderové rovnocenni a rovnopravni. Monarchou se tak mize
stat jak elf, tak i elfka. To samé plati u vale¢nikii, oproti tomu maji trpaslici zastaralé
a stereotypni myS$leni. Muz mize bojovat a vladnout, kdezto trpasli¢i Zena se stard
pouze o domacnost a déti. V tomto kontextu elfové predstavuji, oproti trpaslikiim,
velmi vyspélou, nadCasovou a moderni rasu. Elfové diive zili v celé Alagaésii, jejich
hlavnim méstem byla Ilirea (dnesni Urti‘baen), avSak po vpadu Galbatorixe byli elfové
vyhnani a nuceni se usidlit v lesich Du Weldenwarden na severu Alagaésie. Hranice
téchto lest zacarovali tak, aby dovnitf nemohl jen tak nékdo vklouznout.

Po kulturni strance elfové miluji hudbu, literaturu a uméni. Elfové vlastni
nespocet literarnich dél, at’ uz lyricko-epické basné¢ o riznych vyznamnych
osobnostech elfti, tak historické knihy. Knihovny elfti v Ellesméfe patii mezi ty

nejvyznamnéj$i a nejveétsi vibec, spole¢né s knihovnou trpaslikii a kralovskou

NS4
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vSechny historické udalosti v Alagidesii. Elfové exceluji ve vSech typech boje. Jsou
zdatni v Sermu, kouzleni a dostate¢né disciplinovani na osobni souboj mysli. Jelikoz
jsou elfové oproti lidem mimotadné silni a vytrvali, je nemozné, aby elf prohral
v souboji proti ¢lovéku. Elfové jsou stejné vytrvali, jako urgalové, dokazou bézet
i nékolik dni v kuse.

Elfové ovlivnili Eragona ze vSech ras nejvice. Eragon spatfil jako prvniho elfa
Aryu, kterou shledava velmi ptivabnou a krasnou. Fyzicky vzhled Aryi symbolizuje
dokonalost, krasu a ptivab elfti (Brom oznacuje ve svych vypravénich elfy jako
,ptivabny 1id*). Eragon se od Aryi zac¢al ucit zdkladnim pravidlim chovani, jelikoz na
rozdil od ni nevynikal eleganci. Po setkani s novym mistrem Oromisem se musel
hodné¢ ucit, pfedevsim jak spravné vystupovat a jak se chovat ve spole¢nosti elfil.

Jelikoz plivodni Draci jezdci byli pouze elfové a jejich vycvik trval roky az
desetileti, Oromis musel Eragoniiv vycvik velmi zrychlit a zintenzivnit. Bylo velmi
dilezité, aby Eragon byl rovnocennym protivnikem Galbatorixe. Po oslavé pokrevni
ptisahy Eragon ziskal jejich fyzicky vzhled, jejich silu a vytrvalost. Casem zadal
Eragon pfemyslet nad svoji identitou, jelikoz se vzhledem zacal podobat vice elfim,

nez lidem.

7.1.5 Trpaslici

Trpaslici (The Dwarves) patii spolu selfy a draky mezi jediné ptvodni
obyvatele Alagaésie. Ziji v Beorskych horach na jihovychodé Alagaésie. Pred
pfichodem elfi vedli trpaslici spolu s draky dlouholetou valku, kterda m¢la za
nasledek vymieni téméf vSech trpaslik. Od té doby trpaslici citi nenavist vii¢i draci
rase. Pfevazna vétSina trpaslikii zije v hofe Farthen Dir, kterd lezi na konci udoli
vedouciho od pousté Hadarak. Historie trpaslikli saha az do davné minulosti.

Po fyzické strance trpaslici pfipominaji svalnaté zakrslé lidi. Typicky trpaslik
(knurla v jazyce trpaslikii, dvergar ve starovékém jazyce) mé dlouhé vousy, svazané
do spletitych tvarti, na jejichz koncich jsou rizné koralky nebo jiné ozdoby. Trpaslici
radi hoduji, potadaji velké slavnosti ve Farthen Duru, kde se naptiklad podavaji
pokrmy znagry. Je znamo, Ze medovina teCe proudem pii riznych oslavach,
poradanych v hote Farthen Dir. Trpaslici pfekypuji bohatstvim a pySni se vytvory
architektury. Jednim z takovych skvostl je Isidar Mithrim (Hv&zdny safir), coz je

giganticky obii opracovany safir zasazeny do stropu hory Farthen Dir. Isidar Mithrim
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je povazovan za nejvetsi skvost trpaslikii a nejkrasnéjsi safir v celé Alagaésii. Za
zminku dale stoji Vol Turin (Nekonecné schodiste) spirdlovité se tdhnouci od prizemi
Farthen Diiru az po nejvyssi patra této hory. Své bohatstvi trpaslici demonstruji v boji
svou blystivou honosnou zbroji, kterou jsou Casto vybaveni.

Trpaslici jsou rozdéleni do tfindcti Durgrimst (klan), pficemz jeden z nich vzdy
vladne v§em klanlim. Mezi nejznamé&;j$i a nejmocnéjsi klany patii Dirgrimst Ingeitum
(Ingeitum — kovodé€lnici), kterému vladl kral Hrothgar. Kral Hrothgar zemftel v bitvé
na Hoficich planich rukou Draciho jezdce Murtagha a jeho draka Trna. Na jeho misto
byl zvolen Orik z klanu Dirgrimst Ingeitum, ktery byl adoptivnim synem byvalého
krale Hrothgara. Kazdy klan mé svého vud¢iho Grimsborith (vidce klanu), jenz
celému klanu vladne. Nazvy nékterych klanti jsou odvozeny od prace/aktivity, ve které
exceluji, napfiklad Dirgrimst Knurlcarathn (klan horniki). Trpasli¢i rasa je velmi
zajimava a zéaroven specifickd svymi zdsadami a trestinim obyvatel, u kterych se
a stat se takzvanym vargrimst (vyhosténec), kterého kompletn€ ignoruji vSichni
trpaslici. Tento trest je povazovan za jeden z nejhorsich trestii viibec, ne-li horsi, nez
trest smrti. Trpaslik, ktery je vyhostén, musi neprodlené opustit sviij domov a nesmi
se vratit mezi ostatni trpasliky.

Trpaslici jsou od praddvna pobozni, stvofeni Alagaésie pfipisuji svému
hlavnimu bohu Gunterovi, jenz dle trpaslikli stvofil spolu s nimi i faunu a fléru celé
Alagaésie. Trpaslici také veéfi v posmrtny Zivot. Kazdy trpaslik si pfeje zemfit v bitve
a byt nasledn¢ zapecetén do kamene, aby se mohl setkat se svymi blizkymi a predky.
Pokud trpaslik zemfe v Tronjheimu, je nasledné zapecetén do kamene v komnaté pod
Farthen Dlrem, kde je hibitov trpaslikd.

Hodné trpaslikt diky hnévu Galbatorixe pted pfichodem Eragona trpélo, a tak
to Eragon nemél zpocatku moc lehké. Trpaslici Draci jezdce odsuzovali a stranili se
jich. Eragon si proto musel upevnit postaveni mezi trpasliky a ziskat ndklonnost
ptedchoziho trpasli¢iho krale Hrothgara, a tak piisahal vérnost jemu a jeho klanu
Dirgrimst Ingeitum. Tento krok byl pro Eragona do jisté miry svazujici, ale velmi
dilezity, jelikoz Drac¢i jezdci se vzdy snazili byt nestranni, byt ¢lenem jednoho
z tfinécti klani znamena byt bratrem vSech z dané¢ho klanu. Diky tomuto rozhodnuti
by mél Eragon vzdy respektovat a ctit rozhodnuti vidce klanu. S jeho nevlastnim

synem Orikem ma Eragon velmi dobry vztah, po bitvé v hote Farthen Dir je Orik jeho
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spole¢nikem na cesté z Tronjheimu do Ellesméry. Na konci druhého dilu se kona bitva
na Hoficich planich. Zde padne trpasli¢i kral Hrothgar a vSechny klany jsou nuceny
zvolit nového kral trpaslikti. Nastésti se novym kralem stane pravé HrothgarGv
nevlastni syn Orik. Eragon se pozd¢ji dohodne s Orikem ohledné svych povinnosti

vici svému klanu, aby mohl byt vice nestrannym a nesvazanym.

7.1.6 Stinové

Stinové (The Shades) jsou hned po Dracich jezdcich nejmocnéj§imi bytostmi.
Stina mohou stvofit pouze velmi mocni kouzelnici, zabyvajici se temnou magii.
Nekteti z nich se pokouseli ovladnout silu zlych duchi, aby se mohli stat stinem, avSak
mnozi z nich byli na konci ritudlu naopak zlymi duchy ovladnuti. Po celé Alagaésii
jsou stinové vysoce obavané bytosti, nenavidéné vsemi obyvateli Alagaésie.

Pokud jde o fyzicky vzhled, stinové maji rudé vlasy, vinové o¢i a velmi bilou
plet. Navic dok4zou kouzlit. Mezi jejich velmi silné stranky patii mysl, zaméfena na
pfekonavani obrany cizi mysli a jeji nasledné ovladnuti, nebo k vlastni obrané proti
vpadiim ostatnich. Uzce s tim souvisi jejich vysoka inteligence a Sarm. V boji se
pohybuji velmi ladné jako elfové, nosivaji u sebe dlouhy tizky mec¢, ktery dokaze projit
mezi zebry a zaroven je dostateCné silny, aby prorazil jakékoliv brnéni. Stinové
dokdzou v noci vidét velmi ostie, stejné jako ra‘zakové. Jsou prakticky nesmrtelni,
jejich jediné slabé misto je srdce, pfi jehoz poranéni se stin rozpolti spolu se vSemi
zlymi duchy, kteti ovladali jeho dusi. Pouze nékolika bojovnikiim se podaftilo stina
zabit, vétSinou tomu bylo naopak.

V celé tetralogii se setkdvame se dvéma stiny, Durzou a Varaugem. Prvni stin
Durza byl ptisluhovac¢em Galbatorixe a na konci prvniho dilu vedl atok spolu s urgaly
na Tronjheim. Durza byl pfii stfetu s Eragonem silngj$i a mocnéjsi, nicméné Aryi se
podafilo na chvili odpoutat Durzovu pozornost. Arya se Safirou roztfistily Hvézdny
safir (Star Sapphire), Eragon vyuzil tohoto momentu a zasadil smrtici rdnu do srdce
Durzy.

Eragon se stal po bitvé obavanym Stinovrahem (Shadeslayer), nicméné z bitvy
si odnesl vazné secné zranéni pies celd zada, jez mu zplsobovalo silné zachvaty.
S druhym stinem Varaugem se setkdvame ve tfetim dilu Brisingr pii obléhani
pfistavniho mésta Feinsteru. Na konci obléhédni, kdy je mésto vardeny prakticky

dobyto, Eragon spolu se Safirou a elfkou naleznou tfi zaklinaCe, snazici se vyvolat
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stina. Zaklinacim se nakonec podafi vyvolat stina Varauga a Eragon se Safirou
a Aryou jsou nuceni se s nim vyporadat. Po vy€erpavajicim boji Eragon pomuze elfce

zasadit smrtici zasah do srdce Varauga, po jeho smrti se Arya stdva druhym zijicim

Stinovrahem.

7.2 Postavy bez kouzel
7.2.1 Ra’zakové - Lethrblaka

Ra’zakové (Ra zac) jsou starobyld stvofeni obyvajici Alagaésii. Za davnych
Cast, kdy se lidskd rasa poprvé odhodlala zavitat do Alagaésie v cele s kralem
Palancarem (po kterém je pojmenované udoli Palancar), byla nasledovana ra’zaky,
kteti diive zili spolu s lidskou rasou ve stejné zemi. Pfed vpadem jezdcti zilo mnoho
ra’zakli v Alagaésii, kde lovili lidi pro svoji zdbavu a predev§im maso. Dracim
jezdclim se tento teror vyvolany ra’zaky nelibil, a tak vyvrazdili skoro vSechny ra’zaky
az na jeden par. Galbatorix zbylému paru nabidl ochranu, vyménou za jejich loajalitu.
Umistil je do Helgrindu, nazyvané¢ho také Brana temnot, kde nalezli své utociste.
Galbatorix je ocaroval ochrannymi kouzly, coz jim mélo poskytnout imunitu vici
zraityjicim kouzlim. Specificky je zptusob komunikace ra’zakt, slidmi dokaZzou
mluvit jejich jazykem, ale pfi jeho pouZzivani syci.

Ra’zakové jsou velmi dobii bojovnici, predev§im diky svému dechu, ktery
dokdze paralyzovat doty¢ného, a tim usnadnit jeho zabiti. Elfové jsou vici dechu
ra‘zakll imunni, trpasliky miize tento dech nanejvys lehce omamit. Ra’zakové jsou
nechvalné prosluli pouzivanim upraveného seitrového oleje. Seitrovy olej bézni lidé
pouzivaji k uchovavani perel. Ra’zakové pro své ucely tento drahocenny olej
,obohatili o nékolik pfimési, diky nimz se z n¢j stala jedovatd Ziravina, které je
prakticky nemozné se po kontaktu s kizi zbavit. Tato smés pozira vSe zivé, ¢eho se
dotkne, a zanechava po sobé jen zative bilé kosti. Ra’zakové nevyuzivaji seitrovy olej
jenom k zabijeni, ale také k muceni svym neptatel. Galbatorix rad vyuzival ra’zaky
proti Drac¢im jezdciim, jelikoz mysl ra’zakd nemtize byt napadena, a tak je mnohem
téZ81 s nimi bojovat.

Typicky ra’zak vypada jako pterostly brouk. Na hlavé ma velmi ostry dlouhy
zobdk, ¢erné oci velké jako pésti a fialovy jazyk. Mé& hubeny pas a jeho télo je
z vn¢jSku chranéno exoskeletonem. Byva shrbeny, jelikoz pod jeho zddy mu pfi

vyvinu rostou kiidla. Ra’zakové se k smrti boji svétla a vody, proto na své obéti ¢ihaji
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pod rouskou tmy, ve kter¢ jejich zrak exceluje, podobné jako zrak Stint. Sviij ostry
zobak vyuzivaji k zabijeni svych obéti. Dal§im vyvojovym stadiem ra’zaki je dospély
jedinec, ktery se nazyva Lethrblaka. Lethrblaka jsou velci jako draci, maji silna kiidla
a nohy. Nez se kiidla ra’zaklim vyvinou, ¢asto létaji na svych rodi¢ich (lethrblaka).

Eragon nenavidi ra’zaky, ra’zakové totiz zabili jeho stryce Gera a v Roranové
d&jové lince pobili mnoho bezbrannych vesni¢ant, kdyz branili Carvahall. Ra’zakové
zpiisobuji utrpeni jak Eragonovi, tak Roranovi béhem prvnich tfech dilt. Nejdiive
zabiji Eragonova stryce, ktery je otcem Rorana. Zoufaly Eragon touzi po odplaté
a spolu s Bromem se snazi ra’zaky vystopovat. Poté, co vystopuji ra’zaky, Eragon utrzi
dalsi psychickou Gjmu. Ra’zakové jej spolu s Bromem piepadnou ze zalohy a oba je
zajmou. Utéct se jim nakonec podafi diky Murtaghovi, nicmén¢ Brom za nékolik dni
umird Eragonovi v naruc¢i na fatdlni zranéni. Ra’zakové symbolizuji teror, ktery
zpusobuje nestesti Eragonovi a jeho blizkym.

V druhém dilu Galbatorix hleda Eragonova bratrance Rorana. Otec Roranovy
snoubenky Sloun nemé Rorana v ldsce a nahlasi Kralovstvi jeho polohu. Ra’zakové
spolu s Galbatorixovym vojskem se snazi Rorana zajmout, aby mohl byt Eragon
vydiran. Vojaci spolu s ra’zaky terorizuji a zabijeji bezbranné vesni¢any. Rorana se
jim zajmout nepodafi, avSak vesniCané, ktefi utrpéli obrovské ztraty, jsou nuceni
opustit své majetky a vydat se na cestu do utocist¢ v Surde¢.

Na zacatku tretiho dilu musi Eragon s Roranem vysvobodit ze spart ra’zak
Roranovu snoubenku Katrinu. Po urputném boji s ra’zaky a rodici (lethrblaka) nalezne
Eragon v Helgrindu Katrinu Zivou a zdravou i s jejim otcem, feznikem Slounem
(Sloan). Sloun takové Stésti nemél. Sice prezil, ale ra’zakové mu vyklovali obé o¢i.
Sloun nemél rad Rorana, protoze pochéazel z chudé rodiny a nemohl Katrinu zaopatfit.
Reznik chtél pro svoji deeru jenom to nejlepsi, aviak jeho sili bylo tak sobecké, Ze
obétoval Stésti vSech ostatnich a udal polohu Rorana, diky ¢emuz zemielo mnoho

vesni¢antl. Nakonec byli nuceni navzdy odejit z Carvahallu.

7.2.2 Urgalové

Urgalové (The Urgals, nebo Urgralgra v jazyce urgalll) patii mezi dalsi rasu,
obyvajici zemi Alagaésii. VéEtSina ras je vnima jako velmi zl4, oSklivd a hloupa
stvofeni, jimiz v§ak ve své podstaté nejsou. Podle slov Broma dorazili urgalové do

Alagaésie ze stejné zemé, jako elfové. Ostatni rasy urgaly pohrdaji, protoZe neznaji
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slitovani a jsou schopni vyvrazdit vesnici neozbrojenych lidi pro svilij pozitek.
Urgalové vsak v podstaté za svou krvelacnost a touhu po véal€eni s ostatnimi nemohou,
protoze tuto svou temnou stranku nedokazou ovladat.

Galbatorix si jednoho dne povSiml zbloudilych vojsk urgalli, pobihajicich
v jeho kralovstvi, a musel zakrocit. Pomoci kouzel jim zméatl mysl a donutil je, aby mu
slouzili. Galbatorix urgaly vytlacil z dostupnych mist do hor, aby na né¢ lidé v jeho
kralovstvi nenaréazeli. Urgalové byli vnimani jako uderné oddily Galbatorixova vojska.
Pfi vpadu do Farthen Diru v Cele se stinem Durzou méli za cil zajmout Murthaga.
Postupem c¢asu dojde k prozfeni urgalti. Uvédomi si, ze byli pod vlivem kouzel
Galbatorixe, vzboufi se proti nému a spolu s vardeny, trpasliky a elfy se vydaji na
tazeni proti Galbatorixovi. Po vitézném tazeni urgali a ostatnich je kral Galbatorix
svrzen a zabit. Eragon nasledné pozméni kouzlo tak, aby i trpaslikiim a urgaltim bylo
umoznéno stat se Drac¢imi jezdci. Tato vysada dosud naleZela pouze elfiim a lidem.

Vzhledem jsou urgalové vyssi, nez lidé ¢i elfové (zhruba Sest az devét stop),
oproti lidem a elfim jsou mohutni a velmi svalnati. Maji kratsi zato¢ené rohy, o¢i zluté
jako prasata a kizi zabarvenou do Seda. Jsou velmi vytrvali, dokazou bézet dlouhé
vzdalenosti i n€kolik dnti. Stejné jako pro elfy, 1 pro urgaly je vyhodnéjsi bézet, nez se
nechat vozit na koni. Navzdory vySe zminéné krvelacnosti a krutosti této rasy jsou
urgalské matky velmi milujici a nesmirné jim zalezi na svych détech. Urgalské déti
jsou podobné détem lidi, kromé oc¢i a kiize. V dospélosti se tato podobnost zcela
vytraci, nebot’ jim narostou rohy.

Urgalové ziji v horach, do kterych byli vytlaceni Galbatorixem, jsou rozdéleni
do riiznych klanti, avSak ne tak sofistikované, jako trpaslici. Urgalové maji sviyj vlastni
jazyk, urgalStinu, ale dokazou mluvit i fe¢i lidi. Jazyk urgald znd pouze nékolik
vyjimecnych jedinct, tuto fec totiz neovladaji ani elfové. Jedinym clovekem, ktery
tento jazyk ovlada, je bylinkarka Angela. Mysl urgalt a elfii je velmi hluboka,
nezkusenému kouzelnikovi, ktery se snazi do jejich mysli nahlédnout, hrozi nebezpeci
Silenstvi. Urgalové jsou vSezravci, av§ak nejvice si pochutnaji na mase Nagry nebo na
zveéfing. Vedle urgali se mohou rodit i kullové, avSak neni znamo, jaky faktor
ovliviluje, zda se narodi urgal nebo kull. Kull je respektovan jako elitni vojdk a na
rozdil od urgala je jesté vyssi (primérné vice, nez osm stop), silngjsi a ma nohy silné

jako kmeny stromd.
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Eragon zpocatku urgaly nendvid¢l. Pii utéku z Carvahallu Eragon s Bromem
prochdzeli méstem Yazuak, které se nachéazi nedaleko od Carvahallu. Eragon zde
utrpél trauma, zpasobené hordou wurgald. Urgalové obratili mésto naruby
a nechali po sob¢ spoust’ s hromadou mrtvych tél, nahdzenych na sobé€. Eragon zde
v sob€ probudil nenavist vii¢i urgalim a pouZil zde prvni kouzlo brisingr (znamenajici
ve starovekém jazyce ,,ohen”), kdyz byl urgaly pronasledovan, a zachrénil tak svij
zivot. Podle tohoto kouzla pojmenoval sviij me¢ Draciho jezdce, vykovany elfkou
Rhunén. Eragon postupem ¢asu pochopil povahu urgalti, respektoval jejich touhu po
boji, ale stle je nem¢él pfilis v lasce. Po smrti Durzy urgalové piestali byt ovliviiovani
jeho kouzlem a Casem se piidali na stranu vardend, aby mohli spole¢n¢ svrhnout
a zabit krale Galbarixe. Po tspé$Sném tazeni pochopil Eragon jejich pravou povahu
a zahrnul je s pomoci pravého jména starovekého jazyka do paktu, ktery jim umoznil

stat se také Dracimi jezdci.

7.2.3 Kockodlaci

Kockodlaci (Werecats) jsou velmi tajemnd stvoreni. V celé tetralogii se
setkavame predevsim s koCkodlakem Solembumem (Solembum), ktery po boku
bylinkdiky Angely cestuje a vyhledavd mista, kde se d&e néco zajimavého.
O kockodlacich toho neni mnoho zndmo. Co vSak lze s ur€itosti tvrdit, maji schopnost
ptfevzit podobu ostatnich (Solembum se v Teirmu pfeméiioval v malého ¢ernovlasého
chlapce se Spicatymi zuby). Jsou velmi inteligentni, mozna nejinteligentné;si stvoteni
vibec. Solembum disponoval informaci o lozisku zatoceli (brightsteel), o kterém
nikdo jiny nevédél, ani Galbatorix ¢i Oromis. Tato skutecnost spolu s informaci, kde
se vyskytuji zbylé ukryté eldunari, vyrazn€¢ pomohla Eragonovi zvitézit nad
Galbatorixem. Neni znamo, kde kockodlaci Ziji, arméda kockodlakl se v ptibéhu
objevuje az ke konci posledniho dilu, bez sebemensiho naznaku jejich ptvodu.
Kockodlaci jsou nadiazeni ko¢kam a kocourtim. Nevi se, zda kockodlaci umi kouzlit
a jejich styl boje je velkou zdhadou.

Eragon se poprvé setkal s kockodlakem v Teirmu. Zde s Bromem navstivil
tamni bylinkafku Angelu, se kterou Zije kockodlak Solembum. Solembum prozradil
Eragonovi velmi diilezitou informaci, ktera se tykala zbran¢ skryté pod kofeny stromu
Menoa v Ellesméte a skidlou Kuthian na ostrové Doru Araeba. Eragon v prvnim dilu

jesté netusil, jak mocnd a dilezitd informace to je, vilbec mu nedévala smysl. Diky
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ziskanym informacim mohl byt ze zafoceli ukovan me¢ Brisingr, coz hrdinovi
nasledné umoznilo ziskat velké mnozstvi eldunari z Pevnosti dusi. Ta mu poté dodala
silu k porazeni Galbatorixe. Pfi poslednim tazeni na Urli’baen se Eragon setkava
v Ellesméte s Maud, spolecnici kralovny Islanzadi, a Grimmrem Pultlapou (Grimmr
Halfpaw). Eragon vnimé koc¢kodlaky jako velmi silné a inteligentni jedince, dokonce

siln€js$i nez samotné kully.

7.2.4 Nidhwalové a Fanghurové

Nidhwalové (Nidhwal) jsou myticti moisti hadi, Zijici v severozapadnim mofi.
Mezi vSemi rasami o nich koluji rizné piibehy, ale malokdo je skute¢né spatiil.
Dosahuji velikosti velryby, nékdy vSak byvaji i vétsi. Jsou velmi inteligentni a mluvi
se o nich jako o pfibuznych drakt spolu s fanghury. V celé tetralogii je jim vénovana
pomérné¢ mala pozornost, nicméné s urCitosti mizeme fict, ze nedokédzi kouzlit.
Nidhwalové a fanghurové neumi chrlit ohei jako draci, ale umi pouzivat svou silnou
mysl za Gcelem ochromeni kofisti. Pfi lovu jsou nidhwalové schopni rozevtit svou
mohutnou celist natolik, Ze jim ned¢la problém snist celého koné najednou.

Ke konci posledniho dilu Inheritance musi Eragon letét spolu se Safirou
a Glaedrovym eldunarim na Vroengard do ruin Doru Araeba a skdly Kuthian, kde se
snazi najit zbyla eldunari. Béhem letu ptes mote se setkavaji s mytickym Nidhwalem,
kterému se malem podafi Safiru spolu s Eragonem a Glaedrovym eldunari snist.
Nidhwalové jsou jedni z mala nadpfirozenych tvort, kteti dokdZou poméfit své sily
s draky. Fanghurov¢ oproti nidhwaltm Ziji v Beorskych horach, umi Iétat a maji kiidla
stejn€ jako draci. Podle fanghurti je pojmenovan jeden z trpasli¢ich klanti, Dlrgrimst
Fanghur. Lovi svou kofist ve skupinkdch a jejich oblibenou pochoutkou jsou

feldinosti.

7.2.5 Nadprirozené bytosti Zijici na Vroengardu

Eragon po usmrceni Galbatorixe a zji§téni pravého jména starovékého jazyka
zacne pojmenovavat bytosti, zijici na Vroengardu. Vétsina téchto bytosti nikdy nebyla
pojmenovana, jako tfeba vrtonozky (Burrow grubs, ve starovékém jazyce diky
Eragonovi pojmenovany na illgrathr), které Galbatorix vyuzival k muceni kralovny
vardeni Nasuady v Ur(’baenu. Vrtonozky vznikly spolu s nékterymi dal$imi

nadpfirozenymi bytostmi na Vroengardu diky dlouhym bojiim mezi Drac¢imi jezdci.
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Béhem téchto boji zemiel jeden elf, ktery rozpoltil své té€lo a dusi na energii a jed,
napliujici celé ovzdusi Vroengardu. Tento jed je mozné pfirovnat k radiaci, protoze
zpiisobil zmutovani vSech zvifat, zijicich prav€ na Vroengardu. Vrtonozky vypadaji
jako larvy s hlavou plnou ostrych zubt. Tito parazité se zivi masem, coz byl divod,
pro¢ je Galbatorix vyuzival k muceni svych protivnikli. Larva se vzdy zavrtala do
Nasuadiny ruky a zacala si v ni prokousavat svou cestu. DalSimi z bytosti, jez byly
ovlivnény jedem, jsou sundavrblaka (vroengardské sovy). O téchto stvoienich, ktera
vypadaji jako strasidelné sovy, toho neni pfili§ znamo. Eragon je pojmenoval na konci
dila diky pravému jménu starovékého jazyka.

Dalsimi bytostmi Zzijicimi na Vroengardu jsou snalgli (obrovsti sliméci).
Snalgli, oproti vrtonozce a sundavrblaktim, zili na Vroengardu od praddvna a dokéazali
se bez problémi adaptovat na jed. Eragon se s nimi setkava pied koncem posledniho
dilu, stejné jako s nidhwalem. Snalgli vypada jako obrovsky $nek velky pét a pil stopy.

KdyZ Glaedr ucil Safiru pobliz Ellesméry, zminil se, Ze ulita snalgli je velmi bohata

na ziviny, podporujici traveni draku.

Zavér

Tato bakalatska prace se zabyvala analyzou a ¢lenénim nadpfirozenych bytosti
v Odkazu Dracich jezdcii od amerického spisovatele Christophera Paoliniho.

Uvodni kapitola charakterizovala Zanr fantasy, jeho typické rysy a snim
spojenou teorii, kterou pomohli vymezit J.R.R. Tolkien, V. J. Propp a Joseph
Campbell. Dale tato kapitola sumarizovala historii fantasy literatury, jeji stézejni
autory a dila, ktera ovlivnila vyvoj tohoto zZanru od poc¢atkt do dnesni doby.

Druhé kapitola pfedstavila tradi¢ni a nejCetnéjs$i nadpfirozené bytosti fantasy
literatury, které jsou popularni i v soucasnosti. Vedle pfedstaveni téchto bytosti, které
proslavil a popsal predev§sim Tolkien, kapitola porovnava vyobrazeni tradi¢nich
nadpftirozenych postav v dile Tolkiena, Paoliniho i dal$ich autord.

Tteti kapitola ptiblizila zivot Christophera Paoliniho a vysvétlila udalosti, které
mély vliv na jeho tvorbu, od jeho détstvi pies dospivani, kdy zacal psat prvni dil své
slavné tetralogie Eragon, po dospélost, kdy se piesouva k zanru sci-fi. V détstvi byl
Christopher Paolini ovlivnén pfedevsim severskou mytologii a sagami, dilem Beowulf,
bratry Grimmovymi a jejich pohadkami, a ptedev§im Tolkienem a jeho dilem Hobit

a trilogii Pan prstenii.

31



Ve ¢tvrté kapitole je popsan samotny alternativni svét Alagaésie, jenz je jednim
z hlavnich znaki ,,high fantasy*. Tento svét byl stvofen Paolinim jako kulisa, ve které
se odehrava veskery d&j a kterd pfispiva k umocnéni zazitkli spjatych se Ctenim
fantastického ptibéhu. Cely svét je velmi rozmanity a jsou v ném vidét podobnosti se
sekundarnim svétem stvofenym Tolkienem, ktery je vSak sofistikovanéjsi
a promysleng;jsi. I pfesto je tento pocin Paoliniho Gctyhodny a ziskal si srdce mnoha
mladych ¢tenatt.

Pata kapitola vyzdvihuje nejpodstatnéjs$i motivy, se kterymi se mizeme setkat
pfi Cteni fantasy literatury. PfedevS§im poukazuje na ptfevazujici téma boje dobra
a zla, které nas provazi celou knihou. Kapitola popisuje okamzik zrozeni tohoto
konfliktu a dal$i dalezit¢ motivy, mezi néz patii dilezitost rodiny a ptatelstvi, moc
jazyka a ruku v ruce s ni i magie.

Kapitola Sesta vysvétluje silu starovékého jazyka a moc, jez se poji se znalosti
tohoto jazyka. Tato kapitola je velmi dileZzita, Paolini totiz derivoval zminény jazyk
ze severskych jazykli a mnoha bytostem Zijicim ve svété Alagaésie dal do rukou moc,
kterd ma vliv na tvorbu historie tohoto alternativniho svéta.

Piedposledni kapitola, zaméfend na hlavni téma této prace, charakterizuje
vSechny dllezité nadpfirozené bytosti, Zijici v Paoliniho fantastickém svété. Pro
pochopeni celého déje je zde shrnuta historie Dracich jezdct a osudové momenty,
které se podepsaly na rozlozeni nadpfirozenych postav a riznych ras v tomto svéte.
Kapitola déle rozfazuje vSechny nadpfirozené bytosti, popisuje jejich kulturu, zvyky
a jejich ptvod. Je zde zminén kontrast ve vyobrazeni genderovych vztahl mezi elfy,
predstavujicimi moderni spole¢nost podporujici rovnopravnost muzii a Zen,
a trpasliky, zosobmujicimi stereotypni postaveni obou pohlavi (vladne pouze trpaslik
a trpaslice pecuje o domacnost a déti).

Kapitola se dale vénuje vlivu jednotlivych nadpfirozenych bytosti na
charakterovy vyvoj Eragona napfi¢ celou tetralogii. Lidské vlastnosti jsou pak
demonstrovany na nékterych nadpfirozenych bytostech, predev§im u ras tradi¢nich
(elfové a trpaslici) a téch, které byly stvoteny Paolinim (urgalové a ra’zakové).
V zavéru kazdé podkapitoly je u jednotlivych nadpfirozenych bytosti shrnuto
postaveni dané bytosti ve spolecnosti a vliv na Eragona, jakozto na hlavniho hrdinu

celého dila.
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Christopher Paolini dodnes celi kritice vici tomuto dilu, které zacal psat v tak
mladém véku, a to pfedevsim kviili neoriginalité, pfiliSné inspiraci Tolkienem a sagou
Star Wars od George Lucase. Motivy téchto d¢€l jsou skute¢né€ patrné v celé tetralogii,
predevsim se shoduji ndzvy riznych mist, ¢i pojmenovani dilezitych jedincii
vybranych ras. Tolkien ovlivnil mnoho autorti fantasy literatury svym sofistikovanym
konceptem tradi¢nich ras a alternativnich svétd. Ty jsou ptedlohou pro mnoho dél
a Paolini neni prvni, ani posledni, kdo tyto motivy ve svych dilech vyuziva.

Paolini ukazal svétu vasenl pro psani fantasy literatury, vzdyt uz ve svém
mlad$im ve€ku se stal velmi zndmym spisovatelem, coz se téméf nikomu jinému
nepovedlo. V dnesni dobé se vénuje psani svého nového sci-fi dila Spat v mori hvezd
(To Sleep in the Sea of Stars). Z divodu zachovani autenti¢nosti provadél dlouhodoby

vyzkum v oblasti tohoto literarniho zanru.
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