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Cil prace: Cilem této prace je podrobné prezentovat uceleny prehled technologii

rozsifené reality a demonstrovat tyto technologie na praktickych ptikladech.
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka Groven

Formalni Giprava a néalezitosti prace
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Diplomova prace byla ohodnocena systémem pro anti-plagiatorstvi. Systém praci
vyhodnotil s 0% celkové podobnosti.

Dil¢i pripominky a naméty:
Autor v praci ne vzdy dodrzuje jednotnou terminologii.
Popis hardwarovych zatizeni je v nékterych pripadech pouze velmi obecny.

Pro lepsi srovnani pristupt a samotné technologie mohlo byt zvoleno robustnéjsi feSeni,
na které by byly rozdily a vyhody vice zifejmé nez na malych oddé€lenych ukazkach.

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Prace spliiuje pozadavky kladené na diplomovou praci.
Cil byl splnén. Vybrané téma je velmi zajimavé a aktudlni.
Autor prokazal dostate¢nou znalost vybrané problematiky.



V teoretické ¢asti prace jsou vysvétleny zakladni pojmy, principy a technologie vybrané
problematiky.

Prakticka cast se vénuje implementaci jednoduchych pfikladi pro mozné pouZziti na
platformé Unity3D.

K diplomové praci jsou pfilozeny kompletni zdrojové kédy ukazkovych aplikaci.

Autor v zavéru srovnava pouzité technologie a zafizeni, nasledné predstavuje doporuceni
k ptipadné volbé pro dalsi postupy.

Ocenuji zakomponovani predikce rozvoje rozsifené reality a kratké shrnuti teoretickych
moznosti v blizké budoucnosti.

Praci hodnotim kladné.
Otazky k obhajobé:
e Veskeré ukazkové aplikace byly vyvinuty a testovany na zafizenich s Android OS.
o Jaky postup a vyvoj by bylo nutné provést, aby aplikace byly pouzitelné i napft.
pro i0S?
o Existuje zde néjaky rozdil?
o Co obnasi publikovana aplikaci? Jsou zde néjaka kritéria pro publikovani?
e Vroce 2017 prisla spole¢nost Apple Inc. s technologii Face ID.
o Vem je rozdilna oproti technologiim pouZzitym ve Vasi praci?
o Prolind se tato technologie sVas$i praktickou casti nebo miize byt néjak
uzite¢na?
Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B

V Hradci Kralové, dne 15.kvétna 2018
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