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Cil prace: Cilem této prace je navrhnout a nasledné vytvofit postupy, diky kterym by bylo
mozné vytvotit aplikaci pro vyuku pravidel silni¢niho provozu. V prvni ¢asti prace je objasnéno, co je
to simulace, k ¢emu slouzi a dale nekteré dulezité informace k silnicnimu provozu. Dalsi ¢ast prace
obsahuje navrh a zplsob feSeni jednotlivych komponent jako je napiiklad vozidlo a jeho chovani v

ktizovatce. Nakonec je uveden zpusob pievedeni navrhu do praxe, v ¢em bylo nutné udélat zmény a

moznosti vyuZzit vytvorenych komponent pro vyuku.
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Podobnost pod 1% ( citace z norem apod.). Prace je z tohoto hlediska v poradku
Dil¢i pfipominky a naméty:

VloZte pripominky k praci

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Po uvedeni zakladniho pojmového aparitu je text vénovan jasnému a detailnimu popisu
aplikace, jejich prvkl a komponent vztahli, dynamiky. Aplikace a jeji funkcnost je analyzovéana



a feSena velmi detailn¢ a neni vynechan zadny podstatny rys a pozadovand funkc¢nost. Tato
skutecnost vede k dobré aplikovatelnosti. Hezkym rysem je napf. univerzalni algoritmu mozného
prijezdu kiizovatkou (tj. nezavisejici na konkrétnim tvaru a typu kiizovatky) a podporujici pruznost
tvorby situaci - vkladdani semaford, feSeni detekce prvki probihajici pomoci specialnich koliznich
komponent, diky kterym je ziskavani informaci z okoli mnohonasobn¢ piesné;jsi.

Je vytvoren i velmi uzite¢ny editor situaci. (vyuzitelny pro vytvareni vlastnich map a dopravnich situaci)
podporujici didaktické aspekty a didaktické vyuziti aplikace.

Velmi pekné, pruzné dosti komplexni a dobfe konfigurovatelné a dobfe dokumentované dilo, majici
vsechny pozadované funk¢nosti, jasné definované ovladani, uzivatelska pratelskost. Klady prace: Jasny
a presny text. Jazykove a formalné kvalitni text. Funkéni, péknd a uzite¢na aplikace, pckné grafické
vyznéni.

Zavery: Cile prace byly splnény. Praci doporucuji k obhajobé a vzhledem k rozsahu piesnosti a kvalite
textu i aplikace hodnotim A.

Otazky k obhajobé:

Jaké vyvojové a dokumentaéni nastroje byly pouzity pii tvorbé aplikace (Jaké diagramy a proc) ?
Jaka jsou specifika prace s Unreal Engine 4 ?

Jaké nejvétsi problémy musel autor prekonat pii navrhu a realizaci aplikace ?

Vedlo otestovani ke zménam ?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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