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Uvod

Komiks je nelehce definovatelné médium, autor jej mize uchopit po svém a umoziuje
mu urcitou volnost pii tvorbé. Tento fakt mne lakal natolik, Ze jsem se rozhodla zvolit si
komiks jako téma své bakalaiské prace. Zaroven jsem komiks nikdy nevytvarela, tudiz
jsem chtéla ziskat novou zkuSenost. Dala jsem si za cil pfiblizit ¢tenafi toto médium

a vytvorit komiks, ktery by byl v uritém sméru neotfely a experimentalni.

Co se tyCe obsahu bakalaiské prace, nejprve se pokusim struéné shrnout v nékolika
bodech historii tohoto média a najit jeho definici. Poté se zamétim na stavbu komiksu,
kde bych rada zminila nékolik, dle mého nazoru, dilezitych prvki, které se vétSinou
v komiksech vyskytuji. Dale bych se rada vyjadfila k nékolika tématiim souvisejicich
s komiksem, jako je casovost ¢i narativni obsah. Tato témata zamérné vyberu
v souvislosti s planovanym autorskym komiksem. Zminim nékolik mné blizkych autort

a inspira¢nich komiks.

Posledni ¢ast prace se bude tykat praktického vystupu bakaldiské prace. Vyjadiim se
k ptibéhu komiksu, jeho vymysleni, procesu tvorby, formé komiksu ¢i zptsobu kresby.

Na zavér zhodnotim, zda vytvoreny komiks splnil mé ocekévani a jak byl ¢tenafi pfijat.



1 Strucna historie komiksu

Ackoli jasné dany pocatek komiksu neni znam a autofi v této otazce nejsou zajedno, lze
alespon v nékolika odstavcich velmi stru¢né shrnout vyvoj tohoto média. Milan Kruml
se zmifluje jiZz o obrazovych ptibézich na sténdch paleolitickych jeskyni v Altamife nebo
Lascaux. Nasleduji nasténné malby v egyptskych hrobkach, fecké obrazy ¢i reliéfy na
japonskych sloupech. Roku 113 naseho letopoétu je v Rimé postaven Trajantv sloup,
kde jsou zobrazeny vyjevy z vitéznych boju cisafe Trajana. O téchto dilech v souvislosti
S historii komiksu lze hovofit, av§ak velky posun se odehral az o n€kolik stoleti pozdéji,
konkrétné roku 1066, kdy doslo k dobyti Anglie Normany pod vedenim Viléma
Dobyvatele. Dilu, které diky této udalosti vzniklo, se fik4 tapisérie z Bayeux, mé&fi
témef sedmdesat metrii a zachycuje 58 obrazli. Dal§im vyznamnym dilem je Jensky
kodex z roku 1490. Zde mizeme nalézt prvky satiry a ironie, dokonce se zde nachazi
pasky s dialogy jakozto zarodky pozd¢jSich komiksovych bublin. Snaha vypravét
pfibéhy pomoci obrazii byla velkd jiz od pocatku veékt piedev§Sim pro svou
srozumitelnost a atraktivitu." Johannes Gutenberg a jeho vynalez knihtisku v poloving
patnactého stoleti znamenal velky zlom v masové produkci tiskovin. Podle webového
portalu Katolicky tydenik patfti mezi nejpopularnéjsi stfedovéké komiksy Utrpeni

svatého Erasma z roku 1460.2

Karikatura

Velice vyznamnou postavou Vv déjinach komiksu, jak uvadi Kruml, je William Hogarth,
tviirce anglickych karikatur. Vytvarel satirické obrazkové pfibehy, mezi nimiz se staly
nejslavnéjsi A4 Harlot’s Progress (Zivot pobéhlice) a A Raker’s Progress (Zivot
zhyralce). Je zajimavosti, ze kopirovani pravé Hogarthovych dél dalo vzniknout
opatfeni na ochranu autorskych prav Engraver’s Copyright Act. AngliCan Thomas
Rowlandson je autorem prvniho seridlového hrdiny. P¥ibéhy jeho Dr. Syntaxe vysly ve

ttech knihach. Pouzival pasky, do nichZ vpisoval projevy postav. James Gillray také

! KRUML, Milan a Bryan TALBOT. Comics: strucné déjiny. Praha: M. Trojan, 2007, 318 s.

ISBN 80-86839-12-5. S. 13-14

2 PALAN, Ales. Komiks: dlouha cesta k porozuméni. In: Katolicky tydenik [online]. 6.4.2011 [cit.
22.1.2020]. Dostupné z: http://www.katyd.cz/clanky/komiks-dlouha-cesta-k-porozumeni.html



pracoval s paskami a textem, avSak nerozliSoval, ktera postava patii k dané ,,bubliné*.

Jeho slavnou postavou byl John Bull.

Diky zdokonalujicimu se tisku zacaly béhem pocatku 19. stoleti vznikat prvni
ilustrované humoristicko-satirické cCasopisy, napiiklad La Caricature (1830)
a Le Charivari (1832) ve Francii, Punch (1841) ve Velké Britanii a dalsi. Po jejich
vzoru zacal vznikat tento druh Casopisu i v jinych zemich, u nas to byly Humoristické
listy. Anglican George Cruikshank pouzival pii své tvorbé dialogové okénko,
francouzsky karikaturista Grandville pfedstavoval politiky jako lidi se zvifecimi
hlavami, Svycarsky autor Rodolphe T&pffer byl prukopnikem Vv kresbé tzv. obrazovych
romdnd. Vyznamnou postavou v historii komiksu byl také némecky autor Wilhelm
Bush, kterému v roce 1865 vyslo dilo Max und Moritz. Mezi ¢eské autory, ktefi se ve
druhé poloving 19. stoleti vénovali kreslenym ptibéhtim, patfili naptiklad Josef a Quido

Manesové, FrantiSek Karel Kolar ¢i Mikolas Ales.
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MANOM RUBESOVIM.
Rubey zemell Nade hrobem jeho
zatruchlila Seskych vtiptly méti,
vzdyt ji nade hrobem pavce svého
nejdraz¥iho bylo zaplakati.
Rubek zemel, a ndS ndrod cely a nds smich mu budiz za Gtschu,
hledel na hrob jeho se slzami, %e nevyschla Feskych vtipliy Zila.
s litosti, jiz s ldskou vdetnost veli,
vd&enost nad jeho to zdslubami. Na hroby jak pratel srdci drahych
_ vénce kladem priznd rukou svité,
. Rube¥ zemiel — ale v hrobé chladném mnfce duch Ze jejich v Hich blahych
jeBté srdcem jeho smich pohravé, pottsi se z lisky v daru skryté:
dokud sme&nym svdt, nez v hrob uvadnem
abychom se smdli, v jev ndm dévi. Tak my kladem — posud jenom listy,
. & nich’ snad Zasu ruka vénce svijo —
Nuse pojdme slzu venovati na hrob premilého humoristy,
mintim humoristy milensho, o ndm z jeho sime v srdci Zije.
potom ale poénéme se smati,
jak se on smdl, ze srdce plného. A co na tich listech bude pséno,
5 2 Jest pamdtce jeho v¥novéno,
Nahrobkem mu jsou ji srdce Cecht, v takém minnf je rozsylime,
népisem v nich krdsnym — jeho dila, v duchu jeho k Yerthm vyzjvime. — B
¥ . > e 5
" ¢ § P
P AR R

Obr. 1: Strana Humoristickych listii z roku 1858
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Daily strips

Za misto vzniku komiksu jsou mnoha historiky popularni kultury povazovany Spojené
staty americké. Zde byl v tinoru roku 1895 predstaven Zlutdsek (Yellow Kid), kterému
dal Zivot autor Richard Felton Outcalt. Avsak ani v tomto datu se vSichni neshoduji. Ani
Zlutdsek v tehdejsi podobé jesté nebyl typicky moderni komiks, jelikoZz se vétsinou
odehraval na jednom obrazku a nepouzival komiksové bubliny. Teprve v fijnu 1896 byl
jeden obrazek nahrazen sérii obrazkd a komiksové bubliny se zacaly pouzivat. Winsor
McCay se se svym Little Nemo (Maly Nemo) dostal do povédomi ¢tenaiti roku 1905
a vychazel kazdy tyden dalSich necelych Sest let. Roku 1907 se definitivné prosadily
v novinach tzv. daily strips vychazejici Sestkrat v tydnu, se kterymi zac¢al Harry Conway

Fisher a jeho serial Mutt, pozdé&ji Mutt a Jeff.

DO You WAMT A ROOM \oig S’WHAT'E.
WITH BATH OR wlTHGUT?J WO ) THE
- - D IFFE REHfE?

Obr. 2: Harry Conway Fisher, Mutt a Jeff

Rok 1912 je pro komiks dal§im dilezitym milnikem. Tehdy zacal list New York
Evening Yournal vydavat stripy na celé jedné strané. RozliSovaly se Cernobilé série
vychazejici kazdy den kromé ned¢le (Daily strips) a barevna nedélni vydani (Sunday
pages). Ustalily se ¢tyfi druhy strip rozdélenych podle toho, v jakych dnech vychazely:
vychazejici pouze v nedéli, vychazejici kazdy den mimo ned¢li, vychazejici kazdy den,
avSak s jinym piibéhem v nedéli a stripy vychézejici cely tyden. V témze roce vznikla
dobrodruzna série s Tarzanem v hlavni roli od Edgara Rice Burroughse. Mezi dalsi
veletuspeésné postavy svétového komiksu patii bezesporu Popeye (Pepek ndamornik),

kterého o sedmnact let pozd¢ji stvoril Elzie Crisler Segar.
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Zlata éra

Zlata éra komiksu zapocala na konci tficatych let ve Spojenych statech, kdy se na trhu
objevily tzv. comic books (komiksové sesity). Od této chvile se komiks neobjevoval
pouze jako novinova pfiloha ve formé stripu, ale konecné si zacal vydobyvat statut
svébytného média. Casopis Comics Monthly se stal prvnim periodikem vyhradng
zaméfenym na komiks. V roce 1938 spattil svétlo svéta Superman od dvojice autorti
Jerryho Siegela a Joa Shustera a jeho popularita se stala brzy enormni. O rok pozd¢ji
Bill Finger a Bob Kane dali zivot Batmanovi. Pojem superhrdina vznikl az ve
Ctyficatych letech. Roku 1941 se ¢tenafi dockali prvni zenské superhrdinky, kterou se
stala Wonder Woman. V roce 1950 si zprvu pomalou cestu k tspéchu zacali budovat
Peanuts (Orisci) Charlese M. Schulze. Velkého uspéchu se dockali az v poloviné
Sedesatych let, kdy vznikl na jejich motiv prvni z osmnécti animovanych filmi pro
televizi. Jim Davis roku 1978 stvofil kocoura Garfielda, ¢imz se na scén¢ objevila silna
konkurence Peanuts. Ze sv€tové proslulych postav nelze opomenout také Kacera

Donalda ¢i Mickey Mouse spojovanych se jménem Walta Disneyho.

Evropska scéna

Kromé Maxe a Moritze se ¢tenafi v druhé poloviné 19. stoleti mohli setkavat s postavou
Ally Sloper, kterého stvofil anglicky spisovatel a karikaturista Charles Henry Ross
(pozd¢ji se kresby ujala jeho manzelka Marie Duvalova). Ve Francii se roku 1889
objevil serial La Famille Fenouillard od Christopha, na n&jz na pocatku 20. stoleti
navazal Jean-Pierre Pinchon se serialem Bécassine (Nerozvazna). Oskar Jacobsson se
stal autorem prvniho evropského komiksu s mezinarodnim rozSifenim. Jeho serial
Adamson byl kreslen od roku 1920 pro svédsky tydenik, aby se pozdé€ji objevil
postavy evropského komiksu patii také kreslif Hergé se svym serialem Tintin, ktery se
Ctenaiim predstavil v roce 1929 v Belgii. V Nizozemi roku 1946 prorazil s vikingskou
sagou Hans G. Kresse, o Sest let pozd¢ji se objevil na scéné westernovy komiks Bessy
od belgického autora Willyho Vandersteena. V Zapadnim Némecku byl v padesatych
letech oblibeny serial Nick Knatterton ¢i Fix und Foxi od Rolfa Kauky. V NDR se

komiksu nedafilo, obecné nebyl dobie piijiméan a tviirci mohli tvofit pouze ptibeéhy pro
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déti a mladez. 1 ptes tyto nesnaze zde vznikly dva komiksové Casopisy Mosaik a Atzte.
V Anglii byl vydavan pro star$i publikum komiksovy ¢asopis Eagle, pro ktery kreslil
naptiklad Frank Hampson. Ve cCtyficatych letech zde doslo k rozkvétu stripové tradice,
kdy noviny Daily Mirror vydavaly komiks Jane, jehoz hrdinka byla prezentovana ve
spodnim pradle nebo dokonce nahd. V Italii se na konci druhé svétové valky
pohybovalo silné uskupeni kreslift predev§im v Benatkach, mezi néz patfil napiiklad
Hugo Pratt. Pozd¢ji se italsti kreslifi vénovali hojn€é Disneyho postavickdm, které
doplnili i 0 nové postavy. Tato zemé je oproti jinym evropskym statim vyjimecna tim,
ze se zde pomérn¢ brzy komiks zacal povazovat za rovnocenné médium. Pocatkem
Sedesatych let si Evropané diky generacni vymeéné rezisért francouzské kinematografie
uveédomili umélecky a literarni potencial komiksu. Od sedmdesatych a osmdesatych let
zaCal byt komiks vniman méné jako masové médium a vice jako literatura. Serialy
nejprve vychazely v ¢asopisech, poté se vydaly ve form¢ alba. Tento princip zapocala
Francie, a dala tak vzor ostatnim evropskym zemim. Dal§imi evropskymi slavnymi
komiksovymi hrdiny se stali napiiklad Asterix a Obelix, Le Petit Nicolas (Maly

Mikulas) & Smoulové.

Obr. 3: Le Petit Nicolas
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Japonsko

Kromé Spojenych stati a Evropy existuje jesté tieti velmi dulezitd komiksova oblast,
kterou je Japonsko. Zde se komiks nazyva manga a Cte se zprava doleva. Tento termin,
slozeny ze slov man (spontanni) a ga (obraz), zacal pouzivat roku 1812 Katsusika

Hokusai pro své obrazkové knihy. Tato zemé pfedstavuje v soucasnosti nejvétsi trh

'Ilﬁ 18% soyen

Obr. 4: Shonen Jump z roku 1968

Cesky komiks

V Ceském prostiedi, jak uvadi webovy portdl Denik.cz, byl jednim z prukopniki
komiksu Ladislav Vlodek, ktery jako prvni u nas pouzil komiksové bubliny. Do
povédomi se lidem jako kreslifi dostali spiSe Josef Lada s jeho zvifecimi hrdiny, ¢i
Ondiej Sekora a jeho Ferda Mravenec a Brouk Pytlik. Tiicata 1éta dala vzniknout
komiksu Rychlé sipy od Jaroslava Foglara a Jana Fischera a Ctyilistek Jaroslava

Némecka roku 2019 oslavil jiz padesaté vyro¢i. V souvislosti s ¢eskym komiksem nelze

¥ KRUML, Milan a Bryan TALBOT. Comics: strucné déjiny. S. 14-16, 18-21, 28, 35-37, 50, 61, 81-82,
85, 87, 101-103, 106, 108, 123, 130, 133-134, 173-174, 177, 179, 182-183, 215, 235-236, 259

14



opomenout ani Kaju Saudka, jehoz dila otiskoval naptiklad komiksovy ¢asopis Kometa,
ktery vznikl ptl roku pfed revoluci. K dal$im ¢eskym komiksovym ¢asopisim miiZzeme
zatadit fanzin Aargh!, Zkrat, Sorrel a Pot. Novi autofi pfispivajici do téchto ¢asopisi si
fikaji ,,Generace 0“.* Této generaci autorti, jak uvadi Tomas Hibi Mat&jicek na
webovém serveru Aktudlné.cz, je néco kolem tficeti let. Nespojuje je manifest, ani
nemaji spolecny styl. Naopak kazdy ma svlij originalni, plnokrevny pfistup ke tvorbé
komiksu. Tento okruh vytvarnikli a scénaristl se zacal objevovat kolem roku 2000
a oproti jejich rodi¢um jiz piistupuje ke komiksu odlisné. Komiks uz pro né neznamena
pouze Rychlé Sipy. Maji daleko lepsi pfistup k zahrani¢nim autorim a jejich tvorbé. Lze
jmenovat napiiklad dvojici Koptiva-Grus a jejich album Nitro tézkne glycerinem, duo

Proktipek-Kuéerovsky s dilem Vzlety & Oidipus Rex Karla Jerieho.”

1

Obr. 5: Nitro tézkne glycerinem

* NESNIDAL, David. Rychlé 3ipy, Svejk i fenomén Ctyflistek. Nahlédnéte do historie Eeského komiksu.
In: Denik.cz [online]. 20.4.2019 [cit. 23.1.2020]. Dostupné z: https://www.denik.cz/ostatni_kultura/
rychle-sipy-svejk-i-fenomen-ctyrlistek-nahlednete-do-historie-ceskeho-komiksu-20190416.html

> MATEJICEK, Toma$ Hibi. Komiksova generace nula: vic nez praiténi asocidlové. In: Aktudiné.cz
[online]. 20.4.2019 [cit. 23.1.2020]. Dostupné z: https://magazin.aktualne.cz/kultura/lumeni/komiksova-
generace-nula-vic-nez-prasteni-asocialove/r~i:article:523574/
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2 Definice komiksu

Pro bliz$i zkoumani a rozbor komiksu je nejprve nutné si tento pojem vysvétlit. Co je to
vlastné komiks? V Novém akademickém slovniku cizich slov nalezneme definici, ktera
hovoii o obrazkovych seridlech s dobrodruznymi nebo komickymi piibéhy, které
mohou byt doprovazené textem promluv a otiskované v &asopisech.® ,, Slovo komiks
vzniklo z anglického slova comicstrip, V prekladu pds komickych obrazii.“" Toto
vymezeni je v8ak velmi zavadéjici a neni mozné se s nim spokojit. Scott McCloud ve
své knize Jak rozumét komiksu vychazi z Eisnerova pojmu ,sekven¢ni uméni*
a definuje komiks takto: ,, Zameérna juxtaponovana sekvence kreslenych a jinych obrazii,
urcend ke sdelovani informaci nebo k vyvolani estetického proZitku. “8 Juxtapozice, jak
vysvétluje McCloud, zndzoriiuje pozici dvou ¢i vice prvkl vedle sebe. Z tohoto diivodu
tato definice vylucuje animaci, ktera klade v case jednotlivé obrazy na sebe, nikoli vedle
sebe, ¢imZ vznikd pohyb.? Dilezity posun v této definici zahrnuje také obsahovou
formu komiksu. Jiz zde hovofime obecnéji o funkci estetické, nebot’ komiks v dnesni
dobé bere své naméty ze vSech oblasti a snazi se ve ¢tendii vyvolat riznorodé pocity, ne

ho pouze rozesmat ¢i Sokovat akci.

Jednoznacnou definici komiksu bychom hledali jen téZko, nebot’ jednotlivi autofi se ve
svych pojetich 1isi. Pro lepsi utvofeni ndzoru, co to vlastn€ komiks je, stoji za zminku
dalsi pohled na definici tohoto média. David Kunzle stanovil ¢tyfi podminky, které
musi podle n¢j jakykoli komiks spliiovat. Jedna se o sekvenci jednotlivych oddélenych
obrazil, obraz ptevladé nad textem, komiks je Sifen pomoci masového média a obsah je
zéroveii smysleny i realny.'® Thierry Groensteen reaguje na toto vymezeni ve své knize
Stavba komiksu. Podle néj Kunzlova tfeti podminka o Sifeni komiksu masovym
médiem pouze oduvodnuje fakt, Ze si Kunzle za vychodisko vybral vynalez knihtisku.

Groensteen zde dale vyvraci dvé kritéria, kterd byvaji v definicich komiksu casto

® KRAUS, Jifi. Novy akademicky slovnik cizich slov: A-Z. Praha: Academia, 2005,

879 s. ISBN 80-200-1351-2. S. 139

" DUDEK, Dalibor. Komiks — 1. dil — Co je komiks. In: Ctendrskd gramotost a projektové vyucovini
[online]. 24.9.2010 [cit. 19.1.2020]. Dostupné z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/medialni-
vychova/mv-casopisy/komiks-1

& MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008, 216 s. ISBN 978-80-7381-419-9. S. 9

° Tamtéz, s. 7

10 KUNZLE, David. The Early Comic Strip: Narrative Strips and Picture Stories in the European
Broadsheet from c. 1450 to 1925, sv. 1, Berkeley, University of California Press 1973. S. 2
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opakovana. Jedna se o zaclenéni verbalnich vypovédi do obrazu a o stalou ptitomnost
alespon jedné postavy v toku scén. Pfiznava, Ze tyto prvky se sice ¢asto v komiksu
skute¢né uzivaji, avSak lehce nalezneme mnoho vyjimek. Mezi autory, ktefi se vénovali
tzv. némym komiksiim, tedy komikstim bez verbalnich vypovédi, je uveden naptiklad
Otto Soglow se svym komiksem The Little King (1931) ¢i André Daix a jeho Professeur
Nimbus (1934).

Obr. 7: André Daix, Professeur Nimbus, 1934
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Pfitomnost alesponi jedné postavy v toku scén zpochybiiuje Groensteen hned nékolika
zpusoby. Dle jeho nazoru staci, aby se ve vypravéni nevyskytovala Zadna lidska bytost,
piicemz by v tomto pfipad¢ byla hybnou silou proména prostfedi a objekt. V dalSim
pripadé mize nastat situace, kdy postava neni vidét, ale jeji pfitomnost je vnimana
podprahové wuzitim verbalniho vypravéni v prvni osob€. Zajimavy piipad je také
komiks, ve kterém se postavy v jednotlivych scéndch obnovuji, tudiz jejich vyskyt je

omezen pouze na jeden obraz.™

Je tedy jasné, ze podob definic je mnoho a Ize tézko urcit tu jedinou spravnou. Co by se
vSak dalo nalézt, je spoleny prvek téchto definic. VSechny zminéné definice spojuje
vyskyt oddélenych obrazi jdoucich za sebou a vypravéjicich ptibéh. Jedna se
0 samostatné¢ ramecky, v nichz jsou umisténé jednotlivé scény komiksu. Na autorovi

pak zavisi jejich rozmisténi, ¢imz ovliviluje plynulost ¢teni.

1 GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Brno: Host, 2005, 218 s. Studium. ISBN 80-7294-141-0.
S. 27-30
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3 Stavba komiksu

Komiks se vyzna€uje uzitim urcitych prvkd, které jsou poskladané v prostoru, navzajem
se ovlivituji a podileji se na funkénosti komiksu. Nasledujici prvky si, dle mého nazoru,

zaslouZi podrobné&;jsi rozbor.

Vinéta

Pojmem vinéta nazval zakladni prvek komiksu Groensteen. Vinétu lze popsat jako
prostorovou vyse¢ izolovanou mezerou a uzavienou rameckem. Vindta je povazovana
za zédkladni stavebni jednotku komiksu. Jedna vinéta odpovidd jednomu obrazu, jedné
scéné. Ordmovani vinéty mize mit riznou podobu a vyznam, napiiklad znazornéni
Casového posunu vramci vypravéni. Také tvar vinét mlze byt rliznorody, tak jako
i jejich velikost a pozice na strance. Jak jiz bylo fe¢eno, vhodné rozmisténi vinét zna¢né
ovlivni ¢itelnost a plynulost komiksu. S vinétou uzce souvisi pojem zabér uzivany ve
filmu. Vhodné posazeni zabérl riiznych velikosti za sebou pomtize Ctenati se v pribéhu
zorientovat. Velmi piehledné velikosti zabéri rozdéluje Josef Valusiak v publikaci

Zaklady sttihové skladby:

Velky celek umoznuje orientaci v prostfedi a zobrazuje masové scény, Cloveék se ztraci

Vv krajin¢ a je malo registrovatelny.

Celek zachycuje celé misto akce, tento zabér je také sniman z dalky, ¢lovek je zobrazen

ve vztahu K prostiedi.
Polocelek zobrazuje celou postavu, prostiedi je stale dobie rozpoznatelné.

Polodetail je pfiblizen a zobrazuje postavu priblizné po jeji poprsi, zachycuje dobie

mimiku, prostiedi je jiz ¢aste¢né vyeliminované.

Detail je vyplnén predevsim obli¢ejem, pronika do mysleni a pocitl postavy, prostiedi

JiZ neni patrné.

2 GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. S. 41
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Velky detail podrobné zachycuje cast postavy nebo zduraznuje dilezitou akci ¢i

rekvizitu.*®

Bublina

Navzdory jiz uvedenému faktu, Ze komiks dokéze fungovat i zcela beze slov, je bublina
zobrazujici ptimou fe¢ ¢i myslenky velmi ¢astym komponentem komiksu. Tvar bubliny
zcela ovliviiuje Ctenafe a jeho vnimani daného textu. MySlenky byvaji zobrazovany
V ,,oblaCkovém* tvaru bubliny, piima fe¢ mize byt vepsana do elips, obdélnikl, ¢i
ménit svilj tvar podle rozpolozeni mluviciho, napiiklad kiik lze vyjadfit ,,zubatou*
bublinou. Pro Sepot se vzila bublina nakreslena pterusovanou carou. Leps$i orientaci
Vv dialozich napomahaji jednotlivé bubliny, které jsou spojovany tak, jak navazuje

dialog.

HNEV

DIALOG

Obr. 8: Tvary komiksovych bublin

Pokud komiks vyzaduje pouziti doprovodnych textl, byvaji vepsany do obdélniki.

Nékdy je takto zobrazovan i monolog postavy. Samotné pismo uzivané v komiksu mé

3 VALUSIAK, Josef. Zdklady stiihové skladby. Praha: SPN, 1983, 115s. S. 41
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svou dtlezitou funkci. Vhodné zvolené pismo dokaze umocnit danou situaci a piiblizit
Ji Ctendfi. Z tohoto divodu se v komiksu Casto setkame s uzitim riznych druht pisem.
Také rozdilny fez pisma dokaze vyvolat rizny pocit z t€ samé véty, naptiklad zvysSeny
ton byva vyjadien tuénym pismem. Zapis pisma dovniti kresby, jak uvadi Groensteen,

se nazyva lettering.™

Grafické symboly

Typickou soucasti komikst je uziti riznych grafickych symboli, které ¢lovéku evokuji
urcitou situaci bez zbytecného vysvétlovani. Pfiznacné je uziti rozsvicené zarovky ve
chvili, kdy postavu néco napadne. V komiksové tvorbé se také vzilo zobrazovani zvuk
pomoci citoslovci, které byvaji dopliiovany praveé grafickymi symboly podporujicimi

povahu zvuku. Jedna se naptiklad o typicka slova jako BOOM!, CRASH! apod..

Mezera

Mezerou se rozumi prostor mezi jednotlivymi vinétami. V komiksu mé své
nezastupitelné misto a funkci. Jak uvadi McCloud, mezi piiznivei komiksu se ji tika
»Skarpa“. Komiks vyuziva jevu, kterému se tikd uceleni. Tento jev ndm umoziuje
rozumoveé vnimat celek, ackoli vidime pouze Casti. V komiksu funguje tak, ze lidska
predstavivost vezme dva oddélené obrazy a vytvofi z nich ucelenou myslenku. I kdyz
mezi jednotlivymi vinétami vidime mezeru, na§ mozek do ni promitne ¢ast ptibchu,
ktery se na dvou vinétach vedle sebe odehral. Tyto pfechody mezi jednotlivymi
vinétami lze zatradit do né€kolika kategorii s riiznou mirou uceleni. Velmi malo uceleni
vyzaduje prechod od chvile ke chvili (naptiklad otevieni o¢i). Dalsi typ prechodu je od
akce k akci, postava je zde v rtiznych stadiich aktivity (napi. odpal v baseballu). Velkou
miru uceleni vyzaduje piechod od predmétu k pfedmétu u stejné scény (napiiklad obraz
sportovce dobihajiciho do cile a obraz stopek). Deduktivni uvaha je zapotiebi

k porozuméni piechodu od scény ke scéné (napiiklad se mizeme pienést o velky kus

4 GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. S. 196
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v Case 1 prostoru). Nasleduje kategorie piechodu od aspektu k aspektu (kromé& zmény
mista a ¢asu zde miiZeme pozorovat také zménu myslenky ¢i nalady). Kone¢né posledni
kategorie zahrnuje nelogické ptechody bez zjevné souvislosti mezi vinétami (avSak

I U téchto prechodu si ¢lovek vytvori urcity vztah mezi obrazy). 1

Arch, hyperramec a okraj

Groensteen uvadi piehled terminologie uzivané v komiksu. Jednim z dilezitych pojmu
je arch, ktery predstavuje soubor n¢kolika vinét na jedné strance. Hyperrdmcem
rozumime vn¢j$i okraj archu. Mize byt pretrzity ¢i zdiraznény silnou carou nebo
ornamentem. Samotny okraj je prostor vné ramce. Casto obsahuje titulek, signaturu,
strankovani ¢i riizné napisy. Je vétSinou bily, ¢imz jakoby splyvd s mezerami, ale neni

vyjimkou barevny nebo siln¢ dekorativni okraj.16

5 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. S. 63-73
'® GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. S. 195-197
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4 Formy komiksu

Autoti komiksii ve svych dilech uzivaji svym autorskym zplisobem prvky predstavené
v predeslé kapitole. Komiksy se ale od sebe mohou odliSovat nejen skladbou prvkd,

obsahem, ale také svou formou.

Strip

Strip popisuje Groensteen jakoZto horizontalni pas. Pfedstavuje sled n€kolika (nejcastéji
vsak tfi az Ctyf) vinét, které tvoii ptib¢h, serialovou epizodu ¢i se jedna pouze o vysec

Z archu.

Album

Album sdruzuje archy do forméatu knihy vétSinou formatu A4. Nejbéznéjsi pocet stran
takového alba je 64, ptipadné¢ 48 nebo 56 stran. U nds oznaceni album casto nahrazuji
terminy graficka novela, graficky roman ¢i komiksovy roman. Tyto pojmy vice souvisi

S obsahem nez formou zpracovani.

Sesit

Sesit mize byt povazovan za urcitou variantu alba. Jedna se o sbirku nékolika komikst,

které spojuje uréity motiv & postava.'’

1" GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. S. 195, 198
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Casopis

Casopis obsahuje nékolik komiksi od rtiznych autorti. Na webovém portalu Vi¢i bouda
se setkame s pojmem fanzin, ktery vznikl jako spojeni slov fan a magazine. Mezi znamé

Geské fanziny patii napiiklad prosluly Aargh!.*®

AROU!

CKOWIKIGVYY SBONNIE

Obr. 9: Aargh! 13, komiksovy sbornik

'8 BILEK, Roman. Komiksové fanziny viude, kam se podivas 1. In: VI¢i bouda [online]. 23.11.2013 [cit.
20.1.2020]. Dostupné z: http://vlcibouda.net/komiks/429-komiksove-fanziny-vsude-kam-se-podivas-dil-

prvy
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5 Casovost v komiksu

Komiks tvofi za sebou poskladané vinéty, ¢imz ve ¢tendfi navozuje pocit probihajiciho
déje v Case. Obrazy ve vinétach jsou statické a ztvarnit Cas presné tak, jak dana situace
vyZaduje, neni jednoduché. Avsak vytvarnych prostfedkut, které umoziiuji ovlivnit tok
casu na papite, je hned nékolik. Jak uvadi McCloud, ¢as a prostor v komiksu splyva,
tudiz uZ jen tim, jak o¢ima klouzeme po strance a pozorujeme za sebou jdouci obrazy,
se presunujeme v Case. Ale neznamend to, ze by mezi kazdymi dvéma za sebou
jdoucimi vinétami ubéhla stejn€ dlouhd chvile. Zatimco mezi obrazy znazornujicimi
dopad kapky probéhne kratka chvilinka, mezi jinymi obrazy, které nas ptenesou do
upln¢ jiné historické doby, mize probéhnout nékolik tisic let. V obou pifipadech se
jedna o pouhé dva po sobé jdouci obrazy. Cas lze tedy zndzornit obsahem vinét. Clovék
se zde opira o vlastni zkuSenosti, jelikoZ moc dobfte vi, Ze kapka dopadne na zem béhem
vtetiny. Vyznamné lze Cas vyjadfit také zménou velikosti vinét a jejich rozmisténim.
Pokud obraz horizontaln¢ protdhneme, ¢imz bude oproti okolnim delsi, miize na nas
plsobit, Ze d&j v ném probihd déle. VEtSi mezery mezi vinétami budou mit stejny efekt,
nebot’ o¢i nam po nich nesklouznou tak rychle a budeme mit pocit delSiho casového
useku. Dal$i moznosti, jak si hrat s ¢asem, je uziti panelu ,,na spadavku®. Takovy obraz
vede jakoby pies okraj stranky, ¢imz doda atmosféru celym scénam. Zajimavé je si
uvédomit, Ze v komiksu je neustale ,,ted**. Na jakoukoli vinétu se zadivame, znamena
pro nas ptritomnost, vSechny obrazy pfed ni znamenaji minulost, vSechny obrazy po ni
budoucnost. Pokud se vSak vratime k nékteré vinété, stale zde je. Tudiz minulost
i budoucnost je v komiksu vsude kolem nas. Navic pokud se zaméfime na urcitou
vinétu, tedy vtuto chvili na pfitomnost, minulost i budoucnost vidime periferné
V okolnich vinétach. Nic z toho by nemohlo fungovat bez zvyku ¢ist ur€itym smérem,
tedy vnasi kultufe zleva doprava a shora doli.™® To, e dokonce ani uvnitf vindt
neprobiha Cas stejné, je dobfe patrné na nasledujicim obrazu. Takové mnozstvi dialogti

jisté potrva déle, nez jiz kuptikladu zmifiovany dopad kapky na zem.

19 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. S. 100-104
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HENRY, NO TAK! JESTLI SE
: UZ & TiM FOCENIM STAROUS HENRY
JsmMEV/ Mz PRESTAN, ANO? VYORZT BAVIT JESTE

Leuenuo

NECH, MAMI/
KDYZ HO TO SACH!
TAK BAVA...

UREITE s
CHTEL TAHNOUT
\ TAKHLE, JEDE?

Obr. 10: Casovy ramec uvniti vinéty
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6 Narace

Jak uvadi Akademicky slovnik cizich slov, narativni znamena vypravéci.”’ Komiks
vypravi tim, zZe za sebe klade jednotlivé obrazy. Aby ale komiks daval smysl, je potieba,
aby byl ¢tenafem spravné Cten. TéZko by déaval ptibéh smysl, pokud bychom cetli vinéty
na preskacku nebo od konce. Zde ma autor komiksu tézkou tlohu. Je zcela na ném, jak
spravné dokaze jednotlivé komponenty poskladat a vést Ctenare, aby zajistil plynulost
Cteni jeho dila. Zakladem této problematiky je pravidlo sméru ¢teni. V nasi kultuie je
ustalené ¢éteni zleva doprava, naproti tomu japonsky komiks manga, jak jiz bylo
zminéno, se ¢te opacng, tedy zprava doleva. Dalsi pravidlo, které je obecné piijimané
a na které se miize autor spolehnout, ze ho ¢tenat bude znat, je ¢teni shora dolu. V praxi
to tedy znamend, Ze vinéta, kterd je umisténa zcela vlevo nahote, bude u nas prectena
jako prvni, vinéta v pravém dolnim rohu bude zobrazovat posledni scénu. Tato pravidla
vsak plati 1 uvniti vinét. Pokud se v jednom obrazu nachdzi naptiklad dialog dvou
postav, je potieba i komiksové bubliny poskladat tak, aby je ¢tenai Cetl ve spravném
potadi, a zachoval tak smysl rozhovoru. Jen malokdy se setkame s komiksem, ktery by
byl vysklddan do symetrické miizky po celou dobu vypravéni. Autofi uzivaji razné
velké vinéty, rizné tvary, bubliny mohou jednotlivé obrazy presahovat ¢i mulze byt
scéna zcela neuzaviend do ramecku. D¢&je se tak proto, ze komiks tim dostava

dynamiénost, udrzuje Ctenafe ve stichu a neni monotonni. Je vSak dulezité, aby

vvvvvv

Zde lze ptipomenout jev uceleni, ktery jiz byl zminovan v kapitole Stavba komiksu. Pfi
¢teni komiksu funguje Uzky vztah mezi autorem a Ctendfem v tom smyslu, Ze autor
spoléhd na piredstavivost ¢tenafe, a nechava ho tak ¢astecné samotného ptibéh vypravét.
Tézko by komiks mohl existovat, pokud by si Ctenat nedomyslel spojitost mezi
jednotlivymi scénami. K tomuto procesu je nutnd zkuSenost Ctenare. Sdm autor pak
musi spravné odhadnout, jak mé byt obraz a ptipadné text podrobny a do jaké miry si

muze dovolit nechat pfibéh na predstavivosti ¢tenafe, aby byl smysl zachovan.

2 KRAUS, Jifi a Véra PETRACKOVA. Akademicky slovnik cizich slov. Praha: Academia, 1998, dotisk,
834 s. ISBN 80-200-0607-9. S. 519
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7 Kresebny styl

Kazdy autor m4 sviij charakteristicky kresebny styl, kterého by se mél drzet po celou
dobu tvorby komiksu, aby mu zachoval jednoznatny raz. Nékdo inklinuje spiSe
K realistickému pojeti, né¢i kresby maji tendenci karikovat. Komiks je v tomto ohledu
vyjimecné médium, jelikoZ pro komiks je pravé karikujici kresba velmi typicka. Jak jiz
bylo zminéno, komiks pracuje ve vétsi ¢i mensi mife s ucelenim. Podle McClouda pravé
tento jev uzce souvisi s ikonickym kresebnym stylem. Pokud kreslit pracuje v karikujici
roving, Ctenaf lehce prechazi z jednoho obrazu na druhy, jelikoZ karikaturu dobife zna
ama blizko k jeho ptedstavivosti, kterd je tak potfebnd k uceleni. Oproti tomu
realisticka kresba nuti ¢tenare vice se soustfedit na vytvarné pojeti a uceleni ptibéhu mu
muze spisSe uniknout. Jak uvadi McCloud: ,, Dobrym empirickym pravidlem je, Ze ¢im
vic si Ctenari u pribehu uvédomuji jeho vytvarnou stranku, tim obtiznéjsi bude nejspis
dosahovat uceleni. “ Ovsem jaky kresebny styl autor pouZzije a jak moc chce od Ctenare,
aby usiloval o zapojeni své piedstavivosti, zalezi vzdy jen a jen na autorovi. Karikaturu
Ize zjednodusené feceno povazovat za zesileni prostfednictvim zjednoduseni. Bylo by
mylné domnivat se, ze proces karikovani znamena pouhé odstraiiovani detailti. Jedna se
zejména o vyzdvizeni charakteristickych detailii karikované osoby ¢i predmétu. Pokud
autor rozlozi zobrazovanou osobu ¢i véc az na jeji zasadni vyznam, dojde k jeho
zesileni, ¢ehoz u realistické kresby docilit nelze. Logickou skutecnosti je fakt, ze
Vv karikované osobé se pozna daleko vétsi mnozstvi lidi, nez v osobé konkrétni. I to je
divod, pro¢ je u lidi karikatura tak oblibend. Mozek mame tak vycvi€eny, Ze pokud
nakreslime kolecko s dvéma teckami a ¢arkou uvnitt, vzdy v ném uvidime oblicej. Nase
predstavivost nam nedovoli se od této asociace odpoutat. Souvisi to také s nasi

y C ot : 1 w21
sebestiednosti, jelikoz sami sebe vidime ve vSem.

2L MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. S. 30-33, 90-91
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8 Vybér autoru

Jisté by si zaslouZilo zminku mnohem vét§i mnoZzstvi autorli, neni vSak cilem této prace
podat uceleny piehled historie komiksu, ale pouze pfiblizit vznik tohoto média.

Autortim, ktefi m¢ svou tvorbou vyjimec¢né oslovili, je vénovan vétsi prostor.

Pavel Cech (* 1968)

Brnénsky rodak, jak se o ném mizeme docist v jeho knize O maliri, se vyucil strojnim
zamecnikem. Pracoval také jako hasi¢ a od roku 2004 je vytvarnikem na volné noze. Ve
svych dilech vyuziva olejomalbu, kresli a piSe autorské knihy, tvoti komiksy a ilustrace.
,Mam rad zarostlé zahrady, pohled na hvezdné nebe, motyly a brouky, lidi s dobrym
srdcem, vuni letnich jablek a borového lesa, toulani, opryskané zdi, indiany, Rychlé
Sipy, pisnicku Andélska, pousteni draka, knihy Michala Ajvaze, zrezavélé klice, stara
kina, cistou vodu, tajemstvi... Pokousim se to namalovat na pldtno a nebo o tom psat
a kreslit knizky.” Mezi jeho Uspé$né tituly patii naptiklad knihy Deédeckove, A ¢i

O zahradeé.?

Obr. 11: Pavel Cech, A, 2018

22 CECH, Pavel. O malii. Havlickav Brod: Petrkov, 2019, 100 s. ISBN 978-80-87595-73-2. Piebal
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Pavel Cech v rozhovoru pro webovy portal Refresher prozradil, Ze kresli rad odmalicka.
Kreslil, 1 kdyZ Sest let opravoval zadmky v Kralovopolské strojirné v Brné€ a poté patnact
let slouzil jako hasi¢. Zde vytvarel riizné komiksy pro pobaveni kamaradld. AZ pozdéji
dostal odvahu, odnesl néktera sva dila do galerie a pftisel uspéch, coz ho povzbudilo
k dalsi tvorbé. Nez si vytvofil sviij osobity styl, mél rizna obdobi, kdy se inspiroval
riznymi vytvarniky, napiiklad ho ovlivnil Jifi Winter Neprakta ¢i Kéja Saudek. Rad
stfida velka platna s tvorbou na knizkdch a komiksech. Nejradéji se vénuje vlastni
tvorb& a v&tsinu zakazek odmita.?® P prohliZeni jeho obrazi &¢i komiksil se najednou
¢lovek ocitd v jiném svété. Jeho dila vzbuzuji pocit, jako kdyz ¢loveék sni. Maji velmi

melancholickou, mnohdy az lehce depresivni ndladu, coz mé na nich velice pfitahuje.

Vendula Chalankova (* 1981)

Medailonek Venduly Chalankové v publikaci Novy cesky komiks (2000-2012)
prozrazuje, ze vystudovala Fakultu vytvarnych uméni v Brn€, vénuje se knizni ilustraci,

komiksu a volné tvorbé.

TYS,
ZATAHLA
BRICHO?

Obr. 12: Vendula Chalankovd, Billboart Gallery Europe, 2012

Vendula Chalankova o své tvorbé hovoii vrozhovoru pro webovy portdl E15.cz.

Zminuje se napiiklad o vystavovani svych dél na hudebnich festivalech ¢i o svych

2% JARUSEK, Ondiej. Malit a spisovatel Pavel Cech té& vtahne do snového svéta plného zéhad, tajemstvi a
nekone¢né fantazie (Rozhovor). In: Refresher [online]. 29.1.2017 [cit. 27.1.2020]. Dostupné z:
https://refresher.cz/40310-Malir-a-spisovatel-Pavel-Cech-te-vtahne-do-snoveho-sveta-plneho-zahad-
tajemstvi-a-nekonecne-fantazie-Rozhovor?gdpr-accept=1
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novych pocinech. V posledni dob¢ ptipravovala komiksy a ilustrace k videohte Bohuzel.
Jedna se vni o pitbéh o péti uprchlicich, ktefi zadaji v Ceské republice o azyl.
Prozradila, Ze tuto hru nelze vyhrat. Sama tika, ze umélec by se mél kriticky vyjadiovat
k soucasnému déni kolem néj, proto ji nenechava chladnou napiiklad téma exekuce, ke
kterému vytvotila sérii Nikdy nerezignujeme na vymahani vaseho dluhu. Pivodné
studovala ucitelstvi pro matei'ské Skoly, ale poté byla ptijata na FAVU do Brna. Jeji
charakteristické techniky jsou vystfihovani, nalepovani ¢i naptiklad Vyéivétni.24 Vendula
Chalankova mé oslovila zejména pro jeji velky smysl pro humor a prvotfidni praci

S papirem, ze kterého dokaze vytvofit prakticky cokoli.

Petr Korunka (* 1980)

Kniha Novy cesky komiks (2000-2012) také piedstavuje umeélce Petra Korunku.
Vystudoval Vysokou $kolu uméleckoprimyslovou v Praze, obor llustrace a grafika.
Vénuje se ilustracim, grafickému designu i komiksu. Jeho prace 1ze nalézt na webové

’ al A 25
strance Cervenypes.cz.

Obr. 13: Petr Korunka, ilustrace

U Petra Korunky obdivuji ptfedevsim jeho kresebné ilustrace, ve kterych dokaze skvéle

pracovat se svétlem. Jeho potemnélé krajiny jsou velmi pilisobivé. Zaroven je mi

# VACKOVA, Anna. Za 3est obrazii jsem si koupila pracku, fika umélkyné Vendula Chaldnkova. In:
E15.cz [online]. 16.3.2019 [cit. 27.1.2020]. Dostupné z: https://www.el5.cz/magazin/kultura/za-sest-
obrazu-jsem-si-koupila-pracku-rika-umelkyne-vendula-chalankova-1357171

% KOPAC, Radim, Vojtéch CEPELAK a Helena DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012) = New
Czech comics (2000-2012) = Der neue tschechische Comic (2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury
Ceské republiky, 2012, 240 s. ISBN 978-80-87546-06-2. S. 110, 132
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sympaticky jeho sklon k fantasy, ktery se projevuje vymysSlenim si riiznych

neexistujicich bytosti.

Tomas$ Kucerovsky (* 1974)

Dalsi autor, jak uvadi webovy portal iDnes.cz, se narodil v Brn¢ a absolvoval Fakultu

architektury na Vysokém wuceni technickém v Brn€. Roku 2000 spoluzakladal

komiksovy fanzin Aargh!. Vénuje se komiksiim, ilustraci 1 grafickym tUpravam
26

publikaci, obali CD ¢i pocitacovym hram.

Obr. 14: Tomds Kucerovsky, Posledni sklenicka, 2017

Tohoto autora jsem si oblibila pfedev§im pro jeho schopnost skvéle zachytit emoce.
Jeho kreslené charaktery jsou samy o sobé velmi vymluvné. Jelikoz sama tihnu ke

kresbé postav, je pro mé velkou inspiraci.

?® SOUKUPOVA, Jana. Chvili jsem si pripadal jako pan Brna, li¢i autor komiksu o no¢nich linkach. In:
iDnes.cz [online]. 22.3.2019 [cit. 23.1.2020]. Dostupné z: https://www.idnes.cz/brno/zpravy/tomas-
kucerovsky-komiks-rozjezdy-brno.A190322_132503_brno-zpravy_krut
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Jaromir Plachy (* 1986)

Jaromir Plachy je dalSim skvélym autorem, kterého ptedstavuje kniha Novy cesky
komiks (2000-2012). Vystudoval Vysokou skolu uméleckoprimyslovou v Praze, obor
Filmova a televizni grafika. Jeho dila jsou z oblasti animovaného filmu, ilustrace ¢i

tvorby pocitacovych her.?’

i

g

NESTRPIN, ABYS np MNE DAL HAa Hal 4:0 Co Toz TEBE PADA'L WiY, ZE SE mg.i(n Pomoc|
RoSTLA! VYTRHNU TE! V¥ TRusy U PRIPRAV SE
NA SKLIZEN. 1: 854

Obr. 15: Jaromir Plachy, Jiné svéty, 2008

Jaromira Plach¢ho mam v oblibé pro jeho nevycCerpatelnou fantazii a piredstavivost,
kterou dokaze skvéle pfenést na papir. Jeho smyslené ptiSerky a nejriizné;jsi postavicky
jsou uzasné a vtipné. Podilel se naptiklad na pocitacové hfe Machinarium a za zminku

jisté stoji 1 hra Chuchel.

Shaun Tan (* 1974)

Australsky umélec zabyvajici se obrazkovymi knihami vSech generaci, jak o ném hovofti
¢lanek na webové strance Czechdesign. Zajimavosti je, Zze diky Petrovi Sisovi a jeho
knize T7i zlaté klice, kterou Shaun Tan vid¢l na vystavé v Pafizi, se rozhodl vénovat
autorskym kniham. Jeho dily jsou naptiklad kniha Pribehy z konce predmésti nebo

komiks beze slov Novy svér.?

7 KOPAC, Radim, Vojtsch CEPELAK a Helena DIESING. Novy cesky komiks (2000-2012) = New
Czech comics (2000-2012) = Der neue tschechische Comic (2000-2012). S. 162

% PROKOPOVA, Eliska. Shaun Tan: Vymluvny i témé&f beze slov. In: Czechdesign [online]. 11.1.2017
[cit. 23.1.2020]. Dostupné z: https://www.czechdesign.cz/temata-a-rubriky/shaun-tan-vymluvny-i-temer-
beze-slov
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Obr. 16: Shaun Tan, Novy svet, 2012

Stvorbou Shauna Tana jsem se seznamila skrze knihu Novy svét. Tato kniha je
strhujici. Ilustrace maji snovou atmosféru, kterd Ctenare zcela pohlti. Uchvacuje mé

originalita Tanovych dél a jejich znepokojujici nadech.
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9 Komiks — inspirace

Kromé¢ nékolika autori, u kterych mne oslovilo mnoho dél napti¢ jejich tvorbou,
existuji dva, dle mého nazoru, vyjimec¢né komiksy, které si zaslouzi zminku. Tyto
komiksy mne zaujaly svym zaméfenim, nebot’ oba déje mapuji urcité nelehké historické
obdobi. PfibliZzeni téchto udalosti formou komiksu je zcela netradi¢ni. Obdivuji autory,
jak obé& dila dokazali zpracovat. Zaroven je mi velmi blizké vytvarné zpracovani obou
komikst, kde se setkavame se stylizaci postav a skvéle zvladnutou piehlednosti

a ptijemnou ¢tivosti komiks.

Maus

Art Spiegelman zpracoval velmi vazné téma formou komiksu, coz nebylo vibec
obvyklé. Vénuje se zde tématu holocaustu a zobrazuje hrizy a désy této doby.
Ctenaisky prozitek je umocnén stylizaci postav, jeZ jsou zobrazovany se zvifecimi
hlavami — Zidé maji podobu krys (krysy jako zvifata, kterd se musi vymytit), Némci

kocek, Polaci maji praseci hlavu a Francouzi Zabi.

V CELEM TABCRE STAL 5ME, NA 5082 | MLEDALI N TELE SLEDOVALI, JESTLL
MOBiHj\LY SELERCE. @ | NIC,V POZORY JAKO VC- & VREDY NeBo vupiN- 354 2 TR MALD JiD-
DPVAKRAT JSEM STAL Y JACL LETME 3¢ PoRivhl J KY. oAK ZASE: LA MoG NEZHUSL, .,
PRED DR, MENGELEM. » VLEVE

v GOK'."

Obr. 17: Art Spiegelman, Maus

Jak se miZeme docist na webovém portalu Respect, komiks se odehrava ve dvou
d¢jovych liniich. Prvni déjova linie je autobiografickd. Autor se v ni snazi nalézt cestu
ke svému otci, ktery se chova podivinsky a neni jednoduché s nim vyjit. Druha déjova
linie se zabyva otcovymi vzpominkami na valecné peklo. Spiegelmantiv komiks je

jedine¢ny tim, jak zpracovava téma nasili, nebot’ Casto se v komiksech setkdvame
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s agresi, rvackami, maléry, ale zde stojime tvaii v tvar realité, kterd svou az
neuvéfitelnou zridnosti nabyva ryst komiksové fikce a nadsazky. Komiks byl roku

N . 2
1992 ocenén Pulitzerovou cenou.?

Persepolis

Komiks od autorky Marjane Satrapiové se opét zabyva velmi vaznym tématem,
konkrétné zobrazuje détstvi autorky za dob islamské revoluce a valky Iranu s Irdkem,
poté Ctenaie prenese spolu s ni do Evropy. Prvni irdnsky komiks, jak o ném ve svém
Clanku piSe Stefanovi¢ na webovém portalu Sarden, je tvofen jednoduchou az
karikaturistickou kresbou. Pfibé¢h zacina, kdyz je autorce 10 let a v Irdnu probiha
islamské revoluce. Divka pomalu poznava, ze svét neni takovy, jak ho prezentuji
ucebnice ve Skole. Zaclind valka s Irdkem a rodina se kazdodenn¢ musi potykat
snelehkymi ukoly. Marjane odjede do Rakouska, kde poznava rozdilny zivot
Vv evropském prostiedi. Jejim snem je ale vratit se domt jako vzdé€lana, emancipovana
zena. Ptibeéh, ktery byl také uspésné zfilmovan, se stal u Ctenarti i kritikli velmi

cenén}'/.30

# SLAJCHRT, Viktor a ZANTOVSKA, Kristina. Maus, pfibsh o¢itého svédka. In: Respekt [online].
22.9.2015 [cit. 27.1.2020]. Dostupné z: https://www.respekt.cz/tydenik/1997/49/skutecnost-komiksu-
komiks-skutecnosti

% STEFANOVIC, David P.. KOMIKS: Marjane Satrapiova, Persepolis. In: Sarden [online]. 30.5.2013
[cit. 28.1.2020]. Dostupné z: https://sarden.cz/2013-05-30-1227/komiks-marjane-satrapiova-persepolis
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VSUDE V ULICICH SE DEMONSTROVALO PROTI SATKUM A PRO SATKY.

NA UEONE TAKOVE DEMONSTRACI NEJAKY BYLA JUSEM NA NI FAKT MOC PYSNA, JEU
NEMECKY NOVINAR VYFOTIL MOJI MATKU. swvgg wg VEUDE PO EVROPE

Obr. 18: Marjane Satrapiovd, Persepolis
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10 Autorsky komiks

Doposud byla prace Cisté teoretickd a podavala vychodisko k tvorbé vlastniho komiksu.

O jeho vytvareni pojednava nasledujici Cast.

Pribéh

Zprvu jsem zamyslela ztvarnit jiz existujici povidku od mého oblibeného autora Roalda
Dahla z povidkové knihy Pribéhy necekanych koncii. Od tohoto zaméru jsem vsak brzy
upustila, nebot’ jsem zacala véfit, ze zvladnu ztvarnit sviij vlastni ptibéh. Psani jsem se
nikdy nevénovala, pouze v détstvi probehlo par pokust napsat svou vlastni povidku ¢i
dokonce knihu, vzdy jsem vSak skoncila u druhé stranky. Vytvofit ptibéh a nasledné ho
ztvarnit jako komiks bylo ale néco upln¢ jiného, coz mé¢ velice lakalo. Jenomze jak
zacit? Neméla jsem od zacatku jasnou ptedstavu, o ¢em by komiks mohl byt. Snazila
jsem se vymyslet piibeh, ktery by mél hlavu a patu, ktery by mél pointu a byl neottely.
Béhem vymysleni namétu jsem dostala napad, jak by mohl byt milj komiks ztvarnén
Z hlediska vztahu mezi vinétami a pfibéhem. Tudiz nez jsem vymyslela samotny piib¢h,
m¢éla jsem jiz jasnou piedstavu o tom, jakym zpisobem bude komiks tvotren. To mi
velmi pomohlo v urceni si poétu postav. Poté uz se piibéh vymyslel velmi dobfe.
Nepsala jsem si zadny text, ale rovnou si dé¢lala skici jednotlivych vinét, coz mé

ptivedlo k dalsimu znaku mého komiksu — je zcela beze slov.

Obr. 19: Skici
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Nyni jiz k samotnému ptibéhu. V celém déji vystupuji 3 postavy — dédecek, babicka
a kocka. Komiks vypravi jeden den této trojice, kterd Zije v jednom mésté. Kocka
v piibehu figuruje jako spojujici element mezi dédeckem a babickou, ktefi se ve méesté
miji a nevédi o sob€. Rano se vSichni vzbudi a prochazkou mifi do méstské zahrady.
Babicka s dédeckem se posadi kazdy na jinou lavicku a kazdy sam zalind premyslet
0 zivoté a vzpomind na své mladi. Béhem jejich vzpomindni se dozvidame, ze kdyz byli
mladi, zili v tomtéz mé&sté, milovali se a schazeli se ve stejné zahradé. Bohuzel jejich
laska z jakéhosi ditvodu nevydrzela a jim zbyly jen vzpominky. Nyni uz jeden o druhém
neveédi. Netusi, co stim druhym je, kde zije a zda vibec jesté zije. Vecer se vSichni
vraci zpét z prochazky domi. Ctenai na konci piib&hu zjist'uje, Ze jsou si k sob& daleko

bliZ, nez si mysli.

Rozmisténi a tvar vinét, ¢asovost v komiksu

Jiz jsem zminila, Ze mij komiks ma zvlastni vztah mezi vinétami a pfibéhem. Jejich
tvar a rozmisténi totiz pfimo zavisi na d¢ji a postavach. Komiks jsem zdmérn€ vytvarela
timto experimentalnim zpisobem. Teoretickd Cast této pradce nds seznamuje s praci
s vinétami a osvétluje jeji dilezitost, proto jsem chtéla vyzkouSet systém, ktery by byl
originalni, a itak schopny udrzet funkcnost a smysl vypravéného piibéhu. Kazda
Z postav ma svou fadu vinét — dédecek ma prvni linii, koc¢ka prostiedni, babicka tieti.
To je dané tim, Ze se vyskytuji pouze ve své fad€ obrazl. Jak se béhem ptibéhu postavy
potkavaji, vinéty se spojuji. Pokud se tedy potkd dédecek s kockou, jejich vinéty se
spoji v jednu, ktera ptesahuje jejich linie. Béhem jednoho okamziku vzdy vidime, co
zrovna délaji vSechny postavy — kazdy sloupec je jeden okamzik. Tento systém jsem
nevidéla v zaddném komiksu, na ktery jsem narazila. Samoziejm¢ je velmi
pravdépodobné, Ze jiz nékdo takovyto ndpad mél, nevytvarela jsem vSak tento komiks
S tim, ze bych si toho byla védoma. Toto neobvyklé fazeni vinét, kdy vlastné tfi vinéty
pod sebou jsou zaroven ptitomnosti (pfedeslé minulosti, nasledujici budoucnosti),
vyzaduje urcité soustiedéni od Ctenare. Stale zde vSak pracuji s pravidlem cetby zleva
prace s ¢asem, jako jsou rtizné¢ velké mezery mezi obrazy, rizné velké vinéty (kromé

pouzitého systému spojovani vinét) ¢i panely na spadavku. Pro lep$i nazornost, jak
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komiks funguje, je pozadi stranek rozdéleno na barevné pruhy, které znazornuji sloupce
jednotlivych chvil dne. Zarovei jsou tyto chvile znazornény na hodinach v horni ¢asti
komiksu. Jelikoz je komiks zcela beze slov, tudiz bez komiksovych bublin, vzpominani
babicky a dédecka je zndzornéno jinym rameckem vinéty, ktery pfipomina oblacek.
Stimto tvarem se lze cCasto setkat u komiksovych bublin, které maji znamenat
mySlenku. Efekt vzpominek je jeSt¢ umocnén zabarvenim téchto vinét do rtzového
oparu. Tento pfipad muze slouzit jako ptiklad situace, kdy ctenafe dvojice obrazi

pienese zcela do jiného ¢asového obdobi.

Obr. 20: Riizné ramecky vinét

Zpusoby vedeni ¢tenare

Pti tvorbé komiksu jsem byla nucena zamyslet se nad tim, jak Ctenafe vést, aby byl
komiks dobfe Citelny a ¢tendi se v ném neztratil. Jak jsem jiz zminila, ve vysledném

komiksu je ¢tenar veden lehkym naznacenim sloupct pomoci rizné€ barevného pozadi



a pomoci hodin, které naznacuji, Ze vinéty pod sebou probihaji ve stejnou chvili. Zvolila
jsem tento nenasilny zpusob, jelikoz po zaéteni se do komiksu napomaha
srozumitelnosti, a navic ¢tenaf nenabyva pocitu, Ze je nucené veden jasné danou cestou.

Abych si toto dovolila tvrdit, vyzkousela jsem dal$i dva zptisoby vedeni ¢tenare.

Prvnim z nich bylo ¢islovani vinét. Zde jsem narazila na problém, ze vinéty pod sebou
probihaji ve stejnou chvili, tudiz by mély mit stejné Cislo. Pokud by ¢isla vedla ¢tenaie
sice po sloupcich, ale postupné od shora doli, plisobilo by to, Ze situace pod sebou
probihaji ne soucasné, ale po sobé. Vyzkousela jsem tedy dvé varianty ¢islovani vinét.

Prvni varianta pfifazuje stejna Cisla vinétdm pod sebou. Zde je vSak oslabena esteticka

stranka komiksu, nebot opakujici se ¢isla nepusobi dobie a v komiksu je

[l

,precislovano®.

Obr. 21: Cislovani prvni varianta

Druhou variantou ¢islovani komiksu bylo uziti jednoho cisla pro vinéty pod sebou. Zde
bylo tieba Cislo umistit tak, aby nepisobilo, Ze patii pouze k horni vinété. TudiZ jsem
zde zavrhla moznost umistit ¢islo do vinéty, ale umistila jsem ho do sloupce, ktery
obsahuje vSechny vinéty pod sebou. Tento zplsob se jevi jako vice esteticky, pricemz
neni oslabena funk¢nost komiksu. Stale jsem vSak bojovala s pocitem, ze ¢isla plisobi

nepatfi¢né, nebot’ v celém komiksu neni zadny text.
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Obr. 22: Cislovani druhd varianta

Dalsi zpiisob vedeni ¢tenare, ktery jsem vyzkousela, byl zalozen na vodicich liniich.
Opét jsem vytvorila dvé varianty. Prvni varianta obsahovala Cisté linie, které navadi
Ctendfe Cist vinéty zleva doprava. Chyb¢jici linie vertikadlni napovidaji, Zze ptib¢h
nepokracuje smérem dold, ale Ze timto smérem se vinéty pouze nachazi pod sebou, tedy
probihaji ve stejnou chvili. S liniemi jsem vSak také nebyla plné spokojena, nebot’ na

m¢ pusobily rus§ivym dojmem a prostor rozdélovaly na nesourodé ¢asti.

Obr. 23: Vodici linie
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Druhé varianta vodicich linii je doplnéna Sipkami. Jelikoz ¢tenaf piirozené vychazi
Z podstaty Cteni zleva doprava, plisobi na mé Sipky jiz nadbyteénym prvkem, ktery

srozumitelnosti komiksu neptida.

Obr. 24: Vodici linie se Sipkami

Po vyzkouSeni téchto zpiisobi vedeni Ctenaie jsem se priklonila k ilustrativni verzi,
ktera pracuje s prvkem hodin a sloupci. Nejvice vystihuje mtj zamér, jak by mél
komiks na ¢tendfe pusobit. Komiks by mél ve Ctendfi vzbuzovat fantazii tim, ze
nepouziva zadny text. Zaroven by mél byt ladny, aby podpofil atmosféru piibéhu, a mél

by pusobit celistvym dojmem.

Obr. 25: Hodiny a sloupce
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Proces

Po rozmysleni konceptu komiksu, vymySleni pfibéhu a formy zpracovani jsem
jednotlivé skici detailné rozkreslila. V této chvili byl Cas zamyslet se nad rozméry
stranek tak, aby nebyly obrazy pfili§ malé a detaily nezanikly. Kresby jsem poté obtahla
fixem. Do této chvile jsem vsSe zpracovavala pouze v ruce, poté pfiSly na fadu upravy
VvV pocitaci. Kresby obtazené¢ fixem jsem nasledné naskenovala do pocitace. Po
naskenovani podkladii bylo potifeba zvyraznit cernou a vyretuSovat zbyvajici viditelné
tahy tuzkou. Nésledovalo kolorovani vinét a pozadi. Cely proces vyvrcholil tiskem

a vazbou. Vysledna podoba komiksu je zobrazena v piiloze.

Obr. 27: Navrh hodin
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Obr. 28: Naskenované kresby

Obr. 29: Kolorovani vinét a pozadi

Kresba

Pro komiks jsem se pfiklonila ke stylizujici kresbé. Komiks sam o sob¢ je s timto
stylem kresby tuzce spojovan a, dle mého nazoru, se tato kresba k mému piibéhu
vyborn¢ hodi. Vzdy mé¢ fascinovaly kresby, u kterych je kreslit schopen nékolika tahy

vyjadrit cokoli a nesnazi se o pfiliSné vykreslovani. V tomto duchu jsem chtéla tvotit
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1 ja. Zaroven jsem komiks nechtéla zahlcovat pfiliSnou barevnosti, spiSe se drzet
cernobilych vinét doplnénych v urcitych pifipadech barvou. Nakonec je riizova barva
pouzita u vinét, které znazortiuji vzpominani postav. Zluta barva je pouZita pouze na
konci pfibehu. Pouzila jsem ji pouze na tomto misté, abych zvyraznila dilezity moment
pribéhu, ze vlastné babicka a dédecek bydli nedaleko sebe, a ptesto o sobé nevi a pouze

se vV méstecku stale miji.

AangnaRangian

Obr. 30: Pouziti Zluté barvy

Forma komiksu

Komiks je netradi¢ni také svou formou. Stranky se nerozeviraji klasickym zplsobem,
ale komiks lze po otevieni déale rozlozit. Po rozlozeni se pfed Ctendiem rozprostfou
stranky se vzpominkami babicky a dédecka. Dalsi strana se rozkladd smérem nahoru. Je
Z obou stran pokryta celostrankovymi ilustracemi, které zobrazuji méstskou zahradu,
kde se velka ¢ast déje odehrava. Tyto ilustrace poskytuji celistvy pohled na toto misto

béhem vzpominani i v pfitomnosti.
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Obr. 31: Forma komiksu
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Prazkum

Po zhotoveni komiksu bylo zapotiebi ozkouset jeho srozumitelnost. Ja jako autor jsem
se nedokazala vcitit do ¢lovéka, ktery pted sebou poprvé komiks rozprostie a zacne jej
prohlizet. Abych vyzkousela, jak je zvladnutd ctivost komiksu, ptedlozila jsem jej
nékolika ¢tendiim. Z prizkumu jasné vyslo, Ze clovek, ktery si chtél udélat na cteni
komiksu ¢as a dokdzal se na néj soustfedit, jasné pochopil netradi¢ni princip cteni
tohoto komiksu a neunikla mu ani pointa piibehu. Avsak ¢tenafr, ktery komiks zb&ézné

prolétl a poradné se do n€j neponofil, odkladal ho se zmatenym vyrazem.

Z vysledku prizkumu jsem byla nadSend. Splnil se tak mlj zdmér vytvofit komiks,
ktery pobidne Ctenafe se na chvili zastavit, povzbudi jeho fantazii a umozni mu ponofit
se do piib&hu. V dnesni uspéchané dobé je, myslim, zvlasté potieba se na chvili zklidnit

a zvolnit.

Pouceni

Pii vyhodnocovéni prizkumu jsem si uvédomila, Ze tento komiks neni pro kazdého.
Pokud bych chtéla zacilit na co nejvétsi publikum, bylo by tieba zpracovat komiks
tradi€néjSim zplsobem. Ne kazdy ma chut’ vynalozit Gsili na pochopeni originalniho
zpracovani a zvlastni formy komiksu. Avsak najde-li si cestu k tomuto komiksu ¢tenat,
ktery dychti po né¢em novém, bude jisté¢ mile ptekvapen. Za to, dle mého nazoru, stoji

nebat se novych napad.

Propagace

Soucasti praktické Casti je také propagace komiksu. Jako propagacni prostiedek jsem
zvolila plakat. Vytvoftila jsem jeho tii verze. VSechny obsahuji ndzev komiksu a jméno
autora. Na prvnim plakatu je zdroven vyjev z pfedni strany komiksu, na druhém je

motiv méstecka, tieti plakat obsahuje piimo vinéty.
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Zavér

Cilem této prace bylo seznamit ctenafe alespoil stru¢né¢ S tématem komiksu a na zaklade
nabitych teoretickych znalosti vytvofit vlastni experimentalni komiks. Chtéla jsem si
vyzkouset vymyslet vlastni pfibéh a zpracovat ho formou komiksu netradi¢ni cestou.

Domnivam se, Ze tento muj cil se podafilo naplnit.

V teoretické Casti bakalaiské prace jsem se strucné vénovala historii komiksu, stavbé
komiksu, zminila jsem n€kolik dulezitych prvku, které se v komiksech ¢asto vyskytuji,
seznamila jsem Ctenafe také s jeno riznymi formami. Dale jsem vénovala nékolik
kapitol vlastnostem komiksu, které¢ davaji vychodisko pro tvorbu mého komiksu a jsou
pro n¢j zasadni, jedna se o Casovost, naraci a kresebny styl. Zminila jsem také pro meé

vyznamné autory a komiksy.

V praktické ¢asti jsem popsala piib&h komiksu, zvlastni zplsob kladeni vinét a jejich
tvar, navazala jsem na teoretickou ¢ast a objasnila jsem, jak funguje v mém komiksu
casovost. V ramci experimentu jsem si zkusila, kam az autor mlZe zajit, aby byl komiks
stale pochopitelny a dobfe Citelny, a jaké autor mize uzit zplisoby vedeni Ctenare.
Vyjéadtila jsem se také k pouzité kresbé a formé komiksu. Na zdvér jsem zminila
prizkum, zjehoz vysledkt vyplyva, Ze v ptipadé mého komiksu je pro pochopeni

pointy nutné, aby se do n&j ¢tenaf pofadné zacetl. Nechybi ani propagace komiksu.

50



Seznam pouzité literatury a elektronickych zdroji

Literarni zdroje

1.

CECH, Pavel. O malifi. Havlickav Brod: Petrkov, 2019, 100 s. ISBN 978-80-
87595-73-2.

GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Brno: Host, 2005, 218 s. Studium.
ISBN 80-7294-141-0.

KOPAC, Radim, Vojtéch CEPELAK a Helena DIESING. Novy cesky komiks
(2000-2012) = New Czech comics (2000-2012) = Der neue tschechische Comic
(2000-2012). Praha: Ministerstvo kultury Ceské republiky, 2012, 240 s. ISBN
978-80-87546-06-2.

KRAUS, Jiti a Véra PETRACKOVA. Akademicky slovnik cizich slov. Praha:
Academia, 1998, dotisk, 834 s. ISBN 80-200-0607-9.

KRAUS, Jiti. Novy akademicky slovnik cizich slov: A-7Z. Praha: Academia, 2005,
879 s. ISBN 80-200-1351-2.

KRUML, Milan a Bryan TALBOT. Comics: struc¢né déejiny. Praha: M. Trojan,
2007, 318 s. ISBN 80-86839-12-5.

KUNZLE, David. The Early Comic Strip: Narrative Strips and Picture Stories
in the European Broadsheet from c. 1450 to 1925, sv. 1, Berkeley, University of
California Press 1973.

MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008, 216 s. ISBN 978-
80-7381-419-9.

VALUSIAK, Josef. Zaklady strihové skladby. Praha: SPN, 1983, 115 s.

Elektronické zdroje

1.

BILEK, Roman. Komiksové fanziny viude, kam se podivas 1. In: VIc7 bouda
[online]. 23.11.2013 [cit. 20.1.2020]. Dostupné z: http://vlcibouda.net/komiks/
429-komiksove-fanziny-vsude-kam-se-podivas-dil-prvy

DUDEK, Dalibor. Komiks — 1. dil — Co je komiks. In: Ctendiska gramotnost
a projektové  vyucovani [online]. 24.9.2010 [cit. 19.1.2020]. Dostupné

z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/medialni-vychova/mv-casopisy/komiks-1

51



. JARUSEK, Ondfej. Malii a spisovatel Pavel Cech t& vtahne do snového svéta
plného zahad, tajemstvi a nekonecné fantazie (Rozhovor). In: Refresher
[online].29.1.2017 [cit. 27.1.2020]. Dostupné z: https://refresher.cz/40310-
Malir-a-spisovatel-Pavel-Cech-te-vtahne-do-snoveho-sveta-plneho-zahad-
tajemstvi-a-nekonecne-fantazie-Rozhovor?gdpr-accept=1

. MATEJICEK, Toma$ Hibi. Komiksova generace nula: vic neZ pradténi
asocialové. In: Aktualné.cz [online]. 20.4.2019 [cit. 23.1.2020]. Dostupné
z: https://magazin.aktualne.cz/kultura/umeni/komiksova-generace-nula-vic-nez-
prasteni-asocialove/r~i:article:523574/

. NESNIDAL, David. Rychlé sipy, Svejk i fenomén Ctyilistek. Nahlédnéte do
historie ¢eského komiksu. In: Denik.cz [online]. 20.4.2019 [cit. 23.1.2020].
Dostupné z: https://www.denik.cz/ostatni_kultura/ rychle-sipy-svejk-i-fenomen-
ctyrlistek-nahlednete-do-historie-ceskeho-komiksu-20190416.html

. PALAN, Ales. Komiks: dlouha cesta k porozuméni. In: Katolicky tydenik
[online]. 6.4.2011 [cit. 22.1.2020]. Dostupné z: http://www.katyd.cz/clanky/
komiks-dlouha-cesta-k-porozumeni.html

. PROKOPOVA, Eligka. Shaun Tan: Vymluvny i témd&f beze slov. In:
Czechdesign [online]. 11.1.2017 [cit. 23.1.2020]. Dostupné z: https://
www.czechdesign.cz/temata-a-rubriky/shaun-tan-vymluvny-i-temer-beze-slov
SOUKUPOVA, Jana. Chvili jsem si pfipadal jako pan Brna, 1i¢i autor komiksu
0 no¢nich linkach. In: iDnes.cz [online]. 22.3.2019 [cit. 23.1.2020]. Dostupné
z: https://www.idnes.cz/brno/zpravy/tomas-kucerovsky-komiks-rozjezdy-
brno.A190322_132503_brno-zpravy_krut

SLAJCHRT, Viktor a ZANTOVSKA, Kristina. Maus, piibéh ocitého svédka. In:
Respekt [online]. 22.9.2015 [cit. 27.1.2020]. Dostupné z: https:/
www.respekt.cz/tydenik/1997/49/skutecnost-komiksu-komiks-skutecnosti

52



Seznam obrazku a jejich zdroje

Obr. 1: Strana Humoristickych listit z rokut 1858 ....cccueeveeviviiiiniiiiniiienie e 10
Obr. 2: Harry Conway Fisher, Mutt @ Jeff.........ccevveiirienieieceseee e 11
ODbr. 3: Le Pt NICOIAS. ....c..cueiviieiiiiieceresceee s 13
Obr. 4: Shonen JUMP Z roKU 1968 ........coooieiieeiecieeieeie ettt 14
Obr. 5: Nitro t€Zkne lyCerinem ............oocueeevueiiiieieiieeeiiee ettt 15
Obr. 6: Otto Soglow, The Little King, 1931 ......cccveiiiiiieeeceeee e 17
Obr. 7: André Daix, Professeur Nimbus, 1934 ......cccouviuiiiniaieenieeieesieeeeeee e 17
Obr. 8: Tvary komikSoVYCh BUDBLIT ............coovveiiiiiiiiiiiiiiieescie e 20
Obr. 9: Aargh! 13, komikSOVY SDOVRIEK .....ccccueeieieeiniiiieiiieeiieeeteeeee e 24
Obr. 10: CaSOVY FAMEC UVIILF VINELY ....cvveereveerrrersiereressssassessesssesesessssssessesessesassessens 26
Obr. 11: Pavel Cech, A, 2018........ccoewumeeummeenieneeereeireeiesiseiseeesesisesaesiesisssasesasesesesenns 29
Obr. 12: Vendula Chalankova, Billboart Gallery Europe, 2012 .........ccouvueecveeevnvennnnnn. 30
Obr. 13: Petr KOrunka, HUSEFACE. ........cocueiii ettt eeae e e 31
Obr. 14: Tomas Kucerovsky, Posledni sklenicka, 2017 ...........cccoouveeioeenoenioenieaneennen. 32
Obr. 15: Jaromir Plachy, Jiné svety, 2008 .........ccuuuvvuemiieiriiiiesiiiisiieenieeesieessieesniaees 33
Obr. 16: Shaun Tan, NOVY SVEt, 2012 ........ccoceeeeiueiniiiieiiieeeiieeeieeesite et ssiee s 34
Obr. 17: Art SPIegelman, IMAUS.........c.cocieiiieiee ettt be e e aeesaeesaees 35
Obr. 18: Marjane Satrapiova, PerSepolis .............cccwcwvieierieeeieniesieniesesiesesesesnsenaensens 37
OB, 192 SKICH...cueiviiiiiciiiccicc s 38
Obr. 20: RUZNE FAMECKY VITOT ....cuveeiriiiiiiiieiesieesieeestese ettt 40
OB, 21: CISIOVANT PFVAI VAFIANIA ... evene s sesae s sesasaesnan 41
Obr. 22: CiSIOVANT AVURG VATIANLG .......eeeeeoveeeeereeeereeeee e eves e vese v sess s 42
ODF. 237 VOAICT [N ..ottt st 42
Obr. 24: Vodici linie $e SIDKAMI ............ccocueeieeiiiiiiniinieeeeeeeeese e 43
ODbr. 25: HOAINY @ SIOUPCE .....eveeeeeeeeteeteee ettt e 43
Obr. 26 Obtahovani kreSeb fIXeM .........cc.ceuuueiiiieiiiiiieiie ettt 44
ODbBF. 27 NAVIR RO ..ottt e st e et e e e eaaee s 44
Obr. 28: NASKENOVANEG KFESDY ....c..uvveviiiieiiiieiiiisiiee st sttt 45
Obr. 29: Kolorovani Vinet @ POZAAL .............cccuueeecueieiieiniieesiieesiiieesieeesieessseessseessaeee s 45

53



Obr. 30: PouZiti ZIUtE BAFVY .......ooouveiiiiiiiiiiiiiiicieeestee e
ODBF. 31: FOIMEA KOMIKSU ..ottt e e e e e e e e e e e e e e e aae e eeeeeas

Obr. 32: Propagace

54



Obr. 1: Strana Humoristickych listi z roku 1858. In: Moravskd zemska knihovna
[online]. [cit. 3.3.2020]. Dostupné z: http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/
uuid:e64fed29-435d-11dd-b505-00145e5790ea?page=uuid:6de231e0-435e-11dd-b505-
00145e5790ea

Obr. 2: FISHER, Harry Conway. Mutt a Jeff. In: Gravity’s Rainbow [online]. [cit.
23.1.2020]. Dostupné z: https://gravitys-rainbow.pynchonwiki.com/wiki/index.php?
title=File:Muttjeff.qif

Obr. 3: Le Petit Nicolas. In: Men’s Up [online]. [cit. 3.3.2020]. Dostupné z:
http://www.mensup.fr/photo/a,17004,le-petit-nicolas-fait-la-fte.html

Obr. 4: Shonen Jump. In: Comic Vine [online]. [cit. 3.3.2020]. Dostupné z:
https://comicvine.gamespot.com/weekly-shonen-jump-1-no-1-1968/4000-299656/

Obr. 5: Nitro téZkne glycerinem. In: Databazeknih.cz [online]. [cit. 3.3.2020]. Dostupné
z: https://www.databazeknih.cz/knihy/nitro-tezkne-glycerinem-7680

Obr. 6: SOGLOW, Otto. The Little King. In: Wikipedia [online]. [cit. 19.1.2020].
Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/The_Little_King#/media/File:LittleKingl.jpg
Obr. 7: DAIX, André. Professeur Nimbus. In: Hommages a quelques BD de ma
Jjeunesse et d’aujourd’hui... [online]. [cit. 19.1.2020]. Dostupné z: https://dequelquesbd.
wordpress.com/2016/06/14/les-aventures-du-professeur-nimbus-3/

Obr. 8: Tvary komiksovych bublin. In: Adra [online]. [cit. 20.1.2020]. Dostupné
z: https://www.adra.cz/oddeleni-vzdelavani/komiksova-soutez/ko