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UvoD

K vybéru tématu mé diplomové prace mé vedl demotivujici vztah k matematice na zakladni
Skole. S nezdjmem jsem sedéla v lavici a Cekala, az zazvoni zvonek a hodina matematiky
skonéi. Proto jsem se rozhodla vytvofit pracovni seSit , Matematické putovani Andaldsii
Sdraky*, ktery propojuje zabavnou formou procvicovani, opakovani i upevnéni pocetni
operace nasobeni. Cely pracovni seSit je propojeny se smyslenym piibéhem o kouzelném
svété jménem Andalasie, kde Zzaci spole¢né s drackem Bluem a ostatnimi kouzelnymi
bytostmi plni matematické ukoly proti zIému ¢arod¢ji Raxarovi. Do tohoto pracovniho seSitu
jsem zafadila rtzné aktivity vztahujici se k ndsobeni — didaktické hry, pisemné ulohy,

wYevr o

matematické hadanky, slozitéjsi tlohy pro chytré hlavicky a slovni ulohy.

Dalsim cilem bylo realizovat didaktické hry a pracovni listy ve vyuce matematiky v oboru
nasobeni a zvysit zajem zaki o matematiku pomoci zapojeni aktivizaénich vyukovych metod
a propojeni matematiky s p¥ibehem. Vybrané aktivity a tlohy budu zkouset s zaky 3. ro¢niku

zakladni Skoly v Litomysli pfi zavére¢né souvislé praxi.

V teoretické CGasti diplomové prace vymezim teoretickd vychodiska prace, ktera doplnim
0 vlastni nazorné ukazky a piiklady zmé ptilohy o Matematickém putovani Andalasii.
Zaméfim se prevazné na vymezeni zékladnich pojmut, dale na typologii a klasifikaci
didaktickych her, na jejich pfipravu a zatazeni do ¢asti vyucovaci hodiny matematiky v oboru

nasobeni pro 2. a 3. ro¢nik zakladni skoly.

Praktickou ¢ast diplomové prace rozdélim na dvé ¢asti. V prvni ¢asti se zaméfim na rozdéleni
didaktickych her, pocetnich a slovnich uloh a matematickych hadanek. Dale tyto aktivity
utfidim podle ruznych hledisek a jejich vzajemné podobnosti. Nékteré z nich doplnim
0 struény popis, metodicky komentaf, ¢i moznou obménu dané aktivity. V druhé ¢asti se
zamé&fim na vybrané didaktické hry a pracovni listy realizované ve 3. ro¢niku zakladni Skoly
v LitomySli. VyzkouSené aktivity doplnim struénym popisem, vlastnim komentafem

a ilustra¢ni fotodokumentaci.
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l. TEORETICKA CAST

Vsechny piiklady a ilustrace v teoretické ¢asti mé diplomoveé prace pochazi z piilohy této

prace z pracovniho sesitu ,, Matematické putovini Andaldsii s draky .

1. DIDAKTIKA MATEMATIKY

,, Predmét matematiky je tak vazny, Ze by se nemélo zapominat na Zadnou prileZitost, jak jej

udelat zajimavym. ** Blaise Pascal

Didaktika neboli teorie vyucovani se rozliSuje na obecnou didaktiku — obor, ktery se zabyva
obecné vyucovanim a piedmétovou didaktiku — didaktiku pro jednotlivé vyucovaci predméty.
,Didaktika matematiky je predmétova didaktika, ktera se zabyva teorii vyucovani
V matematice, metodikou Skolské matematiky a praxi vychovné-vzdélavacich procesii
ve Skolske matematice. Jde tedy o védni obor na hranici mezi matematikou a didaktikou
(obecnou didaktikou). Pro didaktiku matematiky se objevuji v literatuie téz alternativni nazvy

¢

teorie vyucovani V matematice, pedagogika matematiky, metodika vyucovani Vv matematice.

(Polék, 20186, s. 6)
1.1. Vztahy didaktiky matematiky k ostatnim védnim oborim

Josef Poldk ve své knize Didaktika matematiky definuje vztah didaktiky matematiky

k ostatnim védnim obortim takto (Polak, 2016, s. 6):

a) ,, Vztah k matematice“ — matematika je hlavni pfedmét, ze kterého vychazi. Autor
rozlisuje vybér uciva podle stupné skol.

b) , Vztah klogice”“ — u problémovych uloh je logika plné vyuzivana a také i pfimo
Ve vyuce pii feSeni matematickych uloh.

c) ,, Vztah k pedagogice “ — zakladem je obecna didaktika, ze které vychazi ptedmétova
didaktika a v obou piipadech je dulezity vztah k pedagogice, tedy teorii vyucovani
matematiky.

d) ,,Vztah kpsychologii“ — v matematice se uplatiuji i poznatky z psychologie,
napf. poznatky o paméti, zdjmech, motivaci, mysleni, pozornosti a vili.

e) , Vztah kdéjinam matematiky” — diky poznatkim a zkuSenostem z historie

matematiky se jeji vyucovani postupné rozviji az do dnesni podoby.
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1.2. Z&kladni cile, ukoly didaktiky matematiky

Z&kladnimi Ukoly didaktiky matematiky je prostiednictvim vhodnych vyukovych metod,
odpovidajicich forem prace a pfistupu ulitele zprostiedkovat matematiku zakum tak, aby si

vytvofili ucelenou a jasnou strukturu poznatka.

Ukoly didaktiky matematiky se zabyva Josef Polak ve své knize a rozdéluje je na problémy
Ctyt typu (Polék, 2016, s. 6):

a) Problémy obsahu vyucovini, které jsou spojeny s otdazkou ,, CO UCIT? *.

b) Problémy vyucovacich metod, které jsou spojeny s otdzkou ,,JAK UCIT? *

C) Problémy aktivizace Zaki, které jsou spojeny s otdzkou ,,JAK MOTIVOVAT
A ZAUIMOUT ZAKY?*.

d) Problémy zaméiené na pozndvaci procesy u jednotlivych Zdkii, Které jsou spojeny
s otdzkou ,,JAKE INDIVIDUALNI PRISTUPY U KAZDEHO ZAKA JE TREBA
ZVOLIT?*,

Didaktika matematiky autora Josefa Polaka je zamé&fena na stfedni $koly, ale obecné pojmy

jsou zde spole¢né a plati i pro 1. stupefi ZS.

2. VYUKOVE METODY V MATEMATICE

Vyukovou metodu neboli vyucovaci metodu vysvétluji v Pedagogickém slovniku autofi
J. Pricha, E. Walterova, J. Mares§ jako: ,, Postup, cesta, zpiisob vyucovani. Charakterizuje
cinnost ucitele vedouci Zdaka k dosazeni stanovenych vzdeélavacich cilu. Existuji riizné
klasifikace metod, napr. podle fazi vyucovaciho procesu (utvareni, upeviiovani, proverovani
védomosti), podle zpiisobu prezentace (slovni, nazorné, praktické), podle charakteru
specifické cinnosti (metody uplatiiované v jednotlivych vyucovacich predmétech). Obecné
trideni metod vyuky je podle zpusobu interakce mezi ucitelem a Zaky: frontalni, skupinove,
individualni. Jednotlivé pedagogické smery a koncepce alternativnich Skol prosazuji
specifické vyucovaci metody, které povazuji za optimalni. “ (Pricha, Walterova, Mares, 2003,
s. 287)

2.1. Kilasifikace vyukovych metod

Klasifikaci vyukovych metod je n€kolik a objevuji se v mnoha publikacich. Mohou se ¢lenit

z riznych hledisek, napt. z hlediska aktivity a samostatnosti zaka (psychologické hledisko),
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z hlediska etapy vyuky (procesudlni hledisko), z hlediska poznéni (didaktické hledisko),
Z hlediska myslenkovych operaci (logické hledisko) a dalsi. (Zormanova, 2012)

2.1.1. Tradiéni vyukové metody

Tradi¢ni neboli klasické vyukové metody jsou znamé uz z davné historie, z dob Jana Amose
Komenskeho a az do soucasnosti se stale vyvijeji. Charakteristicka pro né je frontalni vyuka
neboli hromadna vyuka, kde ma ucitel dominantni roli a jeho hlavnim Ukolem je predavat
nové¢ znalosti svym zakim. Tato vyuka pretrvava az do dnes. V dneSni dob¢ se ucitelé snazi

pouZivat, co nejvice rizné aktivizujici metody.

Rozdéleni tradi¢nich vyukovych metod (Manék, Svec, 2003):

a) Metody slovni — vysvétlovani, vypravéni, prednaska, vyklad, instruktaz, popis, prace

s textem, rozhovor, diskuze, dramatizace, prace s ucebnici, prace s knihou

Vsechny slovni metody jsou zasadnim zdkladem pro vyucovaci proces. Mohou se vyuzivat
samostatné nebo jako dopliujici metoda pro vSechny ostatni metody. Metody slovni se dale
rozd€luji na - monologické metody (napi. ptednaska, vyklad, vypravéni, vysvétlovani),
dialogick¢ metody (napf. rozhovor, diskuze), metody pisemnych praci a metody prace
S ucebnici nebo knihou. V kazdé hodin€¢ matematiky se pouzivaji slovni metody, at’ v podob¢
vysvétlovani nové latky, kdy uditel ustné predava nové poznatky zaklim, nebo opakovani,
¢i procvicovani jiz probrané latky. Metody prace s uéebnici a knihou se také objevuji v kazdé

vyuce, slouZi jako opora uciva pro zaky, ale i pro ucitele.

b) Metody ndzorné demonstracni — prace sobrazkem nebo fotografii, pozorovani

predmétt a jevt, predvadéni pfedmétl, pokust a ¢innosti

Tato metoda je zaloZena piedev§im na nazornosti. V praxi se Snazorn¢ demonstraéni
metodou setkavame pievazné pii vysvétlovani slozitého pocetniho postupu Zakim. Ve vyuce
matematiky na 1. stupni je proto dulezit¢é vychazet ptedev§im z obrazového materiélu.
Metodu prace sobrazem lze pouzit pii zavadéni pocetnich operaci, naptiklad nasobeni.
Vysvétleni pocetniho principu na obrazcich (napf. spocitat obrazky a zapsat pomoci s¢itani
a nasobeni, viz ptiloha str. 8, cv. 1), grafech, ¢i ¢iselné ose (napt. na Ciselné ose znadzornit
nasobky ¢isel, viz ptiloha str. 8, cv. 2). Vhodné je vzdy nazorné demonstrovat zapisem na
tabuli. Metody nazorné demonstra¢ni jsou ¢asto doprovazeny slovni metodou, napf.

vysvétlovanim & vykladem. Uzce souvisi také s praktickymi metodami.
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C) Metody dovednostné praktické — néacvik pohybovych a pracovnich dovednosti,

pracovni ¢innosti, vytvarné a grafické prace, pokusy a laboratorni ¢innost

Metody dovednostné praktické se zamétfuji na praktickou cCinnost zakl a také smétuje
na vlastni Cinnost zakt. Na 1. stupni je nejpodstatnéjsi nacvik dovednosti, napt. ¢teni, psani
a pocitani. Tuto metodu zle uplatnit pii vyuce matematiky pro utvareni dovednosti pocitani,
kterou nasledn¢ rozvijime na tézSich pocetnich operacich. Samoziejmé podle schopnosti

a zkuSenosti zaka.
2.1.2. Komplexni vyukove metody

Komplexni metody J. Maniak a V. Svec charakterizuji jako: ,, slozité metodické Utvary, které
predpokladaji riznou, ale vidy ucelenou kombinaci a propojeni nekolika zakladnich prvki
didaktického systému, jako jsou metody, organizacni formy vyuky, didaktické prostiedky nebo
Zivotni situace, jejich sjednocujicim prvkem je vsak vyukovd metoda. (Maniak, Svec, 2003,

s. 131)

Rozdé&leni komplexnich vyukovych metod (Mafidk, Svec, 2003):

a) Frontalni vyuka

Zpusob vyucovani, kdy ucitel fidi a kontroluje aktivitu zaka v jedné spole¢né ¢innosti. Ucitel
v této vyuce zaujima dominantni postaveni. Nejvice pouzivana metoda ve vyucovaci
jednotce. Efektivni frontalni vyuka vyuziva systematické postupy. Klade velky diraz
na systematické roz¢lenéni uciva (od jednoduché po slozité ucivo), poskytuje zpétnou vazbu,

predstavuje nové ucivo a vede k samostatnosti zaki.

V hodiné¢ matematiky je efektivni vyuziti frontdlni vyuky pii kontrole domacich ukola
(pracuji vSichni Zaci a spolecné si kontroluji domaci ukoly), pfi kaZdodennim ovéfovani
znalosti zakl (napf. minutovky, pisemné cvieni na znamky), pfi opakovani a procviCovani

uciva v podob¢ didaktickych her nebo pracovnich listi pod dohledem ucitele.

Piiklad aktivity — didakticka hra:

,, Pocetni dopis * (str. 18, cv. 2)
Z4ci maji za ukol samostatné napsat na papir pét piikladi na nasobeni bez vysledku.
Vsechny papiry se podepisi a vyberou do ,,postovni schranky*. Nasledn¢ si kazdy zak

vytahne dopis z ,,postovni schranky* s ptiklady, které vypocita.
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b) Skupinova a kooperativni vyuka

Skupinovou vyuku chapeme jako seskupeni zaki do mensich skupin, ve které spolupracuji
na zadaném, vétSinou naroéném tkolu. Ucitel zde dohlizi a radi skupinam, jak postupovat se
zadanym ukolem. Nejmensi pocet ¢lent ve skupiné jsou dva jedinci — tato skupina se vSak
nazyva jako parova vyuka. Velmi efektivni didakticka varianta, ktera vede zaky ke skupinové
praci mezi sebou, tymové komunikaci, respektu k jinym nazorim, ué¢i zaky k organizaci,
plnéni cile Ukolu a rozviji jejich komunikativni dovednosti. Skupinovou vyuku je vhodné
kombinovat se slovnimi (napt. vysvétlovani, prace s textem, rozhovor, diskuze, prace
s uéebnici, prace s knihou) a nazorné demonstraénimi metodami (prace s obrazkem nebo

fotografii, pozorovani predméta a jevt, predvadéni predméti).

Pfi vyuce matematiky by se méla Casto zafazovat skupinova ¢i kooperativni vyuka, aby se
piedchazelo vyucovacim stereotypim. Tato vyuka je vhodna na opakovani, procvicovani, ale

I upevnéni probrané latky v podobé didaktickych her, ¢i naro¢néjsich pocetnich uloh.

Piiklad aktivity — didaktickd hra:

., Posilani tajné zpravy “ (str. 36, cv. 2)

Hra pro dvé az &tyfi skupiny. Zaci se rozdéli do skupin a postavi se do fady za sebou.
Prvni v fadé stoji ¢elem k ugiteli a ostatni Zaci stoji zady. Ucitel odkryva piiklad na karté.
Prvni z tymu piiklad vypocita a vysledek napise prstem na zada spoluzaka. Ten posila
tajnou zpravu stejnym zpusobem dal. Posledni v fad¢ vysledek napiSe na tabuli. Nasledné

se hra opakuje, dokud se vSichni z tymu nevystiidaji.

c) Partnerska vyuka

Partnerskou vyuku mutzeme chapat, také jako skupinovou vyuku, ale jeji maximalni pocet
¢lent ve skuping jsou dva jedinci. Partnerska neboli parova vyuka by se méla ¢asto objevovat
ve vyuce, protoze Se jednd o rychlou variantu prace - zadani préace ve dvojicich v lavici. Praci

ve dvojicich pti vyuce matematiky lze vyuzit pfi slozitéjSich pocetnich ulohach, nebo

na opakovani ¢i procvi¢ovani probrané latky pomoci didaktické hry.
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Piiklad aktivity — didaktickd hra:

., Kostky z dracich kosti* (str. 14, cv. 3)
Zaci se rozdéli do skupin po dvou. Kazdy zak ma dvé kostky, oba ve dvojici hodi obéma
kostkami naraz a ¢islice, které jim padnou, mezi sebou vynasobi. Z dvojice vitézi ten

74k, jehoz vysledek je vyssi a spravné vypocitany.

d) Individudlni a samostatna prace Zakii

Jedna se o styl vyuky, kdy kazdy z4k pracuje samostatné a sam za sebe. Zak ziskava poznatky
vlastnim usilim. Samostatna prace vede zaky k samostatnosti a zodpovédnosti za jejich vlastni
praci. Ve vyuce matematiky je mozné samostatnou praci vyuzit pti opakovani, procvic¢ovani
¢i upeviiovani u¢iva podobou didaktické hry, prace stextem, plnéni pisemnych ukold,
matematickych h&danek a pii ovétovani znalosti i dovednosti v klasifikaéné hodnocenych

pisemnych pracich.

Piiklad aktivity — pisemnd Uloha:

., Najdi celé priklady v tabulce, barevné je vyznac¢ a vypis je na radky vedle. Nasledujici

Ukol — zkusit vymyslet svoji viastni tabulku a vyménit si ji se spoluzakem. “ (str. 17, cv. 2)
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Obrazek 1: Pisemna uloha, str. 17, cv. 2
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2.1.3. Aktivizujici vyukové metody

. Aktivizujici  vyukové metody jsou obvykle zaloZeny na FeSeni problémovych situaci
ve vyucovani, problémovych tloh* (Pecinova, Zormanov4, 2012). Tyto metody jsou velmi
pfinosné pro vyuku, protoze podporuji tvofivé a kritické mysleni zaki. Také slouzi jako
podporujici prostiedek k motivaci zakt k ¢innosti. Vyuziti aktivizujici vyukové metody
Vv ptipadé vychovné-vzdélavaciho procesu umoziuje uciteli spolu se zaky dosdhnout

edukacniho cile a osvojit si tak dllezité poznatky.

Rozdéleni aktivizujicich vyukovych metod, které ve své knize uvadi Manak, Svec (2003)
obsahuji diskusni metody, metody heuristické, feSeni problému, metody situa¢ni, metody

inscenacni a take i didaktickeé hry.

3. DIDAKTICKA HRA

., Priteli, nezachdzej s detmi pri uceni nasilné, nybrz at se deéti uci formou hry, miize se pak

Iépe pozorovat, k cemu se kdo svou prirozenosti hodi.** Platon

Didaktické prosttedky se d€li na nemateridlni — vyucovaci metody, organiza¢éni formy,
didaktické zasady a materidlni prostfedky — ucebni pomicky, didakticka technika, Skolni
zafizeni. Didakticka hra se fadi pod nematerialni didaktické prostiedky Kk aktivizujicim

vyukovym metodam.
3.1. Vymezeni pojmu didakticka hra

Autori J. Prucha, E. Walterova, J. Mares (2003), definuji didaktickou hru jako dobrovolné
volenou aktivitu, diky které si zaci osvojuji a fixuji urc¢ité znalosti a dovednosti. Podporuje
zéky k rozvoji poznavacich funkci a Kk rozvoji mysleni. U€itel zamérné podnécuje zaky
a pomoci didaktické hry zajiStuje upevnéni probirané ucebni latky a dosahuje urcitych
vyukovych cili. Hra ve vyuce slouZi i jako motivaéni prvek pii zavadéni nového uciva, ¢i pii

opakovani a procvi¢ovani probrané latky.

Didaktické hry podnécuji u Zaki zajem a zvySuji jejich motivaci k uceni. Tato vyukova
metoda zvySuje jejich kooperaci, tvofivost a soutézivost a nuti je vyuzivat riznych poznatku,

dovednosti a zapojovat zivotni zkuSenosti.
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Mezi nejznaméj$i a nejvyuzivanéjsi didaktické hry patii naptiklad bludiste, kiizovky,
doplitovacky a drobné hry bez pouziti didaktickych pomiicek, jako je hra ,,Cislo nas probudi®.
Ucitel se s zaky domluvi na urcitém cisle a polozi si hlavu na lavici. Ucitel zadava pocetni
ulohy a zaci si potichu pocitaji, pokud je vysledek domluvené ¢islo, Zaci zvedaji hlavu
z lavice. U této didaktické hry ma ucitel okamzitou zpétnou vazbu z celé¢ tfidy ohledné

probirané¢ho tématu, napf. nasobeni.
3.2. Kilasifikace didaktickych her

Didaktické hry mazeme klasifikovat mnoha zpisoby, napf. podle druhu hry, hodnoceni, doby
trvani a ¢asové naro¢nosti hry a dal$ich hledisek. Dulezité je vzdy vybirat didaktickou hru
podle vyucovaciho predmétu, poctu zdkt ve tiidé, podle jejich zkuSenosti, znalosti
a individualnich zvlastnosti. Dale vybirame hry, které Zzaky aktivizuji a motivuji Kk préci,
rozviji jejich mysleni, uci je ke spolupraci ve skupin€, zaméfuji se na dany ucebni problém

a na latku, kterou potiebujeme ve vyuce probrat nebo zopakovat.

U Kklasifikace her uvadim konkrétni ptiklady, které se tykaji didaktickych her ve vyu€ovani

matematiky, které vychazi z mé praktické ¢asti ,, Matematické putovani Andaldsii s draky .
Klasifikace didaktickych her podle Geoffrey Petty (Petty, 2002, s. 188):

a) Rozhodovaci hry — u téchto didaktickych her jde pfedevsim o Cas a ptesnost. Je dobré
volit praci ve skupiné (parova nebo skupinova prace o tfech Clenech). Pfevazné se
jedna o aktivity s didaktickymi pomutckami v podob¢ karti¢ek — rozttidit, ptifazovat,
klasifikovat karticky.

Priklad rozhodovaci hry:

., Matematické pexeso* (str. 13, cv. 3)
Hra pro dva a vice hradt. Dvojice tvoii piiklady se spravnym vysledkem. Zaci karty
zamichaji a rozloZi na stll logem pexesa vzhiru. Zaci postupné odkryvaji dvojici karet

a hledaji karty, které k sobé patii.

b) Kviz — nejcastéji se vyuzivaji pro opakovani probrané latky a mize slouzit i jako

souté¢z. Kvizy fidi pfevazné ucitel, ktery pomoci opakovacich otdzek navadi zaky

vvvvvv
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a ve skupinach si je vyménit. V pfedmétu matematiky mizeme kviz pouzit i jako

opakovani naptiklad nasobeni.
Priklad kvizu:

., Myslim si magické cislo* (str. 15, cv. 1)
Vybrany zak nebo ucitel si zvoli ¢islo napt. 36. Ostatni pokladaji otazky a zak ¢i ucitel
odpovidaji ANO nebo NE. Zaci se ptaji: .,...je &islo délitelné 62, ,,...je &islo mensi

nez 187%,,...ma cCislo jednu desitku?*.

c) Problémové tlohy — i problémové tlohy mizeme zménit na didaktickou hru a udélat
je tak atraktivnéjsi pro zaky. Pii této aktivité se z zakl stdvaji feSitelé riznych tloh
a maji za ukol kreativn¢ piijit na vysledek daného problému. V matematice jde

prevazné o slovni ulohy nebo matematické hadanky.

Piiklad didaktické hry vV podobé& problémové ulohy:

., Draci autobus “ (str. 24, cv. 1)

Didakticka hra zalozena na podobném principu jako slovni tloha. Uc¢itel zadava slovni
ulohu a zaci poditaji z paméti. Ucitel chodi s papirovym autobusem po tiid¢,
aby znazornil zastavky pohadkového autobusu. Vysledek zadané slovni ulohy zaci napisi
na papir, ¢i na mazaci tabulku a zvednou nad hlavu. Ucitel ziskavd okamzitou

hromadnou kontrolu vysledku. Jsou mozné rizné obmény a obtiznosti.

.V nasi Andaldsii jezdi kouzelny autobus cestujicich draki. Na prvni zastdvce
nastoupilo 5 drakii. Na druhé zastavce nastoupilo dvakrdt vice drakii. Autobus jede
na treti zastavku, kde nastoupilo 3krat vice drakii, ale vystoupilo 10 draku. Na dalsi
zastavce vystoupilo 12 drakii, ale nastoupilo 9Ykrat vice draki. Kolik drakii ziistalo

V autobuse?

d) Soutéz — velmi oblibena aktivita u zakti ve vyucovacich hodinach, protoze maji dany
jasny cil. Soutéz je idealni volbou pro opakovani, procvic¢eni nebo upevnéni probrané
latky. Dilezité je na zacatek zaktm vytycit pravidla hry a dbat na jejich dodrzovani

béhem celé aktivity.
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Priklad soutéze:

,,Placana“ (str. 6, cv. 2)

Hra pro dvé skupiny. U¢itel pfipevni na magnetickou tabuli riizné nasobky ¢isel. K tabuli
piistupuje vzdy jeden z tymu, Ktery v ruce drzi placacku. Ucitel zada zakam ¢islo, jehoz
nasobek musi, co nejdiive zaplacnout. Kdo zaplacne spravné ¢islo jako prvni, ziskava

bod pro sviij tym.

Priklad matematické hadanky (str. 15, cv. 4):

., Moje Cislo je 9krat vétsi nez 7. Které cislo si myslim? “
., Kdyz cislo, které si myslim, zvetsim Skrat, dostanu cislo 32. Které cislo to je? “

, Mam cislo, které je Skrat vetsi nez 9. Které cislo si myslim? “

Piiklad slovni tlohy (str. 27, cv. 2):

., Zelenému drackovi jsou 4 roky. Jeho draci matka je 1lkrat starsi nez zelené mlade.
Kdyz od 100 odectes vék zeleného dracka a jeho matky, dostanes vek jeho draciho otce.

Kolik je dracimu otci? “

e) Honba za pokladem — také obsahuje soutézni prvek. Idealni na opakovani probrané
latky. Jedna se o vyhledavani informaci nebo ukolu, které se napiiklad schovaji
po tiidé. Vhodné je zaktim ,,poklad po skonceni aktivity pfedat, napiiklad bonbon,

razitko nebo malou jednicku.

Piiklad didaktické hry:

., Najdi ukol! “ (str. 33, cv. 1)

Ttida se rozdéli do skupin. Ucitel jest¢ pred hodinou po tifidé schovava karty
s o¢islovanymi tikoly. Zaci maji za ukol ve skupiné najit vSechny ukoly a spravné je
vyplnit. Skupina, ktera bude nejrychlejsi a bude mit vie spravng, vyhrava. Ukoly, které
bude mit vétsina skupin $patng, je vhodné spoletné vyfesit v hoding. Ukoly naleznete
Vv ptiloze.

Ptiklady ukolii: Doplnit ¢iselnou fadu nasobkt, vypocet ptikladi a slovnich tloh.
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f) Cinnosti a hry pro uceni socidlnich dovednosti — didaktické hry jsou jednim
z nejlepsich prvkl pro uceni socidlnich dovednosti. Nejlepsi je vyuzivat kooperaci
ve skupiné a predlozit jim tézky ukol, na kterém musi spolupracovat a spolecné dojit
k vysledku. Pozorovatel — ucitel — sleduje skupinu pii praci, pozoruje jejich postupy,

napady a spolupraci ve skuping.

Priklad didaktické hry pro uceni socidlnich dovednosti:

,,Souboj s Raxorem “ (str. 38, cv. 1)

Zaci méii schopnosti proti Raxarovi neboli proti svému uéiteli. Ugitel napie na tabuli
ptiklad, jehoZ zadani si zaci opisi do seSitu v lavici. Pak za¢nou Zaci najednou tlohu fesit
as nimi i ucitel. Ucitel by nemé¢l brat souboj pfili§ vazné, a dat zakiim urcitou Sanci

na uspéch. Proto fesi ulohu zvolna a s rozvahou, aby neud¢lal néjakou zbytecnou chybu.

Q) Hrani roli a simulacni hry — pfi této aktivité se zaci vzivaji do riznych roli, napiiklad

do role ucitele. Hrani roli zaktim déava pftileZitost si vyzkouset i jinou roli nez roli Zaka.

Piiklad didaktické hry:

., Magické cislo ndas probudi* (str. 18, cv. 3)
Ucitel se s zaky domluvi na ur¢itém magickém cisle. Poté si Zaci polozi hlavu na lavici
a ,,spi“. Ucitel nahlas zadava ptiklady, zaci v duchu pocitaji. Jestlize jim vyjde

domluvené ¢islo, ,,probudi se“ a zvednou hlavu.

3.3. Priprava didaktickych her

Pii tvorbé didaktickych her si ucitel musi byt vé€dom urCitych pravidel a postupd,
aby dochazelo k pozitivnim vysledkim. Dale by mél byt ucitel na didaktickou hru pfedem
dikladné ptipraveny, aby nedochazelo K pfipadnym chaotickym situacim, které by mohly
celkovy priibéh hry negativné ovlivnit. Didaktické hry do vyuky nezafazujeme nahodné. Musi
byt promyslené a spjaté s probiranym tématem nebo pro opakovani probrané latky. Do hry
zapojujeme cely kolektiv a je dulezité, aby dit¢ alespon jednou bylo uspésné. Je dobré predem

pfipravit leh¢i variantu pro slabsi zaky. (Pecinova, Zormanova, 2009).
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Pro piipravu didaktickych her do vyuky matematiky je dilezité se drzet pravidel, ktera ve své
knize uvadi Pecinovéa a Zormanova (2009):

1. Nejdriv si vybereme konkrétni hru a urcime cile hry. Hra by méla byt pro Zaky
pritazliva a lakava.

2. Pred samotnou hrou si musime byt jisti, zda Zaci maji dostatecné znalosti a dovednosti
pro urcitou hru, aby pro né byla primérené ndarocnd. Hra by také mela odpovidat
individuadlnim a vekovym zvlastnostem.

3. Pred zacatkem hry, Zaci musi znat pravidla hry a umét je respektovat pri hie. Poruseni
pravidel pri hie je nutné ozndmit a ,, potrestat* napr. trestnymi body a tim predchdzet
dalsimu poruseni pravidel.

4. Vybereme vedouciho hry, miize to byt ucitel nebo Zak. V roli vedouciho hry vede
aktivitu a kontroluje cinnost zZdkii, zda nejsou porusovany pravidla hry.

5. Zvolime si zpiisob hodnoceni a probereme s Zaky jejich ndzor na zpiisob hodnoceni.

6. Pripravime si na didaktickou hru vsechny potrebné pomiicky a material. Stanovime
prostor, kde bude didaktickd hra probihat. Hru je dilezité predem materidlné
a organizacné zajistit — pripravit si dostatecné mnozstvi karticek, papiri, kostek atd.

7. Vymezime si casovy pritbeh a casové moznosti.

3.4. Zarazeni didaktickych her do vyucovaci hodiny

Didaktické hry mtzeme do vyuky zafadit riznym zptisobem a také je mozné je rozélenit
do riznych c¢asti vyucovaci hodiny. Mizeme je vyuzit pfi seznamenim s novym ucivem,
pfi upevnéni uciva nebo pii opakovani probraného uciva. Nové didaktické hry nemusime
vymyslet na kazdou vyucovaci hodinu, je lepsi s zéky hru opakovat pro upevnéni pravidel
a neztracet Cas pii vysvétlovani pravidel nové hry. Do vyuky didaktické hry nezafazujeme
nahodng, uditel by mél mit vzdy promysleny smysl a cil hry — zda chce latku opakovat,

upevnit nebo zavést novou latku (Krejcova, Volfova, 1995).
3.4.1. Zaiazeni didaktickych her do ¢asti vyucovaci hodiny matematiky

Jak uz bylo vyse uvedeno, didaktické hry je mozné tadit riznym zptsobem a také do riznych
¢asti vyuCovaci hodiny. Vybrala jsem par aktivit zmé piilohy ,, Matematické putovini
Andalasii s draky* pro ukéazku didaktickych her a jejich zatazeni do jednotlivych ¢asti

vyucovaci hodiny.

23



1. Uvodni &ast hodiny

Do uvodni ¢asti vyuCovaci hodiny matematiky nejcastéji zafazujeme didaktické hry
na opakovani osvojené latky. Hry jsou zde méné Casové naro¢né s jednoduchymi pravidly.
Ptiklady didaktickych her z pftilohy: ,, Kouzelna kostka*, , Placana*, ,, Zacarovana cisla*,

., Myslim si ¢islo

Ukéazka didaktické hry:

,, Kouzelna kostka “ (str. 8, cv. 3)

Hra pro celou tfidu, skupiny ¢i dvojice. Ucitel vyzve jednoho zaka, aby hodil velkou
kostkou. Cislo otoené smérem nahoru uréi, které nasobky ¢&isla budou Zaci opakovat.
Néslednd obména — Zaci héazi ve dvojicich v lavici a opakuji si nasobky ¢isla, které jim
padne. Ten, kdo udéld chybu, musi vSechny nédsobky daného ¢isla napsat na papir

a hledat, kde udélal chybu.

2. Hlavni ¢ast hodiny

Do hlavni ¢asti vyuCovaci hodiny matematiky nejcastéji zafazujeme didaktické hry
na zavadéni nové latky. Zde mizeme zafazovat nové a vice ¢asové naroéné hry s t€z8imi
pravidly. Piiklady didaktickych her z ptilohy: ,, Najdi ukol!*, ,, Ciselné oblacky*, ,,Barevné

magické vysledky “, ,, Pocetni dopis “, ,, Draci Bingo!“, ,, Matematicka kiizovka *

Ukézka didaktické hry:

., Ciselné oblacky“ (str. 14, cv. 2)
Hra pro jednotlivce nebo dvojice. Zaci maji za Ukol z mracku vybrat &isla a sestavit
z nich celé priklady na nasobeni (6 - 6 = 36). Kazdé ¢islo mohou pouzit jen jednou.

Pro lep$i orientaci se pouzita Cisla Skrtaji.

Obrazek 2: Didakticka hra, str. 14, cv. 2
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3. Zavérecna ¢ast hodiny

Do zavéretné casti vyucovaci hodiny matematiky nejCastéji zafazujeme didaktické hry
na upevnéni nebo opakovani probrané latky. Zde jsou hry, které jsou také méné Casové
naroéné a s jednoduchymi pravidly. Piiklady didaktickych her z piilohy: ,, Matematické
pexeso“, ,,Souboj dracich rad*, ,,Matematicka cisla koluji*,  Zblunk“, ,,Souboj dvojic*,

¢

,,Draci hlasovani ‘

Ukéazka didaktické hry:

., Matematicka cisla koluji* (str. 29, cv. 1)

Hra pro 2 — 3 &lenné skupiny. Zaci se rozdéli do skupin a uréi si barvu tymu — modra,
Cervena a zelena. Skupiny sedi postupné za sebou v lavici. Prvni ve skupiné dostava
pracovni papir s barevnymi piiklady, vypocita prvni piiklad barvy svého tymu a posila

dalsimu. Kazdy zak pocita vzdy jeden piiklad se svoji barvou tymu a posila dalSimu

v poradi. Vyhrava ten tym, ktery bude nejrychlejsi a bude mit spravné vSechny vysledky.

4. PRACOVNI LISTY JAKO DIDAKTICKY PROSTREDEK

Didaktické prostiedky se déli na nemateridlni a materidlni prostfedky (viz didaktické hry).
Pracovni listy se fadi pod materidlni didaktické prostiedky K u¢ebnim pomuickam spole¢né
S pracovnimi seSity a ucebnicemi. Jedna se 0 praci S textem, ktera mutze obsahovat
problémové dlohy, hadanky, didaktické hry, kiizovky, osmismérky, sudoku a dalsi. U¢itel by
mél zafazovat netradi¢ni, zdbavné a zajimavé tikoly, aby v Zacich probudil vétsi zajem o dané

téma. Objevuji se v riznych variantach a uplatiluji se v mezipfedmétovych vztazich.

Pracovni listy by mély byt jasné, stru¢né, ptehledné a srozumitelné. Zaméfuji se k dané latce
s jasné danym tématem, které muzeme vyuzit k zopakovani ¢i upevnéni uciva nebo se daji
vyuzit pro zavadéni nové ucebni latky. Slouzi jako motivaéni prvek pro zaky a odvadi vyuku
od klasického vyucovaciho procesu. Od vyukovych ucebnic se rozlisuji tim, ze neobsahuji
rozsahlé vykladové texty a mohou obsahovat ptiklady, otazky nebo praktické ukoly

se zamétfenim K danému tématu, které zaci fesi (Manénova, 2014).
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4.1. Funkce pracovnich listu

Pracovni listy se zaclenuji do vyu€ovaciho procesu a urcuji se u nich rizné funkce. Zakladni

funkce pracovnich listi ve své knize uvadi Martina Manénova (2019):

o slouzi K procviceni a fixaci uciva

o aktivuje Zaky — moznosti vybeéru, stiidani typii uloh, obsahem a formou

e podporuje individualizaci — Zdci pracwji viastnim tempem, umozZnuje reagovat
aktualné na potreby skupiny, prizpusobeni se pozadavkum Zdku

o slouzi jako zpétna vazba pro ucitele

e navazuje na ucivo z ucebnice, které vhodnym zpuisobem upeviuje, procvicuje a obcas
i dopliuje

e pro zaky se specifickymi poruchami uceni lze upravovat a ménit napr. obrazky
nahrazuji pismo, slova lze zvyraznit, ukoly Ize zkratit ¢i zjednodusit, velikost pisma ci
linek Ize ménit

o slouzi k rozsireni vedomosti — miize zaujmout jiny pohled na ucivo, mize mit v obsahu
I to, CO nemd ucebnice, vyuziva formu, ktera vyhovuje Zakiim

e vede k samostatné cinnosti — vyuziva encyklopedii a ucebnic, vyhledavani, zpracovani
informaci

o ucitel se stava vice tvorivym — musi premyslet nad obsahem i formou uciva

e rozviji u deti logické mysleni

® pomahaji se zorientovat na plose i prostoru

e pomahaji vytvaret matematické predstavy

e graficky vytvor ditéte se zdokonaluje

Vsechny tyto funkce rozviji zakovi schopnosti a dovednosti, vedou ho k samostatné praci
a rozSifuji jeho veédomosti. Dulezité je, aby byl ucitel dostate¢né tvofivy a dokazal

do pracovnich listli zahrnout vSe podstatné, co Zak potiebuje procvicit, upevnit, ¢i zopakovat.
4.2.  Druhy pracovnich lista

Pracovni listy je mozné klasifikovat podle funkce, obsahu a véku zakt. U kazdého druhu
pracovniho listu jsem vybrala n¢kolik aktivit z mé ptilohy ,, Matematické putovini Andaldsii
S draky .
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., Pracovni listy slouzi ve vzdeélani k riznym ucelum. V zavislosti na vyuZziti pracovniho listu

je mozné uvest nasledné deleni *“ (Manénova, 2014, s. 12):

1. Didaktizované pracovni listy

Didaktizované pracovni listy se mohou rozdélit do dvou skupin. Prvni skupina slouzi
k pochopeni principu daného uc¢iva a jeho uspotfadani. Druha skupina slouzi k opakovani,

upevilovani uciva.

Piiklad druhé skupiny didaktizovanych pracovnich list:

% Nasob ¢isla v tabulce.

xzol\a'[Jaolm

10 20

% Spoj priklady se spravnym vysledkem

8-3 27 1-0

96 32 10-4 45
-9 24 42 o
76 60 1 §
84 S4 95 40
610 42 8 16

Obrazek 3: Didaktizovany pracovni list, str. 16

2. Spojovacky, omalovanky, bludiste

Tyto pracovni listy slouzi k procviceni a opakovani u¢iva. Muize slouzit i jako prostredek

k motivaci nebo k uspotadani uciva.

Priklad spojovacky:

Spoj Sisla vzestupné podle nasobku &isla 2 a pomoz se dritkovi dostat z vejce ven
Nisobky &isla 2 vypis na linku pod drai vejce.

Obrazek 4: Pracovni list spojovacka, str. 6, cv. 1
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Piiklad omalovanky:

%Bueﬂ:é vybarvi dricka Blue podle zadini. Nisobky &isla 6 (tmavé modri), 4 (svétle
modrd), 5 (Hutd), 7 (hnédd), 3 (niZovd)

Obrazek 5: Pracovni list omalovanka, str. 9, cv. 1

Ptiklad bludisté:

% Na dalsi strance vypoFitej pfiklady a podle visledki najdi cestu skrz husty les.

Obrazek 6: Pracovni list bludisté, str. 12, cv. 1
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4.3.  Vyuziti pracovnich listi ve vyuce matematiky

Pomoci pracovnich listl rozvijime tvofivost, samostatnost, zvidavost u zakt a také si diky
nim ovétfujeme znalosti zakd. Pracovni listy miizeme ve vyuce vyuzivat jak individualng, tak

hromadné i skupinoveé, zalezi na vytvofeném obsahu listu.

M. Man¢énova (2014) uvadi ve své knize vyuziti pracovniho listu ve vyuce (Manénova, 2014,
s. 9):

a) aktivizuje zdky — svym obsahem a formou, stridani typii uloh, moznosti vybéru

b) vede k samostatnosti — rozviji schopnost vyhledavat a zpracovavat informace,
vyuzivat prirucky a encyklopedie, overovat si viastni zavery

c) podporuje individualizace — umoznuje aktudlné reagovat na potreby skupiny,
prizpiisobit se poZadavkiim Zakii, Zaci mohou pracovat svym tempem

d) navazuje na ucivo prezentované v ucebnici, vhodné jej procvicuje a upeviuje,
nekdy i doplnuje

e) slouzi k obohaceni védomosti — miize obsahovat to, co ucebnice postradd, ukdze
Jjiny pohled na ucivo, vyuziva formu, ktera zakim vyhovuje

f) slouzi jako zpétna vazba pro ucitele, nebot ukazuje do jisté miry znalosti Zdkii

9) Slouzi k fixaci a procvicovani uciva

h) rozviji tvorivost ucitele, vede ho k premysleni nad formou a obsahem

5. POJETI OPERACE NASOBENI V PRIMARNI SKOLE

S pocetni operaci nasobeni se Zzaci seznamuji na konci 2. tfidy v podobé opakovaného s¢itani
neboli ,, nasobeni prirozeného cisla a prirozenym cislem b definujeme ve Skole jako soucet
a scitancii, které jsou vesmeés rovny cislu b*. Ve 3. roniku se pokracuje s nasobky ¢isel 6, 7,

8, 9 a nasobeni deseti. (Hejny, Kutina, 2009)

Pocetni operace nasobeni obsahuje prvky (Cinitele) a vysledek (soucin), neboli ¢initel - Cinitel
= soucin. U nasobeni se 0 hodnoti jako agresivni prvek (0 - 5 = 0) a 1 jako neutralni prvek
(1 - 5 =5). Nasobeni je komutativni — 3 - 4 = 4 - 3, asociativni — (3 -2) -1 =3 (2 - 1),
distributivni vzhledem k s¢itani — 2 - (1 + 3) =2 - 1 + 2 - 3. VSechny tyto tii zakony je
dilezité ve Skole respektovat a vysvétlit zaklim princip nasobeni, ale Zaky zbytecné
nezatézujeme. Nasobeni klade velké naroky na pamét’ zaki — postupné zapamatovani fady
nasobk cisel.
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5.1. Zavadéni operace nasobeni

Jak uz bylo feCeno, operace nasobeni se vétsinou zavadi na konci 2. ro¢niku, pomoci
opakovaného scitani stejnych scitanct. Jde tedy o opakované pridavani, zvétSovani, piibyvani
nebo spojovani skupin pfedméti (sdruzovani kupicek knoflikd o stejném poctu). Dulezité je
u zaka propojit piedstavu s modelem kvuli naro¢nosti (graf, obrazky, Ciselna osa). Mala
nasobilka obsahuje zdkladni spoje nasobeni, tedy vSechny mozné souciny dvou Ciniteld,
za které se dosazuji ptirozena Cisla z prvni desitky. Zde patii i agresivni prvek nasobeni
&islice nula. Zaci se s nulou seznamuji jako s nulovym prvkem, ktery vzdy znaéi nulovy
vysledek piikladu, naptiklad 0 - 9=0,9-0=0.

Nésobilka se vyvozuje postupné jako fada nasobku 2, 3, 4, 5 (zpravidla ve 2. tiid¢) a 6, 7, 8, 9
(zpravidla ve 3. tfid¢€). Po zvladnuti nasobilkovych spoji se za¢ina probirat pamétné nasobeni
mimo obor néasobilky. Pii zavadéni nasobeni vychdzime zreality — Zaci se nejdiive
S nasobenim seznamuji pomoci manipulacni techniky — sdruzovani kupicek predméti
o stejném poctu (2 - 4 =8nebo 2 + 2 + 2 + 2 = 8). VSechny uvedené piiklady pochazi z mé

ptilohy ,, Matematické putovani Andalasii s draky “.

Piiklady zpusobu znazornéni:

1. Pomoci konkrétnich prvki

Yok Kk hok

]
+
[§¥]
+
]
I
=%
L=
[§¥]
I
)

Obrazek 7: Pisemna uloha, str. 8, cv. 1

2. Pomoci rozkladu nasobeni na s¢itani

1+1+1+1+1+1+1+1+4+1=9 9-1=9
2+2+2+2+2+2+2 = 7-2=14
= 5-3=15

Obrazek 8: Pisemna uloha, str. 7, cv. 4
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3. Pomoci ¢iselné osy

-

R
0 35 10 15 20 25 30 35 40 45 50

Obrazek 9: Pisemna uloha, str. 8, cv. 2

4. Pomoci ¢tvercové sité

Obrazek 10: Pisemna uloha, str. 10, cv. 2

5.1.1. Ocekavané vystupy ve 2. ro¢niku

Zpravidla na konci 2. roéniku, podle SVP se Zaci seznamuiji s ndsobenim v podobé ndzorného
zavedeni nasobeni. Zak by mél byt schopny rozpoznat, co jsou prvky (Einitelé) a vysledek
(soudin) nasobeni. Zak pracuje i se zaménou &initeld a nékdy K tomu nevédomky vyuziva
komutativni zdkon. Také by mél ovlddat fady nasobkl danych ¢isel a méla by byt

i automatizace malé nasobilky 2, 3, 4, 5.
Co by zak mél umét, uvadi ve své knize M. Hejny (2009):

e spoje nasobilek 2, 3, 4,5

e uzivat nasobeni v praktickych situacich

e jesit slovni ulohy na pocetni operaci nasobeni

e spravné pouzivat zavorky (zdkon asociativni, distributivni)

o 7esit slovni ulohy vedouct ke dvema pocetnim vykonum (napr. scitani a nasobeni)

o jesit slovni ulohy se vztahy n-krét vice

5.1.2. Ocekavané vystupy ve 3. ro¢niku

Zpravidla na za¢atku 3. ro¢niku uz by mélo dochazet k automatizaci malé nasobilky 2, 3, 4, 5
a nasledné piidani nasobku ¢isel 6, 7, 8, 9 a nasobky deseti. Dochazi k ndsobeni dvojciferného

¢initele jednocifernym ¢initelem. Nastdva automatizace vSech spojli nasobilek.
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Co by zak mél umét, uvadi ve své knize M. Hejny (2009):

e automaticky uzivat spoje vSech ndasobilek

e sestavit tabulku ndsobkil

e pameétné nasobeni jednocifernym cinitelem

® uZivat nasobeni pri reseni praktickych uloh

e provadet odhady vysledkii

e jesit a vytvaret slovni ulohy vedouci K ndsobeni dvojciferného cinitele jednocifernym
cinitelem

e jesit slovni uilohy vedouci n-Krat vice

5.2. SloZené pocetni ikony

Podle uziti pocetnich ukont k jejich feseni mizeme vypocty rozdélit na jednoduché a slozené.
Jednoduché vypocty obsahuji pouze jeden pocetni vykon, napiiklad nasobeni. Slozené neboli
kombinované vypocty obsahuji dva a vice pocetnich operaci, naptiklad s¢itani + nasobeni atd.
K jejich feseni je tieba vice nez jedna pocetni operace, kde vytvaifime a feSime dil¢i tlohy,
znichz kazdd vede jen kjedné pocetni operaci. Ideadlnim ptikladem jsou slovni ulohy,

kde tyto slozené vypodéty mizeme uplatnit.

Piiklad jednoduché slovni Ulohy:

V draéim hnizdé jsou 3 wylihla draéi mladata a Skrdt vice nevylihnutvch vajec. Kolik
vajec bylo celkem v dra¢im hnizd&?

Obrazek 11: Jednoducha slovni tloha, str. 15, cv. 3

Piiklad slozené slovni Glohy:

Dri¢ek Blue md 20 kouzelnych kameni, ferveny drak md 3kydt vice kouzelnych
kameni nez Blue. Hnédy drak md 2krdt méné kouzelnych kameni neZ éerveny drak.
Zeleny drak md 3krit vice kouzelnych kameni nez hnédv drak a Zluty drak md 4krdt
méné kouzelnych kameni nei Blue. Kdo md nejvice kouzelnych kamemi a kdo

nejmeéné?

Obrazek 12: SloZzena slovni uloha, str. 39, cv. 1
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6. MOTIVACE ZAKU K MATEMATICE

Pojem motivace patii mezi pojmy, které teoretici oznacuji jako hypotetickou konstrukci. To
znamend, ze Zakova motivace neni néco, nac¢ bychom si mohli sahnout stejné jako na Zakiv
sesit, vnemz je poradné anebo neporadné napsany vcierejsi ukol. Motivace je pro ucitele
pomiicka, jiz se snazime vysvétlit, proc¢ je onen zpiisob napsany peclivé (Fikame, Ze zZakyné
Hana byla motivovana Kk peclivé prdci) anebo proc¢ je odbyty (zik Michal ma stejné
schopnosti jako Hana, ale postrdadal motivaci udélat vikol dobre). Motivace ma dynamizujici,

aktivizujici a usmeérnovaci funkci. (LokSova, Loksa, 1999, s. 10)

vyvolavat zajem zaka o uceni a dalSi vzdélavani. Mize mit mnoho podob od spravné
polozené otazky, pies zahrnuti zabavnych aktivit, az po propojeni u¢iva s pohadkovym
ptibéhem. Vzdy je jen na uciteli, jakou metodu motivace pii své vyuce pouzije. Samoziejmé
musi dbat na vnitini (potieby a zajmy zaka) i vné&jsi (klasifikace, odména a trest, soutézeni

mezi zaky) druhy motivace, aby kladl pozitivni zaklady pro rozvoj Zaka. (Novotna, 2009)
Zpusoby motivace v matematice podle J. Novotné (2009):

1) Zajimaveé Ulohy — wlohy, ve kterych Zdci nachdzeji objevovani a tajuplnost

2) Samostatna tvirci a objevitelska cinnost Zdaku

3) Soutéze a matematické hry

4) Odmeény a trest

5) Hodnoceni a sebehodnoceni Zdikii — Zaci hodnoti prdci svych spoluzdkii a hodnoti
I sami sebe

6) Vytvareni atmosféry vedouci k rozvoji novych ndapadii

7) Povzbuzovani aktivity a humor

8) Aktualnost — Zdci resi ulohy, které vychazi zjejich zkuSenosti a jsou obrazem

soucasneho Zivota

Vsechny zpisoby motivace, které ve své knize J. Novotnd uvadi, jsem se snazila zapojit
1 do pfilohy — pracovniho seSitu ,, Matematické putovani Andaldsii s draky ““. Motivace dokaze
u zakli mobilizovat jejich aktivni ¢innost u vSech typt aktivit. Zajimavé ulohy, soutéze,
samostatna tviréi a objevitelska ¢innost je jeden ze zakladnich kament Gspésné a zabavné

matematiky pro zaky.
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II.  PRAKTICKA CAST

Prakticka ¢ast diplomové préce je rozdélena na dvé ¢asti. Prvni je zaméfena na zpracovani
raznych aktivit, které jsem shrnula do pracovniho seSitu s nazvem ,, Matematické putovani
Andalésii s draky “ se zaméfenim na nasobeni. Cinnosti jsem vybirala tak, aby mély kladny
vliv na rozvoj pozitivniho vztahu zaka k matematice, k osvojeni fad nasobkid Cisel,
na opakovani, procvic¢eni a upevnéni nasobku ¢isel, osvojeni pocetni operace nasobeni malé
i velké nasobilky, rozvijeni feSitelskych strategii v oboru nasobeni a rozvoj logického

mysleni.

Soucasti mé ptilohy ,, Matematické putovani Andalasii s draky ““ jsou didaktické hry, pisemné
ukoly, matematické hadanky, slovni tlohy, téz8i pisemné tlohy pro chytré hlavicky. Vse je
zpracované do pracovniho seSitu urceného do vyuky matematiky v oboru nésobeni
pro 2. a 3. ro¢nik zakladni Skoly. Pracovni seSit je zaméfeny na procviceni, upevnéni
a opakovani voboru malé i velké nasobilky, posloupnost nasobkid Cisel, logické ulohy

a obsahuje netradi¢ni pisemné ulohy. Prostiednictvim zajimavych a motivacnich ukolt zaci

rozvijeji svoji matematickou gramotnost, logické uvazovani a pocetni operaci nasobeni.

Aktivity z tohoto pracovniho sesitu jsem v prvni praktické ¢asti roz¢lenila na rizné kategorie
podle c¢innosti, které spolu Uzce souvisi. Vznikl tak piehledny katalog vyukovych aktivit,
zam&fenych na operaci nasobeni, které jsou navic propojeny jednotnym tematickym
pfibéhem. Katalog obsahuje metodicky popis jednotlivych typt aktivit. Cely pracovni sesit se
nachazi v piiloze diplomové prace. Ulohy, obsazené v pracovnim sefité, maji postupné

naristajici obtiZnost.

V druhé casti praktické ¢asti diplomové prace se zamétuji na popis a reflexi realizace téch
aktivit, které jsem z tohoto pracovniho sesitu vyzkousela ve vyuce matematiky ve 3. ro¢niku

zakladni Skoly.

7. SHRNUTI AKTIVIT ZPRACOVNIHO SESITU , Matematické
putovani Andalasii s draky“

V této kapitole, kterd je zaroven prvni kapitolou praktické casti mé diplomové prace, jsem
aktivity z pracovniho seSitu ,, Matematické putovani Andalasii s draky* roztiidila

na didaktické hry, pisemné ¢i pocetni ulohy, slovni Ulohy, matematické hadanky a ulohy
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pro chytré hlavicky. Aktivity jsem rozdélila do spolecnych skupin podle typu aktivity, obsahu
uciva, ale i vzhledem k jejich vyuziti ve vyuCovacim procesu. Nekteré jsou doplnéné
metodickymi postupy, obménami ¢i navody. VSechny ukazky c¢innosti, aktivit a tloh tedy

pochazi z tohoto pracovniho seSitu.

7.1. Prehled didaktickych her

6

Didaktické hry jsou v piiloze v pracovnim seSité ,, Matematické putovdani Andaldsii s draky
oznacené ikonou ,,dvé hraci kostky*“. Hry jsou vSestrann¢ zaméfené na upevnéni, opakovani
nebo procviceni pocetni operace nasobeni. Nachazi se zde hry, které je vhodné zaradit
jak do tvodni, hlavni i zavéreéné casti vyuCovaci hodiny. Aktivity jsou vyhovujici
pro 2. a 3. ro¢nik ZS, pouze je vhodné ménit jejich obtiznost a zafazovat aktualng probiranou

ucebni latku.

Obrazek 13: lkona oznacujici didaktické hry v pracovnim sesité

7.1.1. Didaktické hry zaméiené na orientaci v fadach nasobku ¢isel

Tyto didaktickeé hry jsou zamétené na orientaci, opakovani a upevnéni fad nasobku ¢isel. Jsou
vhodné pro 2. ro¢nik, ale také na procviceni a opakovani pro 3. ro¢nik. Tyto aktivity je mozné
uzit pii zavadéni nasobeni, aby si zaci upevnili znalosti ¢iselnych fad a mohli je nasledné
aplikovat pii pocetni operaci nasobeni. Hry jsou uréené na Gvodni nebo zavérecnou cCast
vyucovaci jednotky. Organizacni formy préace jsou zde rozmanité, ale u vSech aktivit je mozné
vyuzit skupinovou formu prace s riznymi obménami. Ptiprava na tyto hry je jednoducha,
vyZzaduje totiz minimum didaktickych pomucek a daji se realizovat v jakékoliv hodiné

matematiky.
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Tabulka 1: Vycet didaktickych her zaméfenych na orientaci v fadach nasobki cisel

) o strana, Organizacni ) o
Didakticka hra o , Didakticky cil
cviceni forma prace
5 o hromadna, | procvicovani a  orientace
., Zacarovand cisla str.7,cv. 1 . ) " s , o s
skupinova | v fadach nasobku Cisel
,,Placana“ str. 7, cv. 2 skupinovd | procvi¢ovani fad nasobku Cisel

Metodicky komentar: Didaktické hry zaméfené pievazné na orientaci a procvicovani fad
nasobkll Cisel. Pro vétsi motivaci je vhodné, aby si kazda skupina vybrala kreativni jméno
pro svij tym. Body je mozné zapisovat na tabuli pro jasny piehled aktudlniho stavu.

Pro téz8i obtiznost aktivity ,,Placand™ je piinosné zamichat vice néasobkii dohromady,

napiiklad nasobky ¢isla2, 5a 7.

Odmeéna aktivity ,,Placand“. Obména spoc¢iva v umisténi riznych nasobki na magnetickou
tabuli, kdy ucitel zadava ptiklady, a zaci ,,zaplacnou* spravny vysledek. U této varianty si Zaci
upeviuji spoje vSech nasobilek.

Dalsi obménu aktivity je mozné realizovat v podobé¢ karticek nasobki ¢isel, které se schovaji
po tiid&. Zaci nasledn& hledaji karticky, které hromadnou formou prace srovnaji na uréeném

misté a zjist'uji, které nasobky Cisel chybi, ¢i karty rozdé€li na jednotlivé nasobky ¢isel.

Tabulka 2: Didakticka hra zaméfena na orientaci v fadach nasobku cisel

. ., strana, Organizaéni ) .,
Didakticka hra o s < . Didakticky cil
cviceni forma prace
, ziskavani zkuSenosti
hromadna, s ndhodnymi jev éni
. . , , porozumeni
,, Kouzelna kostka str. 8, cv. 3 skupinova, . ymi Jevy. p i
. . . | zakonitostem v oblasti
individualni . )
pravdépodobnosti

Metodicky komentar: Didaktickou hru je mozné zatadit mezi prvni aktivity ve vyuce
na Givodni zopakovani ¢&iselnych fad. Zaci zde ziskavaji zkusenosti s ndhodnymi jevy a hlubsi
porozuméni zakonitostem Vv oblasti pravdépodobnosti. Aktivita je uréena na praci s kostkou

jako didaktickou pomuckou.

Obména aktivity: Zaci hazi kostkou ve dvojicich v lavici a opakuji si nasobky &isla, které jim
padne. Ten, ktery udéla chybu, musi v§echny nasobky daného ¢isla napsat na papir a hledat,
kde udé¢lal chybu.
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7.1.2. Didaktické hry zaméfené na rozhodovani — rozhodovaci hry

Didaktické hry se zaméfenim na rozhodovani jsou velice rozmanité. Vhodné je volit praci
ve skupin¢ (parova, skupinova). Prevazné se jednd o Cinnosti s didaktickymi pomiickami
v podobé karticek — tfidit, pfifazovat, rozdé€lovat, klasifikovat. Hry obsahuji rozhodovaci
prvek, kdy je zak postaveny pied uréity problém a jeho cilem je dany problém vyfesit. Zak se
musi rychle a piesné rozhodnout, jak bude dany problém fesit. Aktivity by se mély zarazovat,
jak do avodni, tak do hlavni i zavérecné Casti vyucovaci hodiny. Hry maji za cil rozvijet

matematické dovednosti a procvicit malou nasobilku ve 2. a 3. ro¢niku.

Tabulka 3: Vycet didaktickych her zamérenych na rozhodovani

) _ strana, Organizacni ) L
Didakticka hra ) Didakticky cil
cviceni forma préace
o ) ) upevnéni nasobilkovych
., Volani draci rodiny * str. 10, cv. 3 hromadna .
spoju
skupinova, ' '
., Matematicky rybolov* str. 26, cv. 1 _ .. | procviCovani malé nasobilky
individualni
., Magicka matematicka ) ) podnécovani vlastniho
str. 37,cv. 1 skupinova
kostka * znazornéni
) o skupinova, | rozvoj  rychlé  numerace
,,Draci hlasovani* str. 37, cv. 2 ) _
hromadna a soustfedénosti

Metodicky komentai: Didaktické hry jsou zaméfené na procvicovani a opakovani pamétného
nasobeni. Souzi k upevnéni nasobilkovych spoji. Aktivity jsou ¢asové naro¢néjsi, proto je
mozné je volit do hlavni ¢asti vyucovaci hodiny. VSechny hry pouzivaji rizné didaktické
pomiicky — karty s piiklady, s jejich vysledky, karty ve tvaru ryby s ptiklady.

Aktivita ,, Magickd matematickd kostka* zahrnuje préaci skrychli a &tvercovou siti. Zaci
ziskavaji zkuSenosti s ndhodnymi jevy, porozuméni zakonitostem v oblasti pravdépodobnosti

a poznavani geometrie v prostoru.

Odména aktivity , Magicka matematickd kostka“. Obména spociva v propojeni pocetni
operace nasobeni a sledovani vlastnosti krychle. Zaci si mohou narysovat viechny mozné sité

krychle nebo pojmenovat ¢asti krychle — kolik ma hran, kolik ma vrcholt a kolik ma stén.
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Tabulka 4: Vycet didaktickych her zamérenych na rozhodovani

) o strana, Organizacni ) o
Didakticka hra ; Didakticky cil
cviceni forma prace
. . | rozvoj paméti a procvicovani
,, Matematické pexeso “ str. 13, cv. 3 skupinovéa

malé nasobilky

hromadna, | rozvoj soustiedénosti a prace

,,Draci Bingo!* str. 19, cv. 2 o ‘
individualni | s ndhodnymi ¢isly
zdokonaleni pocetni operace
., Skupinové domino “ str. 33, cv. 2 skupinova | ndsobeni, vytvareni piikladu

a jejich feseni

Metodicky komentar: Didaktické hry rozviji pamét, soustfedénost a matematické
dovednosti. Patii k oblibenym formam stimulace paméti. Aktivity jsou vhodné do jakékoliv
¢asti vyucovaci hodiny na opakovani, procvi¢eni i upevnéni pocetni operace nasobeni.
Ptiprava aktivit je celkem narocnd a hry vyzaduji didaktické pomucky, které je vhodné
si pripravit pfedem. Hry je mozné vyuzit pro zabaveni rychlejSich zaki, nez ostatni dokonci

SVOji préaci.

Tabulka 5: Vycet didaktickych her zamérenych na rozhodovani

) o strana, Organizacni ) o
Didakticka hra ’ Didakticky cil
cviceni forma prace
5 skupinovd, | procvi¢ovani nasobeni, rozvoj
., Zblunk* str.26,cv.2 | .
individualni | rychlé numerace
,»Magické c¢islo nas . procvi¢ovani nasobeni, rozvoj
] str. 18, cv.3 | hromadna )
probudi rychlé numerace

Metodicky komentai: Didaktické hry jsou zaméfené na trénink schopnosti soustfedit se
a rychlé numerace. Slouzi k opakovani a procviceni pocetni operace nasobeni. Princip hry
spociva v rychlém a jasném reagovani na zadané piiklady. Jedna se o jednoduché a casové
nenaroc¢né aktivity, které je mozné zaradit do jakékoliv ¢asti vyucovaci hodiny matematiky.

Hry nevyzaduji zadné didaktické pomticky a maji jednoducha pravidla.

Odména aktivity ,,Magické cislo ndas probudi“: Obména spociva ve vymeéné roli, kdy zak
pfichazi na misto ucitele a zadava piiklady sam. Ucitel v této obméené zastavd pozorovaci

funkeci a kontroluje celou ttidu.
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7.1.3. Didaktické hry s kvizem

Didaktické hry se zaméfenim na kviz se nejcastéji pouzivaji na opakovani nebo upevnéni
probrané latky, které také mtizou probihat v podobé soutéze. Tyto aktivity prevazné fidi ucitel
sam, pomoci otazek navadi zédky ke spravné odpovédi. Pro t€zsi variantu si zaci mohou hru
fidit sami. Aktivity se daji vhodné zafadit do tivodni i zavérecné Casti vyucovaci hodiny

na opakovani i procviceni jiz probrané uéebni latky.

Tabulka 6: Vycet didaktickych her s kvizem

. o strana, Organizacni ) o
Didakticka hra . Didakticky cil
cviceni forma prace

| vyvozeni Cisla pomoci
., Myslim si magicke cislo* | str. 15, cv. 1 hromadna '
matematickych dotazl

trénink soustiedénosti
S parova, a orientace v tabulce,
., Matematicka krizovka * str.24,cv.2 | o )
individualni | podnécovani vlastniho
znazornéni

Metodicky komentafi: Didaktické hry jsou zaméfené na opakovani a procvi¢eni malé
nasobilky. Aktivity je vhodné zatadit na ivodni ¢ast vyu€ovaci hodiny.

., Matematicka kiizovka“ je Gcelna pro rozvoj orientace v tabulce — spravné dosazeni ¢isla
na uréené misto. Ukolem zaki je vyplnit schéma podle uvedenych instrukci. Jedna se

o vypocty zadanych pocetnich spojt.

7.1.4. Didaktické hry s prvkem soutéZeni

Didaktické hry obsahujici soutézni prvek jsou oblibené aktivity u zakd ve vyuéovacich
hodinach — maji dany jednoduchy a jasny cil — vyhrat. SoutéZe probihaji ve skupinové formé
prace a jsou nalezitou formou pro opakovani a procvicovani probrané latky. VSechny soutézni
hry se mohou zatadit do jakékoliv vyucovaci €asti — uvodni, hlavni i zavérené. Dulezité je
zaktm vysvétlit pravidla aktivity hned na zacatku a dbat na jejich dodrZzovani beéhem celé hry.

Poruseni pravidel by mélo byt potrestano, napiiklad trestnymi body nebo vyfazenim ze hry.
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Tabulka 7: Vycet didaktickych her s prvkem soutézeni

) o strana, Organizacni ) o
Didakticka hra ; Didakticky cil
cviceni forma prace
5 ) . | upeviiovani pocetni operace
,, Preskakovana * str. 14,cv. 1 | skupinova ) )
nasobeni
opakovani malé nasobilky
,, Elektrika str. 19, cv. 1 skupinovd |a vést zaky ke zdravé
soutézivosti
_ | trénink soustfedénosti a rychlé
., Indiansky hod!* str. 20, cv. 1 skupinova

numerace

Metodicky komentar:

Didaktické¢ hry jsou zaméfené na procviCovani pocetni operace

nasobeni a upevnéni nasobilkovych spoji. Aktivity naruSuji stereotypnost vyucovani. Zaci

nesedi pouze Vv lavicich, ale mohou se pohybovat po tfidé.

U hry ,, Elektrika* je vhodné zadavat piiklady s niz$im vysledkem kvuli posilani vysledku

stiskem ruky.

Odména aktivity ,, Elektrika“: Pro zadavani prikladi s vétSim vysledkem je vhodnd obména

psat vysledek piikladu prstem na zada spoluzaka.

Tabulka 8: Vycet didaktickych her s prvkem soutézeni

) o strana, Organizacni ) o
Didakticka hra . Didakticky cil
cviceni forma prace
procvicovani zékladni
) ) o pocetnich operaci, zvySovat
,, Kostky z dracich kosti* str. 14, cv. 3 parova )
schopnost spoluprace
ve dvojicich
rozvoj matematickych
,, Matematicky turnaj “ str. 27, cv. 1 parova dovednosti, opakovani pocetni
operace nasobeni
opakovani numerace a rozvoj
., Souboj dvojic* str. 30, cv. 1 parova schopnosti kooperace
ve dvojici
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Metodicky komentai: Didaktické hry jsou vhodné do, kterékoliv ¢asti vyucovaci hodiny.
Slouzi k opakovani pocetni operace nasobeni a upevnéni nasobilkovych spoji. Aktivity jsou
zaméfené prevazné na parovou formu prace. Zaci se ve dvojicich navzajem hlidaji
a kontroluji, zda druhy sdéluje spravné vysledky. UCcitel zastava roli rozhodciho
a pozorovatele. Musi dbat na dodrzovani pravidel a kontrolovat spravnost zadanych uloh.

K praci se pouzivaji rizné didaktické pomucky — kostky, tabulky, dlohy atd.

Odména aktivity ,Kostky zdracich kosti“: 7Zék hazi dvéma hracimi kostkami dvakréat
za sebou. Nejprve hodi obéma hracimi kostkami najednou a podruhé hazi pouze jednou
kostkou. Je-1i nasobek obou prvnich hozenych ¢isel délitelny druhym hozenym ¢islem, zak si
zapiSe pocet nahazenych bodl. Pokud ¢islo neni délitelné, neziskdva zadny bod. Vyhrava ten,
kdo bude mit nejvice dosazenych bodd. Napiiklad zak nejprve hodi ¢isla 2 a5 (2 - 5 = 10),

pti druhém hodu mu padne &islice 4. Cislo 4 neni déliteln 10, proto zak neziskava zadny bod.

Tabulka 9: Vycet didaktickych her s prvkem soutézeni

) o strana, Organizacni ) o
Didakticka hra ’ Didakticky cil
cvifeni forma prace

5 ) 5 rozvoj kooperace ve skuping,
., Draci c¢ervent, modri a o _
str. 23, cv. 2 skupinova | procviceni a opakovani pocetni

zeleni* ) ]
operace nasobeni

) . | procviCovani  nasobilkovych
,,Souboj dracich rad* str. 29, cv. 2 skupinova _
spoju formou soutéze druzstev

zvySovat schopnost spoluprace
,, Matematicka cisla koluji* | str. 29, cv. 1 skupinova |a vést zaky ke zdravé

soutézivosti

Metodicky komentar: Didaktické hry jsou si podobné svymi cili. Aktivity maji za cil rozvoj
kooperace ve skupin€, procvi¢eni a opakovani pocetni operace nasobeni. VSechny hry
se realizuji ve skupinové formé prace. Zaci se mohou rozdélit do skupin pomoci aktivity
,,Draci neboli molekuly“. Skupiny si poté vylosuji barvu svého tymu (Cervenou, modrou,
zelenou), aby nedochazelo ke zbyteénym konfliktim mezi skupinami. Ur¢i si kapitana svého
tymu, ktery bude mit rozhodujici slovo a bude leader celé skupiny.

U aktivity ,, Draci cerveni, modrii a zeleni* je Ucelné zapojit vice pocCetnich operaci — s¢itani,

odc¢itani 1 déleni. Pokud se jednd pouze o néasobeni, z4ci si podle vysledku domysli, jaky
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ptiklad odpovida jejich vysledku na karticce, a nasledné nedavaji pozor a nepocitaji vSechny

priklady.

7.1.5. Didaktické hry se zaméFenim na problémové ulohy

Didaktické hry se zaméfenim na problémové tlohy se mohou pietvofit na zabavu pro zaky.
Pii téchto aktivitach se z zaka stavaji feSitelé ruznych uloh a maji za kol kreativné dojit
k vysledku daného ukolu. Ucitel zde zastava kontrolni funkci a sleduje zaky, jakym postupem
se dopracovali k vysledku zadaného Ukolu — vytazovaci postup, pokus — omyl, experimentem
atd. Obé aktivity nejsou casové naro¢né, proto je vyhovujici je zafadit na tvodni

nebo zavére¢nou ¢ast vyucovaci hodiny.

Tabulka 10: Vycet didaktickych her se zamérenim na problémové tlohy

Didakticka hra strana, | Organizacni Didakticky cil
cviceni forma préace
... |rozvoj schopnosti dosazovat
. individualni, o
,, Ciselné oblacky str. 14, cv. 2 o ¢isla do struktury a opakovani
parova ] ]
nasobeni
] rozvoj matematickych
., Draci autobus str. 24, cv. 1 hromadna _
zkuSenosti s vys§imi Cisly

Metodicky komentar: Aktivity jsou zamétfené na rozvoj logického mysleni a prohloubeni
kombina¢nich schopnosti. Slouzi k opakovani, procvicovani i upeviiovani pamétného
nasobeni. Prvni hra je zaloZena na dosazovani ¢isel do struktury za pomoci pocetni operace
nasobeni.

., Draci autobus“ je didaktickd hra na zpusob slovni ulohy, kterd je zaméfena na pamétni
pocitani zakt. Vhodné je, aby si ucitel vytvofil, naptiklad papirovy autobus (viz pfiloha
V pracovnim sesité, str. 65) a nazorné predvadél, kdy autobus piejizdi z jedné zastavky
na druhou. U této aktivity je dulezité zdliraznit a nékolikrat zopakovat, kolik drackt

vystoupilo a kolik dracki nastoupilo. Zaci si velmi pletou, jakou poetni operaci maji pouzZit.

Obména aktivity ,,Ciselné oblacky“: V piiloze v pracovnim sesité (str. 62) jsou piipravené

prazdné oblacky a zaci si mohou vytvofit své vlastni ¢iselné oblacky.
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7.1.6. Didaktické hry se zamérenim na vyhleddvani ukoli

Didaktické hry se zaméfenim na vyhledavani ukoli neboli ,,Honba za pokladem“ mohou
obsahovat soutézni prvek. Jedna se o vyhledavani schovanych ukolid v prostoru tfidy, které
zaci po skupinach hledaji a néasledné je plni. Ucitel zde zastdva pozorovaci funkci a muze
pomahat slabsim tymam. Dilezité je tkoly jednoduse, stru¢né a jasn¢ formulovat, aby zakiim

bylo hned jasné, jak maji dany tkol fesit.

Tabulka 11: Vycet didaktickych her se zaméfenim na vyhledavani ukolt

Didakticka hra strana, | Organizacni Didakticky cil
cviceni forma prace
] o . | rozvoj kooperace ve skupiné
,,Barevné magické skupinova,
) str. 11,cv.1 | . |a upevnéni pocetni operace
vysledky individualni ] ]
nasobeni
o rozvoj spoluprace ve skuping,
o skupinova, _ ]
,,Najdi ukol! str. 33,cv. 1 o opakovani a  procvi¢ovani
parova
pocetnich operaci

Metodicky komentai: Didaktické hry je vhodné fadit do Givodni ¢asti hodiny, aby se zaci
protahli a prosli po t¥idé. Klad téchto aktivit spogiva v naruseni stereotypniho vyuovani. Zaci
se mohou voln¢ pohybovat po tfid¢ a ptitom si zdokonalit dovednost uZivat pocetni operaci
nasobeni. Ucitel mize vymyslet 1 t€Z8i a komplikovanéjsi ulohy, protoZe Zaci spolupracuji
ve skupiné.

, Najdi ukol!” slouzi k opakovéni, procvi€ovani a upevnéni pocetni operace ndasobeni
Vv jakékoliv podobé&, naptiklad nasobici pyramidy (str. 16, cv. 3), doplnit chybé&jici cCisla
(str. 21, cv. 2), vypocitat ptiklady, vypocitat slovni tlohu, ¢i rozlustit tajny symbol (str. 20,
cv. 2).

7.1.7. Didaktické hry zamérené na uceni socidlnich dovednosti

Didaktické hry jsou jednim z nejlepsich prvki pro uéeni socidlnich dovednosti. Nejvhodnéjsi
je vyuzivat kooperaci ve skuping a predlozit zakim tézky Ukol, na kterém musi pracovat
spole¢né a zapojit do aktivity vSechny ¢leny skupiny. Cilem téchto aktivit je procvicovani
a opakovani pocetni operace nasobeni, rozvoj kooperace ve skupiné¢ a zdokonaleni

matematickych dovednosti. Ucitel zde zastava pouze pozorovaci funkci a sleduje praci

43




zakl — jejich postupy, ndvody a praci ve skupiné. Aktivity jsou vice ¢asové naro¢né, proto
je vhodné je volit klidné na hlavni ¢ast vyucovaci hodiny nebo si nechat vice Gasu

na zavére¢nou ¢ast hodiny.

Tabulka 12: Vycet didaktickych her zamérenych na uceni socialnich dovednosti

. L, strana, Organizacéni . L,
Didakticka hra o s . . Didakticky cil
cviceni forma préace
,, Molekuly neboli draci “ str. 15, cv. 2 hromadna | procvic¢ovani malé nasobilky
) opakovani a procvi¢ovani malé
hromadna, o
,, Pocetni dopis “ str. 18, cv. 2 _ | nasobilky, vytvareni ptikladi
skupinova o
a jejich feSeni
podnécovat kooperaci
., Posilani tajné zpravy str. 36, cv. 2 skupinovd | ve skupiné, opakovani operace
nasobeni

Metodicky komentai: Didaktické hry jsou zaméfené na rozvoj kooperace ve skupiné
a procvi¢ovani nasobeni. Aktivity obsahuji i soutézni prvek, ktery je vhodny k rozvoji zdrave
soutézivosti mezi zaky. V té€chto aktivitach je podstatna kooperace ve skupiné pod Casovym

tlakem — byt rychlejsi nez ostatni skupiny. Dulezité je dbat na spravnost vysledku

wevr

Tabulka 13: Didakticka hra zaméfena na uceni socidlnich dovednosti

Didakticka hra strana, | OrganizaCni Didakticky cil
cviceni forma prace
rozvoj kooperace ve skupiné
,,Souboj s Raxorem * str. 38, cv. 1 hromadna |a  rozvoj matematickych
schopnosti

Metodicky komentai: Hra je zaméfena na procviceni operace ndsobeni. U této aktivity se
objevuje skute¢na spoluprace ve tiidé. Zaci spolupracuji proti u¢iteli. U¢itel by nemél brat
tento ,,souboj* pfili§ vazné¢ a m¢l by davat zaklim dostatek prostoru pro splnéni zadaného
tikolu. Ukol mtize byt v podob& slovni ulohy, matematické hadanky nebo slozit&jsi logické

ulohy.
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7.2. Pisemné ulohy

Pisemné dlohy jsou v piiloze v pracovnim seSité ,, Matematické putovani Andaldsii s draky*
oznacené ikonou ,,tuzka protinajici pravitko“. Objevuji se zde pisemné ulohy na riznorodé
procvicovani, opakovani a upevnéni malé i velké nasobilky, pocetni operace nasobeni, ulohy
vhodné pii zavadéni nasobeni a tlohy na fady nasobku Cisel. Pocetni ulohy jsem rozd¢lila
do riznych kategorii podle jejich zaméteni. VSechny pisemné Ukoly odpovidaji svou

naro¢nosti urovni dovednosti zaki 2. a 3. ro¢niku zakladni Skoly.

Obrazek 14: Ikona oznacujici pisemné ulohy v pracovnim sesité

7.2.1. Procvicovani Fad nasobku ¢isel

Vsechny ulohy jsou zamétené na fady nasobku ¢isel, jak na jejich opakovani, procvicovani,
tak na upevnéni malé nasobilky. Zaci maji za tikol vzestupné spojit, vyznacit nebo doplnit
fady nasobku &isel. Ulohy jsou v podobé ,,spojovacky*, grafického znazornéni do stovkové
tabulky, ¢i dosazeni nasobkii do tabulky. Ulohy Ize vyuzit pro vzestupné i sestupné spojovani,
vyznacovani, ¢i doplnéni fad nasobk ¢isel. Ke kontrole spravnosti Zaci mohou pouzit tabulku
malé nasobilky, kterou doplnili v pracovnim sesité ,, Matematické putovani Andalasii s draky “

na strané pét.

Tabulka 14: Vycet pisemnych uloh na procvi¢ovani fad nasobka Eisel

Pisemné ulohy

str. 6,cv. 1
,Spoj cisla vzestupné podle nasobku cisla

2 a pomoz se drackovi dostat zvejce ven.

st
s O
O

Nasobky cisla 2 vypis na linku pod draci vejce.

str. 7, cv. 3
, Dopln cisla, ktera se ztratila z ndsobkii cisel 0 __ 8 10
3,5a7.“
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str. 11, cv. 2

, Vyznac¢ barevne ndsobky Ccisel 6 (zelené), 11234 D_ 7 10
1112/ 13]14|15(16(17]18(19|20

8 (modre), 9 (Cervené). Nasledné vsechny 2112223 2412512627128 2930
nasobky vypis na radek pod tabulkou. *

0 3 15
str. 21, cv. 1 0 5 30
,,Dopln ciselnou radu nasobkit 3, 5, 7 a 8. “ 0 ’ 21

0 8 16

Metodicky komentai: Ulohy jsou uréené k samostatné praci. Slouzi k procvidovani
1 opakovani fad néasobku c¢isel a upevnéni nasobilkovych spoji. Cviceni se mohou vyuZzit
k orientaci v ¢iselné fadé nasobku (ptedchazi, nasleduje).

U tfeti ulohy je vhodné zéky upozornit, ze se Cisla mohou i barevné prolinat, naptiklad
6-3=18a9 -2 =18. Cislo 18 bude vybarvené zelenou i &ervenou barvou. Pfi spoletné

kontrole spravnosti Zaci sleduji umisténi ndsobkll ve stovkové tabulce.

7.2.2. Upevnéni nasobki cisel

Pisemné ulohy jsou uréené k samostatné praci se zaméfenim na upevnéni nasobki &isel. Zaci
graficky tfidi, barevné odliSuji, vyznacuji na Ciselné ose nebo dopliiuji nasobky Ccisel.

Ke kontrole spravnosti jim mlZe slouZit jiZ zmifovana tabulka nasobeni (str. 5, cv. 1) nebo si

ulohy vymeéni se spoluzakem v lavici a navzajem si je zkontroluji.

Tabulka 15: Vycet pisemnych uloh na upevnéni nasobk cisel

Pisemné ulohy

str. 8, cv. 2 ~
—HHHHHHH
,,» Na ciselné ose zndazorni nasobky cisel 3,4,5.“ 0 25 10 15 20 25 30 35 40 45 50
8 9
8 | 16 | 24 54
str. 32, cv. 2
48 81
,Dopln do tabulek nejblizsi nizsi a nejblizsi
72 18
vyS$Si nasobek cisla 8 a 9.
32 36
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Metodicky komentar: Pisemné ulohy uréené k samostatné praci, kde zaci pracuji podle
zadani a vzoru. Slouzi k opakovani a upevnéni nasobku ¢isel.

Grafické znazornéni na Ciselné ose je zaméfené na nazornou ukéazku vzestupnych nasobkt
&isel 3, 4, 5. Zaci mohou Ustné porovnavat nasobky &isel, které stoji pred a za danym
nasobkem.

Druh& pisemna uUloha je zaméfena na uvédomeéni si, které nasobky Cisel stoji pted danym
nasobkem, a které za danym nasobkem. Zaci si bud’ pamétné vzpomenou, co leZi
pied a za danym nasobkem nebo si mohou jednoduse dopomoci pfiitinim nebo od¢itanim
nasobkil daného disla, naptiklad 16 — 8 = 8 (Cislo 8 predchozi nasobek ¢isla) nebo 16 + 8 =24

(¢islo 24 je nasledujici nasobek cisla).

Tabulka 16: Vycet pisemnych uloh na upevnéni nasobk cisel

Pisemné ulohy

str.9,cv. 1

,,Barevné vybarvi dracka Blue podle zadani.
Nasobky cisla 6 (tmavé modra), 4 (svétle
modra), 5 (Zluta), 7 (hnéda), 3 (ruzova). “

str.10, cv. 1

, Vybarvi nadsobky cisla 2 zelene, 8 modre

o6

a 9 zlute.

Metodicky komentai: Ulohy jsou urené k samostatné praci na opakovani a upevnéni
nasobkl Cisel. Princip tloh je podobny, zaci maji za kol barevné odlisit jednotlivé nasobky

¢isel. Pii spole¢né kontrole zaci sleduji, jaké nasobky cisel k sob¢ patii.
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7.2.3. Zapis pocetnich operaci voboru malé nasobilky pFi zavadéni

nasobeni

K pochopeni principu nasobeni se Zaci pfipravovali uz v 1. roéniku. Setkavali se s Ulohami
s opakovanymi &innostmi se stejnym poétem predmétii, napiiklad ,,Zak sni ke snidani denné
dv¢ housky, kolik housek snédl za tii dny?* atd. Jde tedy vzdy o opakované ptidavani,

zvétsovani, sdruzovani, pribyvani nebo spojovani do skupin predméti — opakované séitani.

Pisemné ulohy v podobé pocetnich operaci v oboru malé nasobilky jsou vhodné pii zavadéni
nasobeni. Nasobeni se zavadi uz ve 2. roéniku jako opakované a postupné s¢itani. Ulohy jsou
zamétené na kombinované ¢i sloZzené pocetni operace - s¢itani a nasobeni. K nazorné ukazce
principu nasobeni je vhodné vyuzit manipulace s rdznymi piedméty, pomoci obrazki,

¢tvercové sité, ¢i pomoci konkrétnich prvki a dalsi.

Tabulka 17: Vycet zapisu pocetnich operaci v oboru malé nasobilky pfi zavadéni nasobeni

Pisemné ulohy

1+1+1+1+1+1+14+1+1=9 9:-1=9
str. 7,cv. 4

2424242424242 = 7-2=14
., Zkus zapsat scitani jako ndasobeni. _ s.3-15

str. 8, cv. 1

Yok Jok Kk 24242=6 3276

,Spocitej, kolik je tu obrazkii a zapis pomoci

¢

scitani a nasobenti.

str. 10, cv. 2

., Vypocitej a barevné znazorni do ctvercové -
site.” 6=1

[
Il

[

Metodicky komenta¥: Ulohy slouzi k rozvoji matematickych pfedstav a matematickych
dovednosti. Samostatna prace prevazné zaméfend na upevnéni a procviCovani pocetni operace
nasobeni. Vhodné je vzdy spole¢né zkontrolovat spravnost vysledkd.

Zaci nejprve zkousi piepisovat nasobeni na séitani. Rozklad piikladu slouzi k lepimu
pochopeni principu pocetni operace nasobeni. Druha tloha spoc¢iva ve sé¢itani poétu obrazku
a nasledném sestaveni pfikladu na nasobeni.

Znazornovani piikladu do ¢&tvercové sité slouzi také k nazorné ukézce procesu nasobeni
a k jejich zpétné kontrole (spoéitani &tvercli). Zaci mohou na nevybarvené &tverce vymyslet

jiné ptiklady na nasobeni, ale 1 na déleni.
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Tabulka 18: Vycet zapisu pocetnich operaci v oboru malé nasobilky pfi zavadéni nasobeni

Pisemné ulohy

str. 13, cv. 2
36 je soudin, 6je ¢initel 6-6=36 chybi: Cimitel
,Doplit a pojmenuj cislo, které chybi. Priklad
7 je ¢initel, & je ¢initel chyhi:
napis cely.
2:-4=8

str. 35, cv. 1

,, Utvor a vypocitej ke ctvercovym sitim vsechny

‘

priklady na nasobeni a déleni. "

Metodicky komentai: Ulohy jsou zaméfené na podetni operace v oboru malé nasobilky
a upevnéni operandii nasobeni. S pojmy Cinitel, Cinitel a soufin se zaci ve 2. ro¢niku
nezatézuji, seznamuji se s nimi az ve 3. ro¢niku.

U prvni ulohy si zaci tvoii piiklady podle zadani a dopliuji operandy soucinu. Zaroven si

upeviuji jejich nazvy a opakuji pocetni operaci ndsobeni.

7.2.4. Dalsi aplika¢ni ulohy na opakovani a upevnéni vypoltu malé

nasobilky

Opakovani a upeviovani pocetnich spoji malé nasobilky je dal$im didlezitym krokem po
zavadéni nasobeni. VSechny aplikacni ulohy jsou uréené Kk samostatné praci, ucitel provadi
kontrolu individualné nebo spole¢né na klasickou ¢i interaktivni tabuli. Potfebné je stale
opakovat a procvic¢ovat piiklady na nasobeni, aby se zakiim zautomatizovaly nasobici spoje
mezi Cisly. Nejvice by se mély procvicovat nasobky Cisel 6, 7 a 8. Tyto nasobky délaji

nejvetsi potize, predevsim piiklady 7 - 8,8 - 6,6 - 7.

Tabulka 19: Vycet aplikacnich uloh na opakovani a upevnéni vypoctu malé nasobilky

Pisemné ulohy

=123 4]|5|e6]|7]|8|9o]10
str. 5, cv. 1 1{*]? ’ ’ ’

2 2 4 6 8 12 16 20
., Do prazdného okénka napis spravny B T, o | a1 | e
V}'/S|Edek. “ 4| 4 16 | 20 28 36

5 5 15 20 30 35 40 50
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X 2 6 3
str. 16, cv. 1 10 30
,,Nasob cisla v tabulce. s
Cisl 10 5 8
str. 22, cv. 1 -
03 vic
., Rozlisuj ,, 0 nékolik vic*“ a ,,nékolikrat vic “. 3krat vic

Metodicky komenta¥: Ulohy jsou zaméfené na praci s tabulkou a opakovani operace

nasobeni. Slouzi k rozvoji matematickych dovednosti a orientaci v tabulce — spravné dosazeni

vysledku na urCené misto. Zaci pracuji samostatné, dbaji na pfesné vypocty a naslednou

kontrolu vypoctu. Vhodné je sledovat dobrou orientaci zakl v tabulce a spravnost vypoctu.

Tabulka 20: Vycet aplikacnich uloh na opakovani a upevnéni vypoctu malé nasobilky

Pisemné ulohy

str. 12, cv. 1

,Na dalsi strance  vypocitej  priklady
a podle vysledkit najdi cestu skrz husty les.

% :

4w o v w0 &
ES
I

str. 16, cv. 2 76 60
,,Spoj priklady se spravnym vysledkem. 8-4 54
6-10 42
9-7= T7-4=
str.17,cv. 1
| 7-8= 1-9=
., Spravné vypocitej.
6-3= 0:0=
. = 7 =7
str. 21, cv. 2 4 =36 —
,Ztratila se magicka cisla! Dopln cislo tak, 3.-__ =18 2-__ =8
aby byl priklad spravné. . 8=T72 - 10 = 30
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str. 22, cv. 2

., To se drackovi moc nepovedlo! Oznac chybné 3:6=15 4-4=16
vypocitané priklady. Oprav je a spravny 2.3=5§ 1:6=7
vysledek napis vedle. *

5-1:6 5-?:45

Metodicky komentaf: Pisemné Ulohy maji stejné zadani pouze jinou formu zpracovéni.
Samostatna prace, ktera slouzi k opakovani a upevnéni operace nasobeni. Zaci si nejprve
vypocitaji piiklady a poté podle zadani pokracuji k dalSim postupiim, napiiklad podle
vysledki projit bludistém, spojit vysledek s piikladem, dosadit ¢islice do rovnosti ptikladu,
¢i opravit chybné vypocitany ptiklad. Podstatné je na zavér kazdé tlohy provést spolecnou

kontrolu spravnosti vysledkd.

7.2.5. Ulohy zamé&Fené na velkou nasobilku

vvvvvv

pisemné Ulohy zaméfené na velkou nasobilku. Ulohy jsou uz uréené pro zaky 3. roéniku,
po zvladnuti a upevnéni malé nasobilky. Ptiklady obsahujici velkou nasobilku dopliiuji tlohy
na malou nasobilku, nabizeji ur€ity ptesah uciva. Jsou urCené pievazné pro nadané zaky,
ale jsou 1 vhodné pro ucitele, ktery se miiZze k pracovnim listim vracet pii opakovani

nasobilky, v dobé, kdy uz zaci pracuji i v oboru velké nasobilky.

Tabulka 21: Vycet tuloh zaméfenych na velkou nasobilku

Pisemné ulohy

str. 26, cv. 3

., Vypocitej. Pamatuj, Ze nasobeni ma prednost

pred scitanim. * 4-8+7-7=
3-9=
str. 28, cv. 2
15-2=
., Vypocitej priklady.
p 2] P y 0-15—
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12-4=10-4+2-4=40+8=48

str. 31, cv. 1
18-5=
., Vypocitej pomoci rozkladu. *
16-7=
str. 38, cv. 2
, Najdi cislo, které je Sestkrat vetsi nez 11, 13, 11-6=10-6+1-6=060+6=066

15, 18, 24, 12. Pouzij rozklad. *

Metodicky komentar: Pisemné ulohy jsou zamétené na opakovani a procvicovani velké
nasobilky. Ulohy je vhodné fesit az po zvladnuti malé nasobilky.

Zaci mohou ulohy fesit pomoci rozkladu, napiiklad 12 - 4 =10 - 4 + 2 - 4 = 40 + 8 = 48.
Nebo mohou pouzit postupné séitani, napiiklad 4 - 12 = 12 + 12 + 12 + 12 = 48.

U prvni tlohy je podstatné zakum pfipomenout, Ze nasobeni ma piednost pied s¢itanim.

7.2.6. Ulohy zamérené na reSitelské strategie v oboru nasobeni a déleni

Samostatna prace pro zaky 3. ro¢niku v oboru malé nasobilky a déleni. Ulohy rozvijeji
fesitelské strategie v oboru nasobeni a déleni, logické mysleni a odhad postupu ¢i vysledku.
Z4ci mohou pouzit dva postupy k feSeni. Prvni postup je pokus - omyl, kdy postupnym
dosazovanim zjisti spravna ¢isla. Druhy postup spociva v zapojeni déleni — napt. 12 : 2 = 6,
vime, Ze 12 je d¢litelné dvéma. Dilezitd je ndslednd kontrola a upozornéni pro Zzaky,
7e piiklady mohou mit vice spravnych feSeni — napt. 3 - 4 = 12 nebo 6 - 2 = 12. Navazujici
aktivita mtze spocivat v hledani dalSich moznosti feSeni a zapojeni dal$ich pocetnich operaci,

napiiklad s¢itani, od¢itani nebo déleni.

Tabulka 22: Vycet pisemnych tloh zamérenych na fesitelské strategie v oboru nasobeni a déleni

Pisemné ulohy

str. 25, cv. 2
., Cislo ve hvézdé je soucin dvou cisel. Napis

K tomuto soucinu oba dinitele. Kde to bude

mozné, navrhni vice moznosti.
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str. 31, cv. 2

., Ke kazdému soucinu dvou cisel napis jeden s

‘

priklad na nasobent. *

str. 36, cv. 2 - 34=12
18
, Vytvor  priklady  na  nasobeni  k temto [0 ]2 ]
20| 4 |49
vysledkiim. 5] il e
. 28| a1

Metodicky komentai: Pisemné ulohy maji podobné zadani pouze jinou formu zpracovani.
Slouzi k procvi¢ovan operace nasobeni v oboru malé nasobilky. Ulohy spoéivaji v doplnéni
spravnych piikladi k jednotlivym vysledk@im. Zaci maji za tikol k zadanému sou¢inu najit
odpovidajici ptiklady na nasobeni dvou cCiniteli. Rychlej$i zaci mohou k jednomu soucinu
vymyslet vice ptikladii, naptiklad 6 - 2 = 12 a 3 - 4 = 12. Ucitel zastavd pozorovaci
funkci — sleduje Zaky, jakym postupem dochazi k vysledkim. Zda pomoci déleni,
dosazovanim ¢isel, ¢i jingm postupem. Dalsi  Ukol — k jakémukoliv soucinu dvou ¢isel Zaci

mohou vymyslet slovni Glohu.

Tabulka 23: Vycet pisemnych tloh zamérenych na resitelské strategie v oboru nasobeni a déleni

Pisemné ulohy

str. 30, cv. 2

., Kolik cisel malé nasobilky lezi v prvni desitce
(od 1 do 10), kolik ve druhé (od 11 do 20) atd.?
Pocet zapis do tabulky.

Do 10 20 30 40

str. 34, cv. 1
., Vypocitej priklady a podle vysledku rozsifruj

I3

jméno magické dracice.

Metodicky komentai: Ulohy jsou uréené k samostatné praci. Rozvijeji fesitelské strategie,
logické mysleni a hledani vhodného postupu feSeni, také vedou k odhadu vysledku. Jsou
zaméfené na opakovani malé nasobilky a orientaci v tabulce. Zaci by méli automaticky uZivat

spoje vsech nasobilek.
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7.2.7. Ulohy na dosazeni &isel do struktury za pomoci operace nasobeni

Pisemné ulohy jsou zaméfené na dosazovani ¢isel do struktury za pomoci operace ndsobeni.
Rozviji logické mysleni a prohlubuji kombina¢ni schopnosti. Jsou uréené pro 3. rocnik
po zvladnuti malé nasobilky. Ulohy jsou urené na opakovani, procvidovani i upevnéni
nasobeni. Zaci si procvi¢i dosazeni &isel zpét do rovnosti, vyhledavani celych piikladi

v tabulce, seznamuji se s fimskymi znaky a s planem stavby z krychlovych kostek.

Tabulka 24: Vycet uloh na dosazeni Cisel do struktury za pomoci operace nasobeni

Pisemné ulohy

str. 16, cv. 3

., Ndsobici pyramida. Zkus doplnit ndsobici 10

pyramidu. 3 5

str. 23, cv. 1 3 1 9

,,Nasobici pyramida. Zkus doplnit nasobici

¢

pyramidu. *

Metodicky komentar: Pisemné Ulohy jsou uréené k procvi¢ovani pocetni operace nasobeni
a rozvoji matematickych schopnosti dosadit &isla do &iselné struktury. Ulohy obsahuji malou
i velkou néasobilku. Nasobici pyramidy se pocitaji principem, aby sou¢in dvou sousednich
¢isel v fadku se rovnal ¢islu nad nimi. Tento typ Uloh je mozné zavadét uz ve 2. ro¢niku,

naptiklad s¢itaci pyramida.

Tabulka 25: Vycet uloh na dosazeni Cisel do struktury za pomoci operace nasobeni

Pisemné ulohy

772 |1|4 1-7=7
str. 17, cv. 2 30412181511
,Najdi celé priklady v tabulce, barevne je 0111813214
vyznac a vypis je na radky vedle. * 719161303
6/9|5/4/0|9
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str. 25, cv. 1

Il
=
e
7]
'S

., Vrat' zacarované cislice do rovnosti. Z cislic
ve sloupci vpravo, vytvor celé priklady . = 6 79 3
na nasobeni. Hledej vice moznosti.

str. 32, ¢cv. 1 VI- VII = . =
,, Rozlusti rFimské znaky a vypocitej priklad ]
na nasobeni. IX-VI = ’ =

Metodicky komentai: Ulohy slouZi k neobvyklé formé procvi¢ovani a opakovéani operace
nasobeni. Jsou zalozeny na feSeni problémové Ulohy a rozviji kombinatorické a logické
mysleni. Na zavér je vhodné provést spole¢nou kontrolu spravnosti tiloh na tabuli.

U druhé tulohy zaci mohou postupné dosazovat Cislice do fadku, nebo nahodné zkouset
vytvofit ptiklady.

Zapis ¢isel pomoci fimskych ¢islic v oboru do 20 je u¢ivo nad ramec osnov, ucitel ho zafazuje
podle vlastniho uvazeni. U ulohy rozlusténi fimskych znakt pro ¢isla je podstatné, aby zéci
znali vyznam fimskych ¢islic (jedna se o nepozicni Ciselné soustavy), naptiklad [ =1, V =5,

X =10.

Tabulka 26: Pisemna uloha na dosazeni Cisel do struktury za pomoci operace nasobeni

Pisemna Gloha

str. 39, cv. 2

., Spocitej, kolik krychli obsahuje stavba a vytvor

priklad, ktery nasledné vypocitas. Do obdélniku

pod kazdou stavbou nakresli plan stavby. aE

Metodicky komentai: Uloha je uréena k tvofeni piikladti a opakovani malé nasobilky.
Rozviji orientaci v 3D prostoru a schopnost piifadit k 3D objekty jeho obrazu v roving. Zaci
k krychlové stavbé pfifazuji jeji dvojrozmérny plan. Pro lepsi orientaci je vhodné, pomoci
krychli, stavbu postavit a zakim nazorné ukazat, ze nemohou pocitat jen to, co vidi, ale musi
si domyslet i krychle, které nejsou vidét. Uéelné je vyuzit i manipulaéni innosti, kdy si Zaci

tvoii vlastni stavby z krychli a plany staveb.
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7.3.  Shrnuti slovnich Gloh

Slovni dlohy jsou v ptiloze Vv pracovnim sesité ,, Matematické putovani Andalasii s draky“
oznadené ikonou ,matematické po¢itadlo“. Ulohy jsem rozdélila na  dvé
kategorie — jednoduché slovni Ulohy s jednim pocetnim tkonem a na slozené slovni Glohy

s dvéma a vice pocetnimi tkony.

Obrazek 15: Ikona oznacujici slovni tulohy v pracovnim sesité

Reseni slovnich uloh miize byt vice zptisoby, naptiklad vypo&tem, metodou pokus — omyl,
intuici, graficky (obrazek, schéma, diagram) nebo experimentem. Podstatné je nechavat
zakim prostor pro uplatnéni jejich postupu vypoctu a rozvijet jejich schopnost hledat mozné

strategie a rizné zpusoby feSeni uloh.

Slovni ulohy patfi neodmyslitelné Kk vyuce matematiky a zaci se snimi setkavaji
uz Vv 1. ro¢niku. Pfispivaji k rozvoji matematickych schopnosti adovednosti Zéka,
abstraktniho mysleni a maji vSeobecné vzdélavaci funkci. Bohuzel ale slovni Glohy casto

nepatii mezi oblibené ¢innosti ve vyuce matematiky.
7.3.1. Jednoduché slovni tlohy s jednim pocetnim tikonem

Postup feseni téchto tiloh je spojen s uzitim pouze jedné pocetni operace. Z diivodu zaméteni
pracovniho seitu na nasobeni je touto operaci pravé nasobeni. Ulohy byly voleny tak, aby
byly pfiméfené urovni dovednosti zakt 2. ro¢niku. Jsou zamétené na rozvoj matematickych
schopnosti a dovednosti zaka. Je mnoho variant, jak slovni Ulohy fesit — vypoctem,
pokus — omyl, graficky ¢i manipulac¢ni Cinnosti — sdruzovani kupicek pfedméti o stejném

poctu. U slovnich uloh je dillezité sledovat spravnost zapisu, vypoctu a odpovédi.
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Tabulka 27: Jednoducha slovni tloha s jednim pocetnim tkonem

Jednoducha slovni Gloha

str. 11, cv. 3

., Na tajném misté vysoko v horach je 5 malych drackii. Kolik maji dohromady nohou? *

Metodicky komentar: Slovni tloha je zaméfena na urCeni soucinu jako souctu nékolika
stejnych scCitanc. Pro feSeni ulohy je vhodné zapojit manipulacni ¢innost nebo praci
s obrazky. Zaci k péti barevnym piedmétim (drakiim) pfifazuji po daliich &tyfech ¢ernych
predmétech (draci maji Ctyii koncetiny). Nasledny soucet vSech Cernych predméth (dracich

tlap) znazorni vysledek slovni tlohy.

Reseni slovni alohy (str. 11, cv. 3):

¥ N ¥ N

L N ¥ N

Obrazek 16: Nazorné feseni jednoduché slovni tlohy, str. 11/3

Tabulka 28: Jednoduché slovni tlohy s jednim pocetnim ikonem

Jednoduché slovni tlohy

str. 15, cv. 3
,Vdracim hnizdé jsou 3 wvylihla draci mladata a 3krat vice nevylihnutych vajec.

Kolik vajec bylo celkem v dracim hnizde? *
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str. 32, cv. 3
., Dracek Blue si listnatou vetvickou stromu cisti zuby 2krat denné. Kolikrat si vycisti zuby

za I tyden, 3 tydny a 5 tydnu? “

Metodicky komentai: Slovni tlohy charakterizuje vztah n-krat vice. Ulohy je mozné fesit
manipulacni ¢innosti, jednoduchym vypoctem, pokus — omyl nebo grafickych znazornénim.
Druhou slovni Ulohu je mozné feSit pomoci grafického znazornéni a zapisovani dat
do tabulky. Zaci si vytvoii tabulku a postupné zapisuji data (jeden tyden ma sedm dni)

do tabulky. Nasledné se nazorné objevi feSeni slovni ulohy.

Reseni slovni alohy (str. 32, cv. 3):

Tabulka 16: Reseni jednoduché slovni tlohy pomoci tabulky, str. 32/3

Dny 1. tyden 2. tyden 3. tyden
1. den - pond¢li 2 2+2+2 2+2+2+2+2
2. den - Utery 2 2+2+2 2+2+2+2+2
3. den - stfeda 2 2+2+2 2+2+2+2+2
4. den - ¢tvrtek 2 2+2+2 2+2+2+2+2
5. den - patek 2 2+2+2 2+2+2+2+2
6. den - sobota 2 2+2+2 2+2+2+2+2
7. den - nedéle 2 2+2+2 2+2+2+2+2

Priklad: 2-7=14 3-14=42 5:-14=70

7.3.2. Slozené slovni tlohy s dvéma a vice pocetnimi ikony

Slozené slovni ulohy se fesi dvéma nebo vice pocetnimi tkony. Mohou obsahovat pocetni
operace nasobeni, sCitani, déleni i od¢itani. Hlavni problém, ktery by mohl nastat, spociva
VvV tom, Ze zdk nedokdze rozhodnout, kterou pocetni operace nejdiive pouzit. V tomto piipadé
ptichazi podpora ucitele, navadi Zaka pomocnymi otazkami ke sprdvnému postupu

a vysledku.
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Slozené slovni tlohy maji dvé faze feSeni — plan A analytické feSeni (plan feSeni) a plan
S systematické feSeni (realizace, vypoéty). Zak nejprve musi dokonale porozumét textu
a analyzovat podminky ve vztahu k otazce — musi si ujasnit, co zna a co ma za ukol vypocitat.
ptikladu. Je vhodné pouzit i zkousku, aby zaci zjistili, zda maji vypocet spravné. Posledni

faze zahrnuje vytvofit odpovéd’ s danym vysledkem.

Tabulka 29: SloZené slovni tlohy s dvéma a vice pocetnimi tkony

SloZené slovni ulohy

str. 18, cv. 1

,Dracek Blue vidi na obloze 8 mrakii, ale jeho draci matka vidi 4krat vice mrakii.

Kolik mrakit na obloze vidi oba dva draci dohromady?

str. 25, cv. 3
., U jezera Tanarys bylo 9 lesklych kamenii. Dracek Blue a jeho Sest dracich kamaradii pridali

kazdy po 10 lesklych kamenech. Kolik je nyni u jezera Tanarys lesklych kamenii? *

str. 30, cv. 3
,,U jezera Tanarys se prave nachazi 1 carodej, 1 Elfka a 7 draku. Kolik maji rukou a nohou

dohromady?

Metodicky komentai: K feseni slovnich tiloh se dochazi pomoci pocetnich operaci nasobeni
a scitani. Slovni ulohy je mozZné fesit vypoftem, metodou pokus — omyl, ¢i grafickym
znazornénim na ¢iselnou osu nebo zapsanim do tabulky.

Reseni prvni slovni ulohy vychazi ze vztahu n-krat vice pro nasobeni a nasledném s¢itani
zjisténych dat dohromady. Tuto ulohu je mozné napiiklad fteSit grafickym zndzornénim
na ¢iselnou osu.

Pii feSeni druhé slovni ulohy je mozné vyuzit manipulaéni &innost. Zaci postupné piifazuji
pfedméty (kameny) na urcené misto — kazdy ze sedmi Zzaka ptida deset pfedmétti (kamentt)
na ur¢ené misto (jezero Tanarys), kde se uz nachazi devét predmétd (kamentl) podle zadani

slovni ulohy. Na zavér se sectou vSechny predméty (kameny) dohromady.
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Reseni slovni tlohy (str. 18, cv. 1):

Dracek Blue vidél na obloze 8 mrakd — vyznacCeno. Dra¢i matka vidéla 4krat vice
nez Blue — 8 - 4 = 32. Druha pocetni operace obnasi s¢itani po¢tu mrak u dracka Blua

a dra¢i matky — 8 + 32 = 40.

1. pocetni operace nasobeni

draci matka
Dracek Blue

- Yy Yy V-

—ebebebe st

8 16 24 32
0 10 20 30 40

Obrazek 17: Grafické FeSeni sloZzené slovni ulohy, str. 18/1

2. pocetni operace s¢itani
32+8=40

Na obloze dracek Blue a jeho dra¢i matka vidi 40 mraki.

Tabulka 30: SloZena slovni tloha s dvéma a vice pocetnimi tkony

Slozena slovni Uloha

str. 27, cv. 2
., Zelenému drackovi jsou 4 roky. Jeho draci matka je 1lkrat starSi neZ zelené mlade.
Kdyz od 100 odectes vek zeleného drdacka a jeho matky, dostanes vek jeho draciho otce.

Kolik je dracimu otci let?

Metodicky komentar: Slovni uloha obsahuje tfi pocetni operace — nasobeni, sCitdni
a odcitani. Nejprve udava jasny signal n-krat vice pro operaci nasobeni. Nasledné vyuziti
pocetnich operaci séitani a od¢itani. Slovni tlohu je mozné graficky znazornit stovkoveé

tabulky.
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Reseni slovni tlohy (str. 27, cv. 2):

Zaci si nejprve do Gtvercové tabulky vyznadi data, které vychazeji ze slovni Glohy — zeleny
dracek ma 4 roky (zelena barva), piiklad 100 — 4 = 96. Dale si zjisti v€k dra¢i matky (Cervena
barva), prostiednictvim zeleného dracka, piiklad 4 - 11 = 44. Opét vyznaci do stovkoveé
tabulky. Vyznac¢enim véku zeleného dracka a dra¢i matky vySel vék drac¢iho otce (modra

barva) = 52.

Tabulka 31: Grafické feSeni sloZené slovni ilohy pomoci étvercové sité, str. 27/2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10

11 (12 (13| 14| 15|16 (17 | 18 | 19 | 20

21 [ 22 | 23 | 24 [ 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31 132|133 |34 (35|36 3738|3940

41 | 42 | 43 [ 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

Tabulka 32: SloZené slovni tlohy s dvéma a vice pocetnimi tikony

Slozené slovni Glohy

str. 22, cv.
., Dracek Blue vypocital Sest prikladii. Cerveny dracek vypocital 4krat vice prikladii
nez dracek Blue. Zeleny dracek vypocital 2krat vice prikladii nez cerveny dracek.

Kolik prikladii vypocitali vsichni t¥i dracci dohromady?

str. 39, cv. 1
,,Dracek Blue ma 20 kouzelnych kamenu, cerveny drak ma 3krat vice kouzelnych kamenii

nez Blue. Hnédy drak ma 2krat méné kouzelnych kamenii nez cerveny drak. Zeleny drak
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ma 3krat vice kouzelnych kamenii nez hnédy drak a zluty drak ma 4krat meéné kouzelnych

kamenii nez Blue. Kdo ma nejvice kouzelnych kamenii a kdo nejmeéne? *

Metodicky komentaf: Slovni Ulohy se daji feSit postupnym dosazovanim dat do tabulky.
Prvni slovni Uloha je zalozena na vztahu n-Krat vice a nasledném séitani vSech zjisténych dat
dohromady.

Druha slovni tloha propojuje pocetni operace nasobeni a déleni.

Reseni slovni Ulohy (str. 39, cv. 1):

Tabulka 18: Znazornéni sloZené slovni dlohy, str. 39/1

Pocet kouzelnych kamenu Vysledek
Dracek Blue 20 20
Cerveny drak 3-20 60
Hnédy drak 60 :2 30
Zeleny drak 3-30 90
Zluty drak 20:4 5

7.4. Matematické hadanky

Matematické hadanky jsou v pfiloze Vv pracovnim sesité ,, Matematické putovani Andaldsii
S draky *“ oznaené ikonou ,,zarovka s otaznikem*. Matematické haddanky, jsou spiSe jen jako
zédbavné doplnéni hodiny matematiky. Princip je jednoduchy a zadani je vesmés stejné.
Jakmile zéaci pochopi princip feSeni matematickych hadanek, dals$i ptiklady jsou pro né

uz jednoduché. Nasledné je vhodné obménovat Cisla a zapojit malou i velkou nésobilku.

Obrazek 18: Ikona oznacujici matematické hadanky v pracovnim sesité
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V pracovnim sesit¢ jsou matematické hadanky se zamétenim na malou i velkou nasobilku.
Zde se mohou sledovat dva typy postupi, jak se dopracovat K vysledku — vyuziti pocetni

operace nasobeni nebo dé¢leni.

Tabulka 33: Priklad matematickych hadanek obsahujici malou nasobilku

Priklad matematické hadanky obsahujici malou nasobilku

str. 15, cv. 4

., Moje cislo je 9krat vetsi nez 7. Které cislo si myslim? “

str. 15, cv. 4

., Kdyz cislo, které si myslim, zvétsim Skrat, dostanu cislo 32. Které cislo to je? *

Metodicky komentar: Matematické hadanky jsou urené k pamétnému procviceni malé
nasobilky. Zaci musi zvolit spravnou pocetni operaci podle zadani hadanky, aby mohli dojit
ke spravnému vysledku.

U prvni hadanky lze vyuzit pocetni operaci nasobeni, pi. 9 - 7 = 63. Druha matematicka

hadanka udéva jasny signdl pro vybér pocetni operace déleni, pt. 32 : 8 =4.

Tabulka 34: Priklad matematickych hadanek obsahujici velkou nasobilku

Priklad matematické hadanky obsahujici velkou nasobilku

str. 29, cv. 3

., Moje cislo je 11krat vetsi nez osm. Které Cislo si myslim? “

str. 29, cv. 3

., Kdyz cislo, které si myslim, zvétsim 9krat, dostanu cislo 162. Které cislo to je?

Metodicky komentar: Matematické hadanky jsou urcené k procviceni velké nasobilky. Proto
je vhodné je s zaky fesit az ve druhé poloving 3. ro¢niku.

Pro feSeni prvni hadanky lze vyuzit pocetni operaci nasobeni, pi. 11 - 8 = 88. Druha
matematickd hadanka udava jasny signal pro vybér pocetni operace déleni, pt. 162 : 9 = 18.
(,Kdyz si myslim cislo 18 a zvétsim ho 9krat, dostanu cislo 162.) Tyto piiklady jsou

pro zéky slozité, proto je vhodné je pisemné vypocitat a provést naslednou kontrolu.
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7.5.  Ulohy pro ,,chytré hlavicky“

Ulohy pro ,chytré hlavicky* jsou v pfiloze v pracovnim sesité , Matematické putovini
Andalasii s draky“ oznacené ikonou ,kokarda“. VSechny tulohy slouzi k rozvoji logického
mySleni, uvazovani pii matematickych operaci, k propojeni geometrickych tvarta s operaci

nasobeni a praci se symboly.

Obrazek 19: Ikona oznacujici ulohy pro ,,chytré hlavicky” v pracovnim sesité
Ulohy jsou piijemnym zpestienim vyuky matematiky, Zaci pouze neprocvicuji nasobeni
na béznych ptikladech, ale v zajimavych ulohéch. Pracovni seSit obsahuje ulohy zamétené

na malou i velkou nasobilku.

7.5.1. Ulohy na propojeni geometrickych tvarii s poéetni operaci

nasobeni

U vSech pisemnych uloh si Zaci procvicuji, opakuji 1 upeviluji pocetni operaci nédsobeni.
Vhodné je zdky nechavat samostatné pracovat nebo zatadit skupinovou formu préace. Ucitel
by mél zastavat pozorovaci a podptrnou funkci a sledovat, jakym postupem se Zaci dopracuji

k vysledku.

Tabulka 35: Vycet podobnych uloh na propojeni geometrickych tvard s pocetni operaci nasobeni

Ulohy pro ,,chytré hlavi¢ky*

str. 18, cv. 4

,,Spocitej vSechny trojuhelniky a vytvor priklad,
ktery vypocitas.
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str. 28, cv. 1

,Spocitej vsechny trojuhelniky v obrazci

a vytvor priklad, ktery naslednée vypocitas.

Metodicky komentai: Ulohy jsou zaloZené na stejném principu, pouze se lii
v geometrickém tvaru — trojahelnik a ¢étverec. Slouzi k procviGovani nasobeni a rozvoji
matematické pfedstavivosti. Uloha se zaméfuje pievazné na séitani trojuhelnikd
v geometrickém obrazci a nasledném vytvoieni piikladu na nasobeni.

Pro lepsi ptehlednost je vhodné si kazdy trojuhelnik v obrazci barevné odlisit, aby se nékteré
trojuhelniky nepocitali dvakrat. Vytvotfeny ptiklad u obou uloh zahrnuje velkou nésibolku,

proto je ucelné pouzit rozklad, ¢i postupné séitani.

Tabulka 36: Uloha na propojeni geometrickych tvari s pocetni operaci nasobeni

Ulohy pro ,,chytré hlavi¢ky*

1 -

str. 21, cv. 3 N TN

f’ ! \\

e 1.7 RS
., Kolikrat byl papir na obrazku prelozeny? f=----- A = e
-7 ] e | I
y P i1 7 “ M . i !
Dopln dany pocet do obdélniku vedle. Pl i P Poéet pielozeni: | 1

Metodicky komentai: Ulohu je vhodné realizovat manipulativni &innosti a nézornou
ukazkou pomoci papiru A4. Zaci postupné piekladaji papir podle zadaného obrazku a rovnou

pocitaji, kolikrat papir pteloZili.

Tabulka 37: Vyéet podobnych tloh na propojeni geometrickych tvari s poéetni operaci nasobeni

Ulohy pro ,,chytré hlavi¢ky*

str. 26, cv. 4
, Kolik  malych obdélniku je schovanych

Pocet bilych obdélniki:

pod cervenym obdélnikem? Dopln priklad Potet ervenych obdélniku: ___

na nasobeni — pocet bilych obdélnikii krat pocet . -

schovanych obdélnikii pod Cervenym

obdélnikem.
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str. 40, cv. 1

, Nejdrive vypocitej priklady a nasledné

V ¢tvercové siti  barevne vyznac ndasledujici

priklady. Kazdy vysledek vyznac jinou barvou.

A vyplii celou ctvercovou sit. *

Metodicky komentar: Ulohy jsou uréené ksamostatné praci. Slouzi k propojeni
geometrickych tvari s operaci néasobeni. Rozviji logické mySleni a matematickou
predstavivost.

Druha tloha je zaméfena na praci se &tvercovou siti. Zaci nejprve vypoéitaji piiklady,
ze kterych vytvofi odpovidajici geometrické tvary a poté vSechny tvary uspotadaji
do Ctvercove sité, tak aby vyplnili celou plochu. Vhodné je si odpovidajici geometrické tvary
vystiihnout ze CtvereCkovaného papiru a ndsledn¢ pomoci kombinace tvari zaplnit celou

étvercovou sit’.

7.5.2. Ulohy zamé&Fené na praci se symboly a rozvoj logického my3leni

Ulohy zaméfené na praci se symboly — pismeny, geometrickymi tvary atd., rozviji logické
mysleni, které dale slouzi krozvoji matematickych pfedstav a dovednosti. Zaci si

zde procvicuji a upeviiuji operaci nasobeni.

Tabulka 38: Vycet podobnych tloh zaméfenych na praci se symboly a rozvoj logického mysleni

Ulohy pro ,,chytré hlavi¢ky*

Rozlustene eislice:

str. 20, cv. 2
, Rozlusti tajné jednotlivé cislice v magickém
symbolu a nasledné vytvor z cislic priklady,

které zapises vedle na radky a vypocitas je.
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str 33 cV 3 Rozlusténé éislice:
., Tohle uz znas! Rozlusti tajné jednotlivé cislice
vV symbolu a ndsledné vytvor z cislic priklady,
které vypocitas. Ale pozor! Cislice se nesmi

opakovat.

Metodicky komentai: Ulohy jsou zaloZené na stejném principu, pouze se li§i v obtiznosti.
Z4ci by nejprve méli vypsat &islice, které obsahuje symbol a poté z &islic tvotit piiklady
na pocetni operaci nasobeni. Ulohy rozviji logické mysleni a jsou zaméfené na procviceni

malé nasobilky.

Tabulka 39: Vycet podobnych tloh zamérenych na praci se symboly a rozvoj logického mysleni

Ulohy pro ,,chytré hlavi¢ky*

str. 20, cv. 2

Il
[
[3%)

, Rozlusti tajné jednotlivé cislice v magickém

symbolu a nasledné vytvor z cislic priklady,

> D O
O DB O
I

[
O
A

Il
)
=

které zapises vedle na radky a vypocitas je.

str. 33, cv. 3 A-A+A-A=50
., Tohle uz znas! Rozlusti tajné jednotlivé cislice

vV symbolu a ndsledne vytvor z cislic priklady, AA+2-A=3D
které vypocitas. Ale pozor! Cislice se nesmi 5-B+BB=48

opakovat.

Metodicky komentai: Ulohy jou uréené k samostatné praci na opakovani malé nasobilky.
Slouzi k rozvoji logického mysleni. Ulohy jsou zaloZzené na dosazovani &isel do struktury
za pomoci pocetni operace nasobeni. Ob¢ ulohy lze feSit metodou pokus — omyl,
¢1 postupnym dosazovanim Cislic od 0 do 9, dokud nebude ptiklad vychéazet spravné. Vhodné
je ulohu castéji opakovat a postupné zvétSovat jeji obtiznost.

U druhé ulohy je podstatné, aby Zaci pracovali svym vlastnim tempem. Musi se pocitat s tim,

ze n¢kdo bude rychlejsi a nékdo pomalejsi.
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8. OVERENI DIDAKTICKYCH HER A PRACOVNICH LISTU
V PRAXI

V druheé praktické ¢asti diplomové prace jsem se zaméfila na nékolik vybranych didaktickych
her a pracovnich listi, které jsem realizovala s zaky ve 3. ro¢niku ZS v Litomysli. Viechny
aktivity, které tu jsou vypsané, pochazi z mého pracovniho seSitu ,,Matematické putovani
Andalasii s draky . Didaktické hry a pracovni listy jsou zaméfené na opakovani, upevnéni

a procvicovani nasobeni.

S zaky se mi velmi dobie pracovalo, zodpovédné a se zdjmem plnili vSechny zadané ukoly.
Kazda aktivita obsahuje nédzev, cil a muj vlastni komentaf, ve kterém se odrazeji

mé zkuSenosti a poznatky z realizovanych aktivit.

8.1. Didakticka hra 1
Néazev: ,, Pocetni dopis “ (str. 18, cv. 2)
Cil: procvicit nasobeni, vytvofit vlastni pfiklady na nasobeni
Pomiicky: papir, psaci potieby, krabice ,,poStovni schranky*

Postup: Zaci maji za ukol samostatné napsat na papir pét piikladi na nasobeni bez vysledku.
Vsechny papiry se podepisi a vyberou do ,,poStovni schranky*. Nasledné si kazdy Zak vytahne

dopis z ,,poStovni schranky* s ptiklady, které vypocita.

Komentat: Tato aktivita je vice Casové naroCnd, proto jsem ji zafadila do hlavni Casti
vyuCovaci hodiny matematiky na opakovani operace nasobeni, dé€leni, s¢itan i od¢itani.
,, Pocetni dopis* jsem realizovala v hromadné formé prace. Nejprve jsem zakim vysvétlila
postup a pravidla hry a poté jsme se spolecné¢ dali do ¢innosti. Jako prvni, jsem zakiim rozdala
listy prazdnych bilych papir, kde se kazdy podepsal celym svym jménem a napsal pét
ptikladii na nasobeni bez vysledku. Az méli vSichni hotovou zadanou praci, vybrala jsem
vSechny ,,dopisy* do postovni tasky, kterou jsem si tematicky vyrobila pro tuto aktivitu.
Dopisy jsem zamichala, obesla jsem celou tiidu a kazdy zak si vytahl dopis s ptiklady, ktery
m¢él za kol vypocitat. Nasledna kontrola probihala formou vymény ve dvojicich, kdy si zaci

své dopisy navzajem vymeénili a ¢ervenou pastelkou vysledky opravili. K findlni kontrole
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jsem si vSechny ,,pocetni dopisy* vybrala a zkontrolovala jejich spravnost. Didaktickd hra

zaky velmi bavila, hlavné diky tomu, Ze si kazdy z nich vylosoval dopis od svého spoluzéka.

9= 42
cotis

9:3=72

Ha=4

3 }:2’!
\,»t_w- Sonbarw 8.7

el i -8 Uy
fy4r xs 4 (

|7

Obrazek 20: Didakticka hra 1, Pocetni dopis

8.2. Didakticka hra 2
Néazev: ,, Matematické pexeso “ (str. 13, cv. 3)
Cil: stimulace paméti, opakovani nasobeni
Pomucky: matematické pexeso

Postup: Hra pro 2 avice hract. Dvojice tvori piiklady se spravnym vysledkem. Karty
zamichate a rozlozite na stil logem pexesa vzhiru. Zaci postupné odkryvaji dvojici karet

a hledaji karty, které k sob¢ patii. Vyhrava ten, kdo ma nejvice dvojic matematického pexesa.

Komentat: Velmi zndmé a oblibena didakticka hra, ktera se velmi ¢asto objevuje ve vyuce

o324

pii dalsi vyuce. Tuto ¢innost jsem zamérné volila na zavére¢nou ¢ast vyucovaci hodiny
matematiky pro rychlejsi zaky, kteti méli pfedchozi samostatnou praci uz hotovou. Tento

postup se mi vyplatil uz dtive, aby zaci nerusili své spoluzaky pti praci. Celou hru si zaci
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vedli sami — rozdani karti¢ek, hlidani spravnosti vysledku, a zda vSichni dodrzuji zadana

pravidla. Aktivita zaky velmi bavila a ve hi'e chtéli pokraCovat i o piestavce.

-
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-

Obrazek 22: Didakticka hra 2, Matematické pexeso

8.3. Didakticka hra 3
Néazev: ,, Draci autobus *“ (str. 24, cv. 1)
Cil: obtizné pamétni nasobeni
Pomucky: papirovy autobus

Postup: Ucitel zadava slovni ulohu a Zéci pocitaji z paméti. Ucitel chodi s papirovym
autobusem po tfid¢, aby zndzornit zastavky pohadkového autobusu. Nasledny vysledek napisi

na papir a ukazuji uciteli ke kontrole. Jsou mozné rizné obmény a obtiznosti.

.,V nasi Andaldsii jezdi kouzelny autobus cestujicich drakii. Na prvni zastavce nastoupilo
5 drakii. Na druhé zastavce nastoupilo dvakrat vice drakii. Autobus jede na treti zastavku,
kde nastoupilo 3krat vice drakii, ale vystoupilo 10 draki. Na dalsi zastavce vystoupilo

12 drakui, ale nastoupilo 9krat vice drakii. Kolik drakii ziistalo v autobuse? *

Komentéi: Tuto didaktickou hru jsem vybirala zamérn€ na pamétni procviceni operace
nasobeni. Aktivitu jsem realizovala na ivodni ¢ast hodiny na opakovani a procvi¢eni malé
nasobilky. Vytvoftila jsem si papirovy autobus, aby zaci nazorné vidé€li, kdy autobus piejizdi
na dal$i autobusovou stanici. Tato ¢innost je na stejném principu jako slovni tlohy, ale neni
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fesitelnd pisemné. U zadéani slovni ulohy je dilezité nékolikrat opakovat, kdo vystupuje a kdo
nastupuje, aby zaci védéli, zda maji nasobit, & délit. Zaci se mohou rychle ztratit v zadani
a poté se k vysledku uz nedopocitaji. Vysledek slovni Glohy zaci napsali na mazaci tabulku,
abych méla okamzitou zpétnou kontrolu. VétSina zakt dosla ke spravnému vysledku, ale
objevili se 1 Zaci, ktefi se ztratili uz na zacatku slovni tlohy. Proto jsme si celou slovni tllohu

hromadnou formou préce vyfesili na interaktivni tabuli.

anne

A ndalacie

Obrazek 23: Didakticka hra 3, Draci autobus

8.4. Didakticka hra 4
Nazev: ,, Draci cerveni, modri a zeleni* (Str. 23, cV. 2)
Cil: procvi€it pamétni nasobeni
Pomticky: karty s barevnymi ptiklady, barevné psaci potieby

Postup: Hra pro jednotlivce i1 skupiny. Ucitel po tfidé rozmisti karty s barevné napsanymi
ptiklady. Zaci obchézeji piiklady schované po t¥id&. Ptiklady vypoé¢itaji a stejnou barvou
zapisi vysledek ptikladu na papir. Naptiklad modie — 3 - 4, zék napiSe 12 modrou barvou atd.

Ucitel nasledné kontroluje vysledky.

Komentat: ,, Draci cerveni, modri a zeleni* jsem zvolila na tivodni ¢ast vyucovaci hodiny
na opakovani pocetni operace nasobeni. Aktivita ma za cil rozvoj kooperace ve skupiné.
S Zaky jsem si nejdiive zahrala didaktickou hru ,, Molekuly nebo draci* (str. 15, cv. 2), abych
si je rozdélila do skupin. Kazda skupina si zvolila svého kapitana (rozhodujici slovo celého
tymu), ktery si vylosoval barvu (Cervena, modra, zelend) svého tymu. Tuto variantu jsem

zvolila, aby nedochézelo ke zbyte¢nym konfliktim ve skupiné, ¢i mezi skupinami. Kazdy
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z zakl dostane odpovidajici barevnou karticku s vysledkem. Postupné jsem zadéavala ptiklady
na nasobeni a zaci méli vzdy 5 sekund na zvednuti spravné karti¢ky s vysledkem. Pokud
to zak stihl a zvedl spravny vysledek, ziskal bod pro své druzstvo. Nejvétsim uskalim bylo
Vv tom, Ze si zaci doptedu spoéitali, jaky ptiklad jim nejvice odpovida k jejich vysledku. Proto

jsem posléze zaradila i ptiklady na pocetni operace s¢itani, od¢itani, ale i déleni.

Obrazek 24: Didakticka hra 4, Barevné magické vysledky

8.5. Didakticka hra 5
Néazev: ,, Placand“ (str. 7, cv. 1)
Cil: procviceni pamétného nasobeni
Pomicky: nasobky cisel, mouchy, placacky

Postup: Hra pro dvé skupiny. UCcitel pfipevni na magnetickou tabuli riizné nasobky cisel.
K tabuli pfistupuje vzdy jeden z tymu, ktery drzi v ruce placacku. Ucitel zada zakim ¢Eislo
nebo priklad, jehoz nasobek, ¢i vysledek zaci musi, co nejdiive zaplacnout. Kdo zaplacne

spravné ¢islo jako prvni, ziskava bod pro sviij tym.

Komentai: Pro zaky velmi atraktivni a zadbavna aktivita, kterou jsem volila pro zpestieni

vyuky matematiky. Hru jsem s zaky Casto opakovala a zafazovala jsem ji, bud’ na ivodni ¢ast
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na opakovani, procvi¢eni nadsobeni nebo na zavérecnou ¢ast hodiny matematiky za odmeénu,

ze zaci celou hodinu pilné pracovali.

Vsechny pomicky jsem méla pfipravené a o prestavce jsem si piipravila ,,mouchy* s Cisly
na magnetickou tabuli, aby bylo na vyucovani vse pfipravené. Nejprve jsem zaky rozdélila
na dvé skupiny a kazda skupina obdrZzela jednu barevnou pladcacku na mouchy (rozliSeni tymu
— modfi, zeleni). Zaci se sefadili do zastupu a prvni z tymu drZel v ruce placacku. Jednotlivé
pfistupovali k magnetické tabuli a po zadani ptikladu museli rychle a spravné zaplacnout
»mouchu“ se spravnym c¢islem. Kdo byl rychlejsi, obdrzel bod pro svij tym. Vysledky

je nutné obménovat, aby se ptiklady neopakovaly.

Obrazek 25: Didakticka hra 5, Placana

8.6. Didakticka hra 6
Nazev: ,, Najdi iikol!“ (str. 33, cv. 1)
Cil: procviceni pisemného sc¢itani
Pomiucky: karty s tkoly
Postup: Ttida se rozdéli do skupin po 3 az 4. Ucitel jesté pied hodinou po tfidé schovava karty

s o&islovanymi tikoly. Zaci maji za ukol ve skupiné najit vSechny tikoly a spravné je vyplnit.
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Skupina, kterd bude nejrychlejsi a bude mit vie spravné, vyhrava. Ukoly, které bude mit

vétsina skupin $patné, je dobré spoledné probrat v hoding. Ukoly naleznete v piiloze.

Komentat: Didaktickou hru jsem méla pfedem ptipravenou a o prestavce jsem schovala tkoly
po tfidé. Tuto aktivitu jsem zafadila do hlavni ¢asti vyu€ovaci hodiny matematiky, protoze
vice ¢asoveé naro¢nd. Bohuzel jsem ukoly musela mit zamétené na s¢itani a odcitani, protoze
zaci nejvice potfebovali procvicovat s¢itdni a od¢itani do tisice. Ale princip didaktické hry

je stejny, jen je mozné vymyslet jakékoliv ukoly na nasobeni.

Ttidu jsem si rozdélila do ¢tyt skupin snazila jsem se do kazdé skupiny namichat zaky,
tak aby byly skupiny vyrovnané. Kazda skupina si nejprve zvolila svého kapitana, ktery mél
za Ukol rozdélit funkce ve skupiné pisatel, hleda¢ atd. Pred zacatkem aktivity jsem zaky
upozornila, Ze za kiik a hluk budu strhavat body, ale ve tfid€ 1 béhem aktivity byl klid. Poté se
skupiny rozprostiely po tfidé¢ a zacaly hledat a plnit zadané ukoly. J4 jsem zastavala spiSe
pozorovaci funkci. Skupina, kterdA méla vSechny ukoly splnéné, se posadila na uréené misto
a znovu si zkontrolovala své vysledky. Na zavér c¢innosti jsme si hromadnou formou

zkontrolovali vysledky na tabuli.

n"tg dvyberu ’

cislo.
268+ =59¢

Y;mm
863 -235=__

365 + 286:\

Obrazek 26: Didakticka hra 6, Najdi tkol!
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8.7. Slovni Uloha 1

Zadani: ,, Dracek Blue vypocital Sest piikladii. Cerveny dracek vypocital 4krdt vice prikladii
nez drdacek Blue. Zeleny dracek vypocital 2krat vice prikladi nez cerveny dracek. Kolik

prikladii vypocitali vsichni tri dracci dohromady? * (str. 22, cv. 3)

Cil: rozvoj matematickych schopnosti a dovednosti Zaka, rozvoj abstraktniho mysleni,

procviceni pocCetni operace nasobeni a s¢itani

Komentat: Slovni Ulohu jsem zatadila do vyuky za t¢elem rozvoje matematickych schopnosti
a dovednosti zdka, pro rozvoj abstraktniho mysleni a hlavné na procviceni pocetni operace
sCitani a nasobeni. Jednd se o slozenou slovni ulohu, protoze obsahuje dvé pocetni
operace — s¢itani a nasobeni. Zaky jsem nechala pracovat samostatné a sledovala jsem, jakym
zpiisobem se snazi vyteSit tuto slovni tlohu — vypoctem, graficky, manipulativni ¢innosti,
zapisem do tabulky atd. Nejvice se objevovalo feSeni vypoctem, kde zaci spravné zvolili
pocetni operace — nejprve nasobeni a poté s¢itani. Na zavér jsme si hromadnou formou préce

zkontrolovali celou slovni Glohu na interaktivni tabuli.

Obrazek 27: Slovni uloha 1
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8.8. Slovni Uloha 2

Zadani: ,, U jezera Tanarys bylo 9 lesklych kamenii. Drdacek Blue a jeho Sest dracich
kamaradu pridali kazdy po 10 lesklych kamenech. Kolik je nyni u jezera Tanarys lesklych

kamenui? “* (str. 25, cv. 3)

Cil: rozvoj matematickych schopnosti a dovednosti Zaka, rozvoj abstraktniho mysleni,

procviceni pocCetni operace nasobeni a s¢itani

Komentat: | tuto slovni Ulohu jsem zafadila do vyuky za ucelem rozvoje matematickych
schopnosti a dovednosti zéka, pro rozvoj abstraktniho mysleni a hlavné na procviceni pocetni
operace sCitani a nasobeni. Slozend slovni tloha obsahuje opét dvé pocetni
operace — nasobeni a s¢itani. Zaky jsem rozdélila na skupiny a kazda skupina méla k dispozici
vicka od PET lahve. Zadala jsem ukol, aby Z4ci postupné pfidavali nebo ubirali vicka podle
zadani slovni ulohy. Poté jsem opét zastavala sledovaci funkci a hlidala, zda vSichni pracuji.
Vsechny skupiny uspésné vyfesily slovni ulohu manipulativni ¢innosti. Na zavér jsme

st spolecné na interaktivni tabuli napsali zapis a vypocet celé slovni ulohy.

Obrazek 28: Slovni uloha 2
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8.9. Pisemna uloha 1
Zadani: ,, Zkus zjistit, jaka cisla jsou zacarovand pod geometrickymi tvary.  (str. 28, cv. 3)
Cil: procvicit praci se symboly a rozvoj logického mysleni

Komentaf: Tuto pisemnou tlohu jsem volila na zavérecnou ¢ast hodiny matematiky na rozvoj
logického mysleni a propojeni geometrickych tvarti s pocetni operaci nasobeni. U této
pisemné ulohy jsem nechala Zaky pracovat samostatné. Zastavala jsem pouze pozorovaci
funkci a sledovala, jakym zpusobem zaci dochazeli k vysledku. Zjistila jsem, Ze Zaci
k vysledku dochéazeli, bud’ metodou pokus — omyl, postupnym dosazovanim ¢isla nebo
vypoctem. U metody pokus — omyl, Zaci zkousSeli ndhodné dosazovat Cislice do ptikladu,
dokud jim ptiklad nevySel. Metodou postupnym dosazovanim ¢isla, zaci dosazovali postupné
Cislice od 0 — 9, az narazili na spravnost piikladu. A u metody vypoctu si Zaci vysledky
ptikladd rozdé€lovali na ¢asti, naptiklad 25 = 5 - 5, dosazena &islice bude 5. Tento Ukol byl

pro zaky jednoduchy, ti nejbystiejsi hned odhadli slozeni ¢islic v ptikladu.

Obrazek 29: Pisemna uloha 1
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8.10. Pisemna uloha 2

Zadani: ,, Najdi celé priklady v tabulce, barevné je vyznac¢ a vypis je na radky vedle. * (str. 17,
CcVv. 2)

Cil: rozvoj schopnosti tvofit naruSenou c¢iselnou strukturu, procvieni pocetni operace

nasobeni

Komentaf: Pisemnou tlohu jsem méla pfedem piipravenou, abych se nezdrzovala pii vyuce.
Ulohu jsem fadila na zavéreénou &ast hodiny pro zaméstnani rychlejsich zakd, nez ostatni
dokonéi piedchozi zadany tikol. Zaci méli za tikol najit celé piiklady v tabulce a barevné
je vySkrtnout a kazda piiklad vypsat vpravo na fadky. Dulezité bylo zddraznit, Ze se objevuji
sloZzené ptiklady, naptiklad 7 - 2 = 14 (spojit Cislici 1 a 4 do Cisla 14). Toto cviceni
je na podobny zpuisob jako osmismérka, jen misto slov, zaci hledaji celé priklady. Na zavér
jsme si celou dlohu spole¢né zkontrolovali na interaktivni tabuli a postupné vyhledavali

a vyskrtavali v§echny piiklady, které jsme v tabulce objevili.

Obrazek 30: Pisemna uloha 2
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ZAVER

Ve své diplomove praci ,, Didaktické hry s pracovnimi listy k rozvoji operace nasobeni
ve 2. a 3. rocniku ZS,, jsem chtéla vyzvednout zabavné a kreativni Ginnosti, které je mozné
zatadit do vyuCovaci hodiny matematiky. Pfiloha obsahuje didaktické hry, pisemné ulohy,
matematické hadanky, slovni Ulohy a slozitéjsi pisemné ulohy pro chytré hlavicky, které
je vhodné realizovat ve vyuce matematiky uréené do 2. a 3 ro¢nik zakladni Skoly. VSechny
tyto aktivity jsem shrnula do pracovniho seSitu ,, Matematické putovani Andalasii s draky
ktery se cely nachazi v ptiloze. Cely pracovni sesit je propojeny motivaénim smySlenym
ptibéhem o dracich a nadpfirozenych bytostech z kouzelného svéta jménem Andalésie, ktery

zaky provazi vSemi pracovnimi listy, slovnimi tlohami a didaktickymi hrami.

Cilem teoretické ¢asti diplomové prace bylo popsat teoretické pojmy, které se uzce
vztahovaly k mé ptiloze a k pracovnimu sesitu Andalasie. Uvadéla jsem rozdéleni vyukovych
metod i s ptiklady aktivit, teorii o didaktické hie a jeji klasifikaci s doprovodnymi piiklady
zmé prilohy, pracovni listy jako didakticky prostiedek, pojeti pocetni operace nasobeni
v primarni $kole a motivaci zakt k vyuce matematiky, kterd Uzce souvisi se smySlenym

ptibéhem, ktery provazi cely pracovni sesit.

Praktickou ¢ast diplomové prace jsem rozd¢lila na dvé ¢asti. Prvni ¢ast obsahuje soupis vSech
uloh z pracovniho sesitu z ptilohy diplomové prace. Tento soupis jsem dale roz¢lenila podle
riznych hledisek, které spolu uzce souvisi. Toto hlavni rozdéleni jsem zapisovala
do popsanych tabulek u kazdého roz¢lenéni aktivit. Zameéfila jsem se predevsim na podobnost
aktivit, n€které jsem popsala s metodikou, komentafem nebo se zamérem vyuziti téchto

aktivit.

Ve druhém oddile praktické Casti prace jsem se zaméfila na vybrané didaktické hry, pisemné
a slovni Ulohy, které jsem realizovala ve vyuce matematiky ve 3. ro¢niku zékladni Skoly
v Litomysli pii zavérecné pedagogické praxi. Jednotlivé v praxi odzkousené aktivity jsou
doplnéné popisem cCinnosti, komentafem z vlastni realizace a ilustraéni fotodokumentaci.
Realizace v praxi potvrdila mé piesvédceni, ze je nutné do vyuky matematiky zatazovat
zabavné a atraktivni Cinnosti, hry a aktivity, které zaky vedou k zabave¢, ale zaroven

k efektivnéj$imu procviceni a upevnéni probiraného uciva.
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Vitejte v Andalasii

Za davnych casu, kdy jesté draci volné létali a prozkoumdavali celou Andalasii, se jednoho
dne, zIy carodéj Raxor rozhodl, Ze se zmocni magické matematické kostky. Tato kostka
obsahuje vsechna magicka cisla, kterd draci potrebuji k zZivotu. Moc dobre védel, jak je tato

kostka mocnd a dulezita pro vsechny v Andalésii. A také se mu to povedlo!

Raxor i s matematickou kostkou uprchl do svého sidla, které se nachdzi uprostred hlubokého
lesa na okraji Andalasie. Po tomto jeho pocinu se z celého kouzelného sveéta vytratila vSechna

magicka c¢isla. Draci a ostatni kouzelné bytosti jsou ztraceni!

Pojd’ se s nami spolecné vydat na zdabavnou a tajuplnou cestu, plnou matematickych her,
tikolii, uloh, hadanek a pomoz nam ziskat nazpét magickou matematickou kostku pro vsechny

draky a kouzelné bytosti z Andalésie!




®

Andalasie .

-

,

Jeste predtim, nez se budes moct podivat do kouzelného, matematického svéta Andalasie, tak
==
I\ ,.l

Tabulka nasobeni neboli vstup do

na tebe cekd uplnée prvni matematicky ukol! Andalésie je kouzelny svét a nemiize se do néj
dostat kazdy jen tak. Ten kdo chce alesporni nahlédnout do tohoto tajuplného a zabavného
svéta plného drakii, musi nejdiive spravné doplnit kameny s cisly do magické brany, aby se
otevrela. A ty jsi mohl vstoupit do naseho svéta.

Samoziejmé tato magicka brana neboli tabulka nasobeni pro tebe bude velkym pomocnikem
pri putovani v nasem kouzelném svéte jménem Andalasie.

%Do prazdného okénka napi§ spravny vysledek.

x 11121314516 7]8]9]10
11 1| 2 5 7 9
212 1| 4|6 | 8 12 16 20
3 6 | 9 18 | 21 | 24

4 1 4 16 | 20 28 36

51 5 15 | 20 30 | 35 | 40 50
6 12 | 18 30 42 60
717 28 | 35 49 63

8| 8 | 16|24 | 32 48 64 80
919 27 45 | 54 72 | 81

10| 10 | 20 | 30 50 70 | 80




Draci vejce

V Andaldsii zacina novy den a my se spolecné podivame do draciho hnizda na tajném misté
vysoko v horach.

Slunecného rana probouzi draci matku Skrabavé zvuky z jednoho draciho vejce. Vejce se
pohybuje ze strany na stranu, ale maly dracek se nemiize sam dostat zvejce ven.
Pomiizes mu?

Spoj ¢isla vzestupné podle nasobku cisla 2 a pomoz se drackovi dostat z vejce ven.
Nésobky dvou vypis na linku pod draci vejce.

Nasobky dvou vypi$ postupné na radek.




® Zacarovana cCisla

Pomtcky: tabule, nasobky ¢isel

Hra pro jednotlivce nebo celou tfidu. Ucitel rozmisti nejlépe na magnetickou tabuli nasobky
Cisla 8, jeden nasobek nebo i1 vic bude vSak chybét. Tabule oto¢i a zaky vyzve, aby si ji
potradné prohlédli. Nasledné tabuli zakryje a zaci pisi, ktery nasobek chybél. Na tento nasobek

poté vymysli piiklad.

° Placana

Pomticky: nasobky ¢isel, placacky

Hra pro dvé skupiny. Ucitel pfipevni na magnetickou tabuli rizné nasobky c¢isel. K tabuli
ptistupuje vzdy jeden ztymu, ktery v ruce drzi placacku. Ucitel zada zakim ¢islo nebo
priklad, jehoz néasobek, ¢i vysledek musi co nejdiive zaplacnout. Kdo zaplacne spravné ¢islo

jako prvni, ziskava bod pro svuj tym.

%Doplﬁ ¢isla, ktera se ztratila z nasobkt ¢isel 2, 3, 5a 7.

o 2 8 10
o 3 12 15
o 5 10 25
0o 7 14 35

%Zkus zapsat s¢itani jako nasobeni.

1+1+1+1+1+1+1+1+1=9

2+2+2+2+2+2+2

35

49

16

24

20
30
50
70
1=9
2=14
3=15
6=24
5=35
9=18



% Spocitej, kolik je obrazkt u kazdého prikladu a zapi§ pomoci s¢itani a nasobeni.

Yok dok dok pravzse ses

VYoV YV 9V VYV
VvV VvV VIV VvV

%Na ¢iselné ose znazorni nasobky cisel 3, 4, 5.

—HHHHHHHHH

0 35 10 15 20 25 30 35 40 45 50

—HHHHHHH

0 45 10 15 20 25 30 35 40 45 50

N
—HHHHHHHHH

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

@ | Kouzelna kostka

Pomicky: velka kostka

Hra pro celou tfidu, skupiny ¢i dvojice. U¢itel vyzve jednoho Zaka, aby hodil velkou kostkou.
Cislo ototené smérem nahoru uréi, které nisobky Gisla budou Zaci opakovat. Nasledna
obmeéna — zaci hazi ve dvojicich v lavici a opakuji si nasobky ¢isla, které jim padne. Ten, kdo
udéla chybu, musi vSechny ndsobky daného ¢isla napsat na papir a hledat, kde udélal chybu.



Dracek Blue

Konecné se ti to povedlo! Prvni drdcek z celého vrhu je na svete. Celé télo mda tmave modrou
barvu posetou trpytivymi Supinami, dlouhy elegantni krk, blankytné modra a zihand kiidla
a ocas tak dlouhy, zZe je delsi nez jeho celé télo. Poprvé ve svém Zivoté otevira nadherné jasné
oc¢i a prvni, co vidi, je jeho draci matka. Té hned na prvni pohled bylo jasne, jak ho
pojmenuje... BLUE.

Barevné vybarvi dra¢ka Blue podle zadani. Nasobky ¢isla 6 (tmaveé modrd), 4 (svétle modra),
5 (zlutd), 7 (hnéda), 3 (rizova).




Vybarvi nasobky ¢isla 2 zelené€, 8 modte a 9 zluté.

Vypocitej a vysledek barevné zndzorni do ¢tvercoveé sité.

® © @)

2-6=12 9.4=
4.7= 8-2=
3:5= 3:7=
.. Volani draci rodiny
[ ]

Pomiicky: karty s ¢isly 0 - 20

Zakam, ktefi predstavuji dra¢i rodinu, ugitel rozda karty s &isly od 0 do 20. Ostatni Zaci
predstavuji ztracené¢ho dracka v lese. Nejprve zacind ucitel: , tady je dracek s cislem
ctyri a volam drdcka s cislem 2krat vétsim®. Vsichni zaci pocitaji. Ozve se zak, ktery drzi
kartu s ptislusnym vysledkem. Neozve-li se diive nez ucitel napocita do tii, doty¢ny zak
ziskava trestny bod. Totéz plati pii nespravném vysledku. Vyhrava ten, ktery ma nejméné
trestnych bodu.

10
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Barevné magické vysledky

Pomucky: karty s barevnymi piiklady, barevné psaci potieby

Hra pro jednotlivce 1 skupiny. Ucitel po tifid¢ rozmisti karty s barevné napsanymi piiklady.
Zaci obchazeji piiklady schované po tiidé. Piiklady vypoéitaji a stejnou barvou zapisi
vysledek piikladu na papir. Napiiklad modie — 3 - 4, zak napiSe 12 modrou barvou atd. Ucitel

nasledné kontroluje vysledky.

Barevné vyzna¢ nasobky cisla 6 (zelen¢), 8 (modie), 9 (Cervené). Nasledné vSechny nasobky

vypi$ na fadek pod tabulku.

1

2

3

A

5

v

11

12

13

14

15

16

17

10
181920

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

¥

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67/

68

69

70

71

72

73

4

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

Na tajném misté vysoko v horach je 5 malych drackt. Kolik maji dohromady nohou?
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Hledani ztracené rodiny

—
dracek Blue, nejstarsi z vrhu dracat, se ztratil své rodiné. S&m bloudi lesem a nevi, jak najit

— | —

Celd draci rodinka se vypravila na prvni dalekou cestu do okolniho hustého lesa. Maly

svoji draci rodinu.

Pomiizes drackovi najit cestu za ostatnimi?

% Na dalsi strance vypocitej ptiklady a podle vysledki najdi cestu skrz husty les.

¥

12
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4-7= 7-3=_ 2.-2=__
8-3=_ 8.-2=__ 0-0=_
7-5=_ 2-4=_ 7-9=_
9-6=__ 7-6=_ 3-1=_
0-4=_ 9.-9=_ 9-5=_
3-1=__ 6-3=____

7-7= 5.7=

Blue, diky tvoji pomoci, konecné nasel svoji draci rodinu. Byl tak Stastny, Ze hned se svymi
dracimi sourozenci zacal hrat rizné hry az do pozdniho vecera, kdy mésic jasné zaril
na obloze.

Doplit a pojmenuj ¢islo, které chybi. Ptiklad napis cely.

36 je soucin, 6 je ¢initel 6-6=236 chybi: Cinitel
7 je Cinitel, 8 je Cinitel chybi:
48 je soucin, 6 je Cinitel chybi:
3 je Cinitel, 7 je Cinitel chybi:
40 je soucin, 4 je Cinitel chybi:
0 je Cinitel, 10 je Cinitel chybi:

Matematické pexeso
Pomticky: matematické pexeso

Hra pro dva avice hra¢i. Dvojice tvoii piiklady se spravnym vysledkem. Zaci karty
zamichaji a rozlozi na stil logem pexesa vzhiru. Zaci postupné odkryvaji dvojici karet
a hledaji karty, které k sob¢ patti. Vyhrava ten, kdo ma nejvice dvojic matematického pexesa.

13



Den plny her zacina!

Dalsiho krasného rana se maly drdacek Blue probouzi v zahratém dracim hnizdé a nechce se

J Mmu z néj vylézt. Z niceho nic slysi zvuky, které mu néco pripominaji. Vystrcéi hlavu z hnizda,
a co nevidil Své draci kamarddy, kteri si uz na rozlehlé, travnaté louce hraji riizné hry.
Drdcek Blue nevaha a leti za ostatnimi si hrdt.

°® Preskakovana

Pomicky: karty s piiklady

Hra pro jednotlivce nebo skupiny. Karty s ptiklady se rozlozi na zem a vytvoii se mezi nimi
mezery. Nejprve nastoupi prvni z tymu, ktefi ptekracuji karty a pocitaji ptiklady, které tikaji
nahlas. Ostatni kontroluji, zda jsou vsechny vysledky spravné. Pro dalsi z tymu se vyméni
priklady na zemi. Kdo bude nejrychlejsi?

® Ciselné obla¢ky

Pomicky: pracovni list (viz niZ), psaci potieby

Hra pro jednotlivce nebo dvojice. Zaci maji za tkol z mracku vybrat ¢&isla a sestavit z nich
celé ptiklady na nésobeni (6 - 6 = 36). Kazdé ¢islo mohou pouzit jen jednou. Pro lepsi

orientaci se pouZité ¢isla Skrtaji.

° Kostky z dracich kosti

Pomtcky: kostky

Zaci se rozdéli do skupin po dvou. Kazdy 74k ma dvé kostky, oba ve dvojici hodi obéma
kostkami naraz a cislice, které jim padnou, mezi sebou vynasobi. Z dvojice vitézi ten zak,
jehoz vysledek je vyssi a spravné vypocitany.

14



Myslim si magické ¢islo
Pomtcky: zadné

Vybrany zak nebo ucitel si zvoli ¢islo napt. 36. Ostatni pokladaji otazky a zak ¢i ucitel
odpovidaji ANO nebo NE. Zaci se ptaji: ,....je &islo délitelné 62, ... je ¢islo mensi nez 182
,...ma Cislo jednu desitku?*.

Molekuly neboli draci
Pomicky: zadné

Zaci se volnd pohybuji po tiidé za rytmického tleskani ugitele. Pii preruseni tleskani Zaci
zpozorni — uéitel jim zada piiklad. Podle vysledku Z4ci vytvoii skupiny. Ukolem je nejrychleji
vytvoftit skupiny odpovidajici vysledku zadaného ptikladu.

V dra¢im hnizd¢ jsou 3 wvylihld dra¢i mladata a 3krat vice nevylihnutych vajec.
Kolik vajec bylo celkem v dra¢im hnizd&?

Zabavnych her uz pro dnesek bylo dost a nyni je cas na odpocinek! Dracci si ale nejvice
odpocinou u matematickych hadanek. Zkusite to s nimi?

Moje ¢cislo je 9krat vétsi nez 7. Které cislo si
myslim?

Kdyz ¢&islo, které si myslim, zvétSim 8krat, dostanu

¢islo 32. Kter¢ ¢islo to je?

Mam ¢islo, které je Skrat vétsi nez 9. Které ¢islo si

myslim?
Kdyz ¢islo, které si myslim, zvét§im 6krat, dostanu ¢islo 36. Které ¢islo to je?

Mam C¢islo, které je 10krat vétsi nez 9. Které ¢islo si myslim?

15



Prvni draci let

Je to tu! Blue dorostl do takové velikosti, Ze uz bude schopny poprvé vyzkouset sva kridla
B o | R prvné vzlétnout do modravych oblak se svoji draci matkou. M4 z toho veliky strach a je plny
obav. Ale nejdriv nez se pokusi vzlétnout, musi splnit par matematickych vkolu.

% Nasob ¢&isla v tabulce.

X 2 6 3 8 7 4 5 9 10
10 20

6

8

3

7

2

% Spoj priklady se spravnym vysledkem.

8-3 27 1-0 7
9-6 32 10-4 45
3:9 24 4.2 0
7-6 60 1.7 8
8-4 54 9-5 40
6-10 42 8-2 16

% Néasobici pyramida. Zkus doplnit nasobici pyramidu.

48

16



% Spravné vypocite;j.

6-2=__ 10-8=__ 10-9=__
5-5=__ 7-4= 3.5=
9.7=__ 1-9= 8.9=
7-8=__ 9.-0=__ 0-4=__
6-3= 10-5=__ 8-6=

% Najdi celé priklady v tabulce, barevné je vyznac¢ a vypis je na fadky vedle.

1|7 | +2 A 7-2=14

| -

O N| O] W
O1] OO G| N
A~ Wl w| oo
O| O N O1
O Wl &|

4
1
9
9

e Zkus vymyslet svoji tabulku a vymeén si ji s kamaradem.

17



S=0=0

Dracek Blue vidi na obloze 8 mrakl, ale jeho draci matka vidi 4krat vice mrakd.
Kolik mrak na obloze vidi oba dva draci dohromady?

Pocetni dopis
Pomtcky: papir, psaci potieby, krabice ,,poStovni schranky*

Kazdy 74k dostane list papiru. Jeho tkolem je napsat ,,pocetni dopis® svému spoluzdkovi.
Z4ci maji napiiklad za ukol napsat pét piikladi na nasobeni sedmi. VSechny dopisy
se podepisi a vyberou do krabice neboli postovni schranky. Nésledné si kazdy zdk vytadhne
dopis z ,,poStovni schranky* s ptiklady a vypocitd je. Ve dvojicich si pfiklady navzijem
zkontroluji.

Magické ¢islo nés probudi
Pomucky: zadné

Ucitel se s zdky domluvi na urcitém magickém cisle. Poté si Zaci polozi hlavu na lavici
a ,,spi“. Ucitel nahlas zadava piiklady, zaci v duchu pocitaji. Jestlize jim vyjde domluvené
¢islo, ,,probudi se“ a zvednou hlavu.

Spocitej vSechny trojuhelniky a vytvorf piiklad, ktery vypocitas.
e Pokud si nebudes jisty po¢tem trojuhelniki, barevné si kazdy

trojuhelnik vyznac.

18
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Blue slavi prvni narozeniny!

Uz je to rok, co se dracek Blue narodil, a proto se vtento den musi oslavit jeho prvni
narozeniny v kouzelném sveté Andalasii. Za tento uplynuly rok velmi dospél, zmohutnéla mu
kiidla, nohy mu zesilily, na hibeté mu narostly nové ostny a konecné mu i dorostla cela rada
bilych zubii. Uz dokonce umi létat a resit ndarocnéjsi UKoly z matematiky. Velmi se tésil
na tento den, protoze vi, zZe cely den bude hrat riizné matematické hry se svymi sourozenci
a svymi dracimi kamarady.

Elektrika
Pomucky: karty s ptiklady

Zaci se rozdéli do dvou skupin a chyti se za ruce. Vsichni jsou otodeni zady k uéiteli, jen
prvni z tymu jsou otoCeni k uéiteli. U¢itel ukazuje karticky s ptiklady, prvni z tymu piiklad
vypocita a vysledek posila jako Stafetu dal, pomoci stisku ruky. Vyhrava ten tym, ktery jako
prvni vyslovi spravny vysledek nahlas.

Draci Bingo!
Pomtcky: tabulka, psaci potteby, karty s ptiklady

Kazdy zak si do tabulky napie libovolné nasobky ¢&isel, které uréi ucitel. Cisla se nesmi
opakovat. Ucitel vybird vZdy jednu kartu s ptikladem, ktery nahlas fekne a ostatni musi
priklad vypoditat a zjistit, zda vysledek piikladu ma napsany v tabulce. Pokud ano, vyskrtne si
dané ¢islo z tabulky. Vyhrava ten, kdo jako prvni vyskrta vSechna ¢isla v tabulce.

Lehka obtiznost

19



Teézka obtiznost

Indiansky hod
Pomicky: nakresleny ter¢, papirové koule

Hra pro dvé skupiny. Uc¢itel nakresli barevny ter¢ na tabuli, do kterého napiSe rtizné priklady
na nasobeni. Nebo si zaci sami na velky balici papir nakresli barevny ter¢ a karty s piiklady se
mohou na ter¢i vzdy ménit.

Z4ci postupné piistupuji na vyznadenou &aru a hazi papirovou kouli na teré. K jakému
ptikladu bude papirova koule nejblize, ten piiklad zak vypocitd. Nasledné se vSichni
vysttidaji.

Rozlusti tajné jednotlivé Cislice v magickém symbolu a nasledné vytvot z Cislic piiklady,
které zapiSes vedle na fadky a vypocitas je.

Rozlus$téné Cislice:

20



Veleden zacina!

V Andalasii se blizi prvni draci Veleden, coZ znamend, zZe kazZdy z draki se musi utkat

sostatnimi draky v matematické soutézi a vyresit spoustu tézkych pocetnich ikolii.
Pro vsechny draky je tento den velmi diilezity kviili postaveni mezi ostatnimi draky. Kazdy
Z nich do matematické souteze dava uplné vse. Stejné jako dracek Blue! Na tento den se pilné
pripravoval mnoho dni.

% Dopli ¢iselnou fadu nasobki 3, 5, 7 a 8.

15

24

30

30

21

49

0
0
0
0

ol N]JOT] W

16

80

% Ztratila se magicka ¢isla! Dopln ¢islo tak, aby byl ptiklad spravné.

4. =36 7. =7
3. =15 2. =8
_.8=72 _ -10=30
_ -6=36 _ .5=45
4-4= 9. =63
9-6= 8. =48

Kolikrat byl papir na obrazku pielozeny? Doplii dany pocet do obdélniku vedle.

e Pokud si nejsi jisty, pomoz si s papirem, ktery slozi§ stejnym postupem.

7 7
7 > ~ s
s | e s
-,
’ P N
’ 1 IN
’ P N
- ) LR >
71 -, r—-————-—
7 7 I I
s | 7’
-, -, | |
.7 ; -7 I |
l W w A\ s,
’d 7
P L - Pocet prelozeni: , _ _ _ _ _ 1
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Nastava dalsi matematicky kol a drackovi Bluovi se velmi pletou pojmy ,,0 nékolik vic*
a ,,nekolikrat vic*“. Spolecné si vysvétlime rozdily mezi témito pojmy a pomiizeme
mu V ndsledujicich prikladech, aby mel ukol spravne.“o nékolik vic” znamend
scitani — 10 + 3 = 13. ,, nékolikrat vic* znamena nasobeni - 10 - 3 = 30.

% Rozlisyj ,,0 nékolik vic* a ,,nékolikrat vic*.

Cislo 10 5 8 2 3 4

0 3 vétsi nez

3Kkrat vétsi nez

Cislo 6 4 9 7 5 10

0 5 vétsi nez

Skrat vétsi nez

To se drackovi moc nepovedlo! Ozna¢ chybné vypocitané piiklady. Oprav je a spravny
vysledek napi$ vedle.

6-10=6 7-8=56 3.3=6
3.6=15 4-4=16 10-8=72
2.3=5 1.6=7 2.7=9

5.1=6 5.7=45 3.4=12
4.5=25 9.3=21 6-6=30
3.7=27 5.8=40 9.6=56

Dracek Blue vypocital Sest piikladi. Cerveny dradek vypoéital 4krat vice piikladi
nez dracek Blue. Zeleny dracek wvypocital 2krat vice ptikladii neZ cCerveny dracek.
Kolik ptikladi vypocitali vSichni tfi dracci dohromady?
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Stary a moudry Endaron

] E Vsichni draci jsou velmi unaveni po narocném Velednu, a proto se schdzi u nizsi oslavné
~J skaly i se starsimi draky, aby si vypraveli riizné pribehy z davnych casii. Jako vzdy velmi staré
pribéhy vypravi, nejstarsi z drakii Endaron. Dracek Blue ma nejradéji pribéh o tom, jak kdysi
davno, jesteé predtim nez Raxor ukradl matematickou kostku, zde v Andalasii Zili kouzelni
draci z rodu Eldena. Tento pribéh zna uplné nazpamét, ale rad si ho vidy znovu poslechne.
Dracka Blua a ostatni velmi zaujal pribéh o zakdzaném jezeru Tanarys, které se nachazi
severovychodnim smeérem od jejich rodné skaly. Pribéh povida o tom, jak zde Ziji nebezpecné
bytosti, podobné vodnim drakiim, které se schovavaji na dné jezera Tanarys.

Néasobici pyramida. Zkus doplnit nasobici pyramidu.

7

560

e Zkus sam vytvofit nasobici pyramidu pro svého spoluzaka.

® Draci ¢erveni, modri a zeleni

Pomtcky: Barevné odlisné karty Cisel (nasobky Cisel)

Z4ci se rozdéli do t¥ skupin a kazda skupina bude mit uréenou jednu barvu — &ervenou,
modrou a zelenou. Kazdy z tymu obdrzi jednu kartu s vysledkem, na které je barva jeho tymu.
Utitel zadava nebo ukazuje ptiklady a vSichni poéitaji z paméti. Zak se spravnym vysledkem
zvedne ¢islo nad hlavu. Pokud je vysledek spravné, zak ziskava bod pro sviij tym.
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® | Draci autobus

Pomtcky: papirovy autobus

Ucitel zadava slovni ulohu a zaci pocitaji z paméti. Ucitel chodi s papirovym autobusem
po tfidé, aby znazornit zastavky pohadkového autobusu. Nasledny vysledek napisi na papir
a ukazuji uciteli ke kontrole. Jsou mozné rizné obmény a obtiZnosti.

., V nasi Andalésii jezdi kouzelny autobus cestujicich drakii. Na prvni zastivce nastoupilo
5 draku. Na druhé zastavce nastoupilo dvakrat vice drakii. Autobus jede na treti zastavku,
kde nastoupilo 3krat vice drakii, ale vystoupilo 10 drakii. Na dalsi zastavce vystoupilo
12 draku, ale nastoupilo 9krat vice drakii. Kolik drakii ziistalo v autobuse?

) Matematicka kiizovka

Pomticky: pracovni list s kiizovkou

Zaci pracuji ve dvojicich. Jejich ukolem je toto schéma vyplnit podle uvedenych instrukci.
Jedna se o vypocty zadanych pocetnich spoji. Do jednoho policka kiizovky patii jeden
vysledek.

Priklad: 1.8 -3=24,A) 4 - 6 =24

A B C D E

L. 24

2.

3.
1. 8-3,5-7,3:2 A)4-6,8-1,3-4
2. 4-2,8-9,9-2,7-0,5-10 B)9.8,8-2
3. 2:6,4-4,4-8,5-8,3-10 C)6-6-1,3-6,8-4

D)12-0,4- 10

E)6-1,1056-5

Dracek Blue i s ostatnimi mladymi draky, jsou tolik zvédavi a odvizni, zZe se spolecné
rozhodnou vydat na nebezpecnou cestu k zakazanému jezeru Tanarys a zjistit, zda jsou
pribéhy starych draku pravdivé.
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Cesta k zakazanému jezeru Tanarys

=YY=l Drdcek Blue se svymi dracimi kamarady ceka, az mésic vystrida slunce na obloze a spolecné
L J se vypravi na tuto nebezpecnou cestu za odhalenim pravdy. Bylo jim jasné, ze musi pockat,
az slunce zajde za obzor a na nebi se zacnou objevovat prvni hvézdy. Jinak by jim starsi
drakové tuto nebezpecnou cestu zakazali. Leteli velmi dlouhou dobu, pres rozlehlé louky, mezi
vysokymi vrcholy hor a nad hustym lesem, neZ konecné z vysky uvideéli rozlehlé jezero

Tanarys.

Vrat' zaarované ¢islice do rovnosti. Z ¢islic ve sloupci vpravo, vytvoi celé piiklady
na nasobeni. Hledej vice moznosti.

mozné, navrhni vice moznosti.

SRCRCION

% Cislo ve hvézdé je soucin dvou &isel. Napi§ k tomuto soucinu oba ¢initele. Kde to bude

U jezera Tanarys bylo 9 lesklych kament. Drac¢ek Blue a jeho Sest drac¢ich kamarada ptidali

kazdy po 10 lesklych kamenech. Kolik je nyni u jezera Tanarys lesklych kamenti?
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.. Matematicky rybolov
@
Pomucky: papirové modely ryb, karty s ptiklady.
Zaci, ktefi se s dracky dostali k zakdzanému jezeru Tanarys, jdou na rybolov! Hra mize byt
ve skuping ¢&i pro jednotlivee. Zaci lovi papirové ryby, na jejichz druhé strané jsou piiklady
na nasobeni. Papirové modely ryb umistime do vyznateného jezera Tanarys. Zaci postupnd
pfistupuji k vyzna¢enému jezeru a po jednom vytahuji papirové ryby. Nasledné vypoditaji
ptiklad na druhé strané. Pokud je vysledek spravné, Kjezeru Tanarys pristupuje dalsi
ze skupiny.
®_ | Zbluiik
‘.

Pomicky: karty s priklady

Hra pro jednotlivce nebo skupiny. Ugitel drzi v ruce, ve vysi trupu, karty s piiklady. Zak
pfistupuje k ugiteli a vytdhne si jednu z karet. Zak ma $anci fict vysledek pouze do doby,
nez se piiklad ,,utopi za zady ucitele a ozve se ,,zblunk®.

% Vypocitej. Pamatuj, Ze ndsobeni mé ptednost pfed s¢itdnim.

3:5+6:-2=15+12=27
4.-8+7-7=

15-1+9-6=

9.7+5.5=

10-10+8-4=

Kolik malych obdélnikii je schovanych pod cervenym obdélnikem? Dopln piiklad
na nasobeni — pocet bilych obdélniki krat pocet schovanych obdélniki pod Eervenym
obdélnikem.

Pocet bilych obdélniki:

Pocet ervenych obdélniku:
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Prvni stret s carodéjem Raxorem

Pri prozkoumavani jezera Tanarys si dracek Blue vsiml shrbené postavy v dlouhém kabéatu
a s kapi pres hlavu. Presto byl videt jeho dlouhy a Sedivy plnovous, ktery se nedal ani ve tmé
jen tak prehlédnout. Chodil houpavym krokem na okraji jezera a chraplavym hlasem
vyslovoval slova, ktera Bluovi nedavali smysl. A v tom mu to doslo! ,, To je preci Raxor!* Plny
nerozvazné odvahy se dracek Blue neudrzel a vréivym zvukem na sebe strhl veskerou
pozornost, kterd se v hiromovém tichu noci nedala preslechnout. Raxor se pomalu otocil
a svym houpavym, ale sviznym krokem miril k Bluovi a jeho prateliim. Souboj mladych drakii
a Raxora zacind!

Matematicky turnaj
Pomticky: tabulka (viz dole)

V matematickém turnaji se utka v feSeni jednoduchych uloh kazdy zak s kazdym spoluzakem.
Dvojice mezi sebou soutézi systémem: ,Kdo diiv a spravné“. Do vytvoiené tabulky ziska
vitéz 1 bod, kdyz oba spocitaji ptriklad nespravné, zapiSe se jim do tabulky 0. Kdyz se
vystiidaji v§ichni zaci a vyplni tabulku, ucitel secte body a tim vyjde kone¢né potadi turnaje.

C. Jméno 1 2 3 4 Body | Poradi

Zelenému drackovi jsou 4 roky. Jeho draci matka je 11krat star$i nez zelené mladé.
Kdyz od 100 odectes vek zeleného dracka a jeho matky, dostane$ vék jeho draciho otce.
Kolik je drac¢imu otci let?
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https://wiki.rvp.cz/@api/deki/files/3965/=TABULKY_MATEMATICK%25c3%259dCH_TURNAJ%25c5%25ae.docx

Spocitej vSechny trojuhelniky v obrazci a vytvor piiklad, ktery nasledné vypocitas.

e Pokud si nebudes jisty poctem trojihelniki, barevné si kaZzdy trojuhelnik vyznac.

% Vypocitej priklady.

3.9=_ 11-8=__ 10-9=____
15.2= 7.5= 3.8=
0-18=___ 9.9=___ 4.9=
10.7= 6-0= 1.14=
6-9= 10-4=__ 12.2=_

Zkus zjistit, jaka ¢isla jsou za¢arované pod geometrickymi tvary.

=12

25 ]
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Matematicka cisla koluji
Pomtcky: pracovni papir s priklady, psaci potteby

Hra pro 2 — 3 &lenné skupiny. Zaci se rozdéli do skupin a uréi si barvu tymu — modra, dervena
a zelena. Prvni ve skupiné dostdva pracovni papir s barevnymi piiklady, vypocitd prvni
priklad, barvy svého tymu a posila dalsimu. Kazdy z zakt pocitd vzdy jeden piiklad se svoji
barvou tymu a posila dalSimu v potadi. Vyhrava ten tym, ktery bude nejrychlejsi a bude mit
spravné vSechny vysledky.

Souboj dracich rad

Pomiicky: tabule, kiidy

Zaci si vytvori dvé az tii skupiny, nejlépe, aby se rozdélili podle fad. Kazda skupina si zvoli
svého kapitana, jehoz role je ve hie vyznamna. Jeho Ukolem je vybirat a posilat svého
zastupce k soutézi se zastupci rivalskych skupin u tabule. Kazda skupina ma svij dil tabule,
kam si jeho zastupci zapisuji a pocitaji dosazené body. Kapitani stiidavé posilaji svého
zastupce k tabuli a ucitel viem zada stejnou pocetni ulohu. Zak, ktery skonéil prvni a poéital
spravng, dostane body odpovidajici poctu soutézicich skupin, druhy a dalsi vzdy o bod méné¢.
Ten kdo ptiklad nespocital, nebo ma nespravny vysledek, nedostane vibec zadny bod. Body
za jednotlivé ptiklady se s€itaji a vitézi druzstvo, které na konci soutéze ziskalo nejvice bodu.

Moje ¢islo je 11krat vétsi nez osm. Které ¢islo si myslim?

Kdyz Cislo, které si myslim, zveétSim 12krat, dostanu Cislo 108. Které ¢islo to je?
Mam ¢islo, které je 20krat vétsi nez 5. Které €islo si myslim?

Kdyz &islo, které si myslim, zvétsim 9Kkrat, dostanu ¢islo 162. Které ¢islo to je?

Mam ¢islo, které je sedmkrat vétsi nez 16. Které ¢islo si myslim?

e Zkus si vytvofit vlastni matematické hadanky a vymén si je se sousedem.

Moje ¢islo je krat vétsi nez . Které cislo si myslim?

Kdyz ¢islo , které si myslim, zvétSim krat, dostanu ¢islo ?
Mam ¢islo, které je krat vétsi nez . Kter¢ ¢islo si myslim?

Kdyz ¢islo , které si myslim, zvétSim krat, dostanu ¢islo ?

29



Necekany spojenec

Matematicky souboj s Raxorem nekonci a Blue s dracimi prateli

=<|=|| . . g L\ L o

L _J uz nevi, jak maji prelstit Raxora. Z niceho nic, vsechny zaskoci
sustivé zvuky z hustého kere, ktery je jen kousek od nich. Vsichni
zpozorni a svuj zrak upinaji na pohybujici se ker a plni obav
cekaji, co nebo kdo se objevi.

Z vysokého kere vystupuje pivabna Elfka s dlouhymi zlatavymi
vlasy, které zari v mésicnim svitu, pri kazZdéem jejim ladném
pohybu. Jeji zvucny, ale presto jemny hlas, pronikd tichem noci.
Elfka, ze vzneSeného rodu elfii, jenz sidli na okraji Andaldsie,
nevahd a hned se pripojuje k Bluovi a jeho prateliim
v matematickém souboji proti Raxorovi!

® Souboj dvojic

Pomticky: ptipravené ulohy

Ttida se rozdéli do dvojic a ucitel zada rizné obtiznou tlohu. Dvojice se spolu mohou radit
a pomabhat si. Jakmile dvojice dokon¢i vypocet, ptihlasi se. Po chvili, kdyz je hotova vétsina
dvojic, ucitel sdéli spravny vysledek celé tiidé a kazda dvojice, kterda ho ma shodny s jeho
predlohou, ziskd za odménu body, vZzdy podle obtiznosti tlohy. Vitézem soutéze je dvojice,
ktera po vypoctu celého souboru uloh ziska nejvice bodu.

Kolik ¢isel malé nasobilky lezi v prvni desitce (od 1 do 10), kolik ve druhé (od 11 do 20)
atd.? Pocet zapi$ do tabulky.

Od 1 11 21 31 41 51 61 71 81 91
Do 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Pocet

U jezera Tanarys se praveé nachazi 1 Carod¢j, 1 Elfka a 7 drakd. Kolik maji rukou a nohou
dohromady?
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% Vypocitej pomoci rozkladu.

12-4=10-4+2-4=40+8=148

18-5=

16-7=

21-3=

17-6=

14.-9=

% Ke kazdému souéinu v ovalku najdi alespon jeden piiklad na nasobeni.

45=9-5

Zkus vypocitat zacarované piiklady. Rozlusténé ptiklady napi$ vedle na fadky.

A-A+A-A=50

AA+2-A=52
5-B+BB=48
BB-B-B=18

C-B+C-B=16

CC-AC=231

Byl jsi moc statecny! Ale Raxor je velmi mocny carodéj a diky tvoji pomoci se Bluovi, Elfce a
e ostatnim drakiim povedlo utéct. Vse zlé je pro néco dobré. Elfka prichdzi s velmi dobrym a
nadejnym planem, jak zastavit Raxora a ziskat magickou matematickou kostku zpét, pro

vSechny bytosti z Andalasie!
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Putovani tajemnou jeskyni Aladon

~Y—N Pivabna Elfka dovedla dracka Blua a ostatni pred temny a prastary vchod do jeskyné
Aladon, jejiz nazev je znam uz z velmi davne minulosti. Nikomu se tento plan moc nelibi,
protoze vitbec netusi, co je v podzemi ceka. Blue vyciti nejistotu u svych pratel a snazi se je
uklidnit, i kdyz sam je z této cesty velmi nervozni. Povedlo se mu to a vsichni draci pratele
S Elfkou vcele se nebojacné vrhaji do temné jeskyné za novym dobrodruzstvim!

Rozlusti fimské znaky a vypocitej ptiklad na nasobeni.

vi-vee = - =
X vl = . =
v . xun = . =
VI - X = =

% Dopln do tabulek nejblizsi nizsi a nejblizsi vys$si nasobek ¢isla 8 a 9.

8 9
8 16 | 24 54
48 81
72 18
32 36

Dracek Blue si listnatou vétvickou stromu Cisti zuby 2krat denné€. Kolikrat si vycisti zuby
e-e—e< 73 | tyden, 3 tydny a 5 tydna?
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Najdi ukol!
Pomucky: karty s tkoly

Ttida se rozdéli do skupin po tfech az Ctyfech Clenech. Ucitel jesté pred hodinou po tiide
schovava Karty s o¢islovanymi tkoly. Zaci maji za ukol ve skupiné najit vechny ukoly
a spravné je vyplnit. Skupina, ktera bude nejrychlejsi a bude mit vie spravng, vyhrava. Ukoly,
které bude mit vétsina skupin $patné, je dobré spoleéné probrat v hoding. Ukoly naleznete
Vv priloze.

e Dopln chybgjici ¢isla.

e Vypocitej priklady.

e Vypocitej slovni ulohu.
e Pyramida cisel.

¢ Rozlustéte tajny symbol.

Matematické domino
Pomicky: prazdné karty, psaci potieby

Hra pro malé skupiny. Zaci pracuji v mensich skupindch. Kazdy Zak po¢ita pouze jeden
priklad a vysledek napiSe na kartu. Na dalsi kartu vymysli ptiklad, ktery zacind vysledkem
toho ptredchoziho nebo posledniho ¢isla vysledku. Nasledné se karty domina vyméni mezi
skupinami a mohou si zahrat Matematické domino.

Tohle uz znas! Rozlusti tajné jednotlivé Cislice v symbolu a nésledné vytvort z €islic priklady,
které vypo¢itas. Ale pozor! Cislice se nesmi opakovat.

¥ 7 wr

Rozlus$téné Cislice:
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Nadéje prichazi

Konecné vsichni unaveni, ale bez zranéni, prosli celou jeskyni, az se dostali do tajemného
udoli, které nikdo v Andaldsii neznda. Vsechny prekvapila slunecni zdr, kterd jim na krdtkou
chvili zaslepila zrak. Kdyz si zacali na slunecni svit zvykat, vidi, jak se na né z vysky nebe Fiti
velka a mohutna dracice, stribrné zarivé barvy. Jeji sametova a leskla kridla se nadherné
trpyti na slunci, kdyz dracice pristava na skalnaty utes, hned vedle Blua, Elfky a mladych
draku. Pro vsechny je obrovskym prekvapenim, kdyz se dozvidaji, Ze je to posledni magicka
dracice zrodu Endela, ktera umi pouzivat své kouzelné schopnosti. Dracice, pozorné
poslouchd vypravéni Blua, Elfky a mladych drakii o tom, jak to nyni vypada v Andalasii.
Nevdaha a pridava se k boji proti Raxorovi, 0 znovu navraceni magické kostky do Andalasie!

Vypocitej ptiklady a podle vysledku rozsifruj jméno magické dracice.

alblcldle] flh]i|j|lk]I|m|[{n]Jo]lp]lr|s|tju|lv]y

48112 |6|81]140132|924(45]|120|63|72]28(18|36|16[10]|0]|3 (49|27

9-7=__ 6-8=__
5.-8=_ 4.7=__
6-4=___ 3:9=__
7.9=

23

Cislo 24 z tabulky nasobeni miizeme zapsat i jako 24 = 2 - 12. Vyhledej dalsi ¢isla z tabulky
nasobeni, kterd miiZzeme napsat jako soucin jednomistného a dvoumistného cisla.
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Utvor a vypocitej ke ctvercovym sitim vSechny piiklady na ndsobeni a d€leni.

= Myslim si Cislo, které Sestkrat zvétSim a ziskam ¢islo 54. Jaké €islo si myslim?

rowr

Magické Cislo 11 zvétsim sedmkrat. Jaké tajemné ¢islo ziskam?

Mam ¢islo, které je 60krat vétsi nez Cislo 4. Které Cislo ziskam?

Mam Cislo, které Sestkrat zvétSim a dostanu cislo 48. Jaké Cislo to je?
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Prastara rada starsich

Po dlouhé cesteé, kdy se dracek Blue, Elfka a ostatni draci vratili i s kouzelnou dracici Leilany
zpét ke svéemu hnizdisti, se zprava o magické dracici S pomoci Elfii, zacala Sirit celou
Andaldasii. VSichni se nedockavé slétavaji k oslavné skale, kde brzy zacne velmi neobvyklé
zasedani prastaré rady starsich. Plan byl sice riskantni, ale presto jasny. Konecné maji
dostatek sil, zkuSenosti a magie k porazeni Raxora.

Je cas se vydat na nebezpecnou cestu k znovuziskani magické matematické kostky ze sparu
zlého c¢arodéje Raxora a nastolit znovu mir a klid v Andalésii!

% Vytvor piiklady na nasobeni k témto vysledkim.

3:-4=12
18
01|24
20| 4 | 49
35
9 15 36
12
28 81
o. Posilani tajné zpravy
[ J

Pomucky: karty s ptiklady, tabule

Hra pro dvé az Etyfi skupiny. Prvni v fad€ stoji celem k uciteli a ostatni Zaci stoji zady. Ucitel
odkryva ptiklad na karté, ¢i ptiklad napiSe na tabuli. Prvni z tymu ptiklad vypocita a vysledek
napiSe prstem na zada spoluzaka. Ten posild tajnou zpravu stejnym zplsobem dal. Posledni
v fadé vysledek napiSe na tabuli. Nasledné se hra opakuje, dokud se vSichni ztymu
nevystiidaji.
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Magickd matematicka kostka
Pomtcky: kostka, sit’ krychle

Hra pro dvouclenné skupiny. Nejdiive si kazda dvojice narysuje sit’ krychle a nasledné doplni
spravny podet te¢ek na své misto. Zaci miizou pouzit ptipravenou sit’ krychle, viz nize. Prvni
z dvojice hazi kostkou a vytvoii piiklad na nasobeni z ¢isla oto¢eného vzhiru a z ¢isla, které
je otocené smérem dolu, které zadk nevidi. Podle sité¢ krychle, ale zjisti jaké Cislo to je
a vytvori priklad, ktery poté vypocita.

o Soucet protilehlych stén hraci kostky musi byt vidy ?

Draci hlasovani
Pomiicky: cerveny a modry hlasovaci listek

Ucitel napiSe na tabuli dva sloupce ¢isel (vysledky ptikladl). Jeden sloupec ozna¢i modrou
barvou a druhy ¢ervenou. Kazdy zak ma jeden modry a jeden Cerveny papir neboli hlasovaci
listek. U¢itel zada ptiklad a Zaci zvedaji barevny listek podle toho, v jakém sloupci je spravny
vysledek.

Pripravy a zdkladni vycvik mladych drakiu vrcholi. Konecné jsou vsichni pripraveni
na rozhodujici cestu za osvobozeni Andalasie. Na tuto cestu cekalo spousty starych drakii
néekolik let, az skoro cely Zivot. Konecné se pokusi zastavit zIého carodéje Raxora a ziskat zpét
magickou matematickou kostku!
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Konecna bitva proti Raxorovi

Cesta byla namahava a Unavnd, ale nikdo z kouzelnych bytosti viru na vitézstvi neztratil.
Nejstarsi draci méli za ukol odvést pozornost a zacit dobyvat zdapadni cast hradu. Blue
s Elfkou, Leilany a s ostatnimi draky mezi tim mohli proklouznout mensimi a temnymi
chodbami do hradu a najit magickou matematickou kostku.

Prochazeli spousty strasidelnymi chodbami, aZ narazili na obrovské dveie, poseté drahymi
kameny a se zlatou klikou. Nevahaji a vstupuji ozdobnymi dvermi dovniti. Dvere se pomalu
oteviraji a doprovdzeji je neprijemné vrzavé zvuky. Prvni, co vidi je magicka matematicka
kostka, ktera je umisténa ve vyssi sklenéné skrince. Snazi se potichu pribliZit, ale cestu jim
zkrizi Raxor i se svymi hrozivymi privrzenci. Blue s tvrdym a hrdinskym vyrazem v obliceji se
vrhl smérem k Raxorovi a jeho vojakiim. Posledni stret s carodejem Raxorem zacina!

Souboj s Raxorem
Pomiicky: sesit, psaci potieby

Zaci mé&Fi schopnosti proti Raxarovi neboli proti svému ugiteli. Ugitel napiSe na tabuli
ptiklad, jehoz zadéani si zéci opisi do seSitu v lavici. Pak za¢nou Zaci najednou ulohu fesit
as nimi 1 ucitel. Ucitel by nemél brat souboj pfili§ vazné, a dat zakiim urcitou Sanci
na uspéch. Proto fesi ulohu zvolna a s rozvahou, aby neud¢lal néjakou zbyte¢nou chybu.

Kdyz ukonéi vypocet, obrati se od tabule do tiidy. Zaci védi, ze v okamziku kdy ulohu
spocitaji, mohou se v lavici tiSe postavit. Po otoceni ucitel vidi, kdo ze zakl ho "porazil". Jde
ale o to, zda stojici Zaci maji spravny vysledek. To zjisti kontrolou a porovnanim s vysledkem
vypoctu uclitele na tabuli. Jestlize maji zaci odliSny a nespravny vysledek, sednou si zpét
do lavice. Pokud maji stojici zaci vysledek stejny, praveé oni v souboji s u¢itelem vyhrali.

Najdi ¢islo, které je Sestkrat vétsinez 11, 13, 15, 18, 24, 12. Pouzij rozklad.

11-6=10-6+1-6=60+6=66
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Dracek Blue ma 20 kouzelnych kamend, Cerveny drak ma 3krat vice kouzelnych kament

nez Blue. Hnédy drak ma 2krat méné kouzelnych kamend nez Cerveny drak. Zeleny drak
ma 3krét vice kouzelnych kament neZz hnédy drak a zluty drak ma 4krat méné kouzelnych
kamenii nez Blue. Kdo ma nejvice kouzelnych kamenti a kdo nejméné?

Spocitej, kolik krychli obsahuje stavba a vytvor piiklad, ktery nésledn€é vypocitas.
Do obdélniku pod kazdou stavbou nakresli plan stavby.




Drdackovi Bluovi a jeho pratelum se nedari nijak premoci Raxora. Vyzkouseli vsechny mozné
Isti a triky, ale zatim Zadné nevysly.

V jedné chvili, Blua upozorni Leilany na prazdnou c¢tvercovou sit' na zdi tajemné mistnosti.
Potichu, ale dirazné se mu snazi sdelit, ze je to Raxora nejvétsi slabina, ktera ho miize
zastavit. Pokud se jim podari spravne vyplnit celou ctvercovou sit, tak Raxor prijde o svoji
kouzelnou moc a bude bezbranny! A vitézstvi bude nadosah.

Dracek Blue, kouzelnd dracice Leilany, Elfka a mladi draci té prosi o pomoc. Vypli spravne
nésledujici Ukol, aby c¢arodéj Raxor prisel o svoji kouzelnou moc a povedlo se ho konecné
zastavit!

Nejdiive vypocitej piiklady a nasledné v Ctvercové siti barevné vyzna¢ nasledujici ptiklady.
Kazdy vysledek vyznac jinou barvou. A vypli celou ¢tvercovou sit’.

o Pokud si nejsi jisty rozloZenim, tak si ze ¢tvereCkovaného papiru vystfihni
odpovidajici sité prikladu a sloz je.

3-5= 7.3=
2-3= 1-2=
6-4= 3.2=
2-6= 2.2=
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Nenadalé vitézstvi

Diky tvé pomoci ¢arodéj Raxor ztratil svoji kouzelnou moc a je bezbranny. Blue s ostatnimi
el Ko ry er v . . .y ’ , ge o . vyr e .
nezahdaleji a vsichni se vrhaji na bezmocného Raxora, kterého opustili i jeho zbabéli vojaci.
A je to! Vitezstvi je nase! * Vsichni prekvapeni vitezstvim se raduji z pordzky zlého carodéje.
Blue i sostatnimi pristupuji ke sklenéné skiince, kde je vystavend kouzelnd matematickd

kostka a odnaseji ji pryc¢ z Raxorovi pevnosti.

Radostna zprava o pordzce carodéje Raxora se po celé Andalasii rychle roznesla. Kouzelné
bytosti ze vsech koutit Andaldsie se shromazduji u oslavné skaly, aby spatrili magickou
matematickou kostku a mohli této zprave opravdu zacit verit.

Blue ma tu cest navratit magickou matematickou kostku zpét na své misto, na vrchol nejvyssi
skaly. Pri pohledu vsech kouzelnych bytosti, drakii a Elfii, Blue vzlétava na nejvyssi horu
a poklada magickou kostku na své misto. Ta se okamzité celd rozzarila. Magicka cisla
z matematicke kostky se vratila zpét do Andalasie a vSichni mohou znovu zit svobodny, stastny
a dlouhy Zivot.

Posledni ukol je pied tebou! Vybarvi si svého dracka podle vlastni fantazie.
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Mapa AndaléSie

R Sidlo Rexarn_—.
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Reseni uloh

Tabulka nasobeni neboli vstup do
Andalisie

Jetd ok, et e B moce podiva b favseing
Andaldise, hok wa P cobo sptae proi naewatecky
o iar Kt jow k. Fon Ml

]

o swie pindho dranit fen

: fifive sprov dopinit Sawey
& n‘umuﬂ.x Ordy, aby e aewela, A vy fue

st i 1o i

Sawrchnd Aato magicli Meve meboll dodull wamdew pro P dike il
prnen ik 1 puviceind v axeivin Krsmse b v i Andulisie
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5/1

Cviceni je urené k samostatné praci zakua.
Ti si zde procvicuji, opakuji a upeviiuji nasobky
¢isel malé nasobilky. Tabulka nasobeni, poté bude
slouzit ke kontrole nasledujicich dloh. Tabulku je
vhodné vyuzit pri orientaci v Ciselné fadé nasobku
&isel. (Cizkovd, 2014)

6/1

Pisemné cviceni je urené pro samostatnou praci.
Zici maji za tikol vzestupné spojit ndsobky &isla
dva.

6/2

Jednoducha samostatnd prace - zapsani nasobki
¢isla dva na fadek s oporou o spojené ndasobky
¢isel v predchozim cviceni.

Draéi vejce

i ]

W Anckalvrere s moy dvew o wy s spvdeend povliae oo dvex o Raniscky v egnem
d] wiat vyeodo v honich

=

Stwaasého rdva prodows! dvaci marky Nrhave sy 2 ety dracio negee. Ve
il o Mrany W v, ale ol alel s nemiE wise datul $ vt
Pessiivse

Spoj tisla vzespo? podle ndsobku Cisla 2 a pomox se dridiovi dostat 2 wejce ves.
Néwschky Sisla 2 vypat 20 lirku pod dredi vexe

pL3

Nirsobiky sl 2 vyped postupind na tadek

0.2.4.6.8 10,12, 14, 16, 18, 20
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Zatarevand (sl
2
Poatinchy. abule, nisobhy Eivel

Hra pro jednocince nebo celou thdu. UZitel rozmisti neépe na magaesickou tabuli
nizchky 2isla ¥, seden nisobzk nebo i vic bude viak chabée. Tabule ottt a 2iky vyzve,
oy si ji potaded peohbkédli. Naskedn? taali zakryje 2 3 pis, ktery sdsobek chybel. Nu
e ndsobek pote vyl plikiad

Picans

Puettincky. misolicy Guel, placaiky

Hra pro dvé skupemy. Litel péipevni na magneickou tabuli nizoé nasobsy Cisel
K ubuli pfistupuje vady jedes ztgmu, kieey v roce drdi placatku. Utiel zady faklm
Cislo zebo ptiklad, jeho niscbek, & vysledek musl, co sejctive zaplicnout Kdo
zaphicne speavné Sisho ko sol, ziskivd bod pro svl

% Dapin tesha, Kera se mngila z nésobku Ssed 2, 3,50 7

o 2 4 6 s w _12 14 % 18
03 o9 'y I8 fu 2. »
o s 1 _15 20 2 30 s 40 45 w0
o 7 1 21 28 » _4 o _356 L]
% Zhos sapsal wihani joko nasobseni

Telatelalololalatas 91y
24240242424242-14 7-2m14
3+3+3+3+3=15 503=15
6+6+6+6=24 4-6=24
T+T+T+T7+735 5-7=35
9+9+9=18 3-9a18

7.

711

~Zacarovana Cisla™ - didaktickd hra je urCend

pro jednotlivce nebo celou tiidu. Pro tézsi obtiznost
je mozné zamichat vice ndsobki dohromady.

napiiklad nasobky ¢isla 2 a 5.

712
Placana” - didaktickd hra idedlné volend na tvodni
¢ast hodiny pro opakovini nasobka ¢isel. Vhodné

i pfi zavadéni nasobeni.

7/3

Samostatné pisemné cvifeni pro procvicovani
nasobkd ¢isel 2. 3. 5. 7 a dopliovani ¢isel z Ciselné
fady.

/4

Hromadna ¢i samostatnd prace pri zavadéni
nasobeni. Ve cviceni se prolinaji dvé pocetni
Rozklad priklada

je zaméfeny na lepsi pochopeni operace ndsobeni.

operace - scitani, nasobeni.

8/1

Samostatné pisemné cviceni s obrazkovou oporou
pfi zavadéni ndsobeni. Pro kontrolu je vhodné
spocitat obrazky vedle piikladu, zda pocet souhlasi
s vysledkem.

8/2

Zéci samostatné graficky vyznauji ndsobky &isel
3. 4. 5 na ciselné ose. Vyhovujici pii zavadeni
nasobeni a slouZi jako nazorna ukazka pro postupné
nasobky cisel. Praci s ¢iselnou osou je vhodné
spole¢né procvicovat na tabuli.

8/3

Jednoducha didaktickd hra na dvod hodiny
pro opakovani nasobku c¢isel. Idedlni varianta
spociva v hazeni hraci kostky ve dvojicich a tvorit
z padlych c¢isel priklady, které Zici nasledné
vypocitaji. Kontrolu spravnosti si Zaci kontroluji
sami ve dvojicich.
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Koweelnd kostha
Pomdcky: velka kostka
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% Vibari naschky Cisla 2 zeken, 8 modfe 29 2hed,

VYolimi deaids roding
Poculicky: karty s &isly 0 - 20
Zakim, keth phedsavay drall rodinu, utitel rozda kary s sly od 0 do 20, Osatsd 2ac
Tese,

piedstsvuji mmeeniho dradk piitel | ol e adveiedt 8 Sivlem Ju

vk ialer 2t vé :
visheathem, Now . i dotydng s
bod Toeés plati phi sespeivnim vysledka Vyhrid tos, ktery mi nejming trestach

Lodi

10.

9/1

Zabavny pisemny tikol na procvicovani nasobka Cisel
Ulohu
je vhodné volit na zdvér hodiny. Vysledny dracek

a jejich rozliSeni od ostatnich nasobkda.
je cely tmavé modry se svétle modrymi detaily.

10/1
Samostatna prace urCend na opakovani a procvicovani
nasobku ¢isel 2, 8, 9. Zdci maji za ukol barevné odlisit

nasobky cisel.

10/2

Grafické zndzornéni prikladu do Cctvercové sité,
pro nazorné pochopeni principu nasobeni. Cviceni
je vhodné pii zavadéni nasobeni pro nazornou ukédzku
postupu  prfi  operaci  ndsobeni.  Znazornéni
do ctvercové sité slouzi i ke kontrole spravnosti

vysledku.

10/3
Misto ¢isel od 0 do 20 je mozné zakam rozdat nasobky
vice Cisel, napriklad ¢isla 6 a 8. (Krejcova, 2014)

11/1

Didakticka hra je zaméfena na malou ndsobilku.
Klad této aktivity spo¢ivi v  naruSeni
stereotypniho  vyuCovani. Zici se mohou
pohybovat po tfidé a zdokonalit si dovednost
nasobeni.

1172

Samostatna price - grafické znazornéni nasobku
Cisel. Zaci barevné vyznaéi zadand &isla nasobki
v ramecku. Je vhodné Zaky upozornit, Ze se Cisla
mohou i barevné prolinat, napf. 6 - 3=18/9 .2
=18. Tabulka se miZe vyuzit pfi orientaci
v Ciselné fadé ndsobkd jinych cisel.

11/3

Jednoduchd slovni dloha s jednou pocetni
operaci nasobeni. Uloha je uréend k samostatné
praci. Sleduje se spravnost zdpisu, vypoctu
i vysledku. Kontrolu je vhodné provadét
spole¢né na tabuli.
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Barevné maglekeé vistediky

Pasiicky. harly s baweangmi iklady, larevnd pras potidy
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Darené vyzmat sdsobky tsel 0 (zeken?), § (zodie) 9 {Cervené). Nisledné viechny
nascbky vypis na fadek pad tatulkou

1[2]73]4]5 0 7 EENEN 10
e a3l al s B 17118] 19]20
21(2223 |24 25] 26 il 28 (29| 1)
31521 33(34|35(36/37]38(39
41[ [43]44 B8 46|47 [ 11]49|50
51(52(53 (54|55 5857|5859
61(62 65/66|67(68/69]70
7188 73|74 |75|76|77|78|79
82(83(84[85|86(87/88|89
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12/1
Zabavné cviceni na opakovdni a procvicovani

pocetni operace nasobeni. Na dalSi strané (13/1)
zaci vypocitaji pitklady a pokud maji vysledky

spravné — projdou celym bludist€ém az k draci

rodiné.

13/1 K o 229 rn

Samostatné cviceni, které nalezi k predchozi i, o 33K
= §:3=24 5:2=16 0-0=0
dloze 12/1. 7.5.35 2-4.8 7-9.63

2.6=54 7:6=42 31=3
13/2 w-4=0 9-9-81 9-5-45
Pisemnd tloha je vhodnd pfi zavidéni pojmi ’::9 ::;’;

.Cinitel* a ,soucin”, ze kterych se ndsobeni

EE S, iy vt pomacr, Vo aveie! sron dnas roviome By sk Srasie, 2o bwed s

L J s dra i sowvosenx saa way rozad fny a2 ab posdnio wedera, By mesx aov?
2001 e bl

sklada. V tloze se kombinuji pocetni operace
nasobeni a déleni, napf. 36 : 6 = 6, abychom
mohli doplnit pfiklad 6 - 6 = 36. (Cizkova, 2014) DA P supista ey

30 je soutin, 6 je Cnitel fie w36 chybd:  Lisited

7 je dinmel, 8 je dinieel 7-8=56 chybi:  souéin
13/3 48 je soutin, 8 je Linitel 6:-8=48 chybiz  €initel
Aktivita je jedna z nejobliben&jSich forem el T e

AN je soudin, & je finitel 4-10=40 ehyhi:  Elnitel
stimulace paméti. Vdécna didakticka hra vhodné e P ——
volend pro zaméstnani rychlejSich zdka. Piiprava
o - RO ” o Matomatiché pesise
je narocnéjsi, ale celé pexeso naleznete v piiloze. e Sk s
(Krejcova, 2014) T s

o hlaiji Ranty, Waeré kb paifi. Vytobvk ten, Ko mi ngjuice dvojic mutematického
petea

| . 2
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Ciselné oblithy
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Rastky 2 dradich Kosti

Poetitcky: bosthy

Zacr se roaddli do skupin po dvou. Kaxdy zak mi cve kostky, cba ve dvojici hodt
cbeme kostkami sordz a Sislice, kterd jim padnow mea sebeu vynasobl Z dvojke

witéz) tea 2ak, ehad vesedak je vyah a spcavnd vypolitesy.

14.

14/1

Didaktickd hra. ktera je vhodnd na zaCatek
vyucovaci hodiny - hromadné ¢&i skupinové
opakovani nasobku Cisel.

14/2

Didaktickd hra na rozvoj logického mysleni. Zdk
musi zjistit, jaké piiklady se v oblacku schovavaji
a slozit je dohromady. V pfiloze naleznete prazdné
mracky. (Krejcova, 2014)

14/3

Parova cinnost zaméfend na zaCatek nebo zavér
vyuovaci hodiny na opakovani malé nasobilky.
Zici se ve dvojicich navzijem hlidaji a kontroluji,

zda druhy sdéluje spravné vysledky.

15/1
Didakticka hra, kterd se muze spontdanné zaradit
do vyuky, kdyz zbyva vice Casu.

15/2
Didaktickd hra na rozdéleni Zaka do skupiny
pro dalsi aktivity ve vyucovani. (Krejcova, 2014)

15/3
Jednoducha

nasobeni.

slovni tloha s jednou operaci
Ulohu je

nebo manipula¢ni ¢innosti.

mozné fesit graficky

15/4
Matematické
zpestfenim vyuky. Tyto hadanky zahrnuji pouze

hadanky jsou spiSe zabavnym

malou ndsobilku. Obména - Zaci si vymysli

své vlastni matematické hadanky. (Rosecka,
2015)
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% Nisobici pyrmsca. Zkus dopinht ndsobiz! pyramida.

16/1

Samostatna prace na opakovani a procvicovani
malé nasobilky. Aktivita je vhodnd i pro rozvoj
orientace v tabulce - spravné dosazeni na urcené
misto.

16/2

Samostatnd prace pro procvi¢ovani ndsobeni. Zici
nejprve piiklady vypocitaji a nasledné pomoci Cary
prifazuji vysledek k danému piikladu.

16/3
Nasobici pyramidy se pocitaji principem - soucin
dvou sousednich ¢isel v fadku se rovna Ccislu

nad nimi. Toto cviceni je zaméfené na opakovani
nasobeni. (Hejny, 2009)

17/1
Samostatné cviceni na opakovani a procvicovani
malé nasobilky. Ke kontrole mize slouzit

tabulka ndsobeni (str. 5).

1772

Zabavné pisemné cviceni na zptisob osmismeérky.

Zici maji za tkol vyhleddvat celé piiklady
v tabulce. Dalezité je zakam sdélit. Ze musi

hledat i celé piiklady, napfiklad 7 - 2 = 14. Nize

Zaci maji moZnost si vytvorit svoji tabulku
a vymenit si ji se spoluzdakem.
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% Speavnd vypedineg.

62212 10- 5= 80 10-9- 90
5.5=25 7.4=28 35=15
9:7.63 1-9.9 §-9-T2
7.8=56 e 0=0 0-4=0

6-3-18 10- 5= 50 5-6-48

% Najdi celé prislady v tabulce, barevnd je vyznad a vipis je ma Facky vedle.

At 72w 1-8=8

1:7=7 $3=24
3|4 /‘(5 1-2=2 2:0=0
o|¥|ds 7-9=63  4-1=4
7 613 ? 3 6:-9=54 1:9=9
69151409

* Zhus vymyshet svojl tabalbs o vymd si 4 s Kesankiem

7.




Drivtek Bave vidi n2 cbloze 8 mrakil, ale jeho drads matka vidl dkrat vice mraki. Kolik
mrakd sa oblose Vol che dv drac dohemady !

Dridek B oo 8

Dt Mtk 8:4=32

‘ Poletni dopis

Puettincky Jupin, proci iy, kesbice postoves seleinky*

Kandy zak dostne list pegire keho dkolem je mapsat | podetni dopis® svemu
spobadikovi. Zagi maji manéiklad z3 Okol mapsat pét phklad] ra mdscbeni sedmi
Vi3achny dopisy se podepiéi a vyberoa ce krabice zetcli postovni schranky. Nasledné si
kadcv 2ak vytahne dopis 2 , podtovm schriky ™ s péiklady 2 vypatita je. Ve dvorcich s
priady nevzajem Zoatroll

Magické ihdo nds probud(

Puoetiicky Fde

Uitel se s 2aky domiuni za urtiém magckém Giske. Pote si zaci polozi hlavu na lavici
a st Utitel nahlas zadinva peiklady. 23ci v duchu potxaji. Jestlize jim vyjde
dombavens tisle, probudi se” a zvednon hlavu.

Spediej vieckny trojuhelniky a vytvod phklad, ktery vypotitas

*  Pokud sl nebudet |iscd pottem trojabelniki, barevné si kaddy
trojahelnik vyzasé.

5.13=5-10+5-3=50+15=65_

18.

18/1
SloZena slovni tloha, kterda obsahuje dvé pocetni
operace ndsobeni a séitani. Ulohu je mozné feSit

vypoctem. graficky nebo zapisovanim na ¢iselnou osu.

1872
Didakticka hra je vice Casové narocnd, ale pro Ziky
velmi atraktivni. Ucelné je vytvofit postovni schrianku

spolecné pfi pracovnich €innostech. (Krejcova, 2014)

18/3
Aktivita, kterd nevyzaduje Zadné pomucky. Pfinosna
do kazdé vyucovaci hodiny. (Krejcova, 2014)

18/4
Pokud si
v geometrickém tvaru, je idedlni si kazdy trojihelnik

Zaci nejsou jisti poctem trojihelniku
barevné vyznaCit a ndsledné spocitat. U vypoctu
se objevuje velkd ndsobilka, proto je vhodné pouzit

s¢itani nebo rozklad piikladu.

19/1

Atraktivni didakticka hra se soutéZnim prvkem
se zaméfenim na procviCovani ndasobeni.
Pri stisku ruky je dulezité zadavat spiSe piiklady
s nizkym vysledkem. Obména - Zici vysledky

sy

pisi prstem na zada spoluzdka.

1972

Oblibena aktivita na procvicovani nasobeni
a fad nasobka cisel. U t€z3i varianty se muze
zadat dva a vice ndsobku ¢isel, napfiklad 5. 7 a 9.
Dalsi policka na hru "Draci Bingo!" naleznete
v priloze. (Krejcova, 2014)
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% Flektrika
Poemiicky: karly s pliklady

Zici se rozd&l do dvou skupim 2 chyti se 22 ruce. Viichni jsou otolesi zhdy k oliteli
en pevnd x 1w jeoe oecdeni k utitell. Litel ukamje karitky s phklady, prval 2 1ymu
prikcad vipedea o vysledek poslls jako Swfetu dol. pomoct susku niky. Vyhoava ten
1, kaery jako peves vyslavi spedvig sgsladel nedilas.

—

Pomicky: tazulka, psaci potfeby, karty s phiklady

Kazdy 24k 5i o tabulky nepige libovolns sascbky dsed krerd unts wlited. Clsda se nesnl
opekovar Utitel vybar vady jedms kams s péikladem, kiery nahles fekne 3 cstani s
ikiad sypolite a zah, ada viskdek pfikledn mi sugans v ubuke Pokod s,
wySimne si dest S0 zatalky, Vv 1o, kdo jeko pove visking viechne Cisle
¥ labalce.

Lehka obtiznost

19,




Texkh obv2nos

B e -

Pouiivcky: nakeesleng serd, pepinové koule

Hra peo dvé skupiny. Ubrel nakresli barevny et n2 tabuli do ktercho mapide rilzné
plicady na nischeni. Nebo 5 23 sam za velky badici papir zasresli bacewny terd 2
karty s peiklady se mohou na tents vidy ménit.

Zaci postupes platvpuli e vymateon Cina & Wl papinovon Kok na el K gkéms
Bale pegerova kouke ngblive, tes piakal Hi vypodith Niedod s viichai

Rowusts wjné joSotive Sislice v migickin symboks a wladnd vyivai 2 Zislic
plicady, ke zapiied valdle ra tadky a vipodaid je,
Realwiting ke _S. 1,4, 2

§«1=5§ S5-4w=20 S:8=25

§-2=10 1-5=5

20.

20/1
Didakticka
procvicovani malé nasobilky. Pro ZzZiky velmi

hra je zaméfena na zdbavné
atraktivni, protozZe narusuje stereotypni vyucovani
a zaci se mohou pohybovat po tfidé a strefovat

se papirovym mifem na piiklady. Obmeéna -
zaradit soutézni prvek a aktivitu hrat v soutéznim
duchu.

2072

Uloha pro chytré hlavicky. Nejprve si zdci rozlusti

Cislice, které se ukryvaji v symbolu a nasledné
s nimi tvofi priiklady, které vypocitaji. Vznikne
nékolik moznych kombinaci a Zici mohou zjistit,
kolik variaci lze z piikladu vytvofit.

21/1
Samostatna pisemnd uloha na opakovani fad

nasobku Cisel.

2172

Pisemna uloha zaméfena na opakovani nasobeni.
Zici k vysledku dochdzi pomoci déleni,
napiiklad 36 : 4 = 9.

21/3

Uloha pro chytré hlavicky. Vhodné je aktivitu
realizovat hromadnou formou price, kdy

cela tfida preklada papir, podle zadani. Odména

- ve dvojicich si Zaci mohou rizné preloZit papir
a navzajem feSit, kolikrat je papir preloZeny
a zkusit ho nacrtnout.
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% Dapid Sesclnos Tadu masabiar 3,5, 7o 8

316 |9 |12 s [18]21] 24|27 »
s lwnfi1sf20]25[ = |35]40]45] 350
O | 7 |14 u |28 (35|42 ]| w9 |56]|63|70
$ |16 |24 |32 (40 (4856|6472 m

% Zaeatila s ouapicks Eisle! Dopli Siste 1k, sy It @iklad sprinné

L

4-9-34 7. 1=7
3-5.18 2-d-8
9872 KRR
6 6= 9.5:=4
4:4=16 9.7=6
9-6=54 $-hway

@ Koliksaz byl papir na obcizsu prelozeny™ Doplt dany podet do obdeliku vedle.
*  Pokud sl nejst Jists, pomox o 5 papdrem, ktery shokil stejusm postupem.
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Cido " 5 L] 2 L) 4
03 vie 13 8 11 5 6 7
Sheatvie | 30 15 24 6 9 12
Cisdo 3 4 9 7 s 10
05 vie 11 9 14 12 10 15
skeitvie | 3) 20 45 35 25 30

To vo drackoni mos seporvalle’ Ozl chnbod vepediané piikluly Oprav je o spravey
wyshalik mapis walle

6 10N 60 7-8=% 3-3=6
3-6-% 18 d-an16 10- 5= 80
2.3\ 6 e 6 27 14
. N 50720835 3-4=12
45 20 0.3= 27 660 36
3.7 21 S-%-40 0-6=3 54

E Driviek Bloe vypotital fes pidladi Corveny drisieis vapocial 4krat vice phislads nex
drates Bloe, Zeleny dracek vapocral 2krat viee phklodl med Servery dricek Kolik
prisiadd vypolitali vischm th dradc dohromady?

vipeder.... 6+ 24 + 48 = T8

G 4=124 Odpavid: Dribei dobromady ssotitali
T8 piktndii

Drbtek Blue........... 6
Corveny driivk

Zekos dridek........ 24+ 2 =48

22.

22/1

Nejdiive je nutné zakim nazorné ukdzat rozdil
mezi "o nékolik vice" = s¢itani a "nékolikrat vice"
= nasobeni. (Roseckd, 2015)

22/2
Samostatnd tloha na procviovani nasobeni. Zéci
se prevteli do role ucitele a opravi Spatné
vypocitané drackovi.

piiklady po Spravné

vysledky napisi vedle prikladu.

22/3

SloZend slovni tloha, ktera obsahuje dvé pocetni
operace nasobeni a s¢itini. Ulohu je moZné Fesit
vypoctem, graficky nebo postupnym dosazovinim
do tabulky. U tohoto cviceni se objevuje ndsobeni
¢isla Cislem,

dvojciferného jednocifernym

ale  je mozZné vyuZit s¢itani.

23/1

Nisobici pyramidy se pocitaji principem - soucin

dvou sousednich ¢isel v fadku se rovna Cislu
nad nimi. NiZe si Zdci mohou sami vyzkouset

vytvorit vlastni pocetni pyramidy. (Hejny, 2009)

2372
Didaktickd hra na rozvoj kooperace ve skupiné

a procviCovani ndsobeni. Zici se rozdéli

do skupin pomoci aktivity "Draci neboli
molekuly”. Skupiny si nasledné vylosuji barvu
svého tymu. aby nedochdzelo ke konfliktim.
Piinosné je zapojit vice pocetnich operaci
odcitani.

podle vysledku domysli, jaky pfiklad odpovida

- nasobeni, sc¢itani i Zaci  si

jejich karticce a poté nedavaji pozor a nepocitaji
viechny piiklady. (Krejcova, 2014)
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‘ Dindi antohus
Pueincky. papinony sutobus

LWitel zadava shonul tloha a 22¢1 poltitay 2 paméat Utieel chedi s papirovym amobusem
po thdé, aby zeazomit zastivky pohadkoveho amotusu. Nasledry visledek: napisi na
pegdr 3 ukazuji utiteli ke kamrele Jsou mo2ne nlze chméay 2 obtiinosti

LV i Akt jeod Anuoelng aunbwe erniniacid ki N peon sauier
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Pomiicky: pracoved st s sfizovkow
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Fikhd: 1.8-3=20 A0d-6=24

A B C D E
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2 8 72 18 0 50
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1. B3 8732 Arde6, 81,24

L 4-2,8-9.927:08-10 %
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Ei6-1,10:56-5
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24.

24/1

Didaktickd hra na zpisob slovni tulohy, ktera
je zaméfend na pamétni pocitani zaka. U této
aktivity si ucitel muze vyrobit i papirovy autobus
a nazorné piedvadét, kdy prejizdi z jedné zastavky
na druhou a kdy kdo vystupuje (déleni, odcitani),
&i nastupuje (ndsobeni, s¢itani). Zaci potom maji
lepsi predstavu o celém piikladu. Papirovy autobus
naleznete v priloze. (Roseckd, 2015)

24/2

Didaktickd hra se zaméfenim na kviz. Aktivita
je vhodna i pro rozvoj orientace v tabulce - spravné
dosazeni na uréené misto. Zdci maji za tikol vyplnit
schéma podle uvedenych instrukci. V priloze
naleznete dal§i prazdné tabulky na matematickou
kiizovku. Zici si mohou vytvofit své vlastni.
(Krejcova, 2014)

25/1

Zici maji za dkol dosadit &islice zpét
do piikladu. Zdci mohou zkusit vymySlet i jiné
piiklady nez jen na ndasobeni. (Hejny, 2009)

2512

Zaci maji za tkol hledat a zapisovat Cinitele
k zadanému soucinu. Bystii Zdci mohou zkusit
vymyslet piiklady i na dalsi pocetni operace
- s¢itani, od¢itani i déleni.

25/3
Slozena slovni tiloha, kterd obsahuje dvé pocetni
operace nasobeni a séitini. Ulohu lze fesit

vypoctem, graficky nebo manipulacni ¢innosti.
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26/1

Didakticka hra zamérend na rozhodovani

a procviCovani operace nasobeni. Priprava je vice
Matcmaticks ybokoy
Pk apiovs swodly r3b, katy s iy Casové naro¢na. Karty ve tvaru ryb naleznete v priloze.
Zacu keeh se s drdtky dosali k zakizase 1 eolow! Hra mi: i .
h\l:'-r w:n: t?pl\: iedn)’.:n‘ce. Zaci ::::“mt‘::inm:::\dn: sn:;e iwj (KI'C_]COV&, 20 14)

pricady sa sdsobest. Papircvé modely ryb uméstime do vyzuedencho jezera Tanarys.
Zaci possapod pistupay K vyzeolenéme jezens 4 po Jednom vatahui papinove ryby.
Nisledod vpoditajl pfiklad na deube stran Pokud je vasiedek sprived, K jexers

Toserys pfistupoe ldi o suping 26/2
m--'-n- Aktivita je zaméfend na rozhodovani. Rozviji rychlost,

Pomicky: karty s ptislady

bystrost a spravnost vypoctu.

Hra peo jednoclives nebo skupisy el deki v mee, ve vydi tuprs katy 5 ofiklady. 2k
plisipoje K ulitgh & vtidee o jedes 7 ket Zik ma fang et viskalek pouse do
Aoy, ek s priklad o™ 24 gy uistele s arve i Pk

% Vypoiee. Paneiujic e masateni oo plodacst pied atidim
3 5+6°2=15+12=27

4:8+7-7=32+49=81
15:149:6=15+ 54 =6Y

9-745-8=-63+25=88

26/3

Kombinované priklady na s¢itani a nasobeni. Dulezité
je, aby Zzaci veédéli, Ze nasobeni mad prednost
pred scitinim. Samostatnd prace na procvicovani

10-10+8-4=100 + 32 = 132 ndasobeni a sCitani.

iy — podet biljeh obielnibi kit poiss slonse gl ohadénib 5 pod evengm 26/4

Kalit maieh cdémikii je schonsget pod Serverym obdélnikem? Doplh sdikiad m
sbkilnibem,

Uloha pro chytré hlavicky. Uloha je zaméfena
Bilyeh ctvereckun: 16

Ceryeniis Bverediil: na propojeni geometrickych tvari s operaci ndasobeni.
tos-swessio-sesds- s | Samostatna prace pro zaky, pouze je vhodné sledovat

vws

26 postup jejich prace. Nejjednodussi postup je doplnit

svislé ¢ary a vodorovnou ¢éru.
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mohou byt vzestupné obtizné. Ukoly vymysli

uCitel, ale pro t€z8i obtiznost si Zaci ukoly qh  ihnid

2 e . v . A

vymysli sami. (Krejcovd, 2014) Posslcky: uulka (viz dok)

¥ matematickeen turnaji se utka v fvéens jedreduchych ko kaddy zak s katdym

spoluzakem Dvojice mexi sebon scutédi  systémem: Koo diiv a spraved”. Do

wytvalené sahulky ziska vitdz | bod kdy2 cbe sctiaajl phikiad nesprived. 2epie se junt

2712 i tahulky 0 KdyZ se vyaiadag viichal 2l o vaplni ihalku, wiing soiie hody a tim
wyjde kameoé pofadi tumne

SloZend slovni tloha, kterd obsahuje dvé operace S ke G ] & [ 2% [ % |y e
- I

nasobeni a od¢itini. Ulohu je mozné feSit 3

- v . - z v s E

vypoctem  nebo  grafickym  zndzornénim -

do stovkové tabulky nebo do Ctvercové sité.
E Zelenimn dristhoni jsou A roky. Jetw draté matka je |1krit sarki me zelere mlidé
Kehvk od 100 odedted vek zeleneho dracsa a jeho matky, dostaned vk jeze dratiho oke
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a odpovédi. Zeleng deblek 4
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Spodae) viectay trojahelniky v cbrazc a vitved piklad, kiery sésednd vypelins
o Pekud si nebuded jist padtem trajihelnils, barevné si kakag trajihelnik

Vyenat.

14 14 a1 104 14-4= 14904 1044+ 4-4 =140+ 90+ 16=_196

%V}rm‘;«j Pkl

39227 1n-s-88 10-9-90
15-2- 30 7-5-35 3-8-24
01s=0 2.9=81 9=36
w-7-70 6-0-0 1-14- 14
6:9=54 0 4=40 12-2=24

@ Zhus zjistit, jok Sisla jsou zalarovam pod geometrickymi tvary

O-O0=12 0. .

A =2 O=:
A‘O:ZO A._g_

28.

28/1

Uloha pro chytré hlavicky. Udelné je. aby zik
kazdy trojihelnik barevné odlisil jinou barvou
a nasledné je spocital. Piiklad je dvouciferné Cislo
krat dvouciferné ¢islo, proto je adekvatni piiklad
vypocitat pomoci rozkladu.

2872

Klasické pocetni piiklady na néasobeni, kde
se objevuji piiklady dvouciferné Ccislo krat

jednociferné cislo. U téchto piiklada je vhodné

zvolit postup postupného rozkladu cisel. Idealné

t€z8i priklady spocitat s zdky spole¢né na tabuli.

28/3

Uloha pro chytré hlavicky. K vysledku Zici mohou
dojit
niahodnym dosazovanim ¢isel 1, 2, 3.4, 5... 9.

pomoci principu pokus - omyl nebo

29/1

Aktivita na procvicovani nasobeni. UCitel zastava
Musi  dbat
na postupné posilani prikladi, nikoho nesmi

roli rozhodéiho a pozorovatele.
vynechat, jinak by mohlo dojit ke konfliktu mezi
zaky.

29/2

Didaktickd hra na rozvoj kooperace ve skupiné
a procviovini nasobeni. Zici se rozdéli do skupin
pomoci aktivity "Draci neboli molekuly". Skupiny
si ndsledné vyberou svého kapitina, ktery bude mit
rozhodujici slovo, aby nedochdzelo ke konfliktim.
Vhodné je
- nasobeni, s¢itani i od¢itani.

zapojit vice pocetnich operaci

29/3

Matematické hadanky jsou spiSe zdbavnym
zpestfenim vyuky. Tyto hadanky zahrnuji piiklady
obsahujici velkou ndsobilku. Proto je vhodné
piiklady pisemné napsat a vypocitat pomoci

rozkladu. (Roseckd, 2015)
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% Matematickd sl keduji
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% Seabof dradich fad

Posucky 1l kiidy

Uzite] vyrvedl dvé a2 1 skugpisy 205 sejlépe 21Ky roadlin pode fad. Kadda skupiea si
Zacli svéin kapiine, Jemd ok e v de vianamng, Jebo ikl je vybi u posila
Sl S K SOUIER s Astupe rivalskyeh skupus u tabcie KaZdé skuping mdb suij
dil tabule, Kum si jebo sistupa sapituji 4 poGLyji dosskené tedy Kapitini sfidavi
posilagi sviEo sistupes b obuli 3 uitel viem aadi seincy podsn dlohn Zik. ki
skunéil pron 3 podital spritvns, dasiane body odpovidsiici padu sowiFich skupin,
droty 2 dalsi vidy o 2ed méné Ten kdo phiklad nespocital, nebo mi nespravny
vshkdek. nadostame vibee 2adny bod. Body 23 jednotlive stiklady se straji a vieda
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30.

30/1
Didaktickd hra se zaméfenim na soutéZni prvek.
ObtiZnost

podle trovné dvojice. Body za spInéné tlohy

ulohy se miZe razné obménovat

se mohou zapisovat do tabulky, kterou naleznete
v priloze.

3072
K této tloze Zaci mohou vyuZzit tabulku ndsobent,
kterd je na 5. strané. Obména - vypsat vSechna
Cisla, ktera se nachdzi v

desitkach. (Hejny. 2009)

jednotlivych

30/3
Slozita

kombinované pocetni operace - s¢itdani a nasobeni.

slovni tloha, ve které se objevuji
Nejprve si zaci musi spocitat kolik ma kazdy
jedinec koncetin a nasledné je vSechny secist

dohromady.

31/1

Tyto priklady mohou byt pro Zzaky slozitéjsi,
proto se k vysledkiim dochazi pomoci rozkladu.
Idedlni volbou je piiklady s Zdky spolecné
vypocitat na tabuli.

31/2

Ucitel u zdku sleduje, jak dochdzi k vysledkim.
Zda pomoci déleni nebo dosazovani Cisel,
¢i jinym postupem. Nasledné Zici mohou hledat

i jiny souc€in dvou ¢initeld, neZ maji napsany.

3173

Uloha pro chytré hlavicky. Velmi obtizné cviceni.
u kterého kazdy zak bude pracovat svym vlastnim
tempem. Vhodné je nejprve vypsat Cislice 1. 2. 3,
4....9 a postupné je dosazovat misto pismen, tedy
vyuZzit postup pokus - omyl. (Hejny, 2009)
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Vypodne pomoc( roakkih.
12:4=M 442 - 4=d0+8=48
wes=-10-548-5=50440=90
6:7=10-T+6-T=70+42=112
21:3-20-34+1:-3=604+3=63
6=10-6+T7-6=60+42=102
4-9=10+94+4-9=90+36=126

Ke kazdemy soution dvoy Gl napid lespon jeden prikhad ma rsobeni

45-9-5.45-1,9-5
towd 4,16 1,2-8
-8 6,24 2,48+ 1

%-4+7,28-1,14-2
63=79.63-1,9-7
24-6+4,12-2,8-3

Zkss wvypotitat zatarované peiklady. Roduitére phklady zepes vedle sa fadek.
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5:5+5:5=3
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2:4+2:4=16
€ AC=231

11-21=231
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8 ]
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32.

32/1
Vyuziti nepozi¢ni ¢iselné soustavy k procvic¢ovani
nasobeni. Nejprve by zaci méli znat fimska cislice,
aby mohli vibec piiklady vypocitat. Pokud Zici
fimské Cislice neznaji, mél by je ucitel napsat
na tabuli, aby Zaci rozlustili cisla, které se
pod nimi schovavaji.
I-1,V-5X-10.L-50,C- 100, D - 500,
M- 1000

32/2
Samostatné cviceni na opakovani nasobku cisel
8 a 9. Varianta "pred" a "za".

32/3

Slovni tloha, kterd je feSitelnd jednou pocetni

operaci - ndasobeni. U tfech a péti tydni se
uz objevuje nasobeni jednociferného Cisla

dvoucifernym ¢islem - pro tuto variantu je vhodné

vyuzit s¢itani. 21 - 2=42/21 +21 =42

33/1

Aktivita. kterd naruSuje stereotypnost vyucovaci
hodiny. Zici pracuji ve skupindch a pohybuiji se
po celé tiidé (hledaji zadané tkoly). Ucitel mize
vymyslet i slozitéjsi tkoly. diky spoluprici
ve skupiné.

332

U této didaktické hry se prolinaji vSechny pocetni
operace - scitani, odecitiani, nasobeni a déleni.
U aktivity je skv€lé, Ze vzniknou rtzné varianty
Matematického domina, které se mohou vyuzit
v jakékoliv hodiné matematiky.

33/3

Uloha pro chytré hlavicky. Nejprve si Zici rozlusti
Cislice, které se ukryvaji v symbolu a ndsledné
s nimi tvoii piiklady. které vypocitaji. Vznikne
nékolik moznych kombinaci a Zaci mohou zjistit,
kolik variaci lze z piikladu vytvorit.
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34.

34/1

Pisemnd uloha zaloZena na principu feSitelského

problému. Zici musi nejprve vypoéitat priklady
a pomoci vysledkl rozlustit a vypsat pismena
do tabulky. Nasledné se objevi celé jméno

kouzelné dracice LEILANY.

34/2

K této tloze zdci mohou pouzit tabulku ndsobeni,
ktera je na 5. stran€. Toto cviceni lze pouzit i jako
soutéz - "Kdo najde nejvice prikladd." (Hejny,
2009)

35/1

U této tlohy Zdaci pracuji se ¢tvercovou siti nebo
ctvereCkovanym papirem. Vytvofit priklady
je celkem jednoduché, proto jako obména mize
slouzit zadani pfikladu, ktery musi zZdci barevné

vyznacit do ctvercové site. (Cizkovd. 2014)

3572

Matematické hadanky jsou spiSe zabavnym
zpestfenim  vyuky. Tyto hdadanky zahrnuji
piiklady obsahujici malou i velkou ndsobilku.
Proto je vhodné si piiklady pisemné napsat
a vypocitat pomoci rozkladu. Obména - Zici
si vymysli své vlastni matematické hadanky.
(Rosecka, 2015)

57
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36.

36/1
Samostatna prace - procvicovani pisemného
tvofeni prikladu na nasobeni. Zaci mohou

z nékterych piikladd vytvofit slovni lohy. Uloha
je zaméfena na propojeni geometrickych tvard
s poletni operaci. Zici maji za tkol k danym
sou¢inim napsat cCinitele. U ZakG je vhodné
sledovat a porovnavat rizné varianty prikladua.

36/2
Aktivita je

a na rozvoj kooperace ve skupiné. U této

zaméfena na soutézni prvek
didaktické hry je velice silnda motivace, protozZe
se hra vdaze pfimo k pfibchu. kdy zaseda prastard
rada starSich a Zaci hlasuji, stejné jako draci

o budoucnosti Andalasie.

371

Na ukazku je vyhovujici Zakim donést hraci kostku.
Zaci maji za tkol zjistit soucet protilehlych stén
hraci kostky. Mohou spocitat pocet stén, vrcholi
a hran krychle. Obmeéna - narysovat viechny mozné
varianty sité krychle.

3772

Hru je vhodné realizovat v hromadné formé price
se soutéznim prvkem. UCcitel ziskava okamzitou

zpétnou kontrolu vysledku - podle zvednuté barvy.

Uskali aktivity
od ostatnich Zzaku.

nepocitaji, pouze zvedaji barvu podle vétSiny

této spoc¢ivda v "opisovdni”

Pomalejsi Zaci priklady
spoluzaki. Zde je velice silnda motivace, protoze
se hra vaze piimo k pribéhu, kdy zaseda prastara
rada starSich a Zzdci hlasuji, stejné jako draci
o budoucnosti Andalasie. Barevné karty je vhodné
pripravovat podle pocta zaka ve tfidé a priklady
podle pocetni operace — pii nasobeni je nutné zaradit
priklady na ndsobent, které je nutné procvicit.
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fedita s mimi i utitel. Leitel by nemdl brat soubof ctilis vazeg, a dit akdm urtiiou Sanci
k uspachu. Progo tedi tlobu xvelna a s rozvahon, aby neudélal ndjakou dytetnou
b,

Kty wkonidi vipedet, ol s o taluie o tidy. Fici w3, 76w obamika by ilales
sprolaji, mateu se v Ivic (e postavil, Po asodeni w2itel vak, kdo e 2iki to
ot e ak o 1o, aly sofics B saji sprincey visedek, Ty
poeonmanim ¢ cidedkem vy poitu uidteke na taboli. TS mag
miepravin syaladek sdnon si epit du bvice Pobud moji o
pravd oni v scoboii s wéitedem vyhrali.

Nyjdi S, khene jo Sesthrit widi ned 11, 13,35, 18, 24, 12 Peoj rozklad

bl 6416060+ 06<0b 15 6=10-06+8-6-060+385-108
3 6=10643-6=060+18=T78 4 6=200644-6=120424=144
B:6=10:6+5-6=060+30-9 2610 6+2-6=60+12-72

38.

38/1
U této aktivity spolupracuje celd tiida proti uciteli,
zde se nejvice objevuje prava spoluprice ve tiidé,
protoZe proti sobé maji opravdu silného soupeie
— ucitele. Ucitel by nemél brat tento ,souboj*
piili§ vazné a mél by ddavat zikim dostatek
prostoru pro splnéni zadaného tikolu. Ukol muze
byt v podobé slovni tlohy, matematické hadanky.
logického tkolu nebo t€Zsi priklady — dvouciferné
¢islo krat dvouciferné cislo a piiklad pocitat
pisemné pod sebe.

38/2

Pisemnd tloha na procvicovani velké nasobilky.

Zici si sami tvori piiklady podle zadéni, které

pomoci rozkladu vypoéitaji. Zaci  pracuji
s dvoucifernymi Cisly, ktery mohou barevné

rozlisit na jednotky a desitky.

39/1

SloZend slovni tloha, kterd je feSitelna dvéma
pocetnimi operacemi - nasobeni a déleni.
Slovni uloha je fesitelnd graficky - postupnym
dosazovanim zndmych dat a piikladi do tabulky.

3972
Prostfednictvim tulohy z krychlovych staveb
se zdaci seznamuji s télesy, které dobfe znaji
a se svétem prostorové geometrie. Aktivita
rozviji prostorovou orientaci, praci s 3D situaci
a poznavani popisu a planu stavby. Pro lepsi
orientaci je idedlni, pomoci krychli, stavbu
postavit a zakim ndzorné ukdzat, Ze nemohou
pocitat jen to, co vidi. ale musi si domyslet
i krychle, které nejsou vidét. (Hejny, 2009)
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g Dratek Bhe mi 20 koweelngch kamead, terveny drak ma Skrwt vice kouzelnach
komeod ae2 Bloe. Hoddy dook we 2keit mén? kouzeleycl kamesd ned Serveny drak
Zeleny drak md 3kedt vice kouzeleych kunesd ned hodd§ drak 2 2uty dok ma dknie
ménd kowelsfel bamenl ne2 Blue Kdo ed ngvice keuzelmyeh kamend o kdo

negodnE?

Wue....... 20 Zekens drak.

Cerveny drak...

Hunéds drak

Odpondd Nejvice kouzelmich kamend ma Cerveny 2 Zeleny drak a nzjmené
kouzelnych knmend ma Zluty drak

Spotite, solik krychl cbsahuje stavha a vytvof poiklad, kierd ndsledn? vipotiad. Do
cobdélku pod kaddou stavbou sakresh plan stavty

3| 2 2] b B o

1 d 39,




Lrackont Binovt a jeho praseiim se aodalt ol Wessoo? Savara, FPyobowiedd vsechvy
it Lt & IRy, e v Sade aniyTel

Vv chniti, Fitwa wwmonni Leslany wa prdmiy. évercomu sit o s st
avismeans Peaichy, ale coiead sy o s el e g to Raowe aepovais sbabve. 2
A e cntvis. Pk v i poskar aprand vyabin celiw Stvervomony as, ik Roeor
e o vl bowsedow o @ Bevde dezbroned [ A vintzsevd favde avlosal.

Hroved B, Nowselia cratice Letkamy, Litka o aviad) dracs #a5 prost o passe, Ve
AV axeatvdiicr ahe, aly Cand] Rator T 0 sVl kewvaeloon e @ oo
Aok Koot sanivin”

Ngjdiive vapoleef priciady a maslafn® v dvercone sitl barevnd vyzmid nashedujict
prikiady. Keady vysleded vyaimal jioca harvou. A vy pld ceou Jveroonvim 31

« Pakud % nejste jisti Gk si 2o Etverecheraniho papirs vystiiling
il ponitkajici vite prikladu sl je.

3:5= 15 (dervendi) 7:3=21 dluti)
2+ 3= 6 (mlend) 1o 2=2 (Sedivi)
6+ 4= 24 imodri) 3+ 2=6 (oranfovi)

2+ 6= 12 (falovd) 2= (rifova)

-

40.

60

40/1

Velmi slozité cviceni, vhodné je ukol plnit
ve skupindch. Nejprve zaci vypocitaji priklady
a nasledné si vytvoii ze ctvereCkového papiru
odpovidajici tvary a zkousi je doplnit do Ctvercové
sit¢, dokud nezaplni celou plochu. Vhodné
je tvary barevné odlisit. Uloha je zaméfena
na propojeni geometrickych tvari s operaci
nasobeni.



Prilohy

\/- Stdale nemate dost, stejné jako Blue a ostatni dracci? V této casti naleznete pripravy
I\ —
na sve viastni aktivity, které si miizete sami vytvorit. Hurd do prdce!

e Tabulky — Draci Bingo, tabulka s ¢isly a vyhledavani ptiklada, vypocty piiklada
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e Ciselné osy

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

—HHHHHHHH

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

S L L

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

S L L L L

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

e Ciselné mracky

ST
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Pocetni pyramidy

Ctvercové sité
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Matematicka kiizovka

A B C D E

A B C D E

Papirové modely ryb k didaktické hre ,,Matematicky rybolov*
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e Papirovy model autobusu k didaktické hie ,,Draci autobus“
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e Matematické pexeso

56 8-0 4-6 37 9-6
77 2-8 8-8 |10-4 | 1-5
3:9 | 710 | 6-2 76 8-4
30 0 24 21 54
49 16 64 40 5
27 70 12 42 32
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Draci edice

Obrazek 32: Zavérecna strana pracovniho sesitu
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