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Abstrakt

Vyuka prace v interpretu piikazti Bash je casto zaméfena na pouhé reprodukovani pfi-
kazt, které jsou studentovi ukazany. Takovyto pfistup mnohdy studentim nedovoluje
pochopit princip pouzivani Bashe a prace v Linuxu obecné a takovato vyuka miize
nasledné studenty motivovat k pouhému nauceni se ptikazii nazpamét’ bez jakéhokoliv
pochopeni latky do hloubky. Zaci se tak nenauéi, jak piikaz funguje, jak a kdy ho lze
pouzivat v jinych situacich nez pouze v ukazkovych, kde ho pouze opsali a v§e fungo-

wev

kazii s argumenty v pfesné posloupnosti, aby skript vykonal pozadované operace.

Proto hlavnim cilem této diplomové prace je vytvofit sadu uloh, ktera zamétuje na
principy pouzivani linuxového interpretu piikazti Bash a zaklady programo-
vani v ném. Sada uloh by méla byt pouzitelna pii vyuce studentli informatického za-
méteni na specializované stiedni ¢i vysoké skole. Jednotlivé ulohy vyuzivaji prvky
problémové vyuky a studenti v jejich ramci fesi problémy netrivialni povahy. Ulohy se
tedy nezaméiuji na pouziti urCitého zékladniho piikazu, ale spiSe na vyuku kon-
ceptll, které jsou typické pro praci v Bashi (napt. Pfesmérovani vstupu a vystupu, pro-
blematika piistupovych prav apod.) A programovani v ném (napt. Specifika pouzivani

proménnych).

Druhym, avsak neméné¢ dualezitym, cilem bylo ovéfeni vytvorené sady uloh ve vyuce
na stfedni Skole pro ziskani co nejvice potfebnych poznatki k jejich vyhodnoceni. Toto
nasazeni bylo nasledné vyhodnoceno a byla ptipadné provedena uprava vytipovanych

uloh, ve kterych byl shledan vétsi problém.

Na zavér prace byl vytvofen manudl pro ucitele, ve kterém je detailné popsano, na vy-
uku jakého konceptu je kazdéd z uloh zaméfena, jak by ji mél ucitel ve vyuce pou-
zit a jaké jsou nejcastéjSi chyby studentl pii jejim feSeni, aby ucitel vyuZzivajici
tuto sadu uloh mél s jeji aplikaci ve své vyuce co nejméné prace a dokdzal se na
ni snaze pfipravit.

Klicova slova

Linux, Bash, programovani, skripty, problémova vyuka



Abstract

Problem teaching in the Bash command interpreter is often aimed at simply reproduc-
ing the commands that are shown to a student. Such an approach often prevents stu-
dents from understanding the principle of using Bash and working in Linux in gen-
eral, and such instruction can then motivate students to simply learn the commands by
memorizing without any understanding of the substance in depth. Pupils do not learn
how the command works, how and when it can be used in situations other than in
the sample, where it was just typed and everything worked. Not to mention more com-
plex scripts that require a combination of several commands with arguments in the ex-

act sequence to make the script perform the required operations.

Therefore, the main goal of this diploma thesis is to create a set of tasks that is focused
on the principles of using the Bash command line interpreter and the basics of pro-
gramming in it. A set of tasks should be useful in teaching informatics at a special-
ized secondary school or college. Individual tasks use the elements of problem educa-
tion and students will solve problems of non-trivial disposition within them. Therefore,
the tasks are not focused on the use of a basic command, but rather on teaching the
concepts typical of Bash (eg. Redirecting outputs) and programming (eg. The specifics

of using variables).

The second, but not less important, goal was to verify the set of tasks in the second-
ary school education in order to obtain the most needed knowledge to evaluate them.
This deployment was afterwards evaluated and, if appropriate, the editing of the se-

lected problematic tasks was performed.

At the end of the thesis, a manual for teachers was developed, in which is described in
detail, of which of the tasks to teach the concept, how the teacher should use it and
what are the most common mistakes of the students in solving it, so that a teacher using
this set of tasks has with its application in their education as little work as possible and

could easily prepare for it.
Keywords

Linux, Bash, programming, skripts, problem teaching
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1 Uvod

Nejen linuxovych servert, ale celkové servertl, je v dne$ni dobé nescetné mnozstvi,
proto je nutné mit i dostatek vzdélanych lidi, ktefi budou schopni tyto servery spravo-
vat. Samoziejmé, Ze si kazdy muze zaplatit riznéa Skoleni, po kterych administrace
n¢jakého serveru mize byt o néco jednodussi, ale pro¢ nezacit jiz na stiedni Skole
pii vyuce. Casto se totiZ vyuka nese pouze v duchu procvi¢ovani na vzorovych piikla-
dech, ke kterym Ize velmi jednoduse naleznout feSeni na internetu nebo v ucebni-
cich. Samotnd vyuka pak ztraci na vyznamu a Zaci se nemusi naucit tolik, protoze
pouze bezhlavé opisuji kod, kterému nerozumi. V této praci se vSak budeme zabyvat

pouze Linuxovym operacnim systémem a Bashem.

Zaméfeni této prace je tedy hlavné na to, jak Ize ptedat znalosti Zaktim stfednich Skol
jinak, nez tak, aby vSe pouze opsali. Toto lze vyfesSit zménou metody vyucovani. Na-
ptiklad zavedenim problémové vyuky do vyucovani, kdy vSichni zici dostanou
ulohu, ve které neni hned zfejmé, jak ji vyfesit a musi dany problém zkoumat a sna-
zit se najit feSeni. Zda k tomu pouziji internet ¢i na zéklad¢ jiz diive ziskanych znalosti
budou schopni odvodit feseni, respektive ho vymyslet, je jiz €isté na nich. Dulezité je,

ze nad problémem budou muset pfemyslet a snazit se najit jeho feseni.

Problémov¢ ulohy mohou do vyuky pifinést mnoho zajimavych situaci. Jakmile se Za-
kovi podaii ptiklad vyfeSit, ma z toho mnohem vétsi radost, nez kdyz pouze néco
opsal z tabule a zacalo mu to fungovat. S tim samoziejmé roste chti¢ pracovat na dal-
$im ptikladu. Jisté, Ze tato metoda ma i néjaka tiskali. Jmenovat miZzeme napiiklad to,
ze nékteti zaci rovnou zavrhnou pracovat, protoze nevi, jak problém vyftesit a nemaji
chut’ se tim déle zabyvat. Radé&ji by feSeni opsali a nasledné se to naucili. Jednim z nej-
vétsSich uskali je vSak pfiprava ucitele na vyuku. Aby ptiklady byly zajimavé, pak uci-
tel na pfiprave stravi velmi mnoho c¢asu, i na ptikladech, které zaci vytresi béhem né-
kolika malo okamzikii. AvSak diky vyfeSenému problému se Zaci nauci velmi
mnoho z dané problematiky, proto je i pro ucitele velmi pifijemné sledovat, jak zaci
fesi jim vymysleny problémovy ptiklad a postupné maji radost z postupu, a navic maji

chut’ fesit dalsi a dalsi pted n€ postavené vyzvy.
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1.1 Cile prace

Cilem diplomové prace je vytvofit sadu tloh, které se zamétuji na principy pouZzivani
linuxového interpretu piikazii Bash a zéklady programovani v ném. Sada uloh by m¢la
byt pouzitelna pti vyuce studentd informatického zaméteni na specializované stiedni
¢ivysoké skole. Jednotlivé ulohy vyuzivaji prvky problémové vyuky a studenti by v je-
jich ramci méli fesit urdity problém netrivialni povahy. Ulohy se tedy nezaméfuji na
pouziti urcitého zakladniho ptikazu, ale spiSe na vyuku koncepti, které jsou typické
pro praci v Bashi (napf. Pfesmérovani vystupu) a programovani v ném (napft. Specifika
pouzivani proménnych). VedlejsSim cilem prace je vytvorfenou sadu uloh otesto-
vat ve vyuce, zda opravdu uci to, co ucit ma a aby ji bylo mozné pouzit pro danou

problematiku, poptipadé¢ upravit tak, aby byla vyhovujici.

DalSim cilem je vytvofeni manualu pro ucitele, kde je detailné popséano, na vyuku ja-
kého konceptu je kazda z uloh zamétena, jak by ji mél ucitel ve vyuce pouzit, jaké jsou
nejcastejsi chyby studentli pfi jejim feSeni a jaké je bylo od tlohy ocekavani a jaka
byla nésledna realita ve vyuce.

Tato prace tedy pfinasi sadu tloh, kterou mtze vyuzit jakykoliv ucitel ve své vyuce za-
métené na zdkladni prace v linuxovém terminalu a samotné programovani v interpretu

ptikazi Bash.

Soucasti prace je sbirka uloh, kde se kazda uloha zamétuje na urcitou problema-
tiku v Bashi, tedy ulohy jsou pomérné rozmanitého charakteru. Ptiklady zacinaji tpl-
nym zakladem, kdy si Zaci vyzkousi prvni otevieni a napsani skriptu v Bashi, az po

psani kddu, vyhledavéni textu a kombinovanych podminek.

Vhodné samoziejmé bylo nejen tuto sbirku vytvofit, ale 1 otestovat ve vyuce, kde by se
mohly v piikladech vyskytnout chyby nebo kde jsou slabiny. Proto veSkeré
ulohy ze sady uloh byly otestovany ve vyuce ve dvou skupindch a ndsledné zme-
nény k lepSimu, pokud si tak tlohy naptiklad zadanim vyzadovaly. Po této Casti
byl zkompletovan manual pro ucitele, jaké bylo ocekavani, jaka byla vysledna rea-

lita a jaké byly problémy s feSenim tkolt zaky.
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1.2 Metody prace

Prvnim krokem této prace bylo studium literatury zaméfené na problémovou vy-
uku, kdy bylo nutné zjistit, jaké moznosti tato metoda vyuky obsahuje a jakou tlohu
lze povazovat za problémovou a jakou jiz ne. Byly studovany publikace zamétené na
problémovou vyuku obecné ¢i publikace, které jsou jakymsi pomocnikem ve svéte
Linuxu, eventudln¢ knihy o programovéani v Bashi od a do z, kde je zadani pfi-
kladu vcetné jeho fesSeni. Pribézné tedy s literaturou zamétenou na problémovou vy-
uku bylo nutné nastudovat i1 publikace zamétené na Linux. I zde je publikaci mnoho,
nicméné jen velmi tézko 1ze naleznout néjakou sbirku problémovych tlloh zamétenych
na Linux, natoz pak na samotnou vyuku v Bashi. Tedy, knihu zaméfenou piimo na

problémovou vyuku v Bashi se mi v§ak bohuzel najit nepodatilo Zadnou.

Byla studovéna literatura o problémové vyuce a o Bashi a nejcastéji vyskytnuté pfi-
klady z knih byly pouzity pro vyuku, aby se vyuka co nejvice pfiblizila praxi v Bashi.
Po nalezeni téchto dilezitych véci zacala samotna tvorba sbirky uloh, aby bylo na-
sledné¢ mozné vytvotrené ulohy vzit do vyuky. Po vytvofeni sbirky tloh néasledovala
pfiprava ucebny pro vyuku a ovéfeni ve vyuce. Ovéfovani ve vyuce je pomérné roz-

sahla cast, proto ma vyclenénou svou vlastni kapitolu ¢islo 6.

1.2.1 Vlastni tvorba tloh

Byly pfipraveny tlohy, které nasledné v hodinach Zéci fesili. Prvotné bylo pfipraveno
n¢kolik tloh na ukazku, aby se s feSenim tloh zaci sezndmili a pochopili, co se od nich
uky vyzadovat. Tyto tikoly byly zaméfené na rizné funkcionality v Linuxu. Ze zacatku
to byly zékladni funckionality, které si zaci zkouseli prvotné v termindlu, aby vidéli ih-
ned vysledek a neodradilo je to od prace ve skriptovani, kde vysledek viditelny ihned
neni. Tyto ptiklady jsou uvedeny v sad¢ tloh pod ¢islem 1, tedy pfipravné tkoly. Je to
napiiklad zména adresate, vypis obsahu adresare, tvorba, kopirovani a mazani slo-
zek a souborii. Ulohy zaméfené jiz na Bash jsou rozmanitého charakteru, aby se ové-

fily ziskané znalosti a dovednosti zak.

1.2.2 Priprava Zdkii na problémovou vyuku

Néslednym krokem byla ptiprava zaka stfedni Skoly na problémovou vyuku v Bashi.

Jednalo se o tfidu studujici obor informacni technologie, kde tfida byla rozdélena na
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dvé skupiny po patnacti Zacich. Stfedni Skolu jsem vybral na zdkladé toho, kde vyucuji
operacni systémy. Touto Skolou byla stfedni odbornd Skola strojni a elektrotech-

nicka ve VelesSiné.

Piedchozi znalosti téchto zaki byly zejména zékladni orientace a prace v systémech
Windows a Linux, nicmén¢ zadné slozité ukony, skripty a podobné. Hlavné se jednalo
o praci v grafickém prostiedi, nikoliv v textovém. Vyuka v obou skupinach byla ob-
dobnd a diky tomu bylo mozné otestovat sadu tloh na vét§im vzorku zaki a nasledné

mezi nimi porovnat chyby ¢i naopak dobra mozna feseni.

U této tfidy probihala pfiprava zakia v predeslé vyuce, kdy Zaci pracovali v programech
Microsoft Office Word a Excel, nésledné pracovali s ddvkovymi soubory. Veskeré
ulohy byly zadavéany problémové, tedy pro Zaky nebyl pfechod k Bashi nikterak slo-
Zity.

1.2.3 Priprava pocitacii k vyuce

V této ¢asti bych rad pouze poznamenal vycet uréitych moznosti, jak Ize s zdky vyu-
zit sbirku uloh z této prace. I kdyZ samoziejmé existuje metod vice, ja v této praci
otestoval tfi moznosti, jak s zaky pracovat a rad bych 1 tuto informaci pfedal, co se mi

osvédcilo ve vyuce.

Jedna z moznosti, jak s z&ky pracovat v Linuxu a Bashi, je nainstalovani vlastniho
operac¢niho systému Linux na disk pocitace vedle primarniho operacniho systému a mit
moznost mezi nimi pfepinat. Pfi ovéfovani materidlll se jednalo konkrétné o sys-
tém Ubuntu v desktop verzi s grafickym rozhranim, tedy bylo pro zaky jednodussi
napiiklad vytvofit slozku kliknutim mysi bez pouziti ptikazu. Samoziejmé se zde na-

bizi 1 moznost instalace Ubuntu bez GUI.

Dalsi z moznosti, ktera je feknéme obdobou té prvni, bylo nainstalovani Ubuntu do vir-
tualniho pocitace. Vesmés se jednalo o podobnu vyuku, tedy opét zaci, ktefi chtéli
nékteré Casti Uloh obejit, tak se jim to podafilo. Nicméné tato moznost byla po-
mérné zdlouhava, protoze se s Zaky musi pfipravit (nainstalovat) virtualni pocitac a na-
sledné systém Linux. Samoziejmé¢ zde je i moznost, Ze ucitel nainstaluje pouze
jednu stanici a nasledné rozkopiruje do ostatnich obraz. Nicméné tato varianta
byla zvolena pro zaky, aby si také vyzkousSeli instalaci systému Linux. Také je moz-

nost, Ze tuto praci udéla sam ucitel ¢i napiiklad ptipravi spravce sit¢ a ucitel jiz bude
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mit jen moZznost pfijit ke stanicim s zaky a rozdat ukoly. Nicmén¢ instalace operac-
niho systému s zaky mtlize byt pouze jako zajimavost ve vyuce, aby si to vyzkou-
Seli 1 zaci. Nemélo by se jednat o zadnou slozitou administraci, nybrz o Cistou insta-

laci systému pro rozsiteni znalosti.

Nejlepsim fesenim vSak bylo asi nakonec to posledni vyzkousené. Nainstalovat Linux
na jakykoliv pocita¢, vytvofit v ném kazdému Zzakovi uZivatelsky profil s domov-
skym adresafem, ve kterém mohl pracovat a bylo po problémech, kdy si Zaci mezi se-
bou mohli jednoduse posilat data ¢i podvadét pouzitim naptiklad mysi. Pomoci vzda-
leného termindlu byla jedind mozZnost, jak zacit pracovat a neméli jinou moznost, nez
pouzivat piikazy. Tedy naptiklad vytvofit slozku jiz museli piikazem, protoze

mys v textovém rozhrani pro n€ byla nepouzitelna.

U tohoto feSeni miZzeme zvolit 1 jednodussi variantu, kdy budou vSichni zaci pouzivat
pouze jeden ucet a v domovskych adresarich si vytvoti kazdy svou slozku se svym
jménem a bude pracovat pouze v ni. Nicméné toto feSeni lze vyuzit pouze pro vyuku,

nikoliv pro ovéfovani znalosti.

Piikaz, kterym lze zajistit pfidani uzivatele sudo useradd —m uzivatel. Dale je nutné
nastavit uzivatelskému uctu heslo pomoci sudo passwd uzivatel. Takto miizeme ru¢né
pridat uzivatell, kolik budeme chtit a diky volbé —m se zajisti, ze kazdy uzivatelsky
ucet bude mit automaticky vytvoifeny domovsky adresdf. Abychom mohli zajis-
tit vzdaleny pfistup, napiiklad pfes Putty, musime nainstalovat OpenSSH. Toto
nam zajisti sudo apt-get install openssh-server —y. Po zadéani tohoto ptikazu se nain-
staluje OpenSSH. Po instalaci miizeme jesté zménit napiiklad port, pod kterym se bu-

deme ptipojovat k tomuto serveru v konfiguracnim souboru /etc/ssh/sshd_config.

Dutlezité je také zminit, jak ucitel bude zakiim pfedavat zadani k ulohdm, eventu-
alng skripty, které budou dostupné pro zaky, ve kterych budou naptiklad muset obje-
vit a opravit chybu. Moznosti je samoziejmé opét vice, avSak ja volil variantu sdile-
ného disku na Skolnim server, kde byly ulohy ocislovany a rozdéleny ve slozkéch.
Kazda slozka obsahovala bud'to zadani se skriptem ¢i pouze zadani. Problém muze
nastat ve chvili, kdy zaci budou pracovat ve virtudlnich strojich. Pak je ptistup ke sdi-
do interni sité, a tim padem i sdilené disky nebo zvolit variantu, kdy Zaci stdhnou z FTP

pomoci piikazu wget data do svého pracovniho prostedi, naptiklad pfimo z odkazi
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v této praci, kde jsou soubory zazipované, takze si budou zaci muset jesté vyzkouset

rozbalit soubory pomoci piikazu unzip.

Kompletni zadani pro zaky véetné vzorového rozdéleni s hotovymi skripty pro uci-

tele a skripty pro zéky jsou na konci této prace v ptilohach.

1.2.3.1 Reflexe vyuky

Dle vyukového planu na Skolni rok byla rozvrzena vyuka pro dané skupiny a na-
sledn¢ v nich probihala vyuka / testovani vytvorenych ptikladi. Po oduc¢eni daného
tématu bylo zhodnoceno, v ¢em zaci d¢€lali chyby, co bylo nesrozumitelné, ¢i co pro
zaky bylo naopak velmi jednoduché. Po zpracovani téchto poznatkt byly tlohy popfi-
pad¢ upraveny tak, aby vyhovovaly a ucily danou problematiku Iépe, nez byly Glohy
prvotné vytvorené, eventudln€ i nasledn¢ upravené pro druhou skupinu. Toto vsSe se
odrazilo v zavérecném vyhodnoceni sady uloh v zavéru prace, cozZ mize nésledné byt
napomocné pii vyuziti této sady uloh pro jakéhokoliv ucitele, ktery bude tuto sadu

chtit pouzit.
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2 Problémové ulohy

Pied samotnym ptedstavenim problémovych uloh z praktické ¢asti této diplomové
prace je potieba definovat, co to problémova tloha, respektive problémové vyucovani
je. Na toto téma je mnoho definic a nejvice se li§i v samotném pouziti dle vyu¢ovaného
predmétu. Samozrejmosti je i odliSeni od ostatnich typa tloh, jakym zpiisobem jsou

postaveny, co se o¢ekava o zakl a zejména od vyucujiciho.

Jak jsem jiz zmifioval, mnohdy se miize terminologie v této oblasti ur€itym zptisobem
lisit. Stejné typy tloh se mohou v riznych publikacich objevovat pod riiznymi nézvy.
Jmenovat miZzeme naptiklad Glohy, zajimavé tlohy, cviceni ¢i ptiklady [1]. V této
praci se tedy setkdme s vice pojmy, naptiklad tiloha, problémové tloha, problémova

otazka, kol ¢i problémova situace.

I kdyZ se tato prace zamétuje na vyuku zejména pro stiedni Skoly, mizeme citovat
nékteré ¢asti z Ramcového vzdelavaciho programu pro zdkladni Skoly, zejména kli-
cové kompetence, rozdéleni a definice problémovych uloh, a stejné tak i napii-
klad kompetence k feSeni problémii. Miizeme ptedpokladat, ze zak by ze zakladni
Skoly mél mit takové vzdélani a schopnosti, aby postupnym dal$im vzdélavanim a roz-
vijenim svych znalosti byl schopen vyfesit ulohy na stfedni skole. [1] Dokument RVP

1ze pouzit jako oporu v definovani problémovych uloh a feSeni.

Rémcovy vzdelavaci program pro zékladni vzdélavani mluvi o nestandardnich problé-
movych ulohach tak, ze jejich spravné vyteseni neni vzdy zavislé na znalosti zdka dané
problematiky, protoze by si zde Zdk m¢l byt schopen poradit i bez této znalosti. A sa-
moziejme je nutné podotknout, ze by tedy zak pro vyteseni téchto typti uloh mél do

jisté miry bych schopen uplatnit své logické mysleni. [1]

Problémov¢ tlohy bychom mohli rozdélit do nékolika skupin, kdy zalezi na tom, ja-
kym zplsobem je pted zaky problém postaven. Zda je to pro zéky zcela ojedi-
n¢la véc, se kterou se doposud nesetkali, zda je to problém dosud nevidény, ale 1ze
pomoci logického mysleni uplatnit z diivéjSich znalosti urcity typ algoritmu, ¢i je pro

zaky tento problém k vyfeSeni trividlni, protoZe se s né¢im podobnym jiz setkali. [2]
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Pfi pohledu na feSeni tlohy se musi vzit v potaz to, jaké slozky tvoii problém, uvadi

Jan kopka [2]. Tyto slozky jsou dle néj tfi:

1. Vychozi situace = zadani problému, obsahuje veskeré zndmé informace
2. Cil =feseni, které chce fesil dosahnout

3. Cesta = postup, ktery fesitel vyuziva, aby se dostal z vychozi situace do cile

\/ychozi ,
_yc © Cesta Cil
situace

Obrazek 1 znazornéni problému [2]

Ze schématu lze odvodit, ze fesitel tlohy musi nejdiive pochopit vychozi situ-
aci a na zéklad¢ tohoto pochopeni je poté schopen zacit hledat cestu k dosazeni
cile. Zadana situace ma jasné zadani a fteSitel by tuto tlohu mél pochopit jedno-
znaéné¢, aby vzdy dosel ke stejnému cili, jaky se pozaduje. Rozdilnost uz ale mize
byt v cesté. Dle toho, jak je pochopeno zadani, respektive vychozi situace, se pak za¢ne
fesit postup k cili. Kazdy z teSitel mize k cili dojit jinym zplisobem, avSak v cili by
m¢élo byt feSeni stejné [2].

Pii zaddvani problémovych situaci je mozné narazit na nékolik piekazek, nicméné
jedna z nejcastéjSich mize byt prave ta, kterou popisuje kopka: ,,Nekdy je tezké ur-
Cit, zda pro urcitého zdka je zadany problém rutinni ¢i nikoliv. Dostatecnym procvico-
vanim postupné prechazi urcity druh problému z kategorie nerutinnich do kategorie
rutinnich problémii. Navic, v danou chvili mize byt urcity problém pro nékteré zdky

tridy rutinni a pro jiné nerutinni.* [2]

S vySe popsanou situaci se mize setkat totiz kazdy ucitel. Nékteré ulohy se mohou
prave uciteli zdat velmi jednoduché, az trivialni, a bude ocekavat, ze vSichni zaci tkol
budou mit vyfeSeny béhem kratké chvile. Ale né€kterym zaktim mohou i tyto trivialni
ulohy zabrat dlouh¢ chvile, nezZ je pochopi a vyfesi. Zatimco zaci, ktefi se jiz s néjakym
podobnym problémem setkali, budou tuto ulohu fesit pouze kratkou chvili. A v navaz-
nosti na tuto tlohu mize byt dalsi ukol, ktery by jiz mél byt jednoduchym pro vSechny
zaky, protoze by méli byt schopni pouzit ,algoritmus* nauceny z piedchozi
ulohy, a tak tento dalsi kol zpracovat v obdobném case vSichni zaci. Kdyz zaci takto

ukol vytesi, v danou chvili se stane z nerutinniho ptikladu ptiklad rutinni.
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3 Pojem ieSeni problémi v kurikularnich dokumen-
tech

Kompletni vzdélavani nejen na zakladnich Skolach se opird o Ramcovy vzdé¢lavaci
program pro zékladni vzdélavani. Rad bych proto popsal, jakou pozici v ném maji tyto
nestandardni problémové tlohy a problémové situace. Obsah RVP pro stredni
Skoly se zamétenim na informacni technologie se ve vysledku v feSenych pojmech

od zakladniho vzdélavani nijak nelisi.

3.1 Ramcovy vzdélavaci program

RVP ZV definuje, ze cilem zékladniho vzdélavani je pomoci zakiim utvaret a rozvi-
vani, které se zamétuje predevsim na praktické jednani a situace, které jsou blizké
realnému zivotu: ,, klicové kompetence predstavuji souhrn veédomosti, doved-
nosti, schopnosti, postojii a hodnot diilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého

¢lena spolecnosti. “ [1]

V prubéhu celého zivota nas provazi osvojovani si klicovych kompetenci, pocinaje uz
prvnim stupném zékladni Skoly. Samoziejmé je to velmi dlouhy a slozity proces, kte-
rym si v8ak musi projit kazdy. Tento druh kompetenci se navzdjem prolind riz-
nymi zpusoby, nicméné nejsou soucasti konkrétniho vyucovaného pfedmétu, ale lze
je ziskat pouze jako vysledek celkového procesu vzdélavani [2]. A prave k témto kli-
covym kompetencim sméiuje veskery obsah vzdélavani, ktery ve Skolach probiha.
»V etapé zakladniho vzdélavani jsou za klicové kompetence povazovany: kompe-
tence k uceni; kompetence k reseni problemii; kompetence komunikativni; kompe-

tence socialni a personalni; kompetence obcanské; kompetence pracovni.* [1]
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3.1.1 Kompetence k reseni problémii

Pravé jednou ze Sesti klicovych kompetenci je kompetence k feSeni problému. O tuto
cast dokumentu se opira tato diplomova prace, zejména pak sada problémovych uloh.

Nekteré dulezité body bych rad ocitoval.
Z dokumentu mizeme vybrat naptiklad, ze zak:

e, vnimd nejriznéjsi probléemoveé situace ve Skole i mimo ni, rozpozna a pochopi
probléem, premysli o nesrovnalostech a jejich pricinach, promysli a napla-
nuje zpusob resSeni probléemii a vyuziva k tomu viastniho usudku a zkusenosti

o Vyhledd informace vhodné k reseni probléemu, nachazi jejich shodné, po-
dobné a odlisné znaky, vyuziva ziskané vedomosti a dovednosti k objevovani
riiznych variant reseni, nenecha se odradit pripadnym nezdarem a vytrvale
hleda konecné reseni probléemu

o Samostatné resi problémy; voli vhodné zpiisoby FeSeni; uziva pri reSeni pro-
bléemii logickeé, matematické a empiricke postupy

o Oveéruje prakticky spravnost reseni problémii a osvédcené postupy aplikuje pri
reseni obdobnych nebo novych probléemovych situaci, sleduje viastni pokrok

pri zdolavani problémii*“ [1]

Na zakladé tohoto vyctu je jasné, Ze zZaci by méli poznat problém, nasledné ho pocho-
pit a zac¢it o ném pfemyslet. Jakmile ho za¢ne feSit, m¢l by byt schopen si dohledat in-
formace, které mu brani k vyfeSeni a zkouSet rGzné varianty, jak dosdhnout cile.
Jakmile se mu podati problém vyftesit, mél by si ovéfit spravnost svého vysledku, zda

je opravdu spravng.
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4 Res$eni problémii jako vyukova metoda

V dnes$nim vyu€ovani maji ucitele mnoho moznosti, jakou vyukovou metodu zvolit.
My se budeme zabyvat metodou feSeni problémtl, jak jiz ndzev této prace napovida.
Proto bych tedy jesté rad popsal pojem vyukova metoda a zatazeni metody feSeni pro-

blému mezi ostatnimi metodami.

Pedagogicky slovnik definuje vyukovou metodu jako postup, cestu ¢i zptisob vyuco-
vani. Ucitel si stanovi cile vzdélavani a pomoci vyukové metody vede zdka k dosazeni
pfedem vytyCenych cilt vzdélavani [3]. Pricha, Walterova a Mare§ definuji vyukovou
metodu tak, Ze ji lze chapat jako zpusob, jakym usporadéd ucitel Cinnost svou, ale

1 zaka, ktery vede ke splnéni stanovenych cila [3].

4.1 Klasifikace vyukovych metod

Ve vyucovani lze pouzit velké mnozstvi vyukovych metod, coz nas vede alespon k ¢as-
tecnému rozdé¢leni a zafazeni prave problémové vyuky. Velmi Casto se v literatufe se-
tkavame s rozdélenim podle Matidka a Svece, ktery fesi kritérium postupné se stupiiu-
jici slozitosti, tedy zacit né¢im jednoduS$im a postupné zvySovat narocnost feSeni
tikolu [4]. Maniak a Svec rozd&luje metody na tii skupiny, tedy na klasické, aktivizu-
jici a komplexni metody [4]. Dalsi autofi si pro klasifikaci metod vybiraji i jind kritéria,
napiiklad podle fazi vyucovaciho procesu, podle zptisobu prezentace, podle charak-

teru specifické ¢innosti ¢i obecné podle zplsobu, jak reaguji Zaci na otazky ucitele [5].

Aktivizujici metody

Slovni Nazorné-demonstracni | Dovednostné-praktické
Metody diskusni Metody situacni Metody inscenacni
Metody heuristické, feSeni problému Didaktické hry

Tabulka 1 zarazeni metody FeSeni problému dle Manaka [4]
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4.2 Problém a problémova situace

Rad bych tyto pojmy rozvedl trochu detailn&ji a ptidal i n&jaké piiklady. Zaci se
Casto 1 v bézném zivote potykaji s problémy, které je nutné vytesit. Samoziejmé kazdy
jiz n¢jakou zkuSenost s feSenim problémii ma. Denné se setkavame s problémy ¢i pro-

blémovymi situacemi, tedy neni to pro nds z obecného hlediska az tak velkd neznama.

Jak pise Klickova ve své knize Problémové vyucovani ve skolni praxi: ,,... kdyz je
¢lovek nucen kazdy den resit problémy v jeho Zivote, proc¢ by nebylo mozné vyuZzit pro-

“«

bléemovych situaci i ve skolstvi [6] Problémova situace ma totiz dvé
hlavni slozky, a to slozku obsahovou (pfedmét problému) a slozku osobnostni (moti-
vace zadka) [7]. MlUzeme se domnivat, Ze pravé diky této motivaci by u zaka
méla vzniknout touha po poznani a vyfeSeni nezndmého problému. To vSak zdlezi
pouze na tom, jaky typ ulohy ucitel zvoli. Pokud bude tloha fadniho charakteru, pak
zak ztrati zdjem tuto Ulohu fesit, protoze jak pfedmétova, tak motivacni stranka pro-
blému neponese vysokou informaéni hodnotu. Zatimco pfti kvalitné vytvofené uloze
zak uciti, ze pfedmétova stranka po vyfeSeni problému mu pfinese mnoho infor-
maci, které ho v bézném zivoté mohou posunout dal, pak zak zvysi svou motivaci
ulohu vyfesit.

Mnoho ucitelt ve skolach pouziva metodu frontalni vyuky kombinovanou s rozhovo-
rem. Zadani ptikladu jsou striktni, a tak zaktim nezbyvéa mnoho prostoru pro jejich se-
berealizaci a zlepSovani logického mysleni, které je do bézného zivota velmi dile-
zité. 1 kdyZ ucitel béhem rozhovort je v silné interakci se zdkem, zdkova vlastni
fantazie byva Casto zcela potlacena, protoze musi odpovédét tak, jak si ucitel pieje, aby
zak odpovédél. [5] v tuto chvili jiz zakiim nezbyva mnoho mista pro zlepsSeni svych
nabytych znalosti. Nema totiZ ¢as na to, aby si mohl klast vlastni otazky a pokusit se
najit cestu, kterou by vymyslel své vlastni feseni. I kdyz zak neznd ihned pfesnou od-
poved, tak se nejednd tak upln€ o problém v nami pozadovaném slova smyslu. Je to
pouze problém pro zéka, ktery nezna odpoveéd’, ale nema ani moznost, jak by odpo-
véd’ vymyslel, protoZze nema pozadovanou znalost jesté nau¢enou nazpamét a praktic-
kym uvazovanim ji stejné nevymysli [6]. Pro nézornost si miZeme uvést pfi-
klad ze zkouSeni z d¢jepisu nebo napiiklad biologie ¢i zemépisu. Ve
chvili, kdy se ucitel zeptd, zda je mozné, aby se setkal Karel IV. s Marii Terezii a zak
nebude védét, v jakych letech oba dva zili, pak se jedna o problém, ktery by mél byt

zak schopen vyftesit logickym uvazovanim.
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Problémovou otdzkou se otazka stane ve chvili, kdyz k ziskdni odpoveédi neméme ves-
keré pottebné informace a musime nejprve zjistovat, jaké jsou moznosti, jaké infor-
mace chybi a zdk musi v danou chvili hledat cestu k dosaZeni cile. Pokud postupné
dopliluje informace k vychozi situaci, pak si hleda cestu, kterou cile dosahne. Dale
také mizeme problém dle Klickové definovat tak, ze zdk musi feSit svym aktiv-
nim zkoumanim a usilovanim pfekonat obtize, diky kterym ziska nové zkuSenosti a po-

znatky [6].

Pokud se tedy zak dostane do problémové situace, kdy ma pocit, ze uloha, kterou
ma vyfesit, je nad jeho znalosti ¢i schopnosti a nadchne ho, pak se do ni s radosti pusti,
protoze v ni vidi smysl a chce ziskat nové védomosti a zkusenosti. To souvisi s tim, ze
zak v danou chvili citi, Ze sice nezna fesSeni ulohy, ale pfi vynaloZeni urcitého Usili

tento problém piekona a vyfesi ho.

4.3 Postup pri reSeni problémii

Skalkova piSe, Ze vyucovani a uceni mize probihat efektivné pouze ve chvili, kdy se
styl a metody prace ve Skole piiblizi co nejvice situacim z bézného zivota. Mlizeme
tedy tvrdit, ze diky tomu jsou zaci motivovani k samostatné praci a feSeni problémo-
vych tloh, protoZe by se mohli v bézném Zivoté setkat s obdobnou situact, ke které by

jiz diky vyfeSeni ulohy méli voditko, jak se s ni vypotadat [5].

Jelikoz chceme fesit problém, pak musime pfipustit, Ze problém neobsahuje vSechna
data pottebna pro vyteseni pozadované odpovédi. Jakmile se nasttadaji veskeré infor-
mace a dojde se cile, m¢lo by nasledovat ovéfeni hypotézy [6]. V nésledujicim textu

popisi, jaké jsou faze feseni problému.

4.3.1 Objeveni problému a jeho analyza

Ucitel formuluje pro zaky tlohu tak, aby byla pro zdky zaddna problémové. Bud'to
tak, ze problém jiz ucitel pfimo zada v uloze, ¢i si problém musi zak naleznout sam.
[5] Prikladem miZe byt jiz v nasi problematice napiiklad to, zda zak v piikladu bude
muset zjistit, v jaké z podminek je chyba nebo se pfed né postavi zadani takové, ze
bude 74k pouze védet, ze program dela néco Spatné a on sdm bude muset pochopit, co

by program mé¢l spravné délat, a az po pochopeni chybu opravit.
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4.3.2 Reseni problému

Za slozitou myslenkovou ¢innost 1ze povazovat situaci, kdy zdk sméfuje k feSeni pro-
blému pomoci vytvoteni hypotéz a jejich nasledném ovetovani. Na zaklad¢ tohoto tvr-

zeni miZzeme rozd¢lit na Ctyii formy, kterymi Ize problém fesit. [6]

4.3.2.1 Pokus omyl

Tuto metodu se zaci pokouseji vyuzit ve chvili, kdy maji pocit, Ze problém je jedno-
duchy a k jeho vyfeseni postaci mélo. Bud’to se to povede, nebo ne. Nicméné nale-
zeni spravného feseni je velmi slozité, a to z toho divodu, Ze hledani fesSeni je zcela

ndhodné. Zejména se pak zdk snazi vysledek uhodnout bez jakéhokoliv pochopeni

tlohy. [6]

4.3.2.2 Vhled nebo postreh

Zak se postavi pied problém a snazi se ho pochopit. V ur€itou chvili nastane situ-
ace, kdy zék problému nahle porozumi, tim ukonci své objevovani a nalezne spravnou
cestu k feSenti, respektive k cili. Casto se miizeme setkat, Ze tato metoda je doprovazena

metodou uziti minulé zkusenosti, ackoliv ne vzdy to mize byt vyhodou. [6]

4.3.2.3 Uziti minulé zkuSenosti

Diky dfive osvojenym navykim a ziskanym informacim je zak schopen zacit fesit pro-
blém, ktery mohl byt pfinejmensim ¢aste¢né podobny az stejny. Pokud se jiz 74k s né-
¢im takovym setkal, mize tato metoda pro né&j byt vyhodna, ale i destruktivni, pro-
toze zde funguje funkéni fixace. Zak v minulosti mohl podobny problém vyfesit, ale

Spatné a toto Spatné feSeni si zapamatoval a opét ho nyni aplikuje. [6]

4.3.2.4 Rozumova analyza

Cast této metody pouzivaji viechny piedchozi metody, protoZe se jedna o jakési vni-
mani situace na zadkladé rozumu daného jedince. Kazdy ma vSak toto vnimani jiné,
proto je se kazdy zak u stejné ptikladu mize rozhodnout uplné jinak, protoze jeho
racionalni uvazovani je na jiné urovni. Navic miZe byt Casto tato metoda oproti ostat-

nim, napiiklad intuitivni metod¢, pomalejsi. [13]

4.3.3 Kontrola sprdavnosti reseni

Jiz od prvniho stupné se Zaci v matematice uci, Ze po vyteseni slovni tilohy je nutné
provést zkousku, aby si ovéfili, Ze jejich postup feseni je spravny. Stejné tak tomu je,
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pokud to ptevedeme do obecného fesSeni problémovych situaci a problémi. Kazdy pro-
blém ma jina zadani a jina feSeni. Jakmile dosahneme cile, pak bychom méli zkontro-

lovat, zda odpovida pocatecnimu zadani problému.

Protoze tato kontrola plni funkci zpétné vazby, je velmi dilezité ji neopominat. Infor-
muje totiz o Spatnych krocich v feSeni problému a lze diky ni zjistit, kde se stala
chyba a pro¢ problém nebyl spravné vytesen. [5] Neni vSak lehké odhalit, jaké metody
zak uzil, aby ukol vytesil. Ucitel tak miZe pouze usuzovat na zakladé zakem vyteSe-

ného ukolu, jaky pouzil postup a do jaké situace se béhem feSeni dostal.

Ve sbirce uloh médme dva typy kontroly. Prvni je zpétna vazba pro zaky, druha kontrola
je ugitelem. Zak sviij postup zkontroluje u nékterych tloh velmi jednoduse. Skript za-
¢ne délat presné to, co je v zadani napséano. Dle toho zak zjisti, Ze skript naprogramo-
val spravné. Piikladem mtize byt naptiklad uloha s podivuhodnou kalkulackou, kdy
pfimo v zaddni ma zapsano, jaké vysledky maji vyjit. Co se tyka skripti, u kterych
zak sam bude t¢Zko kontrolovat, zda mu skript vybral opravdu veSkera pozadovana
data. Tohoto se mlize pouze domnivat. V tuto chvili by m¢l pozéadat ucitele o kon-
trolu spravnosti. Ten mé vzorové feseni v metodickych listech, tedy nemél by mit se-

bemensi problém s kontrolou.
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5 Linux

Operacni systém Linux neni pouhy monoliticky program. Jedné se o soubor mnoha
programtl, diky kterym tvoii z pocitace uziteCny nastroj. Jeho srdcem je takzvané ja-
dro, které obstarava pouze nejzékladné€jsi operace. K praci vsak pouhé jadro neni do-
stacujici. Proto je nezbytné nutné, aby do systému byly implementovany dal$i pro-

gramy, které utvoii celek jako fungujici, stabilni a kvalitni opera¢ni systém. [7]

Linux je zaloZzen na opera¢nim systému Unix a postupnym piepisovanim zdrojo-
vého kddu, jedna se o otevieny software, vznikl prave tento systém. Hned o pocatku se
Linux té$il velkému zajmu jak ze strany programatort, tak ze strany uZzivatelll. Kaz-
dému vSak pro préaci vyhovuji jiné programy, a proto je mozné vybirat dle potieb z riiz-
nych distribuci systému. [8]

Pravé tyto distribuce jsou odliSenim ¢asti nad jadrem, tedy kazda distribuce mtize ob-
sahovat jiné programy, které vyhovuji dle potieb, na ktery aspekt praxe se zamétuji.
Nékterd miize nabidnout jednoduchost instalace a pouziti, jind zase co nejvétsi mnoz-

stvi aplikaci v zakladu. [9]

5.1 Vybrané soucasti distribuci Linux

V této Casti si uvedeme nékolik vybranych soucésti systému Linux, bez kterych by-

chom mohli pracovat jen velmi t¢Zko, nebo dokonce viibec.

5.1.1 Linuxové jadro (kernel)

Jedna se o vlastni jadro, které jako jediné umi pfistupovat k hardwaru pocitace a vy-
konava ulohy, které uzivatel pozaduje. Naptiklad to mlze byt zobrazeni textu ¢i po-

slani obrazku na tiskarnu. Bez jadra by nemohl vSak tento systém existovat. [8]

5.1.2 Prikazovy interpret (shell)
Soucast, kterd je pro nas v této praci asi nejvice zajimava, protoze cela praktickd ¢ast
pouziva praveé shell. Diky nému totiz také mizeme ovladdat pomoci piikazii ope-

raéni systém.

Diky shellu je mozné komunikovat mezi jadrem a uZivatelem. Z praxe je nejzna-

v

m¢éjsi interpret Bash (Bourne again shell), ktery je odvozen od svého predchiidce [8].
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Rozhrani shellu je textové prostiedi, které se pouziva k zadavani instrukei z klaves-
nice, namisto pouZiti napfiklad mysi. Interpret nacita zadané ptikazy, zpracuje je a na-

v

sledn¢ preda jadru do nejzékladnéjsi urovné. [9]

5.1.3 Prikazy, ndstroje, aplikace

Jedna se o programy, které jsou v systému implementovany a Ize je vyuzivat pro rtizné
ukony. Ptikladem muze byt naptiklad zobrazeni obsahu souboru na obrazovce z téch
funkci. Po napsani ptikazu do ptikazového interpretu zacne probihat na pozadi n¢jaky

program, ktery pozadované funkce vykonava. [9]

5.1.4 Prekladace

Jak nézev napovida, jednd se o prekladani jazyka, kterému rozumi ¢lovék do pocita-
cového jazyku. Lidé tedy napiSou program v jakémkoliv programovacim jazyce, na-
ptiklad v C nebo Java. Dany kdd je napsany tak, aby mu rozumél ¢loveék a piekladac
ho transformuje do strojového kodu, kterému zase rozumi pocitac a dokaze ukony pro-

vést. [9]

5.1.5 Pracovni prostredi

ZjednoduSené se jedna o grafické pracovni prostfedi (GUI — Graphical user inter-
face), které je pro vétSinu béznych uzivatell mnohem piivétiveéjsi oproti ovladani sys-
tému textovymi piikazy. V Linuxu existuje nc¢kolik téchto prostfedi a uzivatel si
muze vybrat, v jakém chce pracovat, které nejvice vyhovuje jeho potiebam. Dokonce
nékterd z nich se podobaji i prostiedi syst¢ému Windows. Jednd se tedy o pro-
stiedi, ve kterém se ukony provadi vybranim polozky z nabidky nebo poklepani

na ikonu. [9]

Mezi oblibend GUI patii napiiklad GNOME nebo KDE. Ob¢ prostiedi jsou otevie-
nym softwarem, ktery si kazdy jesté mize upravit dle svych potieb. Maji také pracovni
plochu, spodni panel s ikonami, mnoho aplikaci, jako je prohlize¢, editor, pos-
tovni software a spousty dal§ich. Samoziejmé nesou i néjaké rozdily. V obou na-
jdeme kreslici program, ale v GNOME je jiny nez v KDE. Stejné tak se 1i§i v textovém
procesoru, jeden md KWord, druhy zase AbiWord. [11]

30



5.2 Prikazovy radek

V celé praci se ale s grafickym prostfedim viibec nesetkame. Jedina ¢ast systému, ktera
je pro nas dilezitd, je ptikazovy fadek, respektive interpret piikazti. V ném budeme vy-

pracovavat vesker¢ ulohy, které jsou ve sbirce uloh.

V nasledujicich Castech si predstavime, s jakymi ptikazy pfijdeme do styku a bude
nutné védét, k cemu je lze vyuzit, jak je spojit nebo jaké argumentu u nich lze vyu-
zit. Ze zacatku je vybran ptehled nckolika zdkladnich a casto pouzivanych pfi-
kazii v ulohach, aby si zaci osahali prostiedi, ve kterém se bude pracovat. Déle si uka-
zeme, jak se vytvafi skripty ptimo v Bashi a co do néj poté lze zapsat za piikazy pro

feSeni uloh.

5.2.1 Piseme skripty v Bashi

Jsou chvile, kdy je mozné zapsat ptikaz na jednu fadku a je zbytecné kvili tomu vy-
raci, kterd se na jeden fadek nevejde nebo né&jakou operaci musime udélat nékolikrat
dokola, pak stoji za uvahu, zda jiz neni skript potiebny. V tuto chvili je jisté, Ze to
lze ud¢lat i 1épe, nez pokazdé psat smés piikazii, aby systém néco vykonal. Je proto
jednodussi tento kod zapsat do skriptu, ktery 1ze ndsledné spustit kdykoliv a na jakém-
koliv stroji. Jde vlastné o jakési zjednoduSeni a urychleni prace pro spravce systému.

[10]

Samotné skripty jsou vlastné textové soubory, které obsahuji ptikazy. Po spus-
téni skriptu systém zafne vykondvat jeden piikaz za druhym tak, jak jdou
po sob¢ a je ve skriptu nastaveno. Skriptem si mizeme velmi usnadnit praci, napfi-
klad spustit automatické zalohovani pocitace, ¢i vyuzit jednu moznych funket, pro kte-
rou byl zejména systém Linux vyvinut — zpracovani textu. [9] Tedy naptiklad zménit

¢i vyhledat néjaky text v souborech a nasledn¢ ho zménit.
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Skript v Bashi ma urCitou syntaxi, jakési pravidlo, které je vhodné dodrzovat
pro spravnou funkci, aby se vyhnulo zbyte¢nym moznym problémim. Proto si v na-

sledujici tabulce ukazeme, jak by méla vypadat hlavicka skriptu.

#!/bin/Bash
# Nazev skriptu

# Popis skriptu

Tabulka 2 Hlavi¢ka skriptu v Bashi [9]

Prvni tfi fadku ve skriptu jsou uvedeny kiizkem (# - hashem), tedy se neprovedou. Kii-
zek pfi spusténi skriptu znamena, Ze se neprovadi. Prvni fadek fikd Linuxu, ktery pro-
gram ma pouzit k provedeni tohoto skriptu. V tomto piipad¢ se jedna o tzv. she-
bang, ktery vola interpret Bash. Pokud bychom naptiklad psali skript v Perlu, prvni
fadek skriptu by volal Perl. Dalsi dva fadky jsou pouhymi komentéfi, ktery Bash ig-
noruje a prechazi az k ptikaziim, které v komentati nejsou. [11] Skript mtize obsahovat
pouhy jeden ptikaz, ktery by Sel zapsat do ptikazového tadku, ale také stovky dalSich
radki s ptikazy [14]. To vSak nabizi pouze skript, protoZe do ptikazového fadku Ize za-

psat pouze jeden fadek piikazu. [9]

5.3 Prikazy pro univerzalni pouziti

Do této kategorie bych rad zatadil ptikazy, které je mozné pouzit bez ohledu na pro-
stiedi, ve kterém se budou nachazet. Tedy neni problém tyto ptikazy pouzit v piikazo-

vém fadku, ale mizeme je pouzit i ve skriptech.

5.3.1 Zdkladni vybrané prikazy

Piikaz Co déla

Cat Zobrazuje obsah souboru

Cd Me¢ni aktudlni adresar

Cp Kopiruje soubor nebo adresar
Date Zobrazi aktualni datum a Cas
Echo Zobrazi text

Find Hleda soubor na disku
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Ftp Pienasi soubory mezi pocitaci

Grep Hleda soubor s ur¢itym obsahem

Gropupadd | Pfid4a novou skupinu

Gzip Komprimuje soubory
Chgrp Meéni skupinu souboru
Chmod Meéni ptistupova prava souboru
Chown Meéni vlastnika souboru
Less Zobrazuje obsah souboru
Ls Zobrazuje vSechny soubory v adresafi
Mkdir Vytvoii adresar

Zméni umisténi souboru, ale miize byt pouzit i k ptejme-
My novani souboru
Passwd Zmeéni heslo uctu
Pwd Ukazuje cestu k aktudlnimu adresafi
Rmdir Odstrani adresar
Su Ptejde na ucet superuzivatele
Tar Vklada nebo vybira soubory z archivi
Touch Aktualizuje cas posledniho pfistupu
Useradd Pfida novy uZzivatelsky ucet

Tabulka 3 vybrané prikazy [9]

V tivodu sbirky tloh nas budou zajimat zejména piikazy echo, cat, date a ptikazy pro
praci se soubory a slozkami, jako naptiklad mkdir, cp ¢i mv. V dalsi ¢asti se s kazdym

pfikazem seznamime trochu podrobnéji, jaké ma moznosti voleb.
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5.3.2 Zobrazeni textu (prikaz echo)
Tento piikaz slouzi ke zobrazeni textu nebo uréené proménné. Prvnim piikladem nej-
Castéji byva ,,Ahoj svéte®. [9]

Priklad: echo ,,Ahoj svéte [9]

U ptikazu echo mizeme pouzit k formatu vystupu fadu specialnich znakt [9], které si

ptedstavime v nasledujici tabulce.

Volba | Co déla Priklad (echo)
\a Vyzva (zvonek) \achyba
\b Backspace \bahoj
\c Potlac¢i novy fadek $radek textu\c
\f Posun na novou stranku Ahoj svéte\f
\n Zacne novy fadek Ahoj \nsvéte
\r Navrat voziku Ahoj svéte\r
\t Vlozi tabulator Ahoj \tsvéte
\v Vlozi vertikalni tabulator \vahoj svéte
\ Znak zpétného lomitka Zpétné lomitko \\
-e Povoluje pouziti specidlnich znak -e ahoj \tsvéte
-n Nezacne za textem novy fadek -n ahoj

,,Svete

Ahoj svéte

Tabulka 4 volby piikazu echo [9]
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5.3.3 Vytvdreni a mazdni adresadrii

Adresaie miizeme vytvaret a mazat v piikazovém fadku nésledujicimi piikazy s urci-

tymi argumenty, diky kterym lze nastavit naptiklad smazani adresare, ktery néco ob-

sahuje. Bez pfidani argumentu totiz neni mozné adresat odstranit z divodu bezpec-

nosti. [9]
Piiklad: mkdir skripty
Volba Co déla Piiklad (mkdir)
-p Vytvoti rodi¢ovské adresare, pokud neexistuji -p /home/user/ne-
wdir
-mmod | Zméni prava nového adresaie do zadané¢ho modu -m 777 dir24

Tabulka 5 volby prikazu mkdir [9]

Vyse jsme si ukazali, jak se vytvaii novy adresar. Nize si ukdzeme, jak odstranit sou-

bory ¢i adreséare. K tomu lze vyuzit ptikazu rm ¢i rmdir [9].

Piiklad: rm skripty

Volba | Co déla Piiklad (rm)

-d Odstrani adresate dokonce i kdyZ nejsou prazdné -d /home/user/dir

-f Odstrani bez varovani i soubory bez prava zapisu -f soubor.txt

-1 Varuje pired smazanim souboru - test*.txt

-q Uzivatel neni varovan pfed smazanim -q test.txt

-r Smaze vSechny soubory v adresafi i jeho podadresa- | -r /home/user/dir
fich

-S Odstrani zadany adresaf vcetné¢ vSech podadre- | -s /home/skripty
saft a soubort

-v Pfed smazénim zobrazi ndzvy souborti -v zprava*

Tabulka 6 volby pfikazu rm [9]

Vyse zminovany piikaz rmdir sdm o sobé neodstrani adresaf, ktery obsahuje né-

jaky soubor. Tedy je nutné k nému vyuzit volbu —. [9] Vyuzito ve sbirce tloh v uvod-

nich ulohach.

35




5.3.4 Kopirovani, prejmenovdni a piresouvdni souborii

Vsechny zminéné operace lze v piikazovém tadku provadét piikazy cp a mv. Zalezi

ovSem na volbé, ktera se k piikazu ptida. Pokud se nenastavi naptiklad volba —i, pii-

kaz automaticky ptepise soubor bez varovani.

Priklad zkopirovani souboru: cp cesta/ptivodnijméno cesta/cilovéjméno

Priklad zkopirovani adresare: cp -r cesta/ptivodnijméno cesta/cilovéjméno

Priklad presunu souboru ¢i adresare: mv cesta/ptivodnijméno cesta/cilovéjméno

Volba Co déla Priklad

-f PtepiSe existujici soubor mv —f soubor /home/user
-v Zobrazi jméno piesouvaného souboru | mv —v souborl soubor2
-1 Da varovani pfed piepsanim souboru cp —1 zpraval zprava2

-v Zobrazi ndzev kopirovaného souboru | cp —v souborl soubor2

Tabulka 7 volby pi¥ikazu mv, cp [9]

5.3.5 ProhlizZeni a tipravy textovych soubortii

Textové soubory jsou ty, které obsahuji pouze textové znaky bez jakychkoliv infor-

maci o formatovani. Tyto informace jsou uchovany v kodu ASCII, ¢i jiném, kterému

rozumi vétsina aplikaci. [9] Téchto editorii textu existuje mnoho, my si vSak vybereme

pouze nékteré.

Priklad prohliZeni souboru v terminalu: cat soubor.txt

Priklad upravy textového souboru: vi soubor.txt

Prikaz

Co déla

cat soubor

Zobrazi obsah textového souboru

cat souborl soubor?2 > soubor3

Spoji dva soubory do jednoho

cat > soubor_vystup

Vytvoii soubor s danym nazvem, ¢eka na

zapis textu, ktery bude nasledné¢ ulozen

Tabulka 8 volby pfikazu cat [9]
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5.3.6 Presmérovdni vystupu

Jsou situace, kdy je nutné vysledek ulozit naptiklad do textového souboru. Toho lze
docilit pfesmérovanim vystupu za pomoci znaku Spicaté zdvorky > (vétsi nez). Timto
jednim znakem se zapiSe vysledek do souboru. Pokud vSak chceme zapsat do jiz exis-
tujiciho souboru s daty na jeho konec, pak je nutné zadat tyto znaky dva, tedy >>. [9]

Priklad zapisu do nového souboru: Is > adresar.txt

Priklad zapisu do existujiciho souboru: Is >> adresar.txt

5.3.7 Prikaz grep
Pomoci tohoto piikazu jsme schopni naleznout soubory s ur¢itym obsahem a zobra-
zit vSechny fadky, ve kterych se vyskytne. [11]

Tvar prikazu grep: grep volby vzor soubory
Co se tyka vzoru, ten urcuje hledany textovy fetézec, kterym muze byt fetézec pis-
men, ale také regulérni vyraz, stejné tak to mize byt jakékoliv pismeno. Soubory ur-

¢uji, kde bude hledany tetézec vyhledavan. [14]
Priklad: grep ,,informatika“ *

Tento ptikaz bude vyhledavat slovo informatika ve vsech souborech v aktualnim ad-
resaii a nasledné¢ zobrazi vSechny fadky, na kterych se fetézec vyskytuje. Mi-

zeme vSak zadat cestu, kde bude fetézec vyhledavan, tedy naptiklad /home/user/vyuka.

[9]

Volba Co déla

-C Zobrazi pocet nalezenych radkt

-1 Pti hledéni shody ignoruje velka a malé pismena

-1 Zobrazi jména soubord, ve kterych nalezl shodu

-n Vypisuje i ¢isla fadkt se shodou

-r Prohlizi i vSechny podadresafe zadaného adresare

-v Vypisuje vSechny fadky, ve kterych shoda nebyla nalezena

-X Vypisuje pouze ty fadky, které se celé shoduji s danym fetézcem

Tabulka 9 volby piikazu grep [9]
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5.3.8 Prikaz find

Jelikoz je Linux velmi dobie uzplisoben pro praci s textem, neni problém ani vyhleda-

vani souborl. Jeho pouziti je velmi rozmanité a miZzeme nastavit mnoho parame-

trt, které ovlivni kone¢ny vysledek. Zapsanym piikazem find do ptikazového

radku zavolame funkci vyhledavani. [9]

Priklad: find cesta podminky

Cestou je mysleno, kde budou soubory vyhledavany, kde mizeme pouzit tecku pro

vvvvv

pouzit i nékolik podminek za sebou, aby bylo vyhledavani jesté vice detailni. [10]

Volba Co déla Priklad

-atime +n|-n|n Cas posledniho piistupu je vice neZ | | find . —atime +5
méng nez | presné n dni

-ctime +n|-n|n Cas posledni zmény je vice nez || find . —ctime -5
méng nez | presné n dni

-empty Prazdné soubory find . -empty

-group jméno Soubory vlastnéné uréenou skupinou | find . —group user

-name jménosouboru | Vzorek hledany ve jménu souboru find . —name ,,test*

-print Zobrazi  vysledky na  obra- | find . —-name sou-
zovce ve vychozim nastaveni bor —print

-size nc Soubory dlouhé n znaki find . —size 100c

-type d Hleda soubory uréeného typu, napfi- | find . —type d
klad d = adresar

-user jméno Soubory vlastnéné uzivatelem find . —user user

Tabulka 10 volby prikazu grep [9]
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5.3.9 Zastupné znaky a uvozovky

Nejen skripty, které jsou urcené pro piikazovy interpret, mohou vyuzit specil-

nich znaki, které maji urcity vyznam [15]. Nasleduje ukazka nekterych, které ma-

zeme vyuZit.

Znak Co znamena
* Zastupuje jakykoliv fetézec v ndzvu
? Zastupuje jediny znak v ndzvu

[...] napt. [xyz]

Seznam nahrazeni, ktery obsahuje soubor znaki, které se

maji shodovat (souborx, soubory, souborz)

[l...] > [xyz] Seznam nahrazeni, ktery obsahuje soubor znakt, ktery fetézec
nema obsahovat (soubora, souborb, nikliv soubox-z)
$ Uvozuje za&atek ndzvu proménné

Tabulka 11 zastupné znaky [9]

Dale nas také zajimaji uvozovky, protoze jich madme vice druhti a kazdé varianta zna-

mena pro interpret néco jiného. [9]

Priklad: echo $mesto ,,$mesto* *$mesto’

Vysledek: Praha Praha $mesto

Zde lze sledovat, ze jednoduché uvozovky vypnout specidlni vyznam znaku do-

laru a zobrazi doslovné vsechny znaky uvnitt. [10]
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5.4 Prikazy pro specifické pouZziti

V této casti si predstavime piikazy, které je mozné vyuzit pouze pfi praci se skripty.
Neni totiz mozné, abychom do jednoho fadku zapsali cely dlouhy kod, ktery je vétsi-
nou slozen z vice ¢asti.

5.4.1 Proménné

Néktera data potiebujeme uchovavat v takzvanych proménnych. Do nich data na-
cteme a ndsledné je miizeme zobrazit [9]. Jedna se tedy o jakési kontejnery, které jsou
néjak pojmenovany a nesou informace, kterymi miize byt naptiklad ¢islo nebo text.

Proménnéa mize zacinat t¢méf jakymkoliv znakem, ale ne ¢islem. [10]
Piiklad: ptedmét=informatika

Dulezité je si uvédomit, ze pred znakem = nesmi byt mezera, ale ani za nim. Pfi ukla-
dani do proménné neni nutné pouzivat uvozovky, pokud se jedné o jednoslovny feté-
zec. Jakmile je fetézec delsi, naptiklad by se hledalo spojeni informac¢ni technologie,

pak jiz musi byt v uvozovkach. [9]
Priklad: pfedmét="informacni technologie*
Pro zobrazeni obsahu proménné vyuzijeme zastupného znaku dolaru.
Priklad zapisu: $predmét

Priklad zobrazeni: informacni technologie
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Ptikaz nesouci ndzev date je pro nas ve sbirce uloh také dulezity, zejména pro vytfeseni
nékolika uloh. Diky této proménné jsme schopni zobrazit datum, den i Cas sys-

tému. Stejné tak jsme schopni zapsat datum do jiné proménné. [9]
Piiklad zapisu: echo date

Piiklad zobrazeni: pa dub 14 23:59:00

Zapis Vysledek

+%m Mésic (4)

+%d Den (14)

+%y Rok (18)

+%D 04/14/18

+%Y 2018

+%A Sobota

+%H 23

+%M 59 (pozor na zdménu s malym m)

Tabulka 12 volby pFikazu date [12]

Ve sbirce tloh se setkdme s nékolika ulohami, ve kterych se pfesné tato problematika
fesi. Z tabulky lze tedy vycist, ze nejvice se d4 pochybit ve chvili, kdy se za-
meéni velké a malé pismeno. Napiiklad rozdil velkého a malého y neni tak velky —
pouhy delsi a krat$i format zapisu. Pokud zaménime malé a velké m, pak se misto

meésice zobrazi minuty.
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5.4.2 Podminky

Za pomoci piikazu if miizeme zajistit podminku, kterd kontroluje naptiklad dany feté-
zec, zda je podminka pravdiva. Miizeme stanovit, co se provede, pokud bude pod-
minka splnéna, ale také kdyZ podminka splnéna nebude. [16] Existuje opét mnoho vo-

leb, kterymi miizeme podminku ovlivnit pfi vyhodnocovani. Lze testovat jak soubory,

tak textové vyrazy. [16]

Volba | Co déla Piiklad

= Text se rovna fetézci $predmét = ,,informatika*
I= Text se nerovna fetézci $predmét != , informatika“
-eq Rovna se celému ¢islu $vek —eq 20

-gt Cislo1 je vétsi nez &islo2 $vek —gt 20

-ge Cislo1 je vétsi nebo rovno &islo2 | $vék —ge 20

-1t Cislol je mensi nez &islo2 $vek 1t 20

-le Cislol je mensi nebo rovno &islo2 | $vék —le 20

-ne Nerovna se ¢islu $vek —ne 20

-n Retézec je delsi nez 0 -n $predmét

-Z Prazdny fetézec -z $predmét

Tabulka 13 volby pro testovani textu [9]
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V nésledujici tabulce si vypiSe piiklady voleb, kterymi miizeme ovlivnit vysledek tes-

tovani souboru.

Volba | Co déla Priklad

-d Soubor existuje a je to adresar -d $vyuka

-f Soubor existuje a je regulérni -f $vyuka.txt

-nt Souborl je novéjsi nez soubor2 Souborl —nt soubor2
-ot Souborl je star$i nez soubor2 Souborl —ot soubor2
-r Soubor existuje a 1ze jej Cist -r $vyuka.txt

-s Soubor existuje a ma délku vetsi nez nula -s souborl

-W Soubor existuje a 1ze do né€j zapisovat -w $vyuka.txt

-X Soubor existuje a lze jej spustit -x $vyuka.txt

Tabulka 14 volby pro testovani souborii [9]

Podminku samozfejmé miizeme slozit z vice voleb, aby byla ptesnéjsi. Proto mame

moznost vybrat si z and nebo or. K tomuto Ize vyuzit volby —a, -o0. [17]

Volba

Co déla

Priklad

Oba vyrazy musi byt pravdivé pro splnéni pod-

minky

$vek —gt 30 —a $vek —le
50 (vék mezi 31 - 50)

Alespont jeden vyraz musi byt pravdivy

pro splnéni podminky

$vek —gt 30 —o $vek —le
50 (v€k > 30 nebo < 50)

Tabulka 15 volby operandu and, or [9]
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Dale si ukaZeme, jak se vlastni podminka cela zapisuje. Je dlilezité dodrzet urcitou syn-

taxi, aby podminka fungovala spravné dle ocekéavani.

if [ podminka ]
then

Prikazy
elif [ podminka ]

then

Prikazy
else

Prikazy

fi

Jak si mizeme vS§imnou, ptikaz zacind if'a kon¢i fi. Pokud je podminka splnéna, po za-
pisu then se provedou ptikazy. Dalsi ¢asti mize byt zanesena dalsi podminka, elif, ale
neni nutné. Nasleduje posledni ¢ast, kterou je else. Zde se provedou ptikazy, pokud

podminka neni splnéna.
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6 Zpisoby ovéirovani

Ulohy byly postupné vytvafeny a vzapéti ovéfované zaky ve vyuce, zda splituji pie-
dem vytycené cile, pfedpoklady k feseni ¢i naptiklad ocekédvani, jak bude vyuka vy-
padat. Zaci z jedné t¥idy byli rozdéleni do dvou skupin po patnicti a v obou skupi-
nach se ucila stejnd latka. Rozdil byl pouze v tom, Ze jeden tyden byla

prvni skupina skupinal a dalsi tyden byla prvni skupinou ta druhd, tedy skupina?.

Vyuka probihala zejména na zékladé vytvotfeného tematického planu na cely Skolni
rok, kde nejprve Zéci z prvni skupiny obdrzeli ulohu, ¢i sadu uloh, které museli vyfesit.
Béhem této skupiny jsem jako pozorovatel vyuky sledoval, co zakiim délalo problém,

¢i co bylo naopak pfili§ jednoduché a nesplnilo tak mé oc¢ekavani.

6.1 Zavedeni problémové vyuky

Co se tyce problémové vyuky, kterd byla vyuzita pro téma této diplomové prace, vét-
Sina zak totiz takovyto piistup neznala a bylo nutné je s nim pfedem seznamit, aby se
tak naucili pracovat a sami chtéli dalsi problémy fesit. Ma piiprava zaki na problémo-
vou vyuku byla takova, Ze jsme pred Linuxem pracovali v prostiedi Microsoft Win-
dows, kde Zaci pracovali v piikazovém fadku a ptfedtim jeSt¢ v Microsoft Office
Word a Excel. Ze zacatku jsme feSili jednoduché ulohy spolecné a postupné byly
tilohy zt&zovany. Zaci zadali opravovat chybu v kédu u davkovych soubori a po &ase
dostali zadani problémem, ktery museli vyfesit. Jakmile jsme se dostali k vyuce v Li-
nuxu, zaci jiz chépali, co se od nich v zadani chce praveé na zéklad¢ zkusenosti z dav-

kovych souborti.

Z tohoto diivodu pak samoziejmé zélezi na uciteli, ktery by chtél tuto sbirku vyu-
zit, zda jiz zaky n¢kdy touto metodou vyucoval ¢i je to pro né zatim neznama. Po-
kud se s ni z&ci doposud nesetkali, je vhodné, aby je na n€kolika ptikladech pfipravil
na nasledujici vyuku v Bashi. S tim tedy souvisi, aby si u€itelé své zaky ptipravili na

jinou formu vyuky a nebyla tak sniZena kvalita potencidlu uloh.

6.2 Prubéh pozorovani

V této chvili jsem v roli uitele plisobil jako ,,radce* pro nalezeni spravné cesty k do-
sazeni cile. Na zacatku jsem zadal kol a nasledné¢ jsem ocekdval od zéka, ze ho bu-
dou samostatné feSit. Pokud nékterému Zzdkovi néco nefungovalo, individudlné

jsem k nému pfistoupil a snazil se mu oklikou poradit, co by mél udélat. Nikdy jsem
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zakovi nefekl pfimo, ze napiiklad na fadku 10 mé chybu v uvozovkach, ale Ze by si
mél naptiklad v kodu zkontrolovat n&jaké specidlni znaky ¢i symboly. Jakmile néktefi
Z74ci llohu dokongili, jako ugitel jsem jim zadal dalsi praci k feseni. Ulohy pro dru-
hou skupinu byly upraveny tak, aby jiz tloha / sada uloh spliiovala co nejvice oceka-
vani. Vyuka byla vSak postavena tak, ze ne vzdy prvni skupina prosla danou proble-
matikou jako prvni. Vyucovani na této skole je rozdéleno na liché a sudé tydny, tedy
jeden tyden byla prvni skupina tou prvni, testovaci, a druhy tyden az tou druhou, kdy
zaci dostali v ptipadé potieby ulohy upravené k lepSimu na zéklad¢ pozorovani a na-

sledného ptfepracovani tloh, aby se co nejvice pfiblizily ocekavanému cili.

Béhem vyuky jsem sledoval a komunikoval s Zaky, jak dany ptiklad vnimaji, zapiso-
val si postupné jejich dotazy a Casy, v jakych ukol fesi. Na zaklad¢ téchto poznamek
jsem poté vyhodnocoval, zda dand tloha splnila mé ofekéavani a naucila zéky pte-
dem vytyc€ené cile. Pokud tomu tak v n¢jaké ¢asti prikladu nebylo, naptiklad se Zaci
nemohli dobrat zdarného konce, bylo nutné upravit zadani ptikladu ¢i jim poskytnout

cast kodu pro zpiehlednéni kodu a orientaci v ném.

Pii vyuce v prvni skuping jsem tedy s zadky vyzkousel prvotni zadani a zapisoval Za-
kovska feseni, jejich problémy pfi feseni ¢i Casy, za jak dlouho ulohu vytesi napiiklad
primérni ¢i nadani Zaci. Na zdklad¢ téchto poznatkl jsem poté mohl zménit zadani,
pokud si to vznikld situace vyzadala. Jakmile ke zméné doslo, vyzkousSel se pfi-
klad s pozménénym zadanim ve skupiné druhé a opét jsem zapisoval, jak zaci pra-

cuji, zda se blizi cilim 1épe nez ve skupin€ prvni.

Po otestovani piikladu v obou skupinach, eventualné s pozménénym zadanim, se
uloha zaradila ve finalni verzi do sbirky tloh s poznatky, jaké byla oekavani, a nao-

pak, jak to vypadalo v redlné vyuce ¢i n¢jaké dalsi pozndmky.

Dale jsem béhem vyuky zjistil, ze pro zaky bylo vyhodné, kdyZ si pro praci otevieli
dvé okna s termindlem. V jednom okné psali skript a ve druhém zkouseli, jak funguje.
Cast zakd, ktefi to délali ve dvou oknech, byli o néco rychlejsi v feseni, protoze
pouze klikali mezi okny, zatimco ti, ktefi neustdle otevirali a zavirali kvili

upraveé kodu a spousténi skriptu, byli timto ¢asoveé ponékud indisponovani.
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Vétsina uloh je feSena za pouziti skriptd. Je tomu tak zejména z diivodu, aby zakiim
pfi vyuce vznikaly rovnou vyukové materidly. Pokud by vSe zkouseli pouze v termi-
nalu, museli by nasledné piikazy piepisovat do svych poznadmek, zatimco takhle si

pouze ulozi fungujici skript, ze kterého se nasledné miizou ucit.
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7 Prakticka cast

V této casti bych rad popsal, jakym zptsobem byly ulohy vytvéteny, testovany ve tfi-
déch a na zaklad¢ toho poté upravovany. U nékterych ptiklada se totiz stalo, Ze oce-
kavani se liSilo od reality. U nékterych ptikladl se totiz ocekévalo, Ze nad nimi
zaci stravi pouze zlomek Casu, oproti tomu, kolik ¢asu na ném opravdu stravili. A zase
naopak. Neékteré piiklady byly dle pfedpokladii vymyslené jako obtizné, ale
zaci se s tim vypotadali mnohem rychleji. U kazdé ulohy je tedy proto napsano, jaké

bylo ocekavani a jak to vypadalo béhem vyuky, jaka byla realita.

Prakticka ¢ast je rozdélena na dvé hlavni ¢asti. V prvni €asti se sezndmime se zada-
nim vSech tloh ze sbirky, kde je rozebrano ocekavani a realita dan¢ho ukolu. V casti
druhé jsou jiz metodické listy pro uclitele, ve kterych je téma, obsah, zadani vSech
ukolt ¢i naptiklad ocekavané chyby v feseni tilohy. Soucasti metodickych listi jsou sa-
moziejm¢ cile vyuky, predpoklady pro vyfeSeni a u nckterych piikladi i po-

znamky z hodin.

Dale bych rad upozornil, Ze v zadanich piikladi se mizeme setkat s texty, které jsou
oznacen¢ kurzivou. Toto ndm znaci, ze se jedna o nazvy skripti, soubort, slozek, even-

tualné jsou to texty, které by se mély ve skriptech objevit.

48



7.1 Uloha 1: Pfipravka

Tato tloha je prvni, se kterou se v Linuxu Zaci setkaji. Byly vybrany zékladni jedno-
duché ptikazy, které mohou Zzaci pouzit pfimo v termindlu, diky kterému rov-
nou uvidi vysledek, zda se jim operace zdafila ¢i nikoliv. Tyto ptiklady jsou uve-
deny v sad¢ uloh pod ¢islem 1, tedy ptipravné tikoly. Je to naptiklad zména adresate,

vypis obsahu adresate, tvorba, kopirovani, pfesouvani, mazani slozek a soubort.

Pomoci terminélu si vytvor ve svém domovském adresafi novou slozku, kterou po-
jmenuje§ svym pifijmenim bez diakritiky. Nasledné¢ do této slozky vy-
tvof slozku skripty a do ni vytvot soubor den.txt, do kterého zapi§ aktudlni da-
tum a cas. Slozku skripty dvakrat zkopiruj a nasledné prejmenuj na pracovni
a pracovni2. vypis, jaké slozky se aktualné nachazi ve tvém adresafi. Jakmile budes
mit zkopirovano, slozku pracovni2 smaz. Zméi si u svého uzivatelského uctu

heslo a podivej se, jaké jsou v systému spusténé procesy.

7.1.1 Ocekavani

U této ulohy jsem predpokladal, ze zaklim zabere velmi kratky cas, protoze se méli
pouze dostat do svého domovského adresaie a tam vytvofit slozku se svym piijmenim,

do ni slozku skripty a do této slozky poté vytvofit soubor — den. txt.

Proto jsem od toho piikladu ocekaval, Ze Zakiim zabere né¢kolik minut vytvofit slozky,
protoze se budou seznamovat s novymi piikazy, i kdyZ byly podobné tém z piikazo-
vého fadku a jiz védéli, co maji hledat, ale zaktim tato ¢ast paradoxné zabrala mnoho-

nasobn¢ delsi dobu, nez jsem ocekaval.

7.1.2 Realita

U této prvni ¢asti bych necekal, Ze ob¢ skupiny s ni jiz budou mit problém. Pied pro-
blémovou vyukou v Linuxu byli zvykli na problémovou vyuku ze systému Windows,
jmenovité z piikazového fadku a davkovych soubort, kde fesili také tlohy, které jim
byly neznamé. Proto jsem byl zaskocen, ze jiz tato prvni ¢ast vytvareni souborti a slo-
zek v priméru zaktm zabrala 50 minut. Nejrychlejsi zak byl se v§im hotovy za 30
minut a nejpomalejSim zaktim, téméf polovina druhé skupiny ttidy, toto vSe trvalo 70
minut. Pfes mé postupné postrkovani, kdy jsem se taktn€ snazil naznacit, co by prav-
dépodobn¢ méli hledat, aby se dobrali zdarného konce, tak postupné zacali nalézat

webové stranky, na kterych byla spravna feseni.
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7.1.3 Problémy pri reseni

Nekteti zaci tento tkol fesili velmi zdlouhavé, protoze ze zacatku vitbec neveédéli, co
maji hledat. I kdyz méli zadani Cesky, nebyli schopni ho ptelozit do anglictiny, aby si
nalezli to, co pravé potiebuji vytesit. Po néjakém case se jim vSak zadatilo. Nejveétsi
problém pak nastal zaktim ve chvili, kdy m¢li za kol smazat neprazdnou slozku pra-
covni2. Ta totiz obsahovala soubor a nelze smazat neprazdny adresat bez zadani argu-

mentu pro rekurzivni mazani bez oznameni.
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7.2 Uloha 2: Uvitani do programu

Tato uloha mé velmi nizké ocekavani k dosavadnim kompetencim zakt ohledné Li-
nuxu. Pfedpoklada se, ho umi spustit a intuitivné v ném pracovat obdobné tak, jako
jsou zvykli z operacniho systému Windows. Prvnim pozadavkem vsak je, aby nalezli
termindl a v ném zacali zkouset ptikazy, kterymi se namapuji do vytvarenych slo-

zek a ve slozkach poté vytvoii soubory.

Vytvot si novy skript v Bashi a uloz ho na disk. Jakmile bude§ mit vytvoieny sou-

bor, zapi$ do n¢j skript tak, aby po jeho spusténi vypsal nasledujici text:
,, Toto je prvni Fadek textu,
zde je druhy radek vypisu, ale vse bylo piivodné zapsano pouze v jednom radku.

Ptikaz pro vypis zajisti vypsani obou fadkii najednou. Tedy piikaz se v kédu objevi
pouze jednou, nikoliv dvakrat. stejné tak zapiSes text do jednoho fadku bez pouZiti en-

teru. Pozor také na mezeru na zacéatku druhého radku.

7.2.1 Ocekavani

U této tlohy jsem ptedpokladal, ze Zaktim jiz néjaky Cas zabere, protoZe to jiz nebylo

o pouhém zadani ptikazu, ale o kombinaci piikazu a argumentu.

V samotném skriptovani méli Zaci vytvofit skript, ktery vypsal jednu vétu a v ptlce ji
rozdélil na dalsi fadek. Slo zde o to, aby si vyzkouseli piikaz echo a zjistili, Ze je
mozné zapsat 1 n¢jaky argument nejen na konec piikazu, ale i do jeho ¢asti. Coz m¢l
byt problém, ktery méli Zaci béhem chvile vyfesit, protoze prvnim odkazem napfi-
klad v Googlu lze zadanim ,,bash echo new line* naleznout stranku s vysvétlenim
a praktickym piikladem, jak lze pouzit. Proto jsem od toho ptikladu ocekaval, ze za-

km tato uloha zabere pouze n¢kolik minut.

7.2.2 Realita

U této tlohy jsem byl pomérné zaskocen, Ze 1 kdyZ mohli zaci vyhledavat na internetu,
tak jejich prace byla velmi pomald. I nejrychlejSimu zékovi tato iloha trvala zhruba
15 minut, nez ji dokonc¢il. Ocekaval jsem, Ze je to otazka nc¢kolika minut, respektive
ze do 5 minut by méli mit hotovo vSichni Zaci, protoze staci dobfe formulovat vyhle-

davaci dotaz a budou mit vysledek béhem chvile.
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7.2.3 Problémy pri reseni

Nékterym zakim se nechtélo fesit zadani tak, jak bylo napsano, a proto se ho snazili
po n¢jakém cCase obejit, aby to vypadlo, Ze maji splnéno. Na prvni pohled vSe vypa-
dalo v potadku, protoze text byl rozdélen na dva fadky. Nicméné pfi roztaZzeni okna
terminalu se text postupné zacal vracet do prvniho fadku. Pfi kontrole kddu bylo zjis-
téno, ze zak pridal takovy pocet mezer, aby mu to vyslo pfesné na druhy fadek pii

dané velikosti okna.

DalSimu zakovi se stalo naptiklad to, Ze sice objevil, jak zapsat novy fadek, ale zaménil
lomitko za zpétné lomitko. V danou chvili ve tfidé nastala debata, jestli pouziva ,,to
nko®, a pokud ano, tak mu to musi pfece fungovat, protoze to jinému zakovi tak fun-
guje. Pii jeho smiule se vSak zdk s fungujicim kédem vyjadril, ze v kddu ma pismeno

n s lomitkem, nikoliv se zpétnym lomitkem, tedy s tzv. backslashem.
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7.3 Uloha 3: Kalendar
V této tloze by se zaci méli seznamit s tim, jak se pracuje s proménnou systému
date a jak je mozné ji vyuzit ve skriptovani. Dale by pro n¢ méla byt uloha pfinosna

také diky zjisténi, Ze velikost pismen je pii psani v Bashi velmi dtlezita.

Vytvof skript v Bashi, ktery vypise ¢as v eském formétu, tedy hodiny:minuty, napfi-

klad 12:58. Skript dale vypiSe datum v tzv. kratkém tvaru, tedy naptiklad 15.03.2018.

7.3.1 Ocekavani

Naplanovany ¢as pro tuto ilohu byl pfedem uréen zhruba na 45 minut. Zaci méli sami
naleznout na internetu moznost vypisu data a casu a jeho moznosti formatovani.
Bylo zde na né vSak pfipraveno i nékolik ,,pasti“, do kterych se mohli chytit. Zejména
pak pravé zminovana velikost pismen, kdy pii vypisu data je velmi rozdilné feSeni
pouhou zménou této velikosti. Zde jsem jiz ocekéval, ze se zaci alespon castecné sjed-

noti ve vyhledavani a feSeni vSem bude trvat obdobné dlouho.

7.3.2 Realita

Dle oc¢ekévani se Zaci vesli s feSenim do ¢asu od 20 minut do 40 minut. Také se sami
dostali do problémt, se kterymi jsem pfedem pocital a které¢ museli vyiesit. Navic si
tam 1 sami vytvorili jeSt¢ dalSi problém, se kterym jsem nepocital, ze by se tam
mohl vyskytnout. S chybou v zapisu data jsem pocital, nicmén¢ zak udélal chybu v za-
pisu ¢asu a nechapal, pro¢ mu to vypisuje Spatné ¢as. Tedy jak je vice rozepsano v pro-
blémech pii feSeni. Zde jiz zaci pracovali bez zasahu ucitele. Jako bonus Zaci jeste za-
cali tesit priklad tak, Ze si v hlavic¢ce definovali proménné a ty nasledné vypisovali,
aniz by pouzivali ,,date* s argumenty. To mne ptekvapilo asi nejvice, protoze dalsi
uloha je zaméfend na praci s podminkami, se kterymi se doposud setkali neméli. Rea-
lita v§ak byla bohuzel takova, Ze si nasli kod na internetu, zkopirovali ho a zacalo jim
to Castecné fungovat a uz fesili pouze detaily. V prvni chvili jsem ocekaval, ze dalsi

uloha zaméfend praveé na proménné pro né bude trivialni, ale opak se stal pravdou.
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7.3.3 Problémy pri reseni

7k se dostane do prvniho problému ve chvili, kdy zapise $patné argumenty piikazu.
Pokud nepouzije argumenty ,, %H:%M “, ale pouze jeden obecny argument ,,%T*,
ziska ¢as vcetné sekund, nicméné hodiny v pocitaci ¢i na hodinach zobrazuji ¢as zpra-
vidla pouze hodiny:minuty. Proto bude muset fesit, jak se zbavit sekund ve vypisu, kde
dle ptedpokladu se bude snazit ptidat néjaky dal§i argument nebo néjak odmazat
¢ast znaktl. Po jejich spravném zadéani ¢i ivaze dojde zak k vyfeSeni problému tak,

ze zméni argument, respektive vymeéni jeden za dva.

Pokud vsak zdk pouzije u zéapisu hodin ,,%H:%m", setka se s problémem, ze mu
bude vypsana sice spravné hodina, ale Spatné minuta. Namisto minut se totiz zobrazi
¢islo aktualniho mésice. Zak se tedy dostal do situace, kdy misto 10:45 se mu neu-
stale zobrazovalo 10:03 a tikal: ,, funguje to, ale néjak pofidérne, nechdapu, proc je tam
porad ta trojka, i kdyz uz je v systemovém case 10:50°. Po chvili hledani a testovani
chybu nasel a opravil. Dale také mulze zapsat ,,%h:%m", kdy se mu cas nezob-

razi uz viibec, protoze se vypise zkratka a ¢islo mésice.

Co se tyka data, tak se zak dostane do dalSiho problému pfi jeho zépisu, zejména u ak-
tualniho roku, kdy pfi klasickém zépisu ,, %od. %om. %y (dle ocekévani fungujiciho
Casu %h:%m) se zakovi zobrazi ,, 15. 3. 18*“. Bude tedy muset fesit problém, pro¢ se
nezobrazi rok cely, ale ve zkraceném tvaru. Stejné€ tak se mu miZe zobrazit v delSim
tvaru den pfi zapisu z ,, /5. 3. 18 na ,,03/16/18. 03. 18“, a to pii zapisu kodu
,»v0D.%m%y*. To vSe pouze zalezi, jakou velikost pismen Zak pfi zapisu zvoli. Pokud
bude ¢astecné vychdzet z Casu, kde pouzije zapis ,, %0H: %M “, pak se mu zobrazi pred-
chozi varianta. Kombinovanim tedy postupné zjisti, Ze musi kod zformulovat tak,

aby se zobrazil datum v pouzivané formé¢, a to za pouziti ,, %d. %m. %Y “.
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7.4 Uloha 4: Neni rovna se jako rovnase

Zaci se v této iloze mé&li seznamit s tim, jak je nutné zapisovat proménné. V predchozi
uloze zjistili, Zze dulezitost pouziti velkych a malych pismen v Bashi je velmi vy-
soka. Stejné tak by diky této tlloze méli zjistit, jakou roli hraji mezery. Dale by pro né

také mélo byt vyznamné zjisténi, Ze posloupnost piikazl v kodu je velmi dilezita.

Ve skriptu, ktery jsi pravé obdrzel, je chyba. Chceme, aby nam skript pii spusténi
napsal: ,,Jakd barva vlasii je u holek nejhezci? Moznosti jsou ctyri. Blond. Hnéda.
Cernd. zrzava.“ Namisto toho skript pise chybu, Ze ptikaz nebylo mozné vyhle-

dat a nezobrazi nam odpovéed.

7.4.1 Ocekavani

Ocekavat lze, Ze n€koho s pfedchozimi zkuSenostmi ze skriptovani, naptiklad z dav-
kovych soubori Windows, tento piiklad viibec nezaskoc¢i a pouhym pohledem odebere
mezery a v§e zacne fungovat. Nicméné i takto pochopi, jak proménné funguji. Zjisti,
ze si musi dat pozor na mezery, kam je zapiSe. Pfifazeni hodnoty je funkéni pouze bez
mezery, tedy proménné ,barva®“ lIze prifadit hodnotu ,,blond*“ nasledovné: ,,ba-

rva=blond*.

V zakovskych piikladech bude v kodu chyba pravé v této mezete (barva = Blond;
barva =Hnéda; barva = Cernd, barva = zrzavad).

Kazda varianta bude odlisna pouze v tom, kde se mezera vyskytne a na zaklad¢ toho
by mél zak vyftesit problém, pro¢ se proménna nezobrazuje

Nasledné 1 po vyfesSeni tohoto problému se setkaji s problémem druhym, Ze chyba
pfestane byt vypisovana, ale hodnota se ani tak nezobrazi kvili posloupnosti pfi-
kaz( v kddu. Hodnota proménné se totiz pfifazuje az po vypisu této promeénné. Proto

by si méli zaci uvédomit i to, Ze ve skriptovani je posloupnost piikazi velmi dulezita.

Dale se také proménné nastavuje zamérné az po prikazu echo, tedy zak i kdyz zjisti,
ze je chyba v mezerach, hodnota proménné se opét nezobrazi, i kdyz uz bez chyby

ptikazu. Zamérné je vynechén i znak dolaru, kterym se vypisuje obsah proménné.

7.4.2 Realita

Vétsina zak tuto ulohu fesila na zdkladé zkuSenosti s proménnymi z ptedchozi ulohy,

nicméné 1 tak méli velky problém s pfedem pfipravenymi mezerami. Necekali,
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ze v mezerach bude takovy problém a prvotné viibec nehledali chybu zde, ale v na-
zvech proménnych. Nicméné ocekdvany cas, ktery mél byt na 45 minut, byl po-

mérn¢ vysoky, protoze i nejpomalejsi zaci tuto ulohu vytesili do 35 minut.

7.4.3 Problémy pri reseni

Jeden z problémd, se kterym se Zaci potykali uz diive, byl posun proménnych pod vy-
pis jejich hodnot. To byl jeden z diivodl, pro¢ Zéci, 1 kdyz vytesili ndzvy promén-
nych, které byly Spatné, tak jim stale byla vracena chyba a vysledek v nedo-
hlednu. I pfes tento neuspéch se nenechali odradit a hledali, kdy jinde by jest¢ mohla
byt problém. Postupné zkouseli a odmazavali mezery, az zjistili, Ze je to opravdu uz

jen v mezerach, protoze skript zacal fungovat dle zadani.

7.4.3.1 Zmény v zadani

Plvodné bylo zadani vymysleno pomérné nezajimavou formou pro zaky. Ti méli do-
stat nahodné jeden ze tii skriptti a v kazdém byla pouze chyba v mezete pfi ptifazovani
proménné. Tedy ve skriptu byla proménné pojmenovéna ,,A* a hodnota nabyvala hod-
noty ,,1* (A=1; A =1; A= 1). Toto vSak neni piili§ motivujici zadani a zaci by si fekli,
ze to dé¢laji, jen protoze to ucitel chee, nikoliv, Ze maji sami néco objevovat a mit zdjem
problém vyftesit. S postupnou zmeénou tohoto zadani se dospélo jesté k dalsim zméndm
Jednou z nich byl pfesun proménnych az na konec kédu, aby si zaci uvédomili, ze
je zde nutné definovat nejprve hodnotu proménné a az poté je mozné s ni pracovat,
respektive vypsat jeji hodnotu. Dal§i zménou pak byla uz pouze zdmérna syntakticka
chyba, a to odebrani znaku dolaru z vypisu hodnoty proménné. Tedy z pouhé

ulohy, kterou bylo mozné vytesit i pouhym logickym uvazovanim, se stala uloha mno-

vvvvvvvvv

Jesté jsme konzultovali jednu moZnost, a to omezit zapis proménné pouze na jednu va-
riantu, naptiklad ,,A = 1. Zejména kvuli povaze tlohy, aby kazdy z zaki m¢l stejnou
moznost tlohu vyftesit a n€ktery nebyl zvyhodnén zadanim. Z tohoto diivodu se zmé-

nilo téméf celé zadani véetné predaného skriptu zakim.
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7.5 Uloha 5: Podivuhodna kalkula¢ka

Tato uloha je ¢aste¢n¢ zaméefena na zopakovani a prohloubeni ziskané znalosti z pred-
choziho ptikladu, tedy jak se zapisuji proménné, jak musi byt umisténé ¢i jaké hodnoty
mohou obsahovat. Dal$im dulezitym meznikem této ulohy je zapis aritmetickych ope-

raci, kdy se Zaci musi naucit, jak 1ze pomoci Bashe pocitat.

Ve skriptu kalkulacka.sh zjisti, pro¢ ani jedna operace neud¢la dle komentéte to, co
by délat méla. Nezapomen na zacatku upravit syntaxi zapisu pro vypocet aritmetic-
kych operaci. Zjisti, kde je v prvnich tlohach problém, ze ani jedna operace nefun-
guje a jakmile to zjistiS, zaméf se na predposledni priklad, na d€leni. Vyjde vysledek

pfi tomto zépisu presné tak, jak ocekavas?

7.5.1 Ocekavani

V této uloze se od zakl ocekava, Ze se nauci spravny zapis pro aritmetické operace.
naucit, jak dosadit do proménné hodnotu. Zde jiz tuto znalost musi ovladat, a navic zde
budou muset vyfesit jesté problém s aritmetikou. Casova dotace byla pocitdna maxi-

malné na 45 minut, tedy na jednu vyucovaci hodinu.

7.5.2 Realita

Vétsina zaka pracovala dle oc¢ekavani, ale nektefi z nich samoziejmé byli poma-
lej$i a nektefi rychlejsi. Ti, kteti zvladli vytesit proménné jiz v ptedchozi uloze, neméli
moc velky problém zjistit, kde se chyba v zapisu proménné nachazi a pomérn¢ rychle
ji opravili. Po chvili zjistili, Ze jsou Spatn€ zapsané i nazvy proménnych, ale ani tak
jim to stale nefunguje. Po dal$im badani se Zaci dobrali vysledku, Ze jsou jesté
Spatn¢ umisténé proménné. NejrychlejSimu zékovi toto zabralo 25 minut a nejpoma-
lejSimu tato tloha zabrala néco malo pies 60 minut. Nicméné valna vétSina zakt pou-
zila proménné jiz pii praci s datem a Casem, nasledné pfi objevovani pfifazovani hod-
not proménnym a celkovy zapis proménnych, coz bylo hlavnim tématem ctvrtého
ptikladu. V tomto piikladu jiz Zéci, ktefi pouzili proménnou u data a ¢asu, méli mno-
hem jednodussi praci v porovnani s zaky, ktefi tuto proménnou pouzili az v ptedcho-

zim ptikladu.
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7.5.3 Problémy pri reseni

Nejvétsim problémem pii feseni této ulohy bylo modulo. Zaci se doposud nikdy nese-
tkali s takovymto zpaisobem ,,déleni“. Casto pisi riizné znaky pravé pro déleni, takze
si vétSina z nich ani neuvédomila, Ze znak procenta by v této tloze mohl $patné fun-
govat a cely vypocet kazit. Hledali chybu v syntaxi, porovnavali s fungujicim s¢itanim,
odecitanim a nasobenim, ale déleni stale nefungovalo. AZ ve chvili, kdy se nad jednim
pocitacem seSlo vice zakl, teprve poté se jim podafilo ulohu vyfesit. Stalo se
takto v obou skupindch. Mimo jiné zaci také méli problém se zapisem pro aritmetické
operace, kde v§ude musi pouZzit uvozovky, kde musi pouzit znak dolaru a jak ptiklady
obalit do zavorek. Nicmén¢ to byl jeden z normélnich problému, ktery nebylo az

tak slozité vyfesit.

7.5.4 Zmény v zaddni

Celé uloha byla inspirovana vyukou z davkovych soubort, kde jiz tito zZaci museli
naprogramovat ,.kalkulacku®. Na zakladé této jejich zkuSenosti jsem vychézel, Ze by
mohli byt schopni fesit néco obdobného v Bashi. Proto jsem ptipravil ulohu s pomérné
jednoduchym a striktnim zadanim, které sice problémovou ulohu piipominalo,
nicméné nebyla tolik promyslend. Zaktim stacilo, aby na internetu nalezli, jakou syn-
taxi ma zapis aritmetickych operaci a poté jiz vSechny fadky udélali spravné. Postupné
tato uloha pfibirala na slozitosti a propracovanosti. Zménily se ndzvy promén-
nych z anglickych nazvl na ceské, zmenila se znaménka, z ,,-,, se stalo ,,minus*, z

,» T se stalo ,,plus* a podobn¢.

Byla tak zdkim odebrana jakasi forma pomoci, jak by zapis mohl vypadat. Po-
sledni zménou bylo, Ze se zapis kodu zjednodusil. Na kazdé fadce v jednom piikladu se
fesi pouze jedna véc. V prvnim je vypis ptrikladu, ktery se bude pocitat. Ve druhém
fadku je zapsan aritmeticky vypocet. A ve tfetim fadku je vypsan vysledek. V prvni
verzi této ulohy bylo vSe zapsdno v jednom fadku, coZ nebylo dostate¢né pte-
hledné a mohlo byt pro nékteré studenty matouct, ktera ¢ast je zrovna pocetni a ktera

pouze vypisuje data.
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7.6 Uloha 6: Je dopoledne nebo odpoledne?

Tato uloha je zamérné zjednoduSena pro zacateCniky, ktefi se jeSté nikdy nese-
tkali s programovanim v Bashi. Jakmile za¢nou fesit tuto ulohu, zjisti, Ze budou
muset vyhledat pfikaz, ktery rozhodne, zda je podminka splnéna ¢i nikoliv. Pro tuto

ulohu postaci pouhy jednoduchy podminény ptikaz.

Vytvor si novy skript castDne.sh a vymysli ho tak, aby po spusténi vypsal, zda je pred

polednem ¢i po poledni.

7.6.1 Ocekavani

Casové na tuto tilohu bylo poéitano kolem 20 — 30 minut. Zaci po pieéteni zadani
m¢éli zacit vyhledavat na internetu, jak se podminka zapisuje, aby mohli tento jedno-

duchy problém vyfesit.

7.6.2 Realita

Zaci po preéteni zadani zaGali se zapisem &asu, aby ho mohli porovnavat na-
sledn¢ v podmince. Velka ¢ast z nich uz vSak zapomnéla, jak se vibec da zapsat ¢as
do proménné, aby s nim mohli nasledné pracovat. Tim zacalo prvni vyhledavani, aby
mohli pracovat s Casem. Jakmile Cas nasli, zapsali si ho tak, jak v tvodnim piikladu,

tedy ,,hodiny:minuty*, aby vidéli, kolik je hodin.

Dalsi c¢asti této tlohy bylo vyhledat, jak zapsat do kodu podminku if. Po urcitém
Case, v pruméru 15 minut, m¢li témét vSichni zaci nalezenou podminku, kterou zapsali

do kodu a poté mohli zacit upravovat dle zadani pro Cas.

Nejvétsim problémem této tlohy vsak bylo porovnavani ¢asu v podmince s hodi-
nami, které jsou nactené ze systému. Tedy Zaci méli porovnat, zda je aktualné vice ¢i
mén¢ hodin nez 12:00. Dle toho urcovali dopoledne ¢i odpoledne. Nékteii zaci si uve-
domili, ze bylo mozné v davkovych souborech zapsat ¢as bez dvojtecky, aby ho bylo

mozné porovnat. NeZ se toto v§e zakiim podaftilo, ub&hlo celkem 90 minut ¢asu.
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7.6.3 Problémy pri reseni

Prvni problém této ulohy byl, Ze zaci zapomnéli, jak se zapisuje ¢as do proménné.
Jakmile toto zaci vyftesili, museli vyfesit o mnoho vétsi problém. A to porovnani ho-
din z proménné s hodinami, které se zapisi do kodu, napiiklad 12:00. Pokud Zaci za-
psali Cas v takovéto formé, podminka nefungovala dle ofekévani, Bash vypsal

chybu a podminka nebyla splnéna dle o¢ekavani.

7.6.4 Zmény v zaddni

Tato uloha byla prvotné vymyslena tak, aby na ni mohli Zaci pracovat del$i dobu, tedy
napiiklad uloha v celkovém ¢ase na Ctyti vyucovaci hodiny. Je v ni spojeno témef vse,

v

co se doposud Zaci méli naucit, kromé podminek. Nicméné bylo rozumnéjsi jednu
Proto se v prvni uloze setkdme pouze se zapisem podminky ,,if-else®, aby si zak doka-
zal vyzkousSet na jednoduchém piikladu, jak podminky funguji. V nésledujicich pfi-

kladech se podminky ztizi, protoze Zak bude muset do podminky vnofit dalsi pod-

vvvvvv
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7.7 Uloha 7: Je dopoledne, odpoledne nebo poledne?

Uloha inspirovana tou pedchozi, kde navic nabyla na sloZitosti pfidanim dal3iho ¢a-
sového udaje, tedy poledne. Do jedné podminky ,,if-else®, ktera stacila v ptedchozim
ptipad¢, je nutné vnofit jesté jednu podminku, ktera bude zajistovat pravé kontrolu

poledne.

Vytvor si novy skript castDne2.sh a vymysli ho tak, aby po spusténi vypsal, zda je
pted polednem, po poledni ¢i je praveé poledne. Nezapomen, Ze poledne je jen urcitou

chvili.

7.7.1 Ocekavani

V této tloze se od zakl ocekava, ze se nauci vnofit podminku do podminky, tedy zjis-
tit, zda je dopoledne &i odpoledne, eventudlné je presné 12:00, a je tedy poledne. Ca-
sova dotace byla pro primérného Zaka pocitana na 30 minut. U zaki bylo predpokla-
déno, Ze budou mit nejvice problém s vnofenim podminky. Ostatni ve vysledku

zUstane stejné, jako tomu bylo v pfedchozi uloze.

7.7.2 Realita

Tento piiklad vySel témét dle ocekéavani. Jak casové, tak i s problémy, které

mohly vzniknout pfi jeho feSeni.

7.7.3 Problémy pri reseni

Zaci tesili problém s vnofenim podminky. Jakmile se jim na internetu podatilo nalez-
nout, jakym zpisobem je nutné do kodu tuto podminku rozepsat, nevznikal v danou
chvili zadny dalsi jiny velky problém. Pouze jeden mensi, avSak velmi zajimavy.
74k se zeptal, jak ma ozkouset, jestli mu funguje poledne, kdyZ je zrovna 9:50 hodin.
Po chvili pfemysleni se zasmal a sdm zménil systémovy Cas v pocitaci, aby mohl
ozkouSet, zda mu toto vSe funguje. DalSim feSeni bylo, ze zdk do podminky,
kdy se kontrolovalo poledne, vepsal aktualni ¢as namisto ¢asu poledniho. Tim byla

podminka splnéna a fungovala.
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7.8 Uloha 8: Jaka je ¢ast dne?

V této uloze si uz zaci budou muset vyzkouset kombinovani podminek s vice argu-
menty, aby byla zajiSténa jejich spravnost. Budou totiz muset zjistit, zda se jedna o:
noc, dopoledne, poledne, odpoledne nebo vecer. Diky pfidanim dalSich ¢asti dne se

podminky rozrostly mnohem vice, nez tomu bylo doposud.

Vytvor si novy skript castDne.sh a vymysli ho tak, aby po spusténi vypsal, zda je noc,
dopoledne, poledne, odpoledne, vecer ¢i pilnoc. Nezapomen, Ze poledne a pilnoc je
jen ur¢itou chvili. Dopoledne, odpoledne a vecer si rozvrhni dle znalosti, v jakych

casech se tyto ¢asti dne nachézi.

7.8.1 Ocekavani

U této ulohy se predpoklada, Ze Zaci budou Cerpat nabyté znalosti z ptedchozich pfi-
kladt, jak uz ze zapisu data a ¢asu, proménnych, tak ze zapisu podminek. Bylo zde
pocitano, ze zaci budou tuto tlohu délat o mnoho delsi dobu, nez vSechny doposud
feSené Ulohy. Proto byla ¢asové dotace zvolena na 90 minut. Dalo se ocekévat, ze zaci
budou mit problém s tim, ze budou muset fesit ¢as ne pouze jednim porovndni, tedy

napiiklad je vice nez 12:00, ale i zda je méné& nez 18:00)

7.8.2 Realita

Dle o¢ekavani se i tento piiklad povedl stihnout téméf vSem v Casové dotaci, jen né-
ktefi pomalejsi to dodélavali jest¢ béhem dalsi hodiny. Nejrychlejsi zaci vSak tuto

ulohu fesili zhruba 60 — 70 minut, coz i tak splituje o¢ekavani.

Co se tyka problémd, ty byly naplnény také dle ptredpokladanych moznosti.

7.8.3 Problémy pri reseni

Zaci méli nejvétsi problém ve chvili, kdy museli vnofit n&kolik podminek do sebe.
V danou chvili fesili, jak moc podminky vlastné musi kombinovat, jaké Casy vybrat,

jaké argumenty pro spravnost pouZit.
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7.9 Uloha 9: Vybér skladeb oblibeného interpreta

Toto je Gvodni tloha pro préci s textem v textovych souborech. Zaci se postupné bu-
dou ucit, jak se s ptikazy pracuje. V tomto ptikladu se zaci nauci vypsat seznam na
obrazovku. Seznam skladeb c¢itd 14100 tadka, tedy zdk by mél byt motivo-

van k tomu, aby skript vytvofil a nehledal vysledky ru¢né.

Vytvor si novy skript interpret.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal na
jméno interpreta a nasledné vypsal veskeré jeho skladby ze seznamu do okna ter-

minalu. Zkontroluj, zda jsi vybral opravdu vSechny.

7.9.1 Ocekavani

Od zaka se o¢ekavalo, Ze budou mit problém s vypsanim vSech fadkli daného inter-
preta skriptem, protoze jméno interpreta se musi zadat po spusténi skriptu z klavesnice.
Tedy po kazdém spusténi by se skript mél dotazat, jakého interpreta ma vyhledat. Na

ulohu bylo pocitdno kolem 15 — 20 minut.

7.9.2 Realita

Zaci neméli problém s nalezenim ptikazu, jak zadat do proménné vstup z klavesnice,
coz bylo vyhodou, Ze se nezdrzovali a mohli se rovnou soustfedit na vymysleni pii-
kazu, ktery zobrazi interprety na obrazovku. Ne&kteti Zaci si prvné psali piikaz
pfimo v okn¢ terminalu bez zapisu a spousténi skriptu. Ve chvili, kdy jim zacal pfi-
kaz zobrazovat pozadované tadky, pfesunuli se k tvorbé skriptu a zaddvani vstupu

z klavesnice.

7.9.3 Problémy pri reseni

Nejvétsi problémem pro zaky bylo naleznout piikaz, kterym se vyhledava text v sou-
borech. Toto vSak po néjakém uplynulém Case zéci zvladli a postoupili v feSeni pii-
kladu.

DalSim problémem bylo, kdy méli Zaci zapsat spravné do apostrofli proménnou, jejiz
obsah zadavali z klavesnice. Do chvile, nez apostrofy pouzili spravné, dostavali nejisté

¢i Spatné vysledky z vyhledavani.
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7.10Uloha 10: Vybér skladeb oblibeného interpreta s pojistkou

Tato uloha je volnym navazanim na ulohu piedchozi, kde zaci maji pouze skript upra-
vit tak, aby m¢li jistotu, Ze vzdy vyberou vSechny skladby interpreta, i kdyz by se v se-
znamu jméno interpreta vyskytlo v jiné velikosti pismen, tedy, Ze by napiiklad nebylo

prvni pismeno velké.

Vytvor si novy skript interpretP.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal na

jméno interpreta a nasledné vypsal veskeré jeho skladby ze seznamu. Zkontro-

luj, zda jsi vybral opravdu vSechny.

7.10.10c¢ekavani

Ocekavalo se, ze zaci pouze vyhledaji argument, ktery pfifadi k jiz fungujicimu pii-

kazu a nezabere jim to dlouhou dobu.

7.10.2Realita

Vétsina zaki béhem chvile tkol vyfesila bez mensich problémi dle ocekéavani.

7.10.3Problémy pri reseni

Problém se vyskytl pouze u nékolika zakt, ktefi nepochopili, co se od nich poza-
duje. Ucitel by v tuto chvili mél zakro€it tak, Ze zaky navede, s ¢im by se skript
mohl v piivodni podob¢ setkat a co vybira. Pokud Zaci chapou, co za skript vytvofili,
pak logicky sami pochopi, Ze pfikaz vybere pouze piesné¢ zadanou syntaxi. Pokud ani

tak ne, ucitel mize zaklim napovédet, ze se jedna o velikost pismen pti vyhledavani.
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7.11Uloha 11: Skladby oblibeného interpreta do souboru

Tato tloha je dalSim pokraCovanim ptedchozich uloh. Jediny rozdil je zde takovy,
ze se vyhledané fadky nezobrazi na okné obrazovky, ale zapisi se do nového texto-

vého souboru.

V této uloze budes muset naprogramovat skript tak, aby bylo mozné zadat jméno
oblibeného interpreta a skript zapsal veskeré skladby do nove vytvoreného texto-

vého souboru.

7.11.10c¢ekavani

Od 74kt se ocekavalo, Ze budou muset zjistit, jak je mozné pfesmérovat vystup vyhle-
daného vysledku. Uloha by neméla byt pro zéky nijak zv1ast' slozita, protoze jde op&t
o rozsifeni Gloh predeslych, kde zaklad zistava stejny. Casové jsem oéekaval od

zakl vyteSeni do 15 minut.

7.11.2Realita
I nejpomalejsi zaci tuto ulohu méli vyfeSenou do 10 minut, tedy byli rychlejsi, nez

jsem od nich oc¢ekaval.

7.11.3Problémy pri reseni

Problémy se v tomto piikladu nevyskytly mezi zaky zadné.

65



7.12Uloha 12: Pocet skladeb oblibeného interpreta
V této uloze jde o rozsifeni piedchozich tloh, kde vSak vyhledavame stale fadky ob-
sahujici daného interpreta, ale nezajimaji nas nazvy, nybrz jejich pocet. Dany pocet

radki se poté zapise do nového textového souboru.

Vytvor si novy skript interpretPocet.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal
na jméno interpreta a nasledné zapsal pocet skladeb ze seznamu do textového sou-

boru ze seznamu.

7.12.10c¢ekavani

V této uloze jsem od zaki cekal, Ze budou mit nejveétsi problém se zjisténim, Ze se
budou muset seznamit sami s fungovanim roury v Linuxu. Pfikaz wc jsem ocekaval,
ze naleznou pomérné rychle, ale budou muset vymyslet, jak spojit ptedchozi fungu-

jici kod s novym. Casovou dotaci jsem predpokladal na 30 minut.

7.12.2Realita

Realita tohoto ptikladu byla velmi zajimava. N¢kteii zaci fesili ptiklad dle ocekéavani,
tedy k ptivodnimu kodu se snazili ptidat rouru a we. Nékteti zaci vSak nalezli, Ze u
pfikazu grep mame i argument, ktery umi spocitat pocet radkt. Nékteti toho vyu-
zili a vyhnuli se tak roufe a we. Nicméné za toto byli pochvaleni, ze nasli dal$i moz-

nost a vyzvani, at’ se pokusi naleznout n¢jakou jinou moznost.

7.12.3Problémy pri reseni

Nejvétsim problémem u tohoto piikladu bylo spojeni ptivodniho a nového kodu. Zaci
neveédeli, jak tyto dva kédy spojit a kdyz uz se dohledali zpiisobu, ze se to déla pomoci
roury, tak narazili na dalsi ,,velky* problém. Jak napsat znak pro rouru. Jakmile znak
n¢jakym zplsobem zapsali, mohli vyzkouset, zda kombinace ptikazl d€la to, co délat

ma a méli vyhrano.
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7.13Uloha 13: Pocet skladeb oblibeného interpreta v terminalu

V této tloze se zaci nau¢i kombinovat piikazy za sebou. Tedy spojit ptikazy, které

Jiz znaji, tak, aby se dobrali pozadovaného vysledku.

Vytvor si novy skript interpretPocetT.sh, ktery spocita pocet skladeb. Vymysli ho
tak, aby se po spusténi zeptal na jméno interpreta, ulozil vysledek do textového sou-
boru a nasledné obsah souboru vypsal do okna terminalu. Pro spocitani ale nepou-

zivej k vyhledavacimu ptikazu zadny argument, ale kombinaci né€kolika ptikazi.

7.13.10c¢ekavani

Na tuto ulohu bylo pocitano zhruba 15 minut, protoZze jiz zaci méli kod pfiipra-
veny z ptedchozich piikladd a védéli, jak spocitat fadky, i jak je ulozit do soubor, stejné
tak védéli, jak zobrazit obsah souboru. Problémem v této uloze vsak pro né bylo, ze
museli vSechny tyto ptikazy spojit do jednoho za pomoci vypisu posloupnosti prove-

denych ptikazi.

7.13.2Realita

vvvvvv

blém s tim, aby ulozili vysledek vyhledavani do souboru, ani to, aby nasledné sa-
motny vysledek ptikazem zobrazili. Problém vsak nastal v tom, kdy méli ulozit a za-
roven ihned zobrazit. Nékteti z nich se pokouseli fesit i napfiklad pomoci roury, ale
bezvysledné. Nejrychlejsi zaci tento ptiklad vyfesili za avizovanych 15 minut,

nicméné vétsing zakl tento priklad zabrat zhruba ptil hodiny.

7.13.3Problémy pri reseni

Zaci fesili, jak spojit piikazy tak, aby bylo mozné data vyhledat, uloZit a nasledné rov-
nou zobrazit. Toto v§e samostatné neméli problém ud¢lat, nicméné po uloZeni zobrazit
pocet tadkl jiz problém byl. Piikaz pro zobrazeni obsahu textového souboru
méli v prvni tloze a delsi dobu ptemysleli, jakym pifikazem data pouze zobrazit. Sou-
bor totiz otevirali v textovém editoru, tedy sice zobrazili vysledek, ale ru¢né, a jeste
ne pfimo vypisem do termindlu. Jakmile si vzpomnéli ¢i vyhledali ptikaz pro zobrazeni
obsahu souboru, cat, zacali Zaci vyhledavat, jak spojit ptikazy tak, aby se po ulozeni

do souboru ihned vysledek zobrazil v terminalu.
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7.14Uloha 14: Vybér skladeb druhého oblibeného interpreta

Tato tiloha je navdzanim na lohu, ve které se Zaci naucili pfesmérovat vystup do tex-
tového souboru. V této tloze se totiz jednd o obdobny problém, kde Zaci musi pfi-

psat vysledky do jiz vytvofeného souboru, aniz by pfepsali obsah souboru.

Vytvor si novy skript druhylInterpret.sh a vymysli ho tak, aby se po spusteéni zeptal
na jméno interpreta a nasledné ptipsal veskeré jeho skladby ze seznamu na konec

textového souboru skladby.txt. Soubor by mél po zipisu obsahovat skladby

obou interpretu.

7.14.10c¢ekavani

V této tloze se zZaci méli zaméfit na jiz hotovy skript, ktery pouze upravi tak, aby se
nalezené vysledky zapsaly do jiz existujiciho souboru, ve kterém jiz n&jaké vy-
sledky ulozené jsou. Dalo se ocekavat, ze n¢ktefi zaci obsah souboru piepisi, namisto

toho, aby tam data pfipsali. Na tlohu bylo pocitano 15 minut.

7.14.2Realita

Casova dotace na tento piiklad byla dle oéekavani pro viechny zaky dostateénd, pro-
toze vétSina zakl bez vétSich problémi nalezla feSeni a skript upravili dle poza-
davkt. U nekterych zaka se vSak potvrdilo to, ze si pfepsali obsah celého souboru, i né-

kolikrat po sobg, tedy nepiepsali skript spravné, aby data pfipisoval na konec souboru.

7.14.3Problémy pri reseni

Problémem u tohoto ptikladu bylo pouze to, ze n€ktefi Zaci ve skriptu Spatné zmé-
nili skript, ktery namisto pfipisovani dat data pfepisoval. S ni¢im jinym se Zéci zde

nesetkali.
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7.15Uloha 15: Skladby oblibeného interpreta do textového do-
kumentu i do terminalu

Zaci by v této uloze méli skript napsat tak, aby udélal ve vysledku to stejné,
co skript udélal v pfedchozi tloze, ve které se nalezené vysledky ulozi do souboru a na-
sledn¢ se obsah souboru zobrazi v okné terminéalu. Rozdilem vSak je, Ze se nezobrazi

pocet, ale obsah celych radk.

Vytvor si novy skript interpretTerminal.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi ze-
ptal na jméno interpreta a vytvoril textovy dokument, do kterého zapiSe nazvy vSech

jeho skladeb a zaroven se nalezené skladby zobrazi na obrazovce terminalu.

7.15.10c¢ekavani

U tohoto ptikladu bylo ocekéavano, ze zaci pouze prohloubi svou znalost z ptedchoziho
ptikladu, kde jiz téméf stejnou véc ud¢lali. Pouze namisto toho, aby zapsali pocet
radku dle vyhledavani do souboru, tak zapisi obsah celych fadk, tedy skladby vyhle-

davaného interpreta. Casové tato iloha méla byt na n&kolik minut.

7.15.2Realita

Zaci za&ali tento ukol fesit tak, Ze si vzali sviij ptivodni skript a snazili se ho piepsat
na pozadované zmény. Nékterym se to povedlo opravdu béhem nékolika minut, né-
kteti s tim méli problém trochu vétsi. NejpomalejSimu zdkovi trvalo tento ukol vyfesit

20 minut.

7.15.3Problémy pri reseni

Nékolik zaki ponechalo skript v pivodni podobé¢ i s ptikazem cat a snazili se do toho
jesté ptidat dalsi pirikazy ¢i rouru. Postupné vsSak zjistili, Ze tudy cesta ne-
vede a musi skript pozménit trochu jinak. A to tak, ze vlastné stacilo odebrat ze skriptu

prave ptikaz cat.
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7.16Uloha 16: Skladby oblibeného interpreta do textového do-
kumentu i do terminalu 2

Zaci maji za ukol, aby napsali skript, ktery d&la stejnou véc, jako jiz skript diive vy-
tvotfeny. Rozdil je vSak v pouziti piikazii, kterym dosdhnou vysledku. Tedy nalez-
nout skladby interpreta, zapsat je do souboru a obsah tohoto souboru nasledné zobra-

zit v okné terminalu.

Vytvor si novy skript interpretTerminal2.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi ze-
ptal na jméno interpreta a vytvoril textovy dokument, do kterého zapiSe nazvy vSech

jeho skladeb a zaroven se nalezené skladby zobrazi na obrazovce terminalu. Nepo-

uzivej vSak kombinaci ptikazl jako v predeslé uloze.

7.16.10c¢ekavani

U zéki bylo ocekavano, ze budou vyhledavat, jakou dal$i kombinaci ptikazi doséhnou
pozadovaného zapisu do souboru a zobrazeni do terminalu. Problém vsak nebyl bran
jako velky, protoze staCilo vhodné zformulovat kli¢ova slova pro vyhledavac a po
procteni nékolika stranek bylo mozné naleznout obdobné piikazy, které¢ Zaci mohli

Castecné pouzit, kde stacilo udélat pouze nékolik uprav.

7.16.2Realita

Realita v tuto chvili byla téméf totozna s ocekavanim. Nejlepsi zaci ve tfide byli s timto
skriptem hotovi béhem nékolika minut. Primérnym Zaktm tento piiklad zabral o néco
déle, ale v porovnani s nejpomalejsimi z4ky to aZ takovy rozdil nebyl. Casové rozpéti

bylo 7 — 16 minut.

7.16.3Problémy pri reseni

Problémem u nékterych zakt bylo, Ze neuméli spravné formulovat problém pro vyhle-
déavac, tudiz nebyli schopni naleznout spravné feseni. Postupné za pomoci piekla-
dace z Cestiny do angli¢tiny vymysleli klicova slova tak, ze se jim nakonec podafilo

dobrat ke konc¢enému vysledku a ptikaz tee naleznout.

70



7.17Uloha 17: Kdo hled4, najde

V posledni tloze této sbirky méli Zaci za ukol napsat takovy skript, ve kterém se nauci,
jak se vyhledava v ndzvech souborti. Aby se u zakl vyloucilo vyhleddvani téchto sou-
borl ru¢né, je pouze ve tiech souborech z deseti tisic obsah, ostatni jsou prazdné. Na-

vic nazvy jsou ndhodn¢ generované a pomérné dlouhé.

Vytvor si novy skript hledejSmysl.sh a vymysli ho tak, aby ze vSech sou-
borti ze slozky smes vybral pouze ty soubory, které obsahuji v ndzvu souboru

text vtip. Jakmile je najdes, zobraz si jejich obsah.

7.17.10c¢ekavani

V tomto piikladu se u zaki ocekava, ze se budou opét muset sami seznamit s piikazem
find, kterému musi pfiradit n€kolik argumenti pro piesné definovani vyhledava-
nych souborii. Tedy nastavit, kde se maji soubory vyhledavat a zaroven, jaky na-

vvvvvv

tuto ulohu vénovano 30 minut.

7.17.2Realita

Zaci se jestd s timto pifkazem nesetkali, proto viichni zagali vyhledavat, jakym piika-
zem je mozné vyhledavat v nazvech souborti. Jakmile se zakiim podaftilo naleznout,
ze se jedna o ptikaz find, pak jiz béhem chvile nalezli, jak zadat cestu, ve které se

ma vyhledavat a nésledn¢ i formu pro ndzev souboru, aby skript vyhledaval spravné.

7.17.3Problémy pri reseni

U této tilohy vzniklo problémi hned nékolik. Uvodnim problémem byla pouha nezna-
lost tohoto ptikazu a opét neschopnost formulovat spravné text pro vyhledavac. Dal-
$im problémem, se kterym se zaci museli vyporadat, bylo zadani cesty pro vyhleda-
vani. Skript totiz mé&li ulozeny jinde, nez méli uloZenou slozku se soubory, ve kterych
se m¢lo vyhledéavat. Tudiz mé&li problém se spravnym zadanim cesty, aby skript vy-
hledaval pouze v zadané slozce. Poslednim problémem, avsak tim nejvétsim, byl pro
zaky nazev soubord. Text vtip se totiz nachdzi ndhodné uvnitt celého ndzvu, tedy
neni ani na za¢atku, ani na konci, ale nékde nahodn¢ uprostfed. Tam vsak nastal pro-

blém, protoze zaci museli naleznout, jaké zadat zastupné znaky v nazvu, aby skript vy-
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hledaval v ndzvech tak, Ze vyhleddvany text miize byt kdekoliv v celém nazvu. Zob-
razovaly se jim nejprve naptiklad soubory vSechny nebo naopak zase zddné soubory.
Dale se zaktim také zobrazil text z tivodu skriptu. Nakonec se jim vSak povedlo za-

dat zastupné znaky tak, aby se zobrazilo vSe tak, jak bylo zaddno.
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8 Sada problémovych uloh

8.1 Uloha1
Téma: Ptipravné tlohy
Nézev tkolu
Ptipravka

Obsah

V této uloze bude§ muset zjistit, jak se pracuje se soubory a slozkami. Tedy napfi-
klad vytvofit, zkopirovat ¢i smazat slozku, zobrazit si obsah adresaie a textového sou-

boru. Poté také vyzkousis zmenit heslo uzivatele a vypsat si spusténé procesy.
Zadani

Pomoci termindlu si vytvot ve svém domovském adresafi novou slozku, kterou po-
jmenuje§ svym piijmenim bez diakritiky. Nésledné do této slozky vytvot slozku
skripty a do ni vytvot soubor den.txt, do kterého zapis aktudlni datum a cas. Slozku
skripty dvakrat zkopiruj a nasledné pfejmenuj na pracovmni a pracovnil. Vypis,
jaké slozky se aktudlné nachazi ve tvém adresafi. Jakmile bude§ mit zkopiro-
vano, slozku pracovni2 smaz. Zmén si u svého uzivatelského uctu heslo a podive;j se,

jaké jsou v systému spusténé procesy.
Ocekavané cile
e 7k umi pracovat se soubory (vytvofit, smazat aj.)
e Zak umi pracovat se slozkami (vytvofit, smazat aj.)
e Zak umi piechazet mezi adresaii
e Zak umi vypsat obsah adresaie
e 74k umi zobrazit obsah textového souboru
e Zak umi zménit heslo uZivatele
e Zak umi vypsat spusténé procesy
Predpoklady

e Zak umi spustit terminal
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Metoda vyuky
e Samostatnd prace zaki
Ocekéavana chybna feseni

74k nebude schopen smazat slozku, ktera obsahuje n&jaka data. A to z diivodu, Ze zpo-

¢atku nezada argument pro rekurzivni mazani dat bez dotazu o neprazdném adresafi.

74



8.2 Uloha 2

Téma: Uvodni problematika zapisu kodu
Nézev tkolu

Uvitani do programu

Obsah

V této uloze budes muset zjistit, jak zapsat hlavicku skriptu a vyzkousis si textovy vy-
pis.
Zadani

Vytvot si novy skript v Bashi a uloz ho na disk. Jakmile bude$§ mit vytvoieny sou-
bor, zapi§ do néj skript tak, aby po jeho spusténi vypsal nésledujici text:
,, Toto je prvni radek textu,

zde je druhy radek vypisu, ale vse bylo piivodné zapsano pouze v jednom radku.

Piikaz pro vypis zajisti vypsani obou radkti najednou. Tedy piikaz se v kddu objevi
pouze jednou, nikoliv dvakrat. Stejné tak zapiSes text do jednoho fadku bez pouZiti en-

teru. Pozor také na mezeru na zacatku druh¢ho fadku.
Ocekavané cile

e Zak umi zapsat hlavi¢ku skriptu v Bashi

e Zak umi pouzit ptikaz echo

e Zak umi spustit skript

e Zak umi zapsat argument ,, new line* ptikazu echo
Predpoklady

o Zak ovlada zékladni praci v Linuxu

e Zak umi spustit terminal
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Metoda vyuky
e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zak po zapisu prvniho fadku nebude védét, jak zapsat
druhy tadek bez pouziti opetovného pouziti piikazu echo a bude muset hledat,

jak zapsat argument a ktery pouzit)
Ocekéavana chybna feseni

U tohoto ptikladu se da ocekavat, ze Zaci nebudou schopni pochopit, Ze je mozné za-
psat text mezi pismena, aniz by se zobrazil. Tedy argument \n vétSina zaka napsala az
po delsi dobé zkouSeni, protoze jim neslo do hlavy, jak to zapsat, aby tam nebylo zob-

razené pismeno n.

Za dalsi chybné feSeni lze brat to, Ze zak pouzije mezernik n¢kolikrat za sebou, aby se
s textem dostal na dal$i fadek. Kontrola toho feSeni pak spociva v jednoduchém roz-

tazeni okna terminalu.

Poznamky

# !/bin/bash
echo "Pripravka"

echo "Toto Jje prvni tadek,\ntoto je druhy radek"
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8.3 Uloha 3

Téma: Zapis kodu s pouzitim argumentll a spojenim vyrazil
Nazev tkolu

Kalendar

Obsah

V této uloze budes§ muset zajistit, aby se vypsal aktudlni ¢as a datum. Dej si v§ak pozor

na to, jak se bude datum a ¢as zobrazovat.
Zadani

Vytvort skript v Bashi, ktery vypiSe ¢as v ¢eském formatu, tedy hodiny:minuty, napfi-

klad 12:58. Skript dale vypiSe datum v tzv. kratkém tvaru, tedy napiiklad 15.03.2018.
Ocekavané cile

e 74k se naudi pouzivat argumenty pro vypis data a ¢asu

e Zak chape rozdilnost v zapisu velkych a malych pismen pii kodovani
Predpoklady

e Zak umi vytvofit skript v Bashi

e Zak umi spravné pouzit argumenty v piikazu
Metoda vyuky

e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zék se dostane do problému ve chvili, kdy zvoli Spat-
nou variantu zapisu argumentu piikazu a dle toho se mu muze stat, Ze vypis

nedopadne dle ocekévani)
Ocekéavana chybna feseni
Zde lze od 74kt ocekavat, n€kolik moznych chyb. Zejména z diivodu velkého mnoz-
stvi zapisu proménnych po hodiny, minuty, dny, mésice a roky. Zména velkého pis-
mena na malé mize zptsobit pomérné velkou zménu, kdy se napiiklad z mésice stanou

minuty ¢i napiiklad rok, ktery by byl zapsan ve zkraceném tvaru, bude nésledné za-

psat ve tvaru dlouhém.
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Poznamky

# !/bin/bash
echo "Kalendar"
date +%H:%M

date +%d.%m.%Y
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8.4 Uloha 4

Téma: Proménné systému
Nazev tkolu

Neni rovna se jako rovnase
Obsah

V této uloze budes muset zjistit, jak pouzit ve skriptu promeénnou, ktera vypise pre-

dem zadany obsah.
Zadani

Ve skriptu, ktery jsi pravé obdrzel, je chyba. Chceme, aby nam skript pfi spusténi na-
psal: ,, Jaka barva viasii je u holek nejhezcéi? Moznosti jsou ¢tyri. Blond. Hnéda. Cerna.
Zrzava. ““ Namisto toho skript piSe chybu, Ze ptikaz nebylo mozné vyhledat a nezobrazi

nam odpovéd.
Ocekavané cile
e Zak umi pouzit pevné zadanou proménnou
e Zak chape dulezitost mezer v piifazovani hodnot promé&nnym
Predpoklady
e Zak umi kriticky myslet pfi hledani chyby
e Zak umi vyhledat vyznam vypsané chyby
Metoda vyuky
e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zaci dostanou jeden skript, ve kterém budou proménné
Spatn¢ zapsané, protoze budou obsahovat mezery a budou muset zjistit, z ja-
kého divodu skript nezobrazi obsah proménné, ale namisto toho vypisuje
chybu, ze ptikaz nebylo mozné vyhledat. Dale zde v kodu bude i1 syntakticka
chyba.)

Pomticky

e Skript s moznostmi Spatné¢ho zapisu
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Ocekéavana chybna feseni

U tohoto piikladu lze o¢ekavat, ze Zaci si budou myslet, Ze postaci opravit pouze jednu
chybu a budou mit vyhrano. Tedy, ze v pfedchozim ptikladu zjistili, Ze zobrazeni pro-
meénné je mozné pouze s dolarem a tady zadny dolar v zadani neni. Jenze po zapsani
dolaru skript stale nefunguje. Zaci tedy za¢nou hledat dalsi chybu a vyzkousi me-
zery u znaku rovna se. Jakmile opravi chyby i zde, skript stale nezobrazi obsah pro-

ménnych. Ve chvili, kdy 7k opravi vS§echny chyby, skript za¢ne teprve fungovat.

Pokud by vsak byl tento ukol pro nékteré zaky moc slozity, mize ucitel zvolit jedno-

dussi variantu, kde si Zak osahd, jak se s proménnou pracuje a nasledné se mize vra-

vvvvvv

Poznamka

#!/bin/bash

echo "Neni rovnd se jako rovnase"
Barval=Blond

Barvaz=Hnédéa

Barva3=Cerné

Barvad=Zrzava

echo Sbarval
echo SbarvaZ2
echo Sbarva3

echo Sbarva4
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8.4.1 ZjednodusSend varianta

U této ulohy nabizim moZnost zvolit jednodussi variantu. Je zde hned nékolik pro-
blému, které zak musi vyftesit a pro nékteré z nich to ve vyuce bylo velmi kompliko-
vané, proto se zvazovala moznost zmény zadani. Zadani nakonec zlistalo stejné, ale je
timto textem. Zalezi na uciteli, jakou variantu zvoli. Navrhem mohou byt nésledu-

jici situace. Prvni ptiklad dostanou vSichni Zaci jednodussi a nasledné dostanou ten slo-

vvvvvvvvvvvv

o324

vvvvvv

#!/bin/bash
echo "N&zvy procesort"
cpul=Intel
cpu2=Intel

echo $cpul
echo $cpu2
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8.5 Uloha 5

Téma: aritmetické operace
Nazev tkolu
Podivuhodna kalkulacka
Obsah

V této uloze bude§ muset zjistit, pro¢ kalkulacka pocita n¢jak divné€. Nefunguje tam

totiz ani jedna operace tak, jak by spravné méla.
Zadani

Ve skriptu kalkulacka.sh zjisti, pro¢ ani jedna operace neudéla dle komentate to, co by
délat mela. Nezapomeil na zacatku upravit syntaxi zapisu pro vypocet aritmetickych
operaci. Zjisti, kde je v prvnich tlohach problém, ze ani jedna operace nefun-
guje a jakmile to zjistiS, zamé&f se na predposledni piiklad, na déleni. Vyjde vysledek

pfi tomto zapisu presné tak, jak ocekavas?
Ocekavané cile
e Zak spravné pouziva ve skriptech aritmetické operace
o 74k rozezna zapis obycejného textu a piikazu
Predpoklady
o 74k zna zékladni aritmetické podty
e Zak umi pouzivat proménné
Metoda vyuky
e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (Zaci obdrzi skript, ve kterém budou mit pét pfi-
kladu, ale ani jeden nebude fungovat, tedy budou muset zjistit, jaky zapis
pro vypocet je spravny, opravit ho a nasledné i objevit, jak zapsat zna-

ménka, aby vysel vysledek dle zadani)
Pomticky

e Skript s ptiklady
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Ocekéavana chybna feseni

Opét se setkavame s problémem, kdy zaci musi naleznou chybu v zépisu proménnych
pfi aritmetickém pocitani. Ocekava se, ze Zaci v tomto ptikladu budou neustéle chybné
zkousSet zapisovat znak proménné, dokud se jim nepodaii odstranit alesponl jednu
chybu a zobrazit spravny vysledek. Dalsi ocekavanou chybou je, Ze zaci pouziji arit-

meticka znaminka ve Spatné formé.

Poznamka

# !/bin/bash

echo "Podivuhodné kalkulacka"

cislol=10

cislo2=2

# secCti cislol a cislo2 (vysledek: 12)

echo "$cislol plus S$cislo2 = $((Scislol+Scislo2))™"

# 0d proménné cislol odec¢ti cislo2 (vysledek: 8)

echo "S$cislol minus $cislo?2 = $((Scislol-Scislo2))"

# Proménnou cislol vynédsob s proménnou cislo2 (vysledek 20)

echo "Scislol krat $cislo2 = $((Scislol*$Scislo2))™"

# Proménnou cislol vydél proménnou cislo2 (vysledek: 5)

echo "S$Scislol déleno Scislo2 = S$S((Scislol/Scislo2))"

# Vysledek je?
echo "S$vysledek = $((Scislol+$cislo2/Scislo2))"
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8.6 Uloha 6

Téma: Podminky

Nézev tkolu

Je dopoledne nebo odpoledne?
Obsah

V této uloze bude§ muset naprogramovat skript tak, aby po spusténi vypsal, v jaké

¢asti dne se zrovna nachazime.
Zadani

Vytvor si novy skript castdne.sh a vymysli ho tak, aby po spusténi vypsal, zda je pred

polednem ¢i po poledni.
Ocekavané cile

e Zak umi pouzit podminku

e Zak chape dulezitost mezer v zapisu podminky
Predpoklady

e 74k rozumi pojmu proménna

e Zak umi proménnou pouZit

e Zak rozumi pojmu podminka

e 74k rozumi pojmu podminény piikaz
Metoda vyuky

e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zak nezna, jak zapsat podminku a jeji moZzZnosti)
Ocekéavana chybna feseni

Ocekéava se, ze zak udéla chybu ve znaménku vétsi / mensi.
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Poznamka

o Zak musi zjistit, jak zapsat do lokalni promé&nné systémovy ¢as
e Zak musi zjistit, jak porovnat podminkou aktuélni ¢as a dle toho vypsat, o ja-
kou c¢ast dne se jedna (vytvotit podminku, zda je)

vvvvvv

podminky pro vice ¢asti dne.

#!/bin/bash

echo "Je dopoledne nebo odpoledne?"

H=$ (date +%H)

if [ $h -1t 12 ]; then

echo "Je pfed polednem"

else
echo "Je po poledni"

fi
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8.7 Uloha 7

Téma: Podminky

Nézev tkolu

Je dopoledne, odpoledne nebo poledne?
Obsah

V této tloze bude§ muset naprogramovat skript tak, aby po spusténi vypsal, jestli se

nachazime pred polednem, po poledni nebo je pravé poledne.
Zadani

Vytvor si novy skript castdne2.sh a vymysli ho tak, aby po spusténi vypsal, zda je pred

polednem, po poledni ¢i je pravé poledne. Nezapomen, Ze poledne je jen urcitou chvili.
Ocekavané cile

e Zak umi pouzit podminku

e Zak chape dulezitost mezer v zapisu podminky

e 7k umi logicky posoudit, jak podminku vytvofit, aby uréil asové rozmezi
Predpoklady

e 74k rozumi pojmu proménna

e Zak umi pouzit proménnou

e Zak rozumi pojmu podminka
Metoda vyuky

e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zak nevi, jaké argumentu piikazu je mozné nastavit, aby

podminka byla rozvétvend, eventudln¢ byla slozena z vice ¢asti)
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Ocekéavana chybna feseni

Zak musi vymyslet, jak porovnat nejen hodiny, ale i minuty. Pfed polednem a po po-
ledni muze zistat stdle pouze u porovnavani hodin, nicméné u pravého poledne je
nutné porovnat i minuty. A to je problém, se kterym se bude zadk muset popasovat,

protoze musi zjistit, jak hodiny zapsat, aby je bylo mozné porovnat.
Poznamka

e Zak musi zjistit, jak porovnat podminkou aktuélni ¢as a dle toho vypsat, o ja-
kou ¢ast dne se jedné (vytvorit podminku, zda je pted polednem, po poledni
nebo je prave poledne)

e 74k nasledné konfliktem zjisti, Ze neni moZné porovnavat pouze hodiny, ale je

nutné porovnat i minuty, protoze by bylo poledne déle nez pouze ve 12:00

#!/bin/bash

echo "Je dopoledne, odpoledne nebo poledne?"

H=S$ (date +%H)
M=$ (date +%M)

echo ShSm

if [ $h -1t 12 ]; then

echo "Je pfed polednem"

elif [ $hSm -eq 1200 ]; then

echo "Je poledne"

else
echo "Je po poledni"

fi
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8.8 Uloha 8
Téma: Podminky
Nézev tkolu
Jaka je cast dne?
Obsah

V této uloze bude§ muset naprogramovat skript tak, aby po spusténi vypsal, v jaké

¢asti dne se zrovna nachazime.
Zadani

Vytvor si novy skript castdne.sh a vymysli ho tak, aby po spusténi vypsal, zda je noc,
dopoledne, poledne, odpoledne, vecer ¢i ptlnoc. Nezapomen, ze poledne a pilnoc je
jen urcitou chvili. Dopoledne, odpoledne a vecer si rozvrhni dle znalosti, v jakych

Casech se tyto ¢asti dne nachdzi.
Ocekavané cile
e Zak umi pouzit podminku
e Zak chape dulezitost mezer v zapisu podminky
e 7k umi logicky posoudit, jak podminku vytvofit, aby uréil asové rozmezi
Predpoklady
e 74k rozumi pojmu proménna
e Zak umi pouzit proménnou
e Zak rozumi pojmu podminka
Metoda vyuky
e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zak nevi, jaké argumentu piikazu je mozné nastavit, aby

podminka byla rozvétvend, eventualn¢ byla slozena z vice ¢asti)
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Ocekéavana chybna feseni

V tomto ptikladu se musi zadk zaméfit na kombinaci podminek. Tedy kdyz zék zadal
operand ,,or namisto ,,and*, vysledek se mu nezobrazil spravné, i kdyz mél cely skript

spravng.
Poznémka

e Dle slozitosti ptikladu predpokladam, ze i velmi talentovani Zaci tento kompli-

kovany a vrstveny problém mohou fesit i nékolik hodin.

#!/bin/bash

echo "Jakd je Cast dne?"

H=S$ (date +%H)
M=$ (date +%M)

echo "$h:sSm"

if [ $hSm -eqg 0000 ]; then

echo "Je ptlnoc"

elif [ $hSm -eq 1200 ]; then

echo "Je poledne"

elif [ $h$m -gt 0000 -a Sh$m -1t 0800 ]; then
echo "Je noc"

elif [ $h$m -gt 0800 -a Sh$m -1t 1200 ]; then
echo "Je dopoledne”

elif [ $h$m -gt 1200 -a $h$m -1t 2000 ]; then
echo "Je odpoledne”

elif [ $h$m -gt 2000 -a $h$m -1t 2359 ]; then
echo "Je noc"
else

echo CHYBA

fi
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8.9 Uloha9

Téma: Vybér dat

Nézev tkolu

Vybeér skladeb oblibeného interpreta
Obsah

V této tloze budes muset naprogramovat skript tak, aby bylo mozné zadat jméno ob-

libeného interpreta a skript vypsal do termindlu nazvy jeho skladeb.
Zadani

Vytvot si novy skript interpret.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal na
jméno interpreta a nasledné vypsal veskeré jeho skladby ze seznamu do okna termi-

nalu. Zkontroluj, zda jsi vybral opravdu vSechny.
Ocekavané cile
e Zak umi pouzit ptikaz grep
e Zak umi vybrat spravny argument piikazu grep
e 74k chape duleZitost velkych a malych pismen v zapisu vybéru dat
e Zak umi pouzit pfesmérovani vystupu
e Zak umi zadat vstup z kldvesnice do proménné
Predpoklady
e 74k rozumi pojmu echo
e Zak umi pouzit echo
Metoda vyuky
e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zak nevi, jak poskladat ptikaz pro ocekavané zobrazeni)
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Ocekéavana chybna feseni

Chybové feseni v tomto piikladu se ocekava ve chvili, kdy zak musi spravné poskladat
ptikaz grep. Pokud nepouzije uvozovky pii vyhledavani interpreta, nedostane
pfesné vysledky. Jedna se zejména o dvou a viceslovna jména. U jednoslovnych
jmen interpretll by rozdil poznat nebyl. Tato chyba ptetrvavd u vSech nasleduji-

cich skriptl s podobnou tématikou.
Poznamka

e Piiprava pro nasledujici ptiklad s poc¢itanim.

e VEtsi problém vznikne ve chvili, kdy zak porovna zdrojovy soubor s vysled-
kem, protoze nékteré fadky nezacinaji velkym pismenem, proto bude muset
naleznout, z jakého diivodu a doplnit argument pro ignorovani velkosti pismen

e Davat proménnou do uvozovek je pomérné nezvyklé a v této sbirce ojedinélé.
Dtivodem k tomu je ochrana pfi vyhledavani viceslovného nazvu. Pokud by se

v seznamu vyhledavaly pouze jednoslovné nazvy, pak uvozovky byt nemusi.

#!/bin/bash

echo "Vybér skladeb oblibeného interpreta”
echo "Zadej jméno interpreta"

read "interpret"

grep "S$interpret" interpreti.txt
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8.10Uloha 10

Nézev tkolu

Vybeér skladeb oblibeného interpreta s pojistkou
Obsah

V této tloze budes muset naprogramovat skript tak, aby bylo mozné zadat jméno ob-

libeného interpreta a skript vypsal nazvy jeho skladeb.
Zadani

Vytvor si novy skript interpretp.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal na
jméno interpreta a ndsledné vypsal veskeré jeho skladby ze seznamu. Zkontroluj, zda

jsi vybral opravdu vSechny.

Ocekéavana chybna feseni

cey

U tohoto piikladu Zaci mohou chybovat v tom, Ze pouziji Spatny argument a skript
nezobrazi veskeré skladby od interpreta, protoze nékteré fadky nemusi zacinat velkym

pismenem.
Poznémka
e Zak umi pouzit argument -i
e Rozsitujici uloha: nékteré fadky nemusi zac¢inat velkym pismenem, proto bude

muset zak zjistit, z jakého diivodu se nemusely vybrat vSechny skladby a do-

plnit argument pro ignorovani velkosti pismen

#!/bin/bash

echo "Vybér skladeb oblibeného interpreta s pojistkou"
echo "Zadej jméno interpreta"

read "interpret"

grep "S$interpret" -I interpreti.txt
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8.11 Uloha 11

Téma: vybér dat do souboru

Nézev tkolu

Skladby oblibeného interpreta do souboru
Obsah

V této uloze budes muset naprogramovat skript tak, aby bylo mozné zadat jméno ob-
liben¢ho interpreta a skript zapsal veskeré skladby do nové vytvotfeného texto-

vého souboru.
Zadani

Vytvort si novy skript interpretzapis.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal na
jméno interpreta a nasledné zapsal vSechny skladby do nového textového sou-

boru skladby.txt.
Ocekavané cile

e Zak vytvoti novy soubor

e Zak zapiSe vybrana data do textového souboru
Predpoklady

e Zak rozumi piikazu grep

e Zak umi pouzit ptikaz grep
Metoda vyuky

e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zak nevi, jak zapsat data do textového souboru)
Ocekéavana chybna feseni

Zak bude mit problém se zapisem do nového souboru. Nejprve si soubor rucné vy-
tvofi a az nasledné do néj bude zapisovat, protozZe nevi, ze je mozné soubor vytvorit

pfimo ve skriptu.
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Poznamka

#!/bin/bash

echo
echo
read

grep

"Skladby oblibeného interpreta do souboru"
"Zadej jméno interpreta"
"interpret"

"Sinterpret" -I interpreti.txt > skladby.txt
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8.12 Uloha 12

Téma: Vybér dat a pocet vyskytil
Nézev tkolu

Pocet skladeb oblibeného interpreta
Obsah

V této uloze budes muset naprogramovat skript tak, aby bylo mozné zadat jméno ob-
liben¢ho interpreta a skript zapsal skladby do textového souboru a zaroven spocital

pocet jeho skladeb.
Zadani

Vytvor si novy skript interpretpocet.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal na
jméno interpreta a nasledné zapsal pocet skladeb ze seznamu do textového sou-

boru ze seznamu.
Ocekavané cile

e Zak umi pouzit ptikaz wc

e Zak umi pouzit rouru v Linuxu
Predpoklady

e Zak rozumi piikazu grep

e Zak umi pouzit ptikaz grep
Metoda vyuky

e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (Zk nevi, jak automaticky spocitat pocet vyskytl vyhle-
davaného fetézce)
Ocekéavana chybna feseni

74k se dostane do problému ve chvili, kdy bude zadavat piikaz pro spoéitani Fadk.
Musi pouZit rouru, jinak se mu pocet fadkti nezobrazi v jednoduchém tvaru diky pfi-
kazu we. Nelze ale povazovat za chybné feSeni, kdy Zaci nepouziji piikaz we, ale

pouze argument — k piikazu grep.
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Poznamka

o Zak miize podet fadki spoéitat i pomoci argumentu —c (count) piikazu grep

#!/bin/bash

echo "Pocet skladeb oblibeného interpreta"
echo "Zadej jméno interpreta"

read "interpret"

grep "S$interpret" -I interpreti.txt | wc > skladby.txt
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8.13 Uloha 13

Téma: Vybér dat a pocet vysledkil
Nézev tkolu

Pocet skladeb oblibeného interpreta
Obsah

V této tloze budes muset naprogramovat skript tak, aby bylo mozné zadat jméno ob-

libeného interpreta a skript vypsal pocet skladeb do okna terminalu.
Zadani

Vytvor si novy skript interpretpocetT.sh, ktery spocita pocet skladeb. Vymysli ho
tak, aby se po spusSténi zeptal na jméno interpreta, ulozil vysledek do textového sou-
boru a nésledné obsah souboru vypsal do okna terminélu. Pro spocitani ale nepouzi-

vej k vyhledavacimu piikazu z4dny argument, ale kombinaci nékolika piikazi.
Ocekavané cile
e Zak umi pouzit ptikaz wc
e Zak umi pouzit rouru v Linuxu
Predpoklady
e Zak rozumi piikazu grep
e Zak umi pouzit ptikaz grep
e Zak umi pouzit piikaz cat
Metoda vyuky
e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (Z&k nevi, jak automaticky spocitat pocet vyskytl vyhle-

davaného fetézce a nasledné spojit s piikazem pro zobrazeni obsahu souboru)
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Ocekéavana chybna feseni

Zde se zaci dostanou do problému ve chvili, kdy budou muset zobrazit obsah souboru,
do které pravé ulozili ziskand data. Sice vysledky ulozi, ale jiZ je nezobrazi. Zejména

z toho diivodu, Ze je nenapadne mozna kombinace piikazli pouzitim stiedniku.

Poznamka

#!/bin/bash

echo "Pocet skladeb oblibeného interpreta"
echo "Zadej jméno interpreta"

read "interpret"

grep "Sinterpret" -I interpreti.txt | wc > skladby.txt;
cat skladby.txt
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8.14 Uloha 14

Téma: Vybér dat

Nézev tkolu

Vybér skladeb druhého oblibeného interpreta
Obsah

V této uloze budes muset naprogramovat skript tak, aby bylo mozné zadat jméno dru-

hého oblibeného interpreta a skript pfipsal na konec textového souboru nazvy skladeb.
Zadani

Vytvor si novy skript druhyinterpret.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal na
jméno interpreta a nasledné ptipsal veskeré jeho skladby ze seznamu na konec texto-

vého souboru skladby.txt. Soubor by mél po zapisu obsahovat skladby obou interpretti.
Ocekavané cile

e Zak umi pouzit ptikaz grep

e Zak umi vybrat spravny argument piikazu grep

e 74k chape duleZitost velkych a malych pismen v zapisu vybéru dat

o Zak dokaze pouzit pfesmérovani vystupu
Predpoklady

e 74k rozumi pojmu echo

e Zak umi pouzit echo
Metoda vyuky

e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zak nevi, jak poskladat piikaz pro o¢ekavany zapis)
Ocekéavana chybna feseni

U tohoto prikladu zdk s nejvétsi pravdépodobnosti piepise ptivodni obsah. Stane se
tak zejména z diivodu, Ze pouzije pouze jeden znak Spicaté zavorky, tedy pro zéapis

do souboru.
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Poznamka

#!/bin/bash

echo
echo
read

grep

"Vybér skladeb druhého oblibeného interpreta"
"Zade] jméno druhého interpreta"
"interpret"

"Sinterpret" -I interpreti.txt >> skladby.txt
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8.15 Uloha 15

Téma: vybér dat a pfesmérovani vystupu

Nazev tkolu

Skladby oblibeného interpreta do textového dokumentu i do terminélu
Obsah

V této uloze budes muset naprogramovat skript tak, aby bylo mozné zadat jméno ob-
liben¢ho interpreta a skript zapsal vSechny skladby do nového textového doku-

mentu a zaroven je vypsal do terminalu.
Zadani

Vytvor si novy skript interpretTerminal.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal
na jméno interpreta a vytvofil textovy dokument, do kterého zapiSe ndzvy vSech

jeho skladeb a zarovei se nalezené skladby zobrazi na obrazovce terminalu.
Ocekavané cile
e Zak umi pouzit & pro kombinaci piikazi
Ptedpoklady
e 74k rozumi piikazu grep
e Zak umi pouzit ptikaz grep
Metoda vyuky

e Samostatnd prace zaki
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Poznamka

e Rozsifeni pfedchozich tloh
e Zaci si vyzkousi, jak je mozné zobrazit vypis do termindlu a zaroven ho zapsat

do textového souboru

#!/bin/bash

echo "Skladby oblibeného interpreta do textového dokumentu
i do terminalu"

echo "Zadej jméno interpreta"
read "interpret"

grep "Sinterpret" -I interpreti.txt > skladby.txt;
cat skladby.txt
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8.16Uloha 16

Téma: Vybér dat a pfesmerovani vystupu

Nazev tkolu

Skladby oblibeného interpreta do textového dokumentu i do terminélu
Obsah

V této uloze budes muset naprogramovat skript tak, aby bylo mozné zadat jméno ob-
liben¢ho interpreta a skript zapsal vSechny skladby do nového textového doku-

mentu a zaroven je vypsal do terminalu.
Zadani

Vytvor si novy skript interpretTerminal2.sh a vymysli ho tak, aby se po spusténi zeptal
na jméno interpreta a vytvofil textovy dokument, do kterého zapiSe ndzvy vsech
jeho skladeb a zaroven se nalezené skladby zobrazi na obrazovce terminalu. Nepouzi-

vej vSak kombinaci piikazl jako v ptedeslé tloze.
Ocekavané cile
e Zak umi pouzit ptikaz tee
Ptedpoklady
e 74k rozumi piikazu grep
e Zak umi pouzit ptikaz grep
e Zak umi pouzit rouru
Metoda vyuky
e Samostatnd prace zaki
Ocekéavana chybna feseni

U tohoto piikladu se u zaki predpoklada, Ze se pokusi zadat ndzev souboru, do které se
maji data zapsat a ndsledné nazev souboru, ze kterého se maji data precist. Tak tomu
bylo v ptedchozich ptikladech. Nejprve bylo nutné data nacist, ulozit a nasledné zob-

razit. Ptikaz tee udéla ulozeni a zobrazeni najednou.
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Poznamka

e Rozsifeni pfedchozich uloh pro zopakovani
e Obdobna uloha pro pouziti roury, pokud by zaci pti pocitani skladeb obesli

ptikaz wc argumentem —c ptikazu grep

#!/bin/bash

echo "Skladby oblibeného interpreta do textového doku-
mentu i do terminalu"

echo "Zadej jméno interpreta"
read "interpret"

grep —-i "Sinterpret" interpreti.txt | tee skladby.txt
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8.17Uloha 17

Téma: Vyhledani a filtrovani soubori
Nézev tkolu

Kdo hleda, najde

Obsah

V této tloze budes muset naprogramovat skript, diky kterému ve smési textovych sou-

bort najdes pouze ty smysluplné.
Zadani

Vytvot si novy skript hledejsmysl.sh a vymysli ho tak, aby ze vSech sou-
bort ze slozky smes vybral pouze ty soubory, které obsahuji v ndzvu souboru text vtip.

Jakmile je najdes, zobraz si jejich obsah.
Ocekavané cile

e 74k rozumi piikazu find

e Zak umi pouzit piikaz find
Predpoklady

e 74k rozumi piikazu grep

e Zak umi pouzit ptikaz grep

e Zak umi pouzit rouru
Metoda vyuky

e Samostatnd prace zaki

e Pedagogicky konflikt (zdk nezné ptikaz pro vyhledavani v fetézcich)
Ocekéavana chybna feseni

Zde je velmi pravdépodobné, Ze zak zada Spatné ndzev vyhledavaného souboru. Bud'to
nezada hvézdicky, ale jiné znaky nebo nevyplni hvézdicky z obou stran u slova vtip.
Kviili tomu pak neziska vSechny soubory, které klicové slovo obsahuji. Dale také mo-
hou Zaci chybovat v zaddvani mista, ve kterém bude skript prohledavat soubory s da-

nym nazvem.
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Poznamka

#!/bin/bash
echo "Kdo hled&, najde"

find . -name "*vtip*"
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9 Zavér

Tato diplomova prace byla vytvofena za G¢elem poskytnout sbirku uloh zaméfenou na
problémovou vyuku zakladni prace v Bashi. Dlivod k tomuto rozhodnuti byl zejména
po vyhledavani piikladi pro pfipravu vyuky na stfednich Skolach, na kterych jsem
mél vyu€ovat zakladni praci v Bashi. Po urcitém case vyhledavani vyhovujicich pu-
blikaci jsem dospél k ndzoru, ze existuji sice knihy zaméfené na problémovou vyuku
nebo knihy, které fesi skriptovani v Bashi, ale jen velmi zfidka jsem nachézel pfi-
klady, které by byly zadané problémov¢ tak, aby byly pro zaky motivujici a mély v fe-
Seni né¢jaky smysl a ndvaznost. Proto jsem se pii tvorbé vlastnich vyukovych ptikladt
rozhodl, Ze zpracuji svou sbirku problémovych tloh zaméfenych na toto téma, abych

tuto oblast alespon trochu obohatil o zajimavé ptiklady.

Problémové tlohy mohou piinést rizné zajimavé poznatky, zejména ve chvili, kdy
jsou ulohy zadany zajimavé, protoze pak ma zak velkou potiebu objevovat a je moti-
vovan k dalsi praci. Nejvétsim plusem na této metode¢ je asi ale to, Ze se Zaci vlastnim

objevovanim nau¢i mnohem vice, nez pouhym bezhlavym opisovanim.

V praktické casti jsem se zaméfil zejména na tvorbu uloh takovych, aby
mély smysl a zaci pouze bezhlavé neplnili zaddni. Je tomu tak zejména z dtivodu mo-
tivace zakl k vyfeseni problémovych uloh. Kazdy kol z této sbirky, kterych je celkem
17, byl otestovan nadvakrat ve vyuce, protoze prvni verzi vyzkousela prvni skupina
zaki, na které se ovétilo, zda zadani plni ti¢el. Pokud tomu tak nebylo, zadani prikladu
bylo ptfepracovano a otestovano ve druhé skupiné zakt. Nasledné veskeré postiechy
byly zaznamenény jako poznamky pro ucitele, ktery by chtél danou tlohu ve své vyuce
pouzit. NejcastéjSim problém u vSech uloh byl Casovy rozdil v feSeni piikladi
zaky. VétSinou jsem oCekaval rozdil v minutach a redlné byl rozdil spi§ v desitkach
minut. Nicméné asi zadnd z negativnich skute¢nosti mi nezkazila radost ve
chvili, kdy se zak nad piikladem rozciloval a po n€kolika minutach rozplyval. Byly
chvile, kdy zéci tekli, ze uz to délat nebudou, Ze to vytesit prosté nelze a po né¢kolika
minutach nékdo vykiikl, Ze se mu to povedlo a vSichni ostatni s tdivem zacali tisknout

jednu klavesu za druhou, jen aby se jim to také podafilo vyfesit.

Dovolim si tedy tvrdit, Ze ve chvili, kdy jsem ucil o rok dfive stejnou latku frontalné
a zaci si pouze z tabule opisovali a nemuseli pfemyslet nad kédem, tak poté pfi pisem-

ném zkouseni byly obrovské rozdily. Zaci, ktefi progli problémovou vyukou méli o
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mnoho lepsi vysledky. Zejména bych se ptiklanél i k tomu, ze védeli, jak zadat kli-

cova slova do vyhledavace, ktery jim pomohl s vyfeSenim problému.

Névaznost na tuto praci vidim zejména ve dvou moznostech. Prvni z nich je kvantita-
tivni ovéteni sbirky uloh ve Skoléach, tedy ovétreni na vétsim vzorku zakt nez pouze na
dvou skupinéch. I kdyz jsem mé¢l moznost ud¢lat prvni testovaci verzi a nasledné dru-
hou verzi pro druhou skupinu a porovnat vysledky, stale si myslim, ze by se dalo u
nékterych uloh naleznout i n¢jaké jiné feSeni, zménit zadani ¢i naptiklad poupra-
vit skript pro zaky. Z tohoto diivodu by bylo kvantitativni ovéteni sbirky tloh velmi za-

vvvvvv

by se zabyvaly jiz pokrocilej$imi ptiklady v Bashi.
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Seznam pouzitych zkratek

GNOME = GNU Network Object Model environment
GUI = Grafické uzivatelské rozhrani

KDE = Common Desktop environment

RVP = Ramcovy vzdélavaci plan

RVP ZV = Ramcovy vzdélavaci plan pro zakladni vzdélavani
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Prilohy

Veskeré skripty a texty je mozné naleznout také na ptrilozeném DVD k této praci.

9.1 SKkripty pro ucitele

Pod nésledujicim odkazem je mozné stahnout fungujici vypracované skripty pro uci-

tele.

Http://zakladyvbashi.8u.cz/ucitel.zip

9.2 SKkripty pro zaky
Pod nésledujicim odkazem je mozné stahnout pfipravené skripty pro zaky.

Http://zakladyvbashi.8u.cz/zak.zip

9.3 Soubory k vyhledavani

Pod nésledujicim odkazem je mozné stahnout slozku smes se soubory, které jsou k po-

sledni uloze zamétené na vyhledavani soubort.

Http://zakladyvbashi.8u.cz/smes.zip

9.4 Soubor s interprety pro vyhledavani

Pod nésledujicim odkazem je mozné stdhnout soubor, ktery obsahuje data pro vyhle-

davani textu v souborech.

Http://zakladyvbashi.8u.cz/interpreti.zip

9.5 Zadani vSech prikladi
Pod nasledujicim odkazem je mozné stahnout soubor, ktery obsahuje zadani vSech
ptikladu.

Http://zakladyvbashi.8u.cz/zadani.zip
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