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Anotace

VASICEK, Ondiej. Autorskd kniha — experiment — koncept — kniha jako artefakt —
soucasny knizni projekt. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec
Kralové, 2015. 53 s. Bakalaiska prace.

Vystupem této prace je autorska kniha s nazvem Anicka a chumlici. Jedna se
0 pohadkovou knihu uréenou predevsim détem. Soucasné je k ni vytvofena i animovana

upoutavka, za icelem jeji propagace.

V jednotlivych kapitolach se autor zabyva klasickou knihou a jejim vyvojem,
autorskou knihou, svétem ilustrace a animace, z diivodu hlubsiho porozuméni danych

témat. Dale jsou uvedeni umélci, ktefi se vénuji tvorb¢ ilustraci 1 autorskych knih.

Cilem autora bylo vytvofeni plnohodnotné knihy. Vymyslel vlastni ptib&h, ktery
napsal v pohadkové a straSidelné verzi. Nasledné navrhl a nakreslil ustfedni postavu, od
jejiz podoby pak odvodil i raz zbytku ilustraci, které odpovidaji zvolenym zanram.
Docilil tak dvou na pohled odlisnych knih, avSak s podobnym ptibéhem. Aby autor
udrzel celistvost tohoto pfib&hu, rozhodl se experimentovat s vazbou. Pivodné
zamysleny typ V8 se tak musel prizptisobit rozpolcenosti obsahu. Vzesla z toho nova

varianta vazby v podobé¢ dvojité knihy, jez ma pouze dv¢ predni strany desek.

Kli¢ova slova: kniha, autorska kniha, ilustrace, animace



Annotation

VASICEK, Ondiej. Author book - experiment - a concept - a book as an artifact - the
current book project. Hradec Kralové: Faculty of Education,University of Hradec
Kralové, 2015. 53 pp. Bachelor Degree Thesis.

The outcome of this work is the artist's book called Anne and chumlici. This is
a storybook designed especially for children. At the same time it is created and

animated trailer for the purpose of its promotion.

In each chapter, the author discusses a classic book and its development, author
book, the world of illustrations and animations, due to a deeper understanding of the
topics. Below are the artists who are dedicated to the creation of illustrations and artists'

books.

The author aims was to create a full-fledged book. He invented my own story
written in a fairytale and creepy version. Subsequently, he designed and drew the
central figure, whose appearance since then deduced and the rest of the character
illustrations that correspond to the selected genres. Achieved and to look at two
different books, but with a similar story. In order to maintain the integrity of the author
of this story, he decided to experiment with a bond. Originally intended type V8 thus
had to adapt ambivalence content. He came from the new variant form of a double bond

in the book, which has only two front plates.

Keywords : book, author book, illustration, animation
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Uvod

V této bakalaiské praci se budu zabyvat knihou a jejim vyvojem, autorskou
knihou a jejimi podobami. Dale ilustraci a animaci, ktera je v podstaté ozivenou
ilustraci. VE&fim, Ze prohloubenim znalosti v téchto sférach védéni, mi dopomiize

Kk lepSimu porozuméni a splnéni tkolu, jeZ jsem si zvolil.

Fantasie je tichvatna véc. Jsme ji obdafeni od narozeni a v priabéhu détstvi ma
velky vliv na nas celkovy vyvoj. Casem viak ustupuje logickému mysleni, které je
nezbytné pro nase preziti. Mnohdy se piedstavivost pietvaii do cili (obvykle
materialniho charakteru), kterych chceme dosdhnout. Vétsina lidi tak ptichazi o néco
velice cenného. O potéSeni z iraciondlni a nespoutané sily imaginace. Ja tomu hodlam
vzdorovat. Hodlam vytvofit autorskou knihu, jez pfinese radost nejen mné, ale

i ostatnim.
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2 Kniha

2.1 Definice

Kniha je:

,» Rukopisny, tisteny nebo jakymkoliv zpiisobem rozmnozeny dokument, ktery je

graficky a knihai'sky zpracovany do tvaru svazku a tvoii myslenkovy a vytvarny celek. “*

Stejné tak je kniha nejucinngj$im, nejtrvalej$im a nejstarsim nastrojem sdélovani
mysSlenek. Je pfedmétem uslechtilé moudrosti a krasy. Provazi nas od détstvi a pomaha

nam rust.

2.2 Vyvoj Knihy

Od dob vzniku feci se informace predavaly zprvu pouze Ustné. Nasledné
s lidskym pokrokem a vynéalezem pisma, se objevila potieba sdilené informace
zaznamenat. Prvnim takovym zplisobem byly hlinéné a dfevéné desticky, do kterych se
rylo a postupem c¢asu i tisklo tvrdymi razidly. Tento zpisob pouzivali napf. Sumerové
a Chetité — nejstarsi doklady o pouzivani klinového pisma saha od 3. tis. pf. n. . Kolem
21. stoleti pf. n. L. pfiSly pergamenové svitky, jez se ukladaly do ochrannych pouzder.
Svitky znali jak Rekové, tak Egyptané a Ciané. Pozdé&ji vznikaji knihovny. Jednou
z nejvétsich byla Alexandrijska knihovna, jez byla od 3. stoleti pf. n. 1. povazovana za
hlavni centrum vzdélanosti. V Recku se téZ objevuji voskové desticky. Zakladem byla
dievéna, ¢i kosténa deska potazena voskem, do kterého se rylo. Paklize text ztratil

vyznam, vosk se zahtal, text zmizel a mohlo se psat dal.

! MATUSIK, Zdengk. Kniha. In: KTD: C’eskdv terminologicka databaze knihovnictvi a informacni védy
(TDKIV) [online]. Praha: Narodni knihovna CR, 2003- [cit. 2015-06-15]. Dostupné z:
http://aleph.nkp.cz/F/?func=direct&doc_number=000000993&local_base=KTD.

11



Ve stfedovéku se objevuje kodex. Zprvu se jednalo o desti¢ky propojené
feminkem. Nasledné §lo o pergamenové listy slozené v piili a svazané ve hibetu, tedy
konstruk¢né velice blizké dnesni knize. Pied objevem a zavedenim knihtisku byly
vSechny knihy psané ru¢né, jednalo se o tzv. manuskripty. To je ¢inilo velmi drahymi
a vzacnymi. V raném starovéku si knihy mohla dovolit jen cirkev, univerzity a bohati.
Knihy byly Casto pfipevnény fetézy k polici €i ke stolu, proti jejich odcizeni, nebo byly
uchovavany v ochrannych vacich. Ve sttedovéku se zacaly knihy v zapadni Evropé
vyrabét blokovym tiskem (tato technika byla znama na vychodé uz staleti predtim).
Obraz celé stranky (text s ilustraci) byl vyfezan ze dfeva. Tato matrice mohla byt
pouzita vicekrat a slouzit tak i k reprodukci dané stranky. Vyroba celé knihy byla velmi
narocna, jelikoz vyzadovala ruéné fezanou desku na kazdou stranku. Desky také nebyly
moc trvanlivé a brzy se opotfebovaly. Nejstarsi datovany exemplat blokové knihy
pochazi z Ciny z roku 868 a nese nazev Diamantova sttra. V Evropé bylo téma vétSinou
biblického charakteru jako napt. Apokalypsa sv. Jana, Biblia pauperum (Bible chudych

— vybrané scény z nového zakona) aj.

Velky pokrok pfinesl vynalez knihtisku. Jeho objevitelem byl Johannes
Genshleisch, fe€eny Gutenberg. Narodil se mezi lety 1397-1400 nedaleko Mohuce. Jeho
rodina patfila mezi zdejsi patriciat. Vyucil se zlatnikem. Po svych tficeti zacal
experimentovat s knihtiskem — odléval samostatné litery. Roku 1444 vydava prvni tisk
Sibylino proroctvi. Za jeho nejvyznamnéjsi tisk je povazovana 42 rfadkova bible zvana
Gutenbergova bible. Jedna se o mistrovské dilo co do typu pisma, typografické
dvousloupcové tpravy a domalovavanych inicidl a miniatur. Genialita objevu spociva
ve spojeni riznorodych postuptl, jejich skloubeni a zdokonaleni v jeden koordinovany
vyrobni proces. Hlavni jsou samostatné litery, které se podle potieby poskladaly
a nemuselo se nic vyryvat, ani ruéné zapisovat. Gutenbergovi zlatnické zkuSenosti jisté
dopomohly k vytvoteni litefiny — slitiny olova, antimonu a cinu. Ta byla svymi
vlastnostmi perfektni, jelikoz tavna teplota nebyla pfilis vysoka a ptesto vysledny kov
vydrzel tlak tiskafského lisu. K vynalezeni knihtiskatského lisu jisté pomohly lisy
vinafské a knihatské, jez v té dob¢ jiz existovaly a poslouzily jako ptedloha. Vytvoteni
tiskatské barvy ze sazi a fermeze bylo uz jen jednim z mnoha drobnych detailt, které
prispely k dokonalému tiskatskému postupu, jenz se bez vyraznych zmén pouzival az

do pocatku 18. stoleti. Gutenberg sviij vynalez ucinil nezavisle na znalostech asijskych

12



zemi. Diky snazsi vyrob¢ se knihy rozsifuji mezi vetejnost, jejich cena klesa a doba
vzdelanosti nastdva. Knihy vytisténé od vzniku knihtisku do roku 1500 se nazyvaji
inkunabule neboli prvotisky. Je pro n¢ typické uziti zvlastnich liter — nékdy byly

zhotoveny pro kazdou knihu vlastni.

Vyznamnou proménu zaznamenala kniha az v 19. stoleti. S pfichodem
prumyslové revoluce se zdokonalil i knihtisk. Vznikla profese tiskaie, coz vedlo
k urychleni vyroby, ale spolu s tim klesla kvalita. Knizni desky ziskaly svou nyn¢;si
podobu a potahovaly se celoplosné platnem. To bylo jednim z mnoha divodi obecného
zlevnéni knih. Ilustrace sviij pokrok zazila jiz na konci 18. stoleti s ptfichodem
drevorytu, ktery umoznoval vyhody tisku z vysky a detailnéjsi kresbu. Pocatkem
19. stoleti vystiidala dievoryt litografie. S 20. stoletim nastupuje ofset, jez vydrzel do
dnes.

2.3 Jednotlivé ¢asti knihy

Soucasna kniha ma svou podobu jasné definovanou. Predchazel tomu dlouhy
vyvoj, kdy obsah i forma knihy odrazely vyraz dané doby. Hrubé mizeme fici, Ze se

kniha sklada z ,,obalu® a v ném vlozZenych listl papiru.

Zékladem ,,obalu jsou desky vétsinou vyrabény z lepenky, jez se dale potahuje
papirem, textilii, koZenkou aj. Pokud se jedna o pevnou vazbu, musi desky obsahovat
titul a yméno autora. V ptipadé mekké vazby (zndmé téZ pod pojmem paperback),
vyrobené z leh¢iho papiru, uz nemluvime o deskéch, ale o obélce, ktera ma téz
ochranou funkci. S deskami je téz spjat piebal, coZ je v podstaté papirové pouzdro, do
kterého se hotova kniha vloZi. Ochrana je zde az druhotada, jelikoz hlavnim tc¢elem

piebalu je reklama.

Ptelozené listy knihy jsou zpravidla fazeny do slozek, které dohromady tvofi
knizni blok. Ten se po tfech svych volnych stranach ofizne. Tyto strany se nazyvaji
ofizky a mohou byt obarveny, ¢i zlaceny z dekorativnich divodi, ale téZ jako ochrana

vuci prachu. Na hibet bloku se lepi kapitalek, coz je prouzek textilie, jez zakryva
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mezeru mezi blokem a deskami. Knizni blok se na zavér vyrobniho procesu spoji po
obou stranach s deskami pomoci ptedsadky. Ty jsou dvoulisty pevnéjsiho papiru, jez

mohou byt opatfeny ilustracemi.

Co do vnitini organizace knizniho bloku, mame zde nékolik pravidel.
Nakladatelska znacka, zvana signet, se umist'uje na prvni lichou stranku. Pak nasleduje
patitul. Ten pfedchazi hlavnimu titulu a je na ném uveden autor a titul knihy mens$im
pismem. Pfi¢iny tohoto duplikovani titulniho listu pochdzi z minulosti, kdy byla velka
vaha knih problematickd, a dochazelo k odtrzeni desek. Casto se ztratil i titulni list
a nasledné urceni titulu bylo nemozné. Patitul a signet mohou byt na stejné strance.
Frontispis neboli protititul se nachdzi na sudé strance naproti titulnimu listu. Byva
opatien ilustraci. Hlavni titul je vzdy umistén na liché strance. Obsahuje titul, podtitul,
jméno autora a nekdy i rok vydani a nazev nakladatelstvi. Impresum (jinak znama jako
autorska tirdz, copyrightova stranka, ¢i nakladatelsky zdznam) je na opacné strané
titulniho listu. Musi nést copyright textu, ilustraci a ISBN (specifické ¢islo urcujici
jednoznacénou identifikaci dané knihy). Nékdy zde byva i uveden pochvalny projev
(laudatio). Vénovani (dedicatoria) nalezneme samostatn¢ na liché strance za titulnim
listem vysdzené drobnym verzalkovym pismem. Tirdz je vzdy umisténa na poslednim
listu knihy a obsahuje technické a nakladatelské tidaje. Prazdné listy kdekoli v knize

nazyvame vakaty.

Pro snazsi orientaci v knize jsou jednotlivé stranky opatieny Cisly (paginace),
ktera se vétsinou umistuji do dolnich krajnich rohi. Cisla se viak mohou objevit
I uprostied dolni hrany strany ¢i v zahlavi stranky. Nikdy vSak nesmi byt uprostied
stranky. Text je fazen do kapitol, jez vzdy zacinaji na liché stran€ a jsou oznaceny
nazvem, ¢i Cislici. Seznamem kapitol je obsah. Miize byt umistén za imperesem, ale

vétSinou ho nalezneme na konci knihy. SlouZi pro prehlednéjsi praci s knihou.

Dale v zadni ¢asti knihy nalezneme rejstiik, jez mize byt vécny, mistni, jmenny,
nebo nerozliSeny. Jedna se o autorem vytvotreny seznam duleZitych pojmil opatfenych
¢islem stran s jejich uzitim. Bibliografie je soupisem knih, na které se v textu odkazuje.
VétSina knih je opatfena zalozkou v podob¢ tenkého textilového prouzku, ktery je na

jednom konci vlepen ke hibetu. Zvlasté odborné knihy mohou mit vice zalozek.
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Spravna zalozka se pozna tak, Ze uchopite zavienou knihu a projedete zalozkou od

shora az dolii bez nutnosti textilni prouzek pustit.

V knihach se miizeme setkat jesté s jednou vzacnosti. Tou je ex ibris. Pojem
pochézi z latiny a doslovné jej miizeme pielozit jako ,,z knih®. Je to jakési umélecké
oznaceni vlastnika knihy. Vyjev vétSinou obsahuje samotné slovo ex libris, jméno, ¢i
monogram objednavatele a vytvarné ztvarnéni jeho vztahu ke knize. Vlepuje se na

predsadku.’

2.4 Typy vazby

Obecné se knihy déli podle typu vazby do tech kategorii.

Do prvni fadime knihy s mékkou vazbou, jako jsou brozury a paparbacky.
Obalku maji z papiru s vétsi gramazi, nez maji vnitini stranky, ale mensi, nez je
lepenka. Patii sem typy oznacené V1 az V4. Je pro né charakteristické spojeni listt
s obalkou pomoci draténych skob, ¢i nité prosité po celé délce hibetu. Toto spojeni je

z vrchu jasné zietelné. Jako priklad miZeme uvést klasicky Skolni sesit.

Druhou kategorii tvoii polotuhé vazby V5 a V6, k jejichZ vyrobé se pouziva
lepenka do 600 g/m2. V5 mé desky z leh¢i lepenky, kterd je mirn€ odsazena od hibetu.
Knizni blok je bud’ lepen, nebo sesit niti. Dnes se jiZ témét nepouziva. Pod V6 fadime
leporela. Maji oproti ostatnim specifickou konstrukci. Jednotlivé listy jsou tvofeny
lepenkou a navzajem spojeny Uzkymi prouzky tkaniny. Vznika tak dlouhy pas velice

odolnych stran. Nejcastéji jsou leporela uréena pro malé déti, jimzZ slouzi i1 jako hracka.

V7 az V9 oznacuji vazby s tuhou, neboli pevnou vazbou. Sem spadaji klasické
knihy, jak je zname. Lisi se jen vzhledem desek. V7 ma desky potazeny papirem a hibet
platnem. V8 ma desky i1 hibet opatfen stejnym materidlem, at’ uz je to papir, platno aj.

V9 ma desky plastové.

> BLAZEJ, Bohuslav. Grafickd tiprava tiskovin: pro IV. rocnik stiedni primyslové skoly grafické (studijni
obor polygrafie). 1. vyd. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1990, 191 s. U&ebnice pro stfedni
Skoly (Statni pedagogické nakladatelstvi). ISBN 80-042-3201-9.
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Kromé béznych komercné vyrabénych kniznich vazeb existuji jeste tradicni.
Patii mezi né napt. japonska a koptska vazba. Je pro n¢ charakteristické odhalené
spojeni niti, ktera je jedinym spojovacim prostiedkem. Lepidlo se pti vyrobe nepouziva.
Koptska vazba je pracnéjsi, avSak oproti druhému typu ji Ize pIn€ rozevtit. Japonsky
zpusob je zaloZen na prosivani knizniho bloku po stranach hibetu, coz zamezuje plnému
rozevieni stran. Existuje vice variant postupu vyroby, které se lisi predevsim vedenim

nité a nasledného zdobného efektu.

Téz mizeme zminit vazbu harmonikovou (tfepetavou). Jedna se v podstaté o
dlouhy pas papiru, ktery je v pravidelnych intervalech piehyban. Postupné jsou tak
tvofeny jednotlivé stranky. V podstaté se jedna o obdobu leporela s tim rozdilem, ze

papir tiepetavé vazby je potistén jen z jedné strany a knizni blok je chranén obalkou.

2.5 E-Book

Tato forma jiZ zcela postrada jakékoli pouziti papiru. S vyvojem technologii se
pokrok nevyhnul ani knize. V roce 1971 pfisel Michael S. Hart s mySlenkou
digitalizovat a archivovat kulturni dila, a tak vznikl Projekt Gutenberg. Zprvu se jednalo
o knihy zaméfené na po¢itadovou technologii. Casem se tento pfistup zneuzil k
nelegalnimu kopirovani. Pozdgji se objevily firmy, které nabizely volna dila a knihy, na
které se jiz nevztahovala autorska préava. Dnes je e-book jednou z béznych cest
vydavani knih napfi¢ Zanry. Elektronicka kniha, nebo spi§ data v ni pfetrvaji, neznic¢i se
a mohou obsahovat mnohondsobné vétsi mnoZzstvi informaci v usporngjsi varianté. Uz

to v8ak neni kniha, ke které si miiZzeme vytvofit citovy vztah a mit z ni radost, jakou

pFinasi jeji fyzicka podstata.®

Elektronicka kniha m4 jesté jednu variantu v podob¢ audio knih. Jedna se
V podstaté o zvukovy zaznam, ale i tak stoji za zminku fakt, Ze podnétem vzniku pisma

bylo nedostacujici Ustni preddvani informaci, k jehoz obdobé se nyni oklikou vracime.

* Historie knihy - eKNIHOVNA .cz. EKnihy, elektronické knihy, vase eKNIHOVNA.cz [online]. 2015 [cit.
2015-06-16]. Dostupné z: http://www.eknihovna.cz/historie-knihy/
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2.6 Autorska kniha

Vyvoj knihy do podob, ve kterych ji dnes zndme, byl dlouhym a narocnym
procesem. Bylo vyuzito rozli¢ného materialu, pestrych podob v kombinaci s neustale se
rozvijejici technologii. Od hlinénych desticek, pies svitky a kodexy, az po elektronické

knihy, audio knihy a v neposledni fad¢ téz po autorské knihy.

Autorské knihy se objevuji v poloviné 20. stoleti. K jejich vzniku piispélo
mnoho faktord a podnéth z nejriznéjSich uméleckych oblasti jako bylo napf.
konceptudlni uméni, ale i pop-art ¢i minimalismus. Tyto knihy vSak nemtzeme brat za
novou praktickou podobu bézné publikace v nasi domaci knihovné. Klasicka autorska
kniha je samostatnym uméleckym dilem, jejiz podoba se vSeobecné zndmé papirové
verzi mnohdy zcela vyhyba. Toto dilo je jako kazdé jiné nositelem myslenky, ndzoru, ¢i
snahy o sd¢leni, které je podpofeno uzitim rozli¢nych materiali a technologii. S timto
na paméti nas nemize piekvapit fakt, ze kromé papirové verze autorské knihy se

muzeme setkat i s takovymi, kde je uzito napt. skla, betonu, ¢i kovu.*

Mezi Ceské umélce zabyvajicimi se autorskou uméleckou knihou mizeme

zatadit napt. Milana Knizéka, Jitiho Valocha a Dalibora Chatrného.

Obrazek 1 — Milan Knizak, Kniha dokumenti

* Autorska ilustrovana kniha (nejen pro déti) - Portal Seské literatury. Portdl ceské literatury [online]. [cit.
2015-06-16]. Dostupné z: http://www.czechlit.cz/nova-literatura/autorska-ilustrovana-kniha-nejen-pro-
deti/
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Existuje vSak jedna vyjimka. Mezi autorské knihy fadime i skupinu knih, jez se
navenek zdaji byt zcela béznymi a svou formou vétSinou nijak nevybocuji. Jedna se
0 dilo jednoho autora, ktery vytvofil text i ilustrace. U nés tyto knihy zname spise pod
pojmem ,,obrazkova kniha*. Byva zatazovana do tvorby pro déti a mladez, prestoze
jejich obsah pro déti vzdy neni. Urceni cilové ¢tenafské vékové kategorie je mnohdy
problematicky. Tyto knihy byvaji pfevazné cenény pro jejich vizudlni charakter. Na
rozdil od autorské umélecké knihy (uméleckého samostatného dila), jez je zastoupeno
prevazné jednim exemplafem, je autorska ilustrovand kniha vydavana. Jelikoz se jedna
o dilo jednoho autora, pisobi celek kompaktné, smysluplné a poselstvi je jasné. Aby

toto vSechno ziistalo zachovano, je autor pfitomen pii vyrobnim procesu.

V Ceské republice je vydavaji zejména nakladatelstvi, jako jsou Arbor vitae,
Baobab, Meander a Labyrint, ale i malé nakladatelstvi Béziliska ¢i volné seskupeni
NAPOLI. V posledni dobé¢ jsou tyto knihy vyhledavany a stavaji se exkluzivnimi.

Ocenuji se napt. v soutézi Nejkrasnéjsi kniha a ve vytvarnych kategoriich Zlaté stuhy.

2.6.1 Cesti tviirci autorské knihy

Kvéta Pacovska je malitkou, sochatkou, grafickou a predev§im svétoznamou
ilustratorkou a tvlrkyni autorskych knih. Narodila se roku 1928 v Praze, kde stale Zije.
Studovala malifstvi u Emila Filly, ale brzy jeji tvorba expandovala v§emi sméry.
Ilustrovala knihy svétovych i ¢eskych autorti a sama mé na svém konté vice jak desitku
vlastnich knih, které vychazeji po celém svété. Je ocenovana piedevsim pro jeji
autorsku tvorbu. Nejvyssiho uznani se ji dostalo roku 1992, kdy obdrzela Cenu
Hanse Christiana Andersena. Inspiraci hleda mimo jiné v hrackach a loutkach. Je ji
blizky dadaismus a barevné vybusny expresionismus. Jeji knihy jsou tak velice barevné,

hravé a Casto rozkladaci.

[ustrator a tvlirce autorskych knih Petr Sis se vénuje i animovanym filmam.
Narodil se roku 1949 v Brng, vystudoval VSUP a poté studoval v Londyné
The Royal College of Art. Od roku 1982 Zije v USA. Ve své tvorbé vyuziva mnohé

techniky. Podivame-li se na vynalézavé komponovanou knihu Tibet, setkdme se zde
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s perokresbami, akvarely i rytymi olejovymi pastely ¢i vyuzitou ktru stromu. Pohrava si
téz s vazbou a typografii. V roce 2012 ziskal Cenu H. Ch. Andersena za celozivotni

tvorbu.

Petr Nikl je vSestrannym umélcem. Vénuje se malbg, ilustraci, divadlu, hudbé
a zpévu a poezii. Vydal jiz dvanact kniznich titul, mezi které patii napf-.
O Rybab¢ a Motské dusi ¢i Zahadky, za kterou dostal ocenéni Magnesia Litera
v kategoriich ,,kniha roku® a ,,kniha pro déti a mladez*. Jeho ilustrace nabyvaji

rozli¢nych podob, od realistickych kreseb, az po abstraktni patvary.

Mezi dal$i ¢eské umélce zabyvajici se téz autorskou knihou patii napft.
Daisy Mrazkova, Pavel Cech, Dagmar Urbankové, FrantiSek Skala a jeho dcera
Alzbétou Skalova.’

Obrazek 2 — Kveta Pacovskd, ukdzka z tvorby

® Autorska ilustrovana kniha (nejen pro déti) - Portal deské literatury. Portdl ceské literatury [online]. [cit.
2015-06-16]. Dostupné z: http://www.czechlit.cz/nova-literatura/autorska-ilustrovana-kniha-nejen-pro-
deti/
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3 lustrace

3.1 Podstata ilustrace

Slovo ilustrace pochazi z latinského pojmu lustrare, coz v ptekladu znamena
osvétlit. Jeji podstatou je mnohdy vysvétleni, ¢i doplnéni textu. Slouceni téchto dvou
prvku prispiva k oziveni Cetby tak, jak by samotny text nedokazal. Neni vsak
podminkou, ze je text vzdy tou hlavni slozkou. Nékdy naopak text dopliiuje obraz, ¢i je
ilustrace zcela samostatnd, a nabira nového vyznamu, zije vlastnim zivotem.

V minulosti obraz dokonce nahrazoval pismo, nebot’ vétSina tehdejsi populace byla
negramotna. I dnes ovliviiuji svou podmanivosti nds usudek a ¢asto rozhoduji o koupi

toho ¢i onoho titulu.

[lustrace mizeme spatfit v mnoha verzich. Kresba a malba jsou Castéjsi formou,
ale nikterak jedinou. Diive byla véci klasickych grafickych technik, jako je napf. rytina,
drevoftez, ¢i litografie. Dnes se mizeme setkat prakticky se v§im. Technologie ndm
dovoluje mnohé¢ a je jen na nasi fantasii, jakou bude mit podobu. KolaZe z fotografii,
kombinace technik s uzitim novych postupt dava vzniknout pestrym a rozmanitym
podobam. Ilustrace vzdy podléha svému tcelu a podle toho je zvolen jeji vizudlni
charakter. Existuji rizné obecné typy ilustraci, jako je umélecka, védecka, satiricka,
détska a instruktazni. V odborné literatufe nam detailné zobrazuje dana fakta, novinové
¢lanky obohacuje Casto o vtipné karikatury, ndvody definuje jednotlivymi kroky

a détskou literaturu malebné vynasi do fantasknich svéta.

3.2 Vyvoj ilustrace

Zrod ilustrace miiZzeme spatfit v jeskynnich malbéach pravékych lidi z doby

mladsiho paleolitu (kultura magdalénienu) datované mezi roky 15 000 az 13 000 pt. n. 1.
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v jeskynich Lascaux, Altamira, Niaux a dalSich. Jejich snaha o zndzornéni lovu a popisu

skute¢nosti tehdejsiho zivota, ndm tak ilustruji lidsky ptavod.

Klasic¢téjsi pojeti ilustrace spojené s textem nachazime az v egyptskych ,,knihach
mrtvych®. Nejzachovalej$i z nich je Aniho papyrus, jeZ pochazi z obdobi kolem
1 300 let pi. n. 1. V Egypt¢ se ilustrace bézné vyskytovaly i na zdech chrami a spolu

s hieroglyfy tvorily ucelené ptibéhy a zaznamy.

S rozvojem knihy se shledavame piedevim v Japonsku a Cing, odkud pochézi
jiz zminovana Diamantova sttra, kterd obsahovala Sest stran s ptlstrankovymi
ilustracemi. Nejprve byly ilustrace kolorované ru¢né, ale s naslednym technickym

rozvojem vznikl dfevofez barevny a vznikla Gchvatna dila.

Ve stfedovéku se ilustrovali prevazné evangeliafe a jiné ndboZenské knihy. Byly
bohat¢ zdobeny a nékteré obsahovaly osamocena iluminace. Typicka je velkd
dekorativni ozdoba nez ilustrace. Stranka, na které byl pouze ornament, se nazyva
kobercova stranka a predchazela textu. Ornament byl tvofen spiralami a propletenymi
zvitaty. Na prelomu 8. a 9. stoleti se v Irsku objevil evangeliaf ,,Book of Kells*

s bohatou ornamentalni vyzdobou, zobrazenim symboll ¢tyt evangelisti. Uméleckou

prednosti této knihy vSak jsou iluminované inicialy.

S pfichodem knihtisku v 15. stoleti a rozvojem grafickych technik se méni
I ilustrace. Jednim z umélct, ktefi pfispéli k rozvoji knizni ilustrace, byl genialni umélec
a grafik Albrecht Diirer, ktery ilustroval knihu Sebastiana Branta Lod’ blazna

a dfevorezy obohatil Apokalypsu z Knihy zjeveni naptiklad vyjevem ctyt jezdci.

Od konce 18. stoleti se jiz bézné pouzivala vétsina klasickych grafickych technik
véetné litografie. V této dobé miizeme zminit hned nékolik umélcd, jez svym konanim
piispéli k rozvoji ilustrace. Patii mezi né€ napt. Eugeéne Delacroix, jeZ ilustroval nékteré
prace Williama Shakespeara, skotského spisovatele Waltera J. Scotta a némeckého
spisovatele a basnik a Johanna Wolfganga von Goetha. Dale Gustave Doré, jez za svij
zivot ilustroval vice nez 90 knih, mezi které patii i Dantova Bozska komedie nebo
Don Quijote od Miguela de Cervantese. V novinovém svété vynikal predevsim
Honoré¢ Daumier, jez své prevazné litografické karikatury uvetejiioval v Casopisech

La Silhouette, La Caricature a v La Charivari. Zamé&toval se predevS§im na socialni
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témata a nemoralnost a ohavnost politickych predstavitelt véetné krale Ludvika Filipa,
za coz byl roku 1832 na Sest mésicti uvéznén. Po této udalosti se jeho karikatury staly

jeste oblibenéjSimi.

chqauuwu >
J

Obrazek 3 — Honoré Daumier, Gargantua

Se zvysujicim se prodejem ¢asopistl a novin mimo jiné posiluje postaveni
ilustrace v bézném zivoté. Krom tu¢nych titulkd ted’ kupujici lakaly i obrazové
doprovody. Pro tvorbu ilustraci do ¢asopist a knih bylo uzito dfevorytu. Umoznoval
tisk v fadu stovek kusi. Rytci pfenaseli navrhy ilustratord do dievéné matrice a bylo
jedno, zda je navrh proveden perokresbou, tuzkou, ¢i malbou. Aby se docililo pfesnych
kopii, vyhledavali se ti nejlepsi rytci. Od 30. let 19. stoleti pronika litografie do vyroby
Casopist a novin. [lustratofi se jiZ nemusi obracet na rytce a mohou svilj nameét
samostatné uvést do vyrobniho procesu. Kamenotisk se brzy ujal ¢elni pozice
v reprodukci ilustraci a své misto udrzel az do ptichodu fotografie. Ta se od poloviny
19. stoleti pomalu, ale jisté ubirala na vrchol reprodukéni techniky. Novinové ilustrace
byly vrZzeny do pozadi kviili piesné a rychlé sile fotografie. V kniznim svéte se nastésti
objevily snahy tomuto trendu zabranit a mnozi umélci svym vytvarnym umem zajistili

klasické ilustraci misto ve svété. Napt. William Morris se svymi obrazy stal u zrodu
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fantasy literatury a Léon Benett ilustroval svymi kresbami hned dvacet pét romant
spisovatele Julese Verna, mezi nimiz miZeme jmenovat tieba Cestu kolem svéta za

osmdesat dni.

Fotografie obecné vzbudila rozruch a utlacovala i ostatni vytvarné zanry jako
napft. malifstvi. Krom ekonomického vyuziti v reprodukéni sféie se 1 mnoho umélct
rozhodlo s touto novou technologii sezndmit. Fotografové pfinaseli moznost snadno
a rychle uchovat lidské vzpominky v ¢ernobilém provedeni. Casem se fotografie stala
jednim z uméleckych zanrt a po odeznéni prvotniho nadSeni se osobitost klasickych

piistupt opét vratila na své misto.

Ve 20. a 21. stoleti technologie ofsetového a digitalniho tisku pfinasi
ilustratorm naprostou svobodu. Pocitaéové programy jako napi. Adobe Illustrator,
Photoshop, Gimp ¢i CorelDraw umoziuji umélciim naprosto cokoli. Je tedy logické, ze
se ilustrace dostala i do svéta reklamy, kde svou vizudlni silou podporuje komer¢ni cile

zadavatelu.

3.3 Ceska ilustrace nejen pro déti

Do détske literatury patii jedny z nejkrasnéjSich knih, se kterymi se mizeme
setkat. Ilustrator zde ma vice prostoru pro kreativitu a mnohdy cela kniha stoji a pada
s jeho vykonem. Je to krasny, av§ak nelehky tkol. Musi zaujmout détskou dusi. Ne
vzdy vSak bylo na déti nahlizeno s imyslem rozvoje jejich emo¢ni a psychické stranky.
To se vztahuje i na hracky. Ano, hol¢i€¢ky mély své panenky a chlapci své mece, jenze
vSe, s ¢im se v priub&hu détstvi setkavali, bylo Cisté ucelové. Mélo je to formovat do
jejich budoucich roli. AZ v 19. stoleti nastavd zména a déti jsou brany komplexné. Je
kladen dtiraz na jejich celkovou vychovu. Objevuji se hracky pro zabavu a pohadkové

knihy, které maji rozvinout détskou fantasii. Vznikaji fikanky, zpévniky ukolébavky a;.

Diiraz na dualezitost obrazového materidlu v knihach, nejen pro déti, se objevuje
od dob Jana Amose Komenského a v jeho dile Orbis pisctus (1658). Bohuzel vydavatel

nesvolil na ndvrh autora, aby toto dilo ilustroval Véaclav Hollar, jez byl v té¢ dobé takeé
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exulantem. Navic se z nabozenskych divodii dostalo Orbis pictus do Cech az téméf

0 dvé st let pozd&ji. S narodnim obrozenim se v poptedi usadila narodnostni tématika,
nicmén¢ tu zazehla jiskra détské ilustrace s MikolaSem AlSem. Piestoze nemél moc
moznosti ilustrovat vyznamnéjsi literarni dila a své perokresby uplatitoval predevsim

v C¢asopisech a kalendarich, naSel si cestu skrze pranostiky, pohadky a slabikare.

K détskému CEtenafi se neobracel s néjakym zjednodusenym vytvarnym vyrazem,
naopak se drzel svého monumentalniho a realistického pfistupu. Zobrazoval svou lasku
k Ceskému lidu, piirod¢ a historii. Spojil lidovou slovesnost s diistojnym vytvarnym

’ v v I vr , cey , - 6
vyrazem, coz polozilo zéklady dal§imu vyvoji ¢eské ilustrace.

Na prelomu 19. a 20. stoleti se objevuje novy pohled na knihu spjaty s hnutim za
krasnou literaturu. Nékolik nadSenych umélct vstoupilo do nevyhlasené soutéze
s komerénimi podniky, jez vydavaly bud’ luxusni publikace s konven¢nimi ilustracemi,
nebo neilustrovana sesitova vydani, titéna na $patném papiie. F. X. Salda teoreticky
zformuloval program tohoto hnuti ve své studii Kniha jako umélecké dilo. Kniha se
stala svébytnym estetickym celkem. Jeji format, vybér papiru a pisma mél vychazet
Z obsahu textu. Casem se hnuti rozdélilo do nékolika proudi. Nékteii zastavali nazor, Ze
vyhradni estetickou pozici zastava pismo, jini ptikladali vyznam celkové dekorativnosti
knihy, kde kresba byla nedilnou soucésti stranek, stejné€ jako iniciala, zdhlavi ¢i
dekorativni ramec. DalSim proud tvofili umélci, ktefi pro své ilustrace zvolil grafické

techniky tisku z vySky (dfevoryt a dfevoryt barevny).

Za jeden z meznikl ve vyvoji ¢eské knizni kultury jsou oznacovani Karafiatovi
Broucci, jez v roce 1903 ilustroval Vojtéch Preissig. Podilel se téz na obohacovani
nékterych fonti o diakritickd znaménka a sdm vytvofil nové pismo oznacované za
Preissigovu antikvu (1925). V této dobé€ se setkavame 1 s vydanim Babicky od BoZeny
Némcové, jez ilustroval Adolf KaSpar. Tim nastartoval svou kariéru a stal se
popularnim a slavnym. Ilustroval vyznamna ¢eska dila jako napf. historické romany
Aloise Jiraska. Velice podstatnym pro vyvoj détské knihy bylo vydavani casopisu
Volné sméry. Za timto ¢asopisem stalo Sdruzeni vytvarnych umélcth Manes. Roku

1903 byl ptilohou tohoto ¢asopisu soubor ilustrovanych textd s ndzvem Snih. Podilela

® STEHLIKOVA, Blanka. Cesty ceské ilustrace v knize pro déti a mladez. 1. vyd. Praha: Albatros, 1984,
221s.
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se na tom fada umélct, jako napt. Mikolas Ales, Frantisek Kupka, T. F. Simon a dalsi.

Timto cht&li zdiraznit a podpofit dilleZitost estetického vyznamu knih nejen pro déti.”

S vyhlasenim ceskoslovenské samostatnosti v roce 1918 vzrostl mimo jiné
I zajem o knihy. Pfistup k nim se prohloubil a objevila se fada novych jmen. Byl to
predevsim Josef Lada. Zamétoval se nejvice na détskou ilustraci a do dnes je jednim
z nevyznamngéjSich ¢eskych ilustratorti. Nejprve pracoval s lidovymi potrekadly. Ty vSak
zahy nestacily jeho umu. Ladlv osobity pfistup se navic neslucoval ani s béznymi
didaktickymi texty. Tyto okolnosti nejspiSe vedly k Ladov¢ vlastni literarni ¢innosti.
Vychazel z bajek a ptispél ke vzniku moderni ¢eské pohadky, které doprovodil svou
typickou veselou kresbou. Svym konanim ovlivnil mnohé dalsi. Jednim z nich byl
Josef Capek. Jeho Povidani o pejskovi a ko¢iéce, vydané v roce 1929, patii k tomu
nejlep$imu, co miize ¢eska détska literatura nabidnout nejen po strance ilustraci. Dal§im

byl tfeba Ondtej Sekora, ktery piisel roku 1936 s legendarni postavou Ferdy Mravence.®

Obrdzek 4 — Josef Capek, pejsek a Kocicka Obrazek 5 — Ondrej Sekora, Ferda Mravenec

" STEHLIKOVA, Blanka. Cesty ceské ilustrace v knize pro déti a mladez. 1. vyd. Praha: Albatros, 1984,
221s.

® STEHLIKOVA, Blanka. Cesty ceské ilustrace v knize pro déti a mladez. 1. vyd. Praha: Albatros, 1984,
221s.
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Po roce 1945 se détska literatura stala véci obecného zajmu, predevsim za
ucelem vychovného nastroje mladého pokoleni. Aby byla tato vychova jednotna,
nakladatelstvi byla zestatnéna a vytvotrena specializovana nakladatelskd pracoviste.
Vznikla Mlada fronta a v roku 1949 Statni nakladatelstvi détské knihy pozdé;ji
pfejmenované na Albatros. Vydavaly se jak obsahové tak materialné kvalitni dila.

Détska literatura dostala solidni zaklady pro sviij rozvoj.

Se socialismem se objevila poptavka predevsim po prekladové literatute, jez
slouzila rezimu k vychové mladych soudruhti a obrancti vlasti. Masova produkce knih
vedla k tstupu jejich kvalit a ilustrace se stala spiSe popisnou, striktn¢ se drzici daného

textu. Nastésti tu byli taci, jejichz tvorbu tento upadek nepostihl.

Mezi 50. a 60. lety se mlad4 generace umélcii snazila oprostit od poznavaci
funkce ilustrace. Jejich zamérem bylo docileni vétsiho prostoru pro fantasii,
individualitu a interpretaci vlastnich dojmu z textu. Do popiedi se dostala vytvarna
hodnota. V souvislosti s tim mizeme jmenovat tieba Jifiho Trnku a jeho podani ilustraci
k Brouckiim, jez patii k nejznaméjsim. Casem roste zdjem o pohadku umélou, ktera se
zacala hojné objevovat, a zaroven 1 o evropskou a mimoevropskou literaturu, jez
pfindSela tviircim nové vyzvy. Touto cestou se ubiraly napt. Kvéta Pacovska ¢i

Daisy Mrazkova.’

Krom pohéadek se z4jem ilustratort obratil i k obrazové upadajicimu Zanru
dobrodruzné literatury. Museli vyfesit jak skloubit romanti¢nost s Zivosti popisné
skutecnosti a potifebnym napétim. Jednim z prvnich, komu se to podatilo, byl
Kamil Lhotak. Ilustroval napt. romany Julese Vernea. Brzy ho nasledovaly vlastni

cestou dalsi jako Jifi Salamoun, Adolf Born, Eva Haskova a dal3i.

Ve druhé poloving 20. stoleti se pak objevila jména jako Zden€k Miller s jeho
legendarnim Krteckem, Radek Pilaf s postavou loupeznika Rumcajse ¢i
Helena Zmatlikova, ktera ilustrovala na dv¢ sté padesat knih, jako napt. Honzikova

cesta.

° STEHLIKOVA, Blanka. Cesty ceské ilustrace v knize pro déti a mladez. 1. vyd. Praha: Albatros, 1984,
221s.
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3.3.1 Soucasna Ceska ilustrace

Nyn¢jsi podoba Ceské ilustrace je stejné pestra a osobita, jako je ta svétova.
S internetem se svét nezmensil, jen se propojil a odhalil sva kouzla. Ilustrace uz neni jen
otazkou knih. Jeji odnoze spatfime v reklamé ¢i animaci. Objevuje se venku na zdech
I na internetu. Jsou ilustratofi, jez se drzi pevné svého zanru, a jsou ilustratofi, kteti
svym nadanim ptesahuji hranice ilustrace a posouvaji ji dal. Technologie se v posledni
dobé¢ natolik rozvinula, Ze v novych moznostech tvorby doslova topime. Nikdy vSak

nesmime sejit z cesty kvality do snadného kyce.

Z Ceskych soucasnych ilustratord mizeme zminit tfteba Juraje Horvata, ktery se
vénuje mimo kresby, grafiky a grafického designu i ilustraci a vydavani knih pro déti.
Se svou Zenou Terezou Horvatovou vede nakladatelstvi Baobab. V roce 2001 byla jeho
kniha Ptibéhy z Parni 14zn€ ocenéna na Lipském kniZznim veletrhu jako nejkrasnéjsi

kniha svéta. Od roku 2003 je vedoucim ateliéru ilustrace a grafiky na vSup.?

Alzbéta Skalova je byvalou studentkou Juraje Horvata a 1 nadale s nim
spolupracuje v souvislosti s nakladatelstvim Baobab. Absolvovala staze v Pafizi
a Baltimoru. Zam¢étuje se na détské ilustrace, za které byla nékolikrat ocenéna zejména
v soutéZi Nejkrasnéjsi kniha, Zlat4 stuha ¢i Magnesia Litera. Spolecné s A. Zemanovou

a M. Kupsovou zalozily NAPOLI, kde tvofi autorské knihy nejen pro deti.t

Dal3im je tfeba Jaromir Plachy, jeZ se podilel na tvorbé ocefiované animované hry

Botanicula, Petr Korunka, David Bohm, Lucie Lomova a mnoho dalSich.

' Juraj Horvath | ILUSTRATORI. ILUSTRATORI [online]. [cit. 2015-06-16]. Dostupné z:
http://www.ilustratori.net/juraj-horvath

! Alzbéta Skalova | ILUSTRATORI. ILUSTRATORI [online]. [cit. 2015-06-16]. Dostupné z:
http://www.ilustratori.net/alzbeta-skalova
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Obrazek 6 — Alzbéta Skalova, Péta Medanek

Obrazek T — Jaromir Plachy, Botanicula
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4 Inspiracni zdroje

Svét se stava stale mensim a mensim. Diky socidlnim sitim jako je naptiklad
Facebook, Twitter ¢i Instagram, mizeme s celym svétem sdilet své nazory, zazitky
a Vv neposledni fad¢ i vlastni tvorbu. Pominuli ten fakt, Ze m¢ ovlivnily pohadky, na
kterych jsem vyrostl a komiksy, jez jsem pozdé¢ji sbiral, inspiraci hledam predev§im na
internetu. Diky tomu se mohu sezndmit s tvorbou mnoha zajimavych umélcti z celého

svéta.

Scott Campbell

Tento americky vytvarnik a ilustrator se narodil roku 1973 v Kalifornii. Studoval
na Akademii uméni v San Francisku, kde v roce 1992 absolvoval obor se zam¢&fenim na
komiks a détskou knizni ilustraci. Brzy na to zacal pracovat v herni vyvojarské
spole¢nosti LucasArts. Casem pracoval i v jinych spoleénostech a podilel se na vzniku
mnoha pocitacovych her. Zabyva se téz komiksem a ilustraci, jez se objevuji na
vystavach po celém svété. A predevsim kvuli jeho ilustracim ho zde zminuji. Maji totiz
nezapomenutelny charakter a svou naivni détskou podobou dojmou a potési snad
kazdého. VétSinou jsou vyvedeny akvarelem, coz jejich piivab jen zdlrazni.

S. Campbell jiz ilustroval mnoho détskych knih jako napt. If dogs run free, Zombie in
Love ¢i Zombie in Love 2+1. Vytvofil téz autorskou ilustrovanou knihu
HUG MACHINE.

V soucasnosti Zije a tvoii v New Yorku a vystupuje pod jménem Scott C. Krom
détskych knih se téZ vénuje ilustracim filma. VéEtsinou jde o jeden obraz, na némz je
znazorneéna podstata filmu. Zobrazené postavy a véci maji skoro pokazdé asmév na
tvafi 1 v pripadé, Ze konkrétni snimek spada do hororového zanru. Takto motivované

kresby autor vydal v knize Amazing Everything: The Art of Scott C.*2

2 About | PyramidCar!. PyramidCar! | Scott C [online]. [cit. 2015-06-16]. Dostupné z:
http://www.pyramidcar.com/about/
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Mortimer and Mildred danced.

And dined
by the moonlight.

Obrazek 8 — Scott Campbell, Zombie in Love

Seoffe

Obrazek 9 — Scott Campbell, GoT Edition (13/20)
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Alfonso Casas Moreno

Alfonso se narodil ve Span¢lské Zaragoze roku 1981. Vystudoval ilustraci a diky
stipendiu se odste¢hoval do Barcelony, kde nyni zije a pracuje. Od détstvi se s zivotem
»pere a smifuje za pomoci své velké fantasie. Tento pfistup mu zlstal do dnes. Své
obavy, touhy, nadéje a ptani pretvari do smyslenych tvord, ¢i konkrétnich lidi.
Nejcastéji vSak své pocity znazoriiuje na sobg, proto je na vétSing kreseb vyobrazena

jeho stylizovana podoba. Tim nam odkryva sviij intimni svét.

Jeho nejsiln€jSim vyrazovym prostfedkem je kresba. Umi byt detailni a pestra,
avsak cCastéji jsou jeho ilustrace vedeny v jednoduchych liniich. Navzdory tomu jeho

kresby nepostradaji myslenku a ¢asto vtipnou ironii.

YOU WERE A LIE
THAT I'MSTILL

W‘“’

TLNIMY

Obrazek 10 — A. C. Moreno, ilustrace
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Sedat Girgin

Narodil se v Istambulu roku 1985. Vystudoval Istanbul Anatolian
Fine Arts High School a pokracoval ve studiu na Akademii vytvarnych uméni
Mimar Sinan University v oboru produktového designu. Nyni pracuje jako ilustrator na
volné noze pro vydavatele détskych knih a casopisti. Prvni samostatnou vystavu mél
v Milk Gallery & Design Store v roce 2013 a nesla nazev ,,Cirkus diva“. Prace
Sedata Girgina jsou zalozené na velice osobité tenké kresb¢, jez je doplnéna
akvarelovou podmalbou vedenou v decentnich harmonickych tonech. Zobrazené

e : . s Lo 13
skute¢nosti mivaji Casto pitoreskni zjev, ktery vSak nemusi kazdému zamlouvat.

Obrazek 11 — Sedat Girgin, ilustrace

* Sedat Girgin's Portfolio. Sedat Girgin's Portfolio [online]. 2013 [cit. 2015-06-16]. Dostupné z:
http://www.sedatgirgin.com/85208/about-me-contact
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Lee White

V roce 2003 absolvoval s vyznamenanim Art Center College of Design. Tento
americky vytvarnik, zijici v Portlandu v Oregonu, vytvofil za poslednich dvanéact let jiz
21 détskych knih. Vénuje se téz vizualnim navrhiim k animovanym pocitacovym hram.
Ptilezitostné pracoval naptiklad pro Disney, National Geographic aj. V ilustracich
Lee Whitea hraje velkou roli barevnost. K docileni pohadkové atmosféry pouziva tuzku,
pastelky a akvarelové barvy, s nimiz rad experimentuje. Tieba je hrubSimi §tétci stiika
na papir a vytvari tak pestrou strukuru vétSich ploch. Ostré obrysy se v jeho tvorbé piilis
neobjevuji. Podfizuje se vlastnostem vodovek a chvéjici se tvary Casto evokuji pocit

pohybu, napéti a Zivota.

Obrazek 12 — Lee White, ilustrace

' Lee White lllustration. Lee White llustration [online]. 2013 [cit. 2015-06-16]. Dostupné z:
http://www.leewhiteillustration.com/
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5 Animace - mozny zpusob propagace

V posledni dob¢ se mluvi o knize jako o médiu, které pomalu zanikd. Veskeré
potiebné informace najdeme na internetu. Svét elektroniky vede, a co neni v televizi,
vlastné neni dilezité. I s takto extrémnim pohledem se mizeme setkat. Bohuzel na tom
néco malo pravdy je. Vychova déti se vice zamétuje na moderni technologii z logického
hlediska, aby ve svém budoucim zivot¢ byly sobésta¢né, gramotné a drzeli krok
S neustale se rozvijejici technologii. V piistich generacich se tak miize stat, Ze si ¢lovek
vzpomene na pocitacovou hru, na které vyrustal, ale vzpomene si i na knihu?
Samoziejmé je tato mySlenka prehnana a ja osobné nejsem proti technickému pokroku,

ale svét knih se v budoucich letech dozajista zméni.

Jelikoz jsem svou knihu tvofil i pro radost ostatnich a ptedevsim pro déti,
premyslel jsem, jak je nejvice zaujmout a k mé knize ptivést. ProtoZze moje kniha neni
interaktivni elektronickou zaleZitosti, rozhodl jsem se alespoil pro propagaci formou

animované upoutavky.

5.1 Definice animace

Animace je v podstaté rozpohybovani statické kresby. Piivod slova pochazi
z latinského terminu anima, neboli oZiveni. Abychom mohli hovofit o animaci, musi byt
film tvofen fadou po sob¢ jdoucich snimkt. Ty jsou statické, nepatrné se od sebe lisi
zobrazenou skutec¢nosti a je jim déana specificka doba trvani. Lidské vidéni je
nedokonalé. Pii spravné rychlosti promitani maji jednotlivé obrazky tendenci se
zachovat na sitnici lidského oka i1 v té dob¢, kdy jiZ promitdny nejsou. My tak vnimame

pouze plynulou iluzi pohybu.

VSemi parametry, které pfifazujeme jednotlivym snimkim, urcuji charakter
celého filmu. Musime si vSak uvédomit, Ze oproti nataceni realného pohybu, my
zdanlivy pohyb vytvaiime, proto nesmime opomenout kromé myslenky, dat snimku

dusi, bez které se to neobejde.
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5.2 Historie

Pocatky animace miizeme spatfit téz v jeskynnich malbach pravékych lidi, jak
tomu bylo i s ilustraci, kde se objevuji snahy zachytit napiiklad lov ¢i béh zvifat a lidi.

Tak vznikaly zdznamy rozfazovaného pohybu.

Snahy o0 zachyceni pohybu nalezneme i v pfeddynastickém obdobi Egypta
Vv nasténnych malbach v Nechenu. V Mezopotamii se setkdvame s vale¢kovymi
peéetidly zobrazujici rozfizovany pohyb zvitat ¢i v Recku na nadobach s doby ¢ernych

a ¢ervenych figur.

V 19. stoleti, kdy se rozvijela véda a vyzkum spojeny s technickym pokrokem.
Bezprostifednim predchiidcem kresleného filmu byl vynalez stroboskopu. Jednalo se
0 kotouc¢ s vyfezanymi podélnymi otvory, mezi které se nakreslily f4ze pohybujici se
postavy. Stroboskop se umistil pokreslenou stranou k zrcadlu, roztocil se a otvorem se

pozoroval zdanlivy pohyb v odraze zrcadla.

V roce 1824 byl sestrojen thaumatrop P. M. Rogetem. VétSina z nas tento
vynalez zna jako kartonové kolecko, jez ma z jedné strany klec a z druhé strany ptacka.
Kolecko je opatieno niti, za kterou kdyz se zato¢i, vznika iluze ptacka v kleci, coz

doklada diikaz o nedokonalosti lidského oka.™®

Za pocatek animovaného filmu je povazovan 28. fijen 1892. Tehdy Francouz
Emile Reynaud uspotadal prvni vefejné predstaveni ,,svételnych pantomim® svého
Optického divadla v patizském muzeu Grévin. Kresby tvofil barevné na ptiblizné
dvanacti centimetrové papirové pasy kratké piib&éhy (napt. Klaun a jeho pes,
Ubohy Pierot ad.). Vse vlastnoru¢né promital pomoci komplikovaného projekéniho

wrea o 16
pristroje.

Bratfi Lumierové pfichdzi se svym kinematografem v roce 1895, coz je

pokladano za zrod kinematografie.

' Dutka, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. Praha : AMU a ERMAT, 2004. 159s.

® URC, Rudolf. Animovany film: [fot. poskytli tlacové a inform. strediskd festivalov]. Martin: Osveta,
1980, 162 p.
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Za zakladatele filmového triku je pokladan Georoges Méli¢s. Bratii Lumierové
ho svymi predstavenimi natolik uchvatili, ze zalozil prvni filmovy ateliér. Vyuzil zde
své praxe z divadelniho a kouzelnického svéta S novymi moznostmi filmu. PtiSel
naptiklad se stop trikem. Jedna se o pierusované nataceni, kdy se po vypnuti kamery
zméni scéna, avSak pozice kamery zlstava nezménéna. Pti opétovném zapnuti
nahravani se docili vysledného efektu — divak vidi nahlou zménu snimaného prostiedi.
Mohlo tak dojit ke zmizeni, ¢i objeveni lidi a véci, nebo k jejich pfemisténi aj. Stop trik
se pouziva jako primitivni forma triku dodnes. Dal pfisel s dvojexpozici, kdy se natocily
dva samostatné filmové pasy, a poté byly dohromady vyvolany. Tento princip je

zékladem i pro dnesni 2D digitalni triky."’

Zacatkem 20. stoleti zdjem o animovany film znac¢né vzrostl a vznikala filmova
studia. Jednim z nich bylo napft. Fleischer Studio, zalozeno bratry Fleisherovymi. Jejich
prvni uspesna série filma se jmenovala Z kalamdre ven, jejim hlavnim hrdinou byl
Klaun Koko (u nis zndmy i pod jménem Sotek Bejbl). Od roku 1925 se vénovali
nataceni zvukovych filmt. Prevladaly zejména kreslené popularni pisnicky tzv. screen
songs. Dale se objevuji grotesky s oblibenym hrdinou Pepkem ndmoinikem. Pted
koncem druhé svétové valky jesté realizovali dva celovecerni filmy Gulliverovy cesty

a Pan Brouk jde do mésta.

Mnoho lidi si animaci spojuje ptedevsim se jménem Walt Disney (1901 - 1966).
Tento nejznaméjsi americky prukopnik kresleného filmu, byl jednim
z nejvyznamngéjSich svétovych tvlircti a producentti. Zalozil vlastni studio jiz ve svych
dvaadvaceti (dnes znamé pod nazvem Walt Disney Production). Dodnes patii mezi
nejrespektovangjsi americké filmové produkce. Jejich prvnim celovecernim barevnym
zvukovym snimkem byl legendarni film Snéhurka a sedm trpaslikii (1937), jez zah4jil
vyrobu dal$ich dlouhometraznich animovanych tituldi. Studio Walta Disneye stoji za

postavami, jako je napt. Mysak Mickey, Ka¢er Donald, pes Pluto ad.

Loutku v pocatcich kinematografie ozivoval v Rusku Vladislav Starevi¢ (1882 -
1965), ptivodné povolanim entomolog. Tento tviirce polského piivodu se nejprve snazil

o dokumentaci hmyziho zivota. Pribc¢hem ¢asu se vSak jeho vytvarny talent zaméfil na

Y URC, Rudolf. Animovany film: [fot. poskytli tlacové a inform. strediskd festivalov]. Martin: Osveta,
1980, 162 p.
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loutkovou animovanou tvorbu a hrany film, které i vzajemné kombinoval. Hrdiny
Starevi¢ovych piib&hi zastupuji tvorové ze zviteci fise. Jejich chovani je polidsténé, ale

stavbou téla vérné kopiruji zvifeci fyziognomii.

Mezi zakladatele ceského animovaného filmu patii Jifi Trnka (Dobry vojak
Svejk), Hermina Tyrlova (Ferda Mravenec), Karel Zeman (Cesta do pravéku, Baron
Prasil).

Touto cestou jsem se snazil stru¢né nastinit vyvoj animovaného filmu.

5.3 Typy animace

Rozdé¢leni jednotlivych druhii animace do obecnéjsich skupin je v dnesni dobé
celkem obtizné. Existuje mnoho postupd, které¢ se déle €leni a neustéale se objevuji nové.

Muzeme vsak zminit tfi zakladni kategorie 2D, 3D a pocita¢ovou animaci.

2D

Do této skupiny bychom mohli zaradit vSechny postupy tvorby, jez neptekracuji

dva rozm¢éry.

Kreslena animace

Ta je nejstarSim a donedévna nerozsifenéj§im druhem animace. Animator kresli
na papir, nebo na pruhlednou fo6lii zvanou téz ultrafan. S kresbami se pracuje na tzv.
prosvétlovacim stole, ktery je mimo jiné tvoten prisvitnym sklem a lampou. Ta sviti
pod sklenénou pracovni plochou, ¢imz prosvécuje jednotlivé papiry. Animator ma tak
ptehled o nakreslenych fazich. VétSinou se zacind nédkresem hlavnich fazi, jenz

vvvvv

mezifaze. Touto metodou byl vytvoien tfeba film Zdenka Milera Jak krtek ke kalhotdm
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ptisel (1957), Asterix a Kleopatra od Reného Goscinnyho (1968) ¢i Oscarem ocenény
film Cesta do fantazie od Hayaa Miyazakiho (1997).%

DalSim zptsobem je tzv. Totalni animace. Oproti kreslené, kterd vyuziva vice
navzajem piekrytych vrstev k vytvoieni findlniho obrazu, totalni animace je tvofena
fadou samostatnych snimkt. Kazdy z nich obsahuje kompletni pohled, jak na pozadi,
vSechen pohyb, v¢etné pohybu samotné kamery. Svou obtiznosti odradila nejednoho
autora. Vysledek je vSak svou vizudlni silou nezapomenutelny, jak tomu mtizeme vidét

ve filmu Frederica Backa Muz, ktery sazel stromy z roku 1987.

Téz se mizeme setkat s hranym filmem kombinovanym s animaci. Vznika
promitanim filmu na podlozku, kam animator kresli na pauzak animaci okno po okn¢.

Nasledné se obraz ptekresluje a koloruje na ultrafanu.

Podobné je to s rotoscopingem, ktery vznika obkreslovanim jednotlivych oken
filmového zaznamu. Tento zplsob se posledni dobou stal popularnim a z ¢eské tvorby

jim byl vytvofen film TomasSe luiidka Alois Nebel (2011).

PloSkova animace

Je jednim z jednodussich a casové 1 finanéné uspornéjSich zpiisobli animace.
Vytvafi se pomoci plochych objekti, které jsou z papiru, latky, fotografii aj. Veskery
pohyb se odehravé na rovné podlozce (mnohdy animacni sklo), ktera je snimana
kamerou ¢i fotoaparatem. Pozadi a predevsim figury jsou tvofeny z mnoha Casti, které
animator cilen¢ posouva, aby navodil dojem pohybu. U nas vznikl touto metodou
napiiklad Rékosnicek (1975) od Zdenika Smetany. V nynéjsi dobé je ploskova animace
vyrabéna pomoci riznych pocitatovych programi. Tak byl natoCen tfeba serial South

Park.

' Technologie animace. Animuj.cz - rvorba animovaného filmu [online]. 2014 [cit. 2015-06-16].
Dostupné z: http://animuj.cz/technologie-animace/
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3D

Sem miizeme zaradit ty postupy, které pracuji s trojrozmérnym materialem.

Loutkovy film

S loutkovym filmem se objevuje pojem stop-motion. Jedna se o metodu, kdy je
realny objekt ru¢né upravovan a posouvan o velmi nepatrny usek. Kazdy moment se
zachyti a vzniknou jednotlivé snimky. Vyhodou je moZznost naanimovat prakticky
cokoli. Bohuzel je vsak tento postup velice asové narocny. Pro ptedstavu, bézny pocet

snimk za vtefinu je dvacet pét.

Loutky maji rozlicné podoby. Mohou byt klasické dievéné, z plasteliny ¢i jinych
materiald. Vzdy vSak maji kostru draténou, ¢i z pohyblivych kloubi, vyménitelné Casti
a n¢jaky upeviiovaci mechanismus, ktery je stabilizuje na konkrétni pozici. To vSe
umoznuje animatorovi manipulovat s loutkou za uc¢elem navozeni pohybu.19 Znédmé

jsou filmy od Tima Burtona ¢i postavy Wallace a Gromita od Nicka Parka.

Jakousi loutkou se mtize stat i samotny ¢lovek. Paklize snimame lidsky pohyb
podobné jako je tomu v loutkové animaci, pekné okénko po okynku, mluvime zde
o pixilaci. V Cechéch se touto metodou zabyval tieba Jan Svankmajer, ktery v roce

1992 vytvotil film s nazvem Jidlo.

Pocéitac¢ova animace

Ta je spjata vyhradné s vypocetni technologii. Animace se tvoii pomoci
animacnich programu, kterych je cela fada (Adobe Flash Professional, Adobe After
Effects, 3D Max..). Zahrnuje jak 2D, tak 3D animaci. V souc¢asné dob¢ se ji vénuji
zejména velkd zahrani¢ni studia. NejvétSich tispéchti dosahuji spolecnosti v USA, jako

je napf. studio Pixar. Krom jiného vyuZzivaji i Motion capture. Jedna se o nahravani

' Technologie animace. Animuj.cz - rvorba animovaného filmu [online]. 2014 [cit. 2015-06-16].
Dostupné z: http://animuj.cz/technologie-animace/
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skute¢né lidské postavy, jejiho vzhledu a pohybu, a nasledného prevadéni téchto dat do

digitalni formy. Tuto metodu tviirci vyuzili napt. ve filmu Avatar.

33.0mm i0.72 ¢c253.9

Obrazek 13 — uziti motion capture ve filmu Avatar
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6 Prakticka c¢ast

Pti volbé tématu bakalaiské prace mé motivovalo hned nekolik faktort. Chtél
jsem kreslit, hodlal jsem pustit uzdu své fantasii a mit v§e pln¢ pod kontrolou. Ilustrace
né&jakého ciziho titulu by mi postavila mantinely pfedevsim po obsahové strance, proto
jsem se rozhodl pro autorskou knihu. S volbou zanru to vSak bylo komplikované;si.
Védél jsem od zacatku, ze kniha bude urcena predevsim détskému ¢tenéii, ale ma zaliba
k hororu se s tim pfili§ neslu¢ovala. Vahal jsem mezi strasidelnym a pohadkovym
ptibéhem. Nakonec jsem se rozhodl pro obé varianty. Vymyslel jsem sviij vlastni
ptibéh. Napsal jsem nejprve pohddku, a nasledné vytvofil jeji zI€ dvojce. D&jove se
shoduji pouze v kli¢ovych momentech. Ob¢ verze pojednavaji o hol¢ice jménem
Anicka, kterd jde poustét svého papirového draka. Ten brzy skonci ztraceny v lese, a tak
se jej hol¢icka rozhodne hledat. Pozdéji Anicka zjiStuje, Zze mistni les neni jen tak
ledajaky. Nekterym stromim rostou misto listi vlasy, Ziji tu tvorové znami jako
chumlici a do toho vSeho tu pobihaji velké zubaté obludy. V pohadkové verzi Anicka
zaziva radostna shledani. Ve strasidelné varianté bojuje o holy zivot. Mym cilem nebylo
napsat literarni dilo plné moralizujicich pouceni, chtél jsem pouze potésit. Vytvoril jsem
postavu, nastinil d&j a psal, netusic, kam to celé povede. Nechci tim fict, Ze jsem to

odbyl, jen jsem tomu nechal volny priibéh a nejspis jsem tak odkryl i néco ze sebe.

Jakmile jsem vé&dél o dualité obsahové slozky knihy, zacal jsem pfemyslet
0 jejim fyzickém vzhledu. Pfedstava, Ze jsou ob¢ verze pfibéhu uspofadany vedle sebe
jako né&jaké kapitoly, mi ptiSla nedostacujici. Stejné tak se mi protivila moznost text
jedné z nich svisle prevratit. Napadla mé vSak varianta dvojité knihy. Pohadka a horor,
dvé verze jednoho piib&hu, jedné knihy. Vytvofil jsem tedy ndvrh na knihu o dvou
prednich stranach desek a jedné zadni strang, ktera knihy spojuje. Tak je patrna zanrova
rozpolcenost, piestoze celek ziistane kompaktni. Abych tuto celistvost udrzel, zvolil
jsem pro ob¢ ,,knihy* stejny papir. Rozhodl jsem se pro matny papir s trochu vyssi
gramazi, nejen proto, ze je kniha urend do détskych rukou, ale téz z diivodu

jedinec¢nosti, kterou tak vysledna prace ziska.
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Ve vsech predstavach se ma prace podobala klasickym publikacim typu vazby
V8. Proto jsem vyrobu knihy svéfil zkuSenému knihafi, se kterym jsem probiral
konstrukéni vyzvy spjaté s mou nové navrzenou neobvyklou formou. Jelikoz ma kazda
kniha jiny pocet stran, 1isi se i rozloZenim listli. Zatimco pohadkova verze je sloZzena ze

tti slozek po dvanacti stranach, hororova varianty ma dvé slozky po Sestnacti stranéch.

Obrazek 14 — navrh desek Obrazek 15 — maketa desek

Nejblizsi mi je kresba, proto jsem se pro tuto techniku rozhodl pii tvorbé
ilustraci. Navrhl jsem vzhled Anicky a od n¢j jsem odvodil vizudlni charakter zbylého
svéta. JelikoZ jsem ilustroval hned dva odlisné Zanry, pouZil jsem i dva odlisné ptistupy
ke kresbé. Pohadkova Anicka je vedena v tenkych liniich vytvofenych pomoci pentilky,
a nasledn¢ zvyraznénych technickym popisovac¢em. Abych ji mohl kolorovat
akvarelovymi barvami, prevedl jsem ilustrace do digitalni formy. V programu Adobe
Photoshop jsem pak mohl zkouset rizné barevné varianty a kombinace, bez nutnosti
op¢tovného zhotoveni piivodnich ilustraci. ProtoZe se jednotlivé kresby svou detailnosti
li$1, mira barevnosti je rizna. Vzdy je barvou zvyraznén hlavni motiv. Strasidelna ¢ast
je doplnéna o ilustrace vytvorené tuzkou vyvedenych v hrubych konturach. Opét jsem
kresby prevedl do digitalni podoby a upravil, s cilem oc€isténi a ptilezitostného
dobarveni. Oproti pestrym barvam v pohadkovych ilustracich vsak hororové doprovody

kladou dtraz na kontrast mezi ¢ernou a bilou, ptilezitostné kombinovanou s ¢ervenou.
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Obrazek 16 — skici 1

Obrazek 17 — skici 2
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Obrdzek 18 — piiklad pohddkové ilustrace (pied barvenim)

Obrazek 19 — priklad pohdadkova ilustrace po barveni
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Obrazek 20 — priklad strasidelné ilustrace

V mé knize jsou si textové i obrazové ¢asti rovnocenné a zabiraji piiblizné
stejnou plochu. Font Minion Pro jsem zvolil pro jeho ¢itelnost a vizualni charakter,
ktery nenarusSuje styl ilustraci. Pismo je zamé&rn¢ nepatrné vétsi, nez je to obvyklé
U bézné literatury. Neni vSak nadmérné velké, jak tomu byva v knihach pro nejmensi,
jelikoz by to pfili§ odvadélo pozornost od ilustraci, a celkovy pozitek z Cetby by tak byl

nevyvazeny.

To mite tak. V jednom stredné malém mésté 2ia
jedna stfedné velk, skoro osmilets holéiéka jménem
Anicka. A tahle Anitka méla moc rida draky. Jednoho si

Nakreslila L I b ode kaidd
e

pravny drak ! i
abyicchndyiol] RESEEE
papirovy drak a0 nich se i

vzduchu.

Obrazek 21 — vytisténa cernobila maketa v redalném rozméru
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Obrazek 22 — vytistény a neorezany findlni dvoulist

Abych posunul své tsili dal, rozhodl jsem se vytvorit kratkou animovanou
upoutavku, jez by muj fantaskni svét posunula do dalsi irovné a zéroven upoutala
pozornost potencialnich ¢tenart. Ilustrace je s animaci velice blizce spojena a mé kresby
k ,,0ziveni“ ptimo vybizely. Ne snad, Ze by pusobily nudn¢, naopak svou podobou
tvorily skv€ly material pro animaci. Pii tvorbé upoutavky jsem se rozhodl pracovat
piimo s ilustracemi. Pouzil jsem z nich vybrané ¢asti a zbytek potfebného materialu
jsem nakreslil ve stejném duchu. Rozhodl jsem se vyuzit techniky pocitacové ploskové
animace. Je mou oblibenou metodou pfedevsim proto, Ze je mén¢ ¢asoveé naro¢na
a vysledek mi pfipominé plosné loutkové divadlo. Snimky jsem tvofil v programu
Adobe Photoshop. Jednotlivé ¢asti obrazu jsem si pomoci vrstev roz¢lenil do
piehlednych Grovni a ndsledné s nimi posouval podle potieby. V animaénim programu
jsem pak snimktiim pfifadil optimalni dobu trvani, aby vysledny dojem pohybu byl co
nejlepsi. Prestoze jsem pracoval jen s kresbami pohadkové ¢asti, snazil jsem se

V upoutdvce navodit tajemné momenty, které odkazuji na straSidelnou polovinu knihy.
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Obrazek 23 — Ukdzka z upoutavky k autorské knize

Za ucelem piedbézného ovéteni vysledku mého usili, jsem se rozhodl ukazat
svou ,.knihu* détem. Domluvil jsem se s mou tetou, ktera uc¢i na zakladni Skole.
Seznamil jsem ji s textem a doprovodnymi ilustracemi. Oboje schvalila a prezentovala
zakim druhé tfidy. Text Cetla a soubézn¢ promitala jednotlivé kresby na interaktivni
tabuli. Déti tak mély plny pristup k textu i ilustracim, pfestoze v té¢ dob¢€ nebyla kniha
svazana. Na zavér jim byla pusténa animovana upoutavka. Jejich reakce byly pozitivni
jak na textovou, tak i na obrazovou ¢ést. Nékteré ilustrace se libily vice, jako napf.
kresby s pohadkovym drakem. Nezaznéla vSak zadna negativni kritika, dokonce ani
ke strasidelné verzi. Détem totiz byla nejprve piedlozena jen pohadkova ¢ast. Po jejim
pieéteni byla nabidnuta i straSidelna varianta, kterou chtély déti slyset téz, coz, k mé

uleve, dokazuje fakt, ze se déti také rady boji.

Na zavér jsem vytvoril jesté plakat, za ucelem dalsi propagace. K jeho vyrobé

jsem pouZzil ¢asti jen pohadkovych ilustraci, jelikoz se domnivam, Ze tak spi§ zaujme.
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Obrazek 24 — plakat ke knize Anicka a chumlici
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Z.avér

Seznamil jsem se s vyvojem knihy, objevil jeji podoby a zakonitosti, poznal
jsem tvorbu nadanych ilustratord a umélct. To v§e mi dopomohlo k vytvoreni mé
autorské knihy Anicka a chumlici. Ale méfitkem vSeho jsou lidé. Lidé rozhoduji o tom,
co je a co neni umeni, co je a co neni dobré. VEiim, ze pokud ze sebe jedinec vyda
maximum, ma to smysl. A paklize délate knihu pro déti, meli byste byt hravi, vieli

a predevsim uptimni, protoze pokud nebudete, déti to poznaji.

Na pocatku mého konéni byla nutnost vytvoreni bakalatské prace. Studoval jsem
podklady a hledal potiebné informace. Brzy z nutnosti vzesel zajem, ktery se nakonec
rozrostl v nadseni. Nyni miZzu s jistotou fici, Ze mi tato prace dopomohla k nasmérovani

a k ujasnéni mého budouciho konani.
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