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1. Uvod

Neustalym rozvojem prochazi software pro praci aggafickymi
informaénimi systéemy (GIS). Mezi vyznamny software v tétblasti pati
i desktopova aplikace GeoMedia Professional odesposti Intergraph, ktera je
zdarma dostupna pro studenty v ramci Student Le&rogramu.

V sowasnosti neexistuji pro vyuku v programu GeoMediaféasional
Zadné materialy v elektronické ani analogové peéddbsoftwaru je dodavan
pouze popis jeho zakladnich funkci a nadtkoanglicting. Ten vSak nema povahu
tutoridlu, tj. vyukového materialu, ktery by umdznstudentm rozvijet
dovednosti pouziti tohoto softwaru. Firma Interdgraposkytuje na svych
internetovych strankach textové ukéazky teorie n&ngch datech a navrhy
projekti. Tyto materidly jsou ovSem také v anglickém jazgcgjich obsah je
znané¢ omezeny vzhledem k moznostem programu.

Znalosti nabité pomoci elektronickych vyukovych ergtii studenti uplatni
nejen v odbornych tednttech, ale ip zpracovavani bakaiskych ¢i
diplomovych praci. Velkou vyhodou elektronickych tevéla je jejich vyuZiti
také na jinych vysokych Skolac¢hinstitucich, kde si zajemci osvojuji dovednosti

se softwarem GeoMedia Professional.



2. Cil prace

Cilem bakaléské prace je vytveni webového tutoridlu pro GeoMedia
Professional v. 6.0, ktery bude undfsf na serveru Katedry geoinformatiky
Univerzity Palackého v Olomouci. Webovy tutorial gmubor zcela novych
elektronickych studijnich materigl vytvoreny pro vyuku pedmetu Programové
prostedky GIS - GeoMedia Professional. Tutorial sloufiokipde a rozvijeni
schopnosti studeint ovliddat tento GIS software a zarévesphuje jejich
pozadavky na pomodipamostatnémeseni iznych GIS dloh.

Funkcionalita programu GeoMedia Professional fedpedena na osmi
ukazkovych pikladech, které uzivatele seznamuji se zakladyepsé&csoftwarem,
tvorbou slozi¢jSich prostorovych analyz a mapového vystupu. Pguistupu
ieSeni jednotlivych ikladh je doplren teoretickym vykladem problematiky
a videonahravkou se spravnyasenim pikladu.

Tutorial je primarg urcen pro studenty Katedry geoinformatiky Univerzity
Palackého v Olomouci, dale také pro studenty olfatvysokych Skol a pro
vSechny uZzivatele, ke ovladaji geografické inforntai systémy achji se
nawit, ¢i zdokonalit v praci s programem GeoMedia Profassio

Souwasti bakaléské prace je reSerSe na téma Subjekty vyuZivajici
technologie GeoMedia @R, ve které je fedstavena spalmost Intergraph
Corporation a technologie GeoMedia.

O bakaléské praci je vytviena webova stranka, kterd obsahuje odkaz na

webovy tutoridl.



3. Metody a postup zpracovani

3.1 Vypracovani reSerSe

V ramci bakaléské prace je zpracovana reSerSe na téma Subjekty
vyuzivajici technologie GeoMedia GR. Sowasti reSerSe je icharakteristika
firmy Intergraph Corporation, vyznamnéhos®wého producenta GIS softwaru,
ktery produkuje platformu GeoMedia. Podre¢bje popsana také technologie
GeoMedia, ktera zahrnuje celtadu aplikaci. Jednou z nich je i univerzalni GIS
program GeoMedia Professional, pro ktery je zpraoowtorial v ramci této
prace. Poznatky o firtna softwaru jsouterpany z oficialnich stranek spétmsti
Intergraph [10] [11] [12].

V druhé ¢asti reSerSe jsouiiplizeny firmy, které oficiald spolupracuji se
spole&nosti Intergraph v rdmci programu Intergraph SypdéPgogram. Poznatky
o téchto firmach jsoucerpany z internetovych zdfoj Informace o firrd HSI,
spol. sr.o. jsou ziskany na zakladbsolvované praxe utéto firmy. Na zav
reSerSe jsou uvedeny &ené firmy, ukterych byl software GeoMedia
implementovan.Rada firem neposkytuje na svych internetovych stiéhk
informace o softwaru, ktery vyuZivaji pro spravuélsy (geo)informéniho
systému. ReSerSe tedy neobsahuje UpIn§etvyirem pouzivajicich software

spole&nosti Intergraph.

3.2 NavrZeni témat p Fiklad G

Prvnim krokem f tvorbé vyukového tutorialu bylo navrzeni témat
jednotlivych gikladi. Hlavnim kritériem bylo sezndmeni uzivatele seladkimi
funkcemi programu GeoMedia ProfessionatikRdy byly navrzeny v logické
posloupnosti podle naknosti a funkcionality programu.

K tvorb¢ prikladi byly jednak vyuzity znalosti z vyuky prace s pragem
GeoMedia Professional verze 6.0. DalSi informaden&cich programu byly
ziskany studiem anglického manuélu Working with Kedia Professional, ktery
je do p@ita¢e nainstalovan spale¢ s programem.



Po zvéZeni byla vylaena moznost vyuZiti voln dostupnych
geoprostorovych dat, nebaebylo mozné ziskat ucelené sadyi@omné pro
tvorbu slozi¢jSich giklada. VSechny pklady tutorialu byly zpracovany
s pouzitim upravené datové sady DMU 25 s Gzemnimsaleem na oblast
Mikroregionu Hranicko. Data byla zakoupena Katedgeoinfomatiky Univerzity

Palackého v Olomouci.

3.3 Zpracovani navrzeného zadani

Pro vSechny fiklady byla navrZzena jednotna struktura, aby sevaigi
v prikladech snadno orientoval. K jednotlivym téfmat bylo vytvaeno zadani
ukazkovych pikladi. Zadani zohletbvalo dostupna data, gebna proreSeni
piikladu. Podrob#é byl popsan postugeseni pikladi. ReSeni bylo pro &tsi
nazornost dopkno dialogovymi okny s nastavenim jednotlivych fuinkc
a obrazky vysledkjednotlivych kroki postupu.

K ptikladu byla dopléna teoretickacast vys¥tlujici pouzité funkce
a nastroje. Do tétgasti byly zaazeny i dalSi moznosti nastaveni, které nebyly
v praktické c¢asti vyuzity. Na z&r bylo pidano zéwrecné shrnuti népkh
probraného pkladu.

Z navrzenych fikladi byla vytvaena textova napeda ve formatu PDF,
ktera je k dispozici ke stazeni.

Jednotlivé piklady tutorialu byly zpracovany ve studentskériciesoftwaru
GeoMedia Professional, kterou firma Intergraph pagk univerzitdm, pro jejich

studenty, v ramci programu Student Licence Program.

3.4 Nahravani a Uprava videonahravek

Postup ieSeni jednotlivych iikladi byl zaznamenan ve fogm
videonahravek s komert&gin v programu CamStudio verze 2.5 Beta 1. P
ponechani vychoziho nastaveni programu byly wgng kvalitni videonahravky,
které ovSem byly ifiliS velké a proto nevhodné ke stahovani z intern¥idea
tedy bylo pateba komprimovatif zanechani co nejtsi kvality zaznamu.



3.4.1 Komprese videa
Pti kompresi obrazovych dat podle standaMIPEG se dociluje uspor
datového toku &kolika typy zpracovani. Podstatou je redukce redntmich
a irelevantnich informaci. Provadi setom:
e zpracovani v oblasti prostorové, kdy serermAsSi pouze informace
0 nag. urité barevné ploSe v obrazku, zatimco norady se penasela
informace o kazdém jednotlivém bodu
* redukce v oblasticasové, kdy se ipnaSi pouze zény dvou po sob
jdoucich snimk
» redukce v oblasti vizudlni, kdy jsou zanedbavarfgprinace, které lidské
oko neni prakticky schopno vyhodnotit
e zpracovani statistické, kdy se matematickymi postigmiZzuje objem

pienesenych dat [18]

Komprese byla provedena v programu SUPER verze.B0i®.35.

Po seznameni s problematikou byl vybran kodek H.péd kompresi
obrazu a kodek AAC pro kompresi zvuku. Jako fornvidei byl zvolen
multimedialni kontejner MP4.

Digitalni videokodek H.264 (ozna&ovan také jako MPEG-4 AVC,
Advanced Video Coding) vynika zejména vysokym stmpnkomprese. Je
souwasti standardu MPEG-4. [18]

Audiokodek AAC (Advanced Audio Coding) je ztratovy zvukovy kodek.
Byl vyvinut jako logicky nasledovnik formatu MP3 refednich az vysSich
bitovych rychlostech v ramci standardu MPEG-4. [4]

Multimedialni kontejneiMP4 je sowasti standardu MPEG-4. Je to moderni
a otewena alternativa k zastaralému AVI kontejneru. Qpadtl ma MP4 trochu
jiné moznosti v pouziti kompresi. Je to MPEG-1, NBRE a MPEG-4 pro obraz
a MP3 a AAC pro zvuk, tedy kompresni audiovizudbriméaty skupiny MPEG.
[16]

Pro gehravani videonahravek ve formatu MP4 n&iadi s oper&nim
systéemem Windows je mozné poufdidu gehravda a filtra (nag. MPlayer,
VLC media player nebo QuickTime Player). [16]



Timto zmsobem bylo dosazeno zm&ho snizeni velikosti videi se

zachovanim vysoké kvality obrazu.
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Obr.1 Nastaveni komprese v programu SUPER

3.5 Tvorba webového tutorialu

Z uspdadanych vyslednych material byl sestaven webovy tutorial
v programu PSPad verze 4.5.3, ugrigtna serveru Katedry geoinformatiky.

Webové stranky jsou napsany Zkavacim jazykem XHTML specifikace
1.0 Strict. Graficky vzhled je upraven pomoci kakké&ho stylu CSS verze 2.1.

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) je jinay®)si verze
znakovaciho jazyka HTML, slouzici pro tvorbu internefoh dokument.
XHTML striktn¢ vyZaduje hodnoty vSech atriliutuzawené v uvozovkéch
a zakazuje KzZeni tag. OdliSnosti XHTML oproti HTML:

» tagy a atributy jsou malymi pismeny
* neparove tagy kath lomitkem

e parove tagy jsou parove povihn

» vSechny atributy museji mit hodnotu

* interni javascript a styly se zapisuji jinymizpbem



» dokument ma mit XML prolog

» dokument pozaduje spravny doctype [15]

CSS (Cascading Style Sheets) je kolekce metod proiof@i Upravu
webovych stranek. Yestire je tento jazyk pekladan jako kaskadové styly,
protoZe se na sebe mohou vrstvit definice stykipédti jenom ta posledni. [15]

V programu PSPad verze 4.5.3 byly také vigmy webové stranky
o bakaléské praci, které obsahuji popis prace a odkaz tawetutorial.
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4. Subjekty vyuZivajici technologie GeoMediav ~ CR

Nedilnou souasti geografickych inforntaich systéma je software
umoziujici praci s nimi, ktery je podle VoZenilka [3] r@&ovan jako soubor
programnii pro spravu a analyzu prostorovych dat. Obor Gi8vAaneustalyirst,
proto je v sotasné dob na trhu mnoho firem zabyvajicich se touto oblddgzi
neznandjSi pati americké ESRI, Intergraph, ERDAS, IDRISI, AutokieBentley
System, Maplnfo, britsky Smallworld Systekigesky TopoL Software a mnoho
dalsich. VCeské republice je nejuzivgai software od firmy ESRI. Tato firma
poskytuje statnim institucim ivelkym firmam soukr®ho sektoru zriaé
finanéni vyhody @i pouzivani jejich softwaru. Nicménje k vidkni i software
dalsich firem, mimo jiné ifirmy Intergraph, kterda své zastoupeni Qeské
republice a produkuje platformu GeoMedia.

4.1 Intergraph Corporation

Spol&nost Intergraph Corporation byla zaloZzena v roc691fako M&S
Computing, Inc, aby pomohla americké rakapollo 8 pistat na Mesici. Brzy se
stala vyznamnym producentem grafického softwarwvaipo interaktivnino CAD
produktu (Interactive Graphics Design Softwareyo@e 1980 zrnila svij nazev
na Intergraph (vychazi z hlavni obla&itnnosti interaktivni grafiky - interactive
graphics). V sotasné dob ma firma vice jak 3700 zafstnané v 60 pobgkach
po celém sité. Hlavni sidlo spoknosti se nachazi v Huntsville (Alabama, USA).
SoftwarovéreSeni firma di do dvou divizi:

» Podnikovy technicky software— divize je inovatorem technologii v oblasti
energetiky, zpracovatelskéhaipryslu a lalarstvi
» Geoprostorova reSeni — divize je pednim s¥tovym dodavatelem

geoprostorovychieSeni pro bezgaostni a vladni sektor a infrastrukturu

V ramci Podnikového technického softwaru vyvinulamf Intergraph
27 softwarovych produlit GeoprostorovareSeni zahrnuji 12 rodin produikt

které jsou je&t dale @leny na jednotlivé aplikace. Mezi tyto rodiny prddiu
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pati GeoMedia, Digital Aerial Camera Systems, Image@ia TerraShare
a dalSi. Produkty firmy Intergraph jsou vyuzivamywice jak 100 zemich &ta.

4.2 Technologie GeoMedia

Technologie GeoMedia s&adi do skupiny profesionalnich desktopovych
aplikaci. Redstavuje univerzalniho GIS klienta, ktery je sarmpeobrazovat
a analyzovat v jednom mapovém ékrice datovych formétod riznych vyrobé
geoinform&niho softwaru (Tab. 1). k tomutoc¢e&iu slouzi komponenty OLE

ozna&ovaneé jako datové servery.

Tab. 1 Nejcéastji pouzivané datové formaty

Vyrobce softwaru Datovy format

ESRI coverage Arclinfo, shapefile ArcView
Maplnfo tab, txt

Bentley System | DGN

Autodesk DXF, DWG

Na rozdil od konkuremich GIS produkt jsou v technologii GeoMedia
veSkera graficka data uloZzena ve féromtabazovych skl@dMicrosoft Access
nebo Oracle. Technologie GeoMedia obsahuje vykoamglytické a editai
nastroje slouzici zakazrik k efektivni spra¥ a vyuzivani prostorovych dat.
Dumysiny mapovy vykres usnadje tvorbu kvalitnich kartografickych vystap
DalSi vyhodou platformy GeoMedia je snadn&lea@ni do geoprostorovych
prohlizeu. RozStitelné prostedi je mozné fizpisobit potebam uZivatele

pomoci standardnich vyvojovych nastroj

Rodina produkt GeoMedia zahrnuje tyto aplikace:

* GeoMedia Database Curator nastroj pro skladovani a udrzbu dat

» GeoMedia Feature Cartographer— sada nastrdj rozStujicich GeoMedia
Professional a GeoMedia Map Publisher, pro tvordwidgraficky gesnych
mapovych vystuf

* GeoMedia Feature Curator— nastroj pro spravu dat &znych zdroj

12



GeoMedia Feature Topographer— poskytuje komplexni ziskavani dat
Z mapovych a obrazkovych zdioj

GeoMedia— univerzalni GIS program

GeoMedia Digital Cartographer — sada dopkovych nastraj pro
prostedi GeoMedia, které vytydji digitalni vystupy ve forméatech: Vector
Product Format (VPF) a Multinational Geospatial @mRiction program
(MGCP)

GeoMedia Fusion — pomaha tvit a spravovat geoprostorova data
a poskytuje fizpusobivé pracovni prosdi

GeoMedia GI Toolkit — dophkovy produkt pro GeoMedia poskytujici sadu
nastrofi pro tvorbu a spravu map velkéhgitika

GeoMedia Grid — poskytuje bezeSvé spojeni vektorovych a rastiovy
datovych format, umoziujici vizualizaci i provaéni analyz

GeoMedia Image — sada nastrdj pro zobrazeni, 2¢Seni a manipulaci
s obrazky zcela sjednocena s ostatnimi produktyMeda

GeoMedia Map Publisher — rozstené kartografické moznosti a vysoka
arovei automatizace pro tvorbu sériovych mapovych proidukt

GeoMedia Parcel Manager tvorba pesnych katastralnich map
GeoMedia Professional- rozsiuje nastroje pro spravu, editaci a analyzy
zakladniho programu GeoMedia

GeoMedia PublicWorks Manager — nastroje pro tvorbu, ¢¥ovani,
spravu a analyzy &vych dat v prosedi GeoMedia

GeoMedia Terrain — umo#uje prostorové vizualizace a analyzy reliéfu,
také 3D modely

GeoMedia Transaction Manager— umo#uje sogasnou tvorbu a spravu
geoprostorovych dat z vice uzivatelskych mist

GeoMedia Transportation Analyst — analyzy dopravni infrastruktury,
trasovani

GeoMedia Transportation Manager— sprava dat dopravni infrastruktury
GeoMedia WebMap — webova sluzba nebo interaktivni webova stranka
v podolg tenkého klienta, kde je mozné&igat data, provaHd zakladni

analyzy a publikovat jednoduchy mapovy vystup

13



GeoMedia WebMap Professional oproti GeoMedia WebMap obsahuje
nastroje pro praci s liniovymi prvky

Label - EZ — produkt firmy Maptext vytvd automatické popisky podle
vybraného atributu, jejichz umésti odpovida kartografickym praviih
vyskytu, srozumitelnosti &telnosti popisk

Map2PDF- produkt spolénosti TerraGo Technologies uninge tvorbu
a publikovani vrstvenych georeferencovanych mapforendtu GeoPDF
v prostedi vykresu GeoMedia

OnDemand — vektoro¥ zaloZzeny software GeoMedia proiizani se
systémy Microsoft Windows Mobile a Trimble GeoExio

TerraExplorer Pro — produkt firmy Skyline umatuje tvorbu viastni 3D
vizualizace prosednictvim editace aanotace databaze v OBt
GeoMedia

Faeture Analyst — produkt firmy Overwatch Geospatial razge
GeoMedia voblasti prace sleteckymi snimky, otiioapami
a skenovanymi mapami

Image Topographer— produkt Intergraphu rozsiici platformu GeoMedia

o fotogrammetrické néstroje

4.3 Intergraph Synergy Program

Na tvorlg# feSeni pro konkrétni zakazniky se, fippd technologie

GeoMedia, podileji lokalni dodavatelé GIS technibloggistrovani v programu

Intergraph Synergy Program. V ramci programu je méolpolupracovat na

n¢kolika rmiznych drovnich:

Intergraph Registered Solutions Provider — poskytovatelé feSeni

a obchodni partite opravreni prodavat technologie Intergraphu jako
souwast svycheseni

Intergraph Registered Solutions Center — konzultanti, systémovi
integratdi  a poskytovatelé dat nabizejici své geoinfamia sluzby

v partnerstvi s Intergraphem

14



» Intergraph Registered Research Laboratory — univerzity, neziskové
vyzkumneé laborati@ a instituce vysSiho Skolstvi zabyvajici se vyz&om

» Intergraph Synergy Subscriber — geoinformani projekty podporované
vyvojem aplikaci a naslednou realizaci

» Intergraph Certified Developer — experti na geoprostorove informace
v oblasti desktopovych nebo webovych aplikaci podjpc podnikova
feSeni, certifikovani Intergraphem

» Intergraph Certified Trainer — nezavisli profesionalni Skolitelé po celém
swté ucici uZivatele pouzivat produkty Intergraphu a nesakz jeho

technologie

4.4 Firmy a instituce vyuzivajici produkty spole  €énosti
Intergraph

4.4.1 HSI, spol. sr.o.
HSI, spol. s r.o. sidli v Praze a v 8asné dob ma 44 zarsstnané. Radi se

mezi Fedni obchodni partnery firem Bentley Systems, ESRkegraph (v ramci
programu Intergraph Registered Solutions Centen. MowjSich projekd jiz
firma implementuje software ESRI. Platformu GeoMeflrma zavadla svym
z&kaznikm v minulosti. Zvladt pak pro GeoMedia Professional v. 5.0 vyvinula
velké mnoZstvi uzivatelskych nadstaveb, které vgkaji konkrétni pdaebné
analyzy pro jednotlivé zékaznikyast nadstaveb je upravena ipro verzi6.0.
Obecné nadstavby, slouzici jak zaka#anik tak imateské firmg, pati do
produktu nastra@j HSI Tools. Pikladem takového nastroje je davkové kopirovani
atributh, pritazovani atribdt z geometrie, kopirovanititly prvki a dalSi.
Opravam nadstaveb a zajist jejich stalé funknosti se v satasnosti ¥nuje ve

firm¢ pouze jederilovék, programéator David Porostly.

4.4.2 HSIcom, s.r.o. Plze n

HSI com, s.r.o. Plze je dceina spolénost firmy HSI, spol. sr.o.
v sowasnosti zarstnavd 15 stédlych pracoviiika 10 externich (analytik
programatat i specialist raiznych profesi). Spoteost je dlouholetym partnerem

firem Intergraph (v ramci programu Intergraph Resgisd Solutions Provider)

15



a Bentley Systems v oblasti GIS technologii. Pradep inZenyrskych siti
spolg&nost vyvinula vlastni aplikaci Projekt GIS. Jadraaplikace je vzdy
zakladni produkt GeoMedia Professional, na kterénvybudovano konkrétni
feSeni rozvodl vody, tepla, elekiny nebo plynu. Vyhodou takového systému je,
Ze je plr prizpusobeny poZadavkn kazdého zakaznika.¢f@ se tak formou
"Defini¢ni studie implementace projektu GIS", kterou HSmg¢os.r.o. Plzg
piipravi a navrhne realizaci konkrétni uzivatelskéatng zakladniho modulu za

aktivni spoluprace se zakaznikem.

4.4.3 Gefos a.s.
Gefos a.s. poskytuje komplexni sluzby v oboru gemjé&otogrammetrie

a projekce pozemkovych Uprav, v gagnosti ma 155 zafstnané v nékolika
sttediscich po cel&eské republice. Krotiady Skolskych instituci a dalich
firem spolupracuje Gefos a.s. také s Intergraphedmci programu Intergraph

Registered Solutions Center.

4.4.4 YMS Group
YMS Group je slovenska firma sidlici v Triiavktera ma pohiky

v Dubaji, Mnicho¥¢ (Puchheim) a Praze. Prazska pi##ao YMS Czech
Republic,spol.s r.0. vznikla jako pokmvatel firmy GCWare, spol. sr.o. YMS
Group zde jednak navéazala n#&wdjSi spolupraci firmy GCWare, spol. sr.o.
s Intergaphem a také vyuzila vlastnich zkuSengsiatsormou GeoMedia, kterou
do svych projekt implementuje jiz od roku 1993. V sgasné dob spolupracuje

s Integraphem v ramci programu Intergraph Regidt8autions Provider.

4.4.5 DalSi firmy a instituce

Pomoci programu Intergraph Registered Researchrativg spolupracuje
s firmou Intergraphfada Skolskych a neziskovych organizaci, mezi kje#i
Archeologicky Ustav Akademie ¢d Ceské republiky, Praha, v.v.i., Ustav
geodézie VUT v Briy, Vyzkumné a vyvojové centrul@VUT v Praze, Fakulta
dopravniCVUT v Praze, Ustav archeologie a muzeologie Masarykuniverzity
v Brng, Ustav systémového inzenyrstvi ainformatiky Urnivly Pardubice,
Lesprojekt sluzby s.r.o., Katedra geoinformatiky iwénzity Palackého
v Olomouci a Vyzkumny Ustav geodeticky, topografiekkartograficky, v.v.i.
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Tyto instituce platformu GeoMedia rozvijeji, vytef vlastni nadstavby
a implementuji svym jednotlivym zakazifk. Existuje rada firem, které
pouZzivaji ke sprav svého (geo)informmiho systému produkty GeoMedia.
Platformu GeoMedia nafklad vyuzivaji statni instituce:Cesky @ad
zemématicky a katastralni, GeofondCeské geologické sluzby, Ustav pro
hospod#&skou Upravu las (UHUL), Institut regionalnich informaci, s.r.@i
Vyzkumny Ustav vodohospoitky T. G. Masaryka, v.v.i. V soukromém sektoru
plattormu hlavé v minulosti pouZzivala firma Ekotoxa s.r.o. FirmaSH
spol. sr.0. zavedla GeoMedia ve firmach: PraZskérgetika, a.s., Prazska

teplarenskd, a.s., Mostecka uhelnd, a.s., S&éeské doly, a.s. a dalSich.
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5. Struktura a napl n priklad G

5.1 Struktura p fiklad G

Zakladem piklada tutoridlu je jednotna struktura. Strukturacsetené liSi
u prvniho pikladu, ktery obsahuje pouze teoreticky Uvod da@réprogramem.
Jednotliv&sasti giklada jsou nasleduijici:
+ Uvod - zakladni informace o naplniigladu
» Teorie - teoreticky popis jednotlivych funkci a nastra jejich nastaveni
v programu GeoMedia Professional, figtinych k vyeSeni zadanitfkladu
e Zadani prikladu - zadani ukazkového figladu daného tématu pro
praktické osvojeni dovednosti popsanych v teorétiélsti
» Potfebnd data- seznam vrstev pibnych pro vypracovani ukazkového
piikladu, odkaz na informace o jednotlivych vrstvach
» Postup FeSeni- podrobny popis postupteSeni doplény obrazky, videem
s komentéem ve formatu MP4 a textovym materialem ve fornt&F

o ZAvér - zavwrecné shrnuti napkpiikladu a jeho finosu pro uzivatele

Jednotlivé funkce a nastroje programu GeoMediad3sibnal jsou pro&si
srozumitelnost popsany deském jazyce. Aby nedoSlo k nesrovnalostein p
piekladu, je uveden itpsny anglicky nazev.iklady tutorialu jsou zpracovany
v anglické verzi programu GeoMedia Professionakeds.0. Dostupné jeceské
uzivatelské progedi k programu.

Kapitola postup reSeni obsahuje videonahravky s komentovanym
vypracovanim zadanéhorikladu. Videonahravky jsou k dispozici ke stazeni,
stejre jako podrobna napéda k gikladu ve formatu PDF.

5.2 Napln priklad G

Naph jednotlivych gikladi je navrZzena v logické posloupnosti podle
nara:nosti a funkcionality programu. NejlzitéjSi je Gvodni teoreticky ifklad,
ve kterém je uZzivateli fiedstaveno pracovni préstli programu. Pro zvladnuti

e

slozigjSich @iklada vénujicich se prostorovym analyzam je vhodné prajiuhy

18



a teti piklad. UzZivatel si jejich prostdnictvim osvoji praci gitdou prvki
a atributovou tabulkou. V zéke¢ném ikladu je nastigna tvorba mapového
vystupu.
Obsahovou napl tutoridlu gedstavuje celkem osmiigladi, které jsou
tematicky seskupeny diyi skupin:
 teoreticky Gvod
1. Sezndmeni s programem, geopi@dit, nastaveni séadnicového
systému, fipojeni dat, nastaveni a vlastnosti mapového okna
» prace s vrstvamiifidami prvki) a atributovymi tabulkami
2. Datovy sklad, editaceity prvka, tvorba znakového kie, popis
3. Prace s atributovou tabulkoujgojeni externi tabulky, viozeni atributu
s hypertextovym odkazem, tematické mapy
» prostoroveé analyzy
4. Atributové a prostorové dotazy
5. Prostorové filtry
6. Buffer zony a analyza geometrie
7. Prostorové pmiky a rozdily
» tvorba vystug
8. VloZeni obrazk a georeferencovanych snitmkrace s layoutem,

piiprava na tisk
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6. Vysledky

Vysledkem bakai&ké prace je soubor zcela w®&ovvytvorenych
elektronickych studijnich materiélsestavenych do formy webového tutorialu.
Webové stranky jsou umésty na serveru Katedry geoinformatiky
Prirodowdecké fakulty Univerzity Palackého v Olomouci aytgutostednictvim

internetu dostupné pro studenty a dalSi uzivatele.

rﬂ Tutorial pro
L\ I GeoMedia Professional verze 6.0

Teémals priklada Teoretichy tvod

Prace s wstvami (tfigami preids) o atributovymi sebalkami

Prostorowd armslyay

Tvorbg wsbupd

Obr. 2 Ukéazka vzhledu webového tutorialu

6.1 Priklad €. 1

Prvni piklad (Seznameni s programem, geoprastdi, nastaveni
souwradnicového systému, fipojeni dat, nastaveni a vlastnosti mapového
okna) slouzi k osvojeni zakladni prace s programem Gabd Professional
verze 6.0. Jedna se pouze o teoretickéecnj kde je ukadzano, jak se program
spusti a jak s nim pracovat bezpredtt po jeho spughi. Praktické piklady
budou néasledovat aZz v dalSich @nich, kdy uz uzivatel bez problému zvladne

zakladni praci s programem, nezbytnou pro zvladmrt@EnéjSich operaci.
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Po navodu na spusti programu GeoMedia Professional jgegstaveno
pracovni prosedi ajednoduSe popsano. Naplni daldsti cvieni je prace
s geoprosgedim (GeoWorkspace) a jeho zakladnim nastavenin@aSo ikladu
jsou zakladni ukony jako uloZeni a znovu éé&ev rozpracované prace.

Dulezité je také ¥dét, jak pidat do programu data, aby se spravn
zobrazila. Spravné nastaveni smnicového systému patk zadkladnim krokm
prace s geografickymi daty. V tomto &gni je gedstaveno &kolik zpasohi, jak
lze v prostedi programu GeoMedia Professional nastavitanicovy systém.
Aby se data spra¥nzobrazila a rfla pritazeny sotadnicovy systém, jeidgba
vytvoiit soubor se saadnicovym systémem s koncovkou *.askonfigurani
soubor s koncovkou *.ini. Datatipojena pes konfigurani soubor jiz obsahuji
informaci o sotadnicovém systému a budou ji obsahovat i gevedeni do
skladu (umistného ve stejném adrés@ako soubor se sdadnicovym systémem
a konfigur&ni soubor). Automaticky bude tento $adnicovy systém ifélen
i now¢ vytvorenym tidam prvki ve skladu. Data se budo#pgmjovat ges soubor
se sotadnicovym systémem a konfigdrda soubor i v dalSich céenich.

Souasti tohoto cwieni je také prace s vlastnostmi mapového oknastvia
pak nastaveni #iiitka.

Tento teoreticky Gvod jeddezitou @ipravou pro tvorbu dalSich @anich,

kde na & bude automaticky odkazovano.

6.2 Priklad €. 2

Druhy piklad (Datovy sklad, editace ¥idy prvki, tvorba znakoveho
Kli ¢e, popi9 je zangten na praci stdou prvki (Feature Class).

Aby se mohla vytviit nova fida prvki ¢i editovat stavajicitida prvki
Z pripojeni, je teba vytvdit novy datovy sklad (Warehouse) keni a z4pisu, do
kterého se fevedou data umista v gipojeni. Data pevedena v datovém skladu
nezabiraji pebyt&né misto na disku, jsou uloZena v jediné databadiojova
data uloZzend v adrasana disku nelze v programu GeoMedia Professional
editovat, pokud nejsourgvedena do nového datového skladuizbu se tedy
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kdykoli znovu pouzit. V dalSich ateénich se budou data #gojeni automaticky
pievadt do no¥ vytvoreného datového skladu.

Program GeoMedia Professional nabizi cetadu editéanich nastraj.
V ramci cvEeni budou nastroje teoreticky popsanast&ne vyuzity pi feseni
umiseéni a editace (Placement And Editing), ostatdetse téch umisénych
v panelu jsou k dispozici pod polozkou menu Ediov8l prvky se vytvii pies
menu Insert.

DuleZitou sodasti vSech geografickych uloh je nastaveni znakm\dikie.
Program GeoMedia Professional umoge nastaveni vlastnosti a barev pro
vychozi symboly iidy prvki. U bodovych prvik lze symbol vybrat
z preddefinované knihovny programwj si vytvorit vlastni symbol v oknu
layoutu.

Souasti cvEeni je umisini popisu prvkm podle jejich atribut a nastaveni

jeho zakladnich vlastnosti.

Obr. 3 Trida prvki zobrazena vlastnim symbolem

6.3 Priklad €. 3

Naplni tetiho gikladu Prace s atributovou tabulkou, gFipojeni externi
tabulky, vloZeni atributu s hypertextovym odkazemtematické mapy) je prace

s atributovou tabulkou (Data Window) v programu @edia Professional.
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Prace s negrafickymi popisnymi informacemi o giafech prvcich je
dulezitou sowasti GISi pri feSeni nejizngjSich Uloh, ¢i rozSkovani mnozstvi
informaci, které prvky sduji. Ve cviceni je nastigno oteweni atributové
tabulky, gidaniradku (prvku tidy prvki) a sloupce (atributu) do tabulky. DalSim
krokem je ukdzka moznosti prace s daty v atributabélce (nap vypoity mezi
sloupci).

Souwasti cvéeni je gipojeni externi tabulky k atributové tabulc&Edy
prvki. Tato moznost je velmi uzited, protoze seasto vyskytuji dogikova data
ke geografickym objekim ve forne tabulek. Fidu prvki Ize timto zfisobem
rozskit o dalSi atributy. ZvySuje se objem informacigené& geografickd data
sckluji uzivateli.

V souvislosti s neustalym rozpinanim webové mtvelmi uzit€éna funkce
vytvoreni atributu s hypertextovym odkazem, kterd talt pfifadi geografickym
prvkim mnoZstvi novych informacickiptupnych na internetu.

Na zawr cvi¢eni je umistina ukazka tvorby tematické mapy - kartogramu.

General  Attributes l
Marme Walue -
p |ICOE 513750
MAZ0R Hranice
WrMERA 437333
OB 19507
MNAZOE_EMG Hranice
{103 3
Ahustots 202
|| adk.az v, mesto-hranice. o2 ]

Obr. 4  Atribut prvku s hypertextovym odkazem

6.4 Priklad €. 4

Ctvrty piiklad (Atributové a prostorové dotazy) je zaméfen na praci
s dotazy (Queries) v programu GeoMedia Professional

V teoretickéc¢asti jsou pedstaveny moznosti tvorby atributovych (Atribute
Query), prostorovych (Spatial Query) a kombinovdny@Combined Query)

dotaZi. Program GeoMedia Professional v této oblasti afisje fadou funkci
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a nastaveni atributovych a prostorovych opetatdteré umo#uji vykonavat
velké mnoZstvi operaci.
V praktickécasti se procvii vybrané operatory pifagbné pro spkni zadani

piikladu.

Obr. 5 Vodni plochy wt&i jak 10 000 fna Gzemi obce Hranice a vybrany vodni tokvge

6.5 Priklad €.5

Paty giklad (Prostorové filtry) je zamten na praci s prostorovymi filtry
(Spatial Filters) v programu GeoMedia Professional.

Pomoci prostorovych filfr |ze limitovat prostor, pro ktery budou
vykonavany ostatni operace atim jejichigh zna&né urychlit. Prostorovych
filtra maze byt vytvdeno rékolik a podle paieby se mize kazdy filtr zapnout.
Pro jedno geopro&tdi je aktualni vzdy pouze jeden prostorovy filtr.

V piikladu se vytvé razné druhy prostorovych filir které program
GeoMedia Professional podporuje. 8asti cvéeni je také nastaveni vlastnosti
prostorového filtru, vytvieni a spravovani vice prostorovych filta odstrasni

filtru.
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Obr. 6 Prostorovy filtr pro Gzemi obce Hranice

6.6 Priklad €. 6

Sesty piklad Buffer zony a analyza geometrig je zanéten na vytvéeni
obalovych zén (Buffer Zones) kolem jednotlivyéfdtprvki nebo dotai.

Program GeoMedia Professional disponuje detailrdstavenim paraméitr
podle kterych se buffer zény vyigi. V piikladu budou teoretickyipdstaveny
vSechny parametry pro tvorbu obalovych zorekteré prakticky vyzkouSeny.
Vytvorené buffer zony se v geopriedi zobrazi jako dotazy.

Velice uziténa je ifunkce analyza geometrie (Analyze Geometkigra
spaiita vybrané zakladni Udaje o geometrii (rozlohuyaah délku, ...) pro
jednotlivé prvky fidy prvki nebo dotazy zobrazi je &pve forme dotazu.
V prakticke casti se spgta plocha (rozloha) polygonovych pivkV teoretické

casti jsou vypsany i ostatni analyzy, které je mcapaéitat.

Obr. 7 Obalové zény kolem vodnich tbla vodnich ploch
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6.7 Priklad €.7

V sedmém fikladu (Prostorové praniky a rozdily), poslednimu
vénovanému prostorovym analyzam, je nasténprace s prostorovymi jpriky
(Spatial Intersection) dvouritl prvki nebo dota& v programu GeoMedia
Professional.

Prostorovym pinikem se rozumiiekryv prvki podle zadanych parametr
jehoz vysledkem je dotaz obsahujici zony, kde sshdma ok vstupni vrstvy.
Nekteré moznosti tvorby prostorovychipika jsou sodasti feSeného ipkladu.
V teoretickéc¢dsti jsou uvedeny dalSi prostorové operéatory, kpeogram nabizi
pii tvorbé prostorovych pinikau.

Prostorové rozdily (Spatial Difference)fegstavuji analyzu opaou
k prostorovym pinikam. Prvni tida nebo dotaz jefezanaiidou druhou nebo
dotazem. Vysledkem je dotaz &epanou prvniifdou prvki. V teoretickécasti
jsou vyjmenovany ipustné a ndfpustné kombinaceiitl prvki ¢i dotazi
vstupujicich do procesu tvorby prostorového rozdilu

Prostorové pmiky a rozdily jsou velice uzitmymi funkcemi programu.
Casto se hledaji mista, kde se dva jevy vyskytujéasre &i se jejich vyskyt na

stejném mist navzajem vylauje.

Obr. 8 Potencialni pimyslové plochy vytviiené pomoci prostorovychipriki a rozdit
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6.8 Priklad €. 8

V poslednim osmémifkladu {/loZeni obrazki a georeferencovanych
snimki, prace s layoutem, piprava na tisk) je ukdzano, jak se vlozi do
mapového okna programu GeoMedia Professional obrfipkeractive Images)
z adresge, nap. logo, fotka. Tato funkce je uzited pro tvorbu kvalitnich
mapovych vystup doplrenych tiznymi obrazky.

Casto se také jako podklad pouzivaji georeferencéowatofoto snimky,
u kterych musi byt shodny s@anicovy systém s geopréastiim. V gikladu je
nastikno vlozeni georeferencovanych snim{Georeferenced Images), u nichz
Ize vytvdit obrysové stopy (Footprints).

Poslednim krokem celého tutoridlu je vyiteni mapové kompozice v oknu
layoutu (Layout Window) pomoci inteligentnich ré&m(Layout Frames)

a nastaveni tiskového vystupu okna layoutu.

JINDRICHOV
.-rrq-

VyuZiti ozemi
obes
[y =]
o Roly
vodail plochy

ey ] I Em

{

e oboe ida STUDEMA
Diam s 2009

Obr. 9 Navrh mapového vykresu v oknu layoutu se znakene obc
a georeferencovanym snimkem
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7. Diskuze

Webovy tutorial ve form videi je vytvden a funguje na serveru Katedry
geoinformatiky. Videa fedstavuji nahravku, ve které je nahran posegeni
doplreny slovnim komeni@m. Videonahravky jsou k dispozici pouze ke stazeni
Uzivatel by vSak mohl preferovat prohlizeni vidéinpo v prohliZzéi v online
verzi. Video by tak nemusel stahovat néjsocitac, kde by mu nezabiralo misto.
Poteboval by ale stale fipojeni k internetové siti. iP nizSich rychlostech
pripojeni by bylo zdlouhavé g&éni videa. Video by se muselocigt pro kazdé
opakované shlédnuti. Naopak stazeny souhictenuzivatel vyuzivat neomezgn
piipadrE si video pozastavit.

Videonahravky by mohly obsahovat sekvenci jedngtlivzmen obrazu pi
plnéni prikladu. Jednotlivé snimky by byly dogimy textovymi poli,
objasiujicimi jednotlivé kroky postupu. Video by bylo be#uveného komenta,
piipadré by byl umisén pouze v dkterych mistech. Tento #pob videonahravek
se bude prawghodobr fesit v ramci projektu FRVS. 23354 s nazvem ,Tvorba
studijnich  materi@l pro vyuku programovych prasdki GeoMedia
Professional”, ktery bude navazovat na bailskidu praci. Videa by se dia
vytvorit v komegnim programu Adobe Captivate 4, ktery byl zakoupkalou
Z prostedki grantu.

DalSim moznym vylepSenim tutorialu by bylo vyuitiné dostupnych dat,
kterd by byla umigha v tutoridlu ke staZeni. Pro tvorbu sl&@iich gikladi vSak
takova data nejsou dostupna. tiktadech by tak nemohla byt @lrvyswtlena
funkcionalita programu. UZivatel nemusi pouzivat gmorbu gikladu stejna data.
Funkce programu si snadno vyzkouSi ina jinych aatdPouzitym datovym
sadam je v tutoridlu &hovana internetova stranka s podrobnym popisem dat.
Studenti Katedry geoinformatiky mohou data ziskattibphy CD - ROM
k bakal#ské praci na zakla&d podpisu smlouvy s Katedrou geoinfomatiky
v prvnim ra@&niku studia. Hloha je dostupna spolu s bakalkou praci na
sekretariatu Katedry geoinformatiky. Vlastriilpady tutoridlu uzivatelé nemusi

vypracovavat, sta pouze zhlédnuti videa jako obecného navodu krarog.
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8. Zaver

Hlavnim cilem bakai&ké prace bylo vytwit webovy tutorial pro
GeoMedia Professional v. 6.0. Jednotlivé kroky ppst spravnéhoreSeni
ukazkovych pikladi mely byt v tutoridlu zpracovany ve formvidei. Zadani
bakal&ské prace bylo spémo. Webovy tutorial je funini, umistény na serveru
Katedry geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomea

Napl tutoridlu redstavuje osm ukazkovychikladi. Témata gikladi jsou
navrzena Vv logické posloupnosti podle r@msti a funkcionality programu.
K tvorb¢ prikladi byly vyuzity znalosti z vyuky prace s programemo@Giedia
Professional. DalSi informace o funkcich programyly bziskany studiem
anglického manuélu Working with GeoMedia ProfesaionRiklady jsou
zpracovany podle jednotné struktury s pouzitim vgng datové sady DMU 25
s Uzemnim rozsahem na oblast Mikroregionu Hranicko.

PostupreSeni jednotlivych iikladi je zaznamenan ve foknvideonahravek
s komentéem v programu CamStudio verze 2.5 Beta 1. Videau jso
komprimovana v programu SUPER verze 2009.build.30 seznameni
s problematikou byl vybran kodek H.264 pro kompmsiazu a kodek AAC pro
kompresi zvuku. Jako forméat videi byl zvolen mukuialni kontejner MP4.

Z uspdadanych vyslednych material je vytvaren webovy tutorial
v programu PSPad verze 4.5.3. Webové stranky jsapsamy znéovacim
jazykem XHTML specifikace 1.0 Strict. Graficky vedl je upraven pomoci
kaskadového stylu CSS verze 2.1.

V ramci bakaléské prace je zpracovana reSerSe na téma Subjekty
vyuzivajici technologie GeoMediaGR.

O bakaléské praci je vytviena webova stranka, kterd obsahuje odkaz na

webovy tutoridl.
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10. Summary

The aim of this bachelor thesis is to create a weobrial for GeoMedia
Professional v. 6.0, an application which is hosiadh server of the Department
of Geoinformatics, belonging to the Faculty of $ce, at Palacky University in
Olomouc. The web tutorial is a collection of thewnelectronic study media for
the course: Programming Tools of GIS - GeoMedide?sional.

The functions and tools of the program GeoMediddé®sional are shown in
eight sample exercises. They introduce the usénddiasic functionality of the
software, and onwards to the use of more sophistica@advanced functions, such
as complex analysis and map creation.

All the exercises are based on a homogenous araarge(introduction,
theory, exercise task, required data, solution gutace and conclusion). One
chapter of the exercises, contains a series of osideith detailed audio
commentary and explanation of the particular esertask. Videos are available
to download, in addition to a detailed user guil®DF format.

The tutorial can be utlised by students of the &wupent of
Geoinformatics, Palacky University in Olomouc, aamdo for students of other
universities and ultimately all users, who are fanwith geographic information
systems and want to learn or improve their workhwitie program GeoMedia
Professional.

The element of this bachelor thesis is research the academic and
commercial use of GeoMedia technology in the CZgepublic, which explains

in more detail about Intergraph Corporation andGedia technology.
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PRILOHY
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Seznam p¥Filoh

Pt¥iloha 1 - volnd CD - ROM

- webovy tutorial

- data pouzita pro tvorburilada tutorialu
- webové stranky o bakakké praci

- soubor s informacemi o metadatech

- text bakaléské prace
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