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Anotace:

Cilem této bakai&ké prace je vytdeni uzivatelské irucky v jazycich
XHMTL 2.0, XForms a XHTML Print. Jelikoz jazyku XHVWIL 2.0 v minulosti
piedchazelo &kolik jinych znakovacich jazyk, v uvodu prace se budu
vénovat jim, jejich vyuziti, nedostaikn a vyhodam. V dals¢ésti, bych se
vénoval samotnému stavu pracovniho navrhu jazyka XHEM, jeho syntaxi
a podpde v internetovych prohliZé&ch Internet Explorer 7, FireFox 2.0 a
Opera 9.0. Jazyku XForms, jakozto nakr&tlf ML formuldfovych prvki, a
XHTML Print, zanéfenému na tiskovy vystup budouénovany dalsi

samostatné kapitoly.

Abstract:

The aim of this bachelor work is to create a useide in languages
XHMTL 2.0, Xforms and XHTML Print. Due to the fattat the XHTML 2.0
language follows several previous marking languatiesr usage, advantages
and disadvantages are discussed in the introduofidghe work. In the next
part I'm going to deal with the state of the cortcep the XHTML 2.0
language, with its syntax and support in internmetsers Internet Explorer 7,
Fire Fox 2.0 and Opera 9.0. The languages XFOR&4Sa substitution of
HTML form components, and XHTML Print, focusing print output, will be
discussed in the subsequent chapters.
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1. Uvod

Tato bakaléskd prace se zabyva zhkavacimi jazyky pro tvorbu
internetovych stranek a aplikaci.

Jak je v praci popsano, afk@vacich jazyk je celarada. Cilem této
publikace je zmapovatékteré nejmoder§)Si znakovaci jazyky. Prace vSak
neni sousedna pouze na dneSek. Svoji koncepci s pohledem daolosti i
budoucnosti se snazi o kriticky pohled na ckoaaci jazyky v dob, kdy
nejpouzivanjsi specifikace XHTML 1.0 Strict je stara jiz téindeset let a
nova verze jazyka je prozatim nepouzitelna.

Tato bakalgska prace madhkolik casti. Kapitoly zabyvajici se tragiimi
znakovacimi jazyky a jazykem XHTML 2.0, jsou vice tetické. Oproti tomu
kapitoly wnujici se technologii XForms a XHTML-Print jsou z&meny
prakticky s mnozstvim ukazek zdrojovych kodiinm v textu a s ukazkami
feSeni konkrétnichiikladd, na které bychom mohli naraziti psani webovych
stranek a aplikaci.

Souwasti bakalgské prace je takéfiioha, obsahujici vSechny zngimé
ukazky ve fornd konkrétnich webovych dokumeint

Tato prace je w@ena ctendum, ktei maji zkuSenosti se zekovacimi
jazyky (X)HTML a CSS a clfi si chgji udeélat obrdzek o salasném stavu
navrhi nékterych jazyki z dilny konsorcia W3C a zorientovat se ve staiajic

minulych a mozna i budoucich ztkavacich jazycich.



2. Tradi€éni znac€kovaci jazyky

V avodni kapitole nazvané tradi znakovaci jazyky popiSictendi
jednotlivé jazyky, které byly v fibéhu poslednichit desetileti pouzivany pro
tvorbu elektronickych dokumeint Nékolik téchto jazyki se dnes iz pouziva
sporadicky,¢ast z nich je v saiasné dob modernim standardem akteré
jsou hudbou budoucnosti.

V kazdé kapitole je zméma strénd historie jazyka a jeho navaznost na
starSi technologie. Dale pak odkaz na organizacvsfici standardy toho
konkrétniho jazyka, zpravidla je to konsorcium W3ZCkone&n¢ pojednani o

syntaxi a ukazka zdrojového kédu.

2.1. SGML

Prvnim jazykem pro tvorbu elektronickych dokuniebtyl jazyk SGML
(Standard Generalized Markup Languagé@eho vznik je spojen s projektem
ODA (Open Document ArchitectuyreNa gelomu 70. a 80. let 20. stoleti
vznikla poteba standardizovaného formatu elektronickych dokuingro
pienaseni, zalohovani, zpracovani dat, ktery by byhwisly na softwarove i
hardwarové platform

Jazyk SGML vznikl spojenim dvou jazyka to GenCode a GML. Z jazyku
GenCode fevzal sémanticka pravidla f{puzujici vyznam fpustnym
kombinacim symbdl a jazykem GML se inspiroval po strance syntaldick
(pravidla pro vytvéeni gipustnych kombinaci symhgl V roce 1986 byl
piijat mezinarodni organizaci pro standardy pod ndzi®&0O 8879.

V jazyce SGML popisujeme pouze obsah a struktuty mkoliv vzhled.
To z rgj déla nastroj vhodny pro prezentaci iamych vystupnich Z&enich

jako je tiskarna, webovy server a jiné.



SGML byl navrZzen velmi univerzan UmoZiuje definici vlastnich
znakovacich jazyk. V samostatném textovém souboru jsou definovany
piipustné elementy a vztahy mezi nimi ozm&ané jako DTD Document Type
Definition). Samotny SGML dokument pak vyuZiwikhto elemerni SGML
soubor je ulozen v ASCIl American Standard Code for Information
Interchangg, diky tomu je pouZitelny té&h na jakékoliv platforms. Tento
obecny pistup zmisobil, Ze SGML dokumenty byly z&a slozité
v implementaci a ®&i malou podporu softwarovych produiktToto zabranilo
jeho maso¥jSimu rozSieni.

V sowasné dob stale existuji aplikace a projekty vyuzivajici yjka
SGML. Jedna se o rozsahlé struktury ve vladnictkad@mickych kruzich.
Jejich neuplny seznam je k nahlédnuti na
http://xml.coverpages.org/acadapps.htmé  http://xml.coverpages.org/gov-

apps.html
Zdrojovy kéd jazyka SGML si ukazeme nailpadu sbirky basni.

Demonstrujeme naém vlastni strukturu i vyznam jednotlivych elemient

<shirka>
<basen>
<nazev>Svi c¢ka</nazev>
<sloka>
<vers>Ho relasvi c&ka na poli,</vers>
<vers>sfouknout ji mohl kdokoli.</vers>
</sloka>
<sloka>
<vers>| vSiml si ji vitr, kruty
samovladce,</vers>
<vers>ho relasvi &ka kratce.</vers>
</sloka>
</basen>
<basen>
</basen>
</sbirka>

Soubor s DTD bude mit nasleduijici strukturu.



<IELEMENT sbirka - - (basen+)>

<IELEMENT basen - - (hazev?, sloka+)>
<IELEMENT nazev - O (#PCDATA)>
<IELEMENT sloka - O (vers+)>

<IELEMENT vers O O (#PCDATA)>

Novy element deklarujeme kbvym slovem !ELEMENT a nazvem
elementu. Je na jednoiddku a ohragen ostrymi zavorkami. Za nazvem
elementu je v§et jeho vlastnosti. Prvni dva symboly Znzacateini a koncovy
tag, gicemz symbol znamena, Ze tag musi byt uveden a symihate tag je
volitelny. V zavorkach je pak uveden seznam rengch elemerit které
v definovaném mohou byt obsazeny. Za nazventem&ho elementu se j&st
vyskytuje symbol+, ktery znamena jeden a vice vyskyhebo symbol?,
zn&ici zadny nebo jeden vyskyt, nebo kémesymbol --, ktery ufuje zadny,
jeden, nebo vice vyskyt Pokud je v zavorkach uvedeno ¢kiNé slovo

#PCDATA znamena to, Ze element obsahuje text, tj. obskhndentu.

2.2.HTML

Praw potteba zjednoduSeni kodu vedla ke vzniku jazyka HTML
(HyperText Markup LanguayleJeho autorem je Tim Berners-Lee a jeho prvni
verzi vytvail v roce 1991. Tim Berners-Lee je v sasné dob [1] feditelem
konsorcia W3C.

Zakladem pro jazyk HTML se stal SGML. Bylo navrzerdTD
(http://www.w3.org/MarkUp/html-spec/html.dtd které umo#tovalo pouZiti

zakladniho formatovani textu, jako velikost @rtast pisma, odrazky, nadpisy
a odadkovani. Dale pak jeStmoznost vkladani obraitka formul&ovych
prvki a samoiejmeé znaky pro hypertextove odkazy.

TehdejSi webové prohlize meli za povinnost ignorovat elementy a
atributy, které neznaji, resp. které nejsou defmyv DalSi vyvoj a verze
jazyka HTML pak zasti ovliviiovali prav tvarci internetovych prohlizs,

ktefi davali navrhy na mozné elementy, ty byly poslpégty, ¢i zamitnuty.
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NejvyrazrEji zasahly firmy Netscape s prohl&an Navigator a Microsoft
s Explorerem.

Urcitd benevolence ze strany prohtiie jako odhadovani chyficiho
koncoveého taguii nespravné vnmvani elemert, jeZ bylo u SGML zakazano,
vSak vedla k nejednotnosti HTML dokumé&niNa druhou stranu préwvtato
vlastnost pispéla k obrovskému roz&ni jazyka HTML mezi amatérskymi
tvarci stranek.

NejznangjSi verzi jazyka HTML je specifikace HTML 4.01
(http://www.w3.0rg/TR/htmi4y z roku 1999.

Ukazkovy iklad uguje strukturu zdrojového kédu. Hlavni stavebni
kameny webové stranky jakdTML HEAD TITLE a BODYzistavaji i dnes

po teni deseti letech od vydani specifikace.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Dokument v HTML 4.01</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P>Odstavec
</BODY>
</HTML>

2.3. WML

Predtim nez zé&neme s popisem jazyka WML Wireless Markup
Languag¢, musime se seznamit s pojmem WAWirgless Application
Protoco). ZjednoduSet receno, WAP je sluzba podobna WWW, ale
komunikace probihd mezi serverem a mobilnim telwsfon O WAPové
standardy se stara organizace WAP FORUNMp(//www.wapforum.org/
Prvni specifikace protokolu WAP byla ze@gena v roce 1998.

Mobilnich telefori umoZiujicich gipojeni na wapové stranky a jejich
zobrazeni je vdnesni dbbsnad je&t vice, nez d&ch, které tuto sluzbu
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nepodporuji. Problém, ptovap nikdy nedosahl seské republice masového
rozsteni, je podle @& v jeho zpoplatéeni a malé reklag Fritom potencidl
bezpochyby ré. Informace z internetu dostupné vSude tam, kddogtupny
signal mobilniho telefonu, jsou jéssilnou devizou. V dabpsani této prace je
jiz mobilni webovy prohliz& ktery je schopny zobrazit plnohodnotné www
stranky, BZnou souasti nejednoho mobilniho telefonu a tak je otazkaka je
budoucnost protokolu WAP.

Samotny jazyk WML je velice podobny jazyku (X)HTMLUN¢Ekteré
elementy, jako nagklad <p> pro odstavecgb> pro twné pismo nebea>
pro odkaz, jsou dokonce stejné. Soubotiggmnou wml z&ind XML deklaraci
a pouzitym DTD. Cely WML dokument je uvozen tagemml>. Jednotlivé
stranky WAPové prezentace jsou &ey jako karty<card> . Karty jsou
identifikovany atributenid . Mohou byt v jednom i ve vice souborech.

Ukézka WAPoveé stranky v jazykce WML.

<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm|">

<wml>

<card id="index" title="Index">

<p align="left">

<small>

<b>Restaurace U Karask u</b><br/><br/>

<a href="cenik.wml"><i>NaSe ceny</i></a><br/>

<a href="doba.wml"><i>Kdy mame otev reno.</i></a><br/>
<a href="ubytovani.wml"><i>Moznost ubytovani</i></a ><br/>
</small>

</p>

</card>

</wml>

2.4.XHTML 1.0

XHTML (eXtensible HyperText Markup Languagge dalSim ¢lenem
rodiny zn&kovacich jazyk. Specifikace XHTML 1.0 byla vydana 26.1.2000 a
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jeji zréni najdeme na adregetp://www.w3.org/TR/xhtml1/ Upravuje jazyk

HTML 4.01 a to tim zfisobem, Ze nastavujgigrejSi pravidla pro deklarace
jednotlivych elemerit a je patrny ufity posun ke XML. Déle sedi na fi
verze. Striktni gtrict), prechodovou t¢ansitiona) a s pouzitim ramc

(framesex

Nejprve se podivame podradjinna pisngjSi pravidla pro psani webovych
stranek. Uvedeme si ukazku v HTML 4.01 a v XHTMD 1.

Nespravné vnimvani elemerit HTML umoziuje. V XHTML je zakazane.
HTML

<b><i>tu &né kurziva</b></i>

XHTML

<b><i>tu &na kurziva</i></b>

VSechny néazvy elemeita atribut musi byt malymi pismeny. Jazyk
XHTML je citlivy na velikost pismendase sensitiygako samotné XML.
HTML

<TITLE>Webova prezentace</TITLE>

XHTML

<title>Webova prezentace</title>

Nutnost uzaviracich eleméntProhlizée v HTML tolerovali nepitomnost
ukoniovacich ta§ acasto jej také spravrninterpretovali, kdyz nasli nasledujici
zatateini element.

HTML

<p>Prvni odstavec
<p>Druhy odstavec

XHTML

<p>Prvni odstavec</p>
<p>Druhy odstavec</p>
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Uzavirani paramairatributi do uvozovek.
HTML

<hr align=center>

XHTML

<hr align="center">

Z&kaz bezhodnotovych atrikiut
HTML

<input type="checkbox" checked>

XHTML

< input type="checkbox" checked="checked"

Neparové tagy musi byt uké&eny. Stejg jako v XML, pokud chceme
zapsat prazdny element ua#eme to dinit dvéma  zmisoby.
<jmeno></jmeno> , nebo<jmeno/> . XHTML si zvolila druhy zfsob,

piicemz se stalo dobrym zvykermbepl ukogovaci lomitko vlozit mezeru.

HTML

<br>

HTML

<br />

XML deklarace. Na z&tku XHTML dokumentu musi byt XML deklarace

0 pouZzitém kodovani.

XHTML

<?xml version="1.0" encoding=" UTF-8""?>

DalSi podminkou validniho XHTML dokumentu je nuthodeklarace
DOCTYPEped samotnym elementehtml| . Varianta XHTML Transitional

nuti webmastera pouzivat vySe vypsana pravidlf dg&larace vypada takto.

-14 -



<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transi tional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitiona |.dtd">
<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang ="cs"
lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/ html;

charset=windows-1250" />
<title>Dokument v XHTML Transitional</title>
</head>
<body>
<p>
Odstavec.

</p>

</body>

</html>

Verze XHTML Strict nejen, Zze se musdit vySe vypsanymi pravidly, ale
jes€ veSkeré forméatovani musi byt provedeno pouZitirek&dovych styl.
Coz prakticky znamena, Ze elementy nesmi obsaladratity.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict I/EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd" >
<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang ="cs"
lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/ html;

charset=utf-8" />

<titte>Dokument v XHTML Strict</title>

<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="t ext/css"
media="all" />

</head>
<body>
<p>
Odstavec.

</p>
</body>
</html>

Posledni moZnosti DOCTYPE v XHTML 1.0 je Frameskb. uvazuje

webovou stranku s pouzitim ratnc

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frames et//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dt d">
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<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI" xml:lang ="cs"
lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/ html;
charset=windows-1250" />
<title>Dokument v XHTML Frameset</title>
</head>
<frameset>
</frameset>
</htm|>

Zawrem této podkapitoly bych rad zminil, Ze vySe po@saravidla pro
tvorbu hypertextového dokumentu v XHTML 1.0 jsowaZna pro spkni
validity stranky, pesto vSak prohliZe spoustu pradleski toleruji a zpravidla
je zobrazi tak, ,jak jsme zamysleli.”

Otazkou aAstava, zda je to ze stranyated prohlize&da krok spravnym
smérem. Mam na mysli problematiku toho, Zze www strabkale zobrazena, i
kdyZz neni napsana striktna neni validni. Podle mého nazoru jeitdr
liberalnost na misgt Jak jsem jiz zminil v podkapitole HTML, internet,
potazmo tvorba www stranek se stala tiiim je prae¢ diky relativni
jednoduchosti tvorby a publikovani a moznaditértoleranci k z&ateznickym
syntaktickym chybam.

Navic moZnost umistit &stym swdomim na swuj web ikonu XHTML a
CSS valid, op@enou odkazem najaky online validator, je podle &énvhodny
prostedek pro prezentaci kvalitniho kédu.

Nicmeére tato prace se zabyva webovymi standardy, protzkataalidity je

pro nasledujici texty samimjmosti.

2.5.XHTML 1.1

Posledni verze byla zignéna v anoru 2007 a to v pracovnim navrhu
Working Draft.

Specifikace XHTML 1.1 je =zalozena na XHTML modulech
(http://www.w3.0rg/TR/2006/WD-xhtml-modularizatior@60705).
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Modularizace dovoluje pouzivat XML DTD a XML schétma nedefinuje
sémantiku elemefita atribuf, ale pouze jejich rozten do modul. Tyto
moduly jsou pak vyuzivany jednotlivymi ztl@vacimi jazyky.

Dokument napsany ve ztlkovacim jazyku XHTML 1.1 musi mit st&jn
jako v predchozi verzi 1.0 kenovy elementhtml . Pred nim musi byt
informace o pouzitém XML kodovani a deklarace DO®EY Elementtml
muze obsahovat deklaractkolika jmennych prostdrve tvaru prefix:ndzev a
adresa pouzitého jmenného prostoru.

Kostra dokumentu v jazyce XHTML 1.1

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm|11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"

xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-i nstance"
xsi:schemal.ocation="http://www.w3.org/MarkUp/SCHEMA Ixhtml
11.xsd"
xml:lang="en" >
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="applicatio n/xhtml+xml;

charset=utf-8" />
<titte>Dokument v XHTML 1.1</title>
</head>
<body>
<p>Ahgj sv &te.</p>
</body>
</html>

Na prvni pohled se tato kostrailig nelisi od kostry XHTML 1.0 Strict.
Z velkécasti z ni také vychazijedevsim ve smyslu odéni formy od obsahu
a maximalniho vyuziti kaskadovych stylSyntaktické rozdily oproti XHTML
1.0 Strict jsou pouzeit

atributlang je nahrazen atributerml:lang

v elementecla amap byl atributname nahrazen atributem

byla pridana kolekce elemeintuby
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Jak jiz bylo receno dive elementy jsou sdruZzovany do madylodle

urgitych funkénich vlastnosti.

Modul struktury: body, head, html, title

Textovy modul: abbr, acronym, address, blockquote, br, cite,
code, dfn, div, em, hl, h2, h3, h4, h5, h6, kbd, p, pre, q,
samp, span, strong, var

Hypertextovy modul: a

Modul seznamia: di, dt, dd, ol, ul, li

Objektovy modul: object, param

Prezenta&ni modul: b, big, hr, i, small, sub, sup, tt
Editaéni modul: del, ins

Obousmérny textovy modul: bdo

Formularovy modul: button, fieldset, form, input, label,
legend, select, optgroup, option, textarea

Tabulkovy modul: caption, col, colgroup, table, tbody, td,
tfoot, th, thead, tr

Obrazkovy modul: img

Modul klientskych obrazovych map: area, map

Modul serverovych obrazovych map: atribut ismap v elementu
img

Modul vnit ¥nich udalosti: atributy udalosti

Modul metainformaci: meta

Modul skript @: script, noscript

Modul styla: element style

Modul atributu style: atribut style (p rekonany)

Modul link: link

Modul base:base

Modul vysvétlivek Ruby: ruby, rbe, rtc, rb, rt, rp
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Posledni dlezitd poznamka k jazyku XHTML 1.1 se bude tykatMH
(Multipurpose Internet Mail Extentigrtypa. MIME typ je definovany déma
¢astmi oddlenymi lomitkem.Cést fred lomitkem utuje hlavni typ souboru,
c¢ast za lomitkem podtyp. Buwje prohlizéi vjakém formatu jsou data
odesilana.

Do specifikace XHTML 1.0 byla stranka odesilanapjadxt/html. V jazyce
XHTML 1.1 a XHTML 2.0 vS8ak uZz musi byt stranka oili@sa jako
application/xhtml+xml. Je to z tohoidodu, Ze tyto dva jazyky jsou strikin
zalozeny na xml.

Pouziti MIME typu application/xhtml+xml prinasi  rekolik
zajimavych vlastnosti. {BdevSim nedovoli zobrazit stranku pokud neni
napsana podle syntaktickych pravidel XML. ¥pgad® chyby XML parser
pouze zobrazi informaci o tom ,kolikdty znak naréme fddku zmisobuje
problém parsovani. Tento igob v podstat zamezuje publikovani nevalidni
stranky.

MIME typ application/xhtml+xml se nastavi ve dvou krocich.
Zaprvé je to vloZzeni met#ddku s pislusnou deklaraci a zadruhé ulozeni
dokumentu ve formétu *.xhtml.

Takto napsany dokument nezobrazi prolilibéernet Explorer ani ve verzi
7. A &koliv internetovy prohlizeé Mozilla FireFox 2.0 a Opera 9 stranku
zobrazi sprav) pra¥ omezeni se strany Microsoft@ld zna&kovaci jazyk
XHTML 1.1 v sokasné dob nepouzitelny.

2.6.CSS

CSS (¢ascading style shéetv prekladu znamena kaskadové stylove
piedlohy. Je to jazyk , o jehoZz standardy se stardsdwium W3C
(http://www.w3.0rg/Style/CS$/ Jazyk CSS je v soasné dob ve sveé teti
verzi CSS3.
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Tato technologie by mohla byt popsana minim&iemi cily. Odalenim
formy od obsahu, snadnym zobrazenim téZe webowdnkstrna #iznych
vystupnich z#&zenich a v neposlednfad pouzitim novych moznosti

formatovani stranky stfklonem k DTP DeskTop Publishing
Kaskadovy styl mzeme k dokumenturipojit titemi zpisoby.

1. In-line.
Styl je deklarovan ifimo v elementu. To umdénje pouziti pokreéilého
formatovani, avSak nijak neogdje formu od obsahu. Navic pro kazdy

element musi byt deklarace znovu napséana.

<p style="background-color:#f2{"'>
Odstavec sr  izovym pozadim.
</p>

2. Globdlni styl.
CSS vlastnosti elemeitse deklaruji pro celou stranku najednou. Tento
zpiusob sice také neoddje formu od obsahu, ale nemusime jiz pro kazdy

element deklarovat styl zvias

<style type="text/css">
p {background-color:#f2f

</style>

</head>

<body>
<p>
Prvni odstavec.
</p>
<p>
Druhy odstavec.
</p>

</body>

</html>

3. Externi soubor.
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Deklarace kaskadovych siyv externim souboru a jeho nasleddi@eni
pro kazdou stranku webu umnge naprosté oddeni formy od obsahu. Navic
je mozno pro kazdé vystupniizzeni (monitor, tiskarna, mobilni telefon)

nadefinovat jiny styl.

HTML

<l--p ripojeni externiho souboru -->
<link rel="stylesheet" href="css_externi.css" type= "text/css"
media="all" />

CSS

[* vlastnosti jednotlivych element a v externim souboru *.css */
p{background-color:#f2f

}

Jazyk XHTML 1.0 Strict a XHTML 1.1 vyZaduje aby ke$é formatovani

dokumentu bylo provaaho vyhradg pomoci externiho souboru CSS.

2.7.DHTML

DHTML (Dynamic HyperText Markup Languggge zpisob roz&eni
webové stranky o dkteré udalosti. HTML stranka, kteroudweme nazvat
statickou, se po jejim teeni jiz nezndni. DHTML je zpisob jak oZivit HTML
dokument o zné druhy animaci, udalosti a interakce s uZivatgb@uZzitim
(X)HTML, CSS a jazyka JavaScript. JavaScript jeettpw orientovany
interpretovany jazyk.

Pro DHTML neexistuje zadny W3C standard. JazykemTBIH je

nazyvano pouze &ité pouziti vySe vypsanych prostki.

Podobr jako u jazyka CSS existujtitzpasoby, jakymi Ize do webové

stranky vlozit skript.

1. Zapis gimo do elementu.
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<input type="button" value="OK" onClick="window.ale rt('Ahoj
sv &te.")">

2. Deklarace v hlavice dokumentu elementesaript
Takovy program bude spést kdyZz na & prohliz& narazi. V naSem
piipadt je deklarovan v hlaéce dokumentu, proto bude vykonan ¢epted

nattenim stranky.

<head>
<script>
alert('Dialogové okno \n zobrazené p red\nna cteni
stranky.");
</script>
</head>

3. Vlozeni odkazu na externi soubor *.js

<head>

<script type="text/javascript"
src="dhtml_externi_script.js">
</script>
</head>

Skriptovaci jazyk JavaScript neni vyuzivan pouze zkraslovani stranky,
ale i @i praci s webovymi formulda pokrailejSim programovanim webovych
stranek. Jednim z modernich vyuZiti jazyka se jeld pouZiti v technologii
AJAX.

2.8. XML

XML (eXtensible Markup Languapge zna&kovaci jazyk spravovany

konsorciem W3C Http://www.w3.org/XMLJ). Je uéeny primarg k uchovani

dat a jejich vyminé s dirazem kladenym na strukturu. Neuchovava wsob
Zadné informace o vzhledu dokumentu a veSkeré fowéai je provagho
pomoci jazyk CSS nebo XSLgXtensible Stylesheet Language
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NejnowjSi verze jazyka je ze srpna 2006 a nese @araxXML 1.1.
Z velké ¢casti vyuziva principy jazyka SGML, jak byly popsénypredchozich
kapitolach.

Sila XML je ve strukturovani dat. V nasledujicinikladu uvaZzujeme
obchod s potravinami. U kazdé potraviny nds bugienzh ndzev zboZzi, cena,
vyrobce a #kolik dalSich parameir XML soubor, ktery uchovavajici data, by

mohl vypadat takto.

<?xml version="1.1" encoding="UTF-8" standalone="no “2>
<obchod>
<zbozi>
<nazev>Jogurt jahodovy</nazev>
<vyrobce>Madeta</vyrobce>
<cena>7,90</cena>
<trvanlivost>6 m &sfc a</trvanlivost>
</zbozi>
<zbozi>
<nazev>Pivo Pardal</nazev>
<vyrobce> Budvar</vyrobce>
<cena>6,90</cena>
<trvanlivost>24 m &sfic a</trvanlivost>
</zbozi>
</obchod>

Na prvnimiadku je informace o pouzité verzi XML a o kédov&tiement
xml déle obsahuje nepovinny atribstandalone="yes|no" , ktery dava
informaci o tom, zda ke XML souboru jsouigmjeny jeS¢ néjaké dalSi
soubory, nafiklad CSS nebo XSL. VeSkera data jsou tigaa kdenovym
elementenobchod .

Pouzitim vhodného souboru XSL pakifeme data uloZzena ve formatu

XML transportovat do HTML souboru, kde budou uloderapiklad ve forng

tabulky.
Nazev Vyrobce Cena Trvanlivost
Jogurt jahodovy Madeta 7,90 sl
Pivo Pardal Budvar 6,90 24811
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A jak je to se zobrazenim XML souboru prohtize Kazdy ze it
testovanych prohlizé zobrazil XML, bez pipojenych informaci o vzhledu,

jinak.

,f':," C:ADocuments and SettingsiOwneriDokumenty\SkolaB2

@’\ - Ia; C:A\Documents and 5 ettings\OwneriD okumentyh S

J Soubor  Upravy  Zobrazik  Oblibend pologky  Mastroje  Map

{? ale @ C:ADocuments and 5 ettings\Owner\Dokumenty\Skola.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7=
- <obchod=
- <zbozi>
<nazev>=Jogurt jahodovy </nazev=
<vyrobce =Madeta</vyrobce=
zcena=7¥,90</cenax
strvanlivost=6 mésicd </ trvanlivost=
<fzbozi=
- <zbozi=
znazev=Pivo Pardal </nazev=
<vyrobce=Budvar</vyrobce:
<cena=6,90</cenas
strvanlivost=24 mésicl </ trvanlivost=
<fzbozi=>
<fobchodz=

Internet Explorer 7 zobrazil celou strukturu XMk h&zvy elemeftaradkem
0 pouZzitém kodovani
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¥ Mozilla Firefox

Soubor  Ulpravy  Zobrazic  Historie  Zalodky  Mastroje  Mapoveda

—
["?__?J ﬁ’ 9 file: oCUmE ettings/ O wner /D okumel

eAMOS Google Autoskola CSFD  Pauzitkask Pfihlasit Seznam STAG  Wikipedie YouTube home Kal

Tento 3L soubor nemé piipojeny Zadné informace o vehledu prided. Strom ML deolumenty je zobrazen niZe.

— <pbchod>
— <zhozm>
=nazev=Jogurt jahodovy</nazev>
=vyrobce>lfadeta</vyrobee>
<cena=7,%0</cena>
<trvanlivost=6 mesici</trvanlivost>
<izhozi>
— <zhoz>
<nazev>Prro Pardal</mazev>
<vyrobce>Budvar<fvyrobce>
<cena=6,%0</cena>
<trvanlivost>24 mésici</trvanlivost>
<izhozi>
<fobchod>

Firefox 2 zobrazil také strukturu XML i s nazvy elenti ovSem bez prvni
radky.

1) file: / Alocalhost/C-/Documents% 20and% 205 ettings /0wner/Dokumenty/Skola/BAK /PFikladys

Soubor  Editovat  Zobrazit  Zalozky  Pomidcky Mastroe  Mapovéda

[ Mo list

M e = e s o O file A flocalhost/C:ADocument g% 20and %205 ettings /D wner/D olkurment,

Togurt jabhodowd Madeta 7,90 6 mésich Five Farddl Budvar 6,90 24 méEsich

Opera 9 zobrazila pouze obsah dokumentu bez jakétidermatovani a bez
naz\i element
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Jazyk XML je hojg vyuzivan na internetu, i v desktopovych aplikacich
Moderni praktické vyuZziti jazyka XML v tvo¥bwebovych stranek je na
piiklad v technologii RSSRich Site Summa)y Takzvané RSStecky se
pouZzivaji na upozoemi ¢ten&e o novinkach na webu. UZivatel, ktery chce
znat napiklad novéclanky na rkterém portalu si umisti RSS kanaldbdo
svého prohlizée, instant messengeru nebo jiného softwaru. Autelbuvpo
piidani réjaké novinky, edituje také RSS soubor. Ten je prag formatu

XML, jehoz strukturu tvé nagiklad nazewlanku, popis a odkaz n&jn
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3. XHTML 2.0

DalSim stupdm vyvoje znékovacich jazyk zalozenych SGML je jazyk
XHTML ve verzi 2.0.
Prvni zminky o jazyku byly z¥ejnény na strankach W3C

(http://www.w3.0rgJ jiz v roce 2002 a v dabpsani této prace je specifikace

v pracovnim navrhuorking draf).
Tato kapitola se nebude zabyvat podrobnym popigerifikace, nebbna
toto téma jiz zpracoval préaci Veégh Soukup vroce 2004

(http://home.pf.jcu.cz/~pepe/Diplomky/soukup.pdf Mtj piinos k tomuto

tématu bude vs@asném stavu navrhu artegoevSim vjeho podpe

v aktualnich verzich prohlizé.

3.1.S éim novym p Achazi XHTML 2.0

Zakladni smir udany konsorciem W3 je patrny v podstgiz od
specifikace XHTML 1.0 Strict. Jazyky XHTML 1.1 a XWIL 2.0 pak
prohlubuji a rozguji urtené cile.

» Mérg prezentace, vice strukturovani.

VeSkeré formatovani provéid pomoci kaskddovych styl a vice
strukturovat web spravnym pouzivanim k toméearych elemerit

* XML.

Vyuzivat stavajicich XML technologii, psat web mohlizee zaloZzené na
XML.

e Mérg skriptovani.

Typické giklady pouziti skripi zahrnout do zn&kovaciho jazyka.

* Nezavislost vystupnich gaeni.

Dosahnout toho, aby byly stranky stejaobrazitelné jak na monitoru
pacitate, PDA, mobilnim telefondii televizni obrazovce.

* Integrace se sémantickym webem.
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Sémanticky web se snazi nebyt kolekci dokurfnemie kolekci dat.
Prichdzi se zcela novymi moznostmi vyhledavani infacma souvisi a
spolupracuje s pojmy jako jsou ¢l inteligence, popisovaci logika,
mikroformaty ¢i web 2.0. Sémanticky web je taktéz aktivita skypiW3C
(http://www.w3.0rg/2001/svy/

3.2.Zpétna kompatibilita.

Konsorcium W3C od ptku udavalo, Ze XHTML 2.0 nebude éome
kompatibilni. Ve vyvoji zné&kovacich jazyk je to prvni krok timto sgrem.
Zatim kazda verze byla s totepichozi kompatibilni. Teprvgas ukéze, zda to

bylo ze strany W3C spravné rozhodnuti.

3.3. Konkrétni zm ény v jazyce.

Specifikace XHTML 2.0 finaSi rekolik konkrétnich zmn v zapisu
nékterych prvii webové stranky. Zemy jsou spéivaji ve vypu&tni nekterych
element, zavedeni &kterych novych, fipadré piejmenovani stavajicich.

NejvétSich zngn se dokaly elementy v textovém a prezetriam modulu.

Zavedeni elementn asection namistchl-h6 .

<body>
<h>Nadpis prvni drovn &</h>
<section>
<h>Nadpis druhé drovn &</h>
<section>
<p>Text</p>
</section>
</section>
</body>

Strukturovani textu do nadgisa sekci iiznych arovni je zévodnéno

nespravnym uzivanim starsich elenient-h6 .
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Elementseparator  mistohr .

<p>Prvni odstavec.</p>
<separator />
<p>Druhy odstavec vizualn & odd ¢&leny separatorem.</p>

Pouziti elementseparator namisto stavajicihbr je na prvni pohled
pouhé pejmenovani. W3C vSak uvadi, Ze pojmenovani émd@dce hr
(horizontal rulg bylo zavadjici, neba’ n¢které texty paebuji byt oddleny i
vertikalrg. Navic typografickou zri&kou oddleni mohou byt i nafklad fi
hvézdicky a element separator nam dovoluje definovat gegkadovymi styly
podle libovile.

Elementbr nahrazen .

<I>Ja jsem hrozn gradnasv &t e&</>
<I>kdyZz m @zu krmit labut &.</I>

DalSi cestou klepSi strukturalizaci webové stranjgy nahrazeni

odradkovani jednintadkem.

Rozsfené mozZnosti obsahu odstavce.

<p>Obsahem odstavce je seznam
<ul>

<li>prvni polozka</li>

<li>druhé& polozka</li>

</ul>

</p>

prosty text. XHTML 2.0 umakuje do elementyp vloZzit tabulky, seznamy,

predforméatovany texti citace.

Implementace menu elementain.

<nl>

-29 -



<label>Menu</label>
<li href="#kdo_jsme">Kdo jsme</li>
<li>
<nl>
<label>0 nas</label>
<li href="#nabidka">Nabidka</li>
<li href="#cenik">Cenik</li>
<li href="#reference">Reference</li>
</nl>
</li>
<li href="#kontakt">Kontakt</li>
</nl>

Moznost napsat navigai menu stranky svislé, vodoroviiérolujici péimo
v XHTML je dostani zavazku W3C, ktery slibovaéasté pouziti skripi

implementovat fimo do znakovaciho jazyka.

Univerzalni pouziti elemeniobject

<object src="album/songl.mp3">
<em>Prvni pise i z alba.</em>

</object>

<object src="fotky/123.jpg" srctype="image/jpeg">
<em>Fotografie nam &sti</em>

</object>

Specifikace rusi elemening a veSkera grafika je vkladana elementem
object . Pouzitiobject zistava i pi vkladani flashovych animaci nebo java
applefi. Atribut srctype  jizZ nema pouze informativni charakter, nybrz dava

prohlize&i ptimo informaci, jakym zfisobem object zpracovat.

Odkazem mZe byt cokoliv.

<abbr href="http://www.w3.org/TR/xhtml2/"
title="eXtensible HyperText Markup Language">XHTML 2.0</abbr>

Pridanim atributuhref mazeme udlat odkaz z jakéhokoliv elementu.

Nicmeére stavajici elemerd zastava pro obecné pouziti.
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DalSi ¢asti jazyka se staly samostatnym &mvacim jazykem. Jsou to
XML Events pro obsluhu udalosti, XForms pro pradommul&i a XFrames

pro podporu ramc

3.4.Kostra XHTML 2.0

Zakladni kostra jazyka je tvena podle znamého &. Uvodnitadek tvdi
xml deklarace, za ni néasleduje definicsjuSného DTD Document Type
Definition). Strukturahead, titte  abody pak Zistava stejna jako u starSich

specifikaci.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<?xml-stylesheet type="text/css"
href="kostra.css"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 2.0//EN"
"http://www.w3.org/MarkUp/DTD/xhtmI2.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/2002/06/xhtmI2/" xml :lang="en">
<head>
<meta http-equiv="content-type"
content="application/xhtml+xml; charset=utf-8" />
<title>Kostra XHTML 2.0</title>
</head>
<body>
<p>Odstavec s odkazem na
<a href="http://www.google.com">Google</a>.
</p>
</body>
</html>

3.5. Podpora prohlize éua.

Kémen Urazu je app v MIME (Multipurpose Internet Mail Extensidpypu.
Stejre jako tomu bylo u specifikace XHTML 1.1.

Jak uz bylo zmi&gno v gedchozi kapitole, Internet Explorer neni schopen
zobrazit stranku ve formatu  *.xhtml resp. s MIME pé&yn
application/xhtml+xml . AvSak ani ostatni dva testované prohi&e

FireFox 2 a Opera 9, dokument napsany v XHTML 2pabrazi.
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Testovany soubor, ktery je k dispozici kilpze bakaléské prace obsahuje
elementy odstavce, odkazu na vyhleddvaoogle, seznamutyi rocnich
obdobi a obrazku dopravni zkg s alternativnim textem ztka.

V prohlizei je zobrazen pouze text mezi jednotlivymi elemempkonce

neexistuje ani podpora titulku stranky alternativniho textu obrazku.

StaZeni souboru I
Chcete soubor otevrit nebo uloZit?

Mazew:  kastrazhtml
Tup:  shtmlfile, 772 baijti
Zdraj C:ADocuments and Settings\OwnetDakumentyh Sk

Blteviit Ulagit | Stono |

V¥ \Edy zobrazit dotaz pred otevienim souboru tohoto bpu

| - | PiestoZe software staZend z Internetu milze bit ugiteni, nekbene
“a soupbory mohou pogkodit poéitat, Pokud zdroji plné nedivéfuete,
ST tenta soubor neoteyiteite ani neukladete. Jaké e rziko?

Internet Explorer 7 nabidne stazeni souboru.

£ Mozilla Firefox

Soubor  Upravy  Zobrazik  Historie  Zalodky  Nastroje  Mapowsda

= X (@ Tierirc %20and%205 et 2B
ﬁ ‘n! 3 file /oD ocuments i 20and 2205 ettings/Ovner/D okumenty/ 20554

efMOS Google Autoskola CSFD  Pauzickask Piéihlasit Seznam  STAG  Wikipedie . YouTul
[ ostra XHTML 2.0 MNejnavitevovangjsi svetowvy vyhiedavad je Google jaro |eto podzim zima

Firefox 2 zobrazi pouze text uvhélemeni
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% Jfile: //localhost/C: /D ocumentz % 20andZ 205 ettinge /0wner/Dokumenty/Skola/BAK ZXHTMLE 207 0% 20-

Soubor  Editovat. Fobrazit Falodky  Pomidcky  Mastoe  Hapovéda

le 7 incalhest B Docam,

|_| P iy fist
X«i_.- & | filesAlocalhiost/C: /D ocuments 2 20and % 205 ettingz /0 wher/ Dok umenty/Skola/B

E ostra 3HTIL 2.0 Mejnavitévovani|si svetowy whiedavad je Google jaro [eto podzim zima

Opera 9 zobrazi také pouze text.

3.6. Budoucnost

Jak ukazalo testovani jazyka XHTML 2.0 podpora jpoezivarjSich
sowasnych webovych prohligieh je nulova. A&koliv specifikace pnasi
mnoho zajimavych novinek zejména ve strukturovékudhentu a fiklonu
k sémantickému webu, domnivam se, Ze jeji budoucegisio praktického
vyuZziti je velmi nejista.

Muze za to Bkolik faktori. Predre je to zg@tna nekompatibilita. Dale pak
dlouh&a doba vyvoje. S tim Uzce souvisi i podpomyka ze strany vyrolic
prohlizesu. Tito nebudou do svych produkimplementovat podporu XHTML
2.0, pokud neni ve stadiu dopoemi. A jako v zéarovaném kruhu, internetové
vyhledavée nebudou podporovat technologii, kterou nepodpprohlizee.

Nedovoli mi to nezminit se j&Sto jednom velice vyznamném vyrobci
prohlize&t a to sice spolmosti Apple se svym produktem Safari. Pan Maciej
Stachowiak z Apple oznamil, Ze se odmitagastnit pracovni skupiny
XHTML 2.0, protoZe si mysli, Ze to neni vhodna tealogie pro web [2].

V souwasné dob se zda, Zze jazyk XHTML 2.0 ustupuje do pozadilayi
nedosahne roz&ni a podpory. Budoucnost zkavacich jazyk je prikladana
spiSe specifikaci HTML 5. Tu vyviji skupina WHATW@Neb Hypertext
Application Technology Working GroupHTML 5 je zgtné kompatibilni. Na
rozdil od XHTML 2.0 ma podporu vSech hlavnich vyeblprohlizeu kromé
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Microsoftu, a &koliv specifikace jest neni dokotiena rikterécasti jazyka jiz

jsou v prohlizeich realizovany.
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4. XForms

S pichodem XHTML 2.0 se #ni i piistup k webovym formukam. Bez
formul&ovych prvki se neobejde Zadna webova stranka, ktera chceenabiz
néco vic, nez pouhé statické prohlizeni textu a diirddzivatelska givétivost
sjakou knam fistupuje mnozstvi portd) vyhledavacich sluzeb,
internetovych obchada dalSich elektronickych produkje pfimo zavisla na
slozitosti implementace. S komplexntasenim, jakym XHTML 2.0 jigtchce
byt, se nemohlo vyhnout revoluci v oblasti webovyfdnmul&t. Jak bylo
zmirgno Vv kapitole XHTML 2.0, pro webové formd& byl vyvinut
samostatny zrikovaci jazyk a to sice Xforms.¢Koliv tato kapitola pojednava
o webovych formuléch, jazyk XForms bude v budoucnu mozno pouZzit i
v desktopovych aplikacicki wapovych prezentacich.

Po uvodnich informacich o XForms bude nasledovaispgednotlivych
elemendt a moznosti jejich pouziti. flkazy budou zobrazeny ve foém
zdrojového kodu. U slo&fSich struktur, bude popsan modelovyikfad
pouziti, zdrojovy koéd, fipadré obrazek vystupu programu. VSechny zde

popisované pklady jsou sodasti gFilohy bakal#&skeé prace.

4.1.Co to XForms je?

XForms je novy zn&ovaci jazyk. Vychazi z (a také pglnvyuziva
moznosti) jazyka XML, proto také ten nazev. O stady jazyka se stard
konsorcium W3 fttp://www.w3.org/MarkUp/Form3$/ Jak jiz bylo zmiano,

XForms vznikl z patby specifikace XHTML 2.0 , avSak jeho integrace je
mozna i do verze XHTML 1.1. Praw ni budou zobrazeny vSechny ukazky a

piiklady v @iloze bakal#ské prace.

-35-



4.2.Vlastnosti XForms

XForms je, a pla podporuje XML. Odesila data ziskana z formula
v XML, muzZe nd&itat vychozi hodnoty z XML souboru, vyuZiva staeggh
XML technologii, jako jsou XPath pro adresovaniypatitani hodnoty nebo
XML Schema pro definovani datovych typrento pistup nam davéifslib, ze
kdo ovlada XML, nebude mit $gchodem na tento novy jazyk problémy.

XForms sazi na interaktivitu. Data zadavana uZigatejsou ihned
oSetovana dle naSich poZzadavkJe mozZzné uzivatele upozornit, nebo mu
piimo zakazat poktmvani vyphovani formulée pi zadavani nelogickych
nebo nevhodnych dat (namruhé datum je starSi nez prvni). Timto odpadaji
okruzni cesty k servém.

XForms nabizeji moznostgpsat stavajici formuiavé prvky, jak je zname
novym zmsobem, plus existenci pritkzcela novych. Najklad feSeni
se snadnym vkladanim datum dialogu nebo hodnotyopdpozice posuvniku
piimo ve zn&kovacim jazyku se jevi jako velice zajimavé.

Vyvojovy tym XForms nam doslova slibuje vytemi formulde nakupniho

koSe a pivodce bez nutnosti skriptovani [3].

4.3.Jak je to s podporou

V dokg, kdy piSi tuto praci zadna nativni podpora v piadtich Internet
Explorer 7, FireFox 2 a Opera 9 nenfi f8stovani technologie XForms jsem
se uchylil kieSeni, kdy jsem do webového prohégeFireFox, nainstaloval
plugin pro podporu XFormdhftps://addons.mozilla.org/cs/firefox/addon/824

Plugin vSak funguje pouze ve verzi FireFox 2.0.0.B38 praci mi pomohl

XForms validator [ittp://xformsinstitute.com/validatgy/ ktery je prozatim

v beta verzi.
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4.4.VVerze XForms

Do budoucna se paéa s rekolika verzemi XForms. Verze, které sénuiji
vtéto praci, ma ozgani XForms 1.1 a je ve stadiu CR afttlidate
Rrecommendatign Kdy by neli zakladni verze jazyka XForms 1.0, XForms
Transitional a XForms 2.0igjit do konéného stadia dopoéeni ukazuje

nasledujici tabulka.

Specifikace XForms 1.0 XForms Transitional XForn(® 2

Recommendation cerven 2008 prosinec 2009 prosinec 2010

4.5.Kostra XHTML dokumentu

S pouzitim XForms

Rozdily mezi HTML forms a XForms ieme zait popisovat na
jednoduchém ipkladé. Na co nejsme u HTML forms zvykli je, Zecité
deklarace jsou nutné jiz v hlgdee XHTML dokumentu. A sice jedna se o
element odel>. V ném pak mohou byt vioZzeny dalSi elementyujici

zpasob odesilani dat a struktura XML.

XForms — head

<model>
<instance xmlns="">
<jmeno/>
</instance>
</model>

V téle XHTML dokumentu jsou jiz jen ifkazy vkladajici formulgové
prvky.

<input ref="jmeno"><label>Zadej jméno: </label></in put>
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Zcela vypusin je parovy elemenkform></form> , znamy z HTML.
Prvek<label> je synovsky element prvkginput> a zobrazi nam panel
se slovy Zadej jméno. Prveknput> pouziva atributef namistoname. |
na této jednoduché ukazce je patrnéfomani elemerit, jak je zname z XML,
nebo XHTML, @icemz vndovani typu<i><b >tuéna kurziva/i></b> je

pochopitel@ zakazano.

Ekvivalentni kod v HTML by vypadal takto.

<form>
Zadej jméno:<input type="text" name="jmeno">
</form>

Oba tyto kody tedy zobrazi napis ,Zadej jméno” datindadkové vstupni
textové pole. Zakladni kostra XHTML dokumentu s fitim XForms by pak

mohla vypadat nasledo¥n

<?xml version="1.0"?>
<h:html xmlIns:h="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns="http://www.w3.0rg/2002/xforms">
<h:head>
<h:title>Kostra</h:title>
<model>
<instance xmins="">
<jmeno/>
</instance>
</model>
</h:head>
<h:body>
<h:p>
<input ref="jmeno"><label>Zadej jméno: </la bel></input>
</h:p>
</h:body>
</h:html>

Co nas zaujme na tomto Uvodnintikpadu, je pouziti prefixu h:
v elementechhtml , head, title a dalSich. Prav deklarace jmennych
prostofi a vyuziti jednotlivych elemeait riznymi zng&kovacimi jazyky je

viv s

pristup jazyka XHTML 1.1, jak jsme si jej popsaliedné z divéjSich kapitol.
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Diky prefixim XML procesory poznaji, které tagy nalezi XHTMLKkgeré
XForms (viz. uvodni deklaracemins ). V dalSich pikladech se setkame
s rekolika druhy prefixi pouzitych v jednom souboru. Ndidad tagy patci
XMLSchema pro definovani datovych tymebo xml-events pro obsluhu
udalosti.

Zvlastni postaveni ma elemegihstance xmlns=""> . Ten udava, ze
nasledujici konstrukce nepiaani XForms ani HTML. Jedna secsté XML.
Jako prefix nizeme zvolit jakékoliv pismeno nebo skupinu pisn@itemz
plati, Ze jednu technologiii@eme nechat bez prefixu.

Dokument s pouzitim jazyka XForms musi miipppnu *.xhtml, podvadz
je nadstavbou specifikace XHTML 1.1, goKHTML 2.0.

4.6.Jak vypada odeslané XML?

Jak jsme si v Gvodiekli silnou vlastnosti technologie XForms je od&sil
dat ve fornd XML. Jako handicap by se zfmku mohla zdat slo&Si
implementace. OvSem jak nam konsorcium W3C slimgesvych strankach
v seznamwasto dotazovanych otazek. ,Az kdyzémate vytvéet formulde,
pro které nebylo HTML navrZzeno, pak se ukézZe, ZeXf@rms mnohem
jednodussi [4]."

V naSem pikladu nas bude zajimat dneSni nalada uzivateldeBuit na

vybér mezi Dobréa, Spatna a Jin, plus moznogesmpni nalady v poznamce.

Tento formuléd v XHTML tedy by vypadal nasledogn

<form action='nalada.php’' method="post'>
<label>Dobréa</label>

<input type="radio' name='nalada’ value='dobra'
checked='checked' /><br />
<label>Spatna</label>

<input type="radio' name="nalada’ value='spatna’ /> <br />
<label>Jin&</label>
<input type="radio' name="nalada’ value='jina' /><b r/>
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<label>Poznamka:</label>
<input type="text' name='poznamka’' /><br />
<input type='submit' />

</form>

Pokud budeme chtit stejny formblaimplementovat v XForms,
nadeklarujeme si nejprve elemanbdel v hlaviice XHTML souboru, ktery

nam uti XML strukturu , zgisob a cil odeslani dat.

<xf:model>
<xf:instance>
<nalada xmlns=">
<dnesniNalada/>
<poznamka/>
</nalada>
</xf:instance>
<xf:submission action="nalada.php' method="post' id ='submit'/>
</xf:model>
</head>

A formulaové prvky napsané v XFormsald XHTML dokumentu.

<xf:selectl ref="dnesniNalada'>

<xf:label>Dnesni nalada</xf:label>

<xf:item>
<xf:label>Dobréa:</xf:label>
<xf:value>dobra</xf:value>

</xf:item>

<xf:item>
<xf:label>Spatna:</xf:label>
<xf:value>spatna</xf:value>

</xf:item>

<xf:item>
<xf:label>Jina:</xf:label>
<xf:value>jina</xf:value>

</xf:item>

</xf.selectl>

<xf:input ref="poznamka'>
<xf:label>Poznamka:</xf:label>
</xfiinput>

<xf:submit submission="submit'>
<xf:label>0Odeslat</xf:label>
</xf:submit>

-40 -



viv s

odesle cilovému skriptu.

<nalada>

<dnesniNalada>dobra</dnesniNalada>

<poznamka>Sluni ko sviti, mravene &ci se prochazeji</poznamka>
</nalada>

Tento giklad ndm také ukézal jiné pouziti prefia to sice u tagpaticich
Xforms. Dale vSak jiz budou elementy fat XForms vyhradé bez prefixi a

to z divodu WtSi prehlednosti.

4.7.Formula rfové prvky

Jazyk XForms poskytne vSechny ekvivalenty HTML fatéha, plus
ptichazi s gkterymi novymi prvky. V pedchazejicich kapitolach jsme jiz
nazn&ili, jak se v XForms vytvé n¢které formuléové kontrolky, nyni se na
n¢ podivame podrolaji.

Zatimco HTML utuje jak maji kontrolky vypadat, XForms specifikugg
maji cElat. Jejich vzhled je pak mozno nastavit pomocik&kdevych styi.
Navic na kazdé vystupni iZzeni jinak. Na displej mobilniho telefonu {ist
muzeme vymyslet &aké ergonontitéjSi feSeni nez na monitor gitace. Nebo
naopak v ti&iné verzi internetové stranky, bychomélmprvek <select
name="neco" size="1"> , tzv. rozbalovaci menu, nahradit vhépiim.

Poznamka: jako prvni vZzdy bude uveden stejny fidviony prvek
v XHTML, a poté jeho implementace v XForms.

4.7.1. Jedno radkove vstupni pole

Zakladni formuléovy prvek, slouzici pro vkladani textu. Vedlecttak
jeden z nejpouzivasich. Mizeme jej najit v phlaSovacich¢i registranich
dialozich a pedevsim fi praci s vyhledavanim.

HTML
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Kratky text: <input type="text" name="kratkyText">

XForms

<input ref="kratky Text"><label>Kratky text:</label> </input>

4.7.2. Viceradkové vstupni pole

Mé& obdobnou implementaci jako jedadkové vlozeni textu. Slouzi jako

vstup delSiho textu na webové strance.

HTML

Dlouhy text: <textarea name="dlouhyText" rows="100"
cols="100"></textarea>

XForms

<textarea ref="dlouhyText"><label>Dlouhy
text:</label></textarea>

Nyni jsme se dostali k tomu, co jserfegesilal v Gvodu této kapitoly a to je
formétovani formuléovych prvikic pomoci kask&dovych styl Viastnosti
textové oblasti, jako barva, pouZzité pismo a valikzastavime v externim css
souboru, a to il pro vSechny tyto prvky stejnnebo pro kazdy jinak figemz
identifikatorem bude pr&wparametr atributvef .

CSS

textarea{ font-family: serif;
height: 100px;
width: 100px;

}

textarea[ref="dlouhyText"]
{ font-family: serif;
height: 200px;
width: 200px;

Pripojeni kask&ddového stylu k souboru v XForms soubor
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<?xml version="1.0"?>
<?xml-stylesheet href="03_vlozeniTextu.css" type="t ext/css"?>

4.7.3. Heslo

Vstupni pole pro heslo ma v XForms vlastni elensaaret . P¥i psani

textu se v prohlize zobrazuji pouze hézdicky, pogipad jiné symboly.
HTML

Heslo: <input type="password" hame="heslo">

XForms

<secret ref="heslo"><label>Heslo: </label></secret>

4.7.4. Pfepinac

Umoziuji vybrat pra¥ jedno z nabizenych moZznosti.

HTML

Barva:

Bila: <input type="radio" name="barva" value="bila" >
Cerna: <input type="radio" name="barva" value=" cerna">
XForms

<selectl ref="barva" appearance="full">
<label>Barva:</label>
<item>
<label>Bila:</label><value>bila</value>
</item>
<item>
<label> Cerna</label><value> ¢erna</value>
</item>
</selectl>
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4.7.5. ZaSkrtavaci tla ¢itko

Muzeme zvolit Zadné,&kolik nebo vSechny moznosti. Odgpinatek se
liSi praw elementenselect . Tim, Ze se v ndzvu nevyskytujeslice jedna,

vime, Ze uzivatel bude moci oziitavice polozek.

HTML

Objednavam:

<input type="checkbox" name="jidlo" value="snidan &"> snidani
<input type="checkbox" name="jidlo" value="ob ed">ob &d
<input type="checkbox" name="jidlo" value="ve cere">ve ceri
XForms

<select ref="jidlo" appearance="full">
<label>Objednavam:</label>
<item>
<label>snidani</label><value>snidan &</value>
</item>
<item>
<label>ob &d</label><value>ob &d</value>
</item>
<item>
<label>ve seri</label><value>ve cere</value>
</item>
</select>

4.7.6. Rozbalovaci menu

Vybér vice moznosti z takovéhoto formidaeho prvku se v XHTMLeSil
piidanim atributumultiple . Ozna&eni dvou poloZzek v menu se provedlo
stisknutim tlaitka mysi sotiasreé s klavesou Citrl, fipadré Shift, pokud jsme
chili ozn&it i vSechny polozky mezi dvna stisknutymi. Pokud budeme chtit,
aby uzivatel mohl zvolit pravjednu polozku zapiSeme elemesglectl

pokud vice polozekelect

HTML

Citroen:

<select name="citroen">
<option value="AX">AX</option>
<option value="BX">BX</option>
<option value="ZX">ZX</option>
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</select>

XForms

<selectl ref="citroen" appearance="minimal">
<label>Citroen:</label>
<item><label>AX</label><value>AX</value></item>
<item><label>BX</label><value>BX</value></item>
<item><label>ZX</label><value>ZX</value></item>
</selectl>

4.7.7. Rozbalovaci menu podle

skupin

Na implementaci prvku zvaném Optgroup byla XML ktaa patrna jiz
v HTML formulétovych prvcich. To jak jsou polozky v menu rélvany do
skupinteSi XForms podolin Skupina je vymezena elementaimoices a
titulek skupiny elementerabel

V piipack, Ze bychom chti, aby byly zobrazeny vSechny prvky bez
nutnosti rozbalovani,fgame do elementselectl neboselect  atribut

appearance="compact".

HTML

Auto:
<select name="auto">
<option selected value="none">None</option>
<optgroup label="Citroen">
<option value="AX">AX</option>
<option value="BX">BX</option>
<option value="ZX">ZX</option>
</optgroup>
<optgroup label="Peugeot">
<option value="205">205</option>
<option value="206">206</option>
<option value="207">207</option>
</optgroup>
</select>

XForms

<selectl ref="auto">
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<label>Auto:</label>
<item><label>None</label><value>none</value></it em>
<choices>
<label>Citroen</label>
<item><label>AX</label><value>AX</value></ite m>
<item><label>BX</label><value>BX</value></ite m>
<item><label>ZX</label><value>ZX</value></ite m>
</choices>
<choices>
<label>Peugeot</label>
<item><label>205</label><value>205</value></i tem>
<item><label>206</label><value>206</value></i tem>
<item><label>207</label><value>207</value></i tem>
</choices>
</selectl>

4.7.8. Upload

Promeénna, v obou fikladech pojmenovana soubor, v salthovava cestu
k souboru, kterou zvolime v dialogu pro nahranibsou.
HTML

Vyberte soubor:<input type="file" name="soubor">

XForms

<upload ref="soubor"><label>Vyberte soubor:</label> </upload>

4.7.9. Vymazani hodnot

Tlacitko vymaze veSkeré hodnoty zadané uZzivatelem, qeloicializuje
do vychozich hodnot.
HTML

<INPUT type="reset" value="Vymaz hodnoty">

XForms

<trigger>
<label>VymaZz hodnoty</label>
<reset ev:event="DOMActivate"/>
</trigger>
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Prefix ev: dava internetovému prohkgénformaci, Ze nasledujici kéd je
svazan se jmennym prostorem xml-events, proto jeénjeho deklarace na

zatatku XForms dokumentu.

<h:html xmins:h="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
xmlns="http://www.w3.0rg/2002/xforms"
xmins:ev="http://www.w3.0rg/2001/xml-events">

4.7.10. Tlaéitka

Stisknutim tlgitka miZzeme spustit jakykoli script Ten deklarujeme v

elementw<trigger>

HTML

<button onclick="alert('Ahoj sv &te!")">Script</button>

XForms

<trigger>
<label>Script</label>
<action ev:event="DOMActivate">
<load resource="javascript:alert('Ahoj sv atel)" />
</action>
</trigger>

4.7.11. Tlacitko jako obrazek

Vnoieny elementlabel ~muze zobrazit nejen text, jak tomu bylo
v pitedchozich ukazkach, ale i fikgz img pro vloZzeni obrazku.
Uvnitt elementu<trigger> kombinujeme XForms a HTML, a proto je

™

nutné rozliSovat jednotlivérfkazy prefixy.

HTML

<input type="image" src="img/obr1.gif" ...>
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XForms

<trigger><label><h:img src="img/obrl.gif" /></label ></trigger>

4.7.12. Ramecek s titulkem

UzZitecny piikaz, ktery formul& opticky sjednoti. Okolo formuié@vych
prvki se zobrazi randek s titulkem. Titulek formuli@ bude zobrazen vilevo
nahde.

Tento gikaz neni testovanym internetovym prohiigem Firefox
s pluginem XForms podporovan.

HTML

<fieldset>
<legend>Osobni udaje</legend>
K frestni jméno: <input name="krestni" type="text">
P fijmeni: <input name="prijmeni" type="text">
</fieldset>

XForms

<group>
<label>Osobni udaje</label>
<input ref="krestni"><label>K restni jméno:</label></input>
<input ref="prijmeni"><label>P rijmeni:</label></input>
<input ref="address"><label>Address:</label></in put>
</group>

4.8.Kontrola vystupu

V néasledujicim textu se jiz gaou objevovat prvky webového formiga
které nemaji sy ekvivalent v HTML Forms. Okamzité zobrazeni vyiié
formul&e je vhodna vlastnost pro kontrolu d&tg samotnym odeslanim.

Pfi pouZiti elementwoutput ...> bude hodnota zobrazena jako text.
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Hodnota je: <output ref="hod" />

Tento prvek nam dokonce uminide pouZivat #které matematické
operace. V fipadt, Ze jinymi formul&ovymi prvky ziskdme hodnoty pro
vySku, Stku a délku dlesa, je mozné spdat jeho objem nasledujicim

zapisem.

Objemt ¢&lesa je: <output value="vyska * sirka * delka" />

4.9. Kontrola rozsahu

V jazyce XForms je mozné jednoduchymugpbem uwit obor hodnot
jednotlivych promdnnych, a to pouzitim elementwange. V ném si
nastavime p#&teini a koncovou hodnotu a délku kroku. Vyznam atrbut

incremental=  "true ", je vtom, Ze @ jeho pouZiti je vystup ihned
aktualizovan. Paklize bychom tento atribut vyneighalstup se aktualizuje az
pii zma&knuti tabulatoru, tléitka mysici pti jiné udalosti.

Vyznam atributitbind bude objasén v kapitole Kontrola nad formuiém.

Prohlize& zobrazuje elememange jako posuvnik.

XForms head

<model>
<instance>
<data xmlns="">
<cislo></cislo>
</data>
</instance>
<bind id="int" nodeset="/data/cislo" type="xs: integer"/>
</model>

XForms body

<range bind="int" start="1" end="5" step="1"
incremental="true">

<label>Zadejte &islo: </label>
</range>
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Cislo je: <h:b><output bind="int"/></h:b>

Al E

Cislo e 2

Ukézka elementwange.

4.10. Inicializace hodnot

XForms nam dovoluji p@tesni nastaveni hodnot u formitdvych prvii,
které jsme se si ukazali. VeSkera nastaveni seapppw hlavicce v XML
struktue a jsou velice jednoducha. Ukazeme si jak budedapinicializace
hodnot na jednom zZ‘{kladi, které jsme uvedliidve.

XForms kontrolka v bodyistava stejna.

<select ref="jidlo" appearance="full">
<label>Objednavam:</label>
<item>
<label>snidani</label><value>snidane</value>
</item>
<item>
<label>ob &d</label><value>obed</value>
</item>
<item>
<label>ve ceri</label><value>vecere</value>
</item>
</select>

XML Sablona v head

<model>
<instance>
<data xmlns="">
<jidlo>snidane vecere
</jidlo>
</data>
</instance>
</model>
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V XML Sablorgé jsme pouze fidali hodnotu. V pipadt, Zze chceme mit
inicializovanych gkolik hodnot, oddlime je mezerou.

4.11. Skryté hodnoty

Kdyz bylo poteba v HTML uzivat §aké nengnné hodnoty, u prvku
input  se nastavildype= "hidden " a uZivatel nebyl schopen Udaj &mnit.
V XForms nejsou Z&dné skryté prvky nutné. Paklizeceme pracovat
s rgjakou konstantni hodnotou, v XML Sabtonsi ji deklarujeme,

inicializujeme, ale jiz ji nepropojime s formab&ymi prvky. Tim padem

uzivatel nema& moznost tento Udajé&min.

XForms

<instance>
<predmet>Dotaz z meho webu
</predmet>
<telo>
</telo>
</data>
</instance>

4.12. Ziskani po ¢atecénich hodnot

z externiho souboru

Patateini hodnoty nemusime zadavat v htme XHTML dokumentu, ale
je také mozné ziskat je z externiho XML dokumenfuakovém pipad
element model nebude obsahovat XML Sablonu, protoZejisti z XML

dokumentu. Jediné co zahrnovat je cesta k extersguboru.

XForms

<model>
<instance src="14_data.xml"/>
</model>
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Budou-li formul&ové prvky strukturované jako dva jedadkové a jeden
n¢kolika fadkovy textovy vstup, respii tvstupy, externi XML soubor bude

také obsahovatitvloZzené elementy s vypinymi hodnotami.

XForms

<input ref="jmeno'>
<label>Jméno:</label>
</input>

<h:br />

<input ref="'email’>
<label>E-mail:</label>
</input>
<h:br />
<textarea ref="stiznost">
<label>Stiznost:</label>
</textarea>

XML

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<data>
<jmeno>

Zde zadejte VaSe jméno.
</jmeno>
<email>

Zde zadejte Vas e-mail.
</email>
<stiznost>

Zde nepiste nic.
</stiznost>
</data>

Pro uvedeny fiklad se XML soubor jmenuje 14 data.xml a je vgnstm
adresé jako XHTML soubor.
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4.13. Editace XML

Pti editaci XHTML dokumentu riizeme pouzit také technologii XPath. Ta
je mimo jiné adresuje cestu kjakémukoliv elemengbo atributu XML
dokumentu. Tim padem jsme schopni¢nih nag. titulek webové stranky.
Cesta ktitulku ve strukte XHTML dokumentu by vypadala nasledujicim

zpiasobem.

XForms

<input ref="/h:html/h:head/h:title">...

Jako modelovy fiklad si mizeme pedstavit jednoduché stranky majitele
rekre&ni chaty, ktery ji na léto pronajima. Protoze rekite se stidaji casto,
zveejiiuje na webu informaci o tom zda ma volro,obsazeno. #klad se
sklada se dvou souhorSoubor s vystupem, ktery je vystaven né&wsitkim

webu se v nasentipac jmenuje 15 editaceOutput.xhtml.

XHTML vystup
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<h:html xmIns:h="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns="http://www.w3.0rg/2002/xforms">
<h:head>

<h:title>Rekreace</h:title>
</h:head>
<h:body>

<h:p>V chate je momentalne <h:b>obsazeno</h:b>.</h: p>
</h:body>
</h:html>

Soubor, ve kterém bude majitel chatkyémit aktualni informace o
naplrénosti svého objektu bude vypadat nasle@ovn

XHTML vstup

<h:html xmlns:h="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns="http://www.w3.0rg/2002/xforms">
<h:head>

<h:title>Editace</h:title>

<model>

<instance  src="15_editaceOutput.xhtml"/>
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<submission action="15_editaceOutput.xhtml"
method="put" id="change"/>

</model>

</h:head>

<h:body>

<selectl ref="/h:html/h:body/h:p/h:b">

<label>Chata je momentaln &: </label>
<item><label>volna</label><value>volno</value></ite m>
<item><label>obsazenéa</label><value>obsazeno</value ></ite

m>

</selectl>

<submit submission="change"><label>OK</label></subm it>

<h:br />

</h:body>

</h:html>

Paklize chceme timto #pobem minit webové stranky musime je mit
v ¢istém XHTML, protoZe to dodrZuje strukturu XML dakentu (na rozdil od
HTML). DalSi podminkou je, Ze server musi podpotavatodu put. Offline,

tj. na disku tentoifklad funguje.

4.14. Metody odesilani

V HTML jsme se mohli setkat kolika zpisoby odesilani dat. XForms
nechavait zakladni zjisoby, néni pouze zpsob jejich deklarace. Nemusi se
psat ve dvou atributecmgthod , enctype ) ale pouze v jednomr(ethod ).
Nasledujici tabulka uvadi ekvivalencitgmbu odesilani dat.

HTML XForms
method="get" method="get"
method="post"

enctype="application/x-www-form- method="urlencoded-post"
urlencoded"

method="post"

enctype="multipart/form-data" method="form-data-post"

XForms nabizi jest nékolik dalSich zfisobi odesilani dat. Zsob

method="post" posila vysledky jako XML amethod="put" uklada
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vysledky jako XML. Pouziti metody put jsme si jikazali v gedchozim
piikladu.
Jako dalSi pouziti metody put namutei XForms nabizeji posilani

formul&e a zarovie uloZeni échto dat na disk pouzitim vyrazu file:.

XForms — head

<submission action="file:zaloha.xml" method="put"/>

HTML pfistup k odesilani dat znamenal, Ze data byla ouesdéarveru a
ten poté odeslal 2Zp prislusSnou webovou stranku. V elemestbmission
vSak mizeme pouzit atributeplace . Hodnotareplace="instance"
nahradi instanci znamymiagobem. Parametreplace=“none* necha

stavajici dokument bez nahrazeni.

4.15. Vicenasobné odesilani

HTML nam dovoloval odesilat data pgawa jeden server. XForms
nechava moznost odesilat data z formfiulBiznym serveim nebo #@znymi
zpisoby. Pokud bychom n#glad cheli vyhledavany fettzec predlozit
riznym vyhledavacim engim.

XForms — head

<model>
<instance><data xmlns=""><g/></data></instance>
<submission action="http://nejakastranka.com/sea rch”
method="get" id="com"/>
<submission action="http://nejakastranka.cz/sear ch"
method="get" id="cz"/>
</model>
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UZivatel si pak sam fize zvolit zgisob vyhledavani.
XForms — body

<submit submission="org">

<label>Vyhledat na nejakastranka.org</label></submi t>
<submit submission="cz">
<label>Vyhledat na nejakastranka.cz</label></submit >

4.16. Vice formula Fd v jednom

dokumentu

Potebujeme-li vjednom XHTML dokumentu pouZit vice rfardad,
v hlavicce dokumentu deklarujeme dva, nebo vice eleinemtdel, picemz

kazdy oznaime atributem id="neco".

<model id="prvni">
<instance>
<data xmlns="">
<a/l>
</data>
</instance>
</model>
<model id="druhy">
<instance>
<data xmlns="">
<b/>
</data>
</instance>
</model>

V téle dokumentu pak ifslusné formulgové prvky doplnime o atribut

model="nsco".

<input ref="a' model="prvni">
<label>A: </label>

</input>

<input ref="b' model="druhy">
<label>B: </label>

</input>
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4.17. Kontrola nad formula rem

Pokud jsme v HTML cldi zakazat¢innost rEkterému formuléovému
prvku, museli jsme to nastavit napevno ve zdrojowémiu. Pouzitim atribuit
disabled neboreadonly se kontrolka ,vyadila z provozu“. Pokud jsme
vSak potebovali zngnit jeji stav, museli jsme se uchylit ke scriptovan

XForms ndm nabizi dalekatéi kontrolu na formul@&m. V nasledujicich
kapitolach si ukdzeme vlastnosti XForms, které byipireny v Gvodu.
Vyzadované polozky, omezeni datovym typem, moznogtocitani dalSi

hodnoty ze zadanych.

4.17.1. Vyrazeni prvk a

V HTML se realizovalo pouzitim atributdisabled . Formul&ovy prvek
poté zeSed#l a byl ,nezméknutelny”. V XForms se stejna funkcionaliteSi
zcela jinak, ale vysledek je mnohem eleg&sin Paklize chceme, uzivateli
zakazat ovladanickterych prvki na zaklad jeho gedchozi volby, prvky se
mu nezobrazi. gkoliv autai XForms upozatuji, Zze prohlizée budou moci
tuto funkcionalitu zobrazovat podle svého.

Nasledujici piklad je formul& mobilniho operatora pro vyzkum trhu.
V zakladni otazce se zepta, zda mate mobilni teledmlpo¥di na vylkEr jsou
Ano, na pausal, Ano na kartu, Nemam. Na z&kladpowdi se zobrazitizny
formul&. Pokud bude odpéd Ano na pauSal, zobrazi se otazka, Kolik
mesicné platite? Pokud bude odp@al’ Ano na kartu, bude nas zajimat jasto
a v jaké vysi si uzivatel kupuje kredit. Pokud budipovd’ na zakladni otazku

Nemam, bude uzivatel odkdzan na webovou stranku.

XForms — head

<model>
<instance><pruzkum xmins="">
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<zpusob/>
<karta/>
<pausal/>
<nemam/>
<jakyKredit/>
<jakCasto/>
<kolikPlatite/>
<navstivte/>
</pruzkum>
</instance>
<bind nodeset="jakyKredit" relevant="../zpusob="' karta™/>
<bind nodeset="jakCasto" relevant="../zpusob="ka rta"/>
<bind nodeset="kolikPlatite" relevant="../zpusob ='pausal™/>
<bind nodeset="navstivte" relevant="../zpusob="n emam"/>
</model>

Element pruzkum nédm utuje XML strukturu. Elementembind
zajistime, Ze uzel s vy¢bem, jaky kredit a jakiasto bude mit smysl, pouze
pokud zvolime zfisobem placeni kartu. Stéjriak informace kolik résicné

platime nas bude zajimat pouze pokud odpovimelatiene pausaka

XForms — body

<selectl ref="zpusob"><label>Mate mobilni telefon? </label>
<item><label>Ano, na
kartu</label><value>karta</value></item>
<item><label>Ano, na
pausél</label><value>pauséal</value></item>
<item><label>Nemam
telefon</label><value>nemam</value></item>
</selectl>
<selectl ref="jakyKredit" appearance="full">
<label>Jak vysoky si kupujete kredit:</label>
<item>
<label>250,-</label><value>250</value>
</item>
<item>
<label>500,-</label><value>500</value>
</item>
<item>
<label>1000,-</label><value>1000</value>
</item>
</selectl>
<selectl ref="jakCasto" appearance="full">
<label>A jak casto:</label>
<item>
<label>1 tydn &</label><value>1tydne</value>
</item>
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<item>
<label>1 zam &sic</label><value>1mesicne</value>
</item>
<item>
<label>1 za p ul roku</label><value>1zaPulRoku</value>
</item>
</selectl>
<selectl ref="kolikPlatite" appearance="full">
<label>Kolik platite m &si ¢né&: </label>
<item>
<label>250,-</label><value>250</value>
</item>
<item>
<label>500,-</label><value>500</value>
</item>
<item>
<label>1000,-</label><value>1000</value>
</item>
</selectl>
<output ref="navstivte"><h:b>Navstivte stranky naSe ho mobilniho
operatora</h:b></output>

4.17.2. Neprepisovatelné kontrolky

Jedna se o podobnou situaci jakoigdehazejici kapitole. V HTML se
piidal atribut readonly a pro zmdnu jeho stavu jsme se museli uchylit
k JavaScriptu. Nastaveni prvku jako fegpsovatelného s pouzitim XForms se
bude opt reSit pomoci elementhind . V atributunodeset si ukime uzel
XML struktury, ktery chcemedinit negrepisovatelny a v atributteadonly
nastavime podminku. Ta sanem¢ neni nutnd, respektive necha se nastavit
tak, aby byla vzdy sptma.

XForms — head

<model>
<instance><data xmlns="">
<prepisovani>ne</prepisovani>
<text>Na oko 7 je cesta.</text>
</data></instance>
<bind nodeset="text" readonly="../prepisovani='n e"/>
</model>

XForms — body

<selectl ref="prepisovani" appearance="full"><label >Chcete
umoznitp Fepisovani textu? </label>
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<item><label>Ano</label><value>ano</value></item >
<item><label>Ne</label><value>ne</value></item>
</selectl>
<h:br />
<input ref="text">
<label>Text: </label>
</input>

Proménna text, ktera je fedem inicializovana, se necha &mt pouze

pokud na zadanou otazku odpovime Ano.

4.17.3. Povinné vypin éni polozky

DalSi z vlastnosti, které tuje nastaveni elementbind je povinné
vyplnéni polozky, reprezentované atributeequired . Ten nmiZze mit jako
parametr hodnottrue , nebo jakykoliv XPath vyraz. ZaleZi na prohtigak
bude zobrazovat povinné polozky, ovlivnit to vSakizeme pouZzitim

kaskadovych styil

<model>
<instance>
<data xmlns="">
<jmeno/>
<mail/>
<web/>
</data>
</instance>
<bind nodeset="jmeno" required="true()"/>
<bind nodeset="mail" required="true()"/>

<submission action="formular.php" method="post" id= "submit"/>
</model>

4.17.4. DalsSi mozna omezeni

Pridanim atributuconstraint mazeme uzlu nastavit dalSi omezeni.
Uvazujme piklad knihy jizd. Poet najetych kilometr vozidla v cili musi byt

vySSi nez p startu jizdy. Abychom zamezili nesmysinému zadévdat,
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piidame do uzlu cil, podminkeonstraint . Symbol Znamena tato

hodnota a vyra&gt ; je zapis symbolu >.

<bind nodeset="cil" constraint=". &gt; start"/>

Pouzitim atributu constraint mazeme také simulovat atribut
required . Pokud do uzluiidadme podminku, Zze délka vstupu musi b3Sy

nez nula.

<bind nodeset="jmeno" constraint="string-length(.) &gt; 0"/>

4.17.5. Pogitani

DalSim atributem, ktery iZeme vyuZzit v elementoind je calculate
Ten nam umaiuje provadt mnoZzstvi aritmetickych operaci, opera¢észci,

datumy nebo podménym wtvenim.

<bind ref="objem" calculate="a * b * c"/>

4.17.6. Datové typy

Pridanim definice datového typu do uzlufifeme opt zefektivnit praci
s formul&em, popipadt omezit nadbyi@né cesty nepouzitelnych dat
k serveru. Na za@tku XHTML dokumentu definujeme prefix a jmenny gtar
XML-Schema.

xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"

Paklize chceme, aby byl uzel nesl pouze gimomé typu datum, definujeme

datovy typ takto.
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<bind nodeset="datum" type="xsd:date"/>

Datovych tyyi je celarada [5].

Typ xsd: Vys¥tleni

string retézec
normalizedString normalizovarrgtzec
integer cel&islo
nonPositivelnteger nekladné celélo
negativelnteger zaporné ceislo
nonNegativelnteger nezaporné cékdo
positivelnteger kladné cetislo
boolean logicka hodnota
decimal, double desetingéslo
date,time, dateTime daturtgs, datum &as
anyURI adresa URI

listitems seznarettzci oddlenych mezerami
listitem rettzec bez mezer

Poznamka: VySe uvedené atributy elementu bindpfmakombinovat.
Timto miZzeme nastavitdkolik podminek jednomu uzlu.

4.17.7. Switch

Switch, ¢esky gepind, je rodtovsky element struktury, kterd mézné
moznosti vyuZziti. Struktura se sklada z llalase , které jsou identifikovany
parametryid a z tl&itek trigger , které slouzi kfepinani jednotlivych
blokia. Vnorené elementy elementugger jsou label, uchovavajici
titulek tlacitka, a toggle. Prikaz

Prvni ukazkovy fiklad prepina&u bude pedstavovat dotaznik. Ten mia t
¢asti. V prvni se zadava jménociijmeni a rodinny stav, v druhé dosazené
vzaklani a tidicsky pirikaz a v posledni se zobrazi zadané informace.
K ptepinani mezi okny budou slouzit ditka DalSi a Redchozi, ficemz

v poslednim ok&namisto tlaitka DalSi bude Odeslat.
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XForms

<switch>
<case id="jmeno_stav">
<input ref="jmeno'>
<label>Jméno:</label>
</input>
<input ref="prijmeni'>
<label>P  rzijmeni:</label>
</input>
<selectl ref="stav" appearance="full">
<label>Stav:</label>
<item>
<label>Svobodny:</label><value>svobodny</valu
</item>
<item>
<label>Zenaty/Vdana</label><value>zenaty</val
</item>
<item>
<label>Vdovec/Vdova</label><value>Vdovec</val
</item>
<item>
<label>Rozvedeny/a</label><value>rozvedeny</v
</item>

</selectl>

<trigger>
<label>DalSi</label>
<toggle case="vzdelani_ridicak"
ev:event="DOMActivate"/>
</trigger>
</case>

<case id="vzdelani_ridicak">

</case>
</switch>

e>

ue>

ue>

alue>

Deklarace tlaitek v case id="vzdelani_ridicak"

<trigger>

<label>P redchozi</label>

<toggle case="jmeno_stav" ev:.event="DOMAct
</trigger>

<trigger>

<label>DalSi</label>

<toggle case="vysledky" ev:event="DOMAcCtiv
</trigger>

ivate"/>

ate"/>
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<case id="jmeno_stav">

3 Sl i Y

<case id="vzdelani_ridicak”>
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Dotaznik

Novak Petr
Fodinny stay. Zenatyvdana

DozaZene vzdélani Wyuden

Wlastni fidicsky prikaz skupiny: bt

‘Fredchozil  Odeslat

<case id="vysledky“>

Jiné mozné vyuziti elementu switch je ve &yb mnozZstvi parameir
V této ukazce hledame v databazi inzie@itomobiti. V prvnifad nas zajima
vyrobce automobilu, ¢ktefi uZzivatelé si ale budou chtit filtrovat vysledky
podle st& automobilu, paliva, sté inzeratu. Nechame jim proto moznost
zobrazit nebo skryt vice parametvyhledavani tlaitkem Vice, resp. Mén
parameti.

XForms

<switch>
<case id="mene">
<selectl ref="vyrobce" appearance="minimal">
<label>Vyrobce:</label>
<item><label>Audi</label><value>Audi</value></item >

</select1l>
<trigger>
<label>Vice parametr u </label>
<toggle case="vice" ev:event="DOMActivate" />
</trigger>
</case>

<case id="vice">
<selectl ref="vyrobce" appearance="minimal">
<label>Vyrobce:</label>
<item><label>Audi</label><value>Audi</value></item >

</selectl>
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<trigger>

<label>&lt;&lt;&lt; Mén & parametr u</label>
<toggle case="mene" ev:event="DOMActivate" />
</trigger>

<selectl ref="palivo" appearance="minimal">
<label>Palivo:</label>

<item><label>Benzin</label><value>Benzin</value></ item>
</selectl>
<selectl ref="stari" appearance="minimal">
<label>Sta 71 inzeratu:</label>
<item><label>Den</label><value>den</value></item>
</selectl>

<input ref="cenaOd"><label>Cena od: </label></input

<input ref="cenaDo"><label>Cena do: </label></input >
<input ref="rvOd"><label>Rok vyroby od: </label></i nput>
<input ref="rvDo"><label>Rok vyroby do: </label></i nput>
</case>
</switch>

Fenault

<case id=“mene“>
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?ﬁrobce:lPeugeut vI <<< Mene parametrd |

Pa]ivo:lNaf‘ta - I Staf iIlZEré.tIJZIVfI:E vI

Cena od; IEEIEIEIEI Cena do: IEEIEIEIEI
Eol wyroby od: I Eolk vroby do I

<case id="vice">

Posledni ukazkou vyuziti elementu switch bude editzadanych udaj Na
webové strance mame tabulku s informacemi o stogerale je k dispozici
tlacitko Editovat. Po jeho stisku se pod tabulkou gildabrazi tabulka
editani. V ni mame moznost vesSkeré Udajesmin Stisknutim tlaitka Budiz
se zobrazi fivodni tabulka ovSem s editovanymi zaznamy. Zaznakisré
jsou reprezentovanyikazem<output ref="...“> se dynamicky rni jiz
pii zadavani a neni petba strdnku aktualizovat.

ProtoZze implementace je analogickégchazejicim dtma ukazkam uvedu

pouze ukazku dokumentu bez zdrojového koédu.
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Tabulka se zadanymi informacemi

457k

L
o

Zobrazeni editéni tabulky po stisknuti tidtka editovat
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Piavodni tabulka s zeditovanymi Udaji

4.17.8. Repeat

Element repeatipdstavuje dlezitou vlastnost. Je schopen zobrazit XML
strukturu podle zadanych kritérii, timtigmbem Ze prochazi jednotlivé uzly
XML a vypisuje je. Repeat je parovy tag, ktery méa datributy. Parametr
nodeset utuje uzel XML dokumentu, ktery méa byt zobrazen aapeetr id
uchovava index uzlu. Diky jeditieym indexim jsme schopni pracovat
s jednotlivymi zaznamy.

XForms

<repeat nodeset="/zapasy/zapas" id="indexZapasu">

</repeat>

V ukézce pouZziti elementu repeat budeme spravoataibdzi fotbalovych
z4pad. Kazdy zaznam se sklada ze jménaigsténa domacich a vysledku

zapasu. Dale budeme moci vyfitonovy zaznam, editovat jej a smazat.
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VSechna data budou uloZena v externim XML dokumexXdL tedy bude mit

nasledujici uspadani.

XML
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<zapasy>
<zapas>
<domaci>Zirovnice</domaci>
<hoste>Po  cétky</hoste>
<vysledek>0:1</vysledek>
</zapas>
<zapas>
<domaci>Kamenice n. Lipou</domaci>
<hoste>Nova V  celnice</hoste> ~
<vysledek>2:2</vysledek>
</zapas>
</zapasy>

Deklarace elementu repeatdlet Xforms dokumentu

<repeat nodeset="/zapasy/zapas" id="indexZapasu">
<input ref="domaci">
<label>Domaci: </label>
</input>
<input ref="hoste">
<label>Hosté: </label>
</input>
<input ref="vysledek">
<label>Vysledek: </label>
</input>
</repeat>

V hlavicce XForms budeme t#iat databazi z XML souboru a ukladat ji

tamtéz

<model>

<instance src="21_repeat.xml" />

<submission id="uloz" method="put" action="21 _repeat.xml"
replace="none"/>
</model>

Deklarace tlgitka pro vlioZzeni nového zdznamu. Element actiosvpezan
se jmennym prostorem xml-events. Vlozeny elemergerin v parametru
nodeset ufuje, ktery uzel XML je vkladan, a v parametru piosita at, kam

bude zaznam vlozZzen. V naSeniipact na za&atek. Ri vkladani na konec
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seznamu bychom zadali parametry position="after"

at="count(zapas)".

uzel. Kdybychom tak neinili jako hodnoty nového zaznamu by se nastauvili

hodnoty posledniho vychoziho uzlu.

Zarover prikazem setvalue inicializujemetiglusny

<trigger>
<label>Novy zapas</label>
<action ev:event="DOMActivate">
<insert nodeset="zapas" position="before" at=
<setvalue ref="zapas[last()]/domaci"> - </set
<setvalue ref="zapas[last()]/hoste"> - </setv
<setvalue ref="zapasllast()]/vysledek">0:0</s
</action>
</trigger>

"1 />
value>
alue>
etvalue>

Smazani zaznamu realizujemé&danim tl&itka Smaz na kazdyadek

tabulky, tj. do kazdého cyklu repeat. ProtoZe sid§azaznam uchovava
jedinginy index, kazdé jednotlivé tldko smaze prayteniadek tabulky na

kterém je zobrazeno.

<trigger>

<label>Smaz</label>

<delete ev:event="DOMActivate" nodeset="."
at="index('indexZapasu")" />
</trigger>

INowy zapas: | Ulogit

Diomaci: |Kamenice n. Lipou Haoste: [Mowa Yielnice
Domaci: |Ziravnice Hasté: [Potétky
Deomact: | - Heste: |-

Wisledels
Wisledels
Wysledels

22

Smaz

0:1

Srmaf

0:0

Smai

Vystup @ikladu na pouziti elementu repeat

4.18. Napov éda, rada, vystraha

VSechny formul&oveé prvky, s vyjimkououtput

label , obsahovat také jeden z trojice, piyktera ma informativni charakter.

Neni asi vhodné pouZzit vSechiiiyrtajednou pro jeden prvekikoliv zakazané

to neni.

-71 -

mohou, vedle elementu




* Napowda
Prvek se syntaxi <help>Text napov  &dy</help> , zobrazi
informace, kdyZz o &iuzivatel pozada. Napsda se vyvola stisknutim tidka
F1, pokud je fislusna kontrolka, ve které se prvek nachazi aktivn
* Rada
Kratky text ktery se zobrazitipnajeti mysi na fislusny prvek. Obsahuje
zpravidla informace nutné Kk vygni prvku. Zapisuje se<hint>Text
rady</hint>
» Vystraha

Informace, ktera se zobrazi pespravném vypkni formul&ového prvku.

VSechny tyto prvky budou ukdzany néikgpadu knihy jizd z kapitoly DalSi

omezeni.

<input ref="start">

<label>Po cet kilometr & na startu: </label>

<hint>Zadejte po cet kilometr & na tachometru p ¥i nastupu
do

auta</hint>
</input>

<input ref="cil">
<label>Po et kilometr a v cili: </label>

<alert>Pozor, zadavate mén & kilometr 1 neZ na
startu</alert>
</input>
<input ref="jmeno"><label>Jméno zam &stance: </label>
<help>P rivypl 1ovani knihy jizd vypl iite nejprve
po &et kilometr 1 na startu, poté po cet kilometr 4 v cili.
Nakonec zadejte VaSe jméno a ulozte formula ¥.</help>
</input>

4.19. Zhodnoceni XForms

Po projiti celé specifikace z&kovaciho jazyka XForms si v tomto nast

muzeme dovolit jakési zhodnoceni. Zasadni nevyhoda nelové podpte
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prohlizen, i kdyZz nevyhoda je to relativni a&ivm, Ze v pabéhu nekolika
dalSich let a verzi prohliZgé se stane tato vytka nepodstatnou.

Konkrétni vyhody jazyka byly vyjmenovany vySe. Zaslipn se vSak
alespa nad jednou z nich.iPpraci s timto novym jazykem jsemehpocit, ze
vyvojovy tym skutén¢ dostal jednomu ze svych diila to, Zetasté skriptovaci
techniky byly implementovany do ztlevaciho jazyka. Jsentrgswdcen, Ze

praw tuto vlastnost budouci adtavebovych aplikaci oceni.
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5. XHTML-Print

XHTML-Print (eXtensible Hypertext Markup Language for Prinjirg
specifikace konsorcia W3C zdéiena na tisk. Jeji nejngéi verze je v dob
psani této prace ve stadiu Proposed Recommendatidije posledni fazergd
koneinym dopordenim [6].

XHTML-Print je souwasti skupiny XHTML jazyk vyuZivajicich
Modularizace XHTML fttp://www.w3.0rg/TR/2001/REC-xhtml-
modularization-2001041))/

PIna specifikace je k dispozici rdtp://www.w3.0rg/TR/2006/PR-xhtml-
print-20060131/

5.1.1. Zaméreni

Technologie XHTML-Print neni za¥ena na fesny tisk, ale na takovy,
kde je pijatelna utitd pronenlivost ve formatovani vystupu, a kde je cilem
uchovani obsahu. Déle pak na pouziti v takovytlasich, kdy neni vhodné
nebo moZzné instalovat ovlagapro tiskarnu.

Cilem XHTML-Print je standardizovat tiskové vystupy mobilnich
zarizeni a z tiskaren, které nemaiji celostrankovowwyavaci pat’ a obeci

tisknou odshora dbla zleva doprava na papir v orientaci na vysku.

5.1.2. Jak XHTML-Print funguje?

V hlavi¢cce html dokumentu dime, Ze dokument vyuziva specifikace
XHTML-Print. Tiskarna se pak rozhoduje podle prajdkterda si ukdzeme
v nasledujicich kapitolach, které elementy jsou ps& dilezité, které jsou
volitelné a které jsou irelevantni.

Je Zejmé, Ze tiskarna nebude pracovatifldad s atributermaxlength

ktery ukuje maximalni moznou délku vstupu u fornfoéého prvku. Naopak
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atribut rowspan u elementud musi g tisku bran v potaz, protozZe auje

kolik nasledujicich butk tabulky viadku bude slateno.

5.1.3. XHTML-Print dokument

Aby html dokument vyhovoval XHTML-Print specifikgcmusi spiovat
nektera kritéria.
» kotfenovy element dokumentu musi byt html
* jako vychozi jmenny prostor musi byt pouzito XHTMtydiz
atributem elementu html budhtp://www.w3.0rg/1999/xhtml|

* dokument musi obsahovat deklaraci DOCTYPE o ponwiBél D
(Document Type DefinitiQrve tvaru

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML-Print 1.0/ JEN"
"http://www.w3.org/MarkUp/DTD/xhtml-print10.dtd">

MIME (Multipurpose Internet Mail Extensipmmusi byt nastaveno

na "application/xhtml+xml

5.1.4. Podpora

Pro zjiS&ni podpory této specifikace jsem napsal dokumestylobsahuje
vSechny elementy, které podle pravidel XHTML-Printisi byt vytisknuty.
Soubor je pilohou bakaléské prace.

Situace s podporou prohliZeje obdobna jako vipdchozich kapitolach.
Obdobnad  vtom smyslu, Zze  dokument m& MIME typ
application/xhtml+xml , a ten jak jsme #li moznost poznat jiz idve

nepodporuje prohligeMicrosoft Explorer 7.
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5.1.5. Seznam XHTML-Print modul

Dokument typu XHTML-Print je definovan jako sada XML moduk.
Kazdy modul obsahuje elementy specifické préitan skupinu vlastnosti,
které vyuzivdme i tvorbé¢ webovych strdnek. &teré moduly se nevyskytuji

v seznamu zakladni modularizace, nichpro XHTML-Print jsou nutné.

Modul struktury: body, head, html, title

Textovy modul: abbr, acronym, address, blockquote, br, cite,
code, dfn, div, em, hl, h2, h3, h4, h5, h6, kbd, p, pre, q,
samp, span, strong, var

Hypertextovy modul: a
Modul seznami: dl, dt, dd, ol, ul, li
Prezenta&ni modul: b, big, hr, i, small, sub, sup, tt

Formulafovy modul: form, input, label, select, option,

textarea
Tabulkovy modul: caption, table, td, th, tr
Obrazkovy modul: img
Objektovy modul: object, param
Modul metainformaci: meta
Modul skript : script, noscript
Modul style: style
Modul link: link

Modul base:base

5.2. Moduly

V této podkapitole si podrobnrozebereme elementy v jednotlivych
modulech a jejich atributy. Kazda vlastnost budesabiovat kidové slovo,
které vyjaduje vztah ke XHTML-Print.
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Kli ¢ové slovo Popis

musi (must) podpora tiskarny pro tento atributqeipna

mél by (should) podpora tohoto atributu je dopmma, nikoliv
vyZzadovana

muze (may) funkcionalita toho atributu je zcela napoa

nepouzitelny (N/A) atribut nebude zohledn tiskdrna by ma tento
atribut ignorovat a nehlasit jej jako chybu

viz. kolekce tento atribut je so&ésti kolekci pro jednoduchou
prezentaci a specifikace XHTML-Print jej nijak
neupravuje, fivodni specifikace ¢chto kolekci je
dostupna nattp://www.w3.0rg/TR/2001/REC-xhtml-
modularization-20010410/abstract_modules.htrmle

élanku 5.1 Attribute Collections

Presny vyznam a definice kbvych slov je k dispozici na webu Skupiny

inZenyrskych internetovych odborfikhttp://www.ietf.org/rfc/rfc2119.t3t

5.2.1. Atributy obecn é

Obecrt atributy mohou spadat d@&kolika kategorii. Pro pe¢by XHTML-
Print to bude skupina Core, do kterérpaitributy class , id atitle , dale
skupina 118N, ktera specifikuje zakladni jazyk edgrtu a nakonec Style pro
deklaraci kaskadového stylu.

Bude-li v popisu jednotlivych modiulodkaz na obecné atributy, pak se
jejich zpracovaniidi nasledujici tabulkou.

Jmeéno kolekce Atributy v kolekci Zpracovani

Core class musi
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Core id

Core title
118N xml:lang
Style style

5.2.2. Modul struktury

Elementy Atributy
body obecn
head 18N
head profile
html 118N
html version
html xmins
title 118N

musi
nepouzitelny
muze

musi

Zpracovani
viz. kolekce
viz. kolekce
nze

viz. kolekce
nepouzitelné
musi

viz. kolekce

Pokud se zagifime na elementle , vidime, Ze je u & poznamka 118N,

viz. kolekce. V tabulce v kapitole 1.2.1 Atributyperré zjistime, Ze 118N,

jakozto specifikace zakladniho jazyka elemenfizen ale nemusi byt tiskarnou

zohledrén. Toto vSak plati pouze pro tisk atributui:lang

Samotny elemendtle , jak ot vidime v tabulce kapitoly 1.2.1. je pro

tisk nepouzitelny. Je to ztohoiwbdu, Ze je uteny pro zobrazeni textu

v hlavni liS€ okna prohlizee.

5.2.3. Textovy modul

Elementy Atributy
abbr, acronym, addres  obgcn
blockquote obean
blockquote cite
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viz. kolekce
viz. kolekce

nepouzitelné



br Core viz. kolekce

cite, code, dfn, div, em,

hl, h2, h3, h4, h5, h6, obecr viz. kolekce
kbd, p

pre obecn viz. kolekce
pre xml:space="preserve* musi

q obecw viz. kolekce
q cite nepouzitelné
samp, span, strong, var obé&cn viz. kolekce

Z tabulky je patrné, ze specifikace XHTML-Print lementech textového
modulu nepinesla mnoho nového.&&ina tag byla podporovana tiskarnou jiz

puvodni modularizaci.

5.2.4. Hypertextovy modul

Elementy Atributy Zpracovani

a obecn viz. kolekce

a accesskey nepouzitelné
a charset nepouzitelné
a href nepouzitelné
a hreflang nepouzitelné
a rel nepouzitelné
a rev nepouzitelné
a tabindex nepouzitelné
a type nepouzitelné

Hypertextové odkazy, jakozto zakladni prvky hypeidgého dokumentu

jsou ze své podstaty nepouzitelné whsm vystupu.
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5.2.5. Modul seznam 4

Elementy Atributy Zpracovani
dl, dt, dd, ol, ul, i obean viz. kolekce

5.2.6. Prezenta éni modul

Elementy Atributy Zpracovani
b, big, hr, i, small, sub,

obecrg viz. kolekce
sup, tt

V modulu seznaiin a prezent&nim modulu, se nachazeji elementy pro

formatovani textu. Jejich podpora v tiskarnami Qiaied XHTML-Print.

5.2.7. Formula rovy modul

Elementy Atributy Zpracovani
form obecs viz. kolekce
form action nepouzitelné
form method("get"|"post") nepouzitelné
form enctype nepouzitelné
input obecn viz. kolekce
input accesskey nepouzitelné
input checked("checked") musi

input maxlength nepouzitelné
input name nepouzitelné
input size musi

input src nepouzitelné
input tabindex nepouzitelné
input type("text") musi
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input
input
input
input
input
input
input
label
label
label
select
select
select
select
select
option
option
option
textarea
textarea
textarea
textarea
textarea

textarea

type("password")
type("checkbox")
type("radio")
type("submit")
type("reset")
type("hidden")
value
obecn
acceskey
for

obean

multiple("multiple")
name

size

tabindex

obecn
selected("selected")
value

obecen

acceskey

cols

name

rows

tabindex

musi

musi

musi

musi

musi

musi

musi

viz. kolekce
nepouzitelné
nepouzitelné

viz. kolekce
nepouzitelné
nepouzitelné

musi
nepouzitelné

viz. kolekce

musi
nepouzitelné

viz. kolekce
nepouzitelné

musi
nepouzitelné

musi

nepouzitelné

Zajimavé se rive jevit, Ze v tabulce formudvého modulu je u atributu

type("hidden")

poznamkamusi. Samozejm¢, Ze tento atribut nebude

vytistén, ale bude zpracovan v tom smyslu, Ze bude roZsoarignorovan.
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Atribut src u input elementu umatuje zobrazit tlaitko jako obrazek.
V XHTML-Print neni podporovan, protoZze image neoikgsti zakladniho

modulu formuld.

5.2.8. Tabulkovy modul

Elementy Atributy Zpracovani
caption obech viz. kolekce
table obecé viz. kolekce
table summary nepouzitelné
td,th obecn viz. kolekce
td, th abbr mze

td, th align("left"|"center”|"right") musi

td, th axis nepouzitelné
td, th colspan musi

td, th, headers nepouzitelné
td, th rowspan musi

td, th scope("row"|"col") nepouzitelné
td, th valign("top”|"'middle"|"bottom") musi

tr obecr viz. kolekce

tr align("top”|"'middle”|"bottom™) musi

tr valign("top”|"middle"|"bottom") musi

V pripac, Ze velementechd a tr chybi atributalign , nebo méa
nespravné parametry, musi tiskarna reagovat, j@kge Zarovnani vievo. U
atribututh , pak na sed.

Tiskarna musi zpracovavat hodnaty , middle a bottom u atributu
valign . V pripac, Ze atribut chybi, nebo ma nespravné parametisatoly

mel byt ve vertikalnim sréru zarovnan na sd.
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5.2.9. Obrazkovy modul

Elementy
img
img
img
img
img

img

Atributy Zpracovani
obecs viz. kolekce
alt musi
height musi
longdecs nepouzitelné
src musi
width musi

PodrobrjSi prace s atributwidth aheight respektive s jejich absenci se

fidi nasledujicimi pravidly.

5.

Elementy
object
object
object

object

pokud se tiskarna setka s obrazkem v nepodporovdnémétu,
musi zobrazit alternativni obsah. Tim je mySlenzgn§ prostor
vymezeny velikosti paramétmwidth a height . Zobrazit rameek

okolo obrazku jiz povinné neni.

pokud alternativni obsah neni k dispozici, obrazek je
ignorovan a neni mu vyhrazen zadny prostor v tiskov ém
vystupu

jestlize je format obrazku podporovan, ale neobsahu je

atributy width a height, tiskarna se musi pokusit

tisknout obrazek v jeho p tvodni velikosti.

2.10. Objektovy modul

Atributy Zpracovani
obeca viz. kolekce
archive nepouzitelné
classid nepouzitelné
codebase musi
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object codetype nepouzitelné
object data musi

object declare("declare") e

object height musi

object name nepouzitelné
object standby nepouzitelné
object tabindex nepouzitelné
object type("image/jpeg") musi

object width musi

param id nepouzitelné
param name nepouzitelné
param type nepouzitelné
param value nepouzitelné
param valuetype("data"|"ref"|"object" nepouzitelné

Tiskarna musi podporovat atribugpe('image/jpeg®). Jiné formaty

obrazki, resp. jiné hodnoty parametru podporovatm

5.2.11. Modul metainformaci

Elementy
meta
meta
meta
meta

meta

Atributy
118N
content
http-equiv
name

scheme

Zpracovani
viz. kolekce
nepouzitelné
nepouzitelné
nepouzitelné

nepouziteniné

V¢étSina metainfomaci o strance je netisknutelna. mfbrmace o pouzité

znakové sat] mohou byt tiskarnou implementovany.
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5.2.12. Modul skript u

Elementy Atributy Zpracovani

noscript obech viz. kolekce

script charset nepouzitelné
script defer("defer") nepouzitelné
script src nepouzitelné
script type nepouzitelné
script scheme nepouzitelné

Skripty jsou programy vykonavané ve spojitosti daeym dokumentem.
Nejcastji jsou psana v jazyce JavaScript. Prostisuu stranku nejsouitezité a

nesmi byt tisknuty.

5.2.13. Modul style

Elementy Atributy Zpracovani
style 18N viz. kolekce
style media rél by

style title nepouzitelné
style type("text/css") musi

style xml:space="preserve" arby

Tiskarna musi zpracovat obsah elemenjte , pokud atribut media ma
hodnotuprint  neboall . Jiny parametr by #ha ignorovat. Absence atributu
media musi byt brdna jakeedia("all")

Atribut type("text/css") musi byt zpracovan a jiné hodnoty musi byt

ignorovany.
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5.2.14. Modul link

Elementy Atributy Zpracovani
link obecré viz. kolekce
link charset musi

link href musi

link hreflang niize

link media musi

link rel("stylesheet") musi

link rev nepouzitelné
link type("text/css") musi

Jestlize tiskarna podporuje zpracovanfqzeného jazyka, atribut hreflang
musi byt zpracovan.

Tiskarna musi zpracovat obsah externiho CSS soupokud ma atribut
media hodnotu print nebo all. Pokud ma atribut loddmrojection, tiskarna jej
muze zpracovat. Dale by &a ignorovat jakykoliv jiny parametr. Vifpads, ze
se atribut media v elementu nevyskytuje, musi pepeovat, jako by hodnota

byla all. Toto je stejna situace jako v modulu styl

5.2.15. Modul base

Elementy Atributy Zpracovani

base href musi

Element base se deklaruje v htn@ dokumentu a maizné vyuZiti.
Obecré slouzi jako vlastnost, kterd je spoié@ pro rkteré dalSi elementy
Vv téle. V testovaném souboru element baséujer absolutni cestu ke vSem

vloZzenym obrazim.

<head>
<base href="http://home.pf.jcu.cz/~zlukyaOO/BAK/Ka p.5-
XHTML-Print/imgs/" />
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</head>
<body>

| <img src="1.gif" />
‘ </body> |

5.3.Vysledky testovani

O tom, Ze Internet Explorer 7 strdnku ned¢g\pouze ji nabidne ke stazeni
jsme se zminili jiz #kolikrat. Testovani specifikace se tedy tykalo pouz
prohlize&t Opera a FireFox.

Testovani probihalo Zgobem, Ze jsem porovnaval testovaci webovou
stranku z monitoru pidtace se strankou vytisknutou na papir.LepSi vysledek
meél prohliz& Opera. VeSkeré elementy a atributy, které podiecifigace
XHTML-Print m¢ly byt vytisknuty, vytisknuty byly.

Internetovy prohliz& FireFox nepodporuje jazyk ve dvou bodech.
V prvnim pipadt nebyl vytisknut atribuselected="selected" , COZ je
zajimavé zvlast v kontextu stim, Ze atributchecked="checked"
vytisknut byl. Druhy nepodporovany element je v3akohem zasadysi.
Jedna se o elemestyle . FireFox i tisku nezohlednil globalni kaskadovy
styl. A to i presto, Ze il nastavermedia="all*

Poslednicast, ve které se testované prohl&eeshodly je reprezentace
alternativniho textu obrazku. FireFox vytiskl psoggxt, kdezto Opera vytiskla

rame&ek ugeny parametryidth aheight a v rém alternativni text.
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6. Zaver

V bakal&ské praci jsem # za Ukol zmapovatdkteré aktualni zngkovaci
jazyky konsorcia W3C. Jejich vysleith v testech funénosti a podpory
jednotlivymi prohliZzei se wnuji na konci kazdé kapitoly.

Co se opakovalo v zéw kazdé kapitoly, a co je mym nejobé&&im
shrnutim z celé prace je, Ze Microsoft Explorer épadporuje MIME typ
application/xhtml+xml. To je podle émej&tSi a nejzasadysi problém tohoto
oboru. S nulovou podporou Microsoftu se tyto nowé&kovaci jazyky nikdy
nestanou &nym standardem webovych stranek, vyhledavge budou
ignorovat a tim padem je nebudou pouzivat ani vesbeén Je Skoda, Ze
v takto nastavenych podminkadch nebudou zatim tgichnologie reékh
pouzity a tim padem nebudou vyuZity jejich silnéodhaleny jejich slabé

stranky.
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