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Pokyny:
1. Vyhledejte, prostudujte a zhodnotte existujici aplikace pro zaznamenavani
sportovnich tras, hlavné jejich uZivatelské rozhrani a funkcionalitu.
2. Prostudujte postupy ndvrhu uzivatelskych rozhrani modernich webovych aplikaci a
seznamte se s vhodnymi webovymi technologiemi pro realizaci webové aplikace.
. Navrhnéte prvky uzivatelského rozhrani aplikace.
. Implementujte dil¢i prototypy navrzeného uzZivatelského rozhrani. Testujte prototypy
na uzivatelich a navrhnéte vhodna vylepseni.
. Nastudujte Google Maps API a jeho pouzitelnost pro mapovani tras.
. Navhrnéte a implementujte webovy nastroj pro mapovani longboardovych tras.
. Demonstrujte pouzitelnost aplikace na realnych uzivatelich.
. Zhodnotte dosazené vysledky a navrhnéte moZnosti pokradovani projektu.
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Abstrakt

Cilem prace je vytvorit webovou aplikaci s databazi longboardovych tras, kterd umozni
uzivateliim nalézt nejblizsi mista vhodna k provozovani tohoto sportu, ¢i pridat na mapu
vlastni trasu s popisem. Pro zobrazeni mapy a jednotlivych tras je vyuzit framework Google
Maps APL.

Abstract

The gole of this thesis is creating web application with database of longboard routes, which
will allow users to find the nearest places suitable for this sport, or add their own route with
its description. Framework Google Maps API is used for displaying the map and routes.
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Kapitola 1

Uvod

Cilem této préace je vytvoreni webové aplikace, kterd umozni longboardovym nadSenctim
sdilet s ostatnimi sva oblibend a osvédcena mista vhodnd pro jezdéni. Longboarding je
po celém svété stale popularnéjsi a mist vhodnych k provozovani tohoto sportu je velmi
maélo. Potiebujete cestu s minimalnim provozem, dobrym povrchem a primérenym sklonem.
Hledani takového mista neni jednoduché ani v okoli svého rodného mésta, natoz pak nékde
na vyleté. Pravé toto hledani by méla ma webova aplikace usnadnit a dat tak lidem vice
¢asu na to, co je doopravdy bavi.

V nasledujicich kapitolach je popsan proces vyvoje aplikace od uzivatelského vyzkumu,
az k implementaci a testovani jeji miry pouzitelnosti. Nejdiive je kratce predstaven long-
board jako takovy. Druha kapitola se zabyva uzivatelskym vyzkumem a analyzou jiz exis-
tujicich Teseni. Dale se nachézi kapitola shrnujici proces vytvareni navrhu uzivatelského
rozhrani, kterou nasleduje kapitola popisujici samotnou implementaci webové aplikace. V
posledni kapitole se zastavim nad aktudlnim stavem aplikace, nad ohlasy redlnych uzivatela
stranky a plany do budoucna.



Kapitola 2

Longboard

Tato kapitola obsahuje stru¢ny popis toho, co vlastné longboard je. Zabyva se jeho vzhledem
v porovnani s vice znAmym skateboardem a mapuje jeho historii.

2.1 Co je longboard

Longboard, je prodlouzend verze skateboardu (obrazek 2.1). Jeho délka se pohybuje okolo
jednoho metru (60-150 cm). M4 vétsi, Sirsi a mékéi kola nez skateboard, takze je stabilngjsi
a ma lepsi prilnavost. Podvozek je také Sirsi a diky otoénym osdm umoznuje snadnéjsi
zataceni.

Obrazek 2.1: Takto vypada klasicky longboard

Je navrzen hlavné pro pohodlnou, plynulou a lehce ovladatelnou jizdu. Nazorny piiklad
(video) jizdy na longboardu muzete najit pod odkazem zde [].

2.2 Styl jizdy

Existuji i urcita rozdéleni stylu jizdy, ktera zavisi naptiklad na podminkach trasy, schop-
nostech jezdce nebo jen na jeho naladé. Nasledujici rozdéleni je potfeba definovat hlavneé
proto, ze jej vyuzivam k oznaceni druhu trasy na mapé.

2.2.1 Cruising

v/

Nejjednodussim stylem jizdy je ,,Cruising”. Oznacuje jizdu z mirného kopce ¢i po roviné.
Za Cruising lze oznacit projizdéni se s prateli po mésté, vylet do prirody nebo jezdéni po



skateparku. Nedosahuje se vysokych rychlosti a jezdci jde hlavné o klidnou a pohodovou
jizdu.

2.2.2 Freeride

Ziejmé nejrozsifenéjsim stylem jizdy je takzvany ,Freeride“. Radi se mezi pokro¢ilejsi styl,
kterého se vyuziva na mensich kopcich se Sirsi vozovkou. Dosahuje se rychlosti maximalné
50 km/h a ke zpomaleni se vyuzivaji zejména oblouky. Jizda se d4 pfirovnat k jizdé na
snowboardu. Také lze vyuzit takzvaného ,Slidu“, kdy jezdec timyslné provadi smyk, aby
rychle zpomalil do zatacek.

2.2.3 Downhill

»,2Downhill“, neboli sjezd, je kralovskou disciplinou longboardingu. Provozuje se na prudkych
kopcich, kde jezdci dosahuji vysokych rychlosti nékdy presahujicich hranici 100 km/h. Pro
zrychlen{ vyuzivaji kombinézy a aerodynamické helmy.

2.3 Historie

Historie tohoto sportu se datuje az do 50. let, kdy vznikl prvni skateboard/longboard.
Napad pridélat kolecka z koleckovych brusli na dfevénou desku se zrodil v hlavach surfaia
na Hawaii. Premysleli, jak si zasurfovat i kdyz na mofi nejsou poradné viny.

Longboarding se od skateboardingu oddélil vynalezenim zakladniho triku ,,ollie* kolem
roku 1978. Od té doby se skateboardisté soustfedili hlavné na rizné triky a skoky. Zustala
vsak skupina lidi, kterym slo hlavné o jizdu. Ti se také objevili v casopise SkateBoarder
v ¢lanku s nazvem Cult of the Longboard [2], ktery se d& povazovat za prvni zminku o
longboardingu jako samostatném odvétvi.[3]

Dnes se longboard tési velké popularité a stale castéji se s nim setkdvame i ve méstech.
Poradaji se také zavody a soutéze.



Kapitola 3

Uzivatelsky vyzkum

Pred samotnym navrhem aplikace bylo nutné zjistit nékolik informaci. Tato kapitola se
tedy zaméri na vyzkum, ktery predchazel navrhu uzivatelského rozhrani aplikace. Hlavneé
jsem se zaméril na potfebné detaily u jednotlivych tras a jejich déleni. Dale na analyzu jiz
existujicich Teseni a aplikaci vyuzivajicich mapy k zobrazeni informaci.

3.1 Priazkum chténé funkcionality

Nejdiive jsem si definoval cilovou skupinu lidi, pro které bude aplikace uréena. Tou by méli
byt hlavné lidé, ktefi aktivné jezdi na longboardu. Vétsinou se jedna o mladé lidi ve véku
15 - 26 let, kteri zpravidla maji zkusenosti s pocitacem a ovladaji anglicky jazyk. Rozhodl
jsem se tuto domnénku potvrdit.

3.1.1 Dotaznik

Prvotni prizkum jsem zvolil formou dotazniku.[4] Ten jsem rozeslal hlavné po faceboo-
kovych skupindch zajimajicich se o longboarding (Longboard v Brné, Longboard férum a
pod.). Také jsem o spolupréci poprosil své pratele o kterych vim, ze patii do mnou de-
finované cilové skupiny uzivateld. Pro vytvofeni dotazniku jsem vyuzil sluzby Formuldre
Google, kterd poskytuje jednoduché webové rozhrani pro vytvoreni dotazniku a nabizi pre-
hlednou vizualizaci dat ziskanych z odpovédi. Dotaznik se sklddal z deseti otdzek (piiloha
A) a odpovédélo na néj vice nez 120 lidi.

Zakladni poznatky vyplyvajici z dotazniku

Po analyze vysledkt dotazniku jsem zjistil, ze z né&j vyplyva nékolik uzite¢nych informaci.
Hlavnim poznatkem bylo rozdéleni tras na 3 zdkladni kategorie podle stylu jizdy, na ktery
je trasa vhodna:

e Cruising - jemny sklon, jednoduché zatacky, pomald jizda
e Freeride - vyssi sklon, prumérné zatacky, rychlejsi jizda
e Downbhill - velky sklon, vysoka rychlost

Existuje sice vice riznych styla jizdy, ale pro jednoduchost a prehlednost jsem je zuzil
na tuto trojici, ktera je pro ucely mé aplikace naprosto dostacujici.Déle jsem se ptal na to,
které informace by u popisu jednotlivych tras nemély chybét.



Uroven angliétiny Mas oblibena mista na jezdéni?

) Pokroéila

Ano
@ Zakladni ®

® Ne

Jak casto jezdi$ na longboardu? Je tézké najit vhodnou trasu?

@ Kazdy den @® Ano, velmi
@ Casto @ Spise ano
@ Parkrat do mésice . Spige ne
@ Parkrat do roka . Vibec

A @ Vibec

Vyuzival/a bys mapu s misty  Jsi ochotny podniknout vylet za
vhodnymi pro jezdéni? dobrymi trasami?

® Ano

® Ano
@ Mozna @ Ne

@ Ne
16,4%

Obrazek 3.1: Ukazka odpovédi na nékteré otazky z dotazniku.



Vysledkem je téchto 5 atributt trasy:

e Délka - délka trasy od startu k cili

e Hodnoceni povrchu - kvalita asfaltu, hrboly, diry

Hodnoceni dopravy - kolik aut se na trase prumérné objevuje

Hodnoceni obtiznosti - obtiZnost zatacek, maximalni dosazend rychlost a pod.

e Hodnoceni trasy ostatnimi uzivateli

Dalsim vystupem dotazniku byly tyto informace, které potvrdily mé domnénky tykajici
se cilové skupiny (pfiklad odpovédi na obrazku 3.1):

e Prumérny vék respondenti se pohybuje okolo 22 let.

e 63% uvadi pokrocilou droven angli¢tiny a nikdo neodpovédél, ze anglicky
neumi, coz vedlo k rozhodnuti vytvorit stranku v anglickém jazyce a tim umoznit
jejl vyuzivani po celém svéte.

e Pies 80% ma sva oblibena mista pro jezdéni a stejny pocet lidi povazuje hledéni
takovych mist za obtizné.

e Pres 90% je ochotnych podniknout vylet za kvalitni trasou a podobné vysoky
pocet lidi uvedl, ze by stranku s mapou vyuzival.

3.2 Analyza existujicich reseni

Pred samotnym vyvojem aplikace bylo nutné najit a analyzovat existujici feseni problému
mapovani tras. Zjistil jsem, ze neni lehké najit stranky nebo aplikace, které by se zabyvaly
longboardem. Existuje spousta aplikaci a stranek mapujicich trasy nebo mista, ale vétsinou
se zaméruji na cyklisty a pési turisty. Rozhodl jsem se vyuzit mapy od spole¢nosti Google
(kapitola 5.1.3). Z toho duvodu jsem se zaméfil i na analyzu aplikaci vyuzivajicich tyto
mapy k zobrazeni dat.

3.2.1 Existujici aplikace na téma longboard
Longboard mapp

longboardmapp.com

Aplikace na platformy Android a iOS, ktera slouzi pro vyhledavani tras v okoli (obrézek
3.2). Nabizi mnozstvi zajimavych funkeci, jako napfiklad moznost zaznamendvani rychlosti
na trase pomoci GPS, nebo ukladan{ historie navstivenych trati. Avsak podminkou je stazeni
a instalace aplikace do telefonu, coz nékteré mize odradit. Také nefunguje bez pouziti GPS
a nelze v ni vyhledat traté na urcitych vzdalenych mistech. M4 aplikace bude dostupna pro
kazdého i bez instalace a pro prohlizeni tras nebude vyzadovat prihlaseni.

e Vyhody:
+ Moznost monitorovat rychlost na trati pomoci GPS

+ Historie navstivenych trati



e Nevyhody:
- Aplikace se musi nainstalovat
- Nelze pouzivat bez prihldseni
- Nelze pouzivat bez GPS

- Slozité hledani trati na vzdalenych mistech
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Obrazek 3.2: ScreenShoty z aplikace Longboard mapp.

Boardspots

boardspots.com

Webova stranka s mapou longboardovych tras. Neni moc prehledna a popis trasy je
pouze slovni. Stranka celkové vypadd zastarale. Zajimavym napadem je moznost pripojeni

videa nato¢eného na pridané trase. (obrazek 3.3)

Frsspsameny an

Obrazek 3.3: ScreenShoty ze stranky boardspots.com.
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Findhills

findhills.com

Webova aplikace pro zobrazeni vyskového profilu trasy zvolené uzivatelem. Jedna se o
jednoduchou aplikaci s jednoduchym ovladanim. Zobrazuje pramérny sklon, nejvétsi sklon,
prevyseni a délku trasy. Nenabizi vSak zadné jiné funkce, tudiz je jeji vyuziti velice specifické.
(obrazek 3.4)

AFINDHILLS ===

=k

. B SR e

Obrazek 3.4: ScreenShot ze stranky findhills.com.

3.2.2 Aplikace vyuzivajici mapy Google

Framework Google Maps API (Application Programming Interface), ke kterému se poz-
déji vratim podrobnéji (kapitola 5.1.3), je néstroj, ktery poskytuje vyvojari velkou skalu
moznosti. Webové aplikace, vyuzivajici tento nastroj, jsou mnohdy velice povedené a jen
dokazuji vyuzitelnost tohoto frameworku. U kazdého z nésledujicich piikladt zminim i ¢im
mé zaujal a co z néj vyplyva.

Zde je par prikladu:

WalkJogRun

walkjogrun.net

Zajimava webova stranka s mapou zobrazujici trasy vhodné pro béhani. Tento priklad
uvadim hlavné proto, Ze se jedna o stranku, kterd se zabyva stejnym problémem jako ma
prace. Je dostupna i jako aplikace na mobilni zafizeni s opera¢nim systémem iOS.

Informace o jednotlivych trasich obsahuji i podrobny graf vyskového profilu, predpo-
klddany pocet spalenych kalorii po ubéhnuti. Pridavani trasy je mozné pomoci nakresleni
trasy bod po bodu pfimo na mapu. Tuto moznost zvazuji implementovat, avsak tim by bylo
mozné pridavat i trasy, které nevedou po silnicich a maji libovolny tvar. Celkové se stranka
pouziva velmi snadno. Pravé diky vyuziti map od spolec¢nosti Google je jeji ovladani velice
intuitivni a znamé.
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Old Maps Online

oldmapsonline.org

Velice dobte zpracovana databaze historickych map. Hledani se provadi pfimo pomoci
mapy a uzivatel ma moznost zvolit si z jakého obdobi hledané mapy maji byt. Aplikace ma
velice intuitivni ovladani. Zde jsem se inspiroval umisténim menu na strané vedle mapy.

Trendsmap

trendsmap.com

Webova stranka ukazujici trendy ze socialni sité Twitter na urcitych mistech pfimo na
mapé. Mapa zabird vétsinu stranky a prace s ni je velice jednoduché. Jednotlivé trendy jsou
na mapé vlozeny pres sebe a svou velikost{ reflektuji svou vyznamnost. Z chaotického shluku

napisi tedy vystupuji ty nejdiskutovanéjsi. Tato stranka je diikazem toho, ze samotna mapa
muze byt dostateénym néstrojem pro zobrazeni informaci.

Airbnb

airbnb.cz

Webova stranka, na které je mozné najit a rezervovat domy urcené k rekreaci. Mapa
slouzi pouze jako dalsi zpusob vyhledavani. Zajimava je reprezentace jednotlivych domt.
Vyuzivaji se ikony obsahujici tu nejdulezitéjsi informaci a to cenu domu na jeden den. Po
kliknut{ na tuto ikonu se pfimo na mapé zobrazi box s fotografiemi a dalS$imi informacemi.
Tato stranka podporuje mou myslenku, ze zobrazeni mist pfimo na mapé je nejefektivnéjsi
a uzivatelsky privétivy zptsob.

3.2.3 Zavér analyzy

7 této analyzy vyplyva hned nékolik dulezitych poznatkt. Prvnim z nich je zjisténi, ze
existuje mobilni aplikace zabyvajici se mapovanim longboardovych tras, avsak vyvarovanim
se nutnosti stahovani aplikace do telefonu a zpristupnénim tras i neprihlaSenym uzivateltim,
by se ma stranka mohla stat uzivatelsky piivétivéjsi a oblibenéjsi. Dale pak zjisténi, ze
framework Google Maps API m4 Sirokou skalu vyuziti a ze stranka s mapou, jako hlavnim
ovladacim prvkem, muze byt mnohem prehlednéjsi nez jind mozna feseni.

3.3 Persony

Vzhledem k rozhovorim s longboardisty a vysledktim dotazniku jsem vytvofil imaginarni
persony, pro které se snazim vytvorit aplikaci na miru. Jednda se o prototypy ocekavanych
uzivatell. Vytvareni person je dtlezité hlavné pro to, abych pfi vyvoji nezapomnél, komu
bude stréanka slouzit a jaka je motivace lidi pro pouzivani pravé mé stranky [5].
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Adam Akéni

e Bydlisté: Brno

e Veék: 22 let

e Povolani: student

e Vzdélani: stiedoskolské

e Zajmy:

- nataceni videi, longboard, cyklistika, fotografie, sledovani filmu

e O mné:

Jsem studentem tiettho roéniku oboru filmové védy na Masarykové univerzité v
Brné. Vétsinu Casu travim studiem nebo brigadou v kavarné. Bydlim v najmu s péti
kamarady ze stfedni Skoly, se kterymi c¢asto vyjizdime na vylety a natidc¢ime rizna
videa. Na longboardu jezdim tfetim rokem. Nedokazi si predstavit den bez néj.

e Muj den:
Vétsinou vstavam mezi sedmou az devatou hodinou, podle toho v kolik mam
prvni prednasku. Do skoly jezdim na longboardu. Po prednaskach jdu vétsinou jesté
s kamarady jezdit nékam do mésta. Hleddme nova mista a domlouvame se na akcich.
Na byt se vétsinou vracim kolem sedmé hodiny a do pilnoci se u¢im, nebo sleduji
videa na internetu.
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Sarka Spoleenska

e Bydlisté: Praha

e Vék: 18 let

e Povolani: student
e Vzdélani: zakladni

e Zajmy:

- longboard, kava, Instagram, cestovani

e O mné:

Studuji na gymnéziu v Praze a vétSinu volného ¢asu travim v kavarnach se svoji
partou kamaradek. Délame vSechno spolu. Pfed par tydny jsme si koupily longboardy
a uc¢ime se na nich jezdit. Bereme je na kazdy vylet a do mésta.

e Muj den:

Vstavam v sedm hodin a jedu do Skoly tramvaji. Ve skole byvam do odpoledne.
Pak jdeme vétSinou s partou do mésta. Sedime v kavarné, nebo se jen tak potulujeme.
Domi se vétsinou dostanu kolem Sesté hodiny a ucéim se.
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Petr Profik

e Bydlisté: Ostrava

e Veék: 28 let

e Povolani: grafik

e Vzdélani: vysokoskolské

e Zajmy:
- longboard, BMX kolo, cestovani, fotografie

e O mné:

Pracuji jako grafik na volné noze. Ma prace se 1idi podle zakazek. Stane se tedy,
ze médm dlouhou dobu volno. Veskeré své volno vénuji sportu (longboarding, BMX
kola). Trénuji kazdy den a jezdim na sportovni akce a zdvody. Mym snem je zit nékde
v zahrani¢i u more, kde se da surfovat.

e Muj den:

Pokud zrovna nemdam praci, vstavam kolem osmé hodiny a jdu si zabéhat. Po
obédé vétsinou miifm rovnou do skateparku trénovat na BMX. Casto si beru i long-
board, abych se potom mohl projet. Vecer se ¢asto schazim s kamarady na pivo.
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David Ditko

e Bydlisté: Plzen

e Vék: 12 let

Povolani: student zakladni skoly

e Zajmy:
- pocitace, florbal, PC hry

e O mné:

Chodim do Sesté tridy zakladni skoly. Hraji zavodné florbal. Od rodi¢u jsem k
vanocum dostal longboard. Tésim se az se na ném naucim jezdit.

3.4 Zavér

V této kapitole jsem zjistoval, co lidé od moji prace ocekavaji, jaké jsou jiz existujici feseni
na toto téma a jaci lidé budou stranku vyuzivat. Vytvoril jsem dotaznik a analyzoval jeho
vystup, zjistil jsem silné stranky a slabiny jiz existujicich aplikaci a vytvofil jsem persony
zastupujici stereotypy riuznych uzivateli. V dalsi kapitole se zamérim na névrh uzivatelského
rozhrani, které by mélo vychazet ze zjisténych informaci.
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Kapitola 4

Navrh Ul a jeho testovani

»Don’t make me think!“(, Nenufte mé premyslet®)

Takto definoval Steve Krug, v jeho stejnojmenné knize [0], zékladni pravidlo pfi tvorbé
uzivatelského rozhrani (dale jen UT). P¥i ndvrhu UI jsem se tedy soustiedil hlavné na jedno-
duchost a pouzitelnost. Stranka by vSsak méla mit i moderni a libivy vzhled. V této kapitole
se tedy budu zabyvat pozadavky na Ul, definuji pripady uziti aplikace a pomoci testovani
zjistim, jaké rozlozeni prvkl je pro uzivatele prehlednéjsi.

4.1 Pozadavky na Ul a navrh prototypt

Vzhledem k zaméfeni na mladé uzivatele je dulezité, aby stranka vypadala moderné a aby
jejl pouzivani bylo intuitivni. Mélo by byt hned jasné, co mé uzivatel délat, aby dosahl
svého cile. Tyto cile jsou definovany pripady uziti v nasledujici ¢asti. Déale je pak popsana
zakladni myslenka Ul a jednotlivé prototypy.

4.1.1 Pripady uziti

Vytvareni pripadu uziti pomahé definovat zakladni chovani uzivatele na vyvijené strance.
MizZeme je ptirovnat ke scénaii divadelni hry. Diky definovani jednotlivych interakci uziva-
tele a systému, se jiz pri ndvrhu systému muizeme soustifedit na optimalizaci prostiedi pro
jednotlivé pripady uziti (obrazek 4.1).

Webova stranka

\/ \\ ¢ Pfihlasit se >
\_ . S

[ Najit trasu > o
uzivatel - P \ %

T o A
N Mge >\< Vyhledat misto >
. namapé

Obréazek 4.1: Diagram uziti zobrazujici interakci uzivatele s aplikaci.
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Pripad uziti: Prihlasit se
o AKktéri: uzivatel, systém
e Vstupni podminky: zadné
e Hlavni scénar:
1. Uzivatel klikne na logo preferované socialni sité v pravém hornim rohu stranky.
2. Systém se spoji se socidlni siti a autentizuje uzivatele.

3. Pokud se uzivatel prihlasuje poprvé:
Systém presméruje uzivatele na potvrzeni pristupu k profilu.
UZivatel potvrdi souhlas s pristupem k tidajim svého profilu.

Systém ulozi data o uzivateli do databaze.

4. Uzivatel je prihlasen a systém zpristupni vSechny polozky menu.

Pripad uziti: Vyhledat misto na mapé
e AKktéri: uzivatel, systém
e Vstupni podminky: zadné
e Hlavni scénar:
1. Uzivatel mé dvé moznosti vyhledani trasy:

UZivatel zad4 hledané misto do vyhleddvani, systém na misto pfesune mapu.

Uzivatel pfesune mapy na hledané misto rucné.
2. Systém na mapé zobrazi dostupné trasy.
Pripad uziti: Najit trasu
o AKktéri: uzivatel, systém
e Vstupni podminky: zadné

e Hlavni scénar:

ju-y

Vyhledat misto na mapé

2. Uzivatel klikne na start trasy.

w

. Systém zobrazi informace o zvolené trase.

4. Uzivatel analyzuje informace o trase.
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Pripad uziti: Pridat trasu
e Aktéri: uzivatel, systém
e Vstupni podminky: uzivatel musi byt prihlasen
e Hlavni scénar:
1. Vyhledat misto na mapé
2. Uzivatel zvoli v menu moznost ,,pridat trasu®.
3. Uzivatel umisti start a cil na pozadované pozice.
4. Systém vypocita a zobrazi trasu mezi témito body.
5. Uzivatel ma moznost upravit trasu pridanim dalsich bodu trasy.
6. Uzivatel vyplni informace o trase.
7. Uzivatel potvrdi pridani trasy na mapu.

8. Systém ulozi trasu do databéze.

4.1.2 Kostra Ul

Rozhodl jsem se pro variantu inspirovanou jednostrankovym designem, ktery je moderni
a prakticky. Uzivatel nemusi slozité prochazet stranky, protoze vSe co potfebuje, najde na
jediné. Tato stranka se vsak bude od klasickych jednostrankovych rozhrani lisit tim, ze se
responzivné prizpusobi obrazovce, tudiz nebude potfeba nikam stranku posouvat. Hlavni
¢innosti uzivateld bude vyhledavani tras v blizkém okoli. Aplikace by se tedy méla, bez
nutnosti nékam klikat, pokusit vyhledat polohu uzivatele pomoci systému GPS hned po
nacteni stranky. Hlavnim prvkem interakce je mapa, tudiz by méla byt dominantni a ve
stfedu. Ovladani mapy je (diky vyuziti map od spolec¢nosti Google) velice intuitivni a pro
mnoho lidi znamé.

Jediné co tedy zbyvalo vyTesit je umisténi a vzhled menu, které by mélo poskytnout
snadny pristup k dalsim funkcim aplikace.

Tyto funkce jsem rozdélil do t¥i zalozek:

e Filter

Zobrazeni tras podle specifi¢téjsiho vybéru atributi.

e Profile
Uprava profilu.

Prehled uzivatelem pridanych tras.
e Add route
Pridéni nové trasy na mapu.

Lidé se divaji na stranku podle predchozich zkuSenosti[7], proto jsem umistil pfihlasovani
mimo menu do pravého horniho rohu stranky, kde na vétsiné ¢asto navstévovanych stranek
byva.
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4.1.3 Vytvoreni navrhi

Pro zjisténi preferenci uzivatelt jsem vytvoril dva navrhy Ul na kterych jsem testoval riizné
umisténi menu (obrézek 4.2) a jejich nedostatky.

VERZE A VERZE B

[ zahlavi ]

zahlavi

menu

menu

mapa
mapa

informace
informace

Obrazek 4.2: Modely dvou moznych rozmisténi prvka stranky.

Verze A

U prvni verze (obrézek 4.3) jsem umistil menu na horni listu a jednotlivé zalozky zakryvaji
mapu. Po kliknuti na urcitou trasu se na spodni listé objevi stru¢né informace, které je
mozné rozbalit na detailnéjsi.

Verze B

U druhé verze (obrazek 4.4) je menu umisténo vlevo a mapa je po rozbaleni polozky menu
stale jasné viditelnd a dominantni. Po kliknut{ na urcéitou trasu se na spodni listé zobrazi
veskeré informace o trase.

4.2 Testovani Ul

Pro testovani dvou zminénych verzi jsem vytvoril pét riizné narocnych tkolt, které by mély
pokryt bézné uzivani aplikace uzivatelem. Testované subjekty jsem vybiral z diive defino-
vané cilové skupiny uzivatelti. Testovani probfhalo na interaktivnim prototypu vytvorenym
pomoci aplikace PowerPoint. Testovani byli prevazné longboardisté z fad mych pratel, které
jsem pozadal o pomoc s vyvojem. Vétsina z nich za mnou prijela domu a s nékterymi jsem
si musel sjednat schiizku. Testovani tedy probihalo osobné a na mém pocitac¢i. V prubéhu
testovani jsem jim do plnéni tkoli nijak nezasahoval a nechal je vzniklé problémy Tesit
samostatneé.
Ukoly vychéazely z vyse zminénych pifpadi uziti:

1. Zjisti, jak je dlouh4 trasa za¢inajici v centru Ceského Krumlova.
2. Zjisti nadmorskou vysku zacatku trasy.

3. Prihlas se a vytvor novou trasu podle zadanych parametri.

4. Zjisti kolik tras tvij profil jiz vytvoril.

5. Odhlas se.
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Obrazek 4.3: Nahled verze A s menu umisténym na horni listé.
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Obréazek 4.4: Nahled verze B s menu umisténym vlevo vedle mapy.
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U dil¢ich tkolu jsem pozoroval jestli je testovany zvladl splnit a jestli je splnil bez
vétsich problémi, pripadné co presné mu délalo problém. Jako vedlejsi vystup byly casy, za
které testovany jednotlivé tkoly splnil. Tyto ¢asy jsem posléze secetl a porovnal (obrazek
4.5). Déle jsem dbal na to, aby se poradi testovani jednotlivych ndvrhi u testovanych
st¥idalo, ¢imz jsem zvysil objektivnost celkovych vysledki[]. Také jsem po kazdém testovani
stravil 10 - 15 minut diskuzi s testovanym o moznych vylepSenich, ¢i chybach. Ptal jsem se
konkrétné na to, ktery ze dvou navrhu jim prijde lepsi, co vidi jako silné stranky jednotlivych
navrhd, jak se jim s nimi pracovalo, co jim prislo nepiehledné ¢i nedomyslené a jak by si
predstavovali idedlni rozmisténi prvkl na strance. Z vysledki vysla lépe verze B, kterou i
vétSina uzivatell preferovala.

Celkovy Cas

120
110
100
90 |
80 |
70

60

50 f
40 F
30 f
2
10 f
1 2 3 4 5 6

Ugastnici

Cas [s)

mNivrh A ®Né&vrh B

Obrazek 4.5: Graf zobrazujici porovnani celkovych ¢asa jednotlivych ucastnik.

7 pripominek jsem zjistil hned nékolik dulezitych véci:

e Zvyraznéni tlacitek tak, aby bylo jasné ze se daji stlacit.

Panel filter by mél byt otevieny hned po nacteni stranky.

e Zvyraznéni vyhledavani mist na mapé.

Slovni popis u hodnoceni pomoci hvézdicek.

e Hodnoceni trasy pomoci systému ,like-dislike“

4.3 Zavér

Diky navrhu dvou ruznych prototypu a jejich naslednému testovani jsem zjistil, jaky vzhled
aplikace je pro uzivatele prehlednéjsi a ¢eho se mam pii findlnim navrhu Ul vyvarovat. Také
jsem se pri rozhovorech s lidmi utvrdil v tom, Ze ma priace ma néjaky smysl a ze si o ni lidé
mysli, ze by jim tato stranka mohla usettit ¢as pfi hledani mist k jezdéni na longboardu.

S hotovym névrhem uzivatelského rozhrani a s védomim vsech zjisténych nedostatkt jiz
nic nebranilo samotné implementaci, které se vénuje nasledujici kapitola.
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Kapitola 5

Implementace

Vybér technologii je pii vytvareni stranky vzdy otdzkou. Hledame technologie, se kterymi
se nam bude dobre pracovat a zaroven budou co mozna nejvice efektivni. V této kapitole
popisi jednotlivé technologie, pomoci kterych jsem stranku vytvarel. Popisi vysledny vzhled
stranky a zastavim se nad jednotlivymi problémy, se kterymi jsem se pfi implementaci
setkal.

5.1 Pouzité technologie

Pri vybéru technologii jsem se zaméril na takové, které jsou podporovany zakladnimi vari-
antami webhostingu (z ekonomickych duvodu). Nakonec jsem se rozhodl pro HTML, CSS,
PHP, databazi MySQL a JavaScript [9]. V dnesni dobé jsou tyto technologie standardem i
na téch nejlevnéjsich webhostingovych sluzbach. Pro zjednoduseni prace vyuzivam nékolik
volné dostupnych néstroji, jako napiiklad framework Bootstrap [10] ¢i knihovnu jQuery.

Kostra stranek je tvorena pomoci HIT'ML a jeji vzhled urcuje CSS. Data jsou ulozena v
databazi MySQL, se kterou stranka komunikuje pomoci PHP a jazyka SQL. Na klientské
strané se nachézi JavaScript [11][12], pomoci néhoz se pro uzivatele vytvari interaktivni
prostiedi a ktery, s pomoci frameworku Google Maps API, tvori a ovlida samotnou mapu.
Pro zobrazeni informaci o trase a pro prenos dat mezi databazi a mapou se vyuziva znac-
kovaci jazyk XML (eXtensible Markup Language) a AJAX (Asynchronous JavaScript and
XML).

5.1.1 Bootstrap

Knihovna pro webové stranky a aplikace usnadnujici praci pii tvorbé uzivatelského roz-
hrani. Vznikla za Ucelem sjednoceni postupt pri tvorbé webovych stranek. Je dostupna
zdarma a jeji kod je otevieny (tzv. ,Open Source“). Obsahuje preddefinované styly pro
jednotlivé prvky rozhrani. Jeji pouzivani je jednoduché a navazuje na ni velky pocet dalsich
frameworkt. V této aplikaci jsou pouzity napriklad pro zobrazeni hodnoceni pomoci péti
hvézdicek.

5.1.2 jQuery

jQuery je volné dostupna JavaScriptova knihovna, kterd umoznuje snadny pristup k prvkum
HTML dokumentu a jejich modifikaci. Vyuziva se pro praci s technologii AJAX, diky které
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lze ménit obsah stranky bez potieby tuto stranku aktualizovat. Diky tomu lze dosdhnout
lepsi interaktivity a nizsimu zatizeni dat.

5.1.3 Google Maps APIs

Toto rozhrani poskytuje aplikacim a webovym strankam plny pristup k mapam od spolec¢-
nosti Google a jejich databazi firemnich zapist a zajimavych mist, kterd obsahuje vice nez
100 miliont polozek.

Na této strance je vyuzito hned nékolik takovych rozhrani. Mapa je vloZzena na stranky
a ovladana pomoci Google Maps JavaScript APIL. O zobrazeni trasy se stard Directions
API, které prinasi plny vykon naviga¢niho modulu od Googlu a dokaze generovat trasy az
pro 23 zadanych mist s moznosti volby druhu dopravy.

Tato podpora je zdarma pro volné dostupné aplikace a stranky, avsak jednotlivé dotazy
jsou limitovany. Napriklad nacteni mapy je limitovano na 25 000 dotazt denné a dotazy na
vypocitani tras na 2 500 denné. Tato ¢isla se daji navysit o 1 000 dotazi za 0.5 amerického
dolaru az k hodnoté 100 000. Maximéalni pocet dotazu, které ma stranka odeslala za den je
zatim 436. Tento problém tedy neni tfeba prozatim resit.

5.2 MySQL databaze

Jedna se o databazovy systém vyuzivajici jazyka SQL. Je to open source projekt, ktery
se prosadil jako univerzaln{ feseni pouzivané na vétsiné internetovych projektt, diky své
jednoduchosti, rychlosti a vykonu. MySQL je dostupné témér na vSech typech webhostingu.
Nepodporuje slozitéjsi programéatorské konstrukce a nemé dostatecny vykon pro masivné
zatézované webové aplikace, coz se neda Tici o konkurenc¢nich databézich, jako jsou napiiklad
PostgreSQL nebo Oracle. Avsak pro ucely mé aplikace je naprosto dostacujici. Data jsou v
databazi uloZena ve formé tabulek. Kazdy sloupec ma svtij predem definovany datovy typ.
S databazi stranka komunikuje prostrednictvim jazykt PHP a SQL. Lze nejen pridavat
zaznamy do tabulek, ale i editovat nebo mazat jiz existujici.

5.2.1 Struktura tabulek v databazi

table name: thumbs table name: routes table name: coords
route_id_FK: int(10) > route_id : int(10) = e —
/I cizi KIi¢ odkazuijici na trasu JF primami kiig \ ;?)%rndaﬁl—‘?k].lént“c’) (3
user_id_FK:int(10) date : timestamp route_id_FK: int(10)
// cizi i€ odkazujici na uzivatele 1/ poskytovatel phhlsteni (e Loliins
up_down : enum(up’down’) user : int(10) Ing : float(10,6)
J// hodnoceni Jfidentifikator uzivatele od poskytovatele n 2
name : varchar(32) lat : float(10.6)
n s J/ souradnice bodu
jméno uzivatele
table name: users start_Ing : float(10.6)
T = start_lat: float(10,6)
user_id : int(10 e e B
/l prirami ineo} = finish_Ing : float(10,6)
oauth_provider : enum(Facebook’ finish_lat : float(10.6)
‘Google Jf souFadnice zagatku a konce trasy
1/ poskytovatel piihlaseni type : enum(cCruising’, Freeride’, "‘Downhill’)
oauth_uid : varchar(30) Jtyp trasy
identifikator uzivatele od posk I difficulty : enum(null, Extreme’, Hard",
name : varchar(32) ‘Normal’, Easy’.'Beginner’)
/ jméno uzivatele /' hodnoceni obtiznosti trasy
added : timestamp surface : enum(null’, Very bad', 'Bad’,
// datum registrace ‘Normal’, 'Nice', 'Beautiful’)
picture : text [/ hednoceni povrchu trasy
// odkaz na profilovy obrazek traffic : enum(null, "Extreme’, 'Heavy',
"Normal’, Light', 'None’)
/I obtiznost trasy
length : int(10)
J/ délka trasy
info : text

J/dalsi informace o trase

Obrazek 5.1: Struktura tabulek databaze zakreslend v ER diagramu.
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Na navrh struktury tabulek v databézi je dilezité se zaméfit dikladné. Spatné zvolené
tabulky a relace mezi nimi mohou pfi pozdéjsi implementaci zptisobit velké problémy.

Hlavnim tkolem je ulozeni informaci o jednotlivych trasidch véetné soutadnic zac¢atku
a konce trasy. K tomu slouzi tabulka routes. U nékterych tras musime znat i mista pies
které dana trasa prochazi. Kazdy takovy bod je ulozen v tabulce coords a je identifikovan
svym unikatnim klicem a cizim klicem odkazujicim na trasu, které se tyka. V tabulce users
se nachaz{ informace o jednotlivych uzivatelich. Obsahuje jméno, UID poskytnuté sluzbou
pres kterou se prihlasili, email a informaci o tom, zda uzivatel chce dostavat emaily o
novinkach. Tabulka thumbs slouzi k ukladani hodnoceni typu ,,like-dislike “. Tyto hlasy jsou
ulozené ve zvlastni tabulce spolu s informaci o tom, kdo hlas udélil hlavné proto, aby kazdy
uzivatel mohl pro trasu hlasovat pouze jednou. Vyslednd struktura databéaze je zobrazena
na obrazku 5.1.

5.2.2 Spojeni mapy s MySQL databazi

Zobrazeni dat z databaze na mapé se ukdzalo byt celkem slozité. Framework, kterym je
mapa tvorena je JavaScriptovy a tudiz se provadi na strané uzivatele. S databazi se vsak
z JavaScriptu spojit nelze. Je tedy potreba nacist data z databize pomoci PHP a poté je
néjakym zptsobem predat JavaScriptu. Tuto komplikaci jsem vytesil pomoci samostatného
PHP souboru, ktery nacte data z databaze a vytvori dokument v jazyce XML, o ktery poté
JavaScript zada a bere si z néj vSechny potrebné informace. PHP se s databézi spojuje
pomoci MySQL funkei a vyuziva k tomu objektové orientovany styl (mysqli funkce).

5.3 Uzivatelské rozhrani

Vysledné uzivatelské rozhrani vychazi z navrhu, ktery se pti testovani ukazal jako privétivéjsi
(obrézek 4.4). Pii jeho tvorbé jsem zapracoval pripominky a névrhy z testovani.

5.3.1 Barevné schéma

Obrazek 5.2: Nejcastéji pouzivané barvy na strance.

Volba barevného schématu je velmi dilezitd. Lidé podvédomé pritazuji barvim vyznam
[13]. Napriklad tlacitko se zelenym pozadim evokuje spravnou volbu, ¢i potvrzeni zadanych
hodnot. Naopak ¢ervené tlacitko vyzyva k opatrnosti. Celkova barevnost stranky by neméla
branit prehlednosti a méla by byt prijemna na pohled. Zvolil jsem tedy nevyrazné svétlé
barvy pozadi. Barvy celé stranky se odviji od jedné hlavni barvy (obrazek 5.2). Vybral jsem
barvu, kterd neni az tak ¢asta a tudiz by se mohla stat pro uzivatele ikonickou.
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5.3.2 Pismo

7 dtvodu absence delsich texti jsem zvolil bezpatkové pismo, které je vhodnéjsi pro kratka
slovni spojeni. Rozhodnuti pouzit velkd i maléd pismena vychézelo z faktu, ze lidé jsou zvykli
na tento format vice nez na psani pouze velkymi pismeny [7].

5.3.3 Prvky rozhrani

Rozhrani je rozdéleno do ¢tyi ¢asti. Hlavnim prvkem je mapa, kterd zabird vétsinu obra-
zovky. Mapa obsahuje ikony znazornujici zacatky jednotlivych tras. Pti kliknuti na ikonu se
na spodnim okraji otevie panel s informacemi o trase a na mapé se trasa vykresli. Na hor-
nim okraji stranky se nachazi zahlavi, ve kterém uzivatel najde vyhledavani mist na mapé
a moznost se prihlasit. Na levé Casti stranky je vertikalni menu, které se po kliknuti rozsiri
a zobrazi obsah jednotlivych polozek. Vysledny vzhled aplikace je zobrazen na obrazku 5.4.

5.4 Mobilni zarizeni

Zobrazeni stranky na mobilnich zafi{zenich bylo i pfes responzivni design neptehledné. Zpi-
sobovala to hlavné orientace obrazovky na vysku. Bylo tedy potfeba vytvorit zvlastni sadu
styld pro mobilni zafizeni a tprava nékterych funkci JavaScriptu. Na chytrych telefonech a

tabletech se tedy menu presouvd pod hlavicku a mapa se rozsifuje na celou sitku stranky
(obrazek 5.3).

@ https:/longboardroutes.com/i  [§] ¢ Search Box B
_,__ Y - +
Dealch Box Filter | Profile ‘ Add route

Y & + AV PN
Filter Profile Add route Ki Mepa  satelitni !;?}?

DifﬂCUIty Normal

) ¢ o oNoNe

Surface: normal

) ¢ o NoNe

Obrazek 5.3: Néhled vzhledu stranky na mobilnim telefonu (Xiaomi Redmi 4x).

Tato optimalizace byla nezbytna. Po zvefejnéni stranky jsem zjistil (diky pouziti nastroje
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Google Analytics), Ze navstévy z mobilnich zafizeni se pohybuji okolo 30% z celkového poctu
a ze mira okamzitého opusténi stranky je u téchto navstév téméer 90%.

5.5 Sprava uzivatela

Pro lepsi spravu pridanych tras a vice moznosti uzivatele stranky jsem se rozhodl umoz-
nit registraci na stranku, diky které ziska uzivatel moznost pfidat své oblibené trasy na
mapu. Registrace uzivatele je mozna pomoci socidlnich siti Facebook a Google+4. Odva-
zuji se tvrdit, Ze jednu z téchto dvou socidlnich siti vyuziva témeér kazdy z cilové skupiny.
Vyhodou tohoto druhu registrace je jeji jednoduchost. Uzivateli stac¢i stisknout tlacitko s
logem preferované socialni sité a potvrdit souhlas s poskytnutim svych informaci, kterymi
jsou pouze jméno, email a profilovy obrizek. Pro tento typ prihlasovani pouzivam PHP
knihovnu HybridAuth[14], kterd poskytuje sjednocené funkce pro vétsinu socidlnich siti a je
zdarma. Déle bylo potfeba vytvorit na obou sitich projekt spojeny s mou strankou. Po pri-
hl4seni/registraci uzivatele obdrzi stranka jednozna¢ny identifikdtor uzivatele generovany
poskytovatelem prihlaSeni a pozadované informace z profilu. Tato data se poté ukladaji do
databaze.

5.6 Podpora v rtznych prohlizecich

P1i tvorbé webovych stranek je velice dulezité nezapomenout, ze existuji i jiné prohlizece,
nez ten,, ktery pouziva vyvojar pro nahled. Neni totiz samoziejmosti, ze kdyz se stranka
zobrazuje v jednom prohlize¢i spravné, ze se bude bez problémil zobrazovat i ve vsech
ostatnich. Nejen ze je potreba zkontrolovat zobrazeni na prohlizec¢ich od riuznych firem, ale
i napri¢ verzemi téchto programu.

Existuji programy a stranky, které umoznuji zobrazeni ndhledu webovych stranek nacte-
ného vsemi dilezitymi prohliZeci a jejich verzemi. Nékteré jsou placené, avsak ja jsem zvolil
stranku browsershots.org, kterd sice nenabizi tolik funkci jako placené programy, avsak pro
ucely mého testovani je dostacujici.

Diky tomuto nastroji jsem zjistil fadu problémt pri zobrazovani stranky v prohlizecich
Mozilla Firefox a zejména Safari. Po analyze problému jsem zjistil, ze vétSinu zpusobovala
CSS funkce cale(). Nacteni mapy je totiz podminéno danou velikosti prvku, do kterého se
ma nacist. Tento problém jsem vyftesil pomoci prefixu -webkit a -moz Také jsem definoval
pevnou velikost stranky, pokud deklarace s funkei calc() selzou. Déale bylo potfeba piepsat
JavaScriptové funkce upravujici velikost jednotlivych prvka stranky.

Nyni by se stranka meéla bez problému zobrazovat na vSech nejvice pouzivanych prohli-
zecich, jimiz jsou Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari a Opera.

5.7 Zavér

V této kapitole jsem popsal technologie, které jsem pouzil pfi tvorbé stranky, rozebral jsem
strukturu tabulek v databédzi a podrobnéji se zastavil nad jednotlivymi prvky vysledné
nez jsem puvodné cekal. Narazil jsem na nékolik problému, které jsem v této kapitole
popsal. VSe se mi vsak podarilo vyresit a aplikaci jsem zvefejnil na internet, hned jak byla
schopna fungovat. O tomto procesu pojednava nasledujici kapitola.
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Obrazek 5.4: Vysledny vzhled aplikace na rtznych zafizenich.
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Kapitola 6

Aktualni stav aplikace

V této kapitole se zamérim na uvedeni implementované aplikace na internet a na to, co
nasledovalo poté. Pouhé nahrani aplikace na internet nestaci. Lidé se o nové strance musi
dozvédét. Proto také popisi vSechny kroky, které jsem provedl pro rozsifeni stranky mezi
cilovou skupinu. Stranka je jiz nékolik dni aktivni a lidé pridavaji trasy. Zamérim se tedy
na ohlasy a ndazory, které jsem ohledné fungovani stranky obdrzel. Také podrobné popisi
své plany s aplikaci v budoucnu.

6.1 Zverejnéni

Nepodarilo se mi dostat k datim zadné existujici databaze longboardovych tras. Pridal
jsem tedy na mapu trasy, o kterych vim a stranku jsem zptistupnil online. Premyslel jsem,
jakym zpusobem dostat povédomi o existenci stranky mezi longboardingovou komunitu a
premluvit uzivatele k pridani svych oblibenych tras.

Rozhodl jsem se nejdrive vyuzit socialni sité. Prihlésil jsem se do téch nejvétsich fa-
cebookovych skupin zabyvajicich se longboardingem po celém svété. Po prijeti do skupiny
jsem na zed pridal prispévek s odkazem na mou stranku a k nému pripojil kratkou zadost
o spolupraci a zaslani nazoru.

Béhem dvou dnii navstivilo stranku kolem dvou stovek lidi a zaregistrovalo se sedmnéct
z nich. Na strance pribylo necelych dvacet tras. Dalsi detaily o navstévnosti rozeberu v
nasledujici sekci.

6.2 Navstévnost

Analyza navstévnosti stranek muze byt velice prinosna. Proto jsem vyuzil nastroje Google
Analytics pro zaznamendavani statistik o navstévnosti stranky. Tato sluzba nejen zazname-
nava pocet navstév, ale dokéze i identifikovat jednotlivé uzivatele a mnozstvi informaci o
jejich navstéve. Proto je mozné zjistit napriklad navstévnost z mobilnich zafizeni, miru oka-
mzitého odchodu uzivateld, narodnost uzivatele, primérnou dobu navstévy a jiné zajimavé
metriky.

Nasledujici data jsou z obdobi jednoho tydne od zverejnéni stranky. Celkovy pocet na-
vstév stranky je 477. Z toho pouze 3 uzivatelé nalezli stranku pomoci internetového vyhle-
davace. Toto zjisténi by mélo byt impulzem ke snaze zlepsit pozici stranky ve vyhledavani.
Toho lze docilit napiiklad lepsi optimalizaci stranek pro mobilni telefony, ¢i pridanim struk-
turovanych dat na stranku.
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Mira okamZitého opusténi stranky se bohuzel pohybuje okolo 80%. To prisuzuji hlavné
malému poctu tras na mapé. Vétsina lidi jsou konzumenti. Nechtéji prispét ale pouze vy-
uzivaji toho, co ostatni vytvorili. Tento index by se mél zlepsit po naplnéni databédze vice
trasami.

Zeb¥icek stati, ze kterych uzivatelé prichdzi, se odviji od toho, na které facebookové
skupiny jsem umistil odkaz. Pfes 47% uzivatelt pfichazi z Ceské Republiky, 14% ze Slo-
vinska, 11% ze Spojenych statu americkych. Déle se objevuji uzivatelé z Némecka, Anglie,
Francie, Madarska a Slovenska. Toto zjisténi dokazuje, Ze rozhodnuti vytvorit stranky v
anglickém jazyce bylo pfinosem.

V tabulce zobrazujici data rozdélend v zavislosti na pouzitém prohlizec¢i jsem si vSiml
toho, ze témér vsichni uzivatelé, kteri navstivili stranku pomoci prohlizece Safari, stranku
okamzité opustily. Diky tomu jsem zjistil, ze prohlize¢ Safari nepodporuje nékteré kon-
strukce CSS a ze se stranka nezobrazuje spravné. Tento problém jsem okamzité opravil a
index okamzitého opusténi u téchto uzivatelu zac¢ina klesat.

6.3 Ohlasy a nazory

Po zvefejnéni stranky a umisténi odkazu do skupin na facebooku mi nékteri lidé posilali
zpravy a emaily s nazory na fungovani aplikace. Mohu ¥ici, Ze vétsina z nich byla pozitivnich.
Vétsinou lidé psali, Ze se jim tento projekt libi a ze ho radi podpori. Nékteri lidé mi dokonce
vénovali sviij ¢as aby napsali konkrétni pripominky k fungovani stranek.

Nejvice se v pripominkéach objevovalo nasledujici:

e Zjednoduseni pridavani trasy na mapu.
e Piidani vyskového profilu trasy.
e Lepsi zduraznéni faktu, ze se uzivatel musi prihlasit aby mohl pridat trasu.

e Neékolik lidi mi také pripomnélo, ze jiz existuje aplikace na telefon se stejnym zamé-
fenim.

Také jsem se s timto projektem zucastnil studentské konference ExcelQFIT 2017, kterou
porada Fakulta informacnich technologii Vysokého uceni technického v Brné. Konference si
klade za cil dat prostor studentiim prezentovat své napady a vysledky i nad ramec studij-
nich praci na fakulté.[15] Podminkou ticasti bylo vytvoreni ¢lanku popisujiciho mij projekt
a vytvoreni informac¢niho plakatu formatu Al. Tyto mnou vytvorené dokumenty je mozné
si prohlédnout na strénce excel fit.vutbr.cz/2017 /sbornik/. Uéast v konferenci mi poskytla
nejen moznost verejné prezentovat vysledky mé prace, ale hlavné piilezitost k diskuzi k pro-
jektu s lidmi z oboru. Vétsiné lidi, ktefi se u mého plakatu zastavili, se ma prace zamlouvala.
Dokonce velka ¢ast z nich ihned zacala navrhovat ruzna rozsifeni, moznosti propagace a
rizné cesty vedouci k finanénimu zhodnoceni aplikace.

6.4 Plany do budoucna

Tento projekt bych chtél dale rozsifovat a zlepsovat. Mam v planu hned nékolik rozsitend,
které bych chtél implementovat. Nékterda z nich vychazi z pripominek, kterym jsem se
vénoval v predchozi ¢asti.
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Hlavnim je vizualizace vyskového profilu trasy, ktery je zejména pro longboardové trasy
velice uzite¢nou informaci. Toto rozsifeni by se dalo implementovat s pomoci rozhrani Go-
ogle Maps Elevation API. Druhou dulezitou véci je umoznit uzivatelim mazat a editovat
pridané trasy. Déale bych se rad zaméril na zjednoduseni pridavani novych tras na mapu.
Chtél bych ho vice priblizit systému hledani tras na mapach od spoletnosti Google. Na
tento systém jsou jiz uzivatelé zvykli, tudiz by pro né mél byt prehlednéjsi.

Také budu délat vse pro to, aby se databdze co nejvice naplnila kvalitnimi trasami.
Existence této stranky stoji a pada na poctu tras na mapé. Mapa s patnécti trasami na
tzemi CR nemiiZe zaujmout a uz vibec nezaujme uzivatele ze zahrani¢i. Toho bych chtél
dosahnout jak vlastni iniciativou, tak lepsi propagaci stranek. Pomohl by napfriklad c¢lanek
v néjakém online magazinu se zaméfenim na longboarding.

Zobrazeni stranek na mobilnich zarizenich by se také dalo jesté hodné zlepsit. Zaro-
ven bych chtél uzivatelim mobilnich zafizeni poskytnout moznost pridat si odkaz na tyto
stranky na plochu a tudiz mu usnadnit pristup na stranky na jediné kliknuti.

6.5 Zavér

Webova stranka s aplikaci je jiz vefejné pristupna, avsak tim prace nekonci. Tato kapitola
se zameérila na zverejnéni a propagaci stranky a na ohlasy redlnych uzivateli z celého svéta.
Také jsem shrnul vSe, co by mohlo v budoucnu stranku vylepsit a pomoci ji dostat se do
podvédomi lidi. Provedl jsem také analyzu statistiky navstévnosti stranky ziskanou pomoci
Google Analytics a navrhl feseni problému, které z této analyzy vyplyvaji.
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Kapitola 7
Zaver

Cilem této prace bylo vytvoreni webové aplikace uré¢ené primarné pro longboardisty. Apli-
kace by méla usnadnit hledani mist vhodnych k provozovani tohoto sportu. Vedlejsim pii-
nosem byl také osobni rozvoj znalost{ v okruhu databazi a tvorby webovych stranek. Hlavni
motivaci byl jak zminovany osobni rozvoj v oblasti, které bych se chtél v budoucnu vénovat,
tak absence webové stranky podobného typu.

Vysledkem mé bakalarské prace je funkéni webova aplikace dostupnéd na adrese lon-
ghoardroutes.com, kterd umoznuje vsechny pozadované funkce definované v druhé a tieti
kapitole. Na mapé je jiz pridano pres 30 tras po celé republice. Lze také predpokladat, ze by
se stranka mohla rozsitit i za hranice naseho statu diky pouziti anglického jazyka a moznosti
pfidavat trasy kdekoli na svété. Zatim uzivatelé piidali jen ¢ty¥i trasy za hranicemi Ceské
republiky. Predpokladam vsak, Ze se toto ¢islo ¢asem zvysi. Stranka je také optimalizovana
pro mobilni zafizeni, coz je v moderni dobé chytrych telefonii a tablett velice dilezité.

V budoucnu se jesté chystam aplikaci rozsirit napiiklad o moznost editace uzivatelem
pridanych tras, pridani tlac¢itka pro uloZeni odkazu na stranku na plochu mobilniho zafizeni,
zobrazeni detailniho vyskového profilu u informaci o trase nebo zjednoduseni vkladani nové
trasy na mapu.

Koncept této stranky je také mozné vyuzit pro vytvoreni dalSich stranek pro sdileni tras
nebo mist i pro jiné oblasti zajmu. Lze vytvorit stranky pro cyklisty, surfaie, pési turisty a
jiné podobné. Price na tomto projektu jesté neni zdaleka hotova. Doufam, Zze se mi podari
dostat stranku do povédomi longboardistu a néjakym zpusobem je presvédéit k aktivnimu
uzivani stranky.
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Priloha A

Dotaznik

1. Tvij vek*

2. Uroven angli¢tiny*

o Zédna
o Zikladni

e Pokrodila
3. Jak casto jezdis na longboardu?*

o Kazdy den

e Casto

Parkrat do mésice
e Parkrat do roka

e Vibec

4. MA4S oblibena mista (trasy) na jezdéni?

e Ano
o Ne

5. Je podle tebe tézké najit vhodné misto na jezdéni?

e Ano, velmi
e SpisSe ano
e Spise ne

e Viibec

6. Jsi ochotny podniknout vylet za dobrymi trasami?

e Ano
e Ne

7. Vyuzival/a bys mapu s misty vhodnymi pro jezdéni na longboardu?

e Ano
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e Mozna

e Ne

8. Co povazujes za dilezité u popisu takové trasy? (mizete vybrat vice od-
povédi)
e Délku
e Obtiznost

Kvalitu povrchu

Hustotu dopravy

Vyskovy profil trasy

e Jiné...
9. Co by u takové mapy podle tebe nemélo chybét?

10. Prostor pro napady a poznamky:
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