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Annotation:

PROCHAZKOVA, Eva. Didactic game for development of visual and spatial
imagination. Hradec Kralové: Faculty of Education,University of Hradec Kralové, 2020.

92 pp. Diploma Degree Thesis.

The aim of my Thesis is creating of the artist’s teaching aid which develops children’s
creativity through game based on work with several chosen works of art.

This diploma thesis is devided into two parts, theoretical part and practical part. The
theoretical part is about historical development and theory of didactic games and toys.
The history of game is followed by text about creativity whose development is necessary
for healthy development of the child. In connection with creativity the text discusses
about methods and possible barriers in its development.

In the end of the theoretical part | deal with selected abstract artists which are connected to
the practical part. In the practical part | deal with creation and realization of abstract
sheets. The correct use of the didactic tool and suitability of its use is characterized in this
part. In the end I verify functionality of the didactic tool through individualapproach with
children in preschool age and students of Elementary Art School. Photodocumentation is
part of the thesis.
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Uvod

Hra je neodmyslitelnou soucasti vyvoje lidstva, diky které se déti a cela nase spole¢nost
zdokonaluje. Je pro nés inspiraci a motivaci. Hra nas socializuje a rozviji nase dovednosti,
které jsou dulezité pro na$ lidsky vyvoj. Prostfednictvim hry navozujeme kontakt
s okolnim socialnim prostfedim. Hra nerozviji jen déti a mladez, vyznamnou roli hraje i
v dospélosti a ve stafi. Setkavame se S ni kazdy den a stava se pro nas neodmyslitelnou
soucasti naseho zivota. Dulezité je hru umét propojit s tvofivosti, ktera pomaha rozvijet
nase osobnosti. Pfi hie si utvafime role, uc¢ime se respektovat pravidla a zvnitifiovat
socialni normy. Co je to vlastné hra? A jak moc je dulezita v ur¢itém vyvojovém obdobi
deti?

r w7 r~r

Teoreticka ¢ast diplomové prace je tvorena deviti kapitolami. Prvni kapitola nahlizi na
piehled historického vyvoje her od starovéku po devatenacté stoleti. Vstup do druhé
kapitoly nam odkryva vyznam her, jejich rozvoj a pravidla, ktera jsou jeji nedilnou
soucasti. Treti kapitola se vénuje typologii her, dale také zminiuje, v jakém prostiedi a za
jakych podminek je hru mozné vyuzit. Nasledujici ¢tvrta kapitola rozdéluje hry z ur¢itého
hlediska détského vyvoje, pocinaje hrou kojencti, navazuji dalsi faze détského vyvoje a
kapitolu uzaviraji hry dospélych. Pata kapitola vénuje pozornost tvofivosti, ktera je
nepostradatelnym magnetem hry a kapitola Sesta se zabyva jejim rozvojem. Dalsi ¢asti je
sedma kapitola poukazujici na eventualni metody, které se k rozvoji tvotivosti vyuZzivaji.
Osma kapitola uvadi mozné bariéry, které je potieba odbouravat, nebot’ potlacuji tvotfivou
¢innost. Nasledujici devata kapitola vénuje pozornost abstraktnimu uméni. Posledni
desata kapitola teoretické ¢asti prace piedstavuje strucny Zivotopis umélcti, ke kterym se
vaze prakticka ¢ast abstraktni bloky pro rozvoj tvorivosti a védomosti. Prakticka cast je
otevirana jedenactou kapitolou s postupem realizace didaktické pomiicky, navodem, jak
s pomiickou pracovat a obrazovou fotodokumentaci detailu jednotlivych ¢asti.
Nasledujici  kapitola dvanact obsahuje fotodokumentaci finalni  didaktické
pomicky. Kapitola tfinact poukazuje na mozné navaznosti, které mohou doplnit a rozsifit
finalni vyrobek. Posledni kapitola ¢trnact popisuje pribéh evaluace didaktické pomiicky

v praxi se dvéma zaky ZUS a tiemi détmi predskolniho véku.



., Hra je jednim ze svornikii, které spojuji
jednotliva vyvojova obdobi lidského Zivota v jeden celek.
Zden¢k Matéjcek

(Suchankova 2014, s. 9)



Teoreticka Cast
1 Pohled na historii her

Hry a hrac¢ky nas doprovazeji od samého pocatku nasi existence. Skute¢nost, ze hracky
nesou urcitou dualezitost a jsou predmétem rozvoje vychovy generaci, se odrazi v nasem
zivoté a V kulturnim prostfedi. Béhem staleti ménily svou podobu, avSak otazkou je,
jakym smérem se posouva vyvoj a jejich kvalita? Hracky mély své dulezité misto uz ve
staroveku. Egypt se stal jejich prvnim archeologickym nalezi§tém. Objeveny byly hlinéné
a dievéné hracky a figurky, které nesly podobu zvitat ¢i panenek. V fecké kultuie se
dochovaly hrac¢ky se symbolikou vojacku, vozikl, figurky koniki, avsak i dévcata Si
vyrabéla panenky z textilu, hliny, slonoviny a objevovalo se i zlato a stiibro. (MiSurcova
1980, s. 9) Hry se postupem ¢asu staly nedilnou soucasti nejen détského zivota, ale zivota
celé spolecnosti. V dobé antického starovéku byly hry propojovany s bohy a nabozenskou
tématikou. (MiSurcova 1980, s. 9) Patiily mezi né¢ mimo jiné olympijské hry (atletika),
hry v cirku (zavody vozataji — velmi oblibené), scénické hry (komedie, tragédie, satira,
atd.). Ty se odehravaly nejdiive na dfevénych podiich, pozdéji ve zdénych divadlech.
V neposledni fad¢ se hry konaly i v amfiteatrech (hlavné souboje gladiatord a exotické
zvéte). (Robert 2001, str. 190-193) Dilezitou roli hry nachazime v antické spole¢nosti
a literarnich dilech vyznamnych tfeckych filozofii Platona a Aristotela. Jejich myslenky
vyzdvihly hru o jeji funkci a vyuziti ve vychové déti a mladeze. 1 sttedovéci myslitelé
zafazovali hraci prvky do vyucovani v nejvyssich spolecenskych tiidach. V dobé, kdy se
podle antického vzoru kladl vétsi diraz na vyznam télesné kultury, vznikaly nejen hry
pohybové. Rizné sporty doplnovaly hry intelektudlni, kdy byly zdkim pti vyucovani
pokladany hadanky. Dilezitou roli v rozvoji obrazové piedstavivosti ve vyuce hralo i
grafické zobrazeni, které se vyznacovalo hrou s obrazky. Prvni didakticka hra s kartami
byla vytiSténa v roce 1510 v Krakové. Pozdéji se hra rozsitila do Pafize a postupem Casu
byla vitana i mezi Sirokou vrstvou mlédezZe a dospélych. Stala se vyznamnym prvkem a
nepostradatelnou soucasti vychovy. Vyznamné prispél k rozvoji hry i J. A. Komensky
(1592 - 1670). Skalu hernich moznosti, jeji vlastnosti a charakteristiku hry uvadi ve svych
spisech Svét v obrazech. Komensky povazoval hru za nedilnou soucast détského zivota,
podle n¢j nalézaji déti ve hie prostor pro vlastni rozhodnuti, fantazii, tvotivost, svobodu
hry, vaznost, spontannost, radost a $tésti. Podle Komenského slouzila hra k obohaceni
znalosti, rozvoji smyslt a mysleni. ,, Rozvijeni détské hry VyzZaduje styk s prirodninami s

predméty denni potreby i s hrackami - figurami osob i zvifata a miniaturami pracovnich
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nastrojii. ““ U vétSich déti je hra podstatnéjsi v podob& pohybu - mic¢ové hry, kuzelky. A
dulezité jsou i hry intelektualni, které rozviji smysl pro humor a ve tfidé vytvari piijemné
a zabavné uceni. Mohou byt ve form¢ hadanek, zertii nebo pohadek. Osmnéacté stoleti
s sebou piineslo hry, které se zaméfovaly na gramatiku, zemépis, déjepis, nabozenstvi a
vojenstvi. Déti si hraly s vojacky a vymyslely rizné hry s vojenskou tématikou. V tomto
stoleti se zrodilo i nové pojeti détstvi, v némz se rodila myslenka o odlisnostech ditéte od
dospélého. Do té doby se dit€¢ ve véku 6 - 7 let zaclenovalo do spole¢nosti dospé€lych,
oblékaly si stejné Saty, hraly stejné hry a zapojovaly se do spolecenskych akci. Hry a
hracky se odlisSovaly svou funkcnosti a umysIné se vyuzivaly pii vychové a pfi vyuce
napomahaly k lepSimu soustiedéni a rozvoji détskych moznosti. (MiSurcova 1980, s. 9,
10, 12) V devatenactém stoleti se pozornost na hru a hracku intenzivné zvysuje. Vyznam
hracky stoupd a dostavd se do poptedi. ZvySuje aktivitu, podporuje pozornost a
kompenzuje onu hranici styku s pfirodou. Jedna z pomticek, ktera dokaze ovladat dusevni
vyvoj ditéte, je hra. Potlacuje psychické napéti, velkou roli hraje pfi odlouceni.

(Suchankova 2014, s. 63)

2 Proc hra?

Hra ma v lidské spolec¢nosti a kultufe svou podstatnou roli. Je vyznamna pro psychicky
vyvoj, tradice v ritualech, naboZenské slavnosti, sportovni soutéZe typu olympijské hry,
umélecké formy typu koncerty, divadlo, balet aj. Setkat se s ni mtiizeme nejen u ¢lovéeka,
ale 1 u n¢kterych vyssich Zivocicha.

»Hra je ¢innost spontanni, je prirozenym aktivnim jednanim vychdzejicim z nasi vnitini
motivace. V cinnosti, tedy ve hie si stanovujeme viastni cile, volime si pro hru podminky,
realizujeme ji nenucené, dobrovolné.*“ (Suchankova 2014, s. 10)

Prostednictvim hry dochazi k utvateni osobnosti a vnitini motivace. Cinnost neboli hra
nam dovoluje seberealizaci, umoziuje svobodu rozhodnuti, vytvati dusevni fad a
ucelnost. (Suchankova 2014, s. 9, 10) Pii opétovném pusobeni ¢lovéka na okoli, dochazi
Kk propojovani novych predmétti. Hra a jeji proces je kliCovou ¢innosti, proto se neklade
velky duraz na samotny vysledek. Rozviji osobni predstavivost a prohlubuje zazitky ze

Zivota a prostredi, ve kterém jedinec zil a zije. (MiSurcova 1980, s. 31)
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2.1 Pravidla

Kazdy z nés si hru voli svobodné a sim rozhoduje o jejim pribéhu. Pomaha nam pfi vybiti
piebytecné energie, je pro nas odpocinkem po praci a nedilnou soucasti rozvoje tvorivosti.
Hra nas uc¢i dodrzovat pravidla a fad. Nejsou to jen pravidla, ktera jsou dana zvenci, ale
hlavné¢ pravidla, kterd si sami stanovime. VétSina her, kde se ucastni vice hract, se bez
pravidel neobejde. , Organizované hry s jednoduchymi pravidly, jako jsou na kovboje a
Indidany, micové hry, jezdeni na koleckovych bruslich a obtézovani jinych lidi, jsou pozdéji
Z pedagogického hlediska se hry déli na hry tvotivé a hry s pravidly. U tvotfivych her si
sami volime namét a prub¢h hry, oproti tomu hry s pravidly navazuji z hlediska télesného
a dusevniho vyvoje na hry tvofivé. Jejich hlavnim prvkem je vztah a komunikace
s ostatnimi hraci. Probiha v ur¢itém prostoru, ¢asu a obsahuje jak napéti, tak uvolnéni.
, Hrat si znamena provadeét cinnost podle pravidel, ktera jsme si zvolili a jejichz
dodrzovani vyZaduje obvykle vedomé usili.* (Suchankova 2014, s. 11) Ne u vSech her se
totiz daji dodrzovat pravidla. ,, Kdo pripomind chlapeckovi, ze neni opravdivy detektiv,
opravdicky pirat, opravdivy kit nebo ponorka ¢i ten kdo pripomind holcicce, ze deétatko,
které chova, neni opravdové.. “(Caillois 1998, str. 30) nema moznost prohlasit, ze tato hra
se fidi pravidly, stava se imaginarni hrou. Prostfednictvim hry se otevira moznost
posilovat vytrvalost, objevovat silu a davtip, rozvijet fantazii a vyjadfovat tvaréi
schopnosti. Pfinasi sebeuplatnéni, projevuje se radosti a uspokojenim, které jsou
doprovazené smichem. Smich neni vZdy znakem hry, mohou se projevovat i jiné emoce,
které vyuzivaji napf. v psychoterapii ¢i v psychologii.

,Jednou z nejvyznamnéjsich charakteristik hry, ktera zahrnuje védomou kontrolu

vilastniho chovdani je aktivni, pozorny a nestresujici stav mysli.* (Suchankova 2014, s. 13)

2.2 Vyznam a teorie hry-hracky pfi détském vyvoji
2.3 Hra jako potieba rozvoje

Od samého pocatku se u déti rozviji dulezita ¢ast pohybovych dovednosti — motorika.
»Celkovd pohybova schopnost organismu. Zahrnuje Ccinnosti oznacované jako

grafomotorika a -> senzomotorika. “ (Pricha 1998, s. 136)
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3 Druhy her a jejich moZnosti vyuziti

Hry se mohou realizovat v rizném prostiedi a za odli$nych organiza¢nich podminek. Pro
déti jsou velice piinosné a jako didaktickd metoda jsou rozvojem vzdélavaciho a
vychovného cile. Hra mtze byt motivovana, volna i1 fizend a pifinosnd pro détské
védomosti, schopnosti a dovednosti. Rozd¢€leni her byva vétsinou zavislé na véku ditéte,
prostiedi, ve kterém se hra odehrava, ¢asu, po¢tu hraca, kteti se hry ucastni a v neposledni
fad¢ pohlavi, které ma vliv na vybér hry i hracky. Dulezita je kvalitni znalost typologie
her. Ta se vyuziva v praxi jako prostiedek k uréeni, které hry a hracky lze vyuzit v ur¢itém
véku ditéte. Hra muze probihat v domacim prostiedi ¢i prostiedi matetské skolky a je
zakladni slozkou kazdodenni €innosti ditéte. Diky znalosti typologie her si uvédomujeme,
jaké prvky ve hie déti rozvijeji. Dulezité je, zda se zapojuji do skupinovych her, jak si
hraji se svymi vrstevniky, jaké prostiedi je pro n¢ ideédlni a s ¢im si rady hraji. Tyto
skutenosti ndm pomdhaji pfimefené reagovat pii rozvijeni spontannich her déti a
planovani dalSich, novych hernich ¢innosti. Je vhodné nabizet rozmanité kombinace a
moznosti her a jejich vyuziti. Realizaci hry je mozné provést ve vnitinim prostiedi, jindy

ve venkovnim prostiedi, individualné ¢i skupinové. (Suchankova 2014, s. 51, 52)

Zakladni déleni her, se kterymi se setkavame v matefské $kolce, je rozdéleni z hlediska

miry vedeni her. Rozdélujeme na:

Vedené hry: Maji vice podob.

Hry, do kterych dospéli - ucitel tmysIné zasahuje tim, Ze urcuje pravidla. Muze se jednat
i 0 hry spontanni. (Zvifatka béhaji jen na louce (koberec), do mésta (mimo koberec) uz
b&éhat nemohou.)

Hry, jejichz realizace vychazi z vybéru dospélého - ucitele, ale musi byt ovlivnéna zazitky
a zkuSenostmi déti. ,, Tyto cinnosti smeruji k naplnéni vytycenych vzdeélavacich cilii a
dosazeni ocekavanych vystupu u deéti.

Vedené hry byvaji castéji v praxi oznacovany jako hry rizené ¢i didakticke, edukacni.

(Suchankova 2014, s. 52)

Navozené hry: Ty se vyznacuji hrou - ¢innosti, kterou ditéti nabidneme a poskytneme

mu motivaci.
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Spontanni hry: Jsou pfirozenym projevem déti a vyznacuji se jejich zajmem, potiebami
a vnitini motivaci. V této hie je kazdé dit€ panem svého prostoru, ¢asu a vybéru adekvatni
hry. Samo si voli svlij ndmét, urcuje si sva pravidla pro svou hru a s kym a jak si bude
hrat. Tyto hry by nemély byt nijak naruSovany, dit€ v nich proziva vnitini uspokojeni a

napliiuje své potieby.

4 Rozdéleni her z hlediska vyvoje

Hry tvofi vyznacny prostor v détském vyvojovém obdobi. Kazda faze Zivota nese
specifické charaktery. Rozdilnosti v uréitych hrach se nemuseji z pravidla vazat na
vékové obdobi, odlisnosti mohou byt i U déti stejného veku. ,, Détska hra se vyviji

V zavislosti na tom, jak dité vyspivd a jak je vychovdvdno. * (Misurcova 1980, s. 47)

4.1 Hry kojencu

Prvni zndmky hry se objevuji jiz od samého narozeni ditéte a projevuji se spontanné.
Kojenecky veék pretrvava od jednoho mésice az do jednoho roku Zivota. Dilezitou roli
v prvnich letech zivota, hraje socialni hra. Dité se v obdobi 2-3 mésicti socializuje a
dochdazi k dileZitému rozvoji citovych rodinnych vztaht.. Dllezitym prvkem je usmeév,
ktery projevuje radost z ptitomnosti druhého. O¢ni kontakt - pohled z o¢i do oéi, ktery je
dalezitou, kladnou zpétnou vazbou, u které dochazi k upoutani pozornosti. Povidani,
ismévy, jsou také vyznamnymi socializaénimi hrami. Usmév se dité postupem &asu
., ..nauci vedomeé ovladat a pouzivat v socialnim kontaktu cilené.” (Vagnerova 2012,
5.105) V tomto obdobi dochazi i k rozvoji hravych ¢innosti. ,, Rozvoj je iizce spjat
S wvojem pohybovym a smyslovy. Od tretiho mésice postupné se dité uci vidét a

rozeznavat predmeéty, jejich tvar a barvy.“ (Misurcova 1980, s. 48)

Od ¢tvrtého mésice ma velky vliv na vyvoj dotykovy vjem - hmat. Ohmatdvani okolnich
predméti, télicka, obliceje, vlasi - je pro kojence diilezité a objevovanim zajimavych véci
se obohacuje jeho Cinnost. Pro toto obdobi je typickd 1 samostatnd hra. Tato hra se
projevuje napt. hrou s chrastitkem, kterd pfinasi potéSeni. Dité objevuje jeho mozZnosti,

hracku uchopuje a pocitame s tim, ze ji vklada do ust-coz je jeho bezprostredni cesta
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poznavani. ,, Prvni takto orientované poznavani md ordlni charakter. “ (Vagnerova 2012,
s. 81)

., Vedle hracek, které slouzi k uchopovani, myvaji i deti hracky na divani: byvaji to hracky,
S nimiz si déti budou hrat pozdéji, a nyni slouzi jako ozdoba détského koutku.

(Misurcova 1980, s. 48)

Kazdé dit¢ od narozeni vyzaduje pii hie dohled od dospélého a moznou pomoc. Osmy
mésic je vyznamny pro rozvoj motoriky, ve které zaujimaji dtlezitou roli pohybové hry.
Dité intenzivné pohybuje rukama, nohama a pietaci celé télo. Timto zptisobem napliiuje
svou potifebu pohybu. Dilezity aspekt pro toto obdobi je klistovy uchop, kdy dité
uchopuje predméty mezi palec a ukazovak. Mezi oblibené Cinnosti patii hazeni predmétii
na zem neboli sekvenéni hra. Je dulezité, abychom si v téchto chvilich uchovali trpélivost

a otevreli ditéti prostor v poznani novych véci.
Vhodné hry a hracky: Chrastitka, krouzky, textilni ploché panenky, aj.

Houpani, Jak se jezdi, Hopsa hejsa, tleskani (tleskani rukama v rytmu fikanky), vafila

mysicka kasicku, aj.

4.3 Hry batolat

Dalsi faze détského vyvoje nastava v obdobi mezi 1. aZ 3. rokem véku ditéte. Pfinasi
dalezity vyvoj schopnosti, obohaceni hry a jeji ¢innosti. Jiz od utlého veéku dité vyzaduje
nasi vSestrannou, stdlou pozornost a aktivitu. Je potfeba ditéti poskytnout Siroky pfisun
podnétil, které jsou pro né¢j pfinosné a odpovidaji svou narocnosti jeho veéku. Dité si
vyhledava ¢innosti, které pro n¢ho nejsou ohrozujici a nebezpeéné. Naopak potiebuje
¢innosti, které mu dodavaji jistotu a urcitou miru srozumitelnosti. Urcita stereotypnost a
nadmérné presyceni intenzity (napf. kdyZ je dit€ unavené) Cinnosti vede
k neuspokojovani samostatnosti. ,,V batolecim véku dochdazi kvyvojové promené
V pristupu k poznavani, déti jsou samostatnéjsi a aktivnéjsi, at' uz jde o experimentaci se
skutecnymi objekty nebo s jejich reprezentacemi na symbolické urovni.” (Vagnerova
2012, s. 124) V této fazi dochazi k tzv. obdobi experimentu. Dité objevuje své moznosti
nahodnych nefizenych pohybt, které postupné prechazi k pohybim fizenym. Jedna se
uchop predmétl, hazeni s nimi a jiné manipulace. Diky fizenym pohybim dité ziskava

kontrolu nad vlastnim chovanim. ,,Schopnost ovladat nase télo je jednou z forem
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autoregulace...” (Vagnerova 2012, s. 121), coz vede k novym zkuSenostem s velkym

zajmem, ktery sméfuje nejen K vytrvalému opakovani ¢innosti, ale i k procvi¢ovani a

wewvr

vvvvvv

Dité vyhledava nové moznosti ¢innosti (napt.): Nabira vodu z mista a vyléva ho na jiné
misto, nabira pisek z auta a vysypava ho na jiné auto. Vyznac¢nou roli v tomto vyvojovém
obdobi hraje fantazie a tvorivost, ktera se prevazné uplatiiuji spiSe ve hie nez
VvV experimentovani. Hra vyzaduje z velké Casti predstavivost, kterd vede k urcitému cili.
Obecné se u malych déti mize hra a experiment propojovat. Z tvofivé hry muze dojit
k experimentu a naopak. Postupné se u ditéte Objevuji ukony, které - i kdyz jsou pro dité
vnitiné totozné s hrou - jsou svou podstatou jiz praci: dité ji, obléka se, uklizi hracky
apod.© (Misurcova 1980, s. 56)

Zastoupeni hrubé motoriky u batolat ma pohybova neboli motoricka hra. ,, Dite se ve hrie
uci chodit, skakat, behat, procvicuje skok sounoz, poskoky po jedné noze, preskakuje
prekazku, uci se stat se zavienyma ocima, prejit po cdare, chodit po schodech, po zvysené
ploSe, houpat se na houpacce, prolézat prolézacky, chodit pozpatku.,” (Suchankova 2014,
str. 37) tento typ her vyuziva hracky jako je: mi¢, kruhy a kuzelky. Jsou nepostradatelnym
pomocnikem v prostorové nejistot¢ a napomahaji trénovat koordinaci pohybti a sval.

S vyvojem motoriky je spojen rozvoj manipulace S pfedméty, které ndm oteviraji
moznosti objevovani. Je proto dilezity rozvoj manipulaéni hry, ,,..kterd vychazi
Z koordinace zraku a pohybového apardtu.* (Suchankova 2014, s. 44) Kolem jednoho az
dvou a pul let je typické pro détskou hru otevirani dvefti, zavirani dvefi, zamky,
krabice...,” vkladaci kostky, misticky, panenky matrjosky.” (Misurcova 1980, s. 56). Pti
téchto ¢innostech dochazi ke zpeviiovani ruky, paze a zdokonalovani koordinace obou
rukou. Nepostradatelné ¢innosti vV tomto véku jsou spojeny s jemnou motorikou. Dité
navléka koralky na provazek, uchopuje kleStickami kuli¢ky, provléka provazkem dirky,
pomoci pipety nabird barvy, pfeléva vodu ze dzbanku do dzbanku, “... obraci stranky,
stavi z kostek, modeluje z plasteliny, vytrhava, lepi, preléva tekutiny z nadoby do nadoby,
zapne a rozepne zip, knofliky, zavaze tkanicky, stiiha nizkami aj. ...* (Suchdnkova 2014,
s. 37) Z déti se stavaji jakysi ,,objevovatelé”. Badaji po vSech vécech, ke kterym jim
umoznime volny piistup. Mnohdy to jsou i nebezpecné piedméty jako elektrospotiebice,
zasuvky, zapalky a jiné néstrahy, u kterych je potfeba si uvédomit a zabranit moznému

riziku nebezpeci hry.
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Uceni napodobou je jednou z dalSich komunikaénich socialnich her. Slovni hry, které
jsou spojené s pohybem, se déti u¢i napodobovat od svych rodi¢t. Muze se jednat o
nejruznéjsi slovni hticky, ,, ...7lkadla a rFikanky ( paci, paci: varila mysicka kasicku:
berany duc). “(Suchankova 2014, str. 45) Nejzabavné&j§i jsou experimenty s hlasy, které
jsou doprovazeny zvuky. ,, Oblibené jsou slovni napodobovaci hry (,,Jak déla kocicka? ).
Se slovnimi hrami pak byva casto spojené predcitani knih. Dulezity je zpév. “ (Suchankova
2014, s. 45) S ditétem mohou zpivat napf. pfislu$nici rodiny, ale je nutné, aby zpé€v nebyl
fale$ny a prozitek z n¢j nebyl nulovy. Mohlo by dojit k osvojeni téchto chyb a bylo by
tézké je do budoucna odstranit. DéEti se snazi co nejpiesnéji napodobovat fe¢ dospélych,
kterou potiebuji pro rozvoj vSech jejich slozek. To je jeden z divodi, pro¢ by se dospéli
méli vyvarovat Sislani. Rodice by méli pfizptsobit sviij verbalni projev moznostem
malého ditéte. M¢li by pouZzivat kratké véty, znama slova a vyzadovani odpovédi, aby se
ujistili, zda dité spravné rozumélo. Dilezitym zdrojem poznatkd je specificka odezva,
kterou poskytuji dospéli. Opakuji sdéleni, obohacuji informace, koriguji chyby a snaZzi se

objastiovat nejasnosti).(Vagnerova 2012, s. 138)

Vhodné hry: artikulacni, recové, sluchové a rytmické hry, hry se slovy, slovni hadanky,

rytmické a vokalni hry, namétové hry aj. (Suchankova 2014, s. 40)

Vhodné hracky: Panenky, kostky, skladaci kostky (matrjosky), Sroubovaci, navlékaci
hracky.
Vhodné hry: Rikadla:

Nechod’ tam, prsi tam, je tam blato, upadnes, nevstanes, budes volat tato!
Jede, jede myska, okolo rybnicka, veze s sebou prouti, ocaskem si krouti.

Pohybové hry: Na honénou, na zviratka, fikadla se zpévem, aj.

4.4 Hry predskolniho véku

V ptedSkolnim veéku se stava hra hlavni dileZitou Cinnosti, kterd ma svou specifickou

formu uceni a ptipravu pro skolu a praci v budoucnu. V porovnani s minulym vyvojovym

vvvvvv

trva od tii do Sesti let a déti zacinaji, mimo samostatnou hru, vyhledavat hru skupinovou.

(MiSurcova 1980 s. 73)
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1)

2)

3)

4)

5)

Dulezitou roli v pfedskolnim véku ma hra symbolicka ... coz znamend, ze cinnost, ktera
nalezi jednomu predmeétu, je prenesena na predmét nahradni, zastupujici. Tyto predméty
pak predstavuji urcité konkrétni symboly. (Suchankova 2014, s. 47) Symbolicka hra je
dualezita pro upevnéni vlastni zkuSenosti, na zéklad¢ které, si déti opakuji vSe podstatné a
dalezité, co prozily. Ma velky vliv na citovou a intelektudlni potfebu ditéte, diky které,
ziskava jednodussi porozumeéni s fyzikdlnim a socidlnim prostfedim. To vede k bliz§imu
pochopeni a vyrovnani se s realitou. V symbolické hie vznika ur¢itd neohrozenost realitou
a dit€ se chova a hraje si podle svych pfedstav a ptani. Dité¢ v piedSkolnim véku necti
zakony logiky, a proto je mysleni nepfesné. Uvazovani se proto projevuje uréitym
vybérem informaci a jejich specifickym zpracovanim. (magi¢nost, egocentrismus,

animismus, piedstavy, fantazie.) (Suchankova 2014, s. 47)

Magicnost — ,.tj. Tendence pomdhat si pri interpretaci déni v realném svété fantazii a tak
jeho poznani zkreslovat. Predskolni deti mezi skutecnosti a fantazii produkci jeste prilis
nerozlisuji.* (Vagnerova 2012, s. 178)

Egocentrismus — ,,Projevuje se ulpivanim na viastnim ndzoru a opomijenim jinych, které
mohou byt odlisné. Egocentricky zpusob uvazovani zahrnuje presvédceni, Ze tento ndzor
je Jediny mozny, jde o predpoklad apriorni sprdavnosti a platnosti. Predskolni dité

nechape, proc¢ by mélo posuzovat situaci z vice hledisek. “(Vagnerova 2012 s. 178)

., Pohled na svét, ve kterém u jedince prevlada soustredéni na sebe sama a malé ohledy

na ostatni. ** (Pricha a spol. 1998, s. 66)

Animismus — ,.tj.,, Pricitani viastnosti zivych, resp. Lidskych bytosti i nezivym objektiim.
Dité svétu lépe rozumi, kdyz jej miiZe takto interpretovat. Napr. Slunicko jde po obloze,
Feka bezi pres kameny, utika do more atd. Deti predskolniho véku uméji odlisit Zivé a
nezive, ale stale jeste jsou schopné tyto rozdily prehlizet a ocekavat od nezivych veci
projevy zivych bytosti. “(Vagnerova 2012, s. 178, 179)

Predstava — ,,Psychicky dej, ktery vede ke vzniku pamétnich predstav. Ty jsou mentalnimi
asociovat (propojovat) a pri vybavovani pak casto naskoci nejen ta aktualni predstava,
ale i dalsii které jsou stou puvodni  propojeny.“(https://www.studium-
psychologie.cz/obecna-psychologie/10-predstavivost-a-fantazie.html)

Fantazie — ,,Pojem fantazie pochdazi z Feckého "fantasma", coz znamena obraz, videni ¢i

prelud - odtud obrazotvornost. Fantazie je déj, jehoz vysledkem jsou fantazijni predstavy.
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Ty nejsou nikdy pouhou reprodukci vjemi, naopak obsahuji vidy néco nového,
pozméneného. “(https://www.studium-psychologie.cz/obecna-psychologie/10-

predstavivost-a-fantazie.html)

Do vyssi urovné hry zafazujeme hry namétové, u kterych se dité do tii let véku zamétuje
pouze na jeden symbol. (Ve hie na maminku se spokoji jen s jednou panenkou.) Oproti
tomu v piedSkolnim véku dité vnima fadu detailti a hra se obohacuje o vice prvka. (Ve
hie na maminku uZz nestaci jen panenka, ale ptibyvaji i jiné potfebné vybavicky jako jsou
napi. mydlo a hieben). Hra je obohacena obsahové (Je potieba vse, co je k urcité hie
nutné.) a dochazi k zapojeni dal$ich déti. Nejcastéjsimi naméty ke hie jsou z bézného
okolniho zivota. Matefska Skola- hra na pani ucitelku, rodina - hra na mamu a tatu,
navstéva u doktora - hra na doktora, hra na obchod, na kuchate, aj. ..Ve hi‘e na domdcnost
ma své misto nadobicko, pracka, zehlicka. Ve hie na obchod policka nebo stanek, vahy
se zavazim a pokladna. Ve hie na lekare a zdravotni sestru zdravotnicky kufiicek.
..(MiSurcova 1980, s. 73) a dalsi jiné hry, kterym je dulezité opatfit pocit opravdovosti
typickymi detaily. (Barvy, obleceni, taska, aj.) Oblibené jsou i naméty z pohadek a jejich
piibéhy. Déti si vymysleji vlastni imaginarni ptibéhy, ve kterych vyzdvihuji svou fantazii.
Zakladni hrackou pro namétové hry je panenka. Povazuje se za typickou hracku divek.
Chlapci naopak davaji pfednost zviteci figurce napt. pejsek, medvidek, slon, opice, aj.
Pomaha nejen pii détské hie, ale slouzi i jako jejich kamarad a davérnik. Odbourava
mozna trapeni a sdili s nimi jejich radosti. Pro déti znamenaji zivé tvory, které si velmi
rychle oblibi a ztotoZni se s nimi. Je potieba déti naucit jemnému zachézeni a udrzovani
potadku a Cistoty. (MiSurcova 1980 s. 74) Namétové hry jsou velice dulezité k prozivani
emocnich socidlnich roli. Dité v nich poznava jak pozitivni, tak negativni situace v zivot¢,
které mu nejsou povoleny. Prozivani situaci ditéti pomaha procvicit chovani a ptipadné
feSeni situaci. Mohou to byt vojaci, lupici, hasi¢i, aj. U¢i dit€ nejen vnimat, ale i
rozpozndvat své osobni individudlni vlastnosti a charakter. Rozvoj intelektudlnich
¢innosti podporuji a rozvijeji slovni hry. V pfedSkolnim véku se stavaji velice oblibené.
Patii sem hadanky, jazykolamy, pohadky, vtipné ptibéhy, basnicky, fikadla. Jsou
potfebné pro rozvoj dusevnich funkci. U¢i chapat a rozliSovat smysl pro humor a

podporovat mysleni.
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Nové podnéty piinasi i hudebni hry, hudebni hry se zpévem a hudebnimi nastroji (klavir,
bubinek, triangl, kalimba, rumba koule aj.). Déti nastroje nejen rady poslouchaji, ale i

tvoii. M¢ly by mit pfijemny zvuk a byt dobfe naladény. (Suchankova 2014 s. 48)

v piedSkolnim obdobi. Jedna se o stavby hradu z pisku, stavebnice z kostek, skladani
puzzli, aj. Pokud détem dame potiebné materialy, dovedou vytvofit pozoruhodné stavby.
Manualni zru¢nost se zdokonaluje 1 ve vytvarnych ¢innostech (malovani, modelovani,
kresba), vyssi kontrolu ziskavaji nad sttihanim a lepenim. Manipuluji se §tétcem, tenkymi
pastelkami, z plasteliny tvaruji pfedmé&ty a experimentuji s materialy a barvami. Tyto hry
jsou dillezité pro rozvoj prostorové orientace a rozvoj mysleni. Déti se u téchto ¢innosti
Uci soustfedénosti a trpélivosti. Vyznamnou ¢4sti je 1 postup a strategie, celého procesu
hry. Cely proces se v pribé¢hu hry méni, ptibyvaji riizné detaily, probihaji zmény a tipravy
a na zavér si dokazou své vytvory i kriticky ohodnotit. S pfibyvajicim vékem dité roste a

S nim i potieba vétsiho prostoru pro hru.

Vzhledem K vétsimu zajmu o hru, pii které si dit€¢ nehraje samo, ale kolektivné
s kamarady, stava se oblibenou hrou, hra pohybova. (Suchankova 2014, s. 48, MiSurcova
1980 s. 74) V téchto hrach se nejvice rozviji pohybova ¢ast. Chiize, béh, skoky mohou
Probihat mohou samostatné ¢i skupinové, proto v tomto véku zacinaji fesit mezi sebou
rizné konflikty a toto obdobi nemusi byt tak snadné. Déti maji velky z4jem brat hracky
druhym détem. Pro nckteré déti byva velice t€zké naucit se o hracky délit s druhymi.
Postupem casu, kdy poméhame détem odbouravat jejich egocentrismus, se problémy
vytraci. V pfedskolnim véku je dllezité se zaméfit na vSestranny vybér her. Hry, které
rozviji ¢ast smyslovou, pohybovou, intelektualni, manualni a spolecenskou. Kvalita her
a hracek by méla prevladat nad kvantitou. Jako hracka détem poslouzi i pfirodniny, které
si mohou sami nasbirat a poptipad¢ vytvofit Z nich hracku. (kaStany, mech, Sipek, kira,
lusténiny) Nékteré textilni materialy, tkaniny, odstiizky, mohou poslouzit jako prostiedky
pro hru nebo jako nalezeny poklad. Dé&ti potiebuji svij prostor, proto bychom neméli
rusiveé zasahovat do jejich hry. Hru je dobré sledovat, a kdyz je zapotiebi, tak ji citlivé

uklidnit. (Misurcova 1980, s. 75)
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Vhodné hry a hracky:

Stavebnice konstruktivni (ze dfeva - jenga, umélohmotnych tvari) ndmétové (napi.
domy, mésta, farmy),

Hracky s tématikou dopravnich prostfedkt (vlackodraha, nakladni auta, jetaby)
Pracovni nastroje (klesté, Sroubovak, kladivko, svéra¢) zahrada (lopata, hrabé, kolecko,
ry¢, konvicka na zalévani)

Vytvarné potieby (temperové barvy, modelovaci hlina, $pachtle, tuzky, pastelky, kiidy
na tabuli, aj.)

Stolni hry (vkladacky, domino, obrazkové skladacky, mozaiky)

Hry k pohybu venku (mi¢, $vihadlo, kolo, kuzelky, obru¢, san¢, brusle, kole¢kové brusle)
Hry se zpévem (kolo kolo mlynské)

Hry s hudbou (hra s instrumentalnim doprovodem)

Na honénou

Hadanky

4.5 Hry déti mladsiho Skolniho véku

V tomto obdobi dochazi k proméné détské osobnosti. Zmény nastavaji v roviné télesné,
dusevni a socialni. Dité nachéazi smysl ve hte, ktera je naplanovand a peclivé promyslena.
Fantazijni pfedstavy nahrazuji cilen¢ promyslené kombinace hry, které dit€ vytvaii pouze
pro sebe samo. K aktivni ¢innosti voli své oblibené hry, u kterych dokaze setrvat i nékolik

tydnd ¢i mésict. (Misurcova 1980, s. 94)

Hra je stale symbolicka, ale s rostoucim vékem se méni na hru konstruktivni. Vymyslené
pfedstavy jdou do pozadi a zainaji se prezentovat skutecné hry, které se ptizptsobuji
realité¢. Od osmého roku se objevuje hra s pravidly, které¢ se dit€¢ u¢i od druhych.
Dulezitost pravidel nartsta s vyvojem ditéte ve spole¢nosti. Hry obsahuji hodné prvka
z herni symboliky, ale vedou k opravdovym konstrukcim, tvorbé a feSeni problémd.

(Suchankova 2014 s. 50)

Vzristd zajem o tviréi hru s pomickami. V tomto véku je volba pomicek samostatna a
peclivé promyslend. Vyvoj jemné motoriky ovliviiuje vybér a charakter zvolené

pomtucky. Pro toto obdobi je patrny rozdil ve vybéru her a hracek i mezi dévcaty a chlapci.
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U divek jsou vice charakteristické hry pohybové, rytmické a romantické s pecovatelskymi

prvky. Chlapci uptfednostiiuji spise hry s dobrodruznou tématikou a bojovnosti.

Vétsina her vychazi z her kolektivnich, kde se klade dtiraz na dodrZzovani pravidel, které
jsou soucasti moralky. Hry s pravidly postupné nahrazuji hry a hrani ,,na néco®, ty jsou
typické pro predskolni obdobi. Jde o dramatické hry. Déti vytvaieji kulisy, hraji divadlo,
ztvarnuji pohadky, které se snazi podle sebe dramatizovat. Ke hie jsou potteba rizné
prevleky a oblecky, do kterych se béhem hry déti pievlékaji, aby pro né hra byla
autenticka. (MiSurcova 1980, s. 94)

Typické konstruktivni hry pro déti ve v€ku mezi Sestym az jedenactym rokem jsou
stavebnice. Dulezité jsou také pomucky k vyfezavani, modelovani z hliny, pro dévcata
vySivani, prace se dievem, zatloukéni, fezani. S ohledem na vytyCovani pravidel, se
stavaji oblibenou hrou hry stolni. Mtize se jednat o klasické domino, Sachy, karty, kostky
nebo kvarteto. Velky pfinos pro tento vék maji hry kolektivni a pohybové, u kterych se
projevi soutézivost a sportovni nadSeni a kolektivni dobrodruzstvi. (tdboteni, hry

Vv piirod¢, koleckové brusle, jizda na kole, aj.) (Suchankova 2014, s. 50)

Toto obdobi vyZaduje ze strany rodici stalou pozornost a pon€kud jiny zplsob fizeni nez
u malého ditéte. To obndsi pfizpisobeni mista pro hru, vhodnou tpravu terénu pro hru.
Mizeme-li, pomizeme ditéti radou nebo se domluvit srodi¢i, jak byt napomocni
v kolektivni hie. K utvofeni spravného klima a feSeni spori mezi détmi napomaha dobry
vztah mezi rodi¢i. V mlad$im Skolnim véku dochézi velmi ¢asto ke sportim a konfliktlim,

u kterych je potieba byt v klidu a udélat si prehled o celé situaci.

Pro skolaky je velmi dilezité mit k dispozici hracky a prostor pro hry, nejen v kolektivu.
Poslanim rodict je déti plné podporovat, chapat a prostfednictvim her rozvijet jejich

zdravy vyvoj. (MiSurcova 1980, s. 95, 96)
Vhodné hry a hracky:

Stolni hry (dama, domino, kvarteto)
Stavebnice konstruktivni (lego, merkur)

Hracky mechanického druhu (vlacek, letadlo)
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Hry k pohybu venku (kolobézka, détské kolo, koleckové brusle, $vihadlo, Sipky, terc,
kuzelky)
Hudebni nastroje (triangl, kalimba, xylofon, buben)

4.6 Hry v adolescenci

Star$im Skolnim v€kem je oznafovano obdobi mezi 11 do 18 let. Tehdy dochazi k
rozdéleni her a prace. Prevladaji hry kolektivni oproti mlad§$imu veku, kdy hry pro
dévcata a kluky byly odlisné. V prvnich dvou letech hry stale trvaji z predeslych obdobi.
Okolo tfinactého véku se kvalita hravych c¢innosti proménuje a teprve v obdobi
adolescence pfibyvaji a méni se Vv typicky charakter her dospélych. Lakavé jsou
dobrodruzné hry, hry v ptirod€, veCerni a no¢ni bojovky, hledani pokladu a tajemné

odhalovani tajemstvi napt. zasypanych hradeb.

deti mladsich. Déti k nim pouzivaji jednak stavebnich prvkii, s nimiz si hraji podle navodu
I podle fantazie, jednak konstruktivnich stavebnic a soubori, v nichz se uplatiuji jejich

technické a vedecké zajmy. * (MiSurcova 1980, s. 111)

Nejvyraznéjsi hry, které zastupuji tento vék, jsou hry sportovni. Projevuje se velka
sout€zivost, silna snaha vyniknout a byt tspésny. Mize dochazet i k neimérnému zatizeni
a nepiiméfené soutézivosti, jejiz pficinou je kolektiv, ve kterém dité zije. Podporovat
hrdost nejen k vlastnimu tspéchu, vychova ucty a respekt k dovednosti protivnika, vedou
K pozitivnim cilim. Nezalezi na tom, kdo ve hie zvitézi. Nejdilezitéjsi je jak se dité ve
hie chova a jakym zptisobem dodrzuje pravidla. Hry s pravidly jsou v obdobi adolescence
velice oblibené..” coz odpovida potrebé socialniho vyzravani v kolektivu, v némz se

prohlubuji interpersonalni vztahy “. (MiSurcova 1980, s. 122)
Vhodné hry:

Sportovni hry (jizda na kole, ping pong, tenis, hokej, fotbal, zaliba v motorismu, terénni

zavody, aj.)
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4.7 Hry dospélych

Dospélost ¢loveéka se vyznacuje urcitymi psychickymi stavy. Oproti pfedchozim obdobim
definice rozvoje maji své specifické zasadni zmény, u dosp&lého to neni az tak jasné.
Jednim z faktord, ktery definuje dospélost je pravni dospélost neboli zletilost. Touto
zménou Clovek pfijima velikou zodpovédnost za svi rozhodovani, chovani a Ciny.
Dospély se osamostatiiuje a piebira relativni svobodu, ktera je propojena v zodpovédnost
ve vztahu k druhym lidem. (Vagnerova 2000, s. 301)

Podle Vagnerova 2000 se dospélost deli na Ctyti stadia.

Obdobi mladé dospélosti
Obdobi stiedni dospélosti

Obdobi raného stari

> W

Obdobi pravého staii

Jedna z &innosti, ktera se fadi do her dospélych, je modelaistvi. Siroka kéala vybéru
technickych sestav modelli, umoziuje tvofit funkéné slozité originaly az do samé kone¢né
faze podoby. (hrady, zamky, Zeleznice, lodé, automodelafstvi, aj.) Zeny ve zralém véku
davaji prednost spoleCenskym zalezitostem jako je napt. tanec. , Malba, kresba,

I3

modelovani, vysivani, kutilstvi..” 1 tyto hravé ¢innosti pfinaseji znacné uspokojeni a
radost z tvorby. Svét dospélych obohacuji nejriznéjsi zajmy v oblasti sportu, kultury ¢i

femesla.

| v této fazi obdobi zivota hraje hra svou velikou roli. Nese s sebou ovSem jiné hodnoty a
formy oproti détskym hram. Dospéli naderpava duSevnich a télesnych sil. Zivot mu
obohacuji a pfinasi pocit radosti a uspokojeni. Nejtypictéjsi herni ¢innosti pro dospelého

jsou sportovni hry, hry spoleCenské a intelektualni.
Vhodné hry:

Spolecenské — karetni hry, Sachy, kuleénik, minigolf
Sportovni — tenis, ping pong (vét§inou hry se soutéznimi prvky)

Intelektualni — kvizy, kiizovky, hlavolamy, hadanky (MiSurcova 1980, s. 122)
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5 TvoFivost

Oblasti, které se zabyvaji problematikou tvofivosti, poznavaji, podporuji a rozvijeji
podstatnou cast jedince, zejména v modernich demokratickych a otevienych

wevr

sebenaplnéni ditéte. (LoksSova, Loksa 1999, s. 109)

Reynold Bean ve své knize fika, ze na definici tvofivosti nevznikl jednotny nazor ze
strany védcl. Pokladaji si otazku, zda je efektivnéjsi vice se zaméfit na proces - myslenky
a pocit s koneénym vysledkem nebo na vysledny produkt - cil celého tvofivého procesu.
(Bean 1996)

Katefina Stépankova ve svém ¢lanku zmifuje komplikovanost samotné definice
tvofivosti. Nutnost rozeznat, zda je tvofivost piinosnéj$i posuzovat z Sirokého
(védomosti, poznavani) ¢i uzkého — osobniho spektra. Jedna-li se o samotnou definici,
ktera vychazi ze shodného nazoru odborniki, dotyké se nutného charakteru tvotivosti, na
ktery by tvofivym vystup nemél opomenout. Vystup se netyka tvotivosti jako celku, ale
zabyvat by se mél tvofivym postupem. Za jakych podminek vznika tvofivost, co je
Vv danou chvili tvofivé ¢i jaké by musely byt podminky k celé tvofivé Cinnosti.

(Stépankova 2016, s. 55)

Nazory jsou v mnoha piipadech odlisné. Samotna tvofivost by méla byt obojim. Pokud
dit¢ premysli tvorive, jedna se o proces, ktery se pravdépodobné néjakym zpltisobem
projevi. Projevem neboli produktem muze byt prakticky cokoliv od za¢inajiciho zvatlani

az po malbu, ktera se shoduje s originalnim obrazem od Pabla Piccasa.

Nejdalezitéjsim uvédomenim je zaméfit se na proces, ktery v danou chvili probiha uvnitf
samotného ditéte. VEtSi pozornost bychom méli soustfedit ne na vysledky, ale na vnitini
citéni déti a podporovat jejich ptedstavivost. K tomu ndm slouzi vhodné (nejen) hracky,
ale 1 riznorody materidl a predméty. Méli bychom nabidnout Sirokou paletu mozZnosti,

zpusobu a forem, s nimiz by se déti mohly projevovat. (Bean 1992, s. 14, 15)

Tvofivost je potieba podporovat a rozvijet uz od raného détstvi. Malé déti jsou vyjimecné
kreativni a dulezité je, je plné podporovat a vyzdvihovat. (Fichnova, Szobinova 2007, s.
5)
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5.1 Definice tvorivosti

Fichnova a Szobinova (2007 s. 5) na otazku jaka je spravna definice tvoiivosti, neexistuje
jedina odpovéd, i pfesto se mnoho odborniki shoduje na tom, ze tvofivost je ..,, schopnost
vytvaret nove, neobvykle, originalni zpiisoby resent.

Podle R. Beana (1995, s. 15) je tvofivost proces, kterym kazdé dit€¢ vyjadiuje svou
zakladni podstatu pomoci néjaké formy ¢i média tak, jenz v ném vyvolava pocit

uspokojeni.

Zelinova (2011, s. 92) napsala, Ze: ,, tvorivost je vnitini sila clovéka, ktera ho pohani délat
vSe co nejlépe a noveé, a to nejen pro sebe, ale i pro své okoli a v konecném diisledku pro

cele lidstvo.
Tvofivost = Novost = Originalita = UZite¢nost

Nachazet novost v tvofivosti vychazi z piivodni ¢innosti, do které vneseme nové prvky,
co obohati cely proces. Reseni s prvky divtipu s neoby&ejnymi a neotekavanymi napady.

( Loksa, LokSova 1999, s. 113)

Musil (1989, s. 65) povazuje ve své knize novost a uZiteCnost za nepostradatelné.
Tvotivost vymezuje jako ,,..systém osobnostnich predpokladii, ktery v soucasnosti

S prostiredim umoznuje realizovat nové, originadlni, diimysiné a vyuzitelné produkty.*
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6 Hra jako prostiredek rozvoje tvorivosti

Hra je nezaménitelnym prostiedkem, jak se naudit se feSit nejen rizné situace, ale jsou i
prostiedkem, ktery podporuje détskou kreativitu - tvotivost. Umoznuje ,, vyuzivat prostor,
vyzkouset neobvyklé moznosti, bavit se s napétim i uvolnéni hrou, pri niz se strida
konvergentni a divergentni mysleni . Hra nam umoznuje uéit se novym vécem, diky ni
poznavame, zkoumame i objevujeme. Provazi nas novymi zivotnimi zkuSenostmi a

odbourava bariéry selhani a strachu z negativniho hodnoceni. (Portmanova 2004, s. 10)

LokSa a LokSova (1999 s. 117) tvrdi, ze soucasni psychologové pii poznavani a
naslednych vysledk vyzkumu, ukazuji, ze ,, tvorivost podléhd viiviim prostredi..“ a

zavisi na interakci mezi vrozenymi faktory. Lze ji procvicovat a nasledné i rozvijet.

Hry rozvijeji mimo tvofivost i jiné dovednosti - pfedstavivost a schopnosti.

Napomadhaji komunikovat s ostatnimi détmi a v rdmci hry s nimi vyjednéavat a projevovat
nejen svlj ndzor, ale uci byt i laskavy k druhym. Vrozené vlohy a dovednosti ziskané
béhem vyvoje zivota s sebou nenesou tvotivy charakter, hry je pomahaji upeviovat.
Rozvijeji organizacni schopnosti, kdy dit€¢ v rdmci organizacniho schématu dokaze

urcovat vyznam dané véci. (Bean 1995, s. 43)

27



7 Metody a postupy rozvoje tvorivosti

7.1 heuristicka metoda

Vyznam ,,Heuristicky* je odvozen z feckého slova ,,heuréka — nasel jsem, objevil jsem.
Metoda vyobrazuje mozné typické procesy pro tvoiivé feSeni daného problému. Jejim
cilem je zprostfedkovavat osobité ¢innosti pii realizaci tvofivé prace a strukturovat dané
normy tvofivého procesu. Heuristika je jakousi metodologii tvofivého feseni urcitého
problému. (Honzikova 2017, s. 27) Podle G. Polyi (Loksa, LokSova 1999, s. 144) metoda
umoznuje debatovat a nachazet mozna feSeni. Uskuteénuje se ve skupinach, kde si kazdy
odivodnuje sviij nazor a zaroven dokaze pfijmout argument druhych. Rozdéluje

heuristické tvofivé objevovani do péti fazi a ¢leni ji na tii zasady:

Zasady heuristické metody:

Aktivita - samostatné hledani feSeni
Motivace - metoda vyvolava a zaroven udrzuje vnitini zajem ditéte 0 danou ¢innost
Postup fazi - napomaha uceni -> postup ,.krok za krokem®, porovnava své mysleni a fidi

préci pii své tvofivé ¢innosti.

Faze heuristické metody:

Vyty¢€eni problémi a porozuméni zadani
Vypracovani moznych vychodisek
Realizace planu

Objeveni vysledku - feSeni

Zpétna vazba, uvazovani nad feSenim, mozné nasledky, aj.

7.2 Brainstorming

Zakladatelem brainstormingu je Alex F. Osborn a prvotni realizace metody se uskutecnila
roku 1938 v USA. Vyznam slova je ,,mozkova boufe®. Nesouhlasi s tradi¢nim pojetim
ucebnic a jejich obsahem. S obavou trapnosti a zesmésnéni lidé odmitaji vystoupit na
vetejnosti. V tomto piipadé je nutné piekonat nejen své hranice, ale bariéry tvofivosti -
psychické a socialni. Zabranuji vzniku origindlnich a neobvyklych napadt. (Loksa,
LokSova 1999, s. 145)
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Hlavni zasady brainstormingu:
Odliseni tvorby napadi od zavéru hodnoceni

Prvni faze: ,,tvorba napada* Prvotni fize pozaduje co nejvice myslenek, napadi,
moznych feseni k danému problému. Je dobré vyhnout se ironickému ptistupu od déti a
nasim cilem z pohledu vyucujiciho je, vytvofit co nepfijemnéjsi atmosféru, vytvorit

ptihodné klima a pfijimat mimofadné az abnormalni napady, které zaruci jedine¢né feSeni

Druha faze: ,,hodnoceni®, ve které jde pfedevsim o posuzovani nejen vysledného fesent,
ale i do jaké miry je mozné ho realizovat, za jakych podminek, a jaky by byl jeho piinos.
Hodnoceni odmita negativni duvody realizace, ale naopak naléza piijatelné argumenty k

realizaci

Cim vice efektivnich napadti se objevi, tim véti je pravdépodobnost naleznout neobvykly
napad
Spolupiisobeni - vzajemna kolektivni spoluprace ptinasi vice napadu a inspirace, nez-li

prace individualni

Typy brainstormingu:

Individualni — samostatné vytvoteni planu feseni problému. K tomu se pouZzivaji metody
brainstormingu

Pisemny — Kazda osoba napiSe na papir navrh feSeni a nésledné ho posle dalSimu
ucastnikovi brainstormingu

Pingpongovy — tento typ se tyka dvou osob, kdy jedna vznese sviij navrh, na ktery reaguje
druha osoba a nésledné opét prvni osoba

Gordonova metoda — Cilem je vymyslet jedno nejoriginalnéjsi feSeni problému, ktery
se potieba uchytit ze Sirokého spektra. Tématika problému se postupné suzuje. (LokSa,

Loksova 1999, s. 148)
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7.3 Situaéni metoda

Princip metody je zaloZen na tom, ze vSichni pfitomni jsou obeznameni se situaci, ktera
s sebou nese i ur¢ité ukoly. Ty tdastniky 1épe motivuji k vyfeseni dané prekazky. Ukoly
jsou zalozeny na otazkach typu: Vyhodnot'te, doplite, rozhodnéte, aj. (Honzikova 2017,
s. 32)

7.4 Inscena¢ni metoda

Hlavni myslenka této metody je zalozena na dynamice. Ugastnici maji kazdy své role,
které zinscenuji na urcitou situaci. V nasledné diskusi se jednotlivei pokousi svymi

piinosnymi napady naleznout vysledné feseni. (LokSova, Loksa 1999, s. 150)
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8 Mozné bariéry tvorivosti

Tvoftivost je jedna z dulezitych véci, ktera déti dokaze dé€lat Stastnymi. Je pro né radost,
potéseni a uspokojeni. I kdyz se mtize zdat, ze v téchto naplnénych chvilich nemiize ditéti
¢as vénovany tvorivosti prerusit, existuji bariéry, které jsou natolik silné, ze dité cestu

tvotivosti ndhle opousti.

Tvortivost u déti potlacuje nejen intenzivni nardst jinych potieb, ve kterych nalézaji
siln€j$i uspokojeni. Samostatné nalézaji zajimavé cinnosti, které mohou byt

spolecenského typu, proto sila tvofivé individualni ¢innosti klesa. (Bean 1992, s. 76)

Podle (Zelinova 2011, s. 100) je moZno rozdélit bariéry tvofivosti na tyto:

,, Percepcni “*- zabranuji vnimat piekazku z riznych hledisek. Nedovoluji vyuzit k vidéni
véci viechny nase smysly. (napt. duha na obloze je pro mnohé jen vyjev, jenz se zjevi po
desti. Pro jiné je duha smyslem pestrych barev, tvarem, zafi, ktera zkrasluje oblohu.

, Kultury a prostiedi” - Konvenéni predstavy spolecenského okoli, ovliviiuji nase
presvédceni, Ze je mozné néco zmenit a nenechavat véci pii starém.

,, Emocionalni* - Lidé maji obavu ze zklamani pfi projevu svych netradi¢nich myslenek.
Stres je bohuzel silngjsi nez projev vlastnich origindlnich napadu.

,, Intelektové a vyrazové* - Intelektové bariéry se vyznacuji nepostacujicimi védomostmi.
Intelekt ¢lovéku brani jakékoliv véci zménit. Nespravna formulace myslenek vyznacuje

nedostate¢né a nevhodné mluvni prostiedky.
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9 Abstraktni uméni

., Abstraktni malir necerpa své podnéty 7 libovolného vyseku prirody, ale z prirody jako

celku. “

Abstraktni uméni se fadi mezi novy druh uméleckého projevu, ktery zacal okolo roku
1910. Hlavni rysy abstraktniho obrazu jsou zaloZeny na tvarové a barevné kompozici.
Vizualni prvky obrazu se uz nevazi na realné tvary a figury, nahrazeny jsou harmonii
prostoru, plynulého pohybu, Siroké skaly barev a ladnych linii. Abstraktni uméni vychazi
z n¢kolika realnych struktur, které se vazi na realny svét. Frantisek Kupka (1871-1957),
jehoz dila jsou spojena se secesnim dekorativismem. Vasilij Kandinskij (1866-1944) a
dila, kterd vychézeji z expresionismu a nasledné kubismu, ktery spojoval spolu se
symbolismem a neoimpresionismem Pieta Mondriana (1872-1944) a Roberta
Delaunayho (1885-1941). K prvnimu nefigurativnim obrazim se fadi obraz Vasilije
Kandinského a nékolik naértii od pozdnich romantikti napi. Gustave Moreaua (1826—
1898). (Novak 1968, s. 169, 170)

Jak vysvétlime tento pojem? Abstrahovat z néceho znamena odtahovat nebo oddélovat.
Mame-li deset jablek a oddelime — li jablka od desitky, ziskavame abstraktni c¢islo, které
se uz nevztahuje k Zadné konkrétni veci. Predpoklidejme nyni, Ze zamyslime nakreslit
obraz nasich desiti jablek: zjistime, Ze ani dvé z nich nejsou stejna. Jestlize zanedbdame
vzdjemné malé rozdily, abstrahujeme nékteré vlastnosti vidénych objekti. I ten
nejrealistictejsi portrét onech desiti jablek bude svym zpiisobem abstrakci, protoze jej
nelze provést, aniz bychom néco nevynechali.” At uz védomé ¢i nevédomeé je soucasti

kazdého obrazu abstrakce. (Janson 1969, s. 234, 235)
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10 Zivotopisy umélci

Zdenék Sykora

1920-2011

»Barevna Makrostruktura, 1972¢
»Kolaps struktury, 1970¢

Zdenék Sykora se narodil roku 1920 v Ceské republice. Vénoval se studiu vytvarné
vychovy a geometrie na Vysoké $kole architektury a pozemniho stavitelstvi CVUT. Roku
1947 pusobil na Pedagogické fakulté Univerzity Karlovy jako asistent. Pozdéji jako
docent vyucoval na Filozofické fakulté¢ Univerzity Karlovy vytvarnou vychovu. Od
malby Krajin postupné piechazel K abstraktni malbg, jejimz zakladem byly geometrické
tvary. Sykortv malifsky proces vyvrcholil s cyklem ,,Zahrady*, ktery vytvofil roku 1958.
Velkou inspiraci pro tento cyklus bylo dilo od Henryho Mattise. Rok 1973 se vaze
K umélcovym obraziim s nazvem makrostruktury, které se vyznacuji liniemi. Ty vznikaji
,zvetSenim pulkruhovych elementii. Vznikajici obrysové linie, vytycuji hranici mezi
cernymi a bilymi elementy na téchto obrazech, se staly podnétem ke vzniku liniovych
obrazi, jejichz tvorbé..* se Sykora vénoval do konce svého Zivota. (artlist.cz/zdenek-
sykora-1192) Roku 1964 vytvofil prvni obrazy za pouziti pocitace.

(zdeneksykora.cz/?s=zivotopis)

Obrazek 1 foto: umélecké dilo Barevna makrostruktura
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Obrazek 2 foto: umélecké dilo Kolaps struktury

Vasilij Kandinskij
1866-1944
wFarbstudie Quadrate, 1913

,, Barva primo ovliviiuje dusi. Barva je kldavesnice, oci jsou kladiva, duse je klavir s mnoha
strunami. * (artnet.com/artists/wassily-kandinsky)
Vasilij Kandinskij

Rusky umélec, malif a grafik Vasilij Kandinskij se narodil v roce 1866. Studoval prava a
ekonomii na univerzité v Moskvé. Jeho Zivotni cesta ho dovedla az do Mnichova, kde
pozdéji studoval na soukromé umélecké Skole a mél moznost navazat nové vztahy
s nékolika umélci. Obrazy Casto propojoval se zvuky. O tom mluvi i dila Improvizace 28
a Kompozice VII. Nazvy dél vychazeji zhudebni terminologie. Hudba provazela
Kandinského uz od détstvi, ptivodné touzil studovat kresbu i hudbu, nakonec vsak
studoval prava. V dob¢ 1. svétové valky se vydal do Moskvy, kde ptisobil na moskevské
univerzité a na institutu umelecké kultury. V r. 1921 se pro V. Kandinského stal guru
uméni Walter Gropius na Bauhausu ve Vymaru. V dob¢ nacismu byl donucen uprchnout,

skola se dostala dorukou nacisti a byla uzaviena. (atrmuseum.cz/umelec.php?art-

_id=510)
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Obrazek 3 foto: umélecké dilo Farbstudie quadrate

Alexander Calder
1898-1976

»Smoke Rings, 1960

I3

,, Cela moje teorie uméni je nerovnost, ktera existuje mezi formou, masami a pohybem.

(artnet.com/artist/alexander-calder)
Alexander Calder

Narodil se roku 1898 ve mésté Lawnton v Pensylvanii. Vysokou skolu ukong¢il roku 1919
jako inzenyr a po Case se rozhodl vénovat uméni. Odjel do New Yorku, kde studoval
kresbu a malbu. Proslul svym vynalezem ,mobilu“ a jinych soch z dratd.
(artnet.com/artists/alexander-calder/) Velkou inspiraci v abstrakci mu byl Piet Mondrian,
jehoz obrazy se skladaly zbarevnych trojuhelnikd. S uplynutim casu se Calder
ptestéhoval do PatiZe a zalozil si sviyj ateliér, kde vznikla souhrnna konstrukce s ndzvem
,,Cirque Calder. Kompozice, byla tvofena z latek, kiize, drati a riznych materiald, které
se rozhodl i nadale ve svych dilech zviditelnovat. Tvofil nejen pohyblivé sochy, ale i

statické sochy, které se nazyvaji ,,stabili.

I3

,Calder  vnimal  sva  dila  jako  zosobnéni  organickych  Struktur.’

(artmuseum.cz/umelec.php?art_id=202)
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Obrazek 4 foto: umélecké dilo Smoke rings

Stephen Ormandy

1964

» l'itanium and Mars, 2015¢
»Dancing Crab, 2015%
»Frog, 2016%

Narodil se roku 1964 ve mést¢ Melbourne v Australii. Stephen Ormandy se zabyva
nezavislou tvorbou a inspiraci pro praci s barvou ¢erpa v ptirod¢. Jeho tvorba kombinuje
velka platna a sochy, které se navzajem dopliiuji tvary a povrchy. V poslednim ro¢niku
na studiich spole¢né s Louise Olsen a Liane Rossler zaloZil Dinosaur Designs. Znacka se
specializovala na vyrobu Sperkt z pryskyfice a kovu. Jeho dila mizeme naleznout ve
vetejnych sbirkach galerii po celé¢ Australii. Jedna se naptf. o Artbank, Powerhouse
museum nebo National Gallery of Victoria Art Gallery of Western Australia.

(olsengallery.com/bio.php?artlist_id=289)
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Obrazek 5 foto: umélecké dilo Titanium and mars

Obrazek 6 foto: umélecké dilo Dancing crab

Obrazek 7 foto: umélecké dilo Frog
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Prakticka ¢ast
11 Abstraktni bloky pro rozvoj tvorivosti a védomosti

Prakticka cast diplomové prace piedstavuje didaktickou pomtcku, kterd formou hry
rozviji détskou fantazii — predstavivost a kreativitu. Jedna se o subjektivni vybér péti
umélcti zahraniéni a ¢eské narodnosti. Kazdy z nich je svou malifskou tvorbou vyznamny

a jejich dila jsou odlisnd kompozici, Skalou barev a rozdilnosti tvara.

Didakticka pomtcka se sklada ze Ctyf stranek a kazda obsahuje dulezité prvky pro tvorbu
s uméleckym dilem. Pomickou vas provazi komiksové karikatura umélce, kterd vam
sdéluje dulezité informace. Na prvni strané je vlozen duhometr, ktery slouzi ke zkoumani
zmeén v barevnosti. Na strané druhé nalezneme umélecké dilo a barevnou ¢tvrtku, ktera
slouzi k volné tvorbé¢. Strana tfeti obsahuje informacni kartu s medailonkem umélce a
kapsou €.1, ve které je rozlozené dilo umélce v podobé papirovych tvarti. Na posledni
stran¢ nalezneme kapsu ¢.2 s gumovymi tvary rozloZzeného dila. Kazda kapsa obsahuje
jiny material, ale stejné tvary, které po sloZeni vytvoii dany obraz. Celd pomucka je
slozena z pevné ¢tvrtky a uzavira se pruznou gumou. Manipulace s nim neni proto slozita

a zvladne ji 1 dité ve v&ku 3 let.
KAPSA ¢. 1 - barevné prvky z papiru
KAPSA ¢. 2 - barevné pénové prvky

Pro koho je uréen?

Cilovou skupinou, které je didakticka pomticka ur¢ena jsou déti ve veéku 3 — 10 let.
Pomiticka byla navrZena tak, aby ji bylo moZzné vyuzit k rozvoji kreativity u déti
Vv prostiedi matefské Skoly a pfipravnych rocniki zikladnich umeéleckych skol ve

vytvarném oboru.
Co najdes uvniti bloku?
1 tvofiva sada s uméleckym dilem

e Umélecké dilo ( Frog, Dancing crab, Titanium and Mars, Farbstudie quadrate, Smoke
rings, Barevna makrostruktura, Kolaps struktury)
o Ctvrtka

e Papirové tvary
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Pénovée tvary

Duhometr

Kapsy ¢.1, ¢.2 (Obalky s tvary)

Védomostni karta

Co je cilem didaktické pomiicky?

e Sezndmeni s uméleckym dilem

e Variovani a vrstveni barev

Vlastni kompozice

Uvédomovani si stavby tvart

11.1 Jak jsem postupovala pri tvorbé?

11.2 Realizace didaktické pomicky
Hlavni material, se kterym jsem po celou dobu pracovala, byl papir — ¢tvrtka. Prvotni

napad byl pracovat s recyklovatelnym ¢i pfirodnim materialem. Pro mou praci jsem
Vv ném nenalezla vhodny material. Od samého zacatku jsem védéla, Ze jednotlivé bloky
bych rada v barevném kontrastu, proto jsem zvolila ¢ernou barvu pro desky a bilou pro
dopliky. Nastavala otazka: ,Jak upevnit tvofivou sadu na jednotlivé stranky?*
Vzpomnéla jsem si na fotoalbum, kde se fotky zasouvaji do razki, bohuzel velikost
nebyla vyhovujici. Vytvofila jsem tedy prahledny pruh z pauzovaciho papiru, ale

vznikaly nerovnosti, proto jsem zvolila jinou variantu.

Obrazek 8 foto archiv autorky: fotografie pripravné faze autorské didaktické pomticky
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Obrazek 9 foto archiv autorky: fotografie piipravné faze autorské didaktické pomicky

24

Dalsi moznosti, jak upevnit jednotlivé ¢asti, byla ¢erna ¢tvrtka S vysokou gramazi, ze
které je tvoren cely blok. Obycejny pruh z ¢erné ¢tvrtky nenarusuje celkovou skladbu

bloku, proto jsem zvolila tuto formu tvorby.

11.3 Sablony obalek
Kapsy jsou inspirované obalkami, které vytvari umélec Frantisek Skala (1956). Jeho
napad se mi zamlouval, proto jsem si vytvofila Sablony. Velikosti jsem zvolila dv€. Jsou

upevnéné prihlednou paskou a oteviraji se na suchy zip.

Obrazek 10 foto archiv autorky: papirové sablony obalek
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Obrazek 11 foto archiv autorky: podoba finalni obalky ze &tvrtky

11.4 Jak s blokem pracovat?

Uvodni list pomicky slouZi jako informativni. Pojednava o tom, jak s pomickou pracovat
a jak ji plné vyuzit. Pro dospé€lého ¢lovéka by tyto informace mély byt dostate¢né a
nasledné instrukce by mély vést ke spravnému pouziti. Tuto ¢ast jsem ale potiebovala
vyzdvihnout a vymyslet takovym zptsobem, ktery by se zalibil a zaujal by na prvni
pohled hlavné déti. Inspirovala jsem se komiksem a umélce jsem tedy piekreslila do
komiksové podoby a lehké karikatury. Pro komunikaci jsem zvolila ich formu umélce,
ktery navazuje blizsi pocit reality. Kreslenou formu bylo nutné graficky upravit, k cemuz
mi dopomohl photoshop. Pro jednodussi aplikaci jsem je nechala v tiskarné zhotovit jako
samolepky.

Puvodni verze:
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Obrazek 12 foto archiv autorky: piivodni kresebna verze karikatury

Obrazek 13 foto archiv autorky: piivodni kresebna verze karikatury

Obrazek 14 foto archiv autorky: ptivodni kresebna verze karikatury
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Obrazek 15 foto archiv autorky: ptivodni kresebna verze karikatury

Obrazek 16 foto archiv autorky: pivodni bila verze karikatury
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Obrazek 20 foto archiv autorky: finalni realizace karikatury Zdetika Sykory
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11.5 Rozklad dél na abstraktni tvary
Jednotlivé vizualni prvky konkrétnich dél jsem v odpovidajici barevnosti tvotila za

pomoci Sablon z barevnych ctvrtek a pénové gumy.

.

Obrazek 21 foto archiv autorky: realizace dila Dancing crab (vlevo rozlozené dilo z p&novych tvari, vpravo pfedloha
dila)

Obrazek 22 foto archiv autorky: realizace dila Titanium and mars
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Obrazek 23 foto archiv autorky: realizace dila Frog

Obrazek 24 foto archiv autorky: realizace dila Smoke ring
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Obrazek 25 foto archiv autorky: realizace dila Barevna makrostruktura

Obrazek 26 foto archiv autorky: realizace dila Kolaps struktury
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Obrazek 27 foto archiv autorky: realizace dila Farbstudie quadrate

12 Finalni didakticka pomiicka

Obrazek 28 foto archiv autorky: fotografie s finalnim vyrobkem didaktické pomticky s ndzvem abstraktni blok pro
rozvoj tvorivosti a védomosti s dilem Dancing crab od Stephena Ormandyho
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Obrazek 29 foto archiv autorky: fotografie s finalnim vyrobkem didaktické pomticky s ndzvem abstrakint blok pro
rozvoj tvorivosti a védomosti s dilem Dancing crab od Stephena Ormandyho

Obrazek 30 foto archiv autorky: fotografie s finalnim vyrobkem didaktické pomticky s ndzvem abstraktni blok pro
rozvoj tvorivosti a védomosti s dilem Frog od Stephena Ormandyho
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Obrazek 31 foto archiv autorky: fotografie s finalnim vyrobkem didaktické pomticky s ndzvem abstrakint blok pro
rozvoj tvorivosti a védomosti s dilem Smoke rings od Alexandera Caldera

Obrazek 32 foto archiv autorky: fotografie s finalnim vyrobkem didaktické pomticky s ndzvem abstraktni blok pro
rozvoj tvorivosti a védomosti s dilem Farbstudie quadrate od Vasilije Kandinského
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Obrazek 33 foto archiv autorky: fotografie s finalnim vyrobkem didaktické pomticky s ndzvem abstrakint blok pro
rozvoj tvorivosti a védomosti s dilem Barevnd makrostruktura od Zdenka Sykory

Obrazek 34 foto archiv autorky: fotografie s finalnim vyrobkem didaktické pomticky s ndzvem abstraktni blok pro
rozvoj tvorivosti a védomosti s dilem Kolaps struktury od Zdetika Sykory
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13 MozZné navaznosti na tvorbu
Mozné varianty doplnéni bloku:

e Barevna folie a ¢erny mazaci fix, diky némuz mohou pracovat az za hranice

obrazu.

e Zbylé odstfizky z tvarii se mohou vyuzit k tvofivému lepeni.

Obrazek 36 foto archiv autorky: dité 3 roky tvofivé lepeni z odstiizkl
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Obrazek 37 foto archiv autorky: dité 4 roky tvofivé lepeni z odstiizkl

Abstraktni bloky mohou byt rozsifeny o 3D tvoifeni. Tato forma bloku détem
otevirda §irSi obzor ¢innosti. Posouvaji se z plosné tvorby do tvorby prostorové.
Napt. umélec Ernesto Neto a jeho 3D objekt Animal Nature.

Material: Ctvrtka (vétsi gramaz) nebo karton

Obrazek 38 foto: Ernesto Neto - Animal nature, 2013
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Obrazek 39 foto archiv autorky: tvary k navaznosti na 3D tvorbu

Obrazek 40 foto archiv autorky: realizace 3D tvorby

13.1 Ernesto Neto

,,Umélec, ktery cerpa z biomorfismu a minimalistického socharstvi. *

Ernesto Neto se narodil v Rio de Janeiru roku 1964. Jeho domov je v Brazilii, kde se
vénuje své umélecké profesi. Studoval na skole Escola de artes v letech 1994 — 1997.
V tomto obdobi zaroven dochazel do Muzea moderniho uméni v San Paulu. V dobé 60.

a 70. let 20. stoleti, ptijiméa nové komponenty do svych dél, v podob¢ organickych forem
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a hmot. ,, Koreni, pisek a skorapky - které zapojuji vsech pét smysli a vytvareji novy typ
smyslového vnimani, ktery znovu vyjedndva hranice mezi uméleckym dilem a divakem,
organickym a clovekem vytvorenym, prirodnim, duchovnim a socidlnim svétem.“ Jeho
dila maji své misto v mezinarodnich sbirkach vyznamnych svétovych muzei. Jako piiklad
uvadim muzeum moderniho uméni v Tate Gallery v Londyné, dale Centre Pompidou v
Partizi, Hara v Tokiu, Los Angels, New Yorku a v neposledni fad¢ i rodné zemi Brazilii.
(tanyabonakdargallery.com/artists/ernesto-neto/series) Ernesto prostiednictvim svych dél
predava divakovi moznost dotykat se dila, sledovat ho a zprostfedkovava mu schopnost
myslenku dila citit. Smyslna a télesna duse ¢lovéka spojena s jeho pohybem, propojuje
VnaSem svété  véci, zpusoby, jak dokazeme premysSlet a jednat.

(artnet.com/artists/ernesto-neto)

13.2 Za hranice obrazu

Dalsi moznost navaznosti na rozsieni bloku je ¢ast s ndzvem ,,za hranice obrazu®. Nabizi
ditéti volnou kresbu do samotného obrazu prostiednictvim barevné folie a fixu. V této
geometrické tvary, pismo, vSe, CO Se muze dité€ objevit za hranici obrazu. Fix je mazaci a
kdykoliv bude dité nespokojené se svou tvorbou, byt je kvalitni Z pohledu dospélého, tuto

¢ast vymaze prstem nebo hadiikem.
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14 Ovéieni v praxi
14.1 Stephen Ormandy - Frog
Inspirac¢ni vychodiska: Stephen Ormandy a jeho umélecka tvorba
Namét: Za hranici obrazu
Téma: Abstraktni uméni

Motivace:
» Ukazka dél Stephena Ormandyho
* Co ti obrazky ptipominaji? Najde$ néjaké geometrické tvary? Jaké poznavas

barvy?
Technika: lepeni, kresba
Material: folie, fix
Formulace zadani ikolu:

* Pracujte samostatné

1. Pouzijte obrazek s uméleckym dilem, ktery vam slouzi jako piedloha.
VyuZzijte barevnych gumovych tvari a sloZte dilo dohromady.

2. Vyjméte z bloku ¢tvrtku. Z kapsy €. 1 pouzijte papirové tvary a vytvoite
si sveé dilo. Tvofte libovolnou kompozici a skladejte tvary na Ctvrtku za
pouziti lepidla.

* Pripravte si barevnou folii a ptilozte ji k dilu, fixem dokreslujte kompozici
Casova dotace: 30 min.
Cilova skupina: 6 let
CILE:

Vytvarny: Uvédomovani si podobnosti celé kompozice a konkrétnich prvka. Zachyceni
nejblizs§i podobnosti barev a projev touhy po experimentu. Kombinovani jednotlivych

tvarli a objevovani novych variaci barev a odstini.

Vzdélavaci: Seznamit se s uméleckym dilem Stephena Ormandyho, hledat novou

podobu obrazu a vytvaret originalni prvky kresbou
Navaznosti na RVP-PV:

* rozvoj a kultivace predstavivosti a fantazie
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* rozvoj tvotivého sebevyjadieni pii tvorbé
* samostatné experimentuje s riznymi vizualn¢ obraznymi prostiedky, pfi vlastni
tvorb¢ portrétu uplatituje také umeélecké vyjadrovaci prostredky

Kategorie hodnoceni:

* Aktivita pfi tvorbé

» Sd¢lovani vlastnich pociti z tvorby

Anotace didaktické pomucky

Ma diplomova prace se zabyva didaktickou pomtickou, ktera ptiblizi divakovi dila
Stephena Ormandyho — Frog, Dancing crab, Titanium and mars. Déle dila Zdenika Sykory
— Barevna makrostruktura, Kolaps struktury. Dilo Vasilije Kandinského — Farbstudie
quadrate a Alexandra Caldera s dilem Smoke rings. Tvofivym zplsobem se seznamuje
sdilem a nabizi hlubsi zdjem o vytvarné uméni. Didaktickd pomucka pod nazvem
Abstrakeni blok pro rozvoj tvorivosti a védomosti umoziuje pracovat s dilem v nékolika

variantach. Jednotlivé kroky tvirciho procesu lze popsat takto:

1. Vlastni kompozice dila z barevnych papirovych tvara

2. Slozeni dila dohromady pomoci pénovych tvari

3. Moznost zkoumani riznych §kal barevnosti pomoci duhometru
4

Seznameni s tvorbou umélce

Prostfednictvim didaktické pomicky se snazim efektivné vyuzit rozvoj tvofivého
mysleni, individudlni pfedstavivost a vzdjemnou komunikaci mezi ditétem a umélcem

V podobé ich formy.
Kontext vyukové situace

Hlavnim tématem se stal umélec Stephena Ormandyho s dilem Frog. Cilova skupina pro

tento abstraktni blok je Emma 6 let.
Didaktické uchopeni obsahu

Abstraktni blok vyuzivd prvky zuméleckého dila sndzvem Frog. Sklada se
z nepravidelnych tvard rtizné barevnosti. Zamétuji se na celkovou skladbu dila. V Givodu
si budeme ukazovat nékolik uméleckych dél od Stephena Ormandyho. Budeme pozorné
sledovat jejich dila. Siroké §kala barev a velké mnozstvi tvard v oku divaka miize vyvolat

spoustu otaznikil a otazek co je to tam vlastn€ namalovano? Zkus pfitom odpovidat na
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nasledujici otazky. Jaké vidis geometrické tvary? Pripomina ti obraz néjaké zvire? Jaké
vidi$ barvy? Otazky nabadaji k uvédoméni, ze obraz nese urcitou podobu a barvy, které

je potieba si uvédomit.

Analvza didaktické pomucky

Diagram
Obecna struktura obsahu didaktického bloku na zakladé konceptu v podob¢ diagramu.

Vyjadreni ¢innosti s abstraktnim blokem v grafickém zobrazeni:

Didakticka pomtcka s nazvem Abstraktni
blok pro rozvoj tvorivosti a védomosti.
Seznameni s obrazy Stephena
Ormandyho, motivacni otazky

k jednotlivym uméleckym diltiim, ukazka
jednotlivych ¢asti a navazani neverbalni
komunikace s blokem v podobé tvotivé

¢innosti

tematicka vrstva

Obraz Stephena Ormandyho — Frog
(umelecké dilo), jeho prvky a rozbor
jednotlivych tvarti, vrstveni, variace barev,
tvorba cilena a volna tvorba vlastniho dila

konceptova vrstva

(vytvarna vychova, tvoriva ¢innost)

Kli¢ové kompetence: komunikativni,
k feSeni problému, dale pak kompetence
uceni se, rozvijeni svych schopnosti,

predstavivosti a tvofivosti kompetenéni vrstva

Obrazek 41 foto: konceptovy diagram
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Proces tvorby

K ovéfovani blokd v praxi vyuzivam dvé kategorie déti, a to déti v predSkolnim
vzdélavani a zaky ZUS. Pfistup k jednotlivym détem je individualni a pfizptsobuji se
jejich veku.

Ema na motivacéni otazky reagovala velice aktivné a s predstavivosti nesetiila. Nasledoval
vstup do samotného bloku. Pomohla jsem pfiecist informace a jejim ukolem je vybrat Si
jednu z ¢asti. Vyjme duhometr a pozoruje, jak se ji okoli zabarvuje do odlisnych barev.
Nahle otevira obalku s ¢.2 a pénové tvary se pokousi slozit na origindl. ,, Nejdrive dilo
slozim dohromady a potom si sloZim svoje vlastni. “ Moment nadSeni nastal ve chvili, kdy
objevila ¢tvrtku, na kterou zhotovi své dilo. Po slozeni tvary uklidila zpé&t do kapsy ¢.2 a
vrhla se na kapsu ¢.1. Lepidlo méla pripravené, nezbyvalo nez vytvofit originalni dilo

podle své vlastni fantazie.

V zavéru jsem Emmeé piipravila barevnou folii a mazaci fixy, které nejsou soucasti bloku.

Jedna se o navaznost, diky které mize dat obrazu jinou podobu pomoci kresby.
Hodnoceni

Emma byla se svou vyslednou tvorbou spokojend. Pfi praci se citila dobie, i piestoze
soustiedénost nebyla stoprocentni. Nejvice ji zaujala vlastni tvorba dila na barevnou

¢tvrtku a rada by vyzkousela i jiné moznosti tvorby.

Obrazek 42 foto archiv autorky: Emma 6 let tvorba vlastniho dila
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Obrazek 43 foto archiv autorky: Emma 6 let realizace tvorby

Obrazek 44 foto archiv autorky: Emma 6 let realizace volné kresby
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14.2 Stephen Ormandy — Dancing crab

Inspiraéni vychodiska: Stephen Ormandy a jeho dila
Téma: Abstraktni uméni Stephen Ormandy — Dancing Crab

Motivace: Co vam dilo pfipomina? Co vidite na obrazku? Kolik najdete geometrickych
tvart? Jaké vidite barvy na obrazku? Vypadaji, jako kdyZ se hybou nebo

jako kdyz lezi? Pfipominaji vam n¢&jaké zvite?

Technika: Lepeni

Material: lepidlo, barevné ¢tvrtky, papirové tvary, gumové tvary

Formulace zadani tikolu:

1. Pouzijte obrazek s uméleckym dilem, ktery vam slouzi jako piedloha. Vyuzijte
barevnych gumovych tvart a slozte dilo dohromady.

2. Vyjméte z bloku ¢tvrtku. Z kapsy €. 1 pouzijte papirové tvary a vytvorte si své
dilo. Tvoite libovolnou kompozici a skladejte tvary na ¢tvrtku za pouziti lepidla.

Casova dotace: 30 min.
Cilova skupina: 5 let
CILE:

Vytvarny: Uvédomovani si podobnosti celé kompozice a konkrétnich prvki. Zachyceni
nejblizsi podobnosti barev a projev touhy po experimentu. Kombinovani jednotlivych

tvari a objevovani novych variaci barev a odstint.
Vzdélavaci: Sezndmeni S uméleckym dilem Stephena Ormandyho
Navaznosti na RVP-PV:

* rozvoj a kultivace predstavivosti a fantazie
* rozvoj tvofivého sebevyjadieni pii tvorbé
* samostatné experimentuje s riznymi vizualné obraznymi prosttedky, pfi vlastni

tvorbé portrétu uplatiiuje také umélecké vyjadiovaci prostfedky

Kategorie hodnoceni:
* Aktivita pii tvorbé
* Hledani odliSnosti mezi vlastni tvorbou a dilem
* Variovani tvarti pii tvorbé volné kompozice
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¢ Hledani odliSnosti mezi vlastni tvorbou a dilem
Kontext vyukové situace

Tématem vystupu se stal umeélec Stephena Ormandyho s dilem Dancing crab. Cilova

skupina pro tento blok je 5 let.
Didaktické uchopeni obsahu

Abstraktni blok vyuziva prvky z uméleckého dila s nazvem Dancing crab. Sklada se
Z abstraktnich tvart a rizné barevnosti. Zamétuji se na celkovou skladbu dila. V uvodu
si budeme ukazovat nékolik uméleckych dél od Stephena Ormandyho. Budeme pozorné
sledovat jeho dila. Zkus pfitom odpovidat na nasledujici otazky. ,, Jak na tebe obraz
pusobi?* ,, PFipomina ti obraz néjaké zvire?* , Jaké vidis barvy?* , 4 ¢im té nejvice
zaujal? “ Otazky nabadaji k uvédoméni, Ze obraz nese ur¢itou podobu a barvy, které je

potieba si uvédomit.

Analvza didaktické pomucky

Diagram

Obecna struktura obsahu didaktického bloku na zikladé¢ konceptu v podobé

diagramu. Vyjadteni ¢innosti s abstraktnim blokem v grafickém zobrazeni:

Didakticka pomiicka s nazvem Abstraktni
blok pro rozvoj tvorivosti a védomosti.
Seznameni s dily Stephena Ormandyho,
motivacéni otazky k jednotlivym

tematicka vrstva

uméleckym dilim, ukazka jednotlivych
casti a navazani neverbalni komunikace

s blokem v podobé¢ tvofivé ¢innosti
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Obraz Stephena Ormandyho — Dancing crab
(umelecke dilo), jeho prvky a rozbor
jednotlivych tvart, vrstveni, variace barev,
tvorba cilend a volné tvorba vlastniho dila

(vytvarna vychova, tvofiva ¢innost) konceptova vrstva

Kli¢ové kompetence: komunikativni,
k feSeni problémi, dale pak kompetence

uceni se, rozvijeni svych schopnosti,
predstavivosti a tvorivosti

kompeten¢ni vrstva

Obrazek 45 foto: konceptovy diagram

Proces tvorby

K ovétovani didaktické pomtcky Vpraxi vyuzivdm dvé kategorie déti, a to déti
v piedikolnim vzdélavani a zaky ZUS. Pfistup k jednotlivym détem je individualni a
pfizptisobuji se jejich véku.

Vétsina obrazli byla pfirovndvana ke zvifatim nebo lidem. Nekteré obrazy ji pfiSly
komické a dokazala si k nému vymyslet i pfibeh. Po otevieni bloku nasledoval popis, jak
S nim pracovat. Prikladani pénovych tvari Theu velice zaujalo a po sloZeni se chopila
volné tvorby. Nékteré déti nemaji tolik fantazie a davaji prednost tvorbé podle piedlohy.
Thea moznosti vytvorit si svij vlastni obraz nevyuzila a tvary lepila s pifedlohou. Po

dokonceni si svou finalni praci prohlédla pfes duhometru.
Hodnoceni
Thea byla se svou praci spokojena, ackoliv zminila, Ze spéchala a popletla délku nohou.

Vsimla si 1 rozdila, které se objevily mezi originalnim a jejim dilem. Pozorn¢ hledala 1
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drobné rozdily barev. Pti praci byla soustfedéna a koncentrovana. V zavéru prace jsem
pro zhodnoceni polozila par otazek. ,,Jak si se svou praci spokojena? “ ,, Spechala jsem a
nohy jsem popletla. Spéchala jsem, protoze jsem to chtéla mit hotové.* ,, Vidis néjaké

rozdily mezi obrdzkem a tvoji tvorbou? “ |, Vidim jiny zobdk. *

Obrazek 46 foto archiv autorky: Thea 5 let skladani pénovych tvart

Obrazek 47 foto archiv autorky: Thea 5 let zjist'ovani barevnosti a uvédomovani si rozdilu v barvach
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Obrazek 48 foto archiv autorky: Thea 5 let realizace volné tvorby

Obrazek 49 foto archiv autorky: Thea 5 let realizace volné kresby
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14.3 Zdenék Sykora — Barevna makrostruktura

Inspira¢ni vychodisko: Zden€k Sykora a jeho tvorba
Téma: Abstraktni uméni - Zdenck Sykora a Barevna makrostruktura

Motivace: Seznameni s Obrazy Zdeiika Sykory. Co vidite na obrazku? Jaké miuZzeme
vidét barvy? Vidite néjaky tvar, ktery ukazuji?

Technika: lepeni

Material: barevné Ctvrtky, papirové tvary, gumové tvary

Formulace zadani ukolu:

1. Pouzijte obrazek s uméleckym dilem, ktery vam slouzi jako piedloha.
Vyuzijte barevnych gumovych tvart a slozte dilo dohromady.

2. Vyjméte z bloku ctvrtku. Z kapsy €. 1 pouzijte papirové tvary a vytvorte si
své dilo. Tvoite libovolnou kompozici a skladejte tvary na ctvrtku za pouziti

lepidla.
Casova dotace: 30 min.
Cilova skupina: 10 let
CILE:

Vytvarny: Uvédomovani si podobnosti celé kompozice a konkrétnich prvki. Zachyceni
nejbliz8i podobnosti barev a projev touhy po experimentu. Kombinovani jednotlivych

tvarll a objevovani novych variaci barev a odstind.
Vzdélavaci: Seznameni s uméleckym dilem Zdenka Sykory
Nvaznosti na RVP-ZUS:
* rozvoj a kultivace pfedstavivosti a fantazie
* rozvoj tvofivého sebevyjadieni pii tvorbé
* samostatné experimentuje s riznymi vizualné¢ obraznymi prosttedky, pfi vlastni

tvorbé portrétu uplatiuje také umélecké vyjadiovaci prostiedky

Kategorie hodnoceni:

* Obhajoba vlastni tvorby
* aktivita pfi tvorbe
* variovani tvari pfi tvorbé volné kompozice
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Kontext vyukové situace
Hlavnim tématem se stal umélec Zden€k Sykora. Cilova skupina pro tento blok je 10 let.
Didaktické uchopeni obsahu

Abstraktni blok vyuziva prvky z uméleckého dila s ndzvem Barevna makrostruktura.
Sklada se z kruhti a polokruhli a zamétuji se na celkovou kompozici dila. V tivodu si
budeme ukazovat né¢kolik uméleckych d€l od Zdenka Sykory. Budeme pozorné sledovat
jejich dila a hledat odlisnosti v tvarech. Zkuste ptitom odpovidat na nasledujici otazky.
., Jaké vidite geometrické tvary?* ,, Jake vidite barvy? *“ Otazky nabadaji k uvédomeéni, ze

obraz nese urcitou podobu a barvy, které je potieba si uvédomit.

Vrstveni tvart vzniklo z divodu malého prostoru na ¢tvrtce. B€hem tvorby byla uptené

soustfedéna.

Analvza didaktické pomucky

Diagram

Obecna struktura obsahu didaktického bloku na zakladé konceptu v podobé diagramu.

Vyjadfeni ¢innosti s abstraktnim blokem v grafickém zobrazeni

Didakticka pomiicka s nazvem Abstraktni
blok pro rozvoj tvorivosti a védomosti.
Seznameni s dilyZdenka Sykory,
motivacéni otazky k jednotlivym
uméleckym dilim, ukazka jednotlivych tematicka vrstva
casti a navazani neverbalni komunikace
s blokem v podobé¢ tvotivé ¢innosti
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Obraz Zderka Sykory — Barevna
makrostruktura (umelecké dilo), jeho prvky ¢
rozbor jednotlivych tvart, vrstveni, variace
barev, tvorba cilena a volna tvorba vlastniho
dila (vytvarna vychova, tvoriva ¢innost)

konceptova vrstva

Kli¢ové kompetence: komunikativni,
k feseni problému, dale pak kompetence

uceni se, rozvijeni svych schopnosti,
predstavivosti a tvofivosti

kompeten¢ni vrstva

Obrazek 50 foto: konceptovy diagram

Proces tvorby

K ovéfovani bloka v praxi vyuzivam dvé kategorie déti, a to déti v predskolnim
vzdélavani a zaky ZUS. Pfistup k jednotlivym détem je individualni a pfizpUsobuji se
jejich véku.

Vétsina obrazli byla pfirovndvana ke zvifatim nebo lidem. Nékteré obrazy ji pfiSly
komické a dokazala si k nému vymyslet i pfibéh. Po otevieni bloku nésledoval popis, jak
s nim pracovat. Prikladani pénovych tvarti Evelinu zaujalo a snazila se slozit vsechny
tvary, které kapsa obsahovala. Pii praci projevovala znamky soustfedénosti a peclivosti.

Nejvice ji zaujala volna tvorba, pii které vyuzila kazdy prvek papirovych tvart.

Hodnoceni
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Evelina Svou vyslednou ¢innost zhodnotila kladné. ,, Jak se ti pracovalo? * ,, Bylo to super
dobre se mi pracovalo. Pracovala jsem pilné. Zeptala jsem se, zda je se svou praci
spokojena. ,, Nejsem spokojena s tim, Ze to nemdm podepsané. Jinak spokojend jsem a

mam to hezke.

Obrazek 51 foto archiv autorky: Evelina 8 let skladani pénovych tvart

Obrazek 52 foto archiv autorky: Evelina 8 let realizace volné tvorby
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Obrazek 53 foto archiv autorky: Evelina 8 let realizace volné kresby s nazvem Dilo ukryté za kerem

14.4 Vasilij Kandinskij — Farbstudie Quadrate

Inspiraé¢ni vychodisko: Vasilij Kandinskij — Farbstudie quadrate
Namét: Kruhy v kruhu
Téma: Abstraktni uméni

Motivace: Seznameni s dilem Vasilije Kandinského. Jaké poznavate barvy? Co vSe mtize

byt kulaté? (sluni¢ko, dopravni znacka, mésic, kanal)

e Motivacni hra s tvary: Kazdy najdéte a ptineste jednu véc, kterd ma kulaty tvar.
e Motivaéni hra s barvami: Cép ztratil ¢epicku, jakou méla barvicku? (Ukazuji détem
barvy, které se nachdzeji na uméleckém dile, hledaji barvy po

Technika: lepeni
Material: barevné ¢tvrtky, papirové tvary, gumové tvary
Formulace zadani ukolu:

1. Pouzijte obrazek s uméleckym dilem, ktery vam slouzi jako ptedloha.

Vyuzijte barevnych gumovych tvart a slozte dilo dohromady.
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2. Vyjméte z bloku ¢tvrtku. Z kapsy €. 1 pouzijte papirové tvary a vytvoite Si
své dilo. Tvoite libovolnou kompozici a skladejte tvary na ctvrtku za pouziti

lepidla.
Casova dotace: 30 min.
Cilova skupina: 3 roky
CILE:
Vytvarny: Uvédomovani si podobnosti celé kompozice a konkrétnich prvkl. Zachyceni

nejblizs§i podobnosti barev a projev touhy po experimentu. Kombinovani jednotlivych

tvarti a objevovani novych variaci barev a odstinti.
Vzdélavaci: Seznameni s uméleckym dilem Vasilije Kandinského
Navaznosti na RVP-PV:

* rozvoj a kultivace predstavivosti a fantazie
* rozvoj tvofivého sebevyjadieni pii tvorbe
* Samostatné experimentuje s riznymi vizualn¢ obraznymi prostiedky, pfi vlastni

tvorb& portrétu uplatiiuje také umelecké vyjadiovaci prostredky

Kritéria hodnoceni:
* obhajoba vlastni tvorby
* aktivita pti tvorbe
* Variovani tvarl pii tvorbé volné kompozice

¢ hledani odlisnosti mezi vlastni tvorbou a dilem

Kontext vyukové situace

Tématem vystupu se stal umélec Vasilij Kandinskij s dilem Farbstudie quadrate. Cilova

skupina pro tento blok je 3 roky.
Didaktické uchopeni obsahu

Abstraktni blok vyuziva prvky z uméleckého dila s nazvem Farbstudie quadrate. Sklada
se z kruhovych tvarti nékolika velikosti. Zamé&fuji se na vrstveni velikosti od nejvétsi po
nejmensi. V uvodu predstavim ukazku dila. Zkus ptitom odpovidat na nasledujici otazky.

,,Jaky vidis tvar? “ Ukazuji jednotlivé barvy na obrazu a v ramci motivace ma dité€ za tkol
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pfinést néjaky predmét stouto barvou. ,, Co vsechno je kulaté?“ Otazky nabadaji
k uvédoméni, ze obraz nese kulaté tvary a barvy, které je potieba si uvédomit. Pro déti
tohoto veéku je prospesné opakovani Cinnosti. Diky ni trénuji vytrvalost a zaroven ji

prohlubuji. Volila jsem proto vhodny material, ktery je potfeba obménovat.
V dalsi fazi se zamétime na pomucku a piedstavime si blok.

Laura pracuje s jednim tvarem — kruhem. Jak jiz je zminéno, je zhotoveny v nékolika

velikostech a barvach. Siroky vybér barev a moznosti vrstveni kruhti jsou velmi poutavé.

Dité tyto tvary lepi podle predlohy na ¢tvrtku. SnaZzi se zachytit co nejpresnéji umeélecké

dilo a jeji typické prvky. Uvédomuje si podobnost barevnosti a tvarg.

Analvza didaktické pomucky

Diagram

Obecna struktura obsahu didaktického bloku na zdkladé konceptu v podob¢ diagramu.

Vyjadfteni ¢innosti s abstraktnim blokem v grafickém zobrazeni:

Didakticka pomticka s nazvem Abstraktni
blok pro rozvoj tvorivosti a védomosti.,
motivacni otazky k uméleckému dilu,
ukazka jednotlivych ¢asti a navazani
neverbalni komunikace s blokem

vV podob¢ tvorivé ¢innosti

tematicka vrstva

Obraz Vasilije Kandinského — Farbstudie
guadrate (umélecké dilo), jeho prvky a
rozbor jednotlivych tvart, vrstveni, variace
barev, tvorba cilena a volna tvorba vlastniho
dila (vytvarna vychova, tvofiva ¢innost)

konceptova vrstva
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Kli¢ové kompetence: komunikativni,
k feSeni problému, dale pak kompetence

uceni se, rozvijeni svych schopnosti,

predstavivosti a tvofivosti kompetenc¢ni vrstva

Obrazek 54 foto: konceptovy diagram

Proces tvorby

K ovéfovani blokli v praxi vyuzivdm dv¢é kategorie déti, a to déti v pfedskolnim
vzdélavani a zaky ZUS. Piistup k jednotlivym détem je individualni a pfizptisobuji se
jejich veku.

V tvodu se zamé&fuji na motivacni otazky a hru. ,,Co je kolem nds kulaté?* ,, Jezisek.
,,A na obloze?“ ,, Slunicko. “ Nasleduje otevieni bloku a ukazka dila. ,, Poznavas néjaké
barvy? ,, Modra, Zluta, zelend.* ,, Ukazes mi, jaké kolecko je nejmensi? “ ,,A jaké je
nejvetsi? “ Vyzyvam Lauru, aby mi donesla pfedmét, ktery je kulaty a ma zlutou barvu.
Po chvili mi pfinese Zluté slunicko, které se pouziva na magnetickou tabuli, kdyZ je venku
hezké pocasi. Podotykam, ze je to spravné. Je to kulaté a ma to zlutou barvu. Dalsi
predmeét, ktery mi donese, bude kulaty a bude mit modrou barvu. Ukaze na pomicku, na
které jsou vyobrazeny kruhy ve dvou barvach, a to ¢ervena a modra. Ujist'uji spravnost
barvy i geometrického tvaru. Poté se pfesouvame k bloku. Volim variantu nazorné
ukazky misto ¢teni zadani. Beru tedy do ruky duhometr a vysvétluji, jak ho ma uchopit.
Nasledné vyjmu gumové tvary z kapsy ¢.2 a pomalu je pokladam na obrazek dila. Laura
postup chape a piebird tvary do svych rukou. Vybird barvy, které se ji v dany moment
dostanou pod ruku a nahodnym zptisobem je klade na obrazek dila. Po chvilce piestava a
prechazi k lepeni kolecek na ¢tvrtku. V pribéhu provadim reflexi v podobé otazek. ,, Co

tvoris? “ ,,Kolecka.* ,,Ktera kolecka se ti nejvice libi, ty malé nebo velké? *“ ,, Ty malé. "

rrrrr
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duhometr. V zavéru piinasim zlutou folii a fixu. Beze slov vyuziva moznost kresby a

kresli krouzky.

Hodnoceni

Na konci ¢innosti se ptdm, zda se ji jeji tvorba 1ibi? ,,Jo. “

[N

A

Obrazek 56 foto archiv autorky: Laura 3 roky realizace volné tvorby
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Obrazek 57 foto archiv autorky: realizace volné kresby s nazvem Krouzky

Obrazek 58 foto archiv autorky: Laura 3 roky zjistovani barevnosti a uvédomovani si rozdilu v barvach
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14.5 Zdenék Sykora — Kolaps struktury

Inspirac¢ni vychodiska: Zden¢k Sykora a jeho tvorba
Téma: Abstraktni uméni Zdenék Sykora — Kolaps struktury

Motivace: Seznameni s dilem Zdenka Sykory. Co vidite na obrazku? Jaké muzeme vidét
barvy? Vidite né&jaky tvar, ktery ukazuji?

Technika: lepeni

Material: barevné Ctvrtky, papirové tvary, gumové tvary

Formulace zadani ukolu:

1. Pouzijte obrazek s uméleckym dilem, ktery vam slouzi jako ptedloha.
Vyuzijte barevnych gumovych tvari a slozte dilo dohromady.

2. Vyjméte z bloku ¢tvrtku. Z kapsy €. 1 pouzijte papirové tvary a vytvoite
si své dilo. Tvoite libovolnou kompozici a skladejte tvary na ctvrtku za
pouziti lepidla.

Casova dotace: 30 min.

Cilova skupina: 8 let

CILE:

Vytvarny: Uvé€domovani si podobnosti celé kompozice a konkrétnich prvkil. Zachyceni

nejbliz8i podobnosti barev a projev touhy po experimentu. Kombinovani jednotlivych

tvarll a objevovani novych variaci barev a odstind.
Vzdélavaci: Seznameni s uméleckym dilem Zdenka Sykory
Navaznosti na RVP-ZUS:
* rozvoj a kultivace predstavivosti a fantazie
* rozvoj tvofivého sebevyjadieni pii tvorbé
* samostatné experimentuje s riznymi vizualné obraznymi prostiedky, pfi vlastni

tvorbe portrétu uplatiuje také umélecké vyjadiovaci prostiedky

Kategorie hodnoceni:

* obhajoba vlastni tvorby
» aktivita pii tvorbé

* variovani tvart pfi tvorb¢é volné kompozice
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Obrazek 59 foto archiv autorky: Vojta 8 let skladani pénovych tvart

Obrazek 60 foto archiv autorky: realizace vlastniho dila

78



Obrazek 61 foto archiv autorky: Vojta 8 let finalni tvorba

Obrazek 62 foto archiv autorky: Vojta 8 let realizace volné kresby s ndzvem Zdvora
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Kontext vyukové situace

Obecnym tématem vystupu se stal umélec Zdenék Sykora s dilem Kolaps struktury.

Cilova skupina pro tento blok je 8 let.
Didaktické uchopeni obsahu

Abstraktni blok vyuziva prvky z uméleckého dila s nazvem Kolaps struktury. Sklada se
z n¢kolika nepravidelnych trojuhelniki odli$nych barevnosti. Zamétuji se na geometrické
tvary. V tvodu si budeme ukazovat nékolik uméleckych dél od Zdenka Sykory. Budeme
pozorné sledovat jejich dila. Zkus ptitom odpovidat na nasledujici otazky. ,,Jaké znas
geometrické tvary?* , Kolik vidis trojuhelniku?“ , Jaké poznavas barvy?“ Otazky
nabadaji k uvédomeéni, ze obraz nese prvky, které je potieba si uvédomit. Je potieba
odiivodiovat spravnost ¢i nespravnost sdéleni. Odpovédi mohou byt odlisné a musime
jejich spravnost ptizpusobit ur¢itému veku ditéte.

Dilo Kolaps struktury od Zdenika Sykory fadim ve své diplomové praci za jedno
by tvorba stimto dilem mohla byt naro¢na. V dalsi fazi se zamétime na samotnou
pomiicku. Zak otevie blok a piedte si potiebné informace. Aktivné se zapojuje do tvorby
dila. Vyuziva své moznosti z dosavadnich zkuSenosti a rozviji tak svou predstavivost a

kreativitu.

Analvza didaktické pomucky

Diagram

Obecna struktura obsahu didaktického bloku na zakladé konceptu v podobé diagramu.

Vyjadreni ¢innosti S abstraktnim blokem v grafickém zobrazeni:
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Didakticka pomiticka s ndzvem Abstraktni
blok pro rozvoj tvorivosti a védomosti.
Seznameni s dily Zdenka Sykory,
motivacni otazky k jednotlivym
uméleckym dilim, ukazka jednotlivych
¢asti a navazani neverbalni komunikace
s blokem v podobé tvotivé ¢innosti

tematicka vrstva

Obraz Zdenka Sykory — Kolaps struktury
(umelecké dilo), jeho prvky a rozbor
jednotlivych tvart, tvorba cilend a volna
tvorba vlastniho dila (vytvarna vychova,
tvoiiva ¢innost)

konceptova vrstva

Kli¢ové kompetence: komunikativni,
k feseni problému, dale pak kompetence
uceni se, rozvijeni svych schopnosti,
predstavivosti a tvofivosti

kompeten¢ni vrstva

Obrazek 63 foto: konceptovy diagram

Proces tvorby
K ovéfovani blokd v praxi vyuzivam dvé kategorie déti, a to déti v predSkolnim
vzdélavani a zaky ZUS. Piistup K jednotlivym détem je individualni a pfizptisobuji se

jejich veku.
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Vojta je zakem Zakladni umélecké skoly. Vzhledem k jeho veéku dokaze cely blok piecist,
i kdyz s malou pomoci. Vi tedy, jak s nim pracovat. ,, Co se ti na tom obrazu nejvice libi? **
,,Modrad, zelend, cernd.* ,, A pripomina ti ten obraz véc nebo zvire? “ ,, Tady jsou nohy,
tady ruce a tady brisko. “ Ptechazime k vybéru kapsy. Vybér je libovolny a piednost dava
lepeni a tvorbé vlastniho dila. Je nutno podotknout, ze kazdé dit¢ ma k vécem odlisny
ptistup. Tvary sklada pravidelné vedle sebe a ma potiebu, aby kazdy kousek do sebe
zapadal. ,, Tady to je uzké, tady se mi to nevejde. ““ Po vy€erpani moznosti, kam by se tvary
jesté mohli vejit, svou ¢innost ukoncuje. Piechazi ke skladani tvartu. Béhem této ¢innosti
jsem zaznamenala pokles zajmu a nasledné praci ukon¢il. Nabidla jsem mu moznou

navaznost za hranici obrazu. Tvorba tedy pokraCovala aktivitou s barevnou folii a fixem.

Hodnoceni

V zavéru tvorby jsem polozila otazky, které mifily k reflexi. ,, Jak jsi s praci spokojeny?

¢

,, Tady se mi ty tvary nevesly, ale jo libi se mi to.* ,, Vsimla jsem si, Ze si se snazil skladat
tvary presné vedle sebe, je to tak? *“ ,, Chtél jsem, aby jich tam bylo co nejvice, ale tady se
mi uz nevesly.” ,,Co by ti pomohlo k tomu, aby se ti tam vsechny tvary vesly? ,, Vetsi

«

papir.*

Alterace
Posouzeni kvality

Kvalitu pomucky jsem posuzovala na jednotlivych ¢astech, se kterymi zaci tvofili.
Jednalo se o skladani uméleckého dila dohromady podle danych pravidel a tvorbu
uméleckého dila podle vlastni predstavivosti a fantazie. V prubéhu ovéfovani funkcnosti
pomiicky jsem zjistila, ze abstraktni blok zaka obohatil ve v§ech smérech nejvice pak po
strance tvofivé. Nelze se spolehnout na to, Ze po dokonceni tvorby si dité€ bude pamatovat
jméno umélce a zobrazena dila, ale muzeme si byt jisti, ze urcity kontakt s umélcem

prostifednictvim dila navazalo.

Nejmensi ptinos u déti predSkolniho véku méla ¢ast informativni — védomostni. Jedna se
o informacni kartu, kterd obsahovala umélctim zivotopis. Dlivodem nedostatku byl vék
ditéte a to, Ze v tomto veku jesté neovlada ¢teni. Tato informativni ¢ast smefuje k détem

Skolniho véku.
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Emma 6 let - pfi tvofivé Cinnosti jsme se setkali s problematikou skladani tvard. Emmé
délalo potize slozit piesnou podobu dila. Obsahovalo mnoho tvart, ale na zavér skladbu

uspésné dokoncila.

Thea 5 let - v prub&hu tvorby jsme feSily problém s barevnosti tvart. Zajimavosti pro
zaka bylo, ze pénové tvary nebyly barevné totozné s barvami na obrazku. Moznosti, jak

tento nedostatek napravit je vybrat dila, ktera neobsahuji tolik odstinti barev.

Evelina 10 let - béhem tvorby peclivé promyslela kazdy postup své Cinnosti. PO
dokonceni vyzadovala dalsi ¢innosti, ve kterych by mohla volné tvofit a rozvijet svou

predstavivost

Laura 3 roky - v prub&hu ¢innosti jsme se nesetkali s zadnou komplikaci. Tvorba

probihala ptirozené a v prubéhu se neobjevily zadné prekazky.

Vojta 8 let - pii praci s abstraktnim blokem jsem u Vojty nezaznamenala problém. Zadani
zvladl precist sam a dokazal si poradit i s dal$imi ¢innostmi. Jedinym nedostatkem byl

pro né¢ho maly format ctvrtky, na kterou se mu nevesly vSechny papirové prvky.

Navrh alterace

Rozsiteni moznosti prace si predstavuji obohaceni o dal$i ¢ast, a to kresbu fixou na folii,
kterd muze tvofit dal§i variantu volné tvorby. Nabizi ¢innost s dal$imi vytvarnymi
prostiedky. V motivacni ¢asti je potieba zaktim zprostfedkovat bohatsi vizualni inspiracni
vychodiska v podob¢ prezentace a jinych prostredkii. Dalsi Pfinosnou ¢asti by mohla byt
kapsa, kterd by nabizela 3D tvary pro rozvoj prostorového mysleni. V podobé¢ napf.
Nasazovani, zasouvani, variovani velikosti, tvorba do vySky, do S§ifky, miniatura,

monumentalni tvorba.
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Sebereflexni hodnoceni

Didakticka pomiicka S ndzvem abstraktni bloky poskytuje zakim informace o umélci a
zaroven mu umoziuje do dila zasahovat. Kazdy abstraktni blok vyzdvihoval odlisné
prvky, proto jejich naro¢nost nebyla stejna. Motivacni ¢ast, pii které¢ déti pozorovaly
rizna dila umélct, se jevila jako zajimava. Velmi poutava byla ¢ast pomutcky duhometr,
ktery umoznoval vidéni v jiném spektru barev. Nejvice ocenili kapsy, které obsahovaly
vizualni prvky dél. Poznavaly geometrické tvary, uvédomovaly si barvy, vybiraly vlastni
variace a skladaly ojedin€lé kompozice. Moznost vlastni Kreativity a ziskani novych
informaci, byly pro déti pfinosné. Jako mozné navaznosti mohou vzniknout dalsi kapsy,
ve kterych nalezneme rozklad dila — tvary v podob¢ 3D. Rozsifit didaktickou pomutcku 0
prostorové dilo se mi z vizualniho pohledu jevi jako obohacujici. Inspiraci pro mou praci
byly zkuSenosti ziskané z mé ucitelské profese, kterou vykonavam jiz nékolik let, a proto
mam srovnani z riiznych typt Skol a Skolek. Zjistila jsem, Ze velké ¢ast déti predSkolniho
veku, neni svazana pravidly a zkuSenostmi, proto se vice zamétuji na vlastni tvofivost,

experiment, zkoumani barev, tvarti a umi vice upustit uzdu své fantazie.
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Zavér
Cilem diplomové¢ prace bylo vytvoieni autorské didaktické pomiicky rozvijejici formou
hry détskou tvotivost na zdklad¢ prace S vybranym uméleckym dilem. Tvotivou formou

abstraktnich blokd vzbudit zajem k vytvarnému uméni a skrze n¢j se obohacovat a

rozvijet v mnoha dalSich smérech.

Teoreticka ¢ast prace predstavuje typy her, jeji druhy, moznosti a zpusob, jak je pIné
vyuzit. Dozvidame se jaké prostiedi je idedlni a za jakych podminek je vhodné hru
realizovat. Dale zminuji hry, které upfesiiuji vhodnost v daném véku ditéte a vedou
K rozvoji tvofivosti, ktera je nedilnou soucasti zivota. Ma-li byt jedinec tvotivy, je nucen
pfekondvat mozné bariéry ze selhani strachu a negativniho hodnoceni. M¢l by mit rysy
tvorivého jedince, urcité dispozice pro tvofivost, kterymi mohou byt vnimavost,

pochopeni a rozpoznani problému, motivace ke zmeéné, predstavivost a originalita.

Cast praktickd nabizi zakam hlubsi poznani uméleckych dél abstraktnich umélci.
Individualnim pfistupem jsem ovérovala didaktickou pomucku s détmi piedskolniho a
Skolniho véku v podobé tvofivé ¢innosti, skladby dé€l, srovnavani tvart, lepeni a volné
kreshy, jenz v détech probouzela vlastni predstavivost, jedine¢nou fantazii, diky které
vznikla originalni dila, a dité se v dany moment mohlo stait znamym umélcem. Déti
mladsiho véku tvofily pievazné s papirovymi prvky. Stimto materidlem maji
Vv piedskolnim véku bohaté zkusenosti, proto byl pro né velmi blizky. Déti upfednostiuji
volnost, i to byl divod, pro¢ vyuzivaly volné tvorby a uvédomovaly si prvky i barvy, ze
kterych se obraz skladal. Velmi pfinosna byla Siroka Skala barevnosti tvart, dit¢ mélo
moznost vybéru svych oblibenych barev nebo naopak poznani novych odstinti. Zaci ZUS
nahlizeli na pomucku jako na celek a dokazali vyuzit kazdou jeji ¢ast. Seznameni
s didaktickou pomtickou bylo jednodus§i pro zaky ZUS, maji zkuSenosti pracovat se
zadanim ve Skole. Po pfecteni informaci, jak s didaktickou pomiickou pracovat, zahdjili
tvorbu samostatné. Myslim si, Ze prace s didaktickou pomuckou pod nazvem abstraktni
bloky dodéava détem a zaklim moZnost rozvijet se po strance tvofivé, sblizit se s novymi
umélci, které doposud neznaly, zaZit tvorbu jejich dila, posilit kreativni mysSleni a
podpofit vlastni originalitu. Touto ¢innosti byl naplnén jeden z nejzasadnéjSich cild a to
— rozvoj predstavivosti a tvorivosti prostfednictvim vytvarného umeéni. Podle mého

vvvvvv

Vv zivoté a je potieba tyto schopnosti podporovat a plné rozvijet.
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