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Abstrakt

Tato price se zabyva tvorbou informa¢niho systému webového planovani. Jsou zde popsany
jednotlivé faze vyvoje tohoto systému, od pocCateCni specifikace pozadavkil a analyzy pozadavkii na
takovyto systém aZ po navrh systému, modelovani a implementaci. Systém byl navrzen za pouZiti

technologii HTML, CSS, PHP, Javascript a databaze MySQL na platform¢ Apache.

Kli¢ova slova

Planovaci systém, informa¢ni systém, databaze, HTML, CSS, PHP, Javascript, MySQL

Abstract

This work deals with creation of an information system for web planning. The work involves each
phase of system development from the first requirements specification and analysis to system
planning, modeling and implementation. System was implemented using technologies such as

HTML, CSS, PHP, Javascript, MySQL database and Apache web server.
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Uvod

Planovani Cinnosti je uziteCné prakticky pro kazdého Cloveka. Planovat lze jakékoli udalosti at’ uz
pracovniho nebo osobniho razu. V dne$ni hektické dob& navic roste pocet riznych tkolu, schuizek,
poznamek a pamatovat si vSe je nékdy velmi obtiZné.

Planovani Casu byvalo, a stdle jest¢ byva, feSeno pomoci klasickych papirovych planovacich
kalendari. V dnesni dob¢ vsak rozvoj informacnich technologii velmi pokrocil, a na jejich misto se
dostavaji razné elektronické formy planovéani. Ve firmach vétSinou dominuje pldanovani pomoci
programu Microsoft Outlook, ktery ma komplexni spravu emailt a planovani. V mém planovacim
systému jsem se zam¢fil spiSe na planovani pro jednotlivee a domadci uzivatele, kteti nepotiebuji tolik
funkci, nebo ktefi si nemohou placené planovaci programy dovolit.

Zam¢feni na planovani na webu ma n€kolik vyhod. Predev§im systém je dostupny
odkudkoliv, kde se 1ze piipojit na internet. Systém je také nezavisly na operaCnim systému uZivatele a
pro jeho zobrazeni postaCuje jakykoli modernéjsi graficky internetovy prohlize¢ s podporou
javascriptu a cookies. Nevyhodou miiZe byt nutnost pfipojeni k internetu, nebo relativné¢ niZs{
bezpecnost dat, nez u lokalniho programu.

Prvni kapitola prace se zamé¢fuje na analyzu pozadavku na takovyto informacni systém. Od
poZadavku pro manaZerské i osobni potfeby. Ddle jaké uddlosti mohou oCekavat uZivatelé od
systému.

Druhd kapitola se zabyva zpracovanim téchto poZadavku a navrhu vysledné aplikace. Navrh je
feSen pomoci UML diagramu, je zde také popsan jejich vyznam a popis tvorby. Je zde uvedena také
transformace téchto diagramii na vysledné tabulky v databazi a piislu$na teorie.

Tteti kapitola popisuje implementaci daného systému. Jsou zde uvedeny prostiedky pouZzité pii
implementaci systému. Je zde také popsédna instalace systému a jeho nastaveni, feSeni zajimavych
¢asti systému a nastinéno uzivatelské prostiedi aplikace. RovnéZ jsou nastinény problémy, které jsem
fesil pii implementaci.

V predposledni ¢tvrté kapitole je popsan nastin budoucitho moZného vyvoje aplikace, ruzné
vylepseni a funkce.

Na zavér je shrnuti préce, jejich vysledki a zhodnoceni zkuSenosti.



1 Analyza pozadavku na webovy

planovaci systém

1.1  Specifikace pozadavku na systém

Zakladnim pozadavkem na tento systém je podpora vice uZivateli. UZivatele budeme muset n¢jak
rozlisit, proto zde bude nutna databaze uZivatelskych Gctu a ptihlasovani do aplikace. Z divodu aby
nebyl administrator piili§ zatiZen pozadavky, m¢li by uZivatelé mit moZnost vytvaret icty sami.

Administraci té€chto uZivateli by se méla zabyvat povéfena osoba spravce systému. Tento
spravce by m¢l mit moZnost blokovat, mazat, vytvaret nové spravce, atd. RovnéZ by m¢l fesit ruzné
problémy uzivateli.

Dalsim dulezitym pozadavkem bude bezpecnost daného systému. ProtoZe systém bude umistén
na internetu, muze se snadno stit cilem ruznych tdtoku. Bezpecnost je o to vice dileZitd, jelikoZ
v systému budou uloZeny osobni data uZivatelt a dal${ diivérné informace. Proto by mél byt systém
chranén zabezpeCenym pifihlasovanim pomoci uzivatelského jména a hesla.

Samozfejmym poZadavkem na systém jsou planovaci funkce. Sem miZeme zahrnout
zobrazovani kalendéfe, zaddvani udélosti, pozndmek, schuizek, kontaktii atd. Zadané informace by
mély byt lehce dostupné a mozno v nich vyhleddvat poptipad¢ filtrovat obsah. Zadavané tdaje by
mélo byt mozno snadno upravovat a mazat.

Na udalosti by mélo byt patiicnym zpusobem upozoriiovano. Systém by mél proto disponovat
ruznymi druhy automatickych upominek a mit moznost je nastavovat. Napfiklad odesilani na email,
nebo na mobilni telefon formou SMS.

Systém by mél byt snadny na pouzivani, ptehledny a s decentnim grafickym designem.
Samoziejmosti by méla byt pfehlednd napovéda ke vSem jednotlivym funkcim systému.

ProtoZe systém bude vystaven na internetu, m¢l by splitovat normy pro jednotlivé pouzité
internetové technologie. Samoziejmosti by tak m¢l byt validni HTML a CSS kéd aplikace. Aplikace
také musi byt bez problémiu pouZitelnd na nejvice pouZivanych internetovych prohlizeCich jako je

Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, nebo Konqueror.

1.2 Ulohy jednotlivych uZivateli systému

Systém bude rozliSovat dvé hlavni skupiny uZivateli. B&Zny uZivatel bude mit pifstup k vlastnim

planovacim funkcim systému. Na béZné uZivatele budou dohliZet spravci systému, ktefi tvoii druhou



skupinu. V této kapitole budou popsany funkce, které dani uzivatelé v systému budou moci

vykonavat.

1.2.1

1.2.2

BéZny uzivatel
UZivatel si vytvoii vlastni uet. Pro vytvofeni Gctu bude muset zadat informace o sob¢ a
zvolit si piihlaSovaci jméno a heslo. Po vytvofeni Gctu jej bude muset aktivovat formou
aktivacniho odkazu zaslaného emailem.
V piipad¢ zapomenuti pfihlasovaciho hesla ma uzivatel moznost zazadat o zaslani nového
hesla.
UZivatel ma poté moznost se libovoln¢ piihlasovat do systému a odhlasovat se z n¢;j.
V systému ma mozZnost zmenit tdaje o sob&, napiiklad zm¢&nit email, zadat nové heslo atd.
Diéle miize pouzivat vlastni planovaci funkce systému. Zaddvat uddlosti, zobrazovat, tiidit,
nebo tisknout. MiuZe dédle zaddvat, zobrazovat nebo tisknout uddlosti a kontakty.
V uvedenych informacich muze samoziejm¢ kontextove vyhledavat.
Na zadavané informace ma moZnost zasilat upominky.

V ptipad¢ problémii s ovlddanim aplikace md mozZnost zobrazit si ndpoveédu.

Spravce systému

Spravce systému ma za kol spravovat Ucty béZznych uzivatelii a ostatnich spravcu.

Spravce muiZe zablokovat problémového uZivatele, nebo ho rovnou smazat.

Pii problémech pfi ovéfeni uzivatelského tictu miiZe tento Gcet aktivovat ru¢né.

Dale ma moznost vytvofit novy spravcovsky ucet, popitipad¢ povysit uzivatele na spravce.
MiiZe také samoziejmé zrusit prava spravce u uzivatele.

Spravce ma pifstup k zdkladnim uZivatelskym ddajuim jako je jméno, pifjmeni, nebo email,
aby mohl s uZivateli komunikovat. Nemd ovSem piistup k privatnim datim uZivateli, jako
jsou jejich udalosti, kontakty, datum narozeni atd.

Spravce ma také ptistup k vlastnim pldnovacim funkcim, zde po tom miZe pouZivat funkce

popsané v kapitole 1.2.1.



2 Navrh systému

Zakladem pro navrh systému, byla analyza poZadavku zpracovanych v kapitole 1. Pro ndavrh modelu

byl pouzit dle specifikace zadani jazyk UML.

21 UML

UML je zkratka pro Unified Modeling Language. Tento jazyk ma za cil sjednotit pouzivané
prostfedky pro modelovani aplikaci.  Vyvoj jazyka UML zacal v roce 1994 na zdklad¢ principu
objektové orientovaného navrhu. V roce 1997 pak byl tento jazyk pfijat za standart a postupné
vytlacil ostatni modelovaci jazyky.

Jazyk UML obsahuje 9 riznych modelovacich diagrami. Pro modelovani mého systému jsem
zvolil modelovani pomoci diagramu pifpadu uZiti, neboli use case diagram. Déle diagram entitné-
vztahovy neboli ER diagram. K modelovani diagramu piipada pouziti byl pouzit program StarUML,

pro ER diagram pak Toad Data Modeler ve freeware verzi.

2.2  Diagram pripadu uziti

Na zaklad¢ pozadavkil na dany systém popsanych v kapitolach 1.2 a 1.3 jsem vytvoiil model piipadu
uziti viz obrazek 2.1.

Diagram se sklad4 z aktéru a jejich roli v systému. Jak je z obrazku patrné, tento systém ma dva
aktéry — uZivatele a administratora. Ddle jsou v diagramu role jednotlivych aktéri. Tyto role
vychazeji ze specifikace pozadavki na tento systém. Nékteré role jsou pak spolecné pro oba aktéry,
jako napiiklad aktivace uzivatelského ucCtu. Zaroveni je zde naznaCen generalizovany vztah
administrator — uzivatel. Tento vztah znamend, Ze administrator je v podstaté¢ také uzivatel aplikace,
takZe muZe pouZivat stejné funkce systému jako uZivatel.

Z tohoto diagramu jsem pak vychdzel pfi implementaci uZivatelského prostfedi systému

popsaného v kapitole 4.



%

Administrator

blokovani a odblokovani uZivatele

Obrazek 2.1 — diagram pripadi uZiti

2.3 ER diagram

Tento diagram popisuje entity a jejich vzajemné vztahy, ale nepopisuje jaké operace je mozno s daty
provadét. Podle poZadavkt popsanych v kapitole 3, jsem vytvofil ER diagram viz obrazek 2.2

V tomto diagramu jsou popsané jednotlivé entity a kaZzda entita ma seznam vlastnosti neboli
atributii. Z tohoto diagramu jsem potom vytvofil ndvrh databaze popsany v kapitole 2.4.

Tento navrh neni pfili§ slozity, mame zde entitu uZivatel, na kterou navazuji ostatni entity
poznamka, kontakt a udédlost. Kazda entita ma vlastni primarni kli¢ oznaCeny hodnotou PK,

navazujici entity pak také cizi kli¢ FK, kterym se odkazuji na entitu uZivatel.

2.4  Transformace konceptualniho modelu na

tabulky rela¢ni databaze

Pro pfevod ER diagramu, nebo diagramu tiid, se pouziva standardni proces zvany normalizace.
Proces normalizace ndm pomuZe odstranit nedostatky chybného navrhu databaze. Cilem normalizace
tak je postupné upravovani tabulek, aby ve vysledku splitovaly normalni formy urcitého stupné. Tyto

formy jsou popsané v podkapitole 2.4.1.
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Obrazek 2.2 — ER diagram

24.1 Normalni formy

Normadlni formy zavedl E. F. Codd, aby slouzily k ohodnoceni kvality navrhu databazovych tabulek.

V ¢&im vys$si normdlni form¢ tabulky jsou, tim je jejich ndvrh kvalitngjsi. Celkem je 6 normaélnich

forem, vétSinou vsak postacuje, aby tabulka spliiovala 3. normélni formu, poptipadé¢ Boyce-Coddovu

normalni formu.

Popis normélnich forem:

Nulta norméalni forma

Relace je v nulté normdlni form¢ pravé tehdy, existuje-li alespoii jedno pole, které
obsahuje vice nez jednu hodnotu. Tato forma odpovida nenormalizovanému modelu.
Prvni normalni forma

Relace je v prvni normdlni form¢ prave, kdyZ jsou vSechny atributy relace atomické,
tedy déle nedélitelné.

Druha normalni forma

Relace je v druhé normalni formé¢ prave, kdyz je v prvni normalni formé a kazdy jeji
nekliCovy atribut je pIn¢ funkené zavisly na atributech primarniho klice.

Treti normalni forma

Relace je v tfeti normalni form¢ pravé, kdyz je v druhé normalni formé€ a zZadny atribut,

ktery neni primarnim kli€em, nenf tranzitivné zavisly na zadném klici.



2.5 Popis tabulek

V této kapitole jsou popsané jednotlivé tabulky vysledné databdze. Pokud bereme adresu jako

atomickou hodnotu, spliluji tyto tabulky tfeti norméalovou formu popsanou v kapitole 2.4.1.

2.5.1 Uzivatel

V této tabulce jsou popsany informace o kazdém uZivateli tohoto systému. Jsou zde informace
potfebné pro pifihlaseni do systému, déle osobni informace o uzivateli, kontaktni informace a prava
uzivatele. Kazdy uzivatel je jednozna¢n¢ identifikovan pomoci primarniho kliCe idUzivatel.

Pro piihlaseni do systému je zde polozka login, neboli pfiihlasovaci jméno. Toto jméno je
jedineCné a slouzi k identifikaci uzivatele pfi piihlaSovani. Déle je zde atribut heslo, slouZici
k zabezpeCeni uctu. Toto heslo je v databazi pro vyss$i bezpecnost ulozeno zakédované pomoci
algoritmu MD5. MD5 je jednocestna Sifra, coZ ma nevyhodu v piipad¢ zapomenuti hesla, které jiz
pak nelze z databaze ziskat. Vyhodou je bezpecnost v piipad¢ neopravnéného piistupu do databaze,
kdy z MDS5 otisku hesla nelze jiz ziskat ptivodni heslo.

Dale jsou zde osobni informace uZivatele, jako tfeba jméno, pfijmeni, telefon, email, atd. Tyto
polozky slouZi ke komunikaci s danym uZivatelem v piipad¢ problému, napiiklad s uZivatelskym
uctem. Polozka email slouzi také k aktivaci uZivatelského uftu a pro zasilani automatickych
upominek. Pro zasilani upominek slouzi rovnéZ polozka mobilni email, kde jsou tyto upominky
zasilany formou SMS.

Dale jsou zde polozky administrator, overeno a blokovano. Tyto polozky slouzi pro
identifikaci prav uZivatele, zda je ti¢et aktivovan, nebo blokovan.

Atributy login, jmeno, prijmeni a email maji nastaven index typu FULLTEXT. Tento index je

pak pouzit pro vyhledavani pfi administraci uZivateld.

2.5.2 Udalost

Tato tabulka popisuje jednotlivé udalosti daného uzivatele. Kazd4 udalost je oznaCena primarnim
klicem idUdalost a obsahuje cizi kli¢ idUZivatel FK, jenZ identifikuje vlastnika této udalosti.

V této tabulce jsou atributy datum, cas a casKonec oznalujici zaCatek a konec udélosti. Déle
jsou zde atributy nazev a popis, které udavaji titulek udalosti a jeji podrobngjsi popis.

Posledni atributy jsou druhUdalost a upozornit, které oznaCuji typ dané udélosti a poCet hodin
pred udalosti, kdy se ma zaslat upominka.

Pro snazsi vyhledavani maji atributy nazev a popis nastaven FULLTEXT index.



2.5.3 Kontakt

Tabulka popisuje jednotlivé kontakty daného uzivatele. Kontakt je identifikovan jednoznaCnym
primarnim kli¢em idKontakt a je vazéan k tabulce uzivatel pomoci ciziho klice idUzivatelFK.

Tato tabulka obsahuje pouze atributy obsahujici osobni a kontaktn{ informace o jednotlivych
kontaktech. Napiiklad jméno, pifjmeni, email, datum narozeni atd. Pro snazsi vyhledavani je zde opct

nastaven FULLTEXT index pro atributy jmeno, prijmeni, adresa, telefon, email a poznamka.

2.54 Poznamka

Posledni tabulka obsahuje poznamky uzivateli. Kazda pozndmka je opét jednoznacné identifikovana
pomoci primérniho kli¢e idPoznamka a ciziho kli€e idUzivatel FK.

Poznamka obsahuje pouze atribut fext, obsahujici vlastni text poznamky a dale atribut datum,
obsahujici datum vloZeni pozndmky. Atribut datum ma rovnéZ nastaven FULLTEXT index pro

vyhledavani.
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3 Implementace systému

V této kapitole popisSu podrobnéji jednotlivé technologie pouZité pfi implementaci systému, dale

jejich instalaci a konfiguraci. Déle je zde popsano uzivatelské prostiedi této aplikace. Vyslednou

podobu aplikace je mozné nalézt na adrese http://webplan.php5.cz/.

3.1 Pouzité technologie

Pfi implementaci tohoto systému jsem pouZzil nasledujici technologie.
e webovy server Apache verze 2.0.59
e databazovy server MySQL verze 5.0.27
e jazyk HTML a kaskadové styly CSS
e skriptovaci jazyk PHP verze 5.2.0

e skriptovaci jazyk Javascript

3.1.1 Apache

Projekt webového severu Apache vznikl v roce 1993 na Illinoiské univerzité. Prvni vefejna verze pak
byla k dispozici od roku 1995. Od roku 1996 se pak stal tento server nejpopularnéj$im na internetu.
Tomuto rozsiteni jist¢ napomohla cena, jelikoZ Apache je zdarma distribuovan pod open source
licenci. Dalsi vyhodou je, Ze je tento systém multiplatformni, tudiZ dostupny pro velkou $kalu
operacnich systémi. RovnéZ je pouZivan na vétS$iné webhostingovych sluzbéach, at’ uz placenych,

nebo zdarma. Z téchto diivodu jsem si jej také zvolil jako zdklad pro tento informacni systém.

3.1.2 MySQL

s oMz

MySQL je relacni databdzovy server, vytvofeny §védskou firmou MySQL AB v roce 1995. Postupem
Casu se vyvijel a v dne$ni dob¢ se fadi mezi nejpouzivanéjsi databazové servery. Tento server je
mimo jiné $ifen pod GNU licenci a tudiZ je k dispozici zdarma za predpokladu, Ze vysledny projekt
bude také spliiovat GNU licenci. Velkou vyhodou je, Ze lze tato databaze je pouZivana u v&tSiny
webhostingovych sluzeb.

Tento systém byl od pocatku stavén pfedevsim na rychlost a to za cenu toho, Ze nepodporoval
nékteré pokrocilejsi funkce. Postupem Casu byla ale vétSina funkei pfidana jako cizi kliCe, transakce,
nebo poddotazy. Aktudlni verze MySQL 5.0 jiz podporuje také uloZzené procedury, pohledy, nebo
triggery.

NejpouzivangjSim typem tabulek v MySQL jsou tabulky typu MyISAM a InnoDB. Velkou
vyhodou tabulek typu MyISAM je jejich rychlost. Dal§i vyhodou je pak podpora fulltextového
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vyhledavani. Nevyhodou je, Ze nepodporuji transakce a cizi klice. InnoDB je naopak pomalejsi, ale
podporuje i transakcee i cizi klie. Velkou nevyhodou pak pro m¢ byla chybéjici podpora fulltextového
vyhledavéni. Podporu cizich kli¢u u tabulek typu MyISAM by méla vytesit MySQL verze 5.2, oviem
tato verze je teprve ve vyvoji. Z téchto divodu jsem si nakonec vybral pro tabulky mé databaze typ

MyISAM.

3.1.3 HTML a CSS

3.1.3.1 HTML

HTML je zkratka pro Hyper Text Markup Language, neboli znaCkovaci jazyk pro hypertext. Tento
jazyk byl vyvinut na zakladech jazyka SGML a jeho vyvoj zaCal v roce 1989 ve vyzkumném centru
CERN. Postupem Casu m¢l tento jazyk velky tdspéch a roku 1994 bylo zaloZeno mezinarodni
konsorcium W3C (World Wide Web Consorcium), které m¢lo dohliZet na sjednoceni standardu a
rozvoj tohoto jazyka. Posledni verzi jazyka HTML byla verze 4.01, poté byl nahrazen jazykem
XHTML.

Jazyk XHTML vznikl s cilem sjednoceni zapisu s jazykem XML a aby zédrovei byla zachovéana
zpétna kompatibilita. Hlavnim rozdilem oproti HTML je, Ze vSechny prvky jazyka jsou parové, a
tudiZ musi byt uzavieny. Hodnoty atributii museji byt také psany v uvozovkach a jejich nazvy psiany
malymi pismeny.

Tento systém je psan v jazyce XHTML 1.0 Strict a vSechny stranky byly zkontrolovany a jsou

validni, pomoci validacniho nastroje na adrese http://validator.w3.org/.

3.1.3.2 CSS

CSS je zkratka pro Cascading Style Sheet, neboli tabulky kaskdadovych styli. Je to jazyk, ktery
popisuje zobrazeni jednotlivych elementl jazyka HTML, XHTML, nebo XML. Hlavni dcel CSS je
snadnou zménu designu vyslednych stranek. Nevyhodou je pak rozdilnd implementace CSS
v jednotlivych prohliZecCich, pfedev§im v prohliZeCi Internet Explorer. Toto se poté musi rtiznymi

metodami obchazet.

3.14 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk ureny piedev§im pro tvorbu dynamickych webovych
strinek. Tento jazyk vytvoril vroce 1994 Rasmus Lerdorf pro osobni potfebu na zdkladé
skriptovaciho jazyka Perlu a jeho piepsanim do jazyka C. Od té doby byl jazyk nckolikrat
prepracovan a v soucasné dob¢ je k dispozici jiz verze 5.21.

Syntaxe tohoto jazyka obsahuje prvky riiznych programovacich jazyku jako je Perl, C, Java a

dalsi. Kéd jazyka PHP se na rozdil od jazyka Javascript vykonava na stran€ serveru. Tam je spustén
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interpret jazyka PHP, ktery pfeklada kéd do vnitiniho bajtového kédu. Ten je pak nasledné pomoci
Zend Enginu vykondvan. Vysledkem je tedy dynamicka webova stranka generovand na serveru.
Vyhodou tohoto feseni je, Ze k PHP zdrojovym kédiim nemd pifstup uzivatel dané aplikace. Ten
dostane aZ vysledny vygenerovany HTML kéd.

Tento systém je z velké Casti napsan pomoci PHP. Jazyk PHP ma totiZ §iroké moZnosti,
napfiklad pro obsluhu HTML formularu, préci s texty, emaily, nebo provéazani s databazi MySQL.

Velkou vyhodou je opét open source licence a Siroké nasazeni u hostingovych sluzeb.

3.1.5 Javascript

Javascript je objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery se pouziva pfedevsim jako dopln€k
v HTML strankach. Javascript vytvofil Brendan Eich a byl poprvé piedstaven vroce 1995 jako
soucast prohliZzece Netscape Navigator.

Narozdil od jazyka PHP je jazyk Javascript piimo souc¢asti HTML kédu dané stranky. Skript se
tedy vykonava piimo v prohliZeCi daného klienta a ne na serveru jako u PHP. Toto ma vyhodu
v moZnostech reagovat na rizné uddlosti uZivatele, jako je napiiklad sledovani pohybu mysi.
Nevyhodou je ovSem nemoznost zadavat jakékoli privatni informace, napiiklad hesla, z divodu
transparentnosti kédu. Také by pres tento jazyk nemély byt feSeny bezpecnostni funkce z diivodu, Ze
zpracovani jazyka Javascript 1ze snadno vypnout. Proto se tento jazyk pouziva predev$im na feseni

navigace, popiipad¢ kontrolu zaddvanych tdaju atp.

3.2 Instalace a konfigurace serveru

3.2.1 Instalace komponent

Pro tspésné zprovoznéni systému je potieba nejdiive nainstalovat jednotlivé komponenty. Instalaci je
mozno provadét bud’ ruéné, nebo vyuzit né¢jakého baliku typu vSe v jednom. Pro zdarny b¢ch je
potieba nainstalovat Apache web server, didle MySQL server alespoii ve verzi 4.0 a PHP verze 4.0 a
vys$i. Daéle doporucuji nainstalovat aplikaci phpMyAdmin, kterou je mozné nalézt zde
http://www.phpmyadmin.net/. Tato open source aplikace slouzi pro komplexni spravu databaze
uloZené v MySQL.

Z dtuvodu dspory Casu pii instalaci, mohu doporuCit open source projekt WAMPS

http://www.wampserver.com/en/ . Tento balik obsahuje vSechny potiebné aplikace v jejich

nejnovejsich verzich a usnadiiuje tak jejich instalaci a konfiguraci.
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3.2.2

Konfigurace PHP

PHP se konfiguruje pomoci textového konfiguraéniho souboru php.ini. PopiSu zde pouze odlisnosti,

které jsou potieba nastavit oproti standardnimu nastaveni.

3.2.3

short_open_tag = on Umoziuje pouzivani kritkych oteviracich PHP znacek v kédu.
max_execution_time = 600 Umoznuje zpracovavat skripty del§i dobu, dulezZité
naptiklad pfi hromadném odesilani maili.

display_errors = off Zabranuje vypisovani chybovych zprav. Coz je dulezité pouze pii
ladén{ systému.

magic_quotes_gpc = on Pro vys§i bezpeCnost aplikace pfi zaddvani udaja.

SMTP = smitp.server.cz Zde nastavte adresu Vaseho SMTP serveru. DileZité pro
odesilani emailt.

sendmail_from = administrator@mail.cz Zde nastavte emailovou adresu, kterd se bude
zobrazovat v odesilanych emailech.

session.use_cookies = 1 Session se bude piendSet jen pomoci cookies. Vyssi
bezpecnost.

register_globals = Off Opéct vyS$si bezpeCnost systému. Systém tyto proménné

nepouziva.

Konfigurace MySQL

MySQL se konfiguruje pomoci souboru my.ini. Zde neni potfeba ménit standardni konfiguraci. Je

vSak vhodné nastavit hodnotu ft_min_word_len = 3. Tato hodnota ur¢uje minimalni poCet pismen ve

slov¢, které bude zahrnuto do vyhledavani.

Pro snadné nacteni tabulek je soucdsti zdrojovych kodi aplikace soubor databaze.sql. Tento

soubor obsahuje strukturu potfebnych tabulek. Stali jej pouze importovat naptiklad v aplikaci

Y

phpMyAdmin. Tento soubor jiz obsahuje vytvofeny administratorsky ucet. PfihlaSovaci jméno je

admin a heslo také admin. Tyto udaje doporuCuji zménit po prvnim pfihlaSeni v nastaveni

uzivatelského profilu.

3.3

3.3.1

Implementace uzivatelského rozhrani

Registrace

Protoze tuto aplikaci budou pouzivat rizni uzivatelé, kteti do n¢j budou zaddvat duvérné informace,

bylo potieba zavést jejich registraci. Registrace probiha plné v reZii uZivatele a neni zde nutny zasah

administratora.
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Snazil jsem se, aby zaddvani jednotlivych tdaji bylo intuitivni. VSechna zaddvana data jsou
kontrolovana na spravnost pomoci kontrolni t¥idy. Nespravn¢ zadana data jsou pokud je to mozné,
prevedena na spravny format. Na piipadné chyby v zadanych datech je ptipadné upozornéno.

Pro ovéfeni platnosti emailu a jako ochrana ptfed automatickou registraci do systému, je
vygenerovan aktivaéni odkaz a ten je poté zaslin na emailovou adresu uZivatele. Ulet je tak
zablokovan, dokud neprob¢hne toto ovéfeni. V piipad¢ problémii ma moZnost uZivatel zaslat
aktivacni odkaz znovu, nebo pozadat o pomoc administratora.

Pti zapomenuti hesla ma uzivatel moZnost nechat si zaslat nové heslo. Toto heslo je ndhodné

vygenerovano a zasldno na uZivateliiv email.

3.3.2  PrihlaSovani

PrihlaSovani miize byt ve webovych aplikacich feSeno vice zpusoby. NejpouZivangjsi jsou v podstaté
dva zpusoby a to HTTP autentizace a formulafova autentizace.

HTTP autentizace vyuziva standardit protokolu HTTP. UZivateli posle zpravu 401
neautorizovany piistup a prohlize¢ poté vyzve uZivatele k zaddni piihlasovacich ddaji. Vyhodou je,
Ze pti tomto piihlaSovani neni potfebnd podpora cookies a jednodus$si sprava piihlaSovani piimo
serverem. Jméno a heslo se poté posilaji stidle s kaZzdym pozadavkem na server. Nevyhodou je
prakticky nemoZznost takto piihlaSeného uzivatele odhlasit.

Pro tento informacni systém jsem si zvolil formuldfovou autentizaci. Tato autentizace ziskava
piihlasovaci udaje z formulare piimo zaclenéného do stranky. Nasledn€ jsou data odesldna na server a
to nejlépe metodou POST. Server poté ovéii udaje porovnanim s databazi a danému uzivateli ptidéli
session. Tato session obsahuje uzivatelské ptihlasovaci jméno a identifikator daného uzivatele.

Session je pak kontrolovana pfed kazdou zabezpeCenou strankou a v piipad¢ Ze nesedi, je
nactena jen stranka informujici o odhldSeni. U tohoto zptisobu autentizace je rovnéZ snadné uZivatele

odhlasit, v tomto systému je to feSeno metodou zruseni dané session.

3.3.3 Rozhrani uzivatele

Po tspésném piihlaseni uzivatele do systému se mu zobrazi hlavni stranka aplikace, obsahujici

navigaci, kalendat a udalosti aktudlniho dne.

3331 Navigace

Hlavi¢ka aplikace obsahuje navigaci po jednotlivych Castech systému viz obrazek 3.1. V levé horni
Casti je odkaz dnes ktery uzivatele kdykoliv pfivede na zobrazeni udélosti aktualniho dne. Déle je zde
zobrazen aktudlni datum a bézici Cas. Tento Cas je generovan pomoci funkce napsané v Javascriptu.

Pod zobrazenim Casu se nachazi odkazy pro zadavani a zobrazovani kontaktti a poznamek.
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Dnes je 02.kvétna.2007, 16:56:25

Poznamky: vlofit zobrazit
Kontakty: vlodit zobrazit

2 w2

Obrazek 3.1 — navigace leva cast

Prava €ast hlavi¢ky pak obsahuje informaci o ptfihlaSeném uzivateli. Dale je zde odkaz vedouci

k administraci uZivatelského t¢tu a odkaz pro odhlaseni ze systému.

Piihlasen ufivatel: test

nastaveni odhlasit

Obrazek 3.2 — navigace prava cast

3.3.3.2 Hlavni stranka aplikace

Hlavni stranka aplikace (viz obrazek 3.3) se zobrazi po tspésném ptihlaSeni uzivatele do systému.
Tato stranka zobrazuje hlavni planovaci funkce.

Leva ¢ast obsahuje navigaci, feSenou v podobé mésicniho kalendafe. Kalendaf je generovan
pomoci PHP a zobrazuje aktudlni mesic, tyden a rok. Samozfejmosti je pfepinani mésicii pomoci
Sipek. Kliknutim na den v mési¢nim kalendafi se zobrazi aktudlni udalosti tohoto dne. Tyto udélosti
se pak zobrazuji v pravé Casti stranky.

Pod mési¢nim kalendafem je zobrazen rychly piehled pro aktudln¢ zvoleny tyden. Jsou zde
zobrazena jména svatki a ikony oznacujici udélosti v jednotlivych dnech.

Prava ¢ast pak slouzi k zobrazeni, zadavani, mazani a editaci udélosti. V levé horni Casti je
formulaf umozilujici zobrazeni v§ech udalosti mezi zadanymi daty. V pravé horni ¢asti pak formulaf
pro vyhledavani udalosti dle ndzvu nebo popisu. Pod timto formuldfem je odkaz zobrazit vse,
umoziujici zobrazit vS§echny zadané udélosti daného uzivatele.

Dale je zde tabulka zobrazujici udalosti. Udalost je mozno editovat kliknutim na ni, popiipad¢
oznacit, nebo smazat. Pod udélosti je editatni formulaf. Pokud je kliknuto na udalost v tabulce, je

pomoci Javascriptu vyplnén a slouZi pro editaci. Prazdny pak slouZi pro zadavani nové udalosti.
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Obrazek 3.3 — hlavni stranka aplikace

3333 Poznamky
Tento oddil systému slouzi k zaddvani a zobrazovéani pozndmek. Pozndmky jsou zaddvany a
zobrazovany do formuldfového okna typu textarea. Tento zpiisob byl zvolen z diivodu zachovani
formatovani poznamky.

Poznamky jsou zobrazeny dle data vloZeni a je moZno je mazat a tisknout. Samoziejmosti je

pak fulltextové vyhledavani v textech poznamek.

3.3.34 Kontakty

Tato sekce slouZi k zaddvani zobrazovani a editaci kontaktii. Kontakty jsou vypisovany do tabulky a
je mozno v nich také vyhleddvat. Ddle je zde moZnost zoznaCenych kontaktu vytvofit tiskovou

sestavu.

3.3.3.5 Nastaveni uZivatelského actu

Tato Cast systému slouzi ke zméné uZivatelskych ddaju. UZivatel ma zde moznost veSkeré zmeénit
udaje, které zadal pfi registraci, krom¢ piihlasovaciho jména.
3.3.4 Rozhrani administratora

Administrator je specidlni typ uzivatele s administratorskymi pravy. Ma tudiZ stejné moZnosti pro
praci se systémem jako uZzivatel, popsané v kapitole 3.3.3. Navic ma pravo dohlizet na uZivatele a

spravovat jejich ucty.
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Po ptihlaSeni administritora se v hlavicce aplikace zobrazi odkaz administrdtorské menu. Toto
menu obsahuje ndstroje pro administraci uZivateli viz obrazek 3.4. Administrator tak ma pravo
zablokovat, nebo odblokovat libovolného uzivatele. Dale potvrdit uZivateli registraci v piipadé
problémtl, nebo zaregistrovat nového administratora systému. Také ma mozZnost povysit uZivatele na
administratora, popiipad¢ tato prava odebrat.

Samoziejmosti je opét vyhledavani uZivateli dle pfihlaSovaciho jména, piijmeni, jména, nebo

emailu.
Administrace uZivatelu

wvyhledat |
zobrazit vie

login  piijmeni jméno email ovéfen blokovan administrator

admin  Matl Tomas ymatt00@stud fitvutbr.cz  ano ne ano [

novak MNovak Jan efx@atlas.cz ne ne ne o

redl Redl Frantifek efrax@centrum.cz ano ne ano r

test Testovic  Testor efray@tiscali.cz ano ne ne r

Oznacené uiivatele:

Ovéiit | Zablokovat Odblokovatl Odstranitl Mastavit administratora | ZruSit administratora |

Zaregistrovat administratora

Obrazek 3.4 — administratorské menu

3.3.5 Automatické zasilani upominek

O automatické zasilani upominek se stara stranka upominky.php. Tato stranka po otevieni kontroluje
databdzi a zasild upominky dle nastaveného cCasu. Pro spousténi této stranky je vhodné vyuzit
program Cron, pokud to hosting umoziuje. Dalsi moZnosti pro pravidelné spousténi této stranky je

moznost vyuZit webovou sluzbu WebCron na adrese http://www.webcron.org/.

3.3.6  Vzhled aplikace

Vzhled aplikace je definovan pomoci CSS. CSS ma vyhodu pro snadnou zménu prakticky vsech
prvki na strance.

Barevné schéma je ladéno do nepfili§ vyrazné modré barvy. Barevné schéma bylo zvoleno
pokud moZno ne moc pestré, aby neodrazovalo uZivatele aplikace. Vzhled aplikace byl vytvofen pro

rozli$eni obrazovky 800x600 a vyssi.
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3.4  Problémy pri implementaci

Pfi implementaci systému jsem se setkal s n€kolika menSimi problémy, které popiSu v této kapitole.

Jednim z problémi byla sloZit4 kontrola zaddvanych tdaji. Udajii se zadava do aplikace velké
mnoZstvi at’ uz pii registraci, nebo zadavani kontaktu ¢i uddlosti. Tyto ddaje bylo potieba kontrolovat
a upravovat jejich format. Toto jsem nakonec vytesil kontroln{ tiidou napsanou v PHP. Tiida dostane
pole se vstupnimi ddaji a pole s parametry, které je tieba kontrolovat, popfipad¢ prevadét. Tyto ddaje
tiida zpracuje a vrati upravené pole vysledku, nebo pole s popisem chyb v zadani.

Dalsi problémy vyplyvaly z pfirozené vlastnosti protokolu HTTP a to jeho bezestavovosti. To
znamend, Ze protokol si nepamatuje udaje, dotazy, formulafe, které uZzivatel zadal v minulosti.
Pamatuje si pouze aktudlné odesilanou informaci na server. Tento problém se nejvice projevoval
napiiklad pifi oznaeni vice polozek a ndsledné praci snimi. Problém jsem vyfteSil v odesilani
takovychto mén¢ vyznamnych informaci pomoci pole GET jako soucast HTTP adresy.

Dalsim problémem bylo sjednoceni grafického designu aplikace. Aplikace byla od pocatku
psana jako validni XHTML 1.0 Strict kéd a to vcetné validniho CSS kédu. Se zobrazenim na
prohliZeich Firefox, nebo Opera nebyl zZadny problém. Webovy prohlize¢ Internet Explorer 6.0 ma
vSak odliSnou interpretaci CSS kddu a tak zobrazil design stranek rozdiln€. Problém jsem vytesil

dpravami v CSS kédu specialné pro Internet Explorer.
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4 Naméty na rozsireni systému

Systém v aktudlni podob& zvlada v podstaté¢ vSechny dulezité funkce, které lze od planovaciho
systému oCekavat. Byly splnény vSechny poZadavky stanovené pii navrhu v kapitole 1.1. Pfi

implementaci m¢ napadla rizn4 rozsifeni systému, kterd popisi v této kapitole.

4.1  Zabezpeceni systému pomoci HTTPS

V systému se pracuje s velkym mnozstvim citlivych ddaji zadanych uzivateli. Proto pro jejich vyssi
ochranu by mohl byt pouZit protokol HTTPS namisto protokolu HTTP.

HTTPS je nadstavba protokolu HTTP popsaného v kapitole 3.1.3. Narozdil od HTTP vsak
HTTPS ptenasi veskera data Sifrované pomoci SSL popiipadé TLS. Tato data jsou pak zabezpeCena

pred odposlouchavanim a dal$imi typy utoku.

4.2 Rozsireni funkci

Systém by také mohl obsahovat vice riznych funkci. Napiiklad pro pouZiti pro manaZerské potieby
by mohl obsahovat planovani dovolené, planovani projektu, nebo sluzebnich cest. Déle by zde mohlo
byt oddéleni pracovnich a osobnich udalosti, kontaktii a pozndmek. Student pouZzivajici tento systém

by také mohl uvitat funkci pro Skolni rozvrh hodin. Dal§im rozsifenim funkci by mohlo byt napiiklad

odesilani informaci mezi jednotlivymi uZzivateli aplikace.

4.3 Import a export

V souCasné podob¢ systém umoZiiuje exportovat nebo importovat data pouze hlavnimu
administratorovi. Ten tak muZze napiiklad pomoci aplikace PHPMyAdmin exportovat, nebo
importovat celou databazi, poptipad¢ jednotlivé tabulky.

Rozsitenim systému by mohla byt podpora pro export a import jednotlivych dat uZivatelem
aplikace. Ten by pak m¢l moznost ukladat a nacitat jednotlivé poznamky, udalosti nebo kontakty do
zvoleného formatu. Vhodnym formatem pro tyto data by mohlo byt napiiklad XML.

4.4 Instalace a konfigurace

Pro jednodus$si zprovoznéni systému by mohl byt vytvofen systém instalace a konfigurace.
V soucasné podobé je nutno napiiklad importovat databdzi a nastavovat jednotlivé konfiguraCni

soubory ru¢né viz kapitola 3.2. Toto by tak mohl obstardvat systém naprogramovany v PHP.
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Napiiklad by automaticky vytvofil pii prvnim spusténi tabulky v databdzi, administratorsky ucet,

nakonfiguroval jednotlivé parametry sluzeb atd.

21



Na zavér bych se rad zminil o splnéni zadani jednotlivych bodi této bakalaiské prace a zhodnotil
vysledek této prace.

Zpocatku prace byla provedena podrobna specifikace vSech pozadavki a funkei dileZitych
pro planovaci systém. Analyza téchto poZadavku pak byla podrobn¢ popsdna v kapitole 1.2. Dle
pocatecni specifikace jsem pak piipravil UML diagramy a to konkrétn¢ diagram piipadu uziti a ER
diagram.

Dalsi c¢asti bakalafské prace pak bylo navrhnout strukturu databaze. Navrh databaze
samoziejm¢ vychdzel z predchézejici analyzy pozadavki a to pfedev§im z ER diagramu. Vyslednou
strukturu databaze jsem pak kompletné popsal v kapitole 2.5.

Posledni ¢asti pak byla samotnd implementace systému. Pfi implementaci jsem postupoval
dle navrhu a jeji vysledky pak detailn¢ popsal v kapitole 3. Tato faze bakalaiské prace byla nejvice
Casov€ narocna.

Systém byl nakonec uveden do plné funkéniho stavu a byly splnény veskeré specifikované
pozadavky. Pfi implementaci m¢ napadaly rizné naméty na rozsifeni systému, na které uz vsak pfi
implementaci nezbyl €as. Tyto ndméty jsem pak popsal v kapitole 4.

Vyslednou podobu systému je mozno nalézt na adrese http://weblan.phpS.net/. Tento systém

pak byl testovan na skuping uzivateld s riznou zkuSenosti pii ovladani pocitace. Pti zpétné vazbé pak
nebyly zaznamendny Zadné vétsi problémy pii obsluhovani systému, nebo s jeho funkCnosti.

Na konec bych se rad zminil o piinosu této bakalaiské prace. Na zaCatku této prace jsem v
podstaté nem¢l 7Zadné velké zkuSenosti s ndvrhem a implementaci webové aplikace. BEhem meésicu
prace na tomto systému jsem se v8ak hodn¢ nového naucil. Rozsifil jsem si znalosti pfedevsim o
skriptovacim jazyku PHP, ktery jsem zacal pouzivat ve velkém az pii této praci. Proto bych rad
prohlasil, Ze tato prace pro m¢ byla velkym piinosem a ur€ité nabyté poznatky vyuZziji pfi ndvrhu

piipadnych dal§ich webovych aplikaci.
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