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Příkaz pro generování vlajky

\flag[.1.][...,.2.,...]

1 ISO kód země

2 width = DIMENSION
length = DIMENSION
scale = NUMBER
frame = yes no
orientation = landscape portrait

Příkaz pro generování praporu

\banner[.1.][...,.2.,...]

1 ISO kód země

2 width = DIMENSION
length = DIMENSION
scale = NUMBER
frame = yes no
orientation = landscape portrait
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Příkaz pro vygenerování vlajky podle vzoru

\defineflag[.1.][...,.2.,...]...
1 identifikátor vzoru

2 width = DIMENSION
length = DIMENSION
frame = yes no
mirrored = yes no
orientation = landscape portrait

Vzory s identifikátorem 1–11
3,4 barva výplně

Vzory s identifikátorem 12–15
3,4,5 barva výplně

Vzory s identifikátorem 16–17
3,4,5,6 barva výplně

Vzory s identifikátorem 18 a 19
3 počet pruhů
4,5 barva výplně

Vzor s identifikátorem 20
3,4 počet dílů
5,6 barva výplně

Číselný identifikátor vzoru

1. Vertikální bikolóra
2. Horizontální bikolóra
3. Šikmé dělení
4. Klín
5. Ondřejský kříž
6. Skandinávský kříž
7. Svatojiřský kříž
8. Řecký kříž
9. Lem
10. Břevno
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11. Kanton
12. Vertikální trikolóra
13. Horizontální trikolóra
14. Vertikální třípruhový vzor
15. Horizontální třípruhový vzor
16. Čtvrcení
17. Čtyři trojúhelníky
18. Svislé pruhy
19. Vodorovné pruhy
20. Šachovnice


