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Abstract

TRETAK, MAREK. Creation of vexillographic module with the use of MetaPost and
Lua languages. Bachelor thesis. Brno, 2016.

This bachelor thesis deals with creation vexillographic module for typesetting
system ConTgXt. The first part describes vexillology, its history and terminol-
ogy and basic patterns of flags. Next part focuses on typesetting system TgX, its
format ConTgXt and programming languages MetaPost and Lua. The third pas-
sage discusses implementation of module. The last section presents capabilities
of module.
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Abstrakt

TRETAK, MAREK. Tvorba vexilografického modulu s vyuzitim jazykii MetaPost a
Lua. Bakalatska prace. Brno, 2016.

Tato bakalaiska prace se zabyva tvorbou vexilografického modulu pro typo-
graficky systém ConTgXt. V prvni ¢asti je stru¢né popsana vexilologie, jeji his-
torie, pouzivana terminologie a zakladni vzory vlajek. Dalsi ¢ast prace popisuje
typograficky systém TgX, jeho format ConTgXt a programovaci jazyky MetaPost
a Lua. Nasledné je v praci popsan postup implementace modulu. Posledni ¢ast
prezentuje schopnosti vytvoreného modulu.
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1 Uvod a cil prace

1.1 Uvod

Vlajky jsou jednim z obecné nejrozsifenéjsich symbolu, se kterymi se setkavame. Jejich
vyznam spociva v oznaceni prislusnosti ke statu, organizaci ¢i jiné skupiné. Zvolené
barvy a obrazce na vlajkach jednotlivych zemi vétsinou skryvaji néjaky vyznam, uzce
souvisi s historii zemé a vytvari sounalezitost ob¢anti ke své vlasti. Vlajky z celého svéta
muzeme vidét pii mezinarodnich sportovnich utkanich, pfi zahajeni olympijskych her
nebo pfi setkanich vrcholnych predstavitelt statt. Nékteré vlajky jsou velmi znamé
a bez problému identifikujeme zemi, ke které je pfifadit, u jinych marné tapeme v pa-
méti. V posledni dobé se vlajky a prapory kromé v klasickych latkovych provedenich
pouzivajiiv jinych podobach. Ve stale vétsi mire se zacaly vyskytovat v elektronickych
i tisténych dokumentech.

Vytvarenim dokumentd vysoké kvality se zabyva typograficky systém ConTgXt,
ktery je mozno rozsifit externimi moduly. Ty jsou tu proto, aby obohatily jeho zakladni
moznosti o nové specifické funkce. A pravé tvorbou modulu pro typograficky systém
ConTgXt, ktery bude generovat vlajky a prapory, se zabyva i tato prace.

1.2 Cil prace

Hlavnim cilem této prace je vytvoreni vexilografického modulu pro typograficky sys-
tém ConTgXt. Modul bude umoznovat generovani vlajek a praport podle zadanych
parametr a bude obsahovat vychozi sadu zemi Evropské unie. Definované prikazy
nového modulu urcené béznym uzivatelim budou mit snadné a intuitivni ovladani.
Pfi tvorbé vexilografického modulu budou kromé makrojazyka ConTgXtu vyuzity také
programovaci jazyky Lua a MetaPost.
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2 Vexilologie

Vexilologie je pomocna véda historicka, jejimz pfedmétem studia jsou vlajky a prapory,
pripadné i ostatni vexilologické symboly. Zabyva se jejich popisem, funkci, vykladem,
historickym vyvojem, zpisoby pouzivani, pravidly navrhovani i problematikou vlajek
a praport obecné. Nazev této védni discipliny byl poprvé uzit v roce 1959 a je odvozen
od slova vexillum, nazvu prvniho prokazaného praporu na evropském uzemi (MucHA
A VALASEK, 1987). Problematika vlajek a prapord je ovSem mnohem starsi a jiz dfive
byla soucasti jinych védnich disciplin, napt. heraldiky, od které se vexilologie pozdéji
odpoutala.

2.1 Historie

Za jednoho z piedchtidcii dnesnich vlajek a praporii se povazuji tzv. vexiloidy. Slo
o hmotné predméty, které byly nejcastéji pripeviiovany na vrcholy ty¢i, a dalo by se
fici, Ze plnily funkci praporu. Nejstarsi zminky o téchto typech vexilologickych sym-
bolt pochazeji z Egypta a Mezopotamie a datuji se az k roku 3500 pf. n. 1, respektive
4000 pf. n. l. (MUucHA A VALASEK, 1987).

Z hlediska historického vyvoje bylo vyznamné uziti vlajek, praport a piipadné ji-
nych prevexilologickych symbolii jako prostfedku slouziciho k predani informace. Tato
funkce byla vyuzivana zejména pro vojenské ucely. Prvnim takto pouzitym symbolem
a také prvnim praporem v pravém slova smyslu bylo jiz zminéné vexillium zavedené
roku 105 pt. n. 1., které bylo vyrobeno z tkané latky a slouzilo jako rozlisovaci znameni
jizdy fimskych legii (MUCHA A VALASEK, 1987). Dalsi dillezitou etapou, ktera méla pod-
statny vliv na rozsifeni vexilologickych symbolt, bylo obdobi kfizackych vyprav, kde
byl prapor vztyceny na kopi jediné opravdu rozlisovaci znameni v uzkém kontaktu
velkého poctu kfizaki a orientalnich bojovnika (FRAJDL A ZALABSKY, 1989). Nasledné
si vojenska koordinace vynucovala stale propracovanéjsi tvorbu rozlisovacich prvka,
které umoznovaly rozpoznani jednotlivych ¢asti armady a vzajemnou koordinaci na
bojisti i mimo néj.

V prubéhu casu vexilologické symboly zacaly mit i jiny nez vojensky ucel, a to byl
pocatek vlajek a prapori tak, jak je zname dnes. Prvni vlajkou, ktera reprezentovala
stat, byla vlajka Danského kralovstvi, vznikla v roce 1219 a je v nezménéné podobé
uzivana dodnes (Dansky Dannebrog ..., 2009). Dalsi vyznamnou vlajkou je vlajka Ni-
zozemska, ktera je tvofena tfemi vodorovnymi pruhy, a jde o prvni pouzivanou triko-
loru na svété (FRAJDL A ZALABSKY, 1989). Nizozemska vlajka méla vliv na podobu vlajek
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fady zemi, ovlivnila napfiklad vlajky Francie, Lucemburska a vlajku Ruska, z které byly
odvozeny vlajky fady slovanskych narodu (FRAJDL A ZALABSKY, 1989).

Podstatnym prvkem pfi vyvoji vlajek bylo jejich uzivani v ndmotni dopravé. Vlajka,
pod kterou lod plula, identifikovala zemi, ze které dana lod pochazela. Tento zpisob
identifikace se pouziva dodnes a ma vyznamné postaveni v mezinarodnim pravu. Po-
stupné se také jednoduché vlajkové signaly vyuzivané na dorozuméni mezi lodémi
vyvinuly v namoini vlajkovou abecedu, ktera je uzivana k vizualnimu dorozumivani
na dalku.

Vyvijely se také materialy, ze kterych byly vlajky vyrobeny a zptisoby manipulace
s nimi. Z nepraktickych hmotnych objektt se postupné stavaly klasické latkové vlajky,
které umoznovaly lepsi manipulaci a opakované vytahovani nebo stahovani pomoci
$nary.

Soucasti nékterych vlajek jsou reprezentativni znaky. Dfive se ¢asto jednalo o po-
mérné slozité symboly, pozdéji vsak z praktickych divodi dochazelo k jejich zjedno-
dusovani nebo Uplnému nahrazeni jednodussimi geometrickymi tvary. V. mnoha ptipa-
dech se na vlajku dostavaly pouze pruhy v barvach pivodniho znaku, coz umoznovalo
snadné a rychlé zhotoveni vétsiho mnozstvi vlajek (FRAJDL A ZALABSKY, 1989).

S rozvojem modernich statt vznikaly také jejich vlajky a zaroven se kodifikovaly
zésady jejich pouzivani. Vlajka vypovida o historii a kultufe dané zemé, o jejim stat-
nim a spole¢enském zfizeni a jeji hlavni funkci se stala symbolicka reprezentace statu.
Mimo vlajek statnich a narodnich doslo k rozvoji mnoha dalsich druhd, jde napriklad
o vlajky Gzemné spravnich celku, vlajky sportovni, sluzebni, ale také vlajky firem a or-
ganizaci. Pfi jejich uzivani se zacalo rovnéz dbat na tzv. vlajkovou etiku, ktera urcuje
hierarchii vlajek, jejich obecné zasady uzivani a vyjimky, pfi nichz lze pravidla porusit.

Ve druhé polovineé 20. stoleti vzniklo ve svété velké mnozstvi nezavislych organizaci
zabyvajicich se vexilologii. V Ceské republice jde o Ceskou vexilologickou spole¢nost,
ktera byla zaloZena v roce 1972 a vydava ctvrtletni zpravodaj Vexilologie. Je ¢lenem
Mezinarodni federace vexilologickych asociaci, ktera sdruzuje 52 regionalnich, narod-
nich a nadnarodnich vexilologickych spolki a instituci z celého svéta (What is FIAV?,
2015).

2.2 Terminologie

Stejné jako jiné samostatné discipliny i vexilologie ma své vlastni nazvoslovi, které
slouzi k popisu vexilologickych symbolt nejriznéjsich druha. Jeho tcelem je strucné,
jednoznacné a vystizné popsat vlajky a prapory, jejich ¢asti, vzory a dalsi prvky, z nichz
se skladaji. Samotny popis probiha z hlediska pozorovatele zleva doprava a odshora
dolt (SvoBoDA, 1972). Dale jsou uvedeny zakladni pojmy, které se v textu prace pou-
zivaji k detailnimu popisu vlajek a prapori.
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List je zakladni ¢asti praporu ¢i vlajky, oznacuje se jim celé pole pouzité pro vy-
obrazeni (MUcHA A VALASEK, 1987). Nazvoslovi jednotlivych ¢asti listu systematizoval
SvoBoDA (1972), ktery rozdélil list nasledujicim zpisobem:

Horni roh Horni cip
Horni cast

Dolni roh Dolni cip

Obrazek 2.1 Nazvoslovi ¢asti vlajkového listu

Vlajka je list rizného tvaru, ktery ma pevné stanoveny pomeér mezi sifrkou a dél-
kou (FRAJDL A ZALABSKY, 1989). Pomér je vétsinou urcen zdkonem pfislusné zemeé a je
nutné ho dodrzovat. Pfi popisu poméru se vzdy nejdiive uvadi sirka a pak délka. Vlajky
reprezentujici stat maji ve vétsiné ptipadti obdélnikovy tvar, vyjimku tvoii vlajky Svy-
carska a Vatikanu, které maji tvar ¢tvercovy. Ojedinélou zajimavosti je pak vlajka
Nepalu, ktera je slozena ze dvou trojuhelniki.

Prapor je stejné jako vlajka list rizného tvaru, avsak oproti vlajce nema pevné
stanoveny pomér stran (FRAJDL A ZALABSKY, 1989). Je vsak doporucovano, aby délka
nepfesahovala $ifku vice jak trojnasobné (Co je to vexilologie?, 2016). Neznamena to
vsak, ze lze ménit také poméry vsech jeho vnitinich prvka. ,Urcuje-li tedy zakon, ze
modry klin na ceské vlajce dosahuje do jejiho stfedu, musi tak tomu byt bezpodmi-
neéné i u praporu!“ (EXNER, 2004). Naopak, pokud je na vlajce znak a neni-li uvedeno
jinak, jeho pomér stran musi zstat nezménén. Oproti vlajce je rozdil taktéz v technice
vyvésovani, coz vSak v kontextu této prace neni dulezité. Pojmy prapor a vlajka byvaji
casto u laické vefejnosti zaménovany.

Statni vlajka slouzi ke sluzebnim tceliim a pouzivaji ji vyhradné statni instituce
(MucHA A VALASEK, 1987). Oproti vlajce narodni se v nékterych pripadech lisi tim, Ze
obsahuje navic statni znak.

Narodni vlajka maze byt vyuzivana kazdym obcanem (MucHA A VALASEK, 1987).
V mnoha zemich, mimo jiné i v Ceské republice, jsou vlajky statni a narodni identické.

Sirka vlajky vyjadfuje v zakladni poloze jeji svisly rozmér, tj. u klasické obdélni-
kové vlajky pohledové vysku.

Délka vlajky je stanovena jako kolmice k Sifce vlajky, tj. u klasické obdélnikové
vlajky se jedna o pohledovou sifku.
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Znak je soucasti mnoha vlajek. Jedna se o libovolny symbol ¢i jejich soubor umis-
tény na listu vlajky. Pfi popisu vlajek a praport je tfeba polohu znakt na listu presné
lokalizovat.

2.3 Zakladni vzory déleni plochy listu

Existuje nékolik zakladnich zpisobt déleni plochy listu, které se opakované vyskytuji
na mnoha vlajkach a jsou pro né zavedeny terminy. Nejcastéjsi vzory, které slouzi jako
inspirace pfi navrhu vlajek, uvadim v dalsim textu. Nazvoslovi i popis jsou prevzaty
od SvoBoODY (1972) a FRAJDLA A ZALABSKEHO (1989).

Trikolora je jeden z nejpouzivanéjsich vzoru. List vlajky je rozdélen rovhomérné
tfemi stejné velkymi pruhy raznych barev. Rozeznavame dva zakladni typy trikolor,
horizontalni a vertikalni.

Tripruhovy vzor je obdobné jako trikolora vzor se tfemi vodorovnymi nebo svis-
lymi pruhy, aviak véechny nemuseji mit stejnou velikost a rozdilné barvy. Site jednot-
livych pruhi se popisuje pomérem.

Bikolora je vzor, kdy je list vlajky rozdélen rovnomérné na dvé stejné velké casti
rozdilnych barev. Stejné jako u predchozich vzort rozlisujeme horizontalni a vertikalni
typ.v

Ctvrceni je vzor, kdy list je rozdélen na ¢tyfi vzajemné rozeznatelné obdélniky
stejné velikosti.

Kanton je obdélnikové pole umisténé v levé horni casti listu. Kanton obsahuji napft.
mnohé vlajky zemi byvalého britského impéria.

Svatojirsky kriz je kiiz, ktery je centralné umistény a jeho ramena se dotykaji
okrajt listu.

Skandinavsky kfiz je kiiz, jehoz stfed je umistén blize k Zerdové ¢asti listu vlajky
a jehoz ramena se dotykaji okraju listu.

Zkraceny kriz nékdy nazyvany také recky kriz, je typ ktize, ktery ma vSechna
ramena stejné dlouh4 a nedotyka se okraju listu.

Brevno je nazev pro uzsi, nejcastéji uhlopficné pruhy, které rozdéluji list vlajky na
dvé casti.

Ondrejsky kiiz je sloZen ze dvou bfeven propojujicich protilehlé vrcholy.

Klin je obrazec ve tvaru trojuhelnika. Je potfeba pfesné popsat umisténi, napiiklad
v ptipadé Ceské republiky se jedna o klin na zerdové ¢asti s hrotem v 1/2 délky vlajky.

Lem je pruh odlisné barvy, ktery vroubi list vlajky.

Vzory nedefinované vyse uvedenymi zpisoby nazyvame obecné pole a pii jejich
popisu je nutné definovat nejen tvar, ale i polohu. Napiiklad japonska vlajka obsa-
huje uprostted listu ¢ervené kruhové pole. Vyskytuji se vsak také pole kosoctvercové
a lichobéznikové, piipadné kombinace jinych geometrickych obrazci.
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Velmi casto se také na vlajkach vyskytuji hvézdy, nejcastéji s péti cipy, kdy jeden
z cipt sméfuje k horni ¢asti listu. Vyjimecné vsak majiijiny pocet cipti a odlisny zptisob
uloZeni.

Horizontalni Horizontalni Horizontalni
trikolora bikolora tfipruhovy vzor

H
ﬂ

Vertikalni trikoléra  Vertikalni bikoléra Vertikalni
tfipruhovy vzor

H
B
\

Ctvrceni Kanton Bfevno

|
1
.I.

Lem Svatojifsky kfiz Skandinavsky kfiz

X

Recky ktiz Ondrejsky kfiz in

Obrazek 2.2 Ukazky zakladnich vzort déleni plochy listu
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3 Pouzité technologie

3.1 TgX

Vv

TgX je profesionalni a volné Sifitelny typograficky systém slouzici k elektronické sazbé
dokumentt vysoké kvality. Vytvofril jej koncem 70. let profesor DoNALD E. KNUTH ze
Stanfordské univerzity, ktery patii mezi uznavané odborniky v oblasti informacnich
technologii a mimo jiné je znam jako autor mnohosvazkové monografie Uméni pro-
gramovani, na které stale pracuje. KNUTH (1986) uvadi, Ze prvotni impuls pro¢ na TgXu
zacal pracovat, je spjat pravé s druhym vydanim druhého svazku této monografie,
kdy se musela cela kniha znovu vysazet z divodu pfechodu od klasické ,horké” sazby
k fotosazbé a vysledek zejména u matematickych vyraza nebyl zdaleka takovy, jaky
ocekaval.

Samotny TEX je vybaven pfiblizné tfemi sty zabudovanymi pfikazy, kterym rikame
primitivni pfikazy nebo primitivy (OLSAK, 2000). Z téchto prikazl je mozno definovat
vétsi a komplexnéjsi celky, tzv. makra, ktera jsou uzivatelsky mnohem privétivéjsi nez
pouzivani samotnych primitivii. Uzivatel si vsak nemusi vSechna potfebna makra de-
finovat sam, existuji makra seskupena do balikd, kterym se fika formaty TgXu a které
umoznuji uzivatelsky privétivejsi sazbu. Velké oblibenosti se TEX a jeho formaty tési
zejména v akademickém prostredi.

Jednim z formata je plainTgX, jehoZ autor je samotny DoNALD E. KNUTH. Jedna se
o zakladni format, z kterého vychazeji téméf vSechny ostatni formaty (OLSAK, 2001).
Pravdépodobné nejznaméjsi a nejrozsirenéjsi je format IXTEX od LEISLIE LAMPORTA,
ktery se tési velké oblibé, a to i mezi béznymi uzivateli bez znalosti programovani.
Mezi dalsi formaty patfi A S-TeX, ktery byl ptiivodné vyvinut pro Americkou ma-
tematickou spolecnost a stal se uznavanym standardem na psani védeckych zejména
matematickych, publikaci (OL§AK, 2000). Formatem TgXu je také ConTgXt, kterému je
vénovana samostatna kapitola.

Mezi praci s TgXem, jeho formaty a praci s béznymi vétsinou komercénimi DTP pro-
gramy je nékolik podstatnych rozdila. Pro obycejné uzivatele je bezesporu hlavni rozdil
v samotném zpusobu ovladani. Nejvétsi konkurenti TgXu pracuji zptisobem WYSISYG
a v prubéhu vytvareni dokumentu se pokouseji zobrazovat vysledny dokument tak,
jak bude vytistén. Prace s TgXem vsak probiha odlisnym zpusobem, ktery muze byt
pro nékteré uzivatele odrazujici. Do souboru se pomoci libovolného textového editoru
napise pozadovany text a také prikazy, kterymi se fidi zptsob formatovani. Nasledné se
provede preklad souboru, jehoz vysledkem je obecny soubor s koncovkou dvi (DeVice
Independent), ktery je mozné nasledné zpracovat dalsimi programy:.
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Jednou z moznosti zpracovani je vyuziti programu, které dokazi dvi soubor zobrazit
na pocitacové obrazovce. Mezi pouzivané varianty zpracovani patii také vystup do ja-
zyka PostScript, ktery se pouziva u profesionalnich tiskaren a osvitovych jednotek a Ize
ho pomoci specialnich programii rovnéz zobrazit na obrazovce. V dnesni dobé se vsak
ve vétsiné pripadu vyuziva rozsifeni pdf TgX, které implicitné generuje dokumenty ve
forméatu PDF, jez lze jednoduse zobrazit pomoci bézné rozsifenych PDF prohlizecu.

Poslednim krokem pfi tvorbé dokumentt je kontrola ziskaného vystupu, pfipadné
navrat do editoru, oprava chyb a opakovani uvedeného postupu tak dlouho, dokud
nejsme s vysledkem plné spokojeni.

3.1.1 Jednotky v TgXu

TgX umoznuje pii praci pouzivat celou fadu jednotek délky, kromé standardnich me-
trickych a imperialnich jednotek lze uzit také Didotiv a angloamericky mérny sys-
tém. Nize v tabulce jsou uvedeny vsechny podporované jednotky véetné potfebného
vysvétleni.

Tabulka 3.1 Podporované jednotky v TgXu, zdroj: HAGEN A HOEKWATER (2013)

Zkratka Nazev Poznamka
pt point 72,27 pt =11in
bp big point 72bp =1in
pPcC pica 1pc=12pt
in inch lin =254 cm
cm centimeter 2,504cm =11in
mm millimeter 10mm =1cm
dd didot point 1157dd =1 238 pt
cc cicero lecc=12dd

sp scaled point 65 536 sp =1 pt
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3.2 ConTEXt

Jak jiz bylo feceno, ConTgXt je obsahly balik maker pro typograficky systém TgX, jehoz
cilem je usnadnit sazbu dokumentu. Je vyvijen jiZ od roku 1990 nizozemskou firmou
PRAGMA Advanced Document Engineering. Vzhledem k faktu, Ze ve firmé byla fada
nepiilis technicky zdatnych uzivatel, ktefi nebyli zvykli na cizojazyc¢né prostredi, byl
zpocatku ConTgXt vyvijen pouze s rozhranim v nizozemstiné (HAGEN, 2000). Nyni vsak
ConTgXt podporuje vicejazycné uzivatelské rozhrani, které umoziuje uzivatelim pra-
covat v fadé jazykl vCetné anglictiny.

ConTgXt je dostupny ve dvou vyvojovych verzich Mark IT a Mark IV (zkracené MKII
a MKIV). Verze MKII vyuziva rozsifeni XqIEX a pdf TgX. Jeji vyvoj byl pozastaven v roce
2008, avsak nadale pokracuje podpora v opravé nalezenych chyb (Support, 2016). Verze
MKIV je aktivné vyvijena a pracuje s rozsifenim LuaTgX, coz poskytuje fadu zcela no-
vych moznosti. Samotny LuaTgX je rozsifeni pdf TEXu o skriptovaci jazyk Lua, ktery je
mozno volat pfimo z ConTgXtu a ovlivnit tak vyslednou podobu dokumentu. Rozsifeni
LuaTgX také nativné podporuje kédovani Unicode (UTF-8) a OpenType forméat fontu.
Uzivatelské rozhrani obou verzi ConTgXtu je stejné, avsak pii tvorbé MKIV byla zna¢na
¢ast zdrojovych kodu prepracovana a implementovana v jazyku Lua, coz zpisobuje
v nékterych pripadech nekompatibilitu mezi obéma verzemi. Rozdily jsou podrobné
popsany na strance ConTgXt Garden (2016).

K vlastnostem ConTgXtu patii napiiklad pfimé zpracovani sobortt XML, tato vlast-
nost byla znacné vylepsena ve verzi MKIV. ConTEXt rovnéz umoznuje generovat vice
variant stejného dokumentu, napfiklad jednu verzi urc¢enou pro tisk a druhou pro zob-
razeni na pocitacovych obrazovkach véetné interaktivnich prvku.

Pro ConTgXt je dostupna fada externich moduld, kterymi se da rozsirit jeho funke-
nost, 1ze uvést napriklad modul ppchTgX, ktery slouzi k sazbé chemickych vzorct.

V ptipadé potieby grafickych prvka ConTgXt v zakladu obsahuje podporu Meta-
Postu vcetné rozsifeni nazyvaného MetaFun. Jako pfipadna alternativa k MetaPostu
muze pii pouziti externich modult slouzit také PsTricks a TiKZ.

3.2.1 Srovnani s konkurenci

Vzhledem k rozsitenosti IXTgXu a vzrustajici popularité ConTgXtu v poslednich letech
se nabizi jejich vzajemné srovnani. Cilem obou formati je zjednoduSeni sazby pro
bézné uzivatele, ktefi nejsou profesionalové, a pouzivani samotného TgXu je pro né
narocné.
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Vyhodu méa ConTgXt oproti ETgXu v tom, Ze v zakladu obsahuje vysokou funkcio-
nalitu bez nutnosti importovat rozsitujici baliky, u kterych hrozi potencialné vzajemna
kolize. Za dalsi prednost 1ze povazovat, Ze je vétsina prikazi konfigurovatelna pomoci
intuitivnich voleb klice a hodnoty, coz zna¢né usnadnuje praci. Pro bézné uzivatele
muze byt rovnéz pfinosem automatické urceni poctu prichodu pii potfebé presunu in-
formaci v dokumentu, naptiklad pfi tvorbé obsahu. Na druhou stranu nevyhodou vyse
zminénych pristupt je rychlost kompilace. Porovnani rychlosti piekladu 200stranko-
vého dokumentu mezi formaty plainTgX, LTgX a ConTgXt provedl HOEKWATER (1998).
Cas kompilace u plainTgXu a I#TgXu byly 21, respektive 27 sekund a u nejpomalejsiho
ConTgXtu $lo o 2 minuty a 59 sekund.

Za vyhody IXTEXu lze povazovat Sirokou rozsifenost a s tim souvisejici jeho pfijeti
jako urcitého standardu pro psani akademickych publikaci. Dalsi vyhodou je nepo-
chybné existence fady kvalitnich knih, z nichZ muzZe uzivatel Cerpat cenné rady. Na-
proti tomu prozatimni nedostatecna uzivatelska dokumentace je slabinou ConTgXtu.
Vyvoj tohoto systému probiha velmi rychle, coz zptisobuje, ze dokumentace je casto
zastarala a mnoho funkci v ni neni zachyceno vibec, coz v ptfipadé neobvyklych po-
zadavkl znacné zpomaluje praci. Pro zakladni formatovani Ize doporucit do ceského
jazyka prelozenou knihu Exkurze do ConTgXtu (OTTEN A HAGEN, 2006), v pfipadé
hlubsi potfeby pak portal ConTgXt Garden (2016), kde se sdili informace na principu
wikipedie.

3.3 MetaPost

MetaPost je programovaci jazyk a jeho interpret urceny pro tvorbu grafickych prvku.
Jeho autorem je Joun D. HoBBY a castecné vychazi zMETAFONTu, ktery byl primarné
vytvorfen jako nastroj slouzici k tvorbé pocitacovych pisem. Autorem METAFONTu je
stejné jako v pripadé TgXu DonNaLD E. KNUTH a vytvofil v ném, mimo jiné, znamé
pismo Computer Modern. MetaPost z METAFONTu prebira nékteré zakladni nastroje
pro praci a manipulaci s obrazky (HoBBy, 2014).

Prace s MetaPostem probiha podobnym zptusobem jako s TgXem. Vstupem je oby-
cejny textovy soubor vytvoreny v libovolném editoru, ktery obsahuje posloupnost pri-
kazti. Nasleduje preklad a prohliZeni vysledku, pfipadné opakovani uvedeného postupu
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tak dlouho, dokud nejsme s danym vysledkem spokojeni. Vystup z MetaPostu je kva-
litni vektorova grafika ve formatech PostScript, SVG nebo rastrova grafika ve formatu
PNG (HosBay, 2014).

3.3.1 Datové typy

MetaPost vyuziva nékolik specifickych datovych typt. Datovy typ pair slouzi pro ulo-
zeni souradnic, které reprezentuji bod v roviné a jsou ulozeny jako dvojice ¢isel. K ulo-
zeni cest (kfivek a lomenych c¢ar) vytvofenych jednim tahem slouzi datovy typ path.
Datovy typ pen je vyuZzivan pro uloZeni pera, kterym lze nasledné vykreslit kfivku, pfi-
padné bod. Dalsi datovy typ transform slouzi pro ulozeni afinni transformace. Pro ulo-
zeni obrazku a k moznosti skladani prvka do jednoho celku slouzi datovy typ picture.
Dalsimi béZznymi datovymi typy jsou numeric pro ulozeni Cisla, string pro uloZeni fe-
tézce, color pro ulozeni barvy a logicky datovy typ boolean, ktery miize nabyvat dvou
hodnot.

3.3.2 Moznosti MetaPostu

MetaPost umi kreslit jak jednotlivé body, tak slozité cesty a disponuje celou fadou pfi-
kazt, které umoznuji ovlivnit jejich vysledny tvar. U kfivek jde naptiklad o urceni kon-
trolnich bod Beziérovych kiivek nebo zménu parametru ,napéti“ kivky. Jsou mozné
také parametrické operace s cestami, napf. urceni priseciku dvou cest nebo ofiznuti
Casti cesty. V pfipadé, Ze jsou cesty uzavieny, lze je vyplnit barvou.

Na nékteré objekty MetaPost umoznuje aplikovat afinni transformace. Jde napiiklad
o zménu velikosti, otoceni, zkoseni nebo posunuti celého objektu o vektor.

Repertoar jazyka MetaPost obsahuje také standartni nastroje, jako jsou podminky,
pripadné nékolik druht cyklt. Umozituje rovnéz definici vlastnich maker, sazbu textt
do obrazku nebo fe$eni linearnich rovnic.
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3.4 Lua

Lua je proceduralni skriptovaci jazyk vyvijeny uz od roku 1993 na Papezské kato-
lické univerzité Rio de Janeiro v Brazilii a jeho autory jsou ROBERTO IERUSALIMSCHY,
WALDEMAR CELES a Luiz HENRIQUE DE FIGUEIREDO. Lua byla vyvijena ptivodné pouze
pro interni potfebu firmy PETROBRA, kde bylo potieba zpracovat vstupni data pro si-
mulace, které probihaly nékolikrat denné (IERUSALIMSCHY A KOL., 2001). Aktualni verze
jazyka Lua je 5.3.2 a je Sifena pod svobodnou licenci MIT.

Pii vyvoji jazyka Lua byl od pocatku kladen diraz na schopnost jeho integrace
s ostatnimi jazyky (IERUSALIMSCHY, 2013). Daji se jim rozsirit kupfikladu programy
psané v jazycich, jako jsou C/C++ nebo Java, ale i v fadé dalsich. Taktéz programy
psané v jazyku Lua lze snadno rozsifit pomoci knihoven napsanych v jinych jazycich.

Jedna se o velmi minimalisticky jazyk, jehoz interpret se zakladnimi knihovnami ma
velikost pouze 245 kilobajti (Lua, 2016). Lua je v porovnani s ostatnimi skriptovacimi
jazyky velmi rychla. IErusaLiMscHY (2013) uvadi, Ze Lua v nezavislych testech vysla
jako jeden z nejrychlejsich skriptovacich jazyka.

Mezi programy, jejichz ¢asti byly napsany v jazyku Lua, patii naptiklad Adobe
Photoshop Lightroom. Mnoho programu rovnéz umoznuje ovlivnit své chovani pro-
stfednictvim skriptt napsanych v jazyce Lua, patii mezi né napriklad programy Wire-
shark, VLC player nebo textovy editor Vim. Jazyk Lua vyuziva také cela rada popu-
larnich pocitacovych her, jejichZ vétsi ¢i mensi ¢asti v ném byly napsany. Lze uvést
napftiklad velmi popularni hry World Of Warcraft a Angry Birds. Za zminku stoji, ze
diky své velikosti a jednoduchosti najde uplatnéni také jako skriptovaci jazyk v grafic-
kych kalkulackach od firmy Texas Instrument nebo v programovatelnych robotickych
stavebnicich vyrabénych firmou Lego.

Jak jiz bylo zminéno v jedné z predchozich kapitol, jazyk Lua lze volat pfimo z Con-
TgXtu. Je vSak potieba mit na paméti, zZe veskery Lua kod se nejdiive expanduje podle
pravidel TgXu, a az po té je kod predan interpretu jazyka Lua. Tudiz je nutné, aby
veskery Lua kod byl zapsan ve validni syntaxi TgXu.
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4 Tvorba modulu

Tvorba modulu probihala v nékolika fazich. Nejdfive probéhlo seznameni s programo-
vacimi jazyky MetaPost, Lua a také s typografickym systémem TgX a jeho formatem
ConTgXt. Po prozkoumani dostupnych prostfedkt a jejich moznosti jsem pristoupil
k tvorbé samotného modulu. V prvni fazi slo o vyhledani vhodnych podkladovych
materialll a urceni vSech pozadovanych funkci modulu s ohledem na technické moz-
nosti zvolenych prostiedkt a v teoretické ¢asti popsanych vlastnosti vlajek a praporu.
V dalsich fazich pak bylo pfistoupeno k implementaci jednotlivych ¢asti modulu.

4.1 Podkladové materialy

Na zacatku prace bylo nutné vyhledat vhodné predlohy, které slouzily k nasledné digi-
talizaci. Informace byly prevazné cerpany ze zakoni ¢i jinych oficialnich dokumenta
dané zemé, kde jsou popsany parametry statnich symboldl, v piipadé Ceské repub-
liky jde napiiklad o zakon ¢&. 3/1993 Sb., o statnich symbolech Ceské republiky. Vyji-
mecné také nékteré zemé poskytuji pomérné presny graficky manual, ktery obsahuje
popis jednotlivych casti vlajek vcetné ukazek zptisobti pouziti. Praci zna¢né kompliko-
val fakt, Ze je vétSina téchto informaci dostupna pouze v tfednich jazycich dané zemé
a také to, ze fada téchto oficialnich dokumentt byla publikovana pfed vseobecnym roz-
sifenim digitalnich technologii, a tudiz v doporucenich neni reflektovan technologicky
vyvoj. Jako doplnkovy zdroj slouzil dokument Flags and Anthems Manual London
(2012), jde o oficialni manual doporucenych praport pro olympijské hry v Londyné,
kam kazda narodni organizace zastupujici danou zemi poslala vzor praporu, tudiz se
da predpokladat, ze tento manual poskytuje vérohodné informace. V nékterych pri-
padech byly informace, zejména o pouzivanych barvach, hledany také na webovych
strankach instituci, které pouzivaly narodni vlajky.

Ne vzdy je soucasti oficidlnich zdroji kromé popisu vlajek také vyobrazeni, coz
zpusobuje zejména u slozitéjsich vzora Spatné reprodukce vlajek. Problém je rovnéz
nasledné prebirani nepfesnych reprodukei ostatnimi uzivateli, a to mnohdy i oficial-
nimi institucemi dané zemé. Chybna reprodukce se pak casto diky své pritomnosti na
internetu velmi rychle rozsifi.
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4.2 Navrh rozhrani modulu

Pfi navrhu zptisobu ovladani modulu bylo rozhodnuto, Ze modul bude obsahovat tfi
jednoduché a intuitivni ptikazy urfené pro bézné uzivatele. P¥i navrhu byly brany
v potaz jiz existujici pfikazy ConTgXtu, aby se zachovala jednotna linie ovladani. Pres-
toze ConTgXt obsahuje vicejazy¢né rozhrani, bylo z praktickych divoda rozhodnuto,
ze vSechny prikazy a jejich parametry budou v anglickém jazyce.

4.2.1 Prikaz pro generovani vlajky

Prvni piikaz ma na starosti generovat narodni vlajky jednotlivych zemi a ma nasledu-
jici tvar:
\flag[koéd zemé&] [volby]

Parametr v prvnich hranatych zavorkach urcuje zemi, jejiz vlajka se bude generovat.
Vyhledavani probiha podle kodu, které ma prifazena kazda zemé. Jedna se o normu
ISO 3166-1, kterou zvefejnila Mezinarodni organizace pro normalizaci. Tato norma de-
finuje trojici kodu pro staty a zavisla tzemi. Jedna se o dvojmistné a trojmistné pis-
menné kody a trojmistny ¢iselny kod. Pro identifikaci zemé byly vybrany oba dva pis-
menné kody z nasledujicich dvoda: dvojmistné kody jsou dobfe znamé, protoze se az
na par vyjimek vyuzivaji i jako kédy narodnich domén nejvyssiho radu, a trojmistné
pisemné kody umoznuji nejsnadnéjsi vizualni pfifazeni mezi kodem a nazvem zemé.
Prestoze Evropska unie neni formalné statem, a z toho divodu neni do normy zara-
zena, je z praktického divodu kombinace pismen EU rezervovana (ISO, 2016), takze pfi
volani jeji vlajky nedojde ke kolizi.

Parametry v druhych hranatych zavorkach obsahuji volby, které ovlivni vyslednou
podobu vlajky. Vsechny parametry jsou typu klic-hodnota a jsou oddélené ¢arkou.

Tabulka 4.1 Volby z druhého parametru

Parametr Vyznam
width sirka vlajky
length délka vlajky
scale méftitko
frame ohraniceni vlajky

orientation orientace vlajky
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Parametry width a length urcuji rozmér generované vlajky. Pii zadavani sirky a délky
vlajky lze uzit vSechny podporované rozmérové jednotky TgXu, které byly zminény
v kapitole 3.1.1.

Parametr scale je ¢iselny koeficient, kterym se nasobi implicitni velikost vlajky,
nejsou-li parametry width a length zadany.

Parametr frame slouzi k moZnosti ohraniceni vlajky naptiklad z dvodu splyvani
bilé barvy na vlajce s pozadim. Parametr ma dvé volby yes a no. Pokud neni zadan,
generuje se vlajka bez ohraniceni.

Parametr orientation urcuje, jestli se bude generovat horizontalni nebo verti-
kalni verze vlajky. Parametr ma dvé volby a to landscape pro horizontalni polohu
a portrait pro vertikalni polohu vlajky. Pokud neni zadan, generuje se horizontalni
verze.

4.2.2 Prikaz pro generovani praporu

Druhy ptikaz slouzi ke generovani praport jednotlivych zemi a mé nasledujici tvar:
\banner [kéd zemé&] [volby]

Funkcionalita pfikazu je stejna jako v pripadé piikazu na generovani vlajek. Rozdil je
pouze ve zpracovani rozmérovych hodnot z druhého parametru vzhledem k vlastnos-
tem praporu, ktery nema pevné definovan pomeér sirky a délky.

4.2.3 Prikaz pro generovani vlajky podle vzoru

Posledni uzivatelsky pristupny piikaz je urcen k moznosti vygenerovat uzivatelem
vlajku na zakladé zvoleného vzoru. Prikaz umoziuje generovat mimo jinych i vzory
zminéné v teoretické Casti prace a ma nasledujici tvar:

\defineflag[vzor] [volby] []...

Prvni parametr prikazu je ¢iselny identifikator, ktery urcuje vzor generované vlajky.
Druhy parametr obsahuje stejné volby typu klic-hodnota jako predchozi dva prikazy,
ale navic pfidava volbumirrored se stavy yes ano, ktera slouzi k zrcadlovému otoceni
vlajky.

Pocet dalsich parametra zavisi na konkrétné zvoleném vzoru. Jedna se o parametry
urcujici pocet prvki v daném vzoru. Jako posledni parametry jsou zadavany barvy
vyplni jednotlivych ¢asti vlajky.
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4.3 Popis implementace prikaza

Nasleduje popis implementace jednotlivych prikaza véetné ukazek konkrétnich casti
zdrojovych koda, které pomohou pochopit jejich vyznam.

V nazvech nékterych prikazi, které nejsou urceny k volani uzivatelem, se vyskytuje
znak Q. Uziti tohoto znaku slouzi k zakryti prikazu, takze ho uzivatel nemtze pfimo
pouzit nebo ménit. Pfedtim, nez byly tyto vnitini ptikazy definovany, bylo tfeba zménit
kategorii znaku @. K tomu byl pouzit piikaz \unprotect, ktery prenastavil kategorie
specialnich znaka vyuzivanych v nazvech pirikazt. Po ukonceni definovani vnitfnich
maker byl uzit prikaz \protect, ktery zménil kategorii znakt zpét na ptivodni.

4.3.1 Prikazy \flag a \banner

Definice pfikazi \flag a \banner je prakticky stejna, oba maji dva parametry a zavo-
laji ptikaz \@CountryFlag, kde pfedaji prvni i druhy parametr a jako tfeti parametr
uvedou, zda se jedna o vlajku nebo prapor. Kod prikazu \flag je zobrazen nize.

\def\flag[#1] [#2]{%
\@CountryFlag[#1] [#2] [flag]
}

4.3.2 Prikaz \defineflag

O definici piikazu \defineflag, ktery generuje vlajku podle zadaného vzoru, se ne-
budu podrobnéji rozepisovat, jelikoz jeho funkcionalita je velmi podobna prikazu

\@CountryFlag, ktery je popsan v nasledujici kapitole. Za zminku pouze stoji, ze bylo
nutné zajistit volitelny pocet argumentt vzhledem k tomu, ze kazdy vzor vyzaduje roz-
dilny pocet parametri. Pro tuto potiebu byl vyuzit prikaz \doseventupleargument.
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4.3.3 Prikaz \@CountryFlag

Tento prikaz slouzi k vyhledani zemé podle zadaného koédu z prvniho parametru a ke
zpracovani voleb typu klic-hodnota, které obsahuje parametr druhy.

V téle prikazu \@CountryFlag se jako prvni vola prikaz \getparameters, ktery
nabizi ConTgXt ke zpracovani parametrt typu klic-hodnota.

Prikaz ma dva parametry, prvni parametr oznacuje kategorii, ke které patfi jednot-
livé hodnoty z druhého parametru, diky ¢emuz lze pouzit stejny kli¢ pfi definici u vice
prikazu.

Druhy parametr prebira seznam voleb typu klic-hodnota oddélené ¢arkami. Vytvori
se sady prikazu, které vraceji zadané hodnoty a v pripadé, kdy uzivatel nic nezada, je
moznost nastavit vychozi hodnotu. Napfiklad pfi zadani volby frame=yes se vytvori
prikaz \Q@ZZframe, ktery vraci yes a v pripadé, kdy neni frame zadano, je vracena
hodnota no, viz ukazka kodu niZe.

Dale byly definovany dva vnitfni ptikazy. Prvni je \@errorCountry a vola se v pii-
padé, Ze neni zadan zadny kod zemé. Druhy prikaz je \@checkCountry a zavola se,
kdyz zadany parametr neodpovida zddnému z definovanych ISO koédu. Oba ptrikazy
v pfipadé jejich zavolani prerusi preklad a oznami chybu na terminal.

Jako posledni je volan prikaz \processaction. Jedna se o prikaz, ktery na zakladé
jednoho predaného parametru zavola prikaz dané zemé podle shody predaného para-
metru s ISO kodem. V ptipadé chyby se zavola jeden z piikazl, které jsou uvedeny
v pfedchozim odstaveci.

Nasledujici ukazka obsahuje ¢ast zdrojového kodu prikazu \@CountryFlag.

\def\@CountryFlag [#1] [#2] [#3]1{%
\getparameters [QQZZ] [frame=no,orientation=landscape, #2]

\def\QerrorCountry{’

\errmessage{You must enter ISO country code}

}

\def\@checkCountry##1{/

\errmessage{##1 is not supported country}

}

\processaction[#1] [
eu=>{\@EuropeanUnion [#2] [#3]},
alb=>{\@CountryAlbania [#2] [#3]},
al=>{\@CountryAlbania [#2] [#3]},

ua=>{\@CountryUkraine [#2] [#3]},
\s!default=>{\@errorCountry},
\s lunknown=>{\@checkCountry{#1}} 1 }
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4.3.4 Prikazy jednotlivych zemi

Dale bylo definovano celkem 43 piikazii pro jednotlivé zemé a prikaz pro Evropskou
unii. Pfikazy obsahuji vSechny potfebné informace nutné k vygenerovani pozadované
vlajky ¢i praporu.

Nejdrive jsou definovany vsechny barvy, které se vyskytuji v dané vlajce, ptipadné
v jejim znaku. Nasleduje volani piikazu \ratioTest, ktery ma na starosti vypocty
a ovéfeni zadanych rozméra. O barvach i prikazu \ratioTest dale pojednavaji samo-
statné kapitoly.

Nasleduje vykresleni vlajky ¢i praporu dané zemé pomoci MetaPostu, které se ode-
hrava mezi dvojici prikazi \startMPcode a \stopMPcode. Jsou zde volany vsechny
casti, které vlajka obsahuje. Jde o vzor, z kterého vlajka vychazi, a také znak, pokud je
soucasti dané vlajky. Dale jsou volany prikazy, které maji na starost ohraniceni vlajky
a zménu orientace.

Ukazkovy prikaz Slovinska znazornuje nasledujici priklad:

\def\@CountrySlovenial[#1] [#2]{%

\definecolor[SloveniaBlue] [c=1,m=.8,y=0,
\definecolor[SloveniaRed] [c=0,m=.95,y=1
\definecolor[SloveniaYellow] [c=0,m=.2,y

k=0,r=.058,g=.2157,b=.549]
,k=0,r=.902,g=.1373,b=.098]
=1,k=0,r=.98,g=.823,b=.078]

\ratioTest [#1] [#2] [1/2]

\startMPcode
\@HorizontalTricolor [\the\FLAWIDTH] [\the\FLALENGTH] [white]
[SloveniaBlue] [SloveniaRed]

\@CoatOfArmsSlovenia

\@FlagFrame [\@@ZZframe]

\@FlagManipulation[\@@ZZorientation] [yes]
\stopMPcode

}
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4.3.5 Prikaz \ratioTest

Kvuli omezenym schopnostem TgXu provadét numerické vypocty byl tento prikaz vy-
tvofen ve srozumitelnéjsim proceduralnim jazyku Lua. Kéd prikazu je zapsan v pro-
stfedi, které se ohranic¢uje povely \startluacode a \stopluacode.

Nasledujici ukazka kodu priblizuje zptsob, jakym bylo naprogramovano rozhrani
prikazu \ratioTest, ktery lze nasledné volat mimo toto prostredi uplné stejnym zput-
sobem jako pfikaz definovany v ConTgXtu.

interfaces.definecommand {
name = "ratioTest",
arguments = {
"option", "string"
"option", "string"
"option", "string"
"option", "string"

3

3

b

RN

b

N

b

macro = u.ratioTest,

}

Jako prvni parametr piikaz \ratiotest pfijima predané klice a hodnoty, které ob-
sahuji uzivatelem zadané rozméry. Druhy parametr identifikuje, jestli se budou pocitat
a ovéfovat rozméry pro prapor ¢i vlajku. V tfetim parametru je pfedan predepsany
pomér Sifky a délky vlajky. Ve vyjimecnych pfipadech, vétsinou z historickych da-
vodu, maji vlajky definovany dva mozné poméry sirky a délky, jde napiiklad o vlajku
Lucemburska nebo Monaka. Je-li tomu tak, je tento druhy pomér predan jako ¢tvrty
parametr.

Funkce ratioTest zpracuje predané hodnoty a zavola funkci flagTest v pfipadé,
Ze se maji vypocitat rozméry vlajky nebo funkci bannerTest, pokud se pocitaji roz-
méry praporu.

Vyznam funkce flagTest je nasledujici. Pokud uzivatel zadal sirku i délku vlajky,
OVETi se, jestli tyto hodnoty odpovidaji oficidlnimu pfedepsanému poméru stran poza-
dované vlajky. Pokud tomu tak neni, je pferusena kompilace a uzivatel je informovan
na terminal, Ze zadané rozméry neodpovidaji oficidAlnimu poméru stran. V pripadé, ze
uzivatel zada jen jeden rozmérovy udaj, je druhy dopocitan podle predepsaného po-
méru. V pripadé, kdy nebyl zadan ani jeden rozmérovy parametr, je vysledna velikost
vlajky ovlivnéna zadanym parametrem scale, kterym se nasobi implicitni sifka vlajky,
stanovena na 1 cm, a dopocita se délka vlajky podle pfedepsaného poméru.

V piipadé praporu a funkce bannerTest dojde pouze k informa¢nimu ovéfeni za-
danych rozmért. Pokud je zadan nevhodny pomeér $irky a délky praporu, je uzivatel
informovan na terminal, a to v pfipadech, pokud je délka praporu kratsi nez jeho $irka,
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anebo kdyz délka praporu presahuje sirku vice jak trikrat. Pokud nejsou rozméry za-
dany, je velikost opét vypocitana z implicitniho rozméru na zakladé zadaného parame-
tru scale.

Pro ulozeni vyslednych rozmeért vlajky ¢i praporu byly v TeXu deklarovany registry
FLAWIDTH a FLALENGTH, které jsou nasledné v TgXu pfistupné pomoci primitivu \the.

4.4 Tvorba zakladnich vzoru listua

Dalsi ¢asti prace bylo vytvoreni celkem dvaceti zdkladnich vzora déleni plochy listu,
z nichz ve vexilologii nejcastéji uzivané byly popsany v teoretické ¢asti prace a jsou
znazornény na obrazku 2.2. Ukazku zbyvajicich pfinasi obrazek 4.1. Pro kazdy vzor
byl vytvoren vlastni prikaz, ktery obsahuje kod v jazyce MetaPost. Byl vytvoren také
prikaz pro prazdny list, ktery slouzi k obarveni pozadi u nékterych vzori.

Sikmé déleni Ctyti trojuhelniky Svislé pruhy

Vodorovné pruhy Sachovnice Prazdny list

Obrazek 4.1 Dalsi vytvorené vzory déleni plochy listu

/////

a délka listu. Pocet dalsich parametrt je individualni u kazdého vzoru. Jedna se o pa-
rametry urcujici vnitini poméry jednotlivych prvka, které dany vzor obsahuje a také
barvy, které vypliuji jednotlivé ¢asti vzoru. V pripadé feckého ktize jsou pak jako
prvni dva parametry predany vyska a sitka kfize, dale je rozdil oproti pfikaziim jinych
vzoru v tom, Ze jsou jako parametr predany souradnice, které urcuji polohu kiize na
listu. Princip zbyvajicich parametri je totozny s ostatnimi vzory.
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Pfi programovani vzori bylo nejprve nutno urcit soufadnice bodi, kterymi procha-
zeji jednotlivé casti vzoru. Pro zapis bodt byly vyuzity lokalni proménné z<index>,
které reprezentuji bod o soufadnicich x<index> a y<index> a umoznuji pfistupo-
vat ke kazdé slozce zvlast. Zapis x-ové a y-ové souradnice bodu Ize provést napriklad
nasledujicim zptisobem:

x1:=0; yil:=1;

Tento zapis umozni pouzivat lokalni proménnou z1, ktera je typu pair a jejiz sourad-
nice reprezentuji vzdalenost bodu od referen¢niho bodu — pocatku souradnic.

Pfi zapisu souradnic bylo rovnéz vyuzito schopnosti MetaPostu fesit linearni rov-
nice obsahujici pary soutadnic. Ke zjisténi pozadovaného bodu leziciho na pfimce pro-
chazejici dvéma body byl vyuzivan nasledujici zapis:

z3=1/3[z1,2z2];

ktery v tomto ptipadé urc¢i souradnice bodu z3 tak, aby byly v jedné tietiné vzdalenosti
mezi body z1 a z2.

V pripadé potreby urcit prasecik dvou primek, kde je kazda ur¢ena dvéma body,
bylo pfi feseni soustavy linearnich rovnic vyuzivano pomocné makro whatever, které
jak uvadi HoBBY (2014) vygeneruje pii kazdém zavolani novou anonymni proménou.
Nasledujici ¢ast kodu:
z9=whatever [z20,z21]=whatever[z3,z4] ;

vypocita prasecik dvou pfimek a jeho souradnice ulozi do proménné z9.

Po ziskani vSech potfebnych bodt probéhlo jejich spojeni do lomenych ¢ar, pomoci
uvedeni piikazu -- mezi jednotlivymi body. Casti vzor byly nasledné vyplnény bar-
vou pomoci piikazu £i1l. Aby bylo mozno pfikaz pouzit, musely byt cesty nejdiive
uzavieny, ¢ehoz bylo dosazeno pomoci uvedeni ptikazu --cycle na konci vy¢tu spo-
jenych boda.

Nasledujici pfikaz obsahuje kod v jazyce MetaPost pro vykresleni horizontalni tri-
kolory:

\def\Q@HorizontalTricolor [#1] [#2] [#3] [#4] [#5]1{%
flagWidth:=#1;
flaglength:=#2;
x1:=x6:=x7:=x8:=y1:=y2:=0;
x2:=x3:=x4:=xb:=flaglength;
y5:=y6:=flagWidth;
z3=1/3[z2,25] ;z4=2/3[z2,25];
z7=2/3[z1,z6] ;z8=1/3[z1,z6];
fill z7--z4--2z5--z6--cycle withcolor \MPcolor{#3};
fill z8--z3--z4--z7--cycle withcolor \MPcolor{#4};
fill z1--z2--z3--z8--cycle withcolor \MPcolor{#5};
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4.5 Ohraniceni vlajky a praporu

Pfi tvorbé prikazu \@FlagFrame, ktery zajistuje ohraniceni vlajky a praporu, musela
byt vzata v potaz skutecnost, Ze pfikaz draw standardné pracuje s perem, které obsa-
huje proménna currentpen. Tato proménna ma jako vychozi nastaveno pero s kruho-
vym prufezem (pencircle), které se vzhledem k vyslednym zaoblenym rohtiim nehodi
k vytvoreni ohraniceni.

Uvedenim volby withpen pensquare za vykreslovanou cestou pfi pouziti prikazu
draw bylo docileno, ze jsou cesty vykreslovany perem, jehoz stopa odpovida jednot-
kovému ctverci, diky ¢emuz jsou vysledné rohy ohraniceni ostré.

4.6 Svislé verze vlajek a praporu

Jestlize chceme ziskat svislou vlajku ¢i prapor, v nékterych piipadech staci otocit jeji
standardni horizontalni verzi o 90° po sméru hodinovych rucicek. Jsou ale i jiné pfi-
pady, kdy je nutné navic celou vlajku ¢i prapor zrcadlové obratit, napf. svisla verze
vlajky Ceské republiky musi mit bilou barvu vzdy vlevo.

Z uvedenych divodi byly vytvoreny piikazy, které zajistuji pozadovanou podobu
svislé vlajky pomoci aplikace vhodnych transformaci na specialni proménnou s na-
zvem currentpicture, ktera obsahuje vysledky predeslych prikazi pro kresleni.

Dalsi problém u svislych verzi byl, ze vlajky a prapory nékterych stati, napft. Slo-
venska, maji i u svislé verze znak v prirozené poloze a s rozdilnym umisténim na listu.
Bylo tedy nutné vytvorit transformovany znak i pro svislé verze vlajek a prapora.

4.7 Barvy

V materialech, ze kterych jsem cerpal, nebyly barvy vzdy presné definovany nebo de-
finovany byly, ale v nevhodnych barevnych prostorech. Napiiklad v ptipadé Polska
je pouzit barevny prostor CIE 1976 (Ustawa..., 1980) a naprosta vétSina zemi pouziva
k definici barev pouze piimé barvy Pantone. Déle fada zemi naptiklad i Ceska republika
a Slovensko maji barvy popsany pouze slovné bez jakychkoliv upfesnujicich informaci,
coz vede k tomu, Ze jsou vlajky ¢asto prezentovany v riznych barevnych odstinech.

Pro definici barev tedy bylo potfeba provést prevod mezi jednotlivymi barevnymi
prostory a vyhledat alternativy k pfimym barvam Pantone.
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Na internetu je dostupna cela fada nastroji slouzicich pro pfevod mezi barevnymi
prostory RGB a CMYK, avsak nejsou znamy vsechny technické parametry téchto pre-
vodu. Vzhledem ke skutecnosti, Ze barevné prostory jsou zaloZeny na jinych zpsobech
michani barev a maji rozdilny gamut, nemize byt konverze nikdy zcela pfesna. Roz-
hodl jsem se tedy, ze pifevody budu realizovat v programu Inkscape, ve kterém jsem
rovnéz pracoval pfi tvorbé znaku a ktery touto funkci disponuje.

Pii praci s pfimymi barvami Pantone byly informace cerpany z oficialnich stra-
nek (Pantone, 2016), kde jsou doporucéeny alternativy v barevnych prostorech CMYK
a RGB.

ConTgXt umoznuje definovat barvy pomoci pfikazu \definecolor v barevnych
prostorech CMYK i RGB. Rozhodl jsem se definovat barvy v obou modelech. Barvy
definované v ConTgXtu jsou nasledné v MetaPostu piistupné prostfednictvim prikazu
\MPcolor, kde se jako parametr pfeda nazev barvy. Pfi testovani modulu vsak byla
zjisténa nepiijemna skutecnost.

Jestlize v ConTgXtu pracujeme v barevném modelu RGB (nastaven jako vychozi),
nejsou zadné problémy. Jinak je tomu pfi praci v modelu CMYK. Opakovanym pokusy
bylo zjisténo, ze pokud je barva definovana pomoci pfikazu \definecolor v obou
barevnych modelech, pfi praci v barevném modelu CMYK s barvami nastavenymi pfi-
kazem \setupcolors, pfikaz \MPcolor stale ¢erpa informace o barvé pouze z defi-
novaného barevného modelu RGB.

Dalsi problém byl u bilé barvy. V ptipadé, Ze byly v definici bilé barvy vsechny
slozky barevného modelu CMYK rovny nule a v§echny slozky barevného modelu RGB
jedné, tak pfi nastavené praci v modelu CMYK se bila barva, pfedana pomoci prikazu
\MPcolor, chybné konvertovala na ¢ernou. Provizorni feseni spociva ve zmenseni
hodnoty jedné slozky modelu RGB pfi definovani o miniméalni hodnotu. Nasledny vy-
stup poskytuje bilou barvu bez znamky pigmentu.
fada zdroju a chybné chovani pravdépodobné vychazi z historického vyvoje Meta-
Postu. HoBBY (2014, s. 15) uvadi, Ze soucasna verze MetaPostu podporuje barevny mo-
del CMYK. Drivéjsi verze ho vsak nepodporovaly (GRoGgoNoO, 2014, s. 12). V manualu
MetaFun HAGEN (2010, s. 40) uvadi, ze MetaPost podporuje pouze barevny model RGB.
Dale u popisu prikazu \MPcolor HAGEN (2010, s. 120) uvadi, Ze vzhledem ke skutec-
nosti, Ze MetaPost nepodporuje barevny prostor CMYK, se o konverzi barevnych mo-
deld stara prikaz \MPcolor.

Prestoze tedy byly barvy v ramci rozhrani nastavovany korektné, implementacné
neni sprava barev v systému dofeSena a vznikaji vyse popsané problémy.
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4.8 Tvorba znaku

Neékteré narodni vlajky obsahuji znak, proto bylo nutné tyto znaky vytvorit. Celkem
bylo potfeba vytvofit patnact znakd, od jednoduchych jaké obsahuji naptiklad vlajky
Evropské unie a Slovenska, az po velmi komplikované znaky, které se vyskytuji na-
piiklad na vlajkach zemi Spanélska, Portugalska ¢i Chorvatska. Tyto znaky se skladaji
z mnoha geometrickych obrazct, heraldickych a obecnych figur a v nékterych pripa-
dech obsahuji také textové casti.

Tvorba znakti probihala ve tfech fazich. V prvni fadé bylo tfeba pfipravit znaky
jednotlivych zemi tak, aby jejich nasledna prace s nimi byla co nejpohodlnéjsi. Dalsim
krokem byl postupny popis znakil v programovacim jazyku MetaPost a posledni fazi
bylo jejich zaclenéni do vlajek.

4.8.1 Pouzity software

Nejprve muselo byt vybrano vhodné programové vybaveni. Pro praci s grafikou byl
je primarné urcen pro praci s vektorovou grafikou, ale v omezené mife nabizi i zakladni
moznosti prace s grafikou rastrovou.

Pfi psani kodi v jazyce MetaPost byl pro usnadnéni prace vyuzit program Meta-
v jazyku Java, takze je rovnéz multiplatformni. Uzivatelské rozhrani tohoto programu
je rozdéleno na dvé ¢asti. Leva cast je urcena pro psani kédu v jazyce MetaPost vcetné
zvyraznéni syntaxe a v pravé Casti se po stisknuti tlacitka Preview, které spusti preklad
kodu, zobrazi vysledny obrazek.

4.8.2 Priprava podkladu

U vlajek, které jsem vytvoril, byl pfesny geometricky popis vSech prvka obsazenych
ve znaku dostupny pouze u vlajek Azerbajdzanu, Turecka, Gruzie a vlajky Evropské
unie. V ostatnich ptipadech byl proveden import znaku do programu Inkscape, diky ce-
muz bylo mozné nasledné zjistit rozméry a souradnice jednotlivych grafickych prvku.
Zdroje, ze kterych jsem pfi praci Cerpal, jsou uvedeny v seznamu zdroji informaci
o parametrech vlajek na konci prace.
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V piipadech, kdy nebyl k dispozici samostatny znak v dostate¢né kvalité nebo ne-
byla k dispozici identicka verze znaku, ktera se vyskytuje na vlajce, bylo nejprve nutné
provést separaci znaku od zbytku vlajky.

U zdrojovych podkladt ve vektorovém formatu byla pouzita moznost Zrusit sesku-
peni, ktera umozni manipulaci s jednotlivymi ¢astmi vektorového obrazku. Nasledné
byla upravena velikost znaku se zapnutou volbou Zamdéeni stavu, diky ¢emuz se Sifka
i vyska ménily ve stejném poméru. Nakonec byl znak umistén k pocatku souradnic.

4.8.3 Tvorba znakl pomoci MetaPostu

Dalsi c¢asti prace byl zapis zdrojovych kodu jednotlivych znakt. Na zacatku kodu kaz-
dého znaku je prifazena do proménné u hodnota, ktera se vypocita na zakladé poza-
dovaného rozméru vysledné vlajky, pfipadné i métitka, pokud byly rozméry prvka ¢i
soutfadnice bodl opisovany z programu Inkscape. Tato proménna byla nasledné pou-
zivana pfi zapisu soufadnic v MetaPostu jako prevodni faktor, diky cemuz je mozné
ovliviovat velikost vysledného obrazku pouze zménou hodnoty dané proménné u.
V nékolika pripadech byl rozmér znaku zavisly jak na $ifce, tak i na délce vysledné
vlajky, bylo proto nutné zavést i druhou proménou g, se kterou se pracovalo totozné
jako s proménou u.

Nasledné byly provedeny deklarace proménnych, pfipadné i jejich inicializace. Zdro-
jové kody jednotlivych znakt neobsahuji deklarace zminénych proménnych u a g, je-
likoz je-li pouzita proménna bez deklarace, MetaPost automaticky predpoklada, ze jde
o proménnou typu numeric (GROGONO, 2014).

V piipadech, kdy znak obsahoval mnoho grafickych prvki, probihala prace na znaku
postupné a pro jednotlivé ¢asti znaku byly vytvorené proménné typu picture, coz
zprehlednilo praci a usnadnilo naslednou manipulaci s ¢astmi obrazku.

Konstrukce lomenych car probihala stejnym postupem, jaky byl pouzit pii tvorbé
vzoru déleni listu. Déle byly vyuzity preddefinované cesty fullcircle, halfcircle
a quartercircle, které slouZi k definici jednotkové kruznice a jejich ¢asti.

Krivky slozitych grafickych prvki bylo nutné popsat jednotlivymi body. Napiiklad
krivku, ktera prochazi ¢tyfmi body, vytvori nasledujici prikaz:
zl..z2..z3..z4
Jestlize jsou uvedené body definovany, MetaPost vytvoii kfivku z na sebe navazujicich
Bézierovych kfivek a sdm vypocita jejich kontrolni body (HoBBY, 2014). Vznikne tedy
hladka krivka, ktera prochéazi zadanym sledem bodu.

MetaPost poskytuje nékolik moznosti jak upravit vysledny tvar cesty. Byla vyuzi-
vana schopnost ovlivnit zakfiveni cesty pomoci nastaveni parametru curl. Nabizela
se také moznost opsat souradnice kontrolnich boda Bézierovych kfivek pfimo z pro-
gramu Inkscape nebo zdrojovych kodu podkladi, které byly ve vektorovém formatu,
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avsak tvar vyslednych kfivek vykresleny MetaPostem byl odlisny a zcela neodpovidal
kfivkam ptavodnim. Podobny problém popsala i FISEROVA (2008) pfi praci s META-
FONTem.

Pro dalsi operace s cestami byly vyuzivany piikazy pracujici s parametrem t, tzv.
casem. Jedna se o parametr udavajici pocet ¢asti krivky. Je-li naptiklad ktivka zadana
tfemi body, tak hodnota ¢asu kfivky v prvnim bodé je 0 a v poslednim 2. Po provedeni
nasledujiciho ptikazu:

(t1,t2)= w4 intersectiontimes w3;

obsahuje proménna t1 ¢as na cesté w4, ve kterém tato cesta protina cestu w3 a analo-
gicky ¢as na cesté w3 obsahuje proménna t2. Mezi dalsi vyuzivané prikazy pracujici
s Casem patfi piikaz subpath a na ném zaloZené piikazy cutbefore a cutafter.
Prikaz subpath slouzi k ziskani casti cesty mezi dvéma casy a ptikazy cutbefore
a cutafter k ziskani casti useku cesty pred nebo za prisecikem dvou cest.

U osové soumeérnych cest nebo ¢asti znaku ulozenych v proménné typu picture
byla vyuzivana transformace reflectededabout, ktera vytvori osové soumérny ob-
jekt, coz vyrazné zjednodusilo praci. Nasledujici ukazka kodu:

e6:=eb reflectedabout (up,down) ;

prifadi do proménné e6 transformovanou proménnou e5 podle pfimky zadané dvéma
body. V uvedeném prikladu byly vyuzity MetaPostem preddefinované body a uvedeny
zapis je s nasledujicim ekvivalentni:

e6:=eb reflectedabout((0,1),(0,-1));

Kromé transformace reflectedabout byly vyuzivany i ostatni transformace, které
MetaPost nabizi. Nasledujici kod:

a96 rotatedaround ((0,776.64u),90);

oto¢i proménnou a96 o 90° proti sméru hodinovych rucicek kolem stfedu zadaného
bodem (0,776.64u).

Zmény velikosti objektu bylo dosazeno transformaci scaled, pokud byla potteba
zména pouze ve sméru jedné osy, byly vyuzity transformace xscaled a yscaled. Dale
byly vyuzivany transformace rotated pro otoceni kolem pocatku souradnic, slanted
pro zkoseni a shifted pro posunuti objektu.

Nékolikrat byla vyuzita moznost definice vlastni transformace pomoci zadani tfech
bodu a jejich obrazu, jak je uvedeno v nasledujici ukazce:

transform T;

(10.79u,23.83u) transformed T=(9.03u,76.14u);
(54.69u,30.76u) transformed T=(45.08u,80.48u);
(57.02u,80.26u) transformed T=(44.39u,121.86u);

Sestaveni uzavienych cest u lomenych ¢ar probihalo pomoci jiz zminéného prikazu
—--cycle, v piipadé ktivek slo o piikaz . . cycle a pokud na sebe jednotlivé useky cest
bezprostiedné navazovaly, byl pouzit piikaz &cycle. Pfi uzavirani dvojice cest, kde
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jedna vznikla transformaci reflectededabout, bylo pro korektni vysledek nejprve
nutné u jedné z kiivek zménit orientaci pomoci prikazu reverse.

Vykresleni a vyplnéni cest probihalo jiz zminénymi ptikazy draw a £ill. Pokud
byly cesty pfidavany do proménné typu picture, byly vyuzivany prikazy contour
a doublepath. Pfi provedeni nasledujiciho kodu:
addto crown3 contour a32 withcolor \MPcolor{white};
se do proménné crown3 ulozi vyplnéna plocha uzaviené kfivky a32 a prikazem
addto crown3 doublepath a32 withcolor \MPcolor{black};

se do téze proménné ulozi obrys kfivky a32.

Princip tvorby jednotlivych znaku a jejich umisténi na vlajce demonstruje nasledu-
jici priklad programovani znaku, ktery obsahuje vlajka Evropské unie. V prikladu jsou
jednotlivé prvky vytvareny kolem referen¢niho bodu a nasledné ulozeny do proménné
coatOfArms, ktera je nakonec pomoci transformace shifted posunuta na pozado-
vané umisténi znaku na vlajce a vykreslena pomoci prikazu draw.

u:=(1/2*flagWidth) ;
pair al],c[]; path bl[],d;
picture coatOfArms;

coatOfArms := nullpicture;
al:=(0,1/9u);

for i:=2 step 1 until 6:
al[i] :=a[i-1] rotated 72;
endfor;

a7:= whatever [al,a3]= whatever [a2,ad];
for i:=8 step 1 until 11:
al[i]:=al[i-1] rotated 72;
endfor;
d:= al--all--a2--a7--a3--a8--a4--a9--ab--al0--a6--cycle;
cl:= (2/3u,0);
for i:=2 step 1 until 12:
cl[i] :=c[i-1] rotated 30;

endfor;

for i:=1 step 1 until 12:
b[i]:= d shifted (c[il);
endfor;

for i:=1 step 1 until 12:

addto coatOfArms contour b[i] withcolor \MPcolor{EUGold};
endfor;
draw coatOfArms shifted ((1/2*flagLlength), (1/2*flagWidth));
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5 Ukazka generovani vlajek a prapori

V této kapitole se nachazi ukazky nékolika vlajek a praporu, které byly vygenerovany
pomoci vytvoreného modulu.
Prvni ukazka kédu vygeneruje vlajku Ceské republiky s délkou 3 cm a ohrani¢enim.

\flag[cze] [length=3cm,frame=yes]

Druhé ukazka kodu vygeneruje ohranic¢eny svisly prapor Slovenska s délkou 4 cm a §if-
kou 2 cm.

\banner [sk] [1ength=4cm,width=2cm,orientation=portrait,frame=yes]

v

Posledni ukazka demonstruje doplinkovou moznost vygenerovani jednoduché vlajky
podle nékterého z 20 pireddefinovanych vzori.

\defineflag[18] [width=2cm,length=3cm] [8] [blue] [red]
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6 Diskuze

Modul najde uplatnéni samoziejmé vsude tam, kde je potfeba, aby soucasti dokumentu
byla vlajka. V béznych pfipadech jsme nuceni vyhledavat externi soubory v dostatecné
kvalité a nasledné ovérovat, zda se jedna o aktualni verzi vlajky a se spravnym pomé-
rem stran. S vyuzitim modulu lze misto toho jedinym piikazem vygenerovat pozado-
vanou vlajku ve vektorovém formatu, spravném poméru stran, pozadované velikosti,
pripadneé i s ohranic¢enim.

Funkce modulu, kterda umoznuje generovat prapory, mize najit uplatnéni vsude
tam, kde je tfeba vytvorit sadu praporti nékolika statl se stejnymi rozméry. Vygenero-
vanymi prapory lze napiiklad doplnit a zpfehlednit tabulky, které porovnavaji ekono-
mické ukazatele nékolika zemi, pfipadné prezentaci vysledkd z mezinarodnich soutézi,
kde jsou pro lepsi orientaci u jmen ucastniki uvedeny i prapory statt, z kterych po-
chazeji. Vzhledem ke skutecnosti, ze vlajky statd maji rizné poméry stran, vznikaji
pfi jejich pouziti jako praporid se stejnym pomérem stran deformace jejich vnitinich
prvku. Jde zpravidla o deformace znaku, ktery vlajka obsahuje. Dalsim typem defor-
mace, ktera mize nastat pfi zméné originalniho poméru stran jsou naprtiklad rozdilné
sirky jednotlivych ramen kiize obsazeného na praporu. Najit takovou sadu praport
s pozadovanym pomérem stran a bez deformovanych vnitinich prvka by bylo bez po-
uziti modulu obtizné.

V pribéhu feseni prace jsem musel Celit celé fadé problémi, které se postupné ob-
jevovaly, od ziskani relevantnich podkladt az po problém s barvami, ktery byl po-
psan v kapitole 4.7. Nejtizivéjsi problém vsak nastal pfi rekonstrukci znaku, které se
vyskytuji na vlajkach. Obecné je ve vexilologii doporucovano zjednodusovat znaky
obsazené na vlajce kvuli jejich snadné reprodukci. Znaky obsazené na vlajkach nékte-
rych zemi, které bylo tfeba vytvofit, jsou vsak znac¢né slozité, obsahuji velké mnozstvi
geometrickych obrazci, heraldickych a obecnych figur. Implementace téchto znaku se
v MetaPostu ukazala jako obtizna a velmi ¢asové narocna. Mezi nejslozitéjsi pattily be-
zesporu znaky na vlajkach Spanélska, Srbska, Chorvatska, Portugalska ¢i Malty, jejichz
vytvoreni trvalo velmi dlouhy cas.

Modul je koncipovan obecné a umoznuje rozsifovani o vlajky a prapory dalsich
zemi, pfipadné i nové vzory déleni plochy listu vlajky, coz je pozadavkem na moduly
toho typu.
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7 Zaver

Cilem této bakalafska prace byla tvorba vexilografického modulu pro typograficky sys-
tém ConTgXt. Pro Gspésné zvladnuti tohoto cile bylo nutné provést celou fadu kroka.

V prvni ¢asti prace probéhlo seznameni s vexilologii, byla stru¢né popsana jeji his-
torie a pouzivana odborna terminologie. Déle byly popsany nejpouzivanéjsi zpusoby
déleni plochy vlajkového listu.

Druha c¢ast prace obsahuje zakladni informace o typografickém systému TgX a jeho
formatu ConTgXt, ktery byl srovnan s TgXovou konkurenci. V této ¢asti jsem se rovnéz
seznamil s programovacimi jazyky MetaPost a Lua.

Dalsi ¢ast prace popisuje postup implementace modulu, ktera se skladala z nékolika
casti. Byly vytvoreny vsechny potfebné prikazy a podprogramy. Dale bylo v MetaPostu
vytvofeno dvacet zakladnich zptisobt déleni plochy listu a vSechny potfebné znaky,
které obsahuji vlajky nékterych zemi.

Podafrilo se vytvorit funkéni modul pro ConTgXt, ktery umoznuje generovat nejen
vlajky a prapory 28 ¢lenskych stati Evropské unie véetné vlajky a praporu Unie, ale nad
ramec stanoveného cile byly definovany vlajky a prapory pro dalsich 14 geograficky
blizkych zemi. Dale modul obsahuje doplitkovou funkci, ktera umoznuje vygenerovat
jednoduchou vlajku z 20 nabizenych vzoru.

V budoucnu je planovano postupné rozsifovani modulu o vlajky a prapory dalsich
statl, vyfeSeni spravy barev, doplnéni o moznost nastaveni typu ohraniceni vlajky
a vytvoreni anglické dokumentace.
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Prilohy

46

Prilohy



Prilohy 47

A Ukazky vygenerovanych vlajek pomoci modulu
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Kypr Litva Lotyssko
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Lucembursko Madarsko Makedonie
Malta Monako Némecko
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Nizozemsko Norsko Polsko
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Portugalsko Rakousko Rumunsko

—

Slovensko

Rusko

Slovinsko Srbsko Spanélsko
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Svédsko Svycarsko Turecko

Ukrajina Velka Britanie
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B Prilozené CD

Prilohy nachazejici se na prilozeném optickém disku:

— modul

— navod na piipojeni modulu

— seznam podporovanych zemi a jejich ISO kody

— soubor s ukazkami vygenerovanych vlajek a praport
— popis prikaza



