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Analyza desktop publishing nastroji
a aplikace vybraného softwaru

Analysis of desktop publishing tools

and application of selected software

Souhrn

Bakalatska prace je zamétena na analyzu desktop publishing nastrojii a naslednou aplikaci
nejlépe hodnoceného kompromisniho softwaru. Teoretickd Cast popisuje teoretické

principy problematik desktop publishing a vicekriterialni analyzy variant.

Cést vlastni rozbor je orientovand na charakteristiky jednotlivych desktop publishing
nastroji, zejména jejich prednosti a nedostatkd, které vychdzi z vlastnich zkuSenosti
feSitele s danymi softwary. Nasledn¢ je provedena vicekriteridlni analyza variant
a komparace systémi metodami AHP a vazené¢ho souctu z hlediska kritérii cena, prace
s barvami, uzivatelskd pfivétivost a intuitivnost prostfedi, layout, piedtiskova piiprava
atvorba korektniho PDF, dostupnost na jednotlivé platformy, typografie apodpora
formatu fontl OpenType a jeho funkci, prace s vektorovou grafikou a jejimi formaty, prace
s rastrovou grafikou ajejimi formaty a v neposledni fad¢ stabilita arychlost nastroje.
Nasledné je software, ktery je vyhodnocen jako nejlepsi kompromisni varianta, aplikovan

a pouZit na sazbu tii vzorovych stran smyslené¢ho golfového magazinu.

Po provedeni analyzy jsou navzdjem porovndny rezultity autora dosaZenych metodami
AHP avazeného souctu. Poté je provedena komparace vysledkli dosazenych feSitelem

se zavéry z jinych odbornych zdroju.
Summary

The bachelor thesis is focused on the analysis of desktop publishing tools and application

of the best-rated compromise software. The bachelor thesis is divided into two parts. The



first part is theoretical which describes the theoretical principles of desktop publishing and

multi-criteria analysis variants.

The part is called own analysis and is focused on the characteristics of desktop publishing
tools, especially their strengths and weaknesses. These characteristics are based on
solver’s experience with tools. Then solver performs multi-criteria analysis of variants and
comparison of systems. It is performed with methods AHP and a weighted sum. Variants
are compared on the basis of the criteria price, work with colours, user-friendliness and
intuitive control, layout, prepress and creating of correct PDF, availability on different
platforms, typography and support of fonts of OpenType format and its functions, work
with vector graphics and its formats, working with raster graphics and its formats and last
but not least, stability and speed of system. The software, which is evaluated as the best
compromise variant, is applied and used at the composition of three sample pages for

a magazine about golf.

After the analysis are compared the results of methods AHP and weighted sum each other.

Than they are compared the solver’s results and results from other source.

Kli¢ova slova: DTP, vektorova grafika, programova vybava, typografie, barvy,

ptredtiskova ptiprava, polygrafie, vicekriteridlni analyza variant

Keywords: DTP, vector graphics, software products, typography, colours, pre-press,

polygraphy, multi-criteria analysis of variants
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1 Uvod

Osobni pocitace jsou dnes vyuzivany v mnoha profesich, nejvice vSak v administrativnich
¢innostech, kde se pouzivaji kancelarské aplikace (napt. programy pro tvorbu dokumentt,
tabulek, prezentaci apod.). OvSem v posledni dobé se s rostoucim vykonem vypocetni
techniky velmi rozmaha i pocitacova grafika, ktera s sebou pfinasi vysoké pozadavky na

hardware.

S pocitatovou grafikou se setkdvdme piimo na stolnim pocita¢i nebo i nepiimo
v komunikaci mezi tviircem a piijemcem informaci. At uz se jednd o webovou grafiku, ¢i
postprodukéni grafiku, kterd se vyuziva predevsim ve filmovém pramyslu pomoci
trojrozmérného obrazu — tzv. 3D grafika, nebo fotografie. Ty jsou dnes Casto upravovany
v profesiondlnich bitmapovych editorech. V neposledni fadé také do tohoto vyctu patii
tiskové materidly od vizitek pfes malé letdky a mnohostrdnkové firemni produktoveé
katalogy az po velké billboardy na délnicich. A pravé problematikou sazby a piipravy
tiskovych materiali k reprodukci se zabyva obor nazyvany desktop publishing, ktery je
v poslednich 30-ti letech stale vice aktudlni zejména od rozvoje desktop publishing

nastroju.
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2 Cil prace a metodika

Priméarnim cilem této bakalafské prace je analyza desktop publishing nastrojli metodami
vicekriteridlni analyzy variant. Mezi sekunddrni cile patfi zmapovani nabidky nastrojl,
jejich charakteristika a aplikace nastroje vybraného jako nejlépe hodnocenou kompromisni

variantou na zéklad¢ analyzy.

Bakalatska prace je rozdélena do tii hlavnich ¢asti. Prvni Cast je tvofena teoretickymi
vychodisky ziskanymi pfedevSim z odborné literatury zaméfené na desktop publishing
a vicekriterialni analyzu variant, které jsou doplnény ovéfenymi internetovymi zdroji. Tyto

zdroje dat jsou uvedeny v pouzité literatufe na konci prace.

Analytickd ¢ast mapuje trh desktop publishing nastrojii a jejich charakteristiku. Nésleduje
analyza publikacnich systémi metodami vicekriteridlni analyzy variant: AHP a vdzeného
souctu. Pro analyzu jsou stanovena kritéria. Jejich samotna volba a stanoveni vah kriterii je
klicovym okamzikem celého rozhodovaciho procesu. Véhy a kritéria jsou vyvozeny ze
subjektivniho postoje autora prace. Poté jsou hodnoty kritérii kvantitativniho charakteru
vyhledavany ve voln€ dostupnych zdrojich. Kvalitativniho typu jsou bodové ohodnoceny

dle vlastnich zku$enosti fesitele.

V dalsi c¢asti je na zdkladé metod vicekriteridlni analyzy variant vybran nejlépe
ohodnoceny kompromisni software. Ten je ndsledné aplikovan na urcity tiStény dokument,
respektive pro titulni stranu a dvé strany bloku smysleného golfového magazinu. Ty jsou
zpracovany ve vybraném desktop publishing naéstroji. Poté je provedena piedtiskova

piiprava a také export korektniho PDF dokumentu urc¢eného pro ofsetovy tisk na kiidovy

papir.

Na konci prace nasleduje vzijemné porovnani vysledkli dosazenych jednotlivymi
metodami. Nasledné jsou vysledky feSitele porovnany s recenzemi z jinych odbornych
zdroji. Ze zjiSténych poznatkG jsou formulovany zavéry, zda jsou vysledky feSitele

a z jinych zdroji shodné nebo odlisné.
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3 Prehled FeSené problematiky

V této ¢asti bakalarské prace jsou rozebrany teoretické principy dvou problematik. Nejprve
jsou popsany vychodiska tématu desktop publishing, neboli pfipravou tiskoviny na stolnim

pocitaci a poté vicekriterialni analyzy variant.

3.1 Desktop publishing

Vétsina tiskovin, se kterymi se dnes setkavame, je zpracovavana na stolnich pocitacich.
Touto problematikou se zabyva odvétvi desktop publishing, dale jen DTP. Tento obor
popisuje predevsim principy sazby a pfipravy tiskovin, ale musi spolupracovat i s jinym
obory jako jsou typografie — nauka o pismu, polygrafie — védni obor zabyvajici se tiskem,

fotografovani nebo kresleni na stolnim pocitaci [1].

3.1.1 Historie desktop publishing

DTP pochézi z anglického slovniho spojeni desktop publishing. Pro vytvofeni tiskoviny
jsou zapotiebi DTP ndstroje neboli publikacni systémy, se kterymi pracuje DTP operator
nebo grafik. Klasické DTP nastroje slouzi pouze pro sazbu. Rastry nebo ilustrace je nutné
vytvofit v jiném programu a nasledné importovat. Moderni DTP néstroje vsak zvladaji
1 zékladni Gpravu rastrti nebo tvorbu a editaci jednodussich ilustraci. Mezi tyto pokrocilé
nastroje patii napt. QuarkXPress nebo Adobe InDesign. Do téchto aplikaci je mozné
zafadit i CorelDraw. Ten nepatii mezi obvyklé nastroje DTP, ale spiSe do skupiny
vektorovych kreslicich ndstroji s prvky a funkcemi pro sazbu. Tedy pravy opak
pokrocilych publikacnich systémii, ale pro svou nizkou cenu oproti ostatnim konkuren¢nim

programiim se velmi rozsitil i v DTP odvétvi [1].

Obzvlaste dilezitou vlastnosti DTP aplikaci je, ze vam umozni dokument vidét na
obrazovce stolniho pocitace ptresné tak, jak bude vytistén. Nastroje, které tuto funkci
podporuji, se nazyvaji WYSIWYG. Tato zkratka pochazi z anglického ,,What you see is
what you get*“, tedy Cesky volné ptelozeno ,,co vidis, to dostanes*. Opakem je naptiklad
program TeX, kde se data sazi pomoci piikazi. Podobné jako pii kdédovani webovych

stranek. Pro uzivatelskou neptivétivost a pomérn¢ vysokou programdatorskou naroc¢nost
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postupn¢ vznikaly nastavby PlainTeX, LaTeX, ContTeXt. Tyto verze mély zlepsit

uzivatelkou pfistupnost a zjednodusit celkové ovladani aplikace [1].

Zaklady DTP vznikly uz vynalezem knihtisku. Tento objev je pfipisovan Johannesi
Gutenbergovi z poloviny 15. stoleti. V t¢ dobé byly symboly, nejdiive dievéné a nasledné
kovové, sazeny do slov a vét na desku, na kterou byla nanesena barva. Nasledné byly
znaky barvou pieneseny na papir. OvSem obdobny vynalez byl jiz o sedm stoleti diive
praktikovan v Cing s tim rozdilem, Ze na desky nebyla pismena sazena po jednom, ale byly
vyfezavany celé desky. Na stejném principu svym zpisobem funguje i moderni a nejvice
vyuzivany ofsetovy tisk, kde je také vytvorena celd deska a barva je nasledné pies desku
pfenasena na valec, z n¢hoz je nandSena na papir. Desky tedy sice nejsou tvofeny ruénim

vyfezavanim, ale zakladni mysSlenka ziistava stejna [2].

Samotny obor DTP se zacal rozvijet v 80. letech 20. stoleti. Od roku 1970 pracoval
Donald Knuth na sazeci aplikaci TeX. I pfes pocatecni odhad Sest mésicti mu nakonec
vyvoj zabral deset let. TeX tedy spatiil svétlo svéta vroce 1980. Pies svoji
programatorskou narocnost se stal oblibeny spiSe v akademickych kruzich pti sazbé skript

a v jinych védeckych publikacich [3].

Opravdu prvnim DTP néstrojem, ktery pracoval na funkci WYSIWYG, tedy uz pfi
samotné sazbé zobrazoval data tak, jak by méla vypadat po tisku, byl program PageMaker

vydany v roce 1985 spolecnosti Aldus vyhradné pro pocitace Macintosh [4].

Zlomovym rokem vyvoje DTP byl rok 1990, kdy byl vytvoren nastroj QuarkXPress, ktery
se stal béhem chvile jedni¢kou na trhu, a zacalo se objevovat stale vice digitalnich fontd.
Software PageMaker od spolecnosti Aldus koupila firma Adobe, kterd ho nejprve vydavala
pod stejnym nazvem, ale na pielomu tisicileti program piepracovala a vydala novy
publikaéni systém Adobe InDesign. Tento nastroj byl pfimé konkurence pro QuarkXPress
pfedevsim diky silné typografické kontrole a integraci s jinymi produkty spolecnosti
Adobe (PhotoShop, Illustrator, ...). Dal§i vyhodou byla unikatnost kompatibility s novym
opera¢nim systémem MacOS X, protoZe pocitate Mac od spolecnosti Apple byly v oblasti
DTP nejvice pouzivané. A to zejména pro svij vysoky vykon a piivétivé uzivatelské

rozhrani [5].
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3.1.2 PostScript

PostScript je programovaci jazyk pro popsani tiskové stranky, byl vyvinut v roce 1985
spole¢nosti Adobe a stal se zngj standart pro tiskarny, do kterych se zacaly instalovat

postscriptové piekladace.

Zakladnim tkolem jazyka PostScript je popsat rozvrzeni a celkovy vzhled tiskové stranky
od textu ptes grafiku az po obrazky pomoci matematickych piikazii pro piekladac tiskarny
zvany RIP. Pro urceni polohy jednotlivych objektli na strance je pouzivan Kartezsky
dvourozmérny soufadnicovy systém, jehoZ pocatecni bod lezi ve spodnim levém rohu. Kod
obsahuje 1irtzné vlastnosti a charakteristiky - barvy, uhly, nastaveni textl,, rozliSeni
dokumentu atd. PostScript popisuje stranku nezavisle na vlastnostech vystupniho zatizeni.
Neni tedy nutné dbat na vlastnosti zafizeni, kde se bude dokument tisknout. Vse je

ovlivnéno pouze tim, zda je tiskdrna schopna ptelozit postscriptovy kod [4].

Postscriptové soubory s sebou nesly jednu velkou nevyhodu, protoze tyto dokumenty
nebylo mozné zobrazit na obrazovce. Z tohoto vyplyvala obtiznd kontrola a pfipadna
oprava dat pted tiskovou produkci. Proto firma Adobe sestrojila pro tyto ucely novy

uzavieny format — PDF.

Obrazek 1: Koéd jazyka PostScript, kterym lze dosahnout ¢erného ¢tverce

newpath %kreslen{ nového objektu

200 200 moveto %oznaceni bodu, odkud se bude kreslit

300 200 lineto %kreslen{ ¢ary z potate¢nfho bodu o 100px doprava
300 300 lineto % kresleni ¢ary z po&ate¢niho bodu o 100px nahoru
200 300 lineto % kresleni ¢ary z po&ate¢niho bodu o 100px doleva
closepath %spojeni potate¢niho a pfedchoziho bodu

0 0 0 1 setcmykcolor fill %nastaveni ¢erné barvy vyplné

stroke %ukondeni postscriptového k6du

Zdroj: Vlastni zpracovani

3.1.3 PDF

Format Portable Document Format, zkracené¢ PDF, je zaloZen na programovacim jazyku
PostScript. Na rozdil od jazyku PostScript je mozné tyto dokumenty snadno zobrazit
a kontrolovat data na obrazovkach [6]. K zobrazeni staci pouze zdarma nainstalovat
aplikaci pro ¢teni PDF soubor —napi. Adobe PDF Reader. Navic Ize do souboru PDF

pfevést témet libovolny dokument od textového souboru az po naskenované rastry [7].
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Tento format zacaly podporovat inejpouzivangjsi aplikace kancelaiské sady Microsoft
Office. Naptiklad je tedy mozné textovy dokument vytvoteny v programu Microsoft Word
exportovat jako PDF. To ssebou piinaSi velké pozitivum, protoZze soubory PDF bez
specializovaného, vétsinou placen¢ho, softwaru nelze editovat, ale pouze zobrazit oproti
otevienym textovym formatim. Z tohoto divodu se tento format velice rozsifil i mezi

Sirokou vetejnost.

Vzhledem k velkému roz§iteni PDF doslo ik rozmachu freeware aplikaci k zobrazeni
téchto souboril. Z toho plynula jednoducha interpretace téchto souborti oproti PostScriptu
a doslo k nahrazeni v DTP oblasti. Z PDF se stal standart jako export z DTP néstroje.
Néhrada se ovSem tykd pouze zobrazeni, kontroly a ptipadné editace dokumenta.
V tiskarné€ se data konvertuji do PostScriptu kviili prekladac¢tim tiskaren, které stale pracuji

v jazyce PostScript [6].

3.1.3.1 Standardy tiskového PDF

Univerzélnost tohoto formatu se stala zaroven i nevyhodou. Mohl obsahovat i prvky, které
by se v zddném piipad¢ nemély v tiskovych dokumentech vyskytovat. Proto byl vytvoten
standart PDF/X. Tato verze PDF nékteré prvky zakazuje a nékteré naopak vyzaduje.
V soucasné dobé se nejvice pouzivd PDF/X-1a, kterd je ze vSech nejstriktnéjsi. Byla

uvedena v roce 2001 [6].

3.1.4 Vektorova a rastrova grafika

DTP nastroje pracuji s obrazovymi informacemi na principu rastrové (bitmapové) nebo
vektorové grafiky. Tyto typy jsou naprosto rozdilné a kazdy je vhodny pro jiny druh prace
[8]. Zakladni rozdil mezi nimi tvofi zadvislost na rozliSeni. Bitmapova je zavisla, tudiz

nelze obrazky libovolné zvétSovat bez ztraty kvality. Pro vektorovou plati pravy opak [6].

Obrazek 2: Rozdil mezi rastrovou (vlevo) a vektorovou (vpravo) grafikou
/ /
Zdroj: [8]
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3.1.4.1 Vektorova grafika

Obrazy vektorové neboli kiivkové grafiky jsou tvofeny geometrickymi utvary a kiivkami
pomoci vektorti — matematicky definovatelnych kiivek. Softwary pro praci s vektorovou
grafikou ukladaji vysledny obraz jako matematicky zapis [8], ktery neni naro¢ny na
pamétovy prostor adiky némuz nezalezi na rozmérech grafického objektu, z cehoz
vyplyvd, Ze vektorové obrazy je mozno zvétSovat a zmenSovat bez ztraty kvality [9].
Soucasné DTP je na kiivkové grafice postaveno. Jejim prostfednictvim jsou vytvareny

pozadi stranek, slozité ilustrace, ale i vétSina pocitacovych fonti.

3.1.4.2 Rastrova grafika

Rastrova grafika je idedlni pro digitalizaci realistického obrazu pomoci digitalniho
fotoaparatu nebo skeneru [2]. Samotny rastr je sloZzen z mnoha malych bodl nazyvanych
pixely, které tvoii mozaiku [8]. Pii idealnim pfibliZzeni a pozorovaci vzdalenosti je tato
mozaika natolik jemnd, Ze pfesahuje rozliSovaci schopnost lidského oka. Clovék nedokaze
rozlisit kazdy bod a vnima jednotny obraz misto kostickované mozaiky. Veskera editace
rastrii spo¢iva na uprave barvy jednotlivych pixeld. V pokrocilych bitmapovych editorech
tedy lze snadno odstranit ¢ervené o€i na fotografii (Cervené pixely piebarvit na jinou

barvu) nebo odstranit pozadi (u nezddoucich bodii mazani barvy) a jiné editace [2].

3.1.4.2.1 Bitova hloubka

vvvvvv

obrazu k dispozici barev v jednotkach bit/kanal. V pfipad€ hodnoty 1 miiZze vyuZzivat pouze
dvé barvy, ¢ernou a bilou. Dnes se nejcastéji pouziva k zapist 8 bitli/kanal. Z této hloubky
ziskame az 265 odstinl (2°=256). Tento rozsah nam v piipadé barvového modelu RGB
nabizi pfes 16 miliont barev (256 x 256 x 256) nebo v rezimu stupné Sedi ziskame 256
odstint od cerné po bilou, coz je plné¢ dostacujici pro vykresleni ptrechodl

monochromatickych rastrti [2].

Neékdy nemusi rozsah 8 bitii/kanal stacit, proto nékteré nastroje nabizi podporu prace v 16-
ti bitovém rezimu [2]. Toto koédovani snizuje nebezpe¢i negativnich vlivii na vyslednou
kvalitu jemnych piechodl pii Gipravach rastri [6]. Ale s bitovou hloubkou nartista i objem

dat, se kterymi pracujeme, coZ zvysuje naroky na ¢asovou naro¢nost zpracovani dat [2].
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3.1.4.2.2 Rozliseni rastru

Rastr je soubor mnoha pixelti na osach X a Y (naptiklad 400x300px). A prave tato hodnota
urCuje rozliSeni obrazku. Velikost takové bitmapy pii 100% zobrazeni je na kazdém
monitoru jind. VSe je zavislé na rozliSeni monitoru a jeho thlopfi¢ce. Kupiikladu rastr
o rozliSeni 400x300px je na monitoru s rozliSenim 1600x1200px s thloptickou 217 vétsi,
ale v horsi kvalité nez na obrazovce 2400x1800px. Horsi kvalita je zplisobena menSim
poctem pixelll na stejnou velikost. Tim padem dojde ke zvétseni jednotlivych bodii a lidské

oko uz za¢ne vnimat mozaiku, ze které je obrazek vytvoren [10].

3.1.4.2.3 Hustota pixelit - PPI

Hustota pixelt, neboli PPI, je dalezita veli¢ina rastru ur¢eného pro tiskovou produkci.
Tento parametr lze vyjadfit jako pomér rozliSeni a velikosti. Jinymi slovy fika, kolik je
pixeld na jednotku plochy [8]. Z historickych divoda se vétSinou jako jednotka plochy
udava palec. Z anglického ptekladu ,,pixels per inch®“ muzeme odvodit zkratku PPI

a jednotku ppi. Obraz s vétsim PPI ma lepsi kvalitu k reprodukci [6].

PPI ve své podstaté urcuje rozliSeni rastru pfi exportu z DTP nastroje pro tisk a plni
predevsim funkci sdéleni informace pro tiskarnu, jakou velikost maji mit body na papite,
aby m¢l vysledek pozadovanou kvalitu [11]. Pro tiskoviny, které pozorujeme z pilmetrové
vzdalenosti, se doporucuje 300 ppi. Zatimco billboardy, reklamni cedule apod. se tisknou
1 z podkladii s nizkymi hodnotami 60 az 100 ppi, jelikoZ na tyto objekty se divame z vétsi
vzdalenosti a z ur¢ité dalky se ndm vSe muze zdat jemné a ostré [10]. VEtsi hodnota nez
300 ppi je zbyte¢nad pro jakoukoli tiskovinu, protoze lidské oko nedokéaze lepsi obraz

postiehnout ze sebemensi vzdalenosti pii bézném pozorovani [6].

Avsak samotné PPI nefikd téméf nic. K hustoté pixell je tieba znat i velikost rastru, pro
jakou hodnota plati. Pokud tedy od klienta k informaci 300 ppi dostaneme k dispozici
1 udaj, Ze velikost bude 10 cm na Sitku (staci pouze sitka nebo vyska pii zachovani poméru
stran), mizeme bez obav obrazek tisknout v rozméru 10 cm na §itku v plné kvalité. Pokud
bitmapu zvétSime, zmensi se pomér pixelli na palec. Z toho vyplyva, Ze se obrazové body
zvétsi, lidské oko je mize postiehnout a tim se zhorsi podklady k reprodukci. Pfi zvétSeni

rastru tedy musime pocitat s horsi kvalitou tiskové produkce [2].
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3.1.4.2.4 Hustota tiskového rastru - LPI

LPI definuje ploSnou velikost a vzdalenost mezi jednotlivymi body pii reprodukci.
Hodnota je urcena poctem linek na palec. Z anglického ptekladu ,.lines per inch* pochazi

zkratka LPI a jednotka Ipi [6].

Obrazek 3: Hustota LPI

10 lines per inch 133 lines per inch

Zdroj: [6]

Kwvili vyssi spotiebé barvy a z toho plynouci rostouci cené tisku s vy$§im LPI je vhodné
volit minimalni moZznou hodnotu. Hustota rastru se voli v zavislosti na zptsobu tisku,
potiskovém materialu, typu tiskovin, pozadované kvalité a pozorovaci vzdalenosti. Pro tisk
ve spravném LPI je zejména potieba dodat tiskové materidly ve vhodném PPI. Pii
nedostacujicim PPI neni mozné tisknout v pozadované kvalité a naopak pfi pfili§ vysokém
se mnohonasobné zbyteCné¢ navySuje objem dat. Pro spravné urceni PPI tiskovych

podkladii se LPI nasobi koeficientem 1,5 az 2 [6].

Tabulka 1: Zvoleni LPI v zavisloti na tiskoviné

vzdalenost typ tiskoviny hustota rastru

0,5m noviny 85 az 100 Ipi
knihy 133 az 150 Ipi
Casopisy, letdky 150 Ipi
katalogy 175 Ipi

2az3m plakaty, kalendéie 75 lpi

S5m billboardy 40 lpi

7az10m bigboardy 25 Ipi

15m megaboardy 12 Ipi

Zdroj: Vlasti zpracovani dle [6]
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3.1.4.2.5 Hustota tiskovych bodit - DPI

DPI udava hodnotu poctu kapek (bodd) vytisknuté barvy na palec v jednotkach dpi
z anglického ,,dots per inch®. Urcuje tedy rozliSeni vystupniho zatizeni. Vytisknuté body
mohou mit rliznou velikost a vzdalenost oproti pixelim, které jsou vSechny stejné.

Velikost, vzdalenost tiskovych kapek a jejich barevné sloZeni vytvari danou barvu [10].

Monitory maji k dispozici n¢kolik milionit barev diky odstiniim zplisobenym bitovou
hloubkou atd., ale tiskarny maji k dispozici pouze 4 barvy barvového modelu CMYK.
Z této skutecnosti plyne, ze DPI tiskaren pro profesionalni tisk musi byt nékolikanasobné
vétsi nez PPI dodaného materidlu, jelikoz v jednom ptvodnim pixelu musi byt ne¢kolik

tiskovych kapek, aby optickou iluzi vznikla pozadovand barva [11].

U klasickych profesiondlnich vystupnich zafizeni je jeden bod tvofen miizkou. Nejcastéji
o rozméru 16 x 16 laserovych bodu. Z toho plyne, ze pii hustote tiskového rastru 150 Ipi je
nutné pouzit rozliSeni 2400 (150 x 16) dpi a podklady dodat v kvalité 225 az 300 ppi [6].
Avsak existuji i stroje, které tisknou na bazi chemické nebo termosublimace. U téchto

technologii mize kazdy bod nabyvat své vlastni hodnoty. DPI mtize byt stejné jako PPI
[11].

3.1.5 Teorie barev

Ve skutecnosti je barva tvofena pouze v nasi mysli na zdkladé odrazu svétla. Svétlo ma
rizné vinové délky a kazda z nich reprezentuje néjakou barvu. V lidském oku mame dva
typy svétlocivych bunék neboli receptoril - ty¢inky a ¢ipky. V nizkych hladinach osvétleni
(Seru) jsou aktivni ty¢inky, které vnimaji pouze intenzitu svétla. Proto nevidime barvu

jednotlivych predmétt. Naopak za svétla jsou aktivni ¢ipky [12].

Clovék ma v oku tii typy &ipkt. Kazdy z nich je citlivy na riznou vinovou délku svétla —
dlouhovinné (Cervené), stiedn¢ vinné (zelené) a kratkovinné (modré). RozliSovani vSech
barev je tedy v lidském oku zaloZeno na schopnosti rozpoznévat tfi zakladni barvy, coz je
dano tfemi typy Cipkt, které jsou schopny rozliSovat Cervené, zelené a modré odstiny.
Kazdé jiné barvy lze dosahnout vhodnou kombinaci uvedenych tii zakladnich. Jakykoli
jiny ¢ipek pro jiny vychozi odstin by byl zbyte¢ny, protoze kteroukoli barvu vznikajici

pomoci Ctyt barev svétla miZzeme ziskat i tfemi a naopak kombinaci dvou nikdy neziskdme

19



celé spektrum barev. Spolecnym zafenim vSech délek vznika bila barva (bilé svétlo) a pti

zadném zareni Cerna barva (tma) [12].

3.1.5.1 Barvové prostory

Tti zékladni barvy nam vhodnou kombinaci vytvoii kteroukoli barvu. Navic miZeme
sjejich pomoci odvodit vztahy mezi barvami atim ipropojeni riznych barvovych
prostorti. V pocitatové grafice je mozno setkat se s vice prostory. Napiiklad HSB nebo

Lab, ale pro obor DTP jsou nejdulezitéjsi RGB a CMYK [12].

3.1.5.1.1 RGB - aditivni zakladni barvy

Prostor RGB pracuje na aditivnim neboli s¢itacim principu miSeni barev stejné jako lidské
oko [12]. Jednéd se tedy o michani barev svétla —red (Cervend), green (zelena) a blue
(modrd). Svitime-li svétly rizné barvy pies sebe, s¢ita se jejich vlnova délka a vzniké
inova barva. Pfi zafeni vSech tfi svétel v plné intenzité¢ vnikne bild barva a pfi nulové

intenzité Cerna [6].

Z divodu principu svétel je prostor RGB vyuzivan ve vSech zafizeni, ktera reprodukuji
barvy vyzafovanim svétla —televize, monitory, projektory, ale iskenery a digitalni
fotoaparaty. Posledni dvé jmenované zatfizeni pro digitalizaci predlohy pouzivaji stejny
zpusob jako lidské oko pro vniméni barev pomoci tiech barevnych filtrii — ¢erveného,

zeleného a modrého. V lidském oku filtry zastupuji ¢ipky [12].

3.1.5.1.2 CMYK — subtraktivni zakladni barvy

Tento barvovy prostor je vyuzivan pfedevsim v tiskovém primyslu — polygrafii. Zakladni
barvy jsou cyan (azurovd), magenta (purpurova) a yellow (zlutd). Pismeno K reprezentuje
black (Gernou). Cerné by se mélo v idedlnim piipadé docilit smichanim vsech ti
zékladnich barev, ale ve skute¢nosti se spiSe jedna o velice tmavé hnédou. Tento fakt by
pfinasel idalsi negativni disledek. Jelikoz se vétSina textd tiskne ¢erné, mohlo by pfi
miSeni tfi barev dochazet k nepfesnostem a rozmazani pisma. Proto se ke tfem zédkladnim

inkoustiim ptidava i ¢erny [12].

Prostor CMYK pracuje na principu subtraktivnim neboli odecitacim, ktery filtruje

(odecita) vinové délky z bilého svétla. Napiiklad azurovy inkoust je dlouhovinny (Cerveny)
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filtr. Takovy inkoust odecitd od vlnové délky bilého svétla (napf. odrazejiciho se od
Cistého papiru) svétlo o dlouhych vinovych délkéach, tedy odstiny Cervené. Purpurovy

inkoust je stftednévinnym (zelenym) filtrem a Zluty kratkovinnym (modrym) filtrem [12].

Z téchto faktt vyplyva, ze barvové prostory CMYK a RGB spolu velice souvisi. Napiiklad
smichanim purpurového a zlutého inkoustu v plné intenzité ziskame cervenou. Naopak

kombinaci ¢erveného a zeleného svétla ziskame Zlutou.

Obrazek 4: Souvislost barvovych prostori RGB a CMYK

VELILOW

GREEN Ly

MAGENTA'" BLUE BRCY/AN

RGB CMYK

zdroj: [12]

3.1.5.2 ICC profily — colour management

ICC (barevné) profily blize specifikuji barvové prostory zejména jejich gamut (barevné
spektrum, kterého je mozné dosdhnout) [12]. Naptiklad v barvovém prostoru RGB
hodnoty R=24, G=116 a B=205 jsou pouze hodnoty, které kazd¢ zafizeni interpretuje
v jinych odstinech. Ale kdyz tyto hodnoty ptifadime ur¢itému barevnému profilu, urci tyto
hodnoty pifesnou vinovou délku a tim danou barvu. Je vSak nutné mit nainstalovany dany

ICC profil [13].

V oblasti DTP se vyuzivaji zejména pro pievod barev z prostoru RGB do CMYKu. Pro
pouziti spravného profilu je pfedevsim dualezité znat typ tisku, tiskovych barev nebo papir
pouzity k tisku. Kazdy z téchto faktord ovliviiuje gamut, kterého je mozné dosahnout pfti
reprodukci. Napiiklad na lesklém kiidovém papiru lze zobrazit vEtsi rozsah barev nez na
matném novinovém. Zvoleni Spatného ICC profilu mlze negativné ovlivnit vysledny

dokument. Napiiklad zvoleni profilu na novinovy papir pii tisku na kiidovy leskly
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zbytecné zmensi rozsah barev. V opacném piipad¢ bude gamut piili§ vysoky, tiskarna bude
nucena tisknout v menSim rozsahu a po reprodukci budou data v jinych odstinech, nez bylo

ocekavano [13].

3.1.5.3 Primé barvy

Piimé barvy jsou definovany v barevnych vzornicich a tim je dosazené pfesné identifikace
konkrétni barvy. Nejvice pouzivany vzornik v oblasti tisku je Pantone. Ten se vyuziva
v situaci, kdy neni mozné dosdhnout pozadované barvy v barvovém prostoru CMYK,
a Castéji pfi potisku na barevny materidl, ktery je pfipraven v barvé dle vzorniku.

Naptiklad na barevny papir, textilie nebo folie.

3.1.6 Typografie

Typografie je nedilnou soucasti DTP. Zabyva se vhodnym pouzitim pisma a sazbou fontd.
V anglickém jazyce existuji dva rizné terminy: typeface a font. Prvné jmenovany se
preklada do cestiny jako druh pisma ajedna se o sadu vSech znaki, které maji stejny,
unikatni design [14]. Podle této definice jde napiiklad o Arial [15]. Naproti tomu font se do
ceského jazyka prenesl. Slouzi jako prostfedek k vytvoteni pisma [14] a je reprezentovan
konkrétnim fezem i velikosti [15]. Muze se jednat o pocitacovy kod ¢i kovovou nebo
dfevénou raznici [14]. Konkrétné mize byt definovan nasledovné: pismo Arial, velikost 12

pixeld, fez kurziva [15].

3.1.6.1 Pocitacové fonty

V minulych staletich, kdy m¢l font materidlni podstatu, byla jejich velikost velice dillezita,
jelikoz bylo nutné kazdy rozmér vytezat ze dfeva nebo odlit z kovu [16]. Ovsem od 80. let
s rozmachem DTP a ptichodem digitalnich fontl, coz neni nic jiného nez programovy kod,
je mozné zmeénit velikost v uzivatelském rozhrani néstroje pouhym piepsdnim hodnoty,
¢imz se puvodni vyznam fontu vytratil a dnes je bran jako datovy soubor obsahujici sadu

pismovych znaki pro jeden fez urcitého pisma [6].

Diive se vyuzivaly ibitmapové fonty, ale stémi se dnes setkavame jen ziidka.

Momentalné¢ jsou predevsim pouzivany vektorové. Ty zdsluhou matematické definici
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kfivek mGzeme zmenSovat nebo zvétSovat bez ztraty kvality. V souCasnosti se vyuzivaji

jejich tii formaty: PostScript Type 1, TrueType a OpenType [16].

3.1.6.1.1 PostScript Type 1

Na konci 80. let 20. stoleti vytvoftila spolecnost Adobe format PostScript Type 1, ktery ma
ovSem né€kolik nevyhod. Naptiklad kazdy font je tvofen nékolika soubory. Pro pocitace
Mac dvéma soubory: vektorovym obrysem znakl a bitmapovou reprezentaci. Na platformé
Windows je tvofen dokonce 4 soubory. Z toho vyplyva druhd nevyhoda — diky jinému
poctu souborti pro kazdy operacni systém neni mozna pienositelnost fontu zjedné
platformy na druhou [16]. Posledni nevyhoda se tyka adresovani. PostScript Type
1 dokéze adresovat pouze 256 znaki, proto je potieba zvolit vzdy spravnou verzi kédovani

pro dany jazyk [6].

3.1.6.1.2 TrueType

Fonty TrueType, které se poprvé objevily na pocatku 90. let 20. stoleti, jsou tvofeny pouze
jednim souborem a nesou piiponu TTF. Tento format byl vyvinut spole¢nostmi Microsoft
a Apple. Tvary znakl jsou popsany kubickymi kiivkami. Podpora téchto fontl je pfimo
v operacnich systémech, tudiz neni nutné instalovat zadné specidlni softwary, ale stale

nejsou prenositelné mezi platformami [16].

TrueType byl ze zacatku velice problematicky, jelikoz star§i RIPy tyto fonty neumély
ptelozit, takze texty musely byt pfevadény do PostScriptu a pii této konverzi dochéazelo
k nechténym zménam. Dnes by jiz mély vSechny RIPy tento format ¢ist bez problému, ale

je dilezité dbat na spravné vlozeni do souboru PDF [6].

3.1.6.1.3 OpenType

Format OpenType byl vytvoten spole¢nostmi Adobe a Microsoft v roce 1996, ale prvni
opentypové fonty vysly az vroce 2000. Jelikoz jsou tvofeny jednim souborem
kompatibilnim pro Mac OS i1 Windows, je mozné je pfenaset mezi platformami bez
jakychkoliv uprav a omezeni na systémové trovni. OpenType vznikl kombinaci PostScript
Type 1 a TrueType. Diky kddovéani zaloZzeném na Unicode mlze obsahovat pies 65 500

znaku [17].
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Format OpenType pfinesl mnoho typografickych vylepSeni. Pfedev§im v podpoie mnoha
glyfi (specifickych tvarti urcit¢ého znaku) —napf. ligatury, kapitalky, verzalky atd.
Pomémé velkd Skéala glyfi je iu pismen PostScript Type 1a TrueType, avSak ne
v takovém rozsahu. Navic lze u opentypovych fontli nahrazovat hromadné. Naptiklad
pokud chceme mit v textu vlozené ligatury neboli slitky, coZ oznacuje znak, ktery vznikl
slouceni dvou a vice znakt kvili pfedejiti naruSeni kresby, postacuje pouze v aplikaci
uréit, co chceme nahradit, a v celém dokumentu dojde k nahrazeni u vSech vyskyti.
Pokrocilé nastroje umoznuji i automatické nahrazovani. Pfi tomto zplisobu program sam
vyhodnoti, kdy je ligatura vhodna. V ¢eské lokalizaci se napiiklad pouzivaji nejvice fi, fl

a jiné [6].

Obrazek 5: Priklady ligatur

AE - & 1y -1y o0e-»® et -

ae - @® st ff-ff fs-f
OFE -~ @& Jt=ft fi=fi ffi=ff

Zdroj: [6]

Dalsi piiklad glifti je podpora pravych kapitalek. Formaty TrueType a PostScript Type
1 podporuji pouze tzv. falesné kapitalky. Kapitalky jsou tvofeny pomoci verzalek (pismena
velké abecedy) zmenSené na vysku minusek (pismena malé abecedy). OvSem u faleSnych
kapitdlek se zmenSenim velikosti procentudln¢ zmens$i i1dukt (sila tahil) ato ma za

nasledek slabsi tahy kapitalek oproti zbytku textu, coz plsobi rusivy efekt. [6].

Obrazek 6: Rozdil mezi pravymi a faleSnymi kapitalky

KAPITALKY PRAVE KAPITALKY FALESNE

Zdroj: [6]

Fonty OpenType maji mnoho typografickych vylepSeni a jsou podporovany na systémové
urovni, ale kjejich plnému vyuziti je potfeba ipodpora samotné aplikace, kde jsou

vyuzivany. Takovych programii jest¢ v minulosi nebylo mnoho. Jelikoz na vyvoji
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opentypovych fontd spolupracovala firma Adobe, nejrychleji reagovala na ptichod tohoto
formatu v oblasti DTP pravé ona se svym sazecim softwarem InDesign jiZ prvni verzi roku
2002. Nejvétsi konkurent, nastroj QuarkXPress, zacal s podporou az o Ctyfi roky pozdéji
verzi 7 [6]. Pro srovnani textovy editor Word ze sady Office od spole¢nosti Microsoft

zacal tyto prokrocilé typografické funkce vyuzivat az s verzi 2010 [18].

3.1.7 Sazba

DTP nastroje vznikly pravé z diivody sazby, pfi niz vytvarime rozloZeni ¢i layout stranky
anasledn¢ sklddame vSechny objekty tiskoviny dohromady. Jiz pfi zakladani nového
dokumentu musime myslet na neptesnosti zptisobené tiskovymi a dokon¢ovacimi pracemi.
U téchto praci mize dojit k nechténym posuniim a tim padem ke vzniku bilych pruhi na
okraji stranky. Proto je potieba grafiku, ktera ma pokryvat celou plochu papiru az k okraji,
vytdhnout do oblasti minimdlné 3 mm za cisty format tiskoviny (velikost findlniho
dokumentu) jako toleranci. Tato oblast se nazyva spadavka apo tisku bude ofiznuta.
Naptiklad klasickda A4 bude mit se spaddvkou rozmér 303 x 216 mm misto obvyklych 297
x 210 mm. Z divodu nepiesnosti je i potfeba sazebni obrazec (vymezeni prostoru sazby)

umistit minimaln€ 2 az 3 mm dovnitf od okraje dokumentu do bezpecné vzdalenosti [6].

Na zdkladé pocate¢niho nacrtu je konstruovan sazebni obrazec, ktery byl v minulosti
vytvafen pomoci riznych poméri okraju stranek od ofezu. Napiiklad se vyuzivala ¢isla
Fibonacciho posloupnosti - pomér 5:8:8:13 nebo zlaty fez. Nicméné z diivodu poskytnuti
co nejvice informaci za nejniz$i mozné naklady je v dnes$ni dobé trend, Ze vSechny okraje
v novindch, ¢asopisech, magazinech atd. jsou stejné a umist'uji se na minimalni bezpecnou
vzdalenost v zavislosti na zpiisobu tisku, vazby a jinych faktorech. Rlizné okraje se tedy
dnes pouzivaji uknih, kde by mé¢l byt vyvazeny prostor potisténého a nepotiSténého
prostoru pro piijemnou Cetbu. V takovémto ptipadé vicestrankovych tiskovin se sazebni
obrazec navrhuje vzdy pro dvoustrany pro zachovani harmonie a symetrie. Nebo se riizné
okraje vyuzivaji naopak umagazinl za cilem netradicniho designu. V tomto piipadé se
Casto pouziva iasymetrie. Ta nezachovavd poméry na protilehlych strandch. Z tohoto
divodu sazebni obrazce lezi na rozdilnych pozicich [19], coz ve své podstaté¢ poruSuje
zasady kvalitni sazby. U té ma dle strankového rejstiiku dochazet ke kryti vSech sazebnich

obrazcl a na zéklad¢ fadkového rejstiiku maji vSechny fadky zakladniho textu lezet na
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stejném Ucaii. Po vytvoteni sazebniho obrazce je kompletovana zaveérecna sazba, pii které
je dilezité dbat na typograficka pravidla — spravné déleni slov, vhodné zarovnéani, dobte

zvolené pismo a jina [6].

Ditive se pfed samotnou sazbou pfistupovalo i ke tvorbé podrobnéjsimu schématu zvaného
zrcadlo nebo podrobnéjsi maketa, ale v dneSni dobé se nahrazuji pouze kontrolnimi tisky,
jelikoz klasicka papirova (lepend) maketa méla vyznam pii ruénim sézeni, pred pfichodem

DTP nastrojt [9].

3.1.8 Polygrafie

Polygrafie se zabyvd rozmnozovanim piedloh tiskem. Tento vyrobni obor zahrnuje

ptredtiskovou piipravu (pre press), tisk (press) a dokoncovaci zpracovani (post press).

3.1.8.1 Predtiskova priprava

Samotna predtiskovd pfiprava je realizovana jiz v samotném DTP néstroji. Definuje
nastaveni PDF ¢i postscriptového souboru urceného pro tisk. Diive se z publikacnich
systému exportovaly soubory v jazyce PostScript a zasilaly se do tiskarny, ale s pfichodem
PDF se postscriptové soubory prevadély do PDF pomoci aplikace Distilier spolecnosti
Adobe z divodu jednodussiho zobrazeni a kontroly. Postupem casu se ale DTP ndstroje
zdokonalily a dnes dokdzi pfi spravném nastaveni exportovat korektni PDF soubor urceny
k tisku pfimo z aplikace. Mlze se tedy vynechavat mezikrok vytvofeni postscriptového
dokumentu a nasledné konverze. Ale v zddném ptipad¢ se tato skutecnost netyka vsech
publikaénich systémil. Zejména open source softwary a ty, které lze pofidit za nizké ceny,
nedokazi pfimym exportem produkovat kvalitni PDF. Proto je u téchto nastroji stale
dilezité volit postscriptovy vystup a ten nasledné konvertovat aplikaci Distilier, ktera je

dnes soudasti softwaru Adobe Acrobat Pro.

V dnesni dobé¢ se stale pro pifimy export doporucuje verze PDF X-1a z roku 2001, ktera by
se svymi striktnimi pravidly méla zarucit bezproblémovy prub¢h reprodukce. Muze
obsahovat pouze barvy pifimé nebo CMYK svlozenym spravnym ICC profilem.
Nepodporuje prithlednost, tudiz objekty na prihledném pozadi jsou slouceny ve vysokém
rozliSeni s podkladem. Absence pruhlednosti velice zrychli proces vyroby tiskovin, jelikoz

pro RIPy jsou takovéto dokumenty mnohem jednodussi na zpracovani [7]. Dale musi byt
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vlozeny vsechny pouzité fonty a vymezovaci ramecky — MediaBox, TrimBox a BleedBox
[6]. MediaBox popisuje vSechna data (v€etné¢ pomocnych prvkil) celé plochy tiskové
stranky. TrimBox zobrazuje ¢isty format tiskoviny. BleedBox urcuje oblast spadavky.

Réamecky lze nahradit pouze tiskovymi znackami [20].

3.1.8.1.1 Pretisky a trapping

Tyto dva pojmy se tykaji predevs§im vektorové grafiky a jsou poslednim dilezitym bodem
predtiskové ptipravy. Pfi riznych ilustracich asazbé vibec se velice Casto vyskytuji
objekty vlozené na sobé. V tomto piipadé¢ je mozné nastavit pretisk nebo vyftiznuti.
V ptipadé pretisku se nejdiive vytiskne spodni objekt ana né& druhy, coz zapfticini
smichéni a zménu barvy v oblasti ptekryvu. Z tohoto diivodu je lepsi pretisk pouzivat
pouze na jednobarevném kontrastnim pozadi pro prvky malych rozméri. Kuptikladu ¢erny

text na oranzovém pozadi [21].

Naopak pii vyfiznuti mize vzniknout mezi objekty tenkd bila linka kvali posunim
a nedokonalostem techniky. Takovymto nepfesnostem lze zabranit pomoci operace
trapping, ktera posune hranice vytiznutych objektli do piekryvu a nastavi jim pretisk. Tim
dojde ke spojeni pomoci tenké pretiskované kiivky. Trapping lze provadét ve
velice pokrocilych DTP néstrojich, ale pouze ruéné postupné po jednom grafickém prvku
nebo automaticky u vSech, coz miize byt n€kdy nevyhoda. Proto je v mnoha pftipadech
lepsi pfenechat tuto Cinnost tiskarn€, kde maji pokrocilé algoritmy, které urci, v jakych

mistech je potfeba [21].

Obrazek 7: Rozdil mezi pretiskem, vykrojenim a trappingem

pretisk vykrojeni trapping

Zdroj: Vlastni zpracovani
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3.1.8.2 Tisk

V dnesni dobé¢ se pouzivaji dva zakladni druhy tisku — konvencni a digitalni. Pro digitalni
je typické, Ze se data z pocitace tisknou piimo, obdobné jako u domacich tiskaren. Nejvice
se vyuziva pro tisk letdku, katalogl a jinych papirovych tiskovin v malém poctu kusi. Pii
konvenénim zplsobu je zapotfebi pfed samotnym tiskem vyrobit formy. MiZeme zde
zafadit mnoho technik, které maji rizné vyuziti. Sem miiZzeme zaradit sitotisk, je typicky
pro potisk textilu. Nejvice je vSak vyuzivany ofsetovy tisk, jenz ma stejné vyuziti jako

digitélni tisk, ale s tim rozdilem, Ze je vhodny pro vétsi pocet tiskovin.

Hranice, kdy pouzit digitadlni nebo ofsetovy tisk, je pfiblizné¢ 1000 kust z divodu
variabilnosti cen. U prvné jmenovaného pfimy tisk z pocitace zplsobuje fixni cenu za
vyrobou forem. Néklady na jejich zhotoveni jsou stale stejné a tato ¢astka se musi zaplatit
vzdy, ale samotna reprodukce je finanéné méné naroéna nez u digitalniho. Cim vétsi tedy

mame mnozstvi ur¢eného k tisku, tim vice se snizuje primérna cena jednoho kusu.

3.1.8.2.1 Vyroba forem — osvitovd jednotka

Pro n¢které techniky se mohou vyrabét formy riizné, ale pro nejrozsitenéjsi ofsetovy tisk
se vyuziva osvitova jednotka, ktera pracuje ve tfech krocich. Nejdiive vytvaii velice jemny
rastr z postscriptového souboru pomoci RIPu (Raster Image Processor). Dale provadi osvit
¢ili expozici filmi nebo tiskovych desek, které jsou vyvolany v poslednim kroku.
Z vyvolanych filmt se dale vytvofi tiskové formy pro tisk. V piipad¢ desek tento krok
odpada, jelikoz desky slouZi i jako formy [9].

3.2 Analyza DTP nastroji

Pro analyzu a vybér DTP nastroje budu pouzivat metody vicekriteridlni analyzy variant,

které urc¢i nejlépe hodnocenou kompromisni variantu.

3.2.1 Vicekriterialni analyza variant (VAV)

Vicekriterialni analyza variant fesi problematiku vybéru jedné nebo vice variant z mnoziny

ptipustnych alternativ klasifikovanych podle kritérii. Redeni je nejlépe hodnocenym
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kompromisem na zakladé vSech kritérii. Na zadklad¢ variant a kritérii 1ze sestavit kriteridlni

matici Y=(yjj), jejiz prvky jsou tvofeny hodnocenim i-té varianty podle j-tého kritéria [22].

Obrazek 8: Kriterialni matice

f, £, ... f,
31 Yu Yi2 - Yk
Ay Y21 Y2 - Yok
ap ypl YpZ o ypk
Zdroj: [23]

Kritéria mohou mit minimalizaéni nebo maximaliza¢ni charakter, coz =zalezi na
skutecnosti, zda usilujeme o vysoké nebo nizké hodnoty. Kazdé¢ kritérium muize mit jinou
relativni diilezitost (preferenci) vici ostatnim. Tuto podstatu zajisStuje vaha kritérii, kterou
lze vyjadrit ¢islem zintervalu 0 az 1. Ke stanoveni vah isamotnych kritérii je potfeba
pfistupovat co nejobjektivnéji. K uréeni vah bude pouzita Saatyho metoda. Tato metoda je
pfesnéjsi nez ostatni, jelikoz na zdklad¢é kardinalni informace zohlediiuje i rozestupy mezi
jednotlivymi vahami, na coz jiné metody vychazejici ze Zadné, nominéalni nebo ordinalni
informace neberou zfetel [23]. K samotné analyze bude nasledn¢ pouzita metody AHP

a vazeného soudtu.

3.2.1.1 Saatyho metoda

Saatyho metoda je zaloZena na parovém porovnani dilezitosti objektl. Provadi se ve
dvojrozmérné tabulce tzv. Saatyho matici, kde jsou v fadcich a sloupcich zapsané
hodnocené prvky, které jsou nasledné¢ hodnoceny porovnanim kazdy s kazdym, k cemuz
slouzi stupnice celych Ccisel nabyvajicich hodnot 1 (rovnocennost) az 9 (absolutni
preference). Pti postupném porovnavani jsou objektlim pfifazovany hodnoty dle vnimané

dualezitosti [23].

Saatyho matice je ¢tvercova a recipro¢ni, coz znamena, ze pii porovnani prvkua je do pole
na fadku preferovaného zapisovano celé ¢islo 1 az 9 a naopak do pole na dispreferovaném

prevracend hodnota (napiiklad 1/9). Jelikoz na diagondle jsou srovnavany dva stejné
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objekty, je hodnota dané¢ho pole rovna 1. Po vyplnéni celé matice je mozno odvodit vahy
jako normalizovany geometricky primér fadkt. Geometricky pramér Ize spocitat jako x-
tou odmocninu sou¢inu vSech prvkd na daném fadku, kde x je pocet prvki na fadku.
Naslednd normalizace je provadéna vydélenim jednotlivych priaméra jejich celkovym

souctem [23].

3.2.1.2 Metoda AHP

Metoda AHP (Analytic Hierarchy Process) byla navrzena profesorem Saatym v roce 1980.
Tato metoda se snazi o zjednoduSeni slozitych rozhodovacich probléma rozkladem
slozitych nestrukturovanych situaci na jednodu$si komponenty do n¢kolika Grovni, ¢imz
vytvaii hierarchicky systém [22].Na trovni 1 je vZdy cil analyzy. Na urovni 2 jsou kritéria,
ktera hodnotime podle stanoveného cile. Tedy jakou mérou pfispéji k naplnéni cile. Tato
mira je urena vahami kritérii. Na 3. Urovni jsou varianty, jez jsou kvalifikovany na

zaklad¢ vSech kritérii, také pomoci vah. Lze pfidavat 1 dalsi trovné [23].

Obrazek 9: Schéma metody AHP

Cil analyzy Uroveti 1

Kritérium 1 Kritérium 2 Kritérium » Uroveti 2

Varianta 1 Varianta 2 Varianta m Uroveii 3
Zdroj: [23]

Metoda AHP je zalozend na postupném pierozdélovani preferenci (vah) napfi¢ celou
hierarchickou strukturou. Uroveii 1 ma vzdy vahu 1. Tato preference je rozdélena mezi
kritéria na 2. urovni a nasledné se vaha jednotlivych kritérii rozdéluje mezi varianty na
3. arovni. [23]. Timto zplsobem metoda AHP postupné pfifazuje jednotlivym
komponentam jejich dulezitost. Na kazdé Grovni se pro vétsi piesnost k déleni preferenci
pouzivad Saatyho metoda parového porovnéani. Pro rozdélani vah z 2. na 3. Groven se
porovnavaji hodnoty variant vramci daného kritéria a nasledné se vypoctena
normalizovand vadha varianty vynasobi normalizovanou véhou kritéria, podle které¢ho je

praveé provadéna komparace [22]. Po rozdéleni vSech preferenci se sectou vahy kritérii pro
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kazdou variantu. Poté je vybrdna varianta s maximalni preferenci, tedy nejvyssiho

dosazeného souctu.

3.2.1.3 Metoda vazeného souctu

U kazdé varianty lze také ohodnotit, jaky pfinasi dil¢i uzitek na zéklad¢ daného kritéria.
Tyto dil¢i uzitky je mozno sloucit do celkového uzitku varianty a podle toho jednotlivé
alternativy porovnat. Pro metody pracujici na tomto principu ovSem plati podminka, ze
data musi v kriteridlni matici nabyvat pouze ¢iselnych hodnot. Piipadné slovni hodnoceni
kritérii je tedy tfeba pfevést na odpovidajici hodnoceni ¢iselné. Na tomto principu pracuje

mimo jiné i metoda vazeného souctu.

Zakladem pro tuto metodu je urceni ideédlni varianty H s ohodnocenim (h;,....,h,) slozenou
znejlepSich hodnot kritérii a bazélni varianty D s ohodnocenim (dj,...,dn) slozenou
z nejhorsich hodnot kritérii. Nasledné se vytvoii standardizovana kriterialni matice dil¢ich
uzitkd R. Hodnota dil¢iho uZitku rj; tedy i-té varianty podle j-tého kritéria 1ze vypocitat

podle vzorce:
y;i —d;
I, = #
i dj _
Celkovy uzitek i-t¢ varianty se vypocte jako soucet dilc¢ich uzitkli pomoci skaldrniho

soucinu standardizované matice a vektoru vah, tedy vahy vSech kritérii. Za nejlepsi

variantu je zvolena ta, jejiz celkovy uzitek je nejvyssi [22].
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4 Vlastni prace

V této Casti bakalarské prace je nejprve proveden vybér a naslednd charakteristika DTP
nastroju. Posléze jsou analyzovany zvolené softwary pomoci vicekriteridlni analyzy

variant. Na zavér této Casti je na dany problém aplikovan néstroj vybrany pomoci analyzy.

4.1 Charakteristika DTP nastroji

woewe

aplikace. Do komer¢niho segmentu jsou zafazeny ziejm¢ nejpouzivangj$i ndstroje
soucasnosti — Adobe InDesign, QuarkXPress, CoreIDRAW ajeden méné pouzivany —

iStudio Publisher. Jako zéastupce open source aplikaci je vybran Scribus.

4.1.1 CorelDRAW X7

Nejnovejsi verze X7 aplikace DRAW kanadské spolecnosti Corel neni DTP néstroj ve
spravném slova smyslu. SpiSe se jedna o klasicky vektorovy software urceny pro kreslent,
ktery obsahuje omezené prvky sazby. Firma Corel se v minulosti snazila konkurovat
v oblasti sazby spole¢nostem Adobe a Quark programem Ventura, ale to se ji nepodafilo.
Proto zrusila prodej a prvky Ventury zakomponovala do v té dobé jiz velice Gspésného
DRAW. Pii praci stimto nastrojem je ziejmé, Ze sazba mnohostrankovych dokumentt
neni jeho prioritou. Pfedev§im na importované rastry nejsou vytvoreny pouze odkazy
s cestou (neboli Vazby) a vygenerovany nahledy, jak tomu byva u konkurence, ale jsou
realn¢ vkladany piimo do zdrojového souboru. Z tohoto divodu velice stoupa velikost
astim spojend vétSi naroCnost a mensi stabilita celé aplikace. Proto je tento program

neprosto nevhodny pro sazbu vice jak tficetistrankovych publikaci.

DalSimi negativy jsou Spatnd prace se soubory PostScript a PDF, zejména s jejich

importem a exportem. Kazda spolecnost vyvinula u svych softwari pro vystupy odlisné

vvvvv

vvvvvv

vystup naptiklad prihlednost nebo stiny. Pro témét vSechny RIPy je v dnesni dobé nutné

exportovat PDF ve verzi 1.3 se slou¢enou prihlednosti a v tomto piipadé se projevuji
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nedostatky aplikace, protoze pii slouceni Casto chybné rastruje jeden z objekt a v fadu

milimetr zméni jeho pozici.

Obrazek 10: Nekorektni PDF po slouceni prithlednosti z aplikace CoreIDRAW X7

119 99

Cena pro akeni latky.

§*v*h: 235%9
spani §*h: 2

Zdroj: Vlastni zpracovani

V neposledni fadé jsou zapory absence automatickych ligatur, moznosti trappingu,
moznosti rychlé zmény zobrazeni mezi dvojstranou a pouze jednou stranou dokumentu
a pfedev$im je nutné layout celé publikace rozvrhnout podle vodicich linek. Aplikace
nedokéaze automaticky vytvofit sazebni obrazec dle zadanych parametri. Ale pies vSechny
své nedostatky DRAW zaujima velké procento na trhu grafiky i DTP zapfi¢inéné
predevS§im niz8§i cenou oproti konkurenci a obsahu funkci vektorové grafiky a sazby
v jediné aplikace. DRAW je mozné pofidit pouze v grafickém balicku, ktery obsahuje
mimo jiné iprogram PHOTO-PAINT, ktery lze pouzit jako mnohem jednodussi

alternativu nastroje Photoshop pfi editaci a retusi rastrii.

4.1.2 Adobe InDesign CS6

Verze CS6 neni nejnovéjsi aplikace InDesign, ale jelikoz firma Adobe zménila pted tfemi
lety cenovou politiku svych produktd, jsou v dnes$ni dobé jeji vyrobky dostupné pouze
vramci mésicnitho ¢i ro¢niho predplatného, aprotoze jedno zhlavnich kritérii
vicekriteridlni analyzy je cena nastroje, rozhodl jsem se pro verzi CS6, kterou lze jako

posledni pofidit klasickym jednorazovym zakoupenim.

InDesign je velice intuitivni a pfimoc¢ary, umozni vytvofit jakoukoli tiskovou publikaci.
PIn¢ podporuje fonty formatu OpenType se vSemi funkcemi. Velkym kladem je integrace

s ostatnimi velice rozSifenymi aplikacemi spolecnosti Adobe vyuzivanymi v grafickém
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pramyslu, ptikladem muze byt Photoshop, Illustrator nebo Acrobat. Témét vSechny ostatni
kvalitni DTP nastroje ve vétSin€ piipadi také dokazi pracovat se soubory ze zminénych

programt, ale v soucasnosti pritb¢h neni stale zcela hladky a bezchybny.

Dalsi velké pozitivum zpuUsobila skutecnost, ze formaty pro nejvhodnéjsi vystupy pro tisk
PostScript a PDF vyvinula firma Adobe. Proto jsou dokumenty publikovany i piimym
exportem korektnim pro téméf vSechny druhy RIPG a ve vétSin¢ piipadil je neni nutné

editovat pied dal§im zpracovanim v jiném specializovaném programovém vybaveni.

4.1.3 QuarkXPress 2015

Jednd se o nejvétsiho konkurenta programu InDesign. V porovnani s nim je QuarkXPress
stabilngjsi ana stejném hardwarovém vybaveni pracuje rychleji. Pro méné narocné
projekty je intuitivnéjsi, ale oproti InDesignu pro publikace s naro¢néjsi grafikou chybi
nékteré Casto vyuzivané funkce na zdkladnich panelech a v disledku toho je rychlost prace

méné efektivni.

Obrazek 11: Porovnani zakladniho pracovniho prostiedi a poc¢tu funkei na zakladnim panelu DTP nastroji

QuarkXPress 2015 (vlevo) a Adobe InDesing CS6 (vpravo)
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Zdroj: Vlastni zpracovani

Témét ve vsech ohledech jsou tyto dva nastroje srovnatelné. Oba nabizeji témét vSechny
funkce pro oblast sazby. LiSi se pouze v ovladani, uzivatelské ptivétivosti pro rizné
graficky naro¢né dokumenty a pfedevSim v cené, kterd je uaplikace QuarkXPress

dvojnéasobna.
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4.1.4 Scribus 1.4

Scribus je nejrozsifenéjsi open source nastroj v odvétvi digitdlniho publikovéni. Jedna se
o alternativu dostupnou zdarma. Nejvétsimi klady této aplikace jsou nulové potizovaci
naklady a dostupnost pro platformy Mac, Windows i Linux. Také ma velice intuitivni
pracovni prostfedi, ikdyz je naprosto odlisSné od komercni konkurence, a ptivétivost
uzivateli. Naptiklad obsahuje jedno multifunkéni pole vlastnosti, které je vice komfortni,
nez vice prepinacich oken u komer¢nich nastrojii. Ale toto pozitivum je ddno skutecnosti,

7e Scribus ma v nabidce mnohem méné funkci.

Obrazek 12: Vyvojové prostied aplikace Scribus 1.4 a jeho multifunkéni pole vlastnosti
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Zdroj: Vlastni zpracovani

Uzivatel je nejen u vice slozitych projekti pomérné rychle omezen jeho funkcionalitou, ale
mnoho véci, které délaji komercni softwary nativné (napt. slouceni dat), vyzaduji skripty.
Chybi dokumentace a znalostni databidze je tak mnohem mensi. Nepodporuje barvy
vzorniku Pantone. Jeho typografické funkce jsou méné pokrocilé, vcetné absence
automatické tvorby ligatur. Nejvétsi nedostatek je ptesnost. Ve Scribusu neni mozné
nativné vertikalné ofiznout textové pole, tudiz je takika nemozné piesn¢ zarovnat pole
s malym rozsahem textu do jedné roviny. Scribus sice nabizi moznost rozlozeni stranky

1 do sloupct dle zadanych paramatri, avSak tyto sloupce nepodporuji funkci pfichytavani
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objektli (magnetismus). Tuto funkci podporuji pouze miizka a vodici linky, ale jejich
pozici je mozné urcit pouze posunem kurzoru. Nelze ur€it zadanim presnych hodnot. Také
ma znacné nedostatky v ptimém exportu do PDF. Chybi zde volba trappingu a neobsahuje
ptilis mnoho ICC profil. VétSina dalezitych vlastnosti zde chybi, tudiz je tfeba je stdhnout

a poté instalovat.

4.1.5 iStudio Publisher 1.2

Jedna se o laciné feSeni DTP nastroje pouze pro platformu Mac a k profesionalit¢ ma dale
nez open source Scribus. V pfesnosti ma stejné problémy jako vyse jmenovany konkurent
dostupny zdarma. Obdobna situace nastava iv pfipad¢ typografie abarev. V ramci
predtiskové piipravy ma tato aplikace nejhor$i parametry. Pfi pfimém exportu do PDF
nelze nastavit témét zadné vlastnosti. Schéazi zde dilezité volby verze PDF, ICC profild,
barevného vystup nebo pretisku. Pozitiva tohoto softwaru jsou pouze nizkd cena

a intuitivni uzivatelské prostiedi, které je velice podobné programu QuarkXPress.

4.2 Analyza DTP nastroja

V této casti své prace budu analyzovat DTP néstroje vicekriteridlni analyzu variant
k vybrani nejlépe hodnoceného kompromisniho softwaru. Nejdiive stanovim kritéria
a nasledné jim piidélim vahy Saatyho metodou. Poté provedu samotnou analyzu. Nejdiive

metodou AHP a posléze metodou vazeného souctu.

4.2.1 Stanoveni kritérii

V rozhodovacim procesu hraje volba kritérii stéZejni roli. Na jejich zaklad¢ totiz dochazi
k hodnoceni jednotlivych variant a nevhodné vybrané kritérium by mohlo zptisobit Spatné
posouzeni situace. Proto byla kritéria pro hodnoceni vhodného DTP néstroje volena
z n€kolika pohledii a z vlastnich zkuSenosti feSitele tak, aby samotnd analyza byla co

nejvice objektivni a komplexni.

Stanovend kritéria jsou kvantitativniho 1 kvalitativniho charakteru. V fabulce 2 jsou
vyobrazena vSechna kritéria i s jednotkami. Stupnice jednotky bodového ohodnoceni mtize

nabyvat hodnot 1 az 10, kde 1 je nejhife klasifikovana varianta a 10 nejlépe.
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Tabulka 2: Kritéria pro vybér z variant

Cislo Kritérium Jednotky
Cena K¢
Prace s barvami

UZivatelska privétivost a intuitivnost prostiedi

Layout
Predtiskova pfiprava a tvorba korektniho PDF

Dostupnost na jednotlivé platformy bodové ohodnoceni
Typografie a podpora formatu fontl OpenType a jeho funkci
Préace s vektorovou grafikovou a jejimi formaty

Prace s rastrovou grafikou a jejimi formaty

Stabilita a rychlost nastroje

[y

VO INOO U WN

[y
o

Zdroj: Vlasti zpracovani

4.2.1.1 Cena

Do ceny nebude zapoCitdna pouze pofizovaci cena samotného DTP nastroje, ale
i programového vybaveni potfebného pro vytvofeni souboru vhodného k tisku.
U publikac¢nich systém, které nejsou schopny piimého exportu korektniho PDF pro dalsi
zpracovani v procesu reprodukce, bude pfipoctena cena softwaru Adobe Acrobat Pro DC

12 pottebného na dulezité upravy ¢i konverzi z jazyka PostScript.

4.2.1.2 Prace s barvami

Software zde bude hodnocen z hlediska prace a podpory ICC profild, pfimych barev
vzorniku Pantone a jednotlivych barvovych prostori RGB a CMYK vcetné prevodu mezi
nimi. Jeden z dalSich faktort tohoto kritéria je, v jakém rozsahu dokaze publikacni systém
nasimulovat a zobrazit barvy vysledného dokumentu po procesu reprodukce v zavislosti na

potisténém materialu.

4.2.1.3 Uzivatelska privétivost a intuitivnost prostiedi

Bodové ohodnoceni intuitivnosti a piivétivosti prostfedi pii tvorbé jednoduchych

vvvvv

pokrocily.
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4.2.14 Layout

Dle kritéria bude u jednotlivych aplikaci bodov¢ klasifikovana schopnost tvorby sazebniho
obrazce dle zadanych parametrli - pfesnost sazby, prace s vodicimi linkami a kvalita

funkce ptichytavani (magnetismu) sazebniho obrazce, vodicich linek, miizky a objekta.

4.2.1.5 Predtiskova priprava a tvorba korektniho PDF

vvvvvv

pfimym exportem bude testovano v aplikaci Adobe Acrobat Pro DC 12, zda spliuje
pozadavky korektniho souboru pro dal§i zpracovani v procesu reprodukce. V rdmci
predtiskové pfipravy bude klasifikovana moZznost nastaveni verze PDF, rozliSeni rastri
dokumentt, ICC profila, pfetisku, trappingu, vykrojeni, spadavky, ofezovych a jinych

znacek ¢i boxti. Také celkova velikost exportovaného souboru.

4.2.1.6 Typografie a podpora formatu fontii OpenType a jeho funkci

Typografické funkce jsou jedny ze zékladnich pro sazbu. Dle toho faktoru bude hodnocena
pfedevsim prace nastroje s textem. Zejména moznosti propojeni textovych poli v sazebnim
obrazci ana jednotlivych stranach. Déle kontrola a korektura typografickych chyb,
podpora formatu fontd OpenType. V prvé fadé jeho funkce zaméfena na glyfy. Tedy
podpora pravych kapitalek, automatickych ligatur a jiné.

4.2.1.7 Prace s vektorovou a rastrovou grafikou a jejimi formaty

Prace s vektorovou arastrovou grafikou nepatii mezi priority sdzecich softwarli, ale
zakladni tkoly pro praci s vektory a rastry by mély byt mozné. V ramci téchto dvou kritérii

bude klasifikovana prace a moznost editace rastri. Ddle schopnost nastroje vytvaret

vvvvvv

s formaty jinych grafickych programt. Napiiklad formaty softwarG Adobe Illustrator,
Adobe Photoshop, GIMP nebo Freehand.

4.2.2 Ohodnoceni variant podle kritérii

Ohodnoceni kritérii je dllezité pro ur€eni preferenci mezi objekty pfi parovém porovnani

v Saatyho matici. Kritérium kvantitativniho charakteru, tedy cena, byla vzata z volné
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dostupnych zdroju. Kvalitativni byla ohodnocena na zdklad¢ vlastnich zkuSenosti fesitele

s vybranymi nastroji. V tabulce 3 jsou DTP nastroje znazornény a ohodnoceny dle

jednotlivych kritérii.

Tabulka 3: DTP nastroje ohodnocené dle jednotlivych kritérii

Kritérium
X 1

Cena nastroje |Cena celkem g g & 2 2 Z e 2 K

1 CorelDRAW X7 13 827 25787 9 5 7 6 4 6 9 8 5

‘E 2 | Adobe InDesign CS6 17793 17793 10 7 9 10 8 9 7 6 8
.2 | 3 | QuarkXPress 2015 31890 31890 8 6 9 10 8 10 5 5 8
S| a Scribus 1.4 0 11960 5 8 5 7 10 5 4 4 6
5 |iStudio Publisher 1.2 600 12 560 4 6 6 1 4 5 5 3 9

4.2.3 Vahy Kkritérii

Zdroj: Vlasti zpracovani

Vysledna data zobrazend v tabulce 4, normalizované hodnoty vah vSech kritérii, jsou

vypo¢teny Saatyho metodou parového porovnani anésledné pouzivany pii analyze

metodou AHP i1 vazeného soudtu.

Tabulka 4: Vahy jednotlivych kritérii

Kritérium ; . Normalizovana
1 1 2 3 a4 5 6 7 8 9 10 Vaha Kritéria hodnota vahy kritéria
1 1 1/4| 2 1/5| 1/4| 3 1/6| 4 6 1/3 0,794 0,052
2 4 1 5 1/2 1 5 1/3| 6 8 2 2,091 0,138
3 1/2| 1/5| 1 1/6| 1/5| 2 1/7| 4 6 1/4 0,597 0,039
£ 4 5 2 6 1 2 6 1/2| 7 9 3 3,043 0,201
= 5 4 1 5 /2] 1 5 1/3] 6 8 2 2,091 0,138
;‘E’ 6 1/3| 1/5| 1/2| 1/6| 1/5 1 1/7] 2 4 1/5 0,437 0,029
x 7 6 3 7 2 3 7 1 7 9 4 4,097 0,270
8 1/4| 1/6| 1/4| 1/7 | 1/6| 1/2| 1/7| 1 2 1/6 0,300 0,020
9 1/6| 1/8 | 1/6| 1/9| 1/8| 1/4| 1/9| 1/ 1 1/8 0,196 0,013
10 3 1/2| 4 1/3| 1/2| 5 1/4| 6 8 1 1,506 0,099
= 15,153 1

4.2.4 Analyza metodou AHP

Zdroj: Vlasti zpracovani

V této metod¢ je vychodiskem rozdéleni vahy kazdého kritéria mezi vSechny varianty

Saatyho metodou parového porovnani. Preference a dispreference byly urceny podle dat

uvedenych v tabulce 3. Pro ptiklad jsou zndzornény komparace variant na zéklad¢ kritéria

1 v tabulce 5 a kritéria 2 v tabulce 6.
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Tabulka 5: Rozdéleni vahy kritéria 1 mezi varianty

Kritérium 1 = Varianta ) . Normalizovana Normalizovana hodnota vahy
0,052 1 2 3 4 5 Véha varianty hodnota vahy varianty varianty podle kritéria 1
1 1 1/5| 5 1/7 | 1/7 0,459 0,057 0,003
42 2 5 1 7 1/5| 1/5 1,070 0,132 0,007
] 3 1/5| 1/7| 1 1/9 | 1/9 0,204 0,025 0,001
'>° 4 7 5 9 1 2 3,630 0,447 0,023
5 7 5 9 12| 1 2,751 0,339 0,018
I= 8,113 1 0,052
Zdroj: Vlasti zpracovani
Tabulka 6: Rozdéleni vahy kritéria 2 mezi varianty
Kritérium 2 = Varianta ) Normalizovana Normalizovana hodnota vihy
Vaha varianty 2 . . v
0,138 1 2 3 4 5 hodnota vahy varianty | varianty podle kritéria 2
1 1 1/2| 2 5 6 1,974 0,282 0,039
‘3 2 2 1 3 6 7 3,022 0,431 0,060
.g 3 1/2 | 1/3 1 4 5 1,272 0,182 0,025
S 4 1/5| 1/6| 1/4| 1 2 0,441 0,063 0,009
5 1/6 | 1/7| 1/5| 1/2| 1 0,299 0,043 0,006
I= 7,008 1 0,138

Zdroj: Vlasti zpracovani

Analogickym postupem se docili komparace variant podle vSech kritérii. V tabulce 7 jsou

uvedeny vysledné hodnoty vSech porovnani.

Tabulka 7: Rozdéleni vah kritérii mezi varianty

1 Kritérium
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1| 0,003 0,039 0,003 0,029 0,012 0,001 0,028 0,010 0,006 0,006
'E 2 | 0,007 0,060 0,010 0,071 0,052 0,006 0,084 0,005 0,003 0,023
23| 0001 | 0,025 | 0,005 | 0,071 | 0,052 | 0,006 | 0,125 | 0,002 | 0,002 | 0,023
; 4 | 0,023 0,009 0,016 0,012 0,018 0,014 0,017 0,001 0,001 0,009
5| 0,018 0,006 0,005 0,018 0,004 0,001 0,017 0,002 0,001 0,039

Zdroj: Vlasti zpracovani

Po secteni vSech vah variant podle kritérii jsou ziskany celkové hodnoty, vypocteny
v tabulce 8. Z téch lze urcit vysledné poradi variant, a tak vybrat nejlépe klasifikovany

kompromisni DTP nastroj.
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Tabulka 8: Vyslednky analyzy metodou AHP

Varianta Vyslednd h.o dnota Poradi
vahy varianty

CorelDRAW X7 0,137 3.
Adobe InDesign CS6 0,320 1.
QuarkXPress 2015 0,313 2.
Scribus 1.4 0,119 4,
iStudio Publisher 1.2 0,110 5.
I= 1 -

Zdroj: Vlasti zpracovani

Jak je patrné v tabulce 8, nejlépe vyhovujici kompromisni variantou metodou AHP je
publikacni systém Adobe InDesign pted QuarkXPress. S vétsim rozdilem nasleduje na tieti

pozici CorelDRAW, na ¢tvrté Scribus a na paté iStudio Publisher.

4.2.5 Analyza metodou vaZeného souctu

StéZejni roli v této metod¢ hraje prace s idedlnimi a bazalnimi hodnotami variant v ramci

cvwr

cenou, a bazalni nejvyssi. V ostatnich piipadech je situace opacna. Piehled ideéalnich

a bazalnich variant je zndzornén v tabulce 9.

Tabulka 9: Idealni a bazalni varianty

Kritérium
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Idelni varianta 11960 10 9 10 | 10 | 10
Bazalni variatna | 31890 4 5 5 1 4 5 4 3 5

X

(o]
(Vo]
(o]
(Vo]

Zdroj: Vlasti zpracovani

Pomoci idedlnich a bazalnich variant se vypocitaji do standardizované kriteridlni matice

R dil¢i uzitky kazdé z variant podle vSech kritérii. Dil¢i uzitky jsou spocteny v tabulce 10.

Tabulka 10: Standardizovana kriterialni matice R dil¢ich uzitki

Kritérium
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0,306 | 0,833 | 0,000 | 0,500 | 0,556 | 0,000 | 0,200 1,000 1,000 | 0,000
0,707 1,000 | 0,667 1,000 1,000 | 0,667 | 0,800 | 0,600 | 0,600 | 0,750
0,000 | 0,667 | 0,333 1,000 1,000 | 0,667 1,000 | 0,200 | 0,400 | 0,750
1,000 | 0,167 1,000 | 0,000 | 0,667 1,000 | 0,000 | 0,000 | 0,200 | 0,250
0,970 | 0,000 | 0,333 0,250 | 0,000 | 0,000 | 0,000 | 0,200 | 0,000 1,000

Varianta
VB W N

Zdroj: Vlasti zpracovani

41



Pro ziskani celkového uzitku vSech variant je tieba provést skalarni soucin dil¢ich uzitka
varianty z tabulky 10 a normalizovanych hodnot vah kritérii z tabulky 4. Pro piiklad je

uveden vypocet pro variantu 1:

0,306*0,052 + 0,833*0,138 + 0*0,039 + 0,5*0,201 + 0,556*0,138 + 0*0,029 + 0,2*0,270
+1%*0,020 + 1*0,013 + 0*0,099 = 0,395

Celkové uzitky ostatnich variant se vypocCtou analogicky. VSechny tyto uzitky jsou
znazornény v tabulce 11. Podle celkového uzitku lze stanovit pofadi atim nejlépe

hodnocenou kompromisni variantu.

Tabulka 11: Vysledky analyzy metodou vaZeného souctu

Varianta Celkon T Poradi
variant
CorelDRAW X7 0,395 3.
Adobe InDesign CS6 0,870 1.
QuarkXPress 2015 0,817 2.
Scribus 1.4 0,263 4,
iStudio Publisher 1.2 0,218 5.

Zdroj: Vlasti zpracovani

Dle celkovych uzitki se umistil na prvnim mist¢ Adobe InDesign, na druhém

QuarkXPress, tietim CorelDRAW, ¢tvrtém Scribus a na patém misté iStudio Publisher.

4.3 Aplikace vybraného DTP nastroje

Na zéklad¢ analyzy metodami AHP avéazeného souctu byla jako nejlépe hodnocena
kompromisni varianta klasifikovan program Adobe InDesign. Proto pro naslednou cast
bakalarské prace, tedy aplikace vybraného DTP nastroje, feSitel pouzije pravé tento
software, pomoci kterého budou vytvoteny tfi strany magazinu o golfu, kde budou nazorné
interpretovany zdkladni principy tvorby kvalitni sazby. Nasledné feSitel provede
predtiskovou piipravu a export korektniho PDF dokumentu urceného k reprodukci

ofsetovym tiskem.
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Navrh zakladniho sazebniho obrazce

V Givodnim okné pii tvorbé dokumentu nabizi InDesign vytvoieni zdkladniho sazebniho
obrazce, kde je tieba zvolit uréeni dokumentu (13.1), pocet stran (13.2) a zda se bude se
stranami pracovat jako s dvojstranami, coz plati pro blok (13.3) i obalku (13.4). Dale je
nutné zvolit rozméry stran (13.5), pocet sloupcti (13.5) na strance véetné mezer mezi nimi

(13.7), okraje bezpecné vzdalenosti od ofezu (13.8) a v neposledni fad¢ spadavku (13.9).

Obrizek 13: Uvodni okno pro vytvoieni zikladniho sazebniho obrazce

New Document

Document Preset: [Custom] E
Intent: ' Print B 1
Number of Pages: § 2 Facing Pages 3
Start Page Ne: 1 4 Primary Text Frame
—Page Size: A4 %

Width: =210 mm
Height: 5297 mm

Orientation:

— Columns
Number: 53 6 Gutter: §5 mm 7
— Margins
Top: ES mm Inside: }%S mm

Bottom: %5 mm - Outside: }%S mm

— Bleed and Slug

9 Top Bottom Inside Outside
Bleed: 3 mm 3 mm 3 mm 3 mm
Slug: 0 mm 0 mm 0 mm 0 mm

Zdroj: Vlastni zpracovani

4.3.2 Sazba titulni strany

prvni pohled upouta.
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Save Preset...

Fewer Options

Titulni strana je silné spjata s tzv. zlatym sttedem. Konstrukce (14.1) zlatého stfedu je pro
sazbu dilezitd, protoze hlavni segmenty na titulni stran¢ by se mély vyskytovat v zlatém
sttedu (14.2), coz neni geometricky stied, ale prostor nad nim. Do této oblasti (14.3) se

Ctenat ve vetsSing pripad zahledi jako prvni, tudiz by se zde mélo vyskytovat vSe, co na



Obrazek 14: Konstrukce zlatého sti‘edu pro sazbu titulni strany

I TIGENVVPOD_S
NAVRAT DO SPICKY

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pro titulni stranu je vytvotfeno smyslené logo. Pro hlavni nadpisy je pouzito pismo Minion
Pro. Vedlejsi nadpisy jsou vysazeny fontem Arial black, Regular, 19 pt. Na popisky ke

vSem nadpisiim je pouzito pismo Calibri.

4.3.3 Sazba bloku magazinu

Sazba bloku magazinu je interpretovana na dvou vzorovych stranich, respektive jedné
dvojstrance. Je dulezité pracovat s celou dvojstrankou pro pfipad, Ze je nutné rastr nebo
jiné objekty pouzit plynule pfes ob€ strany (15.1). Kdybychom pracovali s kazdou ze stran
dokumentu zvlast, museli bychom danou bitmapu nebo naptiklad text rozdélit a umistit.
Ale nestaci pouze rozdé€lit na pil, ale pocitat i se spaddvkou. A prave tuto ¢innost InDesign
udéla automaticky v ptipadé, ze se pracuje s celou dvojstrankou. Jedna stranka je rozlozena
do tfi sloupcti s mezerami 5 mm mezi nimi. Bezpecné okraje od ofezu jsou nastaveny na
5 mm aspadavka na 3 mm. Pro texty jsou vytvofeny styly zadkladniho textu, nadpisd,

tabulek a jinych.

Zakladni text je vysazen opentypovym fontem Minion Pro, Regular, 12 pt podle fadkového

rejstiiku (15.2). Pismo Minion Pro bylo vybrano z divodu plné podpory funkci fonth
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OpenType. Naptiklad jsou pouzity pravé kapitalky (15.3) nebo ligatury (15.4) pro lepsi

étivost.

Fotky, které je potieba vytisknout az k okraji, je nutné roztdhnout za okraj (oznacen ¢ernou
¢arou) minimalné na rozmeér strany se spadavkou (15.5). Tento krok se musi provést kvili

nedokonalostem pti dokoncovacich pracich a slouzi jako rezerva.

Pomoci A-Master (15.6) se sazeji prvky, jez maji byt na kazdé strané. NejCastéji se
pouziva pro ¢islovani stran. Lze tedy pfirovnat k funkci zahlavi a zapati v textovém editoru
Microsoft Word. Na ptikladovych stranach je A-Master vyuzito pro ¢islovani stran

a usazeni textu www.magazin-golf.cz.

Obrazek 15: Sazba bloku magazinu

@& InDesign File Edit Layout Type Object Table View Window N&povéda TR EEP 00%E 0 b 1035 Q =
eoe Id E v | v =y @ Essentials ~
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Zdroj: Vlastni zpracovani
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4.3.4 Export korektniho PDF a predtiskova priprava

Export PDF z aplikace Adobe InDesign je mozny provést pfimo, tedy bez mezikroku
exportu do souboru PostScript a nasledné konverze softwarem Adobe Distillier nebo
Adobe Acrobat. OvSem InDesign nabizi mnoho voleb exportu v zavislosti na typu tisku
nebo materidlu. Nespravné navoleni parametru tedy mize znamenat Spatné vytisknuti pfi

nedtikladné kontrole tiskovych dat tiskarnou.

V soucasnosti, kdy zatim vSechny RIPy neumi zpracovat prihlednost, je nutnost
exportovat dokumenty ve verzi PDF/X-1a:2001 se sloucenou prihlednosti. Tato verze také
zabezpeci, ze pripadné barvy jinych barvovych prostorit budou pfevedeny pouze do

barvového prostoru CMYK.

VétSina tiskaren zatim pfijimd PDF pouze po jednotlivych stranich. Strany mohou byt
v jednom souboru, ale nesmi byt jako dvojstranky. Vyjimkou je pouze obalka (list s titulni

stranou). Je tedy nutné zvolit volbu exportu po strankach.

Tento magazin se kvili jeho objemu tiskne na ofsetové tiskarné z ditvodu usetieni nékladu.
Proto je pro konverzi obrazku z RGB (nebo jiného barvového prostoru) do CMYK nutné
pouzit spravny ICC profil. Magazin bude reprodukovan na leskly kiidovy papir, tudiz se
pii exportu vlozi profil ISOcoated V2 eci.icc arozliSeni obrazkti 300 ppi (1,5 az

2 nasobek pozadovaného Ipi). Vyssi rozliSeni pouze zvySuje objem dat a je zbytecné.

S vektorovou grafikou souvisi nastaveni trappingu, vykrojeni nebo pietisku. Vektorové
segmenty jsou pouze pres sebe jako jednobarevny text na jednobarevném pozadi, naptiklad
tabulka s vysledky nebo Sedy sloupec s udalostmi. Proto je nutné zvolit pretisk, aby mezi
pozadim a textem nevznikla tenka bilé linka kvili posunlim a nedokonalostem techniky pfi

reprodukci

Velice dulezity krok je export fontii. Uzivatel ma dvé moznosti. Za prvé mlize text pievést
na kfivky, coz InDesign umoziuje, a nebo musi vSechny fonty pfilozit k PDF. Pokud by

fonty neméla tiskarna k dispozici, RIP by tento text nedokazal nacist.

Poslednim krokem je vlozeni vymezovacich rameckd arozmér spadavky. Nutnosti je

pouze TrimBox nebo ofezové znacky. InDesign nabizi zaddni vlastnich parametri
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spadavky a nebo pouzit spadavku, se kterou jiz bylo pracovano pii sazbg&. V tomto piipadé
byla vyuzita spadavka 3 mm, kterd je dostaCujici. Je tedy mozné vybrat volbu pouziti

spadavky z pracovniho dokument.
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5 Vysledky a diskuse

Vysledky jsou prezentovany jako porovnani vyslednych hodnot analyzy obéma metodami.
Pro porovnani skoére byly dodatecné hodnoty metody vazeného souctu znormalizovany,
tedy celkovy uzitek kazdé varianty vydélen jejich souctem. Vysledky porovnani jsou

zobrazeny v tabulce 12 doplnéné grafem.

Tabulka 12: Porovnani vysledki analyzy metodami AHP a vaZeného souctu
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CorelDRAW X7 Adobe InDesign CS6 QuarkXPress 2015 Scribus 1.4 iStudio Publisher 1.2

“ Metoda AHP 0,137 0,320 0,313 0,119 0,110
“ Metoda vazeného souctu 0,154 0,339 0,319 0,103 0,085

Zdroj: Vlasti zpracovani

Z vysledkii je patrné, ze metodou vazeného souctu softwary Adobe InDesign,
QuarkXPress a CorelDRAW doséhly nepatrné€ vyrazng€jsi prevahy oproti skére dosazeného

metodou AHP. Naopak nastroje Scribus a iStudio Publisher dosahly horsich vysledk.

Na zéklad¢ analyzy provedené feSitelem pomoci obou metod byly jednoznacné nejlépe
vyhodnoceny jako kompromisni varianty Adobe InDesign na prvnim misté a QuarkXPress
na druhém. Rozestup mezi prvné jmenovanymi ndstroji a ostatnimi softwary, tedy
CoreIDRAW na tfetim, Scribus na ¢tvrtém ana patém iStudio Publisher, je pomérné

znacny.
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Piima konfrontace vysledki dosazenych vyzkumem provedenym feSitelem a diive
publikovanych je prakticky nemoznd, protoze témét v zadnych nalezenych zdrojich se
nevyskytuje komparace prave téchto péti softwarl, ale pouze porovnani napiiklad dvou

nebo tii jmenovanych.

Dle webu Expert Reviews je nastroj iStudio Publisher nevhodny pro profesionalni pouziti
zdlivodu naprosté absence moznosti nastaveni exportovaného PDF aznacnym
nedostatkim typografickych funkci. Mezi tyto vady lze zahrnout zejména nepfitomnost
kontroly pravopisu, sazba podle fadkového rejstiiku nebo funkce najit a nahradit. Je tedy

vhodny spiSe pro zacatecniky a domaci uzivatele [24].

Web Expert Reviews charakterizoval open source ndstroj Scribus jako velice schopny
nastroj, kterému ale stdle schazeji podstatné¢ funkce pro plné uplatnéni v komerénim
primyslu. Nelze pouzit pravé kapitalky nebo automatické ligatury. Vytvoteni seznamu je
slozité. Mnoho funkci neni pln€¢ automatizovano jako u komeréni konkurence. Piikladem
muize byt vytvafeni obsahu ze styll, automatické cislovani obrazkd nebo podpora
poznamek pod ¢arou. Dal§im nedostatkem je slaba optimalizace zdrojového kodu. Pii praci
s mnohostrankovymi dokumenty pfestava byt systém stabilni a velice rychle se zpomaluje
prace ana nahled se ¢ekd az né€kolik minut. Dle webu Expert Reviews je tedy Scribus
pfedevsim pro sazbu mensich projekta (vizitky nebo letaky). Dobré uplatnéni mé také pro
sazbu dokumentli, které obsahuji vice stran (brozury nebo katalogy). OvSem pro

mnohostrankové publikace (Casopisy, magaziny a knihy) je nevhodny [24].

Cesky ¢asopis Font zabyvajici se sazbou a grafikou hodnoti CorelDRAW jako vice neZ
zdatilého nastupce ptfedchozi verze. Bez obav miize uzivatel vstoupit do jakychkoliv
projektii. Standardem se nyni i stala pfesnost a kvalita prace. Tento nastroj obsahuje vse
pro Cinnosti z oblasti grafiky, ilustrace nebo sazby a to v§e na vysoké profesionalni urovni.
Vyuziti sily této sady zélezi pouze na samotném uzivateli a nic nebrani branit pfi tvirci

¢innosti [25].

Komparaci programi Adobe InDesign a QuarkXPress se na webovych strankach
avodbornych casopisech vyskytuje mnoho. Ale vysledky téchto studii jsou
nejednoznacné. V jednom piipad¢ je 1épe vyhodnocen Adobe InDesign naptiklad z divodu

propojeni s ostatnimi softwary firmy Adobe, které jsou Cislem jedna na trhu grafického
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primyslu, nebo integrace nékterych funkci programu Adobe Acrobat. V dalsi analyze je
naopak 1épe klasifikovan QuarkXPress vzhledem klépe pracujicim typografickym
funkcim. OvSem i pfes rozdilné vysledky se vSechny tyto recenze a studie shoduji na
skuteCnosti, ze tyto dva publikacni systémy jsou v soucasnosti dva nejlepsi pro ucely

sazby.

Recenze z cizich zdroji charakterizuji DTP softwary Scribus a iStudio Publisher jako
nevhodné pro plné nasazeni v komercni sféfe. Toto hodnoceni lze srovnat s vysledky
dosazenymi feSitelem, ktery hodnoti tyto dva programy jako nejhor$i. Aplikace
CoreIDRAW je popsana casopisem Font jako profesionalni aplikace bez omezeni
v uzivani. Tento program by mél tedy dosahovat podobného skore jako Adobe InDesign
a QuarkXPress. OvSem ve vicekriteridlni analyze provedené fesitelem dosahl niz§iho skore
s velkym rozdilem oproti nejlépe klasifikovanym kompromisnim variantdm. Tento rozdil
v hodnoceni je zfejmé dan tim, ze feSitel ohodnotil CorelDRAW pftili§ nizkymi body
v kritériu 4 za absenci funkce vytvoteni sazebniho obrazce podle zadanych parametri nebo
kritériu 5 za nekorektni export PDF souboru zptisobeny Spatnou praci s prihlednosti. Dle
mnoha komparaci jsou publikacni systémy Adobe InDesign a QuarkXPress momentalné
nejlepsi na trhu. Hodnoceni se tedy shoduje s vysledky, kterych dosahl fesitel, kde tyto dva

nastroje dosahly témét identickych skore obéma metodami.
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6 Zavér

Bakalatska prace byla tematicky zaméfend na tvorbu tiSténého dokumentu za pomoci
pocitace. Tato problematika je v poslednich 30-ti letech stile vice aktualni zejména od
rozvoje desktop publishing nastroji. Popularita tohoto odvétvi je umocnéna zlepsujicim se

hardwarem a softwarem.

Cilem prace bylo charakterizovat desktop publishing néstroje, zmapovat jejich soucasnou
nabidku, analyzovat je anakonec aplikovani vybraného softwaru pro tvorbu tisténého
dokumentu. Analyza a vybér byly provadény pomoci metod vicekriteridlni analyzy variant,
konkrétné¢ metodami AHP a vazené¢ho souctu podle objektivné a komplexné zvolenych

kritérii.

Na zaklad€ zvolenych kritérii byly klasifikovany jako dvé nejlépe hodnocené kompromisni
varianty nastroje QuarkXPress a Adobe InDesign. Tyto dva softwary ziskaly témét
identické hodnoceni, ale druhy jmenovany program dosdhl nepatrné lepsi klasifikace
v pfipadé analyzy obéma metodami abyl tedy zvolen jako nejlépe ohodnocenou
kompromisni variantou. Tuto skutecnost autor prace pfifazuje k vy$Simu bodovému
ohodnoceni kritéria 2 (prace s barvami) a niz8i cené ve prospéch publika¢niho systému

Adobe InDesign.

Program Adobe InDesign spliioval vSechny pozadavky profesionalniho nastroje pro sazbu.
Bezproblémové byly prace s barvami, tvorba korektniho PDF souboru pro tisk, vytvoteni
sazebni obrazce a typografické funkce vcetné podpory fontid formatu OpenType. Naopak
nedostatky se objevily pfi préci s vektorovou a rastrovou grafikou. Bylo mozné provést
pouze zékladni editaci rastri a vektorovych ilustraci. OvSem tyto problémy postihuji
vSechny publikacni systémy. Rychlost a stabilita néastroje Adobe InDesign, ktery byl
aplikovan na platformé Mac s verzi operacniho systému OS X 10.11 s operacni paméti

8 GB RAM a procesorem s taktem 2,4 GHz, byla velice uspokojiva.

Ve vybraném nastroji Adobe InDesign byl néasledné navrzen materidl urceny k tisku,
konkrétné tfi strany smySleného golfového magazinu, kde byly nazorné interpretovany
zékladni principy sazby. Nasledn¢ fteSitel provedl piedtiskovou piipravu a export

korektniho PDF dokumentu uréené¢ho k reprodukci ofsetovym tiskem na kiidovy papir.
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9 Ptilohy

Piiloha 1: Titulni strana magazinu

LEDEN 2016 - N,
A ZPET L e

RORYSVICIER®Y

* JORDAN SPIETH.
IHRACROKU

NAVRAT DO SPICKY

‘ ‘ golf_bp.indd 1

26.02.16 13:25‘ ‘

Zdroj: Vlastni zpracvoani
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Piiloha 2: Prvni vzorova strana bloku magazinu

I,‘:]‘Ilets.l goI:fove se odehral golfovy turnaj byl po deviti odehranych jamkach na
udalosti roku 2016 ABU DHABI HSBC Golf skére-9.V sobotu rano to tak pro néj
LEDEN Championship v Abu Dhabi s vel- byl boj o celkové vedeni. Tfeti mis-
ABU DHABI HSBC Golf Championship kou fadou hvézd. Nechy- to délilo se skore a dohranym kolem
Joost Luiten a Rafa Cabrera-Bello
spole¢né s Thomasem Bjornem a Ri-

Pi‘edposledni lednovy vikend amatér Bryson Dechambeau, ktery

Unor béla zde svétova jednic-
AT&T Pebble Beach Pro-Am ka, trojka, pétka a $estka a tim

BREZEN vycet velkych jmen zdaleka \ chardem Blandem, ti
jiediGRIRCEampIonEhips nekondil. Ve startovnim poli ale pfed sebou méli
DUBEN bylo na startu tolik hvézd, ze jesté¢ dohravku sed-

Masters Tournament

by vydaly na nékolik turnaji.

KVETEN Hodné golfistd si muselo
THE PLAYERS Championship

mi jamek.
Své kolo také museli

v sobotu pfivstat. Pro ran- jesté dohrét trojice nej-

gg%VEN ni mlhu musel byt turnaj vétsich hvézd. Rory Mcllroy
SR téméf o tfi hodiny od- a Rickie Fowler zahrali na tfinacti
CERVENEC loZzen a vétsina hract jamkdach +1, respektive -3 a byly se

PGA Championshij
2 3 skore -5 na devatém déleném misté.

Jordan Spieth, ktery hral také jed-
nu ranu nad par, délil s vysled-

odpolednich flightt pro
SRPEN
Olympic Men's Golf Competition

ZART
TOUR Championship by Coca-Cola

tmu druhé kolo turnaje
ABU DHABI HSBC Golf
Championship nedohrélo.

Své druhé kolo stacil do-
kon¢it Andy Sullivan, ktery
zapsal pét ran pod par a s celko-
vym skdre -10 byl v priibézném
samostatném vedeni. Na paty

kem -3 az 6. pozici
V nedéli to byl souboj ner-
vi az do posledni jamky, ktery

RijEN
Ryder Cup

se z ptivodni pétice odehral pouze

%:felt? 11))‘1331 mezi dvéma hradi. Zatimco Tho-

mas Pieters téZil ze své dlouhé hry

mu vsak stale Slapal americky
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a pripisoval birdie nebo pary,
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Rickie Fowler zachratioval a bojoval
o udrzeni néskoku. Ameri¢anovo
birdie na sedmndcté jamce a skore
-16 nakonec rozhodlo a Belgi¢anovo
birdie na posledni uz stacilo jen ko-
rigovat vysledek na rozdil jediné rany
a samostatné druhé misto na turnaji.
V Abu Dhabi nakonec tfeti misto se
skore -14 obsadili Rory McIlroy a He-
nrik Stenson.

Paty nakonec skoncil Jordan Spi-
eth. Svétova jednicka a nejvétsi hvéz-

"Rory Macliroy se b:ddgrbﬁii
 'pred turnajem operaci oci

estadvacetilety Ir musel od deseti let 1no-:

da turnaje European Tour ve Spoje-
nych arabskych emirdtech bojovala
az do tplného zavéru a po nepfilis vy-
dafeném zacatku turnaje se dokdzala
na ¢elo v poslednim kole dotdhnout.
Ameri¢an paté misto obsadil spole¢-
né s Marcelem Siemem, Alejandrem
Canizaresem, Brandenem Gracem,
Joostem Luitenem a Byeong-hun
Anem.

Lukas Kopecky

sit bryle, ale béhem své golfové kariéry : féval_vRace,té Dubai.

PR,

‘ zatal uzivatkontaktni Cocky. 1 snimido-"/

 Kézal vyhrat Cty¥i majory. Ted se vratil po'no-

X | vém roce uz bez nich s ostiejsim zrakem pdté,
7 co absolvoval Taserovou operaci ot ‘

| “Rory neni zdaleka 'jediny’rrfi $pickovym go
“fistou, ktery se operaci ‘o podrobil. V:mi

L AL

www.magazin-golf.cz
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!\ Josti i)odobny’r zdkrok zaZili myj, Tigé‘ Woods,
"%\ Zach Johnison & Padraig Harrington.
; Rory Macllroy se loucil se sezonou minuly |
| Smésic vitézstvim v Dubaji a uZ potteti trium-

£ A ted uZz ma zaostieno na pristi sezonu,
4V niz md pred sebou jasny cil - premiérovy ti-
& N R el T 4 he ¢i) Wi

tul na Masters, cimz by zkompletoval kariérni

Lukas Kopecky
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