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Navrh a implementace redakéniho systému do WWW

Analysis and implementation of website content
management system

Souhrn

Tato prace se vénuje analyze a ndvrhu nového redakeniho systému pro obcanské
sdruzeni, které provozuje weboveé stranky o hudb¢ a dale také provozuje internetové radio.
Aktualné obcanské sdruZeni vyuZiva 8 let stary CMS systém, na kterém v prabéhu casu
byly provadény nadstavby a implementace novych funkci. Av3ak jednotlivé zasahy bez
celkového konceptu ve vysledku udélaly zredakeéniho systéemu nepiehlednou a
téZkopadnou aplikaci, kterd nikdy nefungovala ani na 80%. V ramci analyzy soucasného
systému a analyzy uZivatelskych potieb bylo po vzajemné dohodé¢ s ob¢asnkym sdruzenim

rozhodnuto, Ze je potieba vytvorit kompletni CMS systém znovu.

Dalsi c¢ast prace se vénuje vyvoji frameworku, ktery bude tvofit jadro nového
redak¢niho CMS systému a bude teSit vSechny dulezité systéemove ulohy a systémové
funkcnosti. K tomuto jadru se pozdéji mohou dopliovat pouze jednotlivé nové funkénosti,

které by v budoucnu s rozvojem webovych stranek mohly byt poZadovany.

V zévérecné féazi této prace bude systém implementovan na aktualni hardwarové
ieSeni, ale piredevSim na soucasnou databazi, kterd obsahuje data za poslednich 7 let a
nékterd data byla po tuto dlouhou dobu Spatn¢ ukladana. Tato data byla naptiklad ukladana

ve Spatném formatu ¢i bez jasné integrity se souvisejici daty.

Vysledkem této prace by mélo byt vytvoieni zakladni verze nového CMS systému,

ktery bude pIné modularni a bude tak do budoucna usnadnovat rozvoj celého systému.



Summary

This work is devoted to the analysis and the proposal of a new content management
system for the civil association which keeps website about music and also carries out an
internet radio. This civic association has been using the old cms system for 8 years. There
have been made some upgrades and implementations, but this individual adjustments
without an overall concept resulted in the confusing content management system and
cumbersome application. So this aplication has never been working even for 80 %. In an
analysis of the current system and user’s needs the civil association decided that it is
necessary to create a completely new CMS system.

The next part of this work deals with the development of framework, which will
form the kernel of a new content management system and deals with all important system
tasks and system functionality. This kernel can be later supplemented by new functions,

which could be requested by the development.

In the final phase of this work , the system will be implemented on the current
hardware solutions, but mainly on the current database which contains data for the past 7
years. During this time some data has been incorrectly stored. For example they were
stored in the wrong format or without clear data integrity. The result of this work should be
the basic version of the new CMS system which will be fully modular and will help in the
future development of the entire system.

Kli¢ova slova: CMS, WCMS PHP, OOP, MVC, Framework, CSS, Javascript, Ajax,
MySql, Databaze

Keywords: CMS,WCMS, PHP, OOP, MVC, Framework, CSS, Javascript, Ajax, MySq|,

Database



Seznam zkratek:

WCMS
GUI
UML
MVC
MVP
HTML
DOM
CSS
SRBD
URL
MySQL

Web content management system
Graphic user interface
Unifikovany modelovaci jazyk
Model-View-Controller
Model-View-Presenter
HyperText Markup Language
Document Object Model
Cascading Style Sheets
Systém tizeni baze dat
Uniform Resource Locator
Databazovy system
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1. Uvod

V Gvodu této diplomové préce bude ¢tenai seznamen s duvody, ktere vedly autora k
vybéru tématu tvorby internetového administra¢niho systému. Autor shrne aktualni stav na
poli vyvoje wems (web content management system) a popiSe hlavni problém, respektive

hlavni cil této prace.

Internetové technologie se za poslednim par let zménily vice nez dost. Cim vice se
stal internet piistupnéjsi a bézngjsi pro uzivatele a nadSence, tim vice se celosvétova sit’
dostala do z&jmua podnikatelid a mezinarodnich korporaci. Dnes miZeme vidét, Ze skoro
miliarda lidi pouziva socialni sit’ facebook, kde denné vystavuje své fotky a Sifi své
myslenky. Jidlo si maZzeme objednat prostiednictvim webové stranky piimo az pred dveie
kancelare anebo bytu. TiSténé noviny a magaziny se jiz nékolik let setkavaji s Ubytkem
predplatitela a kupujicich, jednoduSe proto, Ze informace jsou k dispozici zdarma pravé na

internetu.

VysSi konkurenci se museli prizpasobit vSichni a ti co to neudélali, bud” vyrazné
ztraci anebo jiz zkrachovali a museli ukoncit ¢innost. Piece jen, kdyz dva délaji totéz,
nedélaji to stejné. Proto dnes spole¢nosti investuji milionové a miliardové ¢astky do IT
struktury a piedevsim do kvalitnich informacnich systému, které nejen zvy3uji pracovni
efektivitu, ale nabizi také dalSi moznosti prace s daty. Na z&kladé kvalitné zpracovanych
dat informa¢nim systém je mozné se kvalitn¢ rozhodovat. Efektivni informaéni systéem
pracovniky motivuje a zaroven nabizi moZnosti jak préaci pracovnika urychlit ¢i co nejvice
zefektivnit. Na vysSich Urovnich informa¢ni systém poskytuje vedoucim pracovnikim
Udaje pro podporu rozhodovani, ale také zakladni metriky vyvoje spole¢nosti jako celku.
Dobry informacni systém je dnes jiZ samoziejmosti a to piedevsim z davodu, Ze objem dat
po celém svété neustale narasta. | mensi spolecnosti potiebuji uchovavat a skladovat velké

objemy dat, které posléze podrobi v ¢ase analyze.



JelikoZ se autor del3i dobu vénuje vyvoji webovych stranek nebo aplikaci v jazyce
PHP a hledal v té dobé& vhodnou inspiraci na téma Diplomoveé préce, piiSlo mu velice
zajimavé, navrhnout pro stiedni webovy magazin a internetove radio systém WCMS uping
novy, ktery by zefektivnil praci celého tymu a zaroven by na uZivatele pisobil dobrym

dojmem prostiednictvim designu a GUI.

Aktuélné se na poli webovych systéma pro managament obsahu webové stranky
stalo popularnich nekolik systému, jako je naptiklad Word Press anebo JOMLA. Autor této
prace chce vSak vytvofit novy informa¢ni systém s dalSimi prvky, neZ je “pouhd” sprava a

vytvaieni obsahu. Novy systém pro obcanské sdruzeni by meél po dokonceni nabizet

------

Novy systém nebude klasickym WCMS systémem, ale bude v sobé obsahovat
prvky firemnich ERP systéma pro planovani podnikovych zdroju. Pravé tyto prvky by
mély zefektivnit vnitini redakeni procesy tak, aby systém vyhovoval potiebam
internetoveho radia. Zakladni rozdéleni bude na pracovniky, ktefi budou obsluhovat pouze
web a na pracovniky, ktefi obsluhuji radio. Do systému potiebuji mit pracovnici také

pristup z divodu aktualizace obsahu jednotlivych potada na webovych strankach.

Cilem této diplomové prace je efektivné a dukladné zanalyzovat aktudlni stav a
uzivatelské potreby napii¢ podnikovou organizaéni strukturou v ramci aktudlniho
informa¢niho systému redakce radia HipHopStage. Na zakladé analyzy dostupnych
informaci bude proveden navrh nového informacniho a redakéniho systému, jeho Uprava ¢i
zruSeni a nasledné vytvoreni novych funkci systému. Po schvaleni navrhu bude provedeno
vytyéeni zékladnich funkci, které jsou zasadné potiebné pro fungovani webového
magazinu a radia. Tyto funkce budou naprogramovany v ramci této diplomové prace, méné
dulezité funkce a rozvoj celého systému bude provadén v budoucnosti s ohledem na

budouci potieby.



K tomu, aby mohl byt cil této prace splnén, bude potieba realizovat nasledujici kroky.

Sbér informaci

e Analyza dostupnych informaci

e Vytvoreni uzivatelskych poZzadavku a uzZivatelskych roli
e Navrh nového redakéniho a informacniho systému

e Tvorba jadra noveho redakéniho a informa¢niho systém
e Implementace redak¢niho a informacéniho systému

e Spusteni redakeniho a informaéniho systéem



2. Cile a metodika

Pii pohledu na cely projekt jako na obecny informacni systém, bylo definovano
nékolik dil¢ich cila a kritérii, které musi byt provedeny a splnény, aby mohl systém
fungovat komplexn¢. SpInénim dil¢ich cilu bude spInén také hlavni cil prace, kterym je

navrh a implementace nové podoby administracniho systému.

2.1. Cile

Analyza

Prvnim dil¢im cilem této prace je analyza sou¢asného informa¢niho systému, ktery
aktualn¢ pracovnici vyuZzivaji. Duraz bude kladen na pochopeni souc¢asnych potieb celého
tymu, které budou doplnény o piedpokladané budouci potieby v rdmci planovaného
rozvoje spole¢nosti. Analyza poskytuje cenna data pro potieby navrhu nového systému a

pojeti jeho celkové koncepce tak, aby novy systéem vyhovoval Sirokému spektru uZivatela.

Skrze analyzu vztaZenou nikoliv pouze na informa¢ni systém, ale také na praci
pracovnika s informa¢nim systémem budou na vystupu k dispozici informace o pusobeni
soucasného systému na psychiku pracovnikua a jejich vnimani. Dulezitym parametrem pro
tuto diplomovou praci bude piedevsim fakt motivovani ¢i demotivovani pracovnika pfi

praci se stavajicim systémem.

Samostatné analyze budou podrobena také soucasna data, kterd ma spolecnost k
dispozici a ktera souvisi ptimo s informacnim systémem ¢i webovymi strankami. Hodnotit
se bude piredevsim struktura uloZenych dat a moznost jejich Upravy ¢i kompletni zmény

pro potieby piechodu na novy informacni systém.



Navrh nového systému

Na zéklad¢ dat, ktera jsou k dispozici z piedeSlé analyzy, bude navrZzen novy
systém, ktery bude brat zietel na vystup analyzy, ale také na aktualni trendy v oborech jako

jsou informacni systémy, management, marketing anebo prace s analytickymi daty.

Nejprve bude zvolena vhodnd architektura nového informa¢niho systému, ktera by
méla co nejvice vyhovovat sou¢asnym potiebam informacniho systému, ale také budoucim
pottebdm rozvoje celého systému a predevSim rozvoji novych aktivit spolec¢nosti. Na
zaklad¢ vhodné zvolené architektury bude vytvoien novy datovy model informacniho
systému a upravena cast databaze, dle potieb nového systému. Soucésti navrhu dale budou
nové uZivatelské funkce ¢i modifikované uzivatelské funkce soucasného informa¢niho
systému. Na zé&kladé analyzy uzivatelskych potieb bude ndvrh obsahovat doporuceni na
zakoupeni konkrétni HTML Sablony, kterd nasledné¢ bude zpracovana a nasazena na

architekturu nového informac¢niho systému.

Implementace

Po dokonceni navrhu noveho systému a po ukonéeni programatorskych praci jadra
systému, bude systém implementovan na souc¢asna data a soucasnou datovou strukturu.
Pied samotnou implementaci jiz budou vyieSeny problémy s datovou strukturou a
problematické celky dat budou modifikovany. Piedpoklada se proto, Ze implementace
probéhne bez vétSich problému, jelikoz cely systém byl vyvijen na kopii datové struktury

soucasného informa¢niho systému.

Po ukonceni nasazeni systemu bude novy informacni systém zaveden do provozu a
radné otestovan. V piipad¢, Ze testovani probéhne bez komplikaci anebo budou problémy
rychle odstranény, probéhne zavedeni do ostrého provozu.



2.2. Metodika

Pro toto konkrétni téma byly vybrény jako nejvhodnéjSi metodiky ve forme
Analyzy a Syntézy. Analyzovan je soucasny informacni systém spole¢nosti, ktery je
aktudln¢ vyuzivan a v rdmci navrhu nového informa¢niho systému bude navrh vychazet
¢aste¢né z vystupu analyzy. Dale budou do navrhu zahrnuty dalSi dostupné informace, jak
z oboru informacnich technologii, tak také z dalSi oboru, které vSak Uzce souvisi s vyvojem

analytickych funkci informac¢niho systému.

V rdmci analyzy je cely systém rozdélen do nékolika menSich bloku, ktere se
analyzuji samostatné, a to piedevSim vzhledem k jejich velké obsahlosti. Souc¢asny

informacni systém byl pro potieby analyzy rozdélen na nize uvedené dil¢i celky:

e Celkova funk¢nost informaéniho systému

e GUI — graficky vzhled informac¢niho systému

e Datova struktura informac¢niho systému

e Samotna préce pracovnika se systémem a jejich pracovni postupy

e Bezpec¢nost informa¢niho systému

Prvnim krokem z komplexniho pohledu na analyzu bude sbér informaci od
pracovnikt a zaméstnanct. Shér téchto dat probihd s ohledem na konkrétni oprévnéni
jednotlivych uZivateli a bude realizovan formou osobnich konzultaci a pozorovanim.
Primarnim zdrojem informaci jsou informace obdrZzené od manaZera spolec¢nosti a
Séfredaktorky webového magazinu. Dale bude pouZit unifikovany modelovaci jazyk UML

[8], v ramci kterého budou pro potieby analyzy vyuZity use case diagramy.

Pomoci use case diagrama [8] jsou analyzovany konkrétni stavajici funkénosti

systému a také probéhl navrh novych funkci. Use case diagram uZivateli pomaze v tom
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smyslu, Ze by mél byt schopen Iépe pochopit novou funkénost systému anebo naopak lépe

vysvétlil problém s funkénosti soucasného systému, jelikoZ se nejedné o IT odborniky.

DalSim krokem je shér vlastnich podkladd, ktery probihal formou pozorovani a
zapisovani. V ramci pracovni schizky dostal konkrétni pracovnik za Ukol zaznamenat
zakladni a nejcastéji provadéne ukony v informa¢nim systému. Jeho pracovni postup byl

podroben osobni analyze autora a byly také provedeny zapisky.

Analyza datové struktury celé aplikace byla provedena prochazenim jednotlivych
tabulek v databdzi. Na zéklad¢ téchto dat byl vyhotoven ERP diagram [1], ktery
reprezentuje soucasny stav databaze nynéjsSiho systému. Na zakladé tohoto diagramu byl
navrh databaze podroben dalsi analyze a vystupem této analyzy jsou potiebné zmeny, které

se musi pied implementaci provést.

Na zékladé vystupu analyzy byl proveden vybér odpovidajici architektury
informac¢niho systému a také byl proveden vybér vhodnych technologii. Tyto technologie
budou vyuzZity pii tvorbé navrhu a samotneho informacniho systému. Po vytvoieni
prototypu jadra bude analyza vyuzita pro navrh a vyvoj dalSich funkci noveho

informacniho systému anebo modifikaci soucasnych funkci.

Nésledné probéhlo vieobecné hledéani aktudlnich trendi novinek a nejnovéjSich
postupu v programovani webovych aplikaci. Toto vyhledavani probihalo piedevsim na
internetu a pouZité informac¢ni zdroje byly f&dné citovany. Diky ziskanym informacim bylo
moZné navrhnout takovy systém, ktery odpovida aktudlnim poZadavkam WCMS [10] a

analytickych aplikaci.

Navrh nového systému vychazi z pouzitych technologii, které maji zasadni vliv na
navrh novych komponent a také jeho celkovou funkénost. Pro novy informacni systém
budou vyuZity nasledujici internetové technologie:
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e Programovaci jazyk PHP
e HTML aCSS
e JavaScript

e MySQL databaze

Spojenim téchto technologii bude mozné vytvoiit piehlednou, moderni a
interaktivni webovou aplikaci, kterd bude obsahovat zakladni analytické funkce. JelikoZ si
spole¢nost pronajima vlastni virtualni server u soukromé spolec¢nosti, ktery dle dostupnych
informaci vyhovuje navrhovanému pouZziti technologii, nebudu se proto v ndvrhu vénovat

serverove ¢asti systému. Serverova cast véetné technické podpory je zajisténa tieti stranou.

Samotny navrh jadra nového informac¢niho systému se bude fidit pravidly
architektury MVC [13] (model, view, controler), ktera je v soucasné dobé velice popularni
a na principech této architektury funguje i fada nejvétSich PHP frameworki jako je
napiiklad Nette anebo Zend Framework. Tato architektura poskytuje fadu vyhod a piné

podporuje principy objektového programovani, kterych je v této diplomové praci vyuzito.

Pro osobni Gc¢ely vyvoje systému, co se tyce piehlednosti, byly vyuZity dalsi
diagramy z UML jako je naptiklad diagram ttid anebo ERP model databaze. JelikoZ se
(kédovani), nikoliv k reprezentovani systému jako celku. Pocate¢nim krokem v ramci
samotného kodovani pti tvorbé nového systému bylo vytvoieni jadra systém s nazvem
KERNEL. Toto jadro bude fidit chod celého systému jako celku, po dokonéeni

programovani zakladniho jadra jsou piidany dalsi funkce a jednotlivé moduly aplikace.

Po dokonc¢eni prace na jednotlivych modulech aplikace bylo pristoupeno k
testovani rychlosti aplikace. To probihalo analyzou informaci z vyvojaiského rozsireni
Debugger prohliZzece Firefox. Na zaklad¢ ziskanych dat probéhla optimalizace obrazki a

zdrojového kodu kaskadovych styli. Probehla také samotna optimalizace jadra systém, a to
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Upravou systemovych tiid. Déle byl pti vyvoji nového informa¢niho systému pouZit Nette
Debugger, pomoci kterého bylo mozné rychle odstranit konkrétni chybu v kodu, jelikoz

nabizi daleko podrobnéjsi chybové hlaSeni a zvyraznéni chybového fadku, na rozdil od
klasického hlaseni chyb jazyka PHP [9].

K navrZzeni nového uZivatelského rozhrani bylo vyuzZitu on-line softwaru
MockFlow.com, ktery umoZnuje navrh uzivatelskych rozhrani napii¢ platformami. Tato
aplikace byla vyuZita pro tvorbu zékladnich wireframa. Na zé&klad¢ analyzovanych dat
ohledné vSeobecného povédomi pracovniki o stavajicim grafickém rozvrzeni aplikace,
bylo vytvoreno nekolik wireframi, které byly nésledné konzultovdny s manaZerem

projektu a po jejich schvaleni byly zapracovany do nového systému.
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3. Teoreticka vychodiska

Po zhodnoceni technologickych mozZnosti sou¢asného informac¢niho systému a
nového informa¢niho systému bylo rozhodnuto, Ze vyvoj bude probihat za pomoci

nasledujicich technologii.

Pro analyzu, navrh a abstrakci navrhovaného systému bylo vyuzito technologie
UML (Unified Modeling Language), ktera slouzi v softwarovém inZenyrstvi pro grafické
znazornéni, vizualizaci, navrhovani a dokumentaci projektt. Duvodem, pro¢ bylo vybrano
UML [8] je fakt, Ze Siroce podporuje objektové orientovany pristup k analyze, navrhu a
popisu programovaného systému jako celku. UML je velice pruznym jazykem a lze ho
vyuZzit jako podpurny nastroj pro komunikaci mezi vyvojari a zakaznikem a také pro
zaznamenani myslenek. Déle I1ze UML vyuZit pro kresleni detailnich navrht systému nebo
jako programovaci jazyk, kdy vyvojai navrhne UML diagramy tak, aby z nich mohl byt
vygenerovan spustitelny kod. Technologie UML je v soucasné dobé povaZovana za
standard pfi vyvoji informac¢nich systému a vyuZiva ji fada firem. Oblibenou se stala také z
diavodu, Ze UML neobsahuje konkrétni zpusob, jak se ma pouzivat a neobsahuje ani
konkrétni metodiku, kterou lIze uplatnit na analyzu ¢i navrhovany systéem. Poskytuje tak
vyvojovym pracovnikim znac¢nou volnost aviak za vyuZiti unifikovanych néstroja, které
UML nabizi.

NiZe je ptiloZzen seznam nejpouZivanéjSich diagramu v rdmci jazyka UML, které

jsou rozdéleny do t¥i z&kladnich skupin:
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a) strukturni diagramy

e diagram trid

e diagram komponent

e composite structure diagram
e diagram nasazeni

e diagram balicka

e diagram objekta

b) diagramy chovéani

e diagram aktivit
e diagram uziti

e stavovy diagram

c) diagramy interakce

e sekvencni diagram
e diagram komunikace
e interaction overview diagram

e diagram ¢asovani

Samotné programovani bude probihat v jazyce PHP [9], které bylo piavodné
napsano Vv jazyce PERL a posléze pirepsano v do jazyka C. | diky tomu ma jazyk PHP
velice podobnou syntaxi jako jazyk C a jako vSechny moderni programovaci jazyky
podporuje také objektové programovani. Nevyhodou mozna je, Ze se jednd o
interpretovany, nikoliv kompilovany jazyk. Jazyk PHP disponuje celou fadou uZite¢nych
funkci, které programatorovi usnadni praci. PHP bude vyuzZivano ve vychozim nastaveni,
které prednastavili tvarci tohoto jazyka. Pro zakladni aplikaci nemusime vyuzivat Zadného
rozSiteni, kterych je cela tada. Cely programovaci jazyk vyuziva konfigurac¢ni soubor
php.ini, ktery obsahuje zakladni nastaveni. V tomto konfigura¢nim souboru lze nastavit
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celou fadu dodatec¢nych funkci, od zvétSeni limitu pro upload soubori na server az po

limity ptidélenych systémovych prostiedka.

Dalsi vyhodou jazyka PHP jsou jeho vnitini funkce, které umi pracovat samostatné
se soubory (napiiklad se soubory jednotlivych tiid) a pomoci SPL funkci [14] lze tridy
pred startem samotného systému nacist do paméti serveru. Tomuto postupu se ftika
autoload tiid a Ize tak urychlit praci s velkym mnozstvim tiid, které vétsi systemy obvykle
obsahuji. T¥idy jsou nactené v paméti serveru a ¢ekaji jen na piikaz programatora, ktery

konkrétni t¥idu inicializuje.

Na zakladé analyzy nasbiranych dat bylo ihned zietelné, Ze spole¢nost planuje
rozSirovani svych aktivit na internetu formou novych projektia anebo novych funkci na
stvajicich projektech. Pravé tyto nove projekty ¢i funkce by mély byt po dokonceni
zahrnuty do aktualné pouZivaného systému. Této zadsadni potiebé nejvice vyhovuje
architektura MVC, které se vyuziva pro modularni vyvoj aplikaci. Jednozna¢nou vyhodou
této architektury je pravé modularnost celé aplikace [15]. Lze tedy pridavat jednotlivé
moduly aplikace, které reprezentuji konkrétni funk¢nost, aniz by doSlo k zasahu do
samotného jadra systéemu anebo byla omezena celkova funkénost aplikace. Pokud tedy v
budoucnu bude pfijato rozhodnuti o doprogramovani novych funkci do systému, vytvoii se
pouze nové moduly, které se pripoji k jiz existujicimu jadru a nové funkce jsou, da se fici
hotové. Nemusi se tak zacinat od zacatku, ale cely systém lze rozSitovat pohotové o

konkrétni poZadovanou funkénost.

Architektura MVC (Model-View-Controller) [13] poskytuje také dalSi zasadni
vyhodu, kterou je rozdéleni navrhované aplikace na tii zakladni ¢asti a to tak, aby je Slo

samostatné upravovat bez dopadu zmén na ostatni ¢asti aplikace.

Model tedy reprezentuje data a business logiku aplikace, jeho hlavnim Ukolem je provadét

operace s daty. Model jsou tedy vlastné data a k tomu piipojena business logika.
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View reprezentuje uZivatelské rozhrani, zobrazuje tedy vysledky, které dodal model
aplikace. View je tedy zjednoduSené fteceno zobrazeni modelu a dalSich prvki

uzivatelského rozhrani.

Controller idi tok udalosti v aplikaci a obecné¢ celou aplika¢ni logiku, je tedy néco

jako ustiedni jednotka aplikace, ktera reaguje na podnéty uZivatele.

Controller

View ‘ : Model

Obrazek ¢. 1.1: Navaznost jednotlivych soucasti MVC. Prevzato z [13]

Samotna rodina MVC se dale déli na jednotlivé vzory, které se v zasade lisi
drobnostmi. Asi nejznaméjSimi vzory je jiz zminény MVC a déle také MVP, kde je nejvice
rozdila. Naptiklad u MVP [15], které je vyuZito pro tvorbu nového systému, je vice
kontrolovany uZivatelsky vstup casti view nez v ptipadé MVC vzoru. UZivatel ovlada
aplikaci skrze ovladaci HTML prvky jako button anebo input. Dé&le ma view piimou
vazbu na presenter a samotny presenter piimo spolupracuje s view. Nejvyznamnéjsi
zmeénou je, Ze presenter nyni obsahuje jak aplikacni tak prezenta¢ni logiku aplikace, diky

¢emuz manipuluje s modelem a tak nasledn¢ ovliviuje view.
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ﬂ Presenter

View Model

Obrézek ¢. 1.2: Vzor MVP. Prevzato z [15]

Mezi dalSi vzory MVC pak patii vzor Supervising Controller [15], kde fizeni toku
aplikace piebira z vetsi ¢asti presenter a stara se ¢aste¢né také o datovou logiku aplikace.
Poslednim pouzivanym vzorem je Passive View, kde jsou moZnosti view naprosto
osekany. Ani zobrazeni dat z modelu neni zobrazeno pies view. V tomto vzoru je opét

v 7y

rozsirena funkénost presenteru neboli controleru.

V ramci této architektury bude novy systém navrZzen tak, aby byl co nejvice
automatizovan, a to jak pro programatora, tak pro kodery anebo spravce databaze.
Automatizace u tohoto systému bude spocivat v nacteni vSech zakladnich funkci nutnych
pro validni zobrazeni webové aplikace. Kromé systémovych tiid se tedy automatizované
nactou zdkladni kaskadové styly, z&kladni soubor s JavaScriptem a pfidané knihovny. Déle
budou automaticky zpracovany tiidy konkrétniho modulu a kask&dové styly s

JavaScriptem, které jsou systémove¢ piirazeny K jiz zminénému modulu.

Tento systém tvorby webovych aplikaci, ktery aplikaci rozdéluje na tti zakladni
stavebni bloky, ptimo vybizi k dalSimu déleni aplikace. U vétSich projektu je Zadouci, aby
byla oddélena aplika¢ni vrstva aplikace od té prezenc¢ni, a to z davoda efektivnosti prace.
Pii takovemto rozdéleni aplikace muaze grafik anebo HTML kodér pracovat na projektu bez
obav, Ze poskodi aplika¢ni kdd, v kterém se nevyzna a ktery vytvaiel programator. Pro
dosazeni takoveho oddéleni se pouzivaji Sablonovaci systémy. Pro potieby tvorby nového

informacniho systému byl pouZit Sablonovaci systém Smarty [16], ktery je vytvoren za
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pouZiti jazyka PHP a jedna se open source teSeni. V praxi se pak Sablonovaci HTML [7]
systém d& pouZit tak, Ze grafik anebo koder dostane od programéatora seznam proménnych
s popisem jejich obsahu a ten pak muze pro tento obsah vytvofit konkrétni vzhled.
Sablonovaci systém Smarty navic umoZiiuje kompilaci Sablon, tedy pii prvnim nagteni se
zkompilovana 8ablona uloZi do slozky na server a pti dalSim zavolani jiz neprobiha jeji
opétovny pieklad, ale rovnou se zobrazi vysledek. Dale Smarty podporuje cachovani,
Smarty v ramci cachovani neukladd Sablonu se skripty, ale rovnou HTML kod celé
stranky. Pomoci téchto funkci lze znatelné zrychlit béh celé aplikace a ulevit tak serveru,
ktery nemusi vZdy provadét viechny kroky potiebné k pievedeni Sablony.

Smarty pracuje na principu, kdy kodér pracuje se Sablonou, v které jsou umistény
razné znacky. Tyto znacky jsou dynamicky generovany pomoci PHP. Pro nédzornou

ukazku je pripraveno textové pole s kddem nize.

<html>

<body>

Prihlaseny uzivatel: {$jmeno}
</body>

</html>

Z kbdu je ziejmé, Ze tag $jméno nebude plinit programator v jadru systému, ale v
jiném skriptu aplikace. U tohoto konkrétniho systému se tak déje v modulu, ktery je
aktualn¢ zpracovavan. Programator tedy napiiklad daty z databaze naplni proménnou
$jmeno, kterou nasledné zpracuje Smarty svymi vnitinimi metodami a postupy. Piiklad
predani dat tagu $jmeno je uveden pod timto odstavcem. Skript ptredpoklada, Ze je

knihovna Smarty integrovana do systému.

<?php

$smarty->assign(‘jmeno’, ‘$name’);
$smarty->display(‘index.tpl’);

7”>
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Déle Sablonovaci systém Smarty umi pracovat se zakladnimi funkcemi samotného
PHP. Piimo v Sablon¢ Ize napiiklad vypsat aktualni datum a ¢as nikoliv pomoci ptikazu
Date() [9, 14] z PHP, ale pomoci funkci, které poskytuje Smarty. Tyto funkce nabizeji také
moznost zaznamenat POST a GET [9, 15] tzn. parametry pii komunikaci klienta se
serverem, takZe ihned v $ablon¢ lIze reagovat na urcity podnét a zahrnout do aktudlni

Sablony Sablonu jinou napiiklad pomoci piikazu include.

Spole¢né se Sablonovacim systémem Smarty bude pro tvorbu vzhledu pouZita
technologie CSS [6], tedy kaskadové styly, které konkrétné formuji a graficky zobrazi

konkrétni elementy, které bude obsahovat $ablona Sablonovaciho systému.

Hlavnim stavebnim kamenem informacnich technologii jsou v dnesni dobé data.
Data jsou vlastné jakékoliv uloZené hodnoty, které miZeme libovolné prendSet. S rozvojem
informac¢nich systému se také vytvorila potieba data néjakym zpiusobem organizovat.
Pokud se data snaZime organizovat, vznikne néjaka baze dat neboli databdze. Databaze

predstavuje organizovany soubor dat [17] do urcité struktury, ¢imz tvori kompaktni celek.

Dnes jiz prakticky kazdy databazovy systém disponuje SRBD (systém Siteni baze
dat), ktery pIni Glohu prosttednika mezi uZivatelem a samotnou bazi dat, ktera je uloZena
na disku serveru. SRBD je vlastné takova interferencni vrstva, kterd ma za Ukol
zprostiedkovat dotazy, které uZivatel zada. Nejcastéji jsou dotazy psany v jazyce SQL [1],
ktery podporuje dnes snad jiz kazdy SRBD. Vyznamnou roli hraje SRBD také
v bezpecnosti, jelikoZ data nejsou navenek jinak pristupnd, neZz pravé skrze tento systém
fizeni baze dat.

Pro novy systém byl zvolen databazovy systém s ndzvem MySQL [11]. MySQL je
velice rychla a zaroven stabilni databaze, které se hojné vyuZzivd v kombinaci
s programovacim jazykem PHP. | pies to, Ze nékteré funkce byly odebréany, aby se zvysila
rychlost databaze na pomalych strojich, zistala zde jedna z hlavnich funkci a tou je sprava
transakci.

Spréava transakci je jednou z klicovych funkci kazdeé databaze. Transakce [1, 11] je
vlastné ochrana proti nekonzistentnosti dat, kterd maze nastat naptiklad v piipadé poruchy
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hardware. Transakce je tedy posloupnost akci, které se do databaze promitnout jako jeden
celek a tim zajist'uje, Ze data nebudou poskozena, nebo Ze do databdze se neuloZi jen ¢ast
dat.

JelikoZ MySQL touto funkci disponuje, je mozné ji vyuZit pro ukazkovou aplikaci.
Jedinou vétsi nevyhodou, kromé toho, Ze se nehodi k vyvoji robustnich systému na data, je
nulovd podpora sekvenci. Tento nedostatek se MySQL snazi nahradit koncepci
autoinkrementace, kdy se primarni klice automaticky zvySuji. Pokud bychom vSak
sekvence potirebovali vyuZzit, musime si vytvoiit naptiklad pomocnou tabulku a do ni vse
ukladat.

Mezi snad jiZz posledni pouzitou technologii pati JavaScript [4, 5] a Ajax [3].
JavaScript jako takovy je v této praci pouzit predevsim pro manipulaci s DOM [3]
elementy a pro presun designové naro¢nosti na klientovu stranu, tedy na stranu prohliZece.
Ajax bude pak pro aplikaci zajistovat asynchronni komunikaci se serverem, tudiz je v
aplikaci mozné data nacist dle potieby, bez nutnosti nacitat znovu celou stranku a tim bude
zajisténa vizualni dynamika celé aplikace a zaroven bude uleh¢eno datovému proudu, kde

prohlize¢ musi parsovat celou stranku kompletné znova.

V ramci technologie JavaScript byla do aplikace integrovana také JavaScript
knihovna jQuery [12], ktera je velice popularni a vyuZziva ji Siroké spektrum vyvojovych
odbornika. JQuery v této aplikaci bude slouZit piedevSim pro usnadnéni prace s
animacemi. Konkrétné pak pro rolovani tabulek a formulait, vyskakovani pop up oken a
pro dalSi dynamické prvky aplikace. Animace a dynamické prvky dodavaji kazdé aplikaci
uréity znak modernosti, uZivatel ma pak dojem, Ze vyuzivd moderni webovou aplikaci a

nikoliv stary neohrabany systém z 90. let.

JQuery také poskytuje vyvojovym pracovnikim kompatibilitu napiic dostupnymi
prohlizeci, ne vSude totiZ probiha zpracovani JavaScriptu dle norem a standardi. Nejvice
rozdilt pti zpracovani JavaScriptu nalezneme klasicky u prohlizeci Internet Explorer, kde

je nutné v mnoha ptipadech skripty pro tyto prohlize¢e upravit. Pravé tomuto problému
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JQuery piedchazi a poskytuje tak skvély z&klad pro vyvoj webovych aplikaci zaloZenych

na JavaScriptu.
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4. Vlastni prace

V této kapitole diplomové prace popisi vlastni praci na novém informa¢nim
systému. Celkovy popis bude zahrnovat viechny potiebné kroky, které byly uc¢inény ke

splnéni dil¢ich cila této diplomové prace a piedevsim pak pro spinéni hlavniho cile préace.

4.1. Analyza

Sbér informaci

Sbér informaci bude provadén pies jednotlivé konzultace piedevSim s
Séfredaktorkou weboveého magazinu a dale pak s projektovym manaZerem spole¢nosti.
Sekundarné pak probéhly rychlé konzultace s dvéma redaktory webového magazinu. Na
téchto konzultacich byla v prvnich fazich probirana funkénost a neduhy stavajiciho
redak¢niho systému a nové navrhy na Upravu stavajicich funkci, které budou zaznamenany
textové anebo ve formé use case diagramu. Nasledné se ieSila bezpec¢nost aplikace a jeji
rychlost. Na posledni schtizce pak samotné pozadavky na aplikaci z hlediska dalSiho

rozvoje projektu internetové radia a webového magazinu.

Shér informaci od zainteresovanych osob

Na zéklad¢ informaci, které autor ziskal na konzultacich bylo mozZné vytvofit
zakladni predstavu o fungovani systému. Konkrétni redakeni systém byl pavodné stazen z
internetu jako open source systém pro tvorbu blogu na internetu. StaZeny open source
systém nabizel pouze omezené funkce, které s rozvojem blogu, respektive magazinu,
prestaly dostacovat, a proto byl amatérsky postupné “doprogramovavan” a rozSirovan bez
jakékoliv ucelené koncepce. Presto zékladni funkce systému, tedy moznost piidavat nové
¢lanky do magazinu, spravovat uZivatele a reklamni kampang, funguji a to kvalitné.

Nenabizeji vSak uzivateli privétive ovladani a zadné doplnujici funkce, které by

usnadiovaly préci.
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Mezi podstatné informace také patii fakt, Ze nedavno probehl re-design webové
stranky magazinu, v ramci kterého se nekteré funkce zrusily a jiné ptidaly. Tyto zmény na
front page byly zahrnuty do administrace pouze ¢aste¢né. Nastala tak situace, kdy v menu
jsou funkce, které se jiz nepouzivaji a funkce, které se maji vyuzivat, zde chybi a redaktofi
k nim musi pristupovat pres pevny odkaz z e-mailu. Redesign front page byl také hlavnim
davodem, pro¢ se pustit do kompletni zmény administrace. Na zékladé ziskanych

informaci Ize soucasny redak¢ni system popsat nasledovng:

a) Uzivatele

UZivatelé jsou rozdéleni do jednotlivych roli, které maji urcité opravnéni, podle
kterého mohou ¢i nemohou vyuzivat konkrétni funkce aktualniho informacniho systému.

Zéakladni rozdeleni soucasnych uzivatelskych roli Ize zapsat nasledovné:

1. Administrator

Opravnéni je zaznamenano Vv databadzi c¢islem 1, hlavni opravnéni v ramci
stavajiciho systém, administrator ma nejvyssi opravnéni a maze provadét take vesSkerou
spravu. Napiiklad mutze spravovat uzivatele, editovat vSechny c¢lanky, zakladat nové
kategorie a podobné. Hlavni funkci administratora je v3ak sprava ¢lanku, tedy jejich

kontrola a vydavani. Funkci administrator zastava pracovnik na pozici $éfredaktora.

Mezi dalSi funkce pak patii sprava reklam, rozesilani hromadného newsletteru
registrovanym uZivatela, vytvadreni novych uzivatela atd. Kompletni piehled funkci

aktualniho systému podle opravnéni uZivatehi naleznete v tabulce ¢. 1.
2. Pomocny administrator
Primarni funkci pomocného administratora je odlehéeni prace hlavnimu
administratorovi predevsim, co se tyce spravy ¢lanka. Pracovnik redakce se tak muzZe stat

pomocnym administratorem, kdy maze kontrolovat a vydavat ¢lanky, ale jiz nema pristup

k hlavnim funkcim systému, tedy napiiklad ptidavani novych uZivatela ¢i obsluhovani
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reklamnich kampani, rozesilani hromadného emailu anebo spravy uZivatelskych G¢ti.

3. Redaktor

Pracovnik redakce v ramci svého piistupu do systému muze psat ¢lanky, vyuZivat
upload souboru pro potieby tvorby ¢lanku a editovat jiz napsané ¢lanky. Editovat Ize pouze

vlastni ¢lanky autora, takZe do cizich ¢lankt nemtiZze zasahovat, maze si je vSak zobrazit.

Mezi dalsi funkce, které muZe redaktor vyuZit patéi napiiklad vkladani
multimedialniho obsahu do ¢lanku napt. videa z internetu, fotografie ¢i pisnicky, které si
pak ¢tendt muZe prohlédnout ¢i pustit. Tim moZnosti redaktora v soucasném systemu

kong¢i.

4. Moderator

Moderator se do systému piihlaSuje pro potieby vysilani svého pofadu na
internetovem radiu. Pred zacatkem svého pofadu se moderator prihlasi do systému a zmeni
status “prave vysila”, ve kterém je standardné umistén napis JUKEBOX. Dale by mél mit
moderator pristup do editace stranky svého potadu, tato funkce v3ak nikdy nebyla dotazena
dokonce. Moderator z funkci systému vidi naprosté minimum a editace nefunguje. Jediny

potad, ktery Ize upravovat je hitparada.
5. Redaktor / Moderétor
Tato uzivatelskd role v sobé spojuje, co se tyce funkci, dvé piedchozi a to z
duvodu, Ze pracovnik redakce muze byt zaroven moderatorem. Moderator by si mél také

psat ¢lanky propagujici porad a proto je potieba, aby mohl vyuZivat funkci vloZit ¢lanek a

upload soubort do galerie ¢i audio banky.
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b) Hlavni funkce systému

Mezi hlavni funkce celého systému patti publika¢ni funkce a management obsahu,
tedy jeho vytvoreni, kontrola a nasledné zverejnéni. Tuto zakladni funkci zajistuji

nasledujici funkénosti:

1. VlozZeni élanku

Skrze tuto funkénost muze redaktor ¢i uZivatel vloZit do systému novy ¢lanek. Pro

pridani nového ¢lanku je potieba vyplnit nasledujici pole:

e Obrazek o rozmérech 300x300 px ve formatu JPG
e Nadpis ¢lanku

e Tagy ¢lanku (klicova slova vystihujici obsah)

e Zaradit ¢lanek do odpovidajici sekce

e Perex ¢lanku

e Obsah ¢lanku (samotny text ¢lanku)

Néasledn¢ je ¢lanek uloZzen do databaze a ceka na schvéleni Séfredaktorem ¢i
pomocnym administratorem. Z nadpisu ¢lanku je automaticky vygenerovan SEO odkaz,
ktery cely nadpis pievede na mala pismena a mezery mezi slovy nahradi pomlickou.
Vysledky odkaz pak vypadé naptiklad takto www.neco.cz/clanek-1-se-opravdu-povedl/

2. Nahrat soubor
Skrze tuto funkcnost je mozné pridat do archivu soubor ¢i obrazek, ktery je

potiebny k tvorbé obsahu. Tedy naptiklad obrazek, ktery chce redaktor umistit p¥imo do

textu ¢lanku.
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3. Nahréat hudbu

UZivatelé také mohou nahrat hudebni soubor ve formatu MP3, skrze tuto
funk¢nost, ktera hudebni soubor uloZi a vytvoii zdrojovy kdd pro webovy piehravac, ktery

se pripoji ke konkrétnimu ¢lanku.

4. Editace obsahu élanku

Skrze funk¢nost editace ¢lanku lze upravovat textovy obsah samotného ¢lanku
anebo jej naptiklad zafadit do jiné rubriky. Déle Ize editovat nadpis, tagy ¢i datum vydani.
Editace c¢lanku je vlastné totoznd s vloZenim ¢lanku s tim rozdilem, Ze v editaci jsou

formuléte jiz vypinény.
5. Nastaveni ¢lanku
V rdmci nastaveni ¢lanku je mozné zmenit titulni obrazek ¢lanku, zménit autora

¢lanku, pripojit video k ¢lanku, pripojit audio k ¢lanku ¢i ¢lanek zaradit do rubriky release

anebo top ¢lanek. Mezi dalsi funk&nosti patii:

a. Zmena obrazku u ¢lanku

b. Zmena autora ¢lanku

C. Pripojit video

d. Ptipojit audio

e. Pripojit fotografie do galerie k ¢lanku
f. Poznamky (nefunguje)

g. Pridani releasu

h. Umistit ¢lanek do flash modulu

Vyhodnotit soutéz
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6. Sprava ¢lanki

Tato funkénost umozZiuje vypis viech ¢lankt anebo fazeni dle vybrané rubriky. U
zobrazenych ¢lanka se zobrazuje jednoduchd nabidka, kde Ize vyuZit moznost nahled,

editace anebo smazani.

7. Rozeslani hromadného e-mailu

Funkce v aktualnim systému pomérné nova. Diky této funkenosti lze vybrat urcité
¢lanky, které jsou pak rozeslany v ramci hromadného e-mailu viem registrovanym
uZivatelam. UZivatel pak muZe prostiednictvim odkaza v e-mailu navstivit stranku anebo

si rozkliknout poZadovany ¢lanek.

8. Sprava uZivatela

V ramci funkénosti sprava uZivateli lze pridavat do systému nové uZivatele a
nastavovat jim jednotliva opravnéni. Po vytvoreni nového uZivatele Ize uZivatele dale
editovat ¢i vymazat. Samotni uZivatelé si mohou do systému nahrat vlastni fotku, zménit si

email anebo pridat kratky popis o sobé samém.
9. Sprava rubrik
Sprava rubrik nabizi mozZnost spravovat jednotlivé rubriky, které jiz byly vytvotreny
anebo zakladat rubriky nové. VVSe pomoci velice jednoduchého formulére, takZe nehrozi, Ze

by uzivatel mohl néco Spatné nastavit anebo zkazit. Tato funkce podléha pouze nejvysSimu

opravnéni.
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10. Reklamni system
Vlastni reklamni systém nabizi pouze zakladni moZnosti pro praci s reklamnimi
bannery, které se na webovych strankach objevuji. Systém aktualné umoZznuje piidat novy

banner a nastavit mu potiebné parametry, nelze vSak reklamni kampan zpét editovat ani

prenastavit.

c) Vedlejsi funkce systemu

1. Schvalit ¢lanky
Funke¢nost, ktera si je velice podobna s funkénosti sprava ¢lanka. Rozdil je pouze v
tom, Ze v tomto konkrétnim piipadé se zde zobrazuji pouze c¢lanky, které jesté nebyly
schvaleny nikym z administratort.

2. Schvalit novinky

Skrze tuto funkénost Ize schvalit a vydat novinku (kratky text informujici naptiklad

o technické udrzbg), ktera se zobrazi na webové strance.
3. Ankety
Systém pro spravu a vytvareni anketnich otazek, které se zobrazuji na webovém
magazinu. Navstévnici strAnky pak mohou do vydané ankety hlasovat a vyjadfit tak svij
nazor na konkrétni skute¢nost. Tato funkcnost aktuainé podporuje vytvoieni nové ankety,
zverejnéni ¢i nezveiejnéni ankety, jeji smazani a piehled vysledku pro jednotlive ankety.

4. Public systém

Pozustatek z pavodni a staré webove verze front endu webového magazinu. Tato

funkce v novém systému nebude zahrnuta, a proto bude odstranéna.
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5. Komentére
Funkénost pro spravu komentéida, které k ¢lankam a piispévkam piSou ctenéti a
navstévnici webového magazinu. Nikdy nebyla Udajné naprogramovéana. S touto funkci se

do nového systému pocita a proto byla navrzena kompletné znovu.

6. Info system

Pozustatek funkenosti ze starého front endu, ktera jiz nefunguje. Tato funkce bude

V novém systému odstranéna.
7. Download
Funkénost ze starého front endu, kterd jiZz nefunguje. Funkce obsluhovala sekci
download na starém webovém designu. PoZadavek je, aby tato funkce byla v pozménéném
provedeni integrovana do nového systému.
8. Party list
Funkénost skrze kterou je mozné editovat a upravovat seznam hudebnich akci na
webovych strankach. Aktualné Ize pouze ptidat novou akci, ale nefunguje zpétna editace ¢i
smazani vytvoiené akce.
9. Neopravené ¢lanky
Funkénost, ktera byla vytvorena na zakladé poZadavkt korektur ¢lanka.

Korektorovi jsou zobrazeny neopravené ¢lanky, které maze opravit a po opravé je ¢lanek

nastaven na stav opraveno. Clanek se tak jiz nezobrazuje mezi neopravenymi ¢lanky.
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10. Vlozit novinku

VlozZeni kratké novinky, ktera se zobrazuje na front endu webu. Jedna o rychlé

zpravy, typu technické vyluky ¢i zveiejnéni jmen vyherct v soutézi.
11. Moderuje
Slouzi k zmén¢ statusu moderator. Vzdy, kdyz za¢ne n¢jaky potad, je moderator
povinen se piepsat v tomto status, aby o poradu byli informovani navstévnici webovych
stranek.

12. Vlozit program

Zbyla funkénost ze starého weboveého magazinu. Tato funkénost bude v novém

systému integrovana a naprogramovana od zakladu.

13. Editovat program

Tato funkénost mela nabizet editaci vliozeného programu, ktera vsak nefunguje. V

novém systému tato funkénost bude integrovana a funkéni.

14. Porady

Funkénost slouZici pro spravu jednotlivych potada a jejich vytvaieni ¢i editaci.

Opét se jedné o nedokonéenou funkénost, kterd nefunguje korektné a neni tak vyuZivéana.

d) Databéaze

Samotné databaze a piedevsim jeji popis v ramci aktualniho informacniho systému
by zabral desitky stranek. Analyza byla tedy provedena nad hlavnimi tabulkami, které jsou
nutné pro fungovani zékladnich funkci aktualniho systému. V systému je aktualné pies 15
000 ¢lanka, statisice obrazku, pies 35 000 pripojenych videoklipt k jednotlivym ¢lankam,
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predevdim z YouTube a vice jak stotisic tagu a spoustu dalSich dat jako je 13 000

registrovanych uzivatela anebo komentdie k ¢lankam, kterych jsou stovky az tisice.

Hlavni tabulky databaze:

e Clanky

e Autori

e Rubriky

e Registrace
e Video

e Foto

o Tagy

e Novinky

e Live Show
e Program

e Audio

e Audio_soubory
e Flash

e Flash_new

e Historylist

e Hype_banner

o Komentére

o Partylist

e Photoreports
Déle se v databazi vyskytuje celd fada slozit¢ identifikovatelnych tabulek, které

nejspiSe pochazeji z predchozi verze front endu a nebyly smazany z databaze pii piechodu

na novou podobu a funkénost front endu.
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Osobni nazory pracovniki

Dotazovani pracovnikd v ramci jejich subjektivniho vnimani systému nebylo

provedeno klasickou formou dotazniku, a to z davoda piilis Uzkého rozpéti, ktery je

dotaznik schopen pokryt. Samoziejmé vyhodou dotazniku jsou strukturovana data, ale pro

ucel této prace se autor rozhodl zvolit metodu brainstormingu a snazil se pracovniky

donutit, aby nejprve vyjadiili ndzor na tyto podnéty:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

Komplexni informac¢ni systém
Grafické rozhrani

Efektivita prace

Rychlost systému

Bezpecnost systému
Rozhodovani

Motivacni faktor

Podnéty byly vybrany na zékladé piedchozich konzultaci, kdy je na prvnich tiech

VVVVVV

problémy, jelikoz pracovnici na problémy, které je opravdu v aktualnim systému nejvice

trapily, reagovali ihned. U pracovnika s niZzsimi pravy opravnéni se nejvice a nejrychleji

reagovalo na tyto podnéty:

Grafické rozhrani
Efektivita prace

Motivacni faktor

Na ostatni faktory nebylo bud’ viibec reagovano anebo se volné pieslo do diskuze

nad konkrétnimi problémy.

33



U $éfredaktora a manaZera systému Slo o tyto podnéty:

e Komplexni informacni systém
e Bezpecnost
e Rozhodovani

o Efektivita prace

Grafické rozhrani

Soucasné grafické rozhrani systému je vnimano jako strohé, nebarevné a nezazivné.
RovnéZ bylo uvedeno, jako poZadavek na novy systém, celkové lepsi grafické zpracovani
nového informacniho systému. Dale je soucasné grafické prostredi okoukané a nékolik let
staré, coZ ma za nasledek demotivujici efekt na pracovniky. Grafické prostiedi je také malo

interaktivni a celkové pasobi ponurym dojmem.

Efektivita prace

Soucasni pracovnici, ktefi se vénuji psani ¢lanka anebo spravou celého webu,
nemaji k dispozici efektivni nastroje pro jejich préci. Zakladni postupy systému sice
funguji, ale nenabizi nic navic. Nekolikrat bylo v ramci interview zminéno, Ze systém

nenabizi Zadné informace a informac¢ni zdroje pro praci redaktora anebo alespon zakladni

statistické a analytické funkce.

Motivaéni faktor

Cely tym bere svou préci v aktualnim informac¢nim systému jako nutnou rutinu a po
nékolika letech, kdy se prakticky nic v informa¢nim systému nezménilo, pasobi cely

systém jako demotivujici faktor, ktery ubird na kreativité.
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Komplexni informaéni systém

Pro pracovniky s vysSim opravnénim v systému je hlavni problém komplexnost
aktualniho systému. Mnoho funkci nefunguje spravné anebo funguji jen caste¢né, chybi
zpétna editace vloZzeného obsahu a aktualni systém rozhodné nepokryva aktivity
spole¢nosti kompletné. Chybi predevSim vétsi provazanost s internetovym radiem, kde
neni mozné na webovych strankach pridavat informace o novych potadech, ¢i nahravat

noveé reprizy jednotlivych dilti anebo zde umistit playlist poradu.

Pro projektového manaZzera aktualni systém krom¢ spravy reklamnich bannerovych

pozic neptinasi vibec nic.

Bezpeénost

Systém byl nékolikrat vystaven nékolika Gtokim a dvakrat se podatilo obranu
prolomit a zneuZit uZivatelska data ¢i poSkodit samotnou spolecnost rozeslanim

hromadného e-mailu s pohorsujici zpravou.

Rozhodovani

Pracovnici s vy3Sim opravnénim, jako je napiiklad produkt manaZer anebo
Séfredaktor, nemaji k dispozici Z&dné informace o provozu strdnky anebo samotného
systému. K dispozici jsou pouze tfi zakladni informace a témi jsou celkovy pocet ¢lankad,

celkovy pocet uZivatehi a celkovy pocet rubrik.

Osobni nazor autora

Pii zkoumani aktualniho informac¢niho systemu musim vesmeés souhlasit se vSim,
co je systemu pracovniky vytykano. Snad jedinym faktorem, ktery se zda byt naprosto v
poradku, je rychlost aktualniho systému. Jelikoz se jedna o velice jednoduchy systéem, jak z
programatorského hlediska, tak z designerského, systém reaguje rychle, svizn¢ a ukladani
¢i mazani dat anebo fotek netrva nikterak dlouho. Jako hlavni problém vidi autor
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bezpecnost systému, hesla pracovnikt v databazi nejsou kédovéana, vyuziva se prihlaseni
pres cookies, kde je v cookies uloZzeno p#imo id pracovnika a systém obsahuje dalSi

bezpec¢nosti chyby, které byly podrobeny analyze.

DalSim velkym neduhem je nefunkéni zaslani zapomenutého hesla a také omezeni
prihladeni na tti pokusy. Po tiech neplatnych pokusech je Uc¢et zablokovan a neni mozné se
prihlasit, je nutné kontaktovat administratora. Pti konzultacich mi bylo feSeno, Ze mési¢né
jsou zaslany manazerovi projektu minimalné 4 pozadavky na odblokovani G¢tu z davodu

Spatného zadani hesla pracovnikem.

Grafické rozhrani systému je opravdu zastaralé a kombinuje v sobé& pouze tii barvy
a to Sedou, bilou a ¢ernou. Na dnedni poméry se jedna o naprosto nevyhovujici design

takovéto aplikace.

Zhodnoceni nasbiranych dat

Pii zavérecném zhodnoceni nasbiranych dat doSel autor k zavéru, Ze dat je tolik a
potieby spole¢nosti jsou znacné rozsahlé, Ze neni v jeho moznostech zpracovat kompletné
novy systém v ramci této diplomové prace, a to predevsim z divodu velké obsahlosti
vysledného dila, ale také pro jeho sloZitosti. Z tohoto davodu se autor v této diplomové
praci zaméfi piedevSim na hlavni funkce aktuélniho systému, které pracovnici nejvice
vyuZzivaji. Dale pak predevsim na potieby budouciho rozvoje spole¢nosti a jejich aktivit a
stejné tak na poZadavky, které byly jasné definovany.

Uzivatelské poZadavky na novy systém

e Zakladnim uZivatelskym poZadavkem je atraktivni a moderni design celé aplikace.
JelikoZ autor neni zkuSeny designer a ani mu k tomu nebyly dany vlohy, byla
spolec¢nosti doporucena vhodna Sablona, kterou spole¢nost zakoupila a poskytla

autorovi pro praci na novém systému.
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e Mezi dalsi uZivatelské poZadavky patti zachovani rozmisténi ovladacich elementd a

alespon ¢astec¢né zachovani zakladnich pracovnich postupu.

e Budouci modifikovatelnost a rozvoj systému patii také do naprosto zasadnich
poZadavka. Aby bylo vyhovéno tomuto poZadavku, byla pouZita modularni
architektura a cely novy systém je navrhovan na zaklad¢ jadra a jednotlivych

modula.

e Zachovani aktualnich dat je tietim a poslednim uzZivatelskym poZadavkem, systém

tedy bude v z&avéru integrovan na souc¢asnou a upravenou databazi.

Identifikace slabin systému

e Zastaraly systém nevyhovujici aktualnim potiebam

e SloZity rozvoj a sprava systému z developerského pohledu
¢ Nedostatecné funkce systému

e Bezpecnosti riziko je vysokeé

e Nekomplexni systém

o (Céastecné 3patné navrzena databéaze

e Nespolehlivy

o Spatn4 integrita systému

Zéakladni pracovni postupy pracovniki

1) Pfidani nového ¢lanku
a) Brouzda po internetovych zdrojich a hleda informace. Pokud narazi na zajimavé
informace, zacne psat ¢lanek. Najde na internetu titulni obrazek k ¢lanku, ktery na
pocitaci upravi do ¢tverce.
b) Prihlasi se do systému
c¢) Vybere funkci vlozit ¢lanek
d) Prida pripraveny obrazek a tvori obsah
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e) Pokud je potieba pripoji video, audio nebo dalsi fotky
f) Kontrola
g) Publikace

2) Schvaleni ¢lanku
a) Prihlasi se do systemu
b) otevie ¢lanek
c) ¢te
d) upravuje
e) kontroluje
f) publikuje

Use Case diagramy hlavnich funkci

uc Primary Use Cases

Hlavni funkce systému (pohled sdministratora)

—

VS

Nahrat hudbu

A
i
i
¢

Editace élanku

.
I
.
B
5
i
wextends
.

I

.

/
- Fe

e
o
Nahrat soubor -
A
e
e

i
i

Fd
Reklamni systém
Rozeslani : 2 .
hromadného emailu, Sprava ufivatell

Sprava rubrik

Obrazek ¢. 2.1: Use Case diagram funkci v ramci pohledu administratora

38



Dalsi use case diagram, ktery hlavni funkce zndzornuje z pohledu role redaktora a

redaktora / moderatora je ptiloZen v piiloze ¢. 2 na konci této diplomové prace.

Opravnéni uzivatela

Administrator Pomocny Redaktor | Moderéator Redaktor /
Administrator Moderétor

Vlozeni ¢lanku . . . .
Nahrat soubor o o o o
Nahrat hudbu . ° ° °
Editace ¢lanku . ° ° °
Nastaveni ° ° ° °
¢lanku
Spréva ¢lanka o o
Rozeslani e- .
mailu
Spréva uZivatela o o
Sprava rubrik o
Reklamni o
systém
Schvalit ¢lanky ° .
Schvalit . .
novinky
Anekty ° .
Partylist o o
Vlozit novinku . . . °
Moderuje . . . .
Vlozit program . . . .
Editovat . ° . °
program
Porady ° . . .

Tabulka ¢. 1: RozloZeni uZivatelskych opravnéni ve stavajicim systém.

Uprava databaze

Po provedeni analyzy byly nékteré tabulky upraveny a rozSifeny o data, které
vyZzaduje navrh nového systemu. Jedna se predevSim o data informativniho charakteru,

naptiklad rozsiteni informaci o uzivatelich systému, vcetné jejich kontaktnich informaci.

Dale byly upraveny jednotlivé propojeni a asociace mezi tabulkami. Mezi posledni zmény,
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které pro Ucely této prace byly potiebne, patii zavedeni referen¢ni integrity nad novymi i
stvajicimi tabulky. Tim bude zlepSena celkova integrita databdze a bude zabranéno
vypadkiam dat a tady celkovému nepropojeni tabulek. Konkrétni zmény jsou uvedeny v

dalsi kapitole Navrhované feseni.

Z jednotlivych schiazek s pracovniky a z autorovy osobni analyzy je jasné, Ze novy
systém spole¢nost potiebuje jako prioritni faktor, ke svému dalSimu rozvoji. Aktualni
systém neni schopen plnit na 100% ani zakladni funkce, natoz aby se k nému ptidavaly
nové. Proto bylo rozhodnuto, Ze novy systém bude vytvoiren kompletné znovu od zékladq.
Data budou ponechany a zalohovany pro piipad, Ze by se pii modifikaci databaze
poSkodily anebo jinak znehodnotily. Do nového systému budou zahrnuty piedevsim hlavni
funkce systému a to bud’ ve stavajici podob¢ anebo modifikovany. Funkce, které novy

systém nebude vyuZivat a budou odstraneny.

Navrhované ieSeni, které bylo manaZzerem spole¢nosti schvaleno, vychazi z této

analyzy a je schopno pojmout vSechny poZadavky spole¢nosti i v budoucnu.

Bezpeénostni analyza

V ramci bezpecnostni analyzy byla provedena analyza databazové tabulky
log_login a log_pokusy. Pravé tyto tabulky v sobé obsahuji Udaje o tom kolikrat se kdo
pokouSel do systému pripojit. Tabulky kromé téchto Udaji obsahuji také uZivatelsky vstup,

tedy jaké bylo zadano uZivatelské jméno a heslo uZivatele.
Analyzou téchto dat bylo zjisténo, Ze systém byl diive mnohokrét napaden pomoci

techniky sqgl injection, kdy je na uZivatelském vstupu systému podsunut spustitelny kod

napsany Vv jazyce sql.
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login
lucie.sommerova@ hiphopstage.cz
raek@ hiphopstage.cz
worlosD01@ dmail.com
mia@hiphopstage.cz
admin
X
2CZnak
AC
m
worlos001@ gmail.com
Paity
worlosD01@seznam.cz
blcegro@ hiphopstage.cz
life five
I
i
ISIWCRTESTINPUTOOO00DIE!
ISIWCRTESTINPUTOO000DIE!' aNd '7'='7
ISIWCRTESTINPUTOO00O0DIE!' aNd '7'="2
1 aNd 7=7
1 aMd 7=2
1'aNd 7="7
1'aNd 7="2
99999999 oR 7=7
89999908 oR 7=2
99999999' oR 7'='7
99999999' oR 7'='2
999939291 | * | user[@role="admin
99599999
'oR '%'=

Obrazek ¢. 3.1: Ukéazka tabulky login_pokusy
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4.2. Navrhované reseni

Jadro nového informaé¢niho systému a zvolena architektura

Po zhodnoceni viech uZivatelskych poZadavku a vSech slabin systému je ziejmé, Ze
novy informa¢ni systém musi byt navrZzen znovu a to od zéklada. Proto byl zvolen
objektovy pristup pfi programovani a autor se bude drzet architektury MVC [13]
respektive MVP [15], na zaklad¢ které bude navrzeno jadro systému. Novy informacni
systém bude z developerského hlediska rozdélen na nékolik podsystému, které spolu
vzajemné budou spolupracovat. Zakladnim stavebnim kamenem je jadro systemu, které
bylo nazvdno KERNEL. Jadro je srdcem celého systému a z velké ¢asti také automatizuje
praci programatora a kodéra. Po skonceni prace jadra bude vysledkem zpracovani interni
business logiky aplikace, zpracovani moduli, zpracovani Sablonovaciho systému a
kompletni HTML [7] vystup.

Samotné jadro systému obsahuje pole v PHP, které v sobé& ponese zakladni
informace o aktudlnim déni v systému. Jadro zaroven obsluhuje vSechny tridy, které
informac¢ni systém bude obsahovat a které pfi jeho béhu nebo béhu konkrétniho modulu

budou informa¢nim systémem vyuzivany.

Prave jadro systému bude zajistovat flexibilitu a variabilitu vysledného systému. V
ptipad¢é budouci potieby zavedeni novych funkci, budou vyvijeny a navrhovany pouze
konkrétni funkce, které se pripoji k jadru. Zvolena architektura v kombinaci s funkcemi
jadra zajisti ptipojeni nového modulu automatizovang, programator pouze vytvoii v
systémové struktuie novou sloZzku pro modul, kam nahraje kompletni tiidy, kaskadové
styly anebo javascript soubory. Jedna se tedy o znaéné rozsititelny systém, ktery maze byt
modifikovan za béhu, jelikoZz vyvoj novych moduli neovlivni funkénost samotného
systému, diky oddélené funkénosti jadra nového systému a jednotlivych podaplikaci, coz
jsou v tomto konkrétnim piipadé jiz zminéné moduly. Tento pfistup umoZznuje, aby na
systému mohlo pracovat vice programatoru, jelikoz si praci mohou v budoucnu rozlozit na

jednotlivé aplikace, které budou vytvaret. Pro usnadnéni programatorské prace budou mit k
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dispozici nekolik statickych ttid, které mohou vyuZivat pfi programovani modulu anebo

napiiklad jiz zrealizované pripojeni k databazi.

V ramci této diplomové prace bude realizovano piedevsim stabilni a otestované
jadro systému a zakladni poZadované funk¢nosti nového systému. DalSi funkce a rozvoj
systému se autor zavazal dokoncit po ukonc¢eni této diplomové prace. A to z duavodu

velkého zabéru novych funkci i jejich slozitosti.

oA wwwe T adming -
Mame &
» [ _conf
v [ _kernel
P [l _class
"% _init.inc.php
» Ll library
> L _modul
vl _tmp
> il _smarty
» [l smarty cache
» [ _tpl_template
| .htaccess
" 404.inc.php
» [ cache
> il CSS
T index.php
> .l IS
b [ templates_c

Obrazek ¢. 3.2: Systémové rozlozZeni nového informa¢niho systému
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V koienovém adresaii aplikace www budou umistény dalsi slozky a soubory, které

systém bude vyuZivat.

Ve sloZce _conf je umistén konfigura¢ni soubor nového systému, ktery obsahuje

zakladni nastaveni.

Ve slozce _kernel je umisténo jadro systemu, konkrétné pak inicializa¢ni soubor a
v podslozkach class a _library jsou jednotlivé tiidy jadra systému ¢i podparné a

rozSirujici knihovny.

Ve sloZce _modul jsou umistény slozky jednotlivych modult, kazda slozka modulu
obsahuje vSechny potiebné tridy, které zajistuji funkénost modulu. Dale obsahuje také
podslozky, do kterych jsou umistény rozSitujici soubory kaskadovych stylt anebo

javascriptové rozsireni modulu.

Slozka _tmp slouZi jako mezipamét pro jadro systému a pro systémové soubory.
Jadro systému kernel zde muze vytvorit doc¢asne soubory, do kterych uloZi obsah, ktery je
potieba drzet v paméti. Déle jsou zde sloZky pro Sablonovaci systém Smarty, ktery tyto
slozky vyuZivad pro uloZeni kompilovanych anebo cachovanych S3ablon. Slozka mé
nastaveny prava pro ¢&teni a zapis, serveroveé jde o stav 7777, takzvany chmod.

Do slozky _tpl_template jsou ukladany vSechny html Sablony, které jsou pouzivany
pro modulu anebo samotné jadro systému. Jedna se o konkrétni html podobu webové
stranky, kterou aplikace bude zobrazovat uzZivateli. V Sablonach vSak nejsou uloZeny data,
jelikoZ je v ramci nového systému navzajem oddélena aplika¢ni logika a prezenta¢ni

logika.
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Slozky CSS a JS slouZi k uloZeni kask&dovych stylu, které se staraji o rozloZeni
grafického rozhrani a také k ukladani javascriptovych soubord, které jsou nasledné

systémem nacteny a prohlizecem zpracovany.

Navrhované bezpeénostni kroky

Z dostupnych informaci je ziejmé, Ze se ne¢kolikrat dto¢nikam podatrilo prolomit
zabezpeceni stavajiciho informac¢niho systemu a nasledné doSlo k zneuziti dat. V navrhu
nového informa¢niho systému byly tedy zahrnuty zakladni bezpeénostni kroky, které zvysi

komplexné ochranu a sniZi potenciondlni bezpecnostni rizika. Kroky pro zlep3eni

bezpec¢nosti byly podniknuty v nékolika rovinach.

V prvni fadé byla vSechna aktualni hesla v databazi prevedena do kddované podoby
a to skrze funkci jazyka PHP md5, kterd znaky hesla pievede na hash fetézec. Hashovaci
funkce ma tu vyhodu, Ze heslo je pievedeno na fetézec znaka téméi ihned, ale zpétné
rozkodovani je znaéné komplikované a zabere pomérné hodné casu. Tim je tedy
znemoznéno Gtocnikovi pri UspéSném pralomu do databaze ziskat napiiklad heslo od

administratorského uctu, atocnik ziska “pouze” hash otisk hesla.

V ramci samotné aplikace byly podniknuty dalSi bezpe¢nosti kroky, a to oSetienim
uzivatelského vstupu. UZivatel zadava uZivatelské jméno a heslo, na zakladé kterého je
vytvoien dotaz do databaze. Prave zde hrozi bezpec¢nostni riziko pralomu do databaze a to
takzvanou metodou sql injection. Jedna se o techniku, kdy Gto¢nik misto uZivatelského
hesla zada kus kodu, obvykle kus kodu sqgl jazyka. K tomu aby nedoSlo ke spusténi
takového sql kodu byla wvyuZita funkce databaze MySQL, kterou je
mysql_real _escape_string [1, 11]. Z bezpe¢nostni analyzy je jednozna¢né vidét, Ze k

tomuto dochdzi a proto je proti sql injection aplikace chranéna.

Poslednim krokem, realizovaném v radmci zajiSténi bezpecnosti, je funkce na
automatické blokovani ucta. Pokud bude zaddno Spatné heslo vice jak 3x, bude UGcet
automaticky zablokovan. Pro odblokovani u¢tu bude nutné kontaktovat administratora
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informa¢niho systému. Tim by mélo dojit k zamezeni hacknuti hesla pomoci
automatického generéatoru, ktery je velice efektivni v pfipadé slabych hesel typu 12345 a

podobné.

Navrhované uzivatelske prostredi

Na zékladé pozadavku na nové uZivatelské rozhrani byl zvolen po vzajemne
dohod¢é autora této prace a manaZerem spolec¢nosti nasledujici postup. Autor tymu
pracovnika doporucil nékolik profesiondlnich template, které maji demoverzi. Po
vzadjemne dohodé tym zvolil template s ndzvem Metronic, kterou autor této diplomové

prace vyuZzije pii navrhu nového systému.

Navrh nového uZivatelského prostiedi vychazi z vybrané template a jsou do ngj
zahrnuty také dalSi uZivatelské poZadavky, jako je naptiklad zachovani pracovniho postupu
anebo zachovani podobnosti, co se tyce rozmisténi novych elementi. Bude kladen duraz
predevsim na jednoduchost a piehlednost nového grafického rozhrani, které vsak bude
pusobit modernim dojmem a budou do né&j zakomponovany dynamické prvky. Celé nové
prostredi bude zpracovano pomoci procentualniho rozloZeni a ptfi zméné rozméru

prohlizece anebo vyuZiti zabudované funkce pro rozsiteni plochy se bude uZivatelskée

prostiedi z ¢asti prizpasobovat tomuto novému rozméru.

Navrhované zakladni moduly a upraveni pracovniho postupu

Do nového informa¢niho systému byly nejprve zahrnuty zakladni moduly, které
odpovidaji hlavnim funkcim systému, jez byly stanoveny a definovany v piedchozi
analyze. Tyto moduly budou navrZeny tak, aby komplexné zajistily chod systému a

poZadovanou funkénost.

Vlozeni ¢lanku

VloZeni ¢lanku je zakladni funkci systému, a proto bude zpracovano jako prvni. Pro

vkladani ¢lanku bude zachovano stavajici rozlozeni formularovych prvka, v rdmci kterych
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budou provedeny drobné Upravy predevsim ke zlepSeni piehlednosti.

Zaroven vSak zastane zachovan aktudlni pracovni postup, kde se multimedialni

soubory pripojuji skrze moznost nastaveni ¢lanku.

Nahrani souboru na server

Tato funkce byla zachovana ve stejném stavu jako je nyni a bylo provedeno pouze
rozSiteni funkc¢nosti, aby bylo mozné v rdmci jednoho uploadu nahrat na server vice
souboru najednou. Nyni se musi vice soubort nahravat po jednom, coZ zna¢né sniZuje

efektivitu.
Nahrani hudby na server

Tato funkce byla také zachovana v sou¢asném stavu funkenosti, jelikoZ je potieba
ke kazdému hudebnimu souboru vyplnit také dodatecné informace. Proto zde neni vhodné
vyuziti hromadného uploadu soubort.
Editovat obsah ¢lanku

V ramci editace obsahu ¢lanku byla tato funkce pouze zasazena do nového designu
aplikace, kdy je zde uZivatelsky poZadavek na zachovani stejného postupu. V rdmci této
funkce je poZadovéno, aby byl obsah c¢lanku v textové formé a obsah c¢lanku v
multimedialni formé& oddélen. Multimedidlni obsah ¢lanku lze tedy spravovat jako
doposud, pies nastaveni ¢lanku.

Nastaveni élanku

U této funkénosti v ramci noveho informacniho systému probéhne jeji zpiehlednéni

a zasazeni do nového designu aplikace. Po funk¢ni strance nebude zasadné modifikovana.
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Z&kladni sprava uZivatela

Tato funkénost bude prepracovdna znovu od pocatku. Aktualni teSeni neni
dostacujici a nefunguje korektné. Sprava uZivatela bude piehlednéjSi a bude umoznovat
vytvoieni nového uZivatele, zlepSeni editace uZivatelského profilu a zlepSenou spravu

jednotlivych uZivatela.

Spréava rubrik

JelikoZ je na webovém magazinu nastaven mod-rewrite, je potieba pii vytvoreni
nové rubriky manualné editovat soubor .htacces a novou rubriku do ngj pridat. Z tohoto

duvodu zastane tato funkenost totoznd, jelikoz jeji rozvoj z popsaného diavodu neni mozny.

Reklamni systém

Funk¢nost reklamniho systému bude zachovana a modifikovana pro potieby
pridani novych funkci, které budou do této funkénosti doprogramovany. Jedna se
predevSim 0 mozZnost zpétné spravy jiZz pridané kampang, archivace reklamni kampané a

moznosti vyuzivat reklamni bannery od reklamnich agentur.

Navrhovana Uprava databaze

V ramci databazovych zmén probéhly editace tabulek autori a clanky. Tabulka
autori byla rozsitena o doplnujici informace o autorovi a ndsledné k ni byla vytvoiena nova
tabulka, které se jmenuje autori_detail. Tato nova tabulka uklada detailni informace o
autorovi pro vnitini vyuziti informac¢niho systému, jedna se naptiklad o kontaktni
informace. V tabulce ¢lanky byl odstranén jeden sloupec, ktery se aktudIné v systéemu jak

na front endu tak back endu nevyuZival.
Pro spInéni uzivatelskeho pozadavku ohledn¢ funkénosti planovani reklamnich

kampani byly vytvoreny dvé nové tabulky, a to konkrétn¢ klient a kampan. Stavajici
tabulka hype_banner byla modifikovana a ptidruzena k dvéma novym tabulkam. Tim bude
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zachovéna funkénost systému pro zobrazovani reklam na front endu. Pomoci téchto
tabulek, v kterych budou uloZeny informace o klientovi a jeho kampani, dojde k vytvoieni
datového zékladu pro piepracovani funkénosti vkladani reklam. Nova funkcnost bude

prehlednéjsi a 1épe spravovatelnd, coZ bylo také cilem této zmeny.

V ramci realizace dvou novych funkci, kterymi jsou Tymovy chat a Ukoly, bylo
potieba vytvorit dvé nove tabulky, kterymi jsou team chat a task_manager. Pravé do

téchto tabulek se budou ukladat data, ktera budou generovat dvé noveé funkce.

V posledni fadé bylo odstranéno velké mnozZstvi tabulek, které nebyly jiz fadu let
vyuZivany a zbyte¢né znepiehlednovaly databazi. Data v nich uloZena byla zalohovéna z
diavodu, Ze by doSlo k naruSeni databaze anebo né&jaké skryté funkénosti, které si autor
nevSiml. Nad vybranymi tabulkami bude zavedena referen¢ni integrita [1, 11], ktera zajisti
celistvost databdze a pomoci kaskadovych funkci databaze budou data zavisla na
sekundarnim kli¢i mazana ¢i upravovana tak, jak bude dochéazet k Gpravé ¢i mazani
primarnich dat. Toto feSeni rovnéz uleh¢i praci programatorovi, jelikoz se jedna o interni

proces databaze.
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Obrézek ¢. 4: Navrh upravené databaze
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4.3. Navrh uzivatelského rozhrani

Navrh nového uZivatelského rozhrani vychazel z jasného uzivatelského pozadavku
a to, aby se toho zmeénilo co nejméng. Mezi poZadavky byly nasledujici polozky, které se

autor snazil co nejvice dodrzet:

1. Zachovani rozloZeni vzhledu aplikace
2. Zachovani rozlozeni jednotlivych elementu ¢i jejich minimalni zména

3. Vyuziti moderni Sablony

JelikoZ autor neni designér, byla z jeho strany doporucena vyhovujici HTML
Sablona, ktera vyhovuje zejména tretimu bodu. Tato Sablona bude autorem prepracovana a

pozménéna pro potieby vzhledu nového administra¢niho systému.

V ramci dat ziskanych z analyzy, kterd probéhla na zacatku projektu, bylo
vytvoieno nékolik zakladnich wireframu, které reprezentuji zékladni rozloZeni nového
vzhledu celé aplikace a zaroven také znazornéni rozloZeni ovladacich prvku a formulaia v

hlavnich funkcich aplikace.

Dashboard

Asi nejvétsi zménou v radmci uZivatelského rozhrani bude zakomponovani
dashboardu. Dashboard bude slouZit jako hlavni stranka aplikace, kdy se po ptihlaseni
uzivateli zobrazi vZdy tato strdnka. Na dashboardu bude n¢kolik z&kladnich ukazateli.

Konkrétné se pak jednd o tyto ukazatele:

e  Pocet nevydanych ¢lanka v systému
e Pocet hlaSenych a nevytizenych chyb
e Ctenost &lankt od zagatku aktualniho mésice

e  Akce piidané do partylistu
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Pod témito ukazateli nasleduji dvé vétsi okna, ktera jsou umisténa vedle sebe. Levé
okno obsahuje maly ukolnicek, ktery nabizi zakladni moZnost pfidani nového ukolu a
odskrtnuti ukolu jako splnény. Pravé okno v sobé obsahuje z&kladni redakéni chat, kde si

pracovnici mohou zanechavat kratké textové zpravy.

Zakladni wireframe aplikace

Logo spolecnosti 0 prihlaseny uzivatel ! log out

Menu Dashboard

® Menu 1 Informacni lista s monostmi akee

» Podmenu 1

e Menu 2
e Menu 3 Zakladni prehledy Zakladni prehledy Zakladni prehledy Zakladni prehledy
Ukoly = Chat =]
[ Ukal 1 Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
[¥] Ukol 2 adipisicing elit, sed do
[ Ukold
[:] Ukol 4 Loremn ipsum dolor sit
z amet, consectetur
adipisicing elit, sed do

Paticka aplikace

Obréazek ¢. 5.1: Nahled hlavniho modulu Dashboard

Pro jednu z hlavnich funkci celého informac¢niho systému, kterou je vkladani
¢lanku, bylo vytvoieno pozménéné uzivatelské rozhranni. Samotné obsahové zpracovani

¢lanku zastalo prakticky beze zmény, ale po desénové strance bylo zménéno prakticky vse.
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Wireframe vloZeni élanku

Logo spolecnosti 0 prihlaseny uzivatel / log out
Menu Vlozeni clanku
o Menu 1 Infarmacni lista s monostmi akce ‘ Akce |+ ‘ |
e Podmenu 1
® Menu 2 Nadpis [ w
e Menu 3
Tagy |
Rubrika | Rubrika E |
Blu === e :
Obsah
Vlezit clanek
Paticka aplikace

Obréazek ¢. 5.2: Navrh GUI pro funkci VloZit ¢lanek
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4.4. Navrh jadra systemu

Jadro nového informa¢niho systému bude, jak jiz bylo v této praci zminéno, srdcem
celého systému. Kromé zabezpeceni zakladni funkénosti informacéniho systému, bude také
poskytovat vysokou autimatizovanost vnitinich procesu. Skrze zvolenou architekturu bude
veskery provoz na webové strance technicky presmérovan na soubor index.php, ktery tak
bude vzdy spustén. Aby takovéto presmérovani bylo mozné, bylo nutné pienastavit fyzicky
server. Konkrétni nové nastaveni bylo realizovano skrze soubor .htaccess, ktery se nachazi
v kofenovém adresaii aplikace a server hostingu. Konkrétni kdd, ktery zajistuje

presmérovani po technickeé strance, je uveden pod timto odstavcem.

RewriteEngine On

RewriteCond %{REQUEST_URI} \.[[:alnum:]]+$
RewriteRule A(.+[])$ %{REQUEST_URI}/ [R=301,L]

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
RewriteRule ~([*(/\.)]+)$ index.php?p=$1 [QSA]

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} -d
RewriteRule ~([*(/\.)]+)$ index.php?p=$1 [QSA]

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteRule ~A([*(\.)]+.*) index.php?p=$1 [QSA]

AddCharset utf-8 .js .php .html

Piesmérovani provozu webové stranky zajisti, Ze se vzdy spousti soubor index.php,
ktery zaroven inicializuje a nastavuje jadro systému. Pomoci piikazu RewriteEngine On je
spustén tento mdd na serveru a pomoci piikazi Cond a Rule jsou vytvoreny jednotliva
pravidla. Jedna se o piesmérovani provozu, jak pii zadani klasické url adresy, tak také url
cesty ke konkrétnimu souboru. Skrze parametry -d a !-d budou piesmérovany také
existujici i neexistujici soubory a slozky. O informovani uZivatele, zda poZadovana stranka

nebo soubor existuje ¢i neexistuje, se bude starat samotné jadro systému.
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app

index.php application components
controller
widget
model view

Obrazek ¢. 6: Logika funkénosti jadra systému

V ramci souboru index.php, dojde k inicializaci a nacteni konfigura¢niho souboru
systému jadra a také dojde k spusténi autoloaderu. V poslednim kroku pak dojde k

inicializaci kontroleru systémového jadra.
Konfiguraéni soubor, ktery je umistén ve sloZce conf, je nacten pomoci piikazu

jazyka PHP require_once. Konfigura¢ni soubor obsahuje zakladni nastaveni celého jadra

véetné informaci pro spojeni s databazi systému a obsahuje nasledujici kod:
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/**********************************************************

*hkhkkk

deklarace zakladniho nastaveni pomoci konstant

*hAkhkAAhkAhAAhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhhhrihiihikihhkihhihhhhhkihhiiik

***/

define (' _WEB__, 'http://www.hiphopstage.cz/admin_kernel/ ");
define (' _DSEP__','I");

define ('__KERNEL__',"' kernel');

define ('__DIRLIB__'," kernel/_library");

define (' _DIRCLS__',' kernel/_class");

define ('_DIRMOD__',' modul");

define ('__DIRTPL_ ', " tpl');

define (' _LANG__','cs');

define ('_START_PAGE__', 'dashboard");

define ('__KERNEL_TEMP', 'hhsadmin');

define (' KERNEL_LIBARY __', serialize (array (

'kernel_js_lib'

)));

define (' _APP_ROZSIRENI__', serialize (array (
‘rozsireni’

)));

define(__KODOVANI__',utf-8);

define ('_NAZEV_COOKIE__', 'cookie");

define('_ DOBA_AUTOMATICKEHO ODHLASENI__', 9999999);
define('’_JEN_JEDNA_POVOLENA_INSTANCE_PRIHLASENI_ ",
true);

define("__DEBUG__, false);

/********************'k*************************************

*hkk

* db config
*

*hkkhkhkkhkkkhkhhkkhhkhkkhhkkhihkkhhhkkihkhihhihkkhihkihhihkhihkhhhkihhihhihkhiihkiiikx

*/

define ('_DB_HOST__', 'mysql.satoya.cz');
define ('_DB_USER__’, 'hiphop');

define ('__DB_PASS ', "***x*xt).

define (*_DB_NAME__, *¥xxx');

define ('_DB_CHARSET__', 'utf8');
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Po nacteni a zpracovani konfiguracniho souboru je nactena tiida
autoloader.inc.php, ktera zajisti na¢teni viech systémovych tiid a také tfid konkrétniho
volaného modulu. VSechny tyto ttidy jsou vloZeny do paméti serveru a ¢ekaji na zavolani,
které provede programator novou instanci tridy. K tomuto uloZeni t¥id do paméti serveru
jsou vyuzity vestavéné funkce jazyka php, kterym se tikd SPL funkce. Konkrétné se
takovému feSeni fikd SPL autoload a vyuZiva se ve vSech frameworcich jako je tieba Nette

anebo Zend Framework.

Kromé nac¢teni vSech systémovych tiid dojde také k zahrnuti pouzivanych knihoven
a roz8iteni. Pokud chce programator pouzivat urcitou knihovnu PHP, napiiklad Nette
Debugger, sta¢i pouze tiidu s kddem knihovny nakopirovat do slozky _kernel/_library a
systém pii kazdém spusténi tuto knihovnu zptistupni pro vyuZiti. Autoload systém je
hlavnim stavebnim kamenem celé automatizace nového systému, jelikoZ se postara o

v Iy

samotnou konfiguraci jadra a zahrnuti vSech potiebnych tiid a rozSiteni.

Po nacteni autoloaderu prichazi na fadu v souboru index.php posledni krok a tim je
inicializace a zavolani systémového kontroleru. Systéemovy kontroler se nazyvéa
_init.inc.php a obsahuje v sob¢ vytvoteni instance tiidy autoloader, ktera, jak jiz bylo
feceno, provede kompletni nacteni systémovych soubori. Dale kontroler obsahuje

proménou $JADRO, skrze kterou je vytvorena nova instance hlavni téidy jadra systému.
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Ukézka souboru index.php

/*****************************************

* nacteni konfigura¢niho souboru

* ***************************************/

require_once ('_conf/_conf.inc.php");

/*****************************************

* naceteni tridy s autoloadem

*****************************************/

require_once (_DIRCLS__._DSEP__.' autoloader.inc.php’);

/*****************************************

* nadéteni controleru

****'k'k'k'k'k'k'k'k'k'k'k**************************/

require_once (_ KERNEL__._DSEP__."' init.inc.php";

Ukazka systémového kontroleru

/******************************************

* spusteni autoloadu trid

******************************************/

new autoloader ();

/******************************************

* spusteni kernelu — jadro systému

*******************************************/

$JADRO = new KERNEL ();

Hlavni systémova tiida KERNEL je tedy v tomto okamZiku spusténa a startuje se
systém. Prvnim krokem, ktery systémova tiida realizuje, je vytvoieni interniho
systémového pole pod ndzvem $KERNELARR. Toto pole je nastaveno jako protected
static, tudiz k nému lze piistupovat pouze v ramci tiidy KERNEL anebo v ramci trid, které

z této hlavni systémove tridy dedi.

Jelikoz tento systém vyuziva navrhového vzoru faktory, jsou vsechny dalSi

systémové komponenty samostatnymi tiidami, které jsou vSak zdédény z hlavni systémové
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ttidy. Pro vnoiené systémové pole se najde vyuZiti, jak v rdmci interniho systému, tak pfi

tvorbé novych modula.

V ramci kontroleru systémové tiidy KERNEL dale probihd postupné volani vSech

metod, kterymi ttrida disponuje a také nacteni dalSich rozSiteni systému. Jednotlivé

systémové metody naplni interni pole zakladnimi informacemi a ptipravi naptiklad

databazové spojeni. Jedna se vlastné o ptripravu zaklada pro budouci dalsi malé tovarny,

tedy nové funkce systému.

Jadro systému v aktualni verzi obsahuje néasledujici metody, které se staraji o chod systému

jako celku. Disponuje tedy nésledujicimi metodami:

startKernel

Tato metoda je vykonana jako prvni a aktualn¢ obsahuje jediny piikaz ob_start, coz
v jazyce PHP zapinad vystupni buffer. V ptipad¢, Ze je tento buffer zapnut, neni
zadnemu vystupu skriptu umoznéno odeslani, misto toho je uloZen do vnitiniho

s

bufferu jazyka PHP, respektive serveru, na kterém PHP b¢&zi.

sestavURL

Tato metoda je volana ihned po vykonani predchézejici metody. Jedné se o parser,
ktery rozparsuje zadanou url, kterou ndvstévnik anebo uzivatel zada do prohlizece.
Jak jiz vteto praci bylo zminéno, vzdy dojde k presmérovani provozu webové
stranky na soubor index.php, na ktery je také presmérovana konkrétni url a jeji
parametry. URL a parametry lze ziskat ze serveru pomoci piikazu $ GET a
samotna url je pak v této metod¢ rozloZena na jednotlivé parametry podle lomitek,
které  obsahuje.  Skript takto  dostane url napiiklad ve tvaru
www.neco.cz/rubrika/novinky, ktera je nasledn¢ rozloZena na jednotlivé parametry.

V tomto pripadé pak konkrétné na parametr rubrika a parametr novinky. Tyto
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parametry a dalSi informace, jako je naptiklad ptichozi adresa, jsou uloZeny do
interniho pole KERNELARR a jsou tak programatorovi kdykoliv piistupné, pokud
pracuje Vv systémové trid¢ anebo vezdédéné t¥ide ze systémové tridy.
Z bezpecnostniho hlediska je kazdy vstup pied nactenim samotnym jadrem
zpracovan funkci pro kontrolu nebezpec¢nych znaka. Tato funkce prevede cely
fetézec na mald pismena a odstrani znaky, jako jsou hvézdicky ¢i uvozovky. Tim je
tedy do jadra systému pustén takto oSetieny a bezpecny ftetézec pro dalSi

zpracovani.

startDB

Volanim této metody systémové tridy dojde k navazani spojeni s databazi.
Z konfigura¢niho souboru aplikace jsou nacteny konstanty, které obsahuji

informace potiebné pro navazani spojeni sdatabazi a spojeni je navazano.

Odpoved

Tato metoda vyvola novou instanci tridy systému s nazvem kernel_odpoved.php,
ktera provede kontrolu existence volaného modulu a zaroven takeé probéhne volani
metody pro ovéreni kontroly relace piihlaSeni. Pokud tedy volany modul existuje,
ale uzivatel neni prihlaSeny, dojde k presmérovani na stranku s loginem. Naopak,
pokud modul neexistuje, je zobrazeno chybové hlaseni. Zaroven je existujici modul
a informace k nému patfici uloZzeny do integrovaného pole KERNELARR. Spolu
stémito informacemi jadro uklddd také stav systému, ktery je pti spravné

funkénosti nastaven na hodnotu 200.

load_rozsireni

Aby bylo mozné do nového informa¢niho systemu po programatorské strance
pridavat nové metody, které budou pouzivany mimo systémové jadro, je zde
zavedena metoda load_rozsireni. Pii volani této metody, dojde k naéteni konstanty

z konfigura¢niho souboru, kterd obsahuje ndzvy danych tiid. Nazvy rozsitujicich
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t¥id jsou uloZeny v této konstanté jako serializované pole a po naéteni tohoto pole
z konstanty je zahajen prachod tohoto pole a v piipad¢, Ze obsahuje hodnoty, jsou

tyto hodnoty zpracovany. Tedy dojde k vytvoieni nové instance rozsitujici tiidy.

e Model

V ramci této metody dojde k ovéteni stavu systému, ktery je ovéiovan na zaklade
dat ulozenych v internim poli jadra systému. Pokud je vSe v potfadku a
v systémovém poli je uloZen stav 200, dojde k vytvoieni nové instance tiidy model,
které jsou predany dalSi parametry, jako je nazev konkrétniho modelu. Tyto
parametry pouZzivd pak metoda tiidy model k nac¢teni a inicializaci konkrétniho

modelu.

Posloupnost volani metod a tiid systémového jadra

$this->startKERNEL (); Il KROK ¢. 1
$this->sestavURL (); /Il KROK ¢&. 2
$this->startDB (); Il KROK ¢. 3
$this->odpoved(); Il KROK ¢. 4
$this->load_rozsireni(); /I KROK ¢. 5
self::$sablona = new template(); /I KROK ¢. 6
$this->model(); /l KROK ¢. 7
self::$sablona->zobraz(): /l KROK ¢. 8

Mimo standardni posloupnost volani systémovych metod jsou pro samotny chod
celého systému dulezité také kroky ¢. 6 a 8. Tyto ¢innosti ve dvou krocich ovladaji a
nastavuji Sablonovaci systém Smarty. V pomocné tiidé s ndzvem functionkernel.class.php
je umisténa trida s nazvem templateEngine, ktera je dédéna od hlavni tfidy Sablonovaciho
systému, ktera se jmenuje Smarty. V ramci kontroleru ttidy templateEngine probiha

konfigura¢ni nastaveni Sablonovaciho systému. Jedna se piedevsim o nastaveni sloZek pro
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ukladani komprimovanych a zpracovanych Sablon, ale také o mozZnosti cachovani Sablon a
dalSiho chovani Sablonovaciho systému. Pro aktuélni potreby administracniho systému

nebude cachovani $ablon vyuZito.

class templateEngine extends Smarty {

public function __construct(){
parent::__construct();
$this->template_dir ="./_tpl_template/’;
$this->compile_dir ='./_tmp/_smarty/templates_c/";
$this->cache_dir ="./_tmp/smarty_cache/";
$this->caching = 0;

Praveé pri Sestém kroku zakladni posloupnosti systémoveho jadra je vytvoiena nova
instance tridy template, ktera ve svém kontroleru vytvotri novou inicializaci tiidy
templateEngine, jeZ byla popsana vyse. Tim je tedy Sablonovaci systém nastaven a ¢eka na
pridélenou préci, respektive na data k zobrazeni. Architektura celé aplikace a logika
Sablonovaciho systéemu si vyZaduje, aby byl engine Sablonovaciho systému inicializovan,
diive neZ samotny modul aplikace. A to z toho davodu, Ze v modelu modulu programéator
potiebuje pracovat se Sablonovacim systémem, respektive s jeho paméti, do které jsou

uloZena data, ktera se maji vypsat po zpracovani konkrétni Sablony.

Déle dojde v poslednim kroku ¢. 8 kvolani metody zobraz. Tato metoda se
nachazi v trid¢ template.class.php a obstaravd nékolik zasadnich véci v ramci
zobrazovaciho systému celé aplikace. Hlavni vyhodou této metody je dalSi stupen
automatizace, ktery prindSi. Pii jejim volani dojde k naéteni hlavnich souboru, které
obsahuji kaskadové styly a javascript a dale pak k na¢teni sekundarnich soubori modulu,
které taktéZ obsahuji kaskadové styly a javascript. Jedna se o pIné automatizovany proces,
ktery nacte vSechny definované soubory ze slozek CSS a JS a to samé u modulu, kde jsou

tyto slozky ulozeny ve sloZzce media. Dale zde dojde ke zpracovani dat z paméti

62



Sablonovaciho systému a jejich wytisténi do Sablony, které je provedeno ptikazem

Sablonovaciho systému display.

Timto poslednim krokem je ukoncena ¢innost systému a vysledkem je zobrazena
webova stranka se vSemi naleZitosti a daty, jak byla naprogramovana. Da se tedy fici, Ze
jadro systému se stard o zakladni Sablonu systému, naptiklad o hlavi¢cku, menu a paticku a

prostredni obsah je vytvaien pomoci jednotlivych modula aplikace.
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4.5. Konkreétni implementace

Po vytvoieni jadra systému a hlavnich moduld, jako je login anebo dashboard,
doSlo k implementaci nové aplikace na soucasny server, ktery spole¢nost hostuje u
poskytovatele hostingovych a housingovych sluzeb. Aby mohl byt novy informacni systém

implementovan do provozu, bylo potieba ucinit nasledujici kroky:

1) Upravit databazovou strukturu

2) Nahréat systém na server do root adresaie
3) Nastavit systém

4) Upravit a zpresnit databazové dotazy

5) Doprogramovat nasledné funkce nového systému na konkrétnich datech

Uprava databazové struktury probéhla v ramci kapitoly Navrzené tedeni. Mezi
hlavni zmény patfi jizZ zminéné prevedeni hesel uzivateli do hashovaného otisku, které lze
jen velmi tézko dekddovat. Skrze tuto zménu probéhla také zmeéna na stran¢ nové aplikace,
konkrétné pak v ramci modulu login, ktery nyni vliozené heslo prevede také na hash otisk a
ten je nasledné porovnan s otiskem uloZenym v databazi. Byly takeé odstranény tabulky,
které nem¢ly dalSiho vyuziti a nad vybranymi tabulkami byla zavedena referenéni

integrita. Musela byt také rozsitena tabulka autori, jelikoZ novy informa¢ni systém z
bezpe¢nostnich davoda uklada do databaze ip adresu, ze které se uzivatel prihlasil

Upload noveho informa¢niho systému na server probéhl znac¢né rychle, vytvoiena
struktura sloZek byla jako celek vloZena do nové vytvorené slozky v root adresari serveru.
Systém byl nakopirovat do sloZky admin2 a to z divoda zanechani provozu starého feSeni
informac¢niho systému po dobu kompletniho dodé¢lani v8ech novych funkci a integrovani
novych funkci, které jsou vSak zatim pouze ve fazi uvazovani vzhledem k souc¢asnym

aktivitdm spolec¢nosti.
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V rdmci nastaveni nového systému doSlo ke zméné konfiguracniho souboru, ktery
byl upraven nésledujicim zptasobem. Konstanta pro definici kofenoveé slozky systému byla
upravena na novou cestu, kterou si vyzadalo nahrani systému do sloZzky admin2. Déle byla
nastavena doba automatického odhlaseni na dobu 3600 sekund a probéhla také konfigurace
databazového ptipojeni, konkrétn¢ pak zadani vSech udaju potiebnych pro ptipojeni k

databazi, jako je heslo, databaze, server a podobné.

JelikoZ byl novy systém implementovan na stavajici databazi, kde jsou uloZena data
za Sest let, postupovalo se pii tvorbé databdzovych navrha piesné podle navrhu nové
databdze. Dotazy byly optimalizovany na konkrétni sloupce a poloZky, které je potieba
vybrat. Déale se pouZzivaly ve vétSi mire sloZzené dotazy, které snizi jak pocet celkovych
dotazti na databazi, tak také jeji zatéz. Déale byly vytvoieny dvé nové tabulky a to pro
funkenosti nového systému s nazvem Ukoly a Chat. Do tabulky Gkoly jsou ukladany
jednotlivé ukoly tymu a v ramci tabulky Chat jsou ukladany jednotlivé zpravy, které

uZivatelé systému mohou napsat.

Déle bylo z davodu zvolené architektury nutné rozlozit kaskadové styly na hlavni
styly, které se nacitaji pii zpracovani jadra a styly, které se nactou z jednotlivych modula.
Takovéto rozloZeni kaskddovych styla mé vyhodu v tom, Ze je mozZné vzhled jednotlivych
moduli od sebe samych a také od zékladni Sablony jadra odlisit. Tim je zajisténo, Ze
prohlize¢ zpracuje opravdu to, co je potieba pro zobrazeni konkrétni webové stranky a
nikoliv daldi zbytecné elementy a styly k nim. Stejnd situace je také v nacteni
javascriptovych soubort, které jsou rovnéz rozloZeny na hlavni javascript soubor, ktery
obsahuje hlavni funkénost a javascript soubor, ktery obsahuje funkcnost jednotlivych

modul.

Na konci Uspésné implementace, kdy probéhlo v poradku spojeni s databazi a kdy
systém nyni vidi vSechny databazoveé tabulky a maze k nim pristupovat, bylo piistoupeno k
doprogramovani vedlejSich moduli aplikace, které vyzadovaly praci na konkrétnich
datech.
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4.6. Nasazeni a testovani

Nasazeni nového informa¢niho systému do provozu, jak jiz bylo zminéno v
kapitole Implementace, probihalo pi#i zachovani stavajiciho systému. A to z toho davodu,
Ze do nového informacniho systému budou jesté v prabéhu ¢asu pridany nové funkce, které
se budou realizovat na zakladé rozvoje weboveho magazinu, ktery ma spole¢nost aktualné
naplanovany. Teprve az budou vSechny tyto budouci funkce vytvoreny, coz zalezi na dobg,
po kterou budou tyto funkce navrhovany a zapracovany do front endu, bude stary
informacni systém GplIné odstranén a dojde k plnému prechodu na tento novy informacni
systém. Z ¢asovych diavoda musel byt zvolen tento postup, protoZe v opacném piipadé by
tato diplomova préce byla dopséna aZ za nékolik mésich.

Novy informa¢ni systém byl tedy nasazen do provozu v ramci slozky admin2 a
poskytuje funkénost hlavnich funkci informacéniho systému tak, jak je uvedeno v kapitole
Navrhované ieSeni. Pro nasazeni systému v takovéto podobé muselo byt pouzito nékolik
zmeén a nahradnich feSeni. PiedevSim pak sloZka archiv, kterou vyuZiva stary informac¢ni
systém a frond end aplikace, musela byt ponechana na stejném misté a se stejnymi daty. A
to z davodu jejiho mohutného obsahu, kdy jsou ve sloZce statisice obrazku a tisice souboru
s hudbou. Jeji kopirovani ¢i presun by znamenal dlouhé hodiny a neunosné naklady na
spravce serveru. Proto byl novy informacni systém napojen na tuto slozku a vyuZziva ji pro
stejné potieby jako stary informac¢ni systém. Teprve po zruSeni starého systému, bude novy

systém piesunut do slozky admin, kde bude mit ptimy ptistup k této sloZce.

Testovani systému probihalo piedevsim po celou dobu tvorby systému, kdy byl
kladen velky daraz na rychlost zakladnich funkci systému. K testovani rychlosti byl vyuzit
zabudovany Nette Debugger, ktery je integrovan v jadru systému. Debugger se zapina a
vypina v konfiguracnim souboru nového informac¢niho systému. JelikoZ se rychlost jadra a
hlavnich funkci systému stabilné drzela mezi 25ti a 40ti milisekundami, nebyl davod
provadét podrobné meéteni, protoZze se jedna o velmi dobry vykon systému, co se tyce

rychlosti.
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Po pripojeni grafického rozhranni a prvnich modula aplikace se béh aplikace na
stran¢ prohliZzece znatelné zpomalil v porovnani s na¢tenim pouze systému. ProhliZze¢ musi
zpracovat velké mnozZstvi kaskaddovych styla, obrazka a v neposledni fadé také javascript

soubory vcetné javascriptové knihovny jQuery anebo wisiwing editoru TinyMCE.

vvvvvv

vvvvvv

ukazan pod timto odstavcem, kde je vyfoceno sitové zatizeni aplikace v modulu login, kde
se nachazi pouze formulat pro ptihlaseni a sitove zatizeni aplikace pii modulu dashboard,

kde jsou z&kladni statické ukazatele a dalSi grafické elementy.
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Obrézek ¢. 7.1: Rychlostni data pro modul aplikace Login
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Obrazek &. 7.2: Rychlostni data pro modul aplikace Dashboard

Pro testovani samotnych hlavnich funkci systému byl vyuZit pracovnik redakce,
ktery dostal za Ukol pracovat s hlavnimi funkcemi systému a také zaznamenat ¢i ohlasit
jakékoliv nestandardni chovani systému. Pomoci tohoto postupu byly odhaleny drobné
chyby, kterée mely spiSe designovy charakter, nikoliv funkéni. Funkénich chyb bylo
zaznamenano celkem 5 a tyto chyby byly posléze odstranény.

Testovani uZivatelského rozhrani probihalo na platform¢ Mac OS a Windows.
JelikoZ byl cely novy informacni systém vyvijen na platformé Mac OS, v rdmci této
platformy designové chyby pozorovany nebyly. V ptipadé systému Windows se chyby
designu objevily, ale vzhledem k rozsahu moznosti zatizeni a verzi jednotlivych systému
doslo k opravé pouze zavaznych designovych chyb. Dalsi ladéni uZivatelského rozhrani po
designové strance bude probihat jiZ mimo rozsah této diplomové prace, a to s piihlédnutim
na ¢asovou naroc¢nost a na nutnost vyuZziti hacka ¢i optimalizace pro jednotlivé prohliZzece.
Novy informacni systém se tak v ramci platformy Mac OS standardné zobrazuje v
prohlizeci Safari, Chrome a Firefox Mozilla. Na platformé Windows se pak novy

informacni systém zobrazuje korektné piedevsim v prohliZe¢i FireFox a Chrome. Nejvice
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problému pasobi vzhledu informacniho systému prohliZze¢ Internet Explorer a to piedevsim
ve verzich 7,8 a ¢aste¢né take ve verzi 9. Pro tento internetovy prohliZze¢ bude doporucena

a provedena kompletni optimalizace kaskadovych styla.

Hlavni funkénost nového uZivatelského rozhrani, kterou je moZnost pracovat s
velikosti pracovni plochy zatazenim panelu s menu a piedevsim pak piizpasobeni velikosti
vSech elementi vzhledem k pracovni ploSe, funguje ve vSech prohlizecich korektné. Nebyl

zaznamenan problém se Spatnym obtékanim hlavnich elementd a ani s jejich rozloZenim.
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5. Zavér

Tato diplomova prace méla za cil navrhnout a implementovat novy redakeni systém
do www. K tomu, aby byl hlavni cil prace splnén, bylo nutné nejprve spinit dil¢i cile této

prace. Dil¢i cile prace byly rozdéleny do t¥ech hlavnich kategorii.

Prvnim dil¢im cilem byla analyza souc¢asného systemu a analyza uzivatelskych
potieb. Tento dil¢i cil prace byl splnén v kapitole ¢islo 4. s ndzvem Vlastni prace a
konkrétn¢ pak v podkapitole 4.1 s ndzvem Analyza. JelikoZ tym pracovniki zadavatele
spolupracoval ochotné s autorem této prace, bylo mozné analyzu udélat komplexné a do
hloubky. Celkova analyza byla piinosné pro autora préce, ktery na zakladé poskytnutych

dat, mohl efektivn¢ navrhnout novy informacni systém.

Pravé navrh nového informacniho systému byl dalSim dil¢im ukolem préce, ktery z
velké ¢asti plnil hlavni cil této diplomové prace. Tento dil¢i cil prace byl splnén v
podpitole ¢islo 4.2 s nazvem Navrh nového systému a v podkapitole ¢. 4.3 s ndzvem Navrh
jadra systému. Novy informacni systém, ktery byl v ramci této diplomové préace vytvoien,
spliiuje nejnovejSi postupy v programovani webovych aplikaci a vytvari dostatec¢né kvalitni
zaklad pro budouci rozvoj. Samotné jadro systému poskytuje maximalni moZnou
automatizaci pro pohled na systém z programatorského hlediska a také poskytuje kvalitni
vykon jadra systému. Zvolend architektura se aktualné vyuziva v komer¢ni sfére prave pro

vyhody, které poskytuje.

Autor vytvoril vlastni jadro systému na principech architektury MPV, kterou si na
zakladé nac¢tenych informaci ze zdroja a vlastni praxe vyloZil po svéem a zvolil postupy,
které presné nekopiruji praci klasickych frameworka jako je Nette anebo Zend Framework.
Samotné jadro systému Ize dale zlepSovat a vice se piiblizit ke klasické praci framework.
Pro potieby zadani ze strany ob¢anského sdruzeni a pro potieby splnéni cile této préace, je
dle minéni auta rozsah této diplomové prace dostacujici. V piipadé rozvoje aktivit

spole¢nosti bude pouze navrZzeno a doprogramovano takové mnoZzstvi funkci, které bude
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potieba pro tvorbu nového modulu aplikace. Jadro je navic tak flexibilni, Ze jej lze vyuZit i

pro uplné jiné aplikace, ¢i jen pro béZnou webovou stranku.

Grafické rozhranni aplikace splnilo poZadavky na moderni design, ktery bude
pusobit motivaéné na pracovniky a zaroven bylo z co nejvétsi mozné ¢asti zachovano
rozloZeni jednotlivych elementd a pracovnich postupt z puavodniho systému. Graficke
rozhrani bylo co nejvice optimalizovano pro nejvice popularni prohlizece souc¢asnosti, ale
mezi platformami Mac OS a Windows jsou vidét znacné rozdily. VVzhledem k tomu, Ze
Windows je daleko rozsitengjsi platforma nez Mac OS, navrhuje autor pozdéjsi

optimalizaci pro systémy béZici na Windows a pozdéji pak pro Mac OS.

Po bezpec¢nostni strdnce byly podniknuty zésadni kroky k tomu, aby bylo co
nejvice ztizeno proniknuti do aplikace a citlivé Udaje, jako prihlaSovaci hesla, byly
zakodovany. Temito kroky byla posilena bezpe¢nost mnohonéasobné a aplikace se tak nyni
miZe tadit ke standardnim WCMS aplikacim, kterd obsahuji a podporuji podobné
zabezpeceni. V piipad¢, Ze by zadavatel chtél mit naprostou jistotu a piehled o zabezpeceni
této aplikace, autor doporucuje placeny bezpec¢nostni audit u profesionalni spole¢nosti,
ktera se touto bezpecnostni ¢innosti zabyva. Samotné jadro systému muze byt zabezpeceno
vice ve smyslu prijimani uZivatelského vstupu, ale vzhledem k tomu, Ze je mozné
uzivatelsky vstup zadat az po piihlaSeni do aplikace, je zékladni bezpe¢nostni podminka

spinéna.

Poslednim dil¢im cilem byla implementace a otestovani systém. Tento dil¢i cil
diplomové prace byl splnén v podpitole ¢. 4.4 s nazvem Konkrétni implementace a v
podpitole ¢. 4.5 s ndzvem Nasazeni a testovani. Systém po zakladnich testech a provozu
funguje korektné a zakladni funkce systému funguji rovnéz bez problému. Jiz mimo tuto
diplomovou praci budou navrZzeny anebo upraveny nové funkénosti, které zadavatel do

systému planuje zavést.
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Autor se snaZil vyvoj nového systému piibliZit spiSe z teoretického hlediska, co se
tyée samotného navrhu a programovéni systému, neZ z hlediska praktického. Ostatng,
kompletni kdd aplikace je ptiloZen jako ptiloha na DVD. Ke spusténi aplikace je potieba
server, kde bézi systétm Apache, PHP a MySql databdze. Néasledné je potieba provést
vytvoieni databdzové struktury aplikace, kterou lze vytvoiit uploadem souboru z DVD,
ktery je zde pod nazvem create_db. Tento soubor je nutné importovat skrze aplikaci pro
MySql, ktera se jmenuje phpMyAdmin. Mezi posledni kroky patii konfigurace
databazového piipojeni v konfiguraénim souboru aplikace, a to na piihlaSovaci Udaje

vlastni databaze.
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Ptiloha ¢. 1: Use Case Diagram z pohledu administratora
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Ptiloha ¢. 2: Use Case Diagram z pohledu redaktora a redaktora / moderatora
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Piiloha ¢. 4: Kompletni zdrojovy kod aplikace
Cela aplikace je k této praci piloZzena na DVD, které je umisténo na konci této diplomove

prace.
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