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Abstrakt

Hlavnim tématem této bakalaiské prace je problematika ptekladu videoher jakozto
média vyzadujiciho specificky pfistup. Protoze procesy piekladu a lokalizace her
jakozto specifickych d€l mohou byt velmi néro¢né, prvni Cast prace popisuje divody
této specificnosti. Nasledujici, hlavni ¢ast se vénuje strategické hie v redlném case
(RTS) Warcraft III: Reign of Chaos, a zam¢fuje se predevsim na jeji Cesky preklad —
ato primarn¢ z hlediska kvality, pfesnosti a vhodnosti jednotlivych dialogh
odehravajicich se v rdmci hernich cinematict a cut-scén. Posledni ¢ast popisuje realizaci
mnou potradaného online piekladatelského workshopu zaméieného na pieklad fantasy
literatury. S cilem poukézat na rozmanitost jazykovych prosttedkli vyuzivanych
rozdiln¢ profesionalnimi a amatérskymi piekladateli jsou kromé ukazkovych texti
z Ceské 1 anglické verze knihy Arthas: Zrod kréale lichi uvedeny i piekladové texty

jednotlivych ucastnikii tohoto workshopu.

Abstract

The main topic of this bachelor thesis concerns the problematic of translation of video
games which, as a specific medium, require a substantially different approach. The
processes of translation and localization often prove difficult so the first part of the
thesis analyzes several reasons for the specificity mentioned above. The following,
major part of this thesis focuses on the RTS game Warcraft III: Reign of Chaos, putting
a special focus on the quality, accuracy and appropriateness of the Czech translation
of the game. This constitutes mostly translations of the in-game cinematics and
cutscenes. The final part concludes with a description of the realization of my own
online workshop focused on the translation of fantasy literature with the inclusion of the
original and the translated samples from the book Arthas: Rise of the Lich King.
Additionally, the texts translated by the participants are also provided to showcase the

variety of language expressions used in the official and amateur translations.
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1 Uvod

Ve stale se zrychlujicim a internacionalizujicim svété 21. stoleti vyvstava
otazka, zda je nutné vénovat své usili piekladim a lokalizacim uméleckych dél
do narodnich jazyki, zda je vibec lidé vyuzivaji. Objevuji se hlasy, zda by nestacilo
pouzivat jeden univerzalni jazyk, pravdépodobné anglictinu, pfipadné narodni jazyky
vyuZivat pouze v ramci narodni tvorby.' Tato otizka zarovei souvisi s velikosti trhi,
pro které by preklady mély byt pofizovany, a je smutnym faktem, ze ¢eStina byva velmi
Casto opomijena. Nejen v oblasti videoher, na které se tato prace zaméfuje primarne,
dochdzi k tomu, Ze tvlrci maji mnohdy opravnény pocit, ze finance vynaloZené
na preklad by se jim nemusely vratit.

Tato prace se veénuje problematice piekladu her jako takovych, respektive
se zabyva divody, pro¢ jde o velmi specifickou oblast. Zejména se vSak zaméfuje
na ¢esky preklad hry Warcraft I1I: Reign of Chaos. Tato hra — a jeji nasledny datadisk
Warcraft I11: The Frozen Throne — byla ptivodné vydana v roce 2002, respektive 2003.
Oba dily byly zcela pfevedeny do Cestiny — kromé Ceskych titulkii obsahovaly 1 Cesky
dabing. V roce 2020 doslo k vydani remasterované verze Warcraft Ill: Reforged. Tato
verze ipfes hlasit¢ pozadavky fanouskli nema ceskou lokalizace, coz je fanousky
vnimano velmi negativné. K vyrazné oblibenosti ptivodnich her totiz piispéla prave
Cestina — kvalita ceské lokalizace je obvykle povazovana za velmi vysokou. Pfi bliz§im
pohledu je vSak mozné zjistit, Ze v urCitych castech se jednotlivé pielozené citaty
ascény vyrazn€ odchyluji od ptedlohy. Pravé na tyto Casti se zaméfuje tato prace,
jejimz cilem je prozkoumat miru a divody piipadné neptesnosti prekladu a navrhnout
lepsi feseni takovychto ptipadu.

Soucasti prace je zaroven vystup z online realizované¢ho piekladatelského
workshopu, na kterém si zajemci na dile World of Warcraft — Arthas: Zrod krale lichii
mohli vyzkousSet prekladatelské postupy a porovnat sviij vysledny pieklad s oficialnim

piekladem Jana Netoli¢ky, profesiondlniho ptekladatele specializujiciho se na Warcraft.

" Toto tvrzeni byvéa oblibenym argumentem zastancii takového postoje: ,,Ve Svédsku nemaji v televizi
dabing, pouze titulky, takze se tam vSichni nauci anglicky bez probléma.* (Viz napi. Stefecek, 2019)
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2 Teoreticka ¢ast

2.1 Pojem hra

Pfed zaméfenim se na oblast prekladani her je vhodné si napfed vymezit
samotny pojem hra — aby nedochézelo naptiklad k zdméné s deskovymi hrami, jejichz
pieklad funguje odlisné. Pi1 blizSim rozboru zjistime, ze zastfeSujicim pojmem pro
pocitacové, konzolové, mobilni, online a pfipadné dal$i druhy her (naptiklad hry pro
pfenosné herni konzole do ruky a hry pro virtudlni realitu) je zejména v anglickém

prostiedi pojem videohra.

lemma pocet vyskyti | poCet vyskytd | pocet vyskyti
(COCA)* (iWeb)’ (CNK, syn v8)
video game 5194 109 027
videohra 7 443
videogame 554 11272
computer game | 494 7 549
pocitacova hra |26 212
pc game 107 6531

Dle uvedené tabulky® je evidentni, e v anglickém sv&t& je vyraz videohra
(video game, ptip. videogame) nepomérné rozsifenéjSi nez vyraz pocitacova hra,
v ¢eském prostiedi je tomu opacné. Novy akademicky slovnik cizich slov uvadi definici
videohry takto: ,,poCitatova hra hrand na specidlnim piidavném zafizeni pfipojeném
k televiznimu monitoru: interaktivni v.* (Kraus, 2005, s. 852). Jak jsem jiz uvedla vyse,
v anglickém prosttedi je obvykle pojem videohra nadfazenym pojmem pro vSechny hry,
které se hraji elektronicky.

Pro zjednoduSeni proto v této praci budu, stejné jako vétSina autorii praci, které
se timto tématem zabyvaji, pro oznaleni pocitacovych i1 konzolovych her pouzivat

pouze vyraz hra.

% Coca je Corpus of Contemporary American English, tedy Korpus soucasné americké anglictiny.
3 iWeb je korpus webovych stranek.
* Data aktuélni k 1. prosinci 2020.



2.2 Preklad her

Pieklad her je velmi specifickou a naro¢nou disciplinou. Usili piekladatele her
se Casto vyrovnava usili prekladatele poezie & divadelnich her,” spojuje v sobé totiz
témet vSechna specifika prekladani jinych nez hernich dél. Uvadim zde kratky vycet
problémt, se kterymi se herni prekladatel mtize potykat; jednotlivé polozky z tohoto
vyctu jsou hloubéji rozebirany na nasledujicich strankach. Nékterymi z problému
plynoucich ze specifického postaveni hernich dél jsou naptiklad:

—nedostatek odborné literatury vénujici se piekladu her;

— nutnost pielozit velké mnozstvi textu za velmi kratkou dobu;

— obCasna nutnost prekladat dilo, které jesté neni zcela dokonceno;

— snaha respektovat zaZzité terminy s ohledem na celkovou srozumitelnost
hernich textl a zaroven s ohledem na hrac¢sky pozitek;

— snaha do ptekladaného jazyka pfevést mimojazykové jevy (tedy nejriznéjsi
odkazy z mimoherniho svéta, naptiklad myty, redlie ¢i popkulturni odkazy);

— technické obtize (jako pevné dana velikost tlacitek ¢i jinych hernich objektit);

—a dalsi.’

Chce-li ¢lovek zajimajici se o hry a jejich pieklad ziskat vice informaci z této
oblasti a ptipadné ziskat odbornou — dolozitelnou — kvalifikaci, jeho moznosti jsou
velmi omezené. Primarni literatura (tj. takova, kterd se vénuje predev§im piekladim
her) v &eském jazyce prakticky neexistuje.’” Dokonce i ve sbornicich vénujicich
se nejrizngjSim druhtim prekladu je hram je obvykle vénovana maximalné jedna nebo
dv¢ kapitoly. Samoziejmé existuji urcité principy platné bez ohledu na formu dila, ale ty
obvykle nedokézou piekladatele pfipravit na specifika tykajici se piekladu her. Taktéz
se ziskanim kvalifikace na vysoké 3kole je to slozité: na Ustavu translatologie
Filozofické fakulty Univerzity Karlovy neni v dobé psani této prace nabizen byt
seminaf zaméieny primarné na hry; na Filozofické fakult¢ Masarykovy univerzity jsou
pak dostupné pouze piedméty zabyvajici se prekladem softwaru ¢i prekladem

v internetovém prostiedi. Pravdépodobné nejjistéjsi cestou k hernimu prekladatelstvi je

> Tato dila totiz obvykle byvaji povazovana za komplikovangjsi nez naptiklad romany ¢&i filmové titulky.
Piekladatel poezie se obvykle snazi zachovat nejen jednotlivé vyrazy, ale predev§im prozodické jevy.
U divadelnich her pak existuje vyssi riziko nespravného pochopeni situace a vyrazi z ni vyplyvajicich —
vice napftiklad v rozhovoru s piekladatelkou Barborou Schnelle (Pavlova, 2019). Pii ptekladu beletrie
nebo titulkl se takovéto problémy obvykle neobjevuji.

% Mnoh¢ z t&chto problémi zmifuje i piekladatel Filip Zenisek. (Plechagek, 2020)

7 Mnozi autofi zejména odbornych kvalifikaénich praci tak obvykle vyuzivaji predeviim cizojazy&né
zdroje, piipadné internetové ¢lanky a rozhovory.



tak vystudovat piekladatelstvi jako takové, ptipadné jiny obor zamdfeny na jazyk.®
Nékteti z nadSencli vydavajicich ceStiny neoficidlné tak voli cestu, kdy se piekladu
vénuji ve volném cCase. Takovéto preklady vSak mohou mit velmi kolisavou kvalitu,
nebot’ jejich autorim mnohdy chybi odborné znalosti a zkusenosti.

V této souvislosti je vhodné dodat, Ze je nutné rozliSovat profesionalni preklady
a preklady fanouskovské. Fanouskovské pieklady, tedy dobrovolnické, komunitni,
na kterych se Casto podili vice lidi které jsou obvykle financovany pouze dobrovolnymi
prispévky, maji urcitou vyhodu. Ta spociva v tom, Ze texty nemusi prochazet
schvalenim oficidlniho vydavatele her (hrac¢i tak nemusi ¢ekat na ptipadné vydani
zaplaty), coz umozinuje jejich velmi rychlé opravy. Zarovei se ale autofi téchto prekladi
mohou potykat napiiklad se strachem z ptipadného uplatiiovani autorskych prav nebo
s nejraznéj$imi  technickymi problémy. Pfi nespravném postupu implementace
jazykového souboru se muze stat, Ze se hra na ur¢itém mist¢ ,,zasekne*, protoze autor
soubor Spatné pojmenoval nebo umistil na nespravné misto ve slozce s hernimi soubory.
Takovéto problémy profesionalni piekladatel obvykle feSit nemusi, potyka se ale
s jinymi. Amatérské pieklady totiz na rozdil od oficidlnich mohou byt vydadvany pouze
pro hry zcela dokoncené.

Preklad her je jednou z mala oblasti, kdy ptfekladatelova prace nekonci tim,
ze své dilo odevzdéd vydavateli — Casto je nucen své pieklady redigovat. Velmi Casto
totiz nemd pristup ke konecné podob¢ hry; texty k piekladu dostdva nehotové,
nenavazujici, a musi vyvinout velké usili, aby promluvy postav byly co nejvice
univerzalni — v opacném piipadé pak nemusi herni situace a dialogy davat smysl a je
nutné je opravit. Dal§im z diivodd je vydavani zaplat,” které mohou ménit vyslednou
podobu hry. V pfipad¢ ,,velké“ hry neni neobvyklé, Ze mnozstvi textu, které hra

obsahuje, by vydalo na n&kolik kniznich romant.'® Piekladatel je &asto kvili tlaku

¥ Naptiklad jeden z nejznaméjsich eskych videohernich prekladateli F. Zenisek vystudoval anglistiku.
(Plechacek, 2020)

? Z anglického patch, tj. zaplata, v hernim prostiedi soubor nebo soubory opravujici problematické ¢asti
softwaru, respektive hry. Hra se obvykle sklada z né€kolika vétSich spustitelnych souborti a velké cCasti
mensich, které definuji naptiklad grafickou ¢i hudebni podobu hry, v tomto piipad¢ se jednd o textové
soubory s titulky — podobné jako funguji titulky ve filmech na DVD. V ramci patche jsou do slozky hry
staZzeny soubory nahrazujici ty pivodni, problematické.

10 ,»Nejvetsi myslim byl asi Skyrim, ten mél pfes milion slov i s datadisky, coz je zhruba 3500
normostran.“ (Plechagek — cit. Zenisek, 2020)



vydavatele na to, aby dilo vySlo co nejdifive, nucen zpracovat velké mnozstvi textl
v terminu témer ,,éibenic“:nim“.11

Prekladatel by m¢l nejen respektovat zazité terminy, aniz by narusoval jednotu
a kontinuitu prosttedi,'” zaroveti je nucen reflektovat i jiné skuteGnosti odrazejici se
v jazyce. K redigovani ptekladu tak obvykle dochazi zejména v piipad¢é otevienych
nelinearnich her na hrdiny.”> V t&ch je b&zné, e si hra¢ mize vybrat pohlavi své
postavy — a prekladatel proto musi dialogy napsat tak, aby promluvy postav reflektovaly
zvolené pohlavi. To nezfidka vede k zajimavym opisim — v pfipadé nedostatecné péce
autora Ceského prekladu muze byt vysledny text nepfirozeny, kostrbaty. Nékteti hraci
pak mohou upiednostiiovat hry, ve kterych je pohlavi postavy jasné dané.

V kontinudlné vyvijeném modu pro tahovou strategii Civilizace IV — A New
Dawn zdrojovy koéd hry neumoziuje respektovat specifika jednotlivych jazykda,
v ptipad¢ Cestiny se jedna napiiklad o sklofiovani. Komunita vytvarejici pieklady se tak
musi potykat napiiklad s otdzkami, jak vyfeSit odpocet zbyvajicich tahi: anglické
remains: I turn/2 turns/3 turns se pak v nejlepSim piipadé zobrazi ve hie jako
zbyva: 1 kolo/2 kol/3 kol. Jesté slozitéjsi je prekladani adjektiv. Anglické Russian
Tribe/Kingdom/State/ Republic/Empire se tak vzhledem k tomu, Ze do kodu neni mozné
zadavat pevné fetézce textu, v piipadé pfepnuti hry do ceStiny zobrazi jako
Rusky kmen/kralovstvi/stat/republika/fise. Samotné hrani tim neni omezeno, hracsky
prozitek mirné ano. Frustrace z toho, Ze tento problém nelze uspokojivé vyfesit, je
pravdépodobné jednim z divoda, pro¢ se prace na Ceském piekladu, které se jiz diive
vénoval maly tym citajici maximalné pét lidi, témét zastavila.

Jina situace ovSem nastava v ptipad¢ her linearnich, kdy hra¢ prochazi predem
urenym piibé¢hem s pevné danymi hrdiny a ostatnimi postavami. Takotévo hry jsou
obvykle na pieklad jednodussi, ale 1 u téch mize piekladatel narazit na nejriizné;jsi

problémy. Tak je tomu i v ptipadé¢ Warcraftu III.

" To mize nastat i pii vydavani knih — pokud se nakladateli nedostava ¢asu, miize zadat praci na jedné
knize vice lidem, jako se stalo napfiklad pfi pfekladu Zivotopisu Stevea Jobse. Vysledna kvalita tohoto
prekladu nebyla pfili§ vysokd — za vSe hovofi naptiklad vyraz iCloud ptekladany od pilky knihy jako
iOblak. Tento pteklad si pravem vyslouzil nominaci na Anticenu Skiipec. (Kadlecova, 2015) Takovéto
jednani nakladatele ovSem neni piiliS bézné — nebo by alespoii v zavedenych a respektovanych
nakladatelstvich nemélo byt: Casto totiz nakladatelstvi neni v asové tisni, jako spise finanéni.

12 K e kvalité a vérnosti prekladu viz naptiklad Sticha, 2019.

13 Otevieny svét umoziuje hradi se libovoln& pohybovat po mapé (v ramei technickych moznosti a na
zéklade predchoziho postupu), nelinearita hra pak hraci dava svobodu pohybovat se libovoln¢ (kde chce,
kam chce a kdy chce), plnit tkoly dle vlastniho vybéru — a Casto i zptisob jejich plnéni. V ramci této hry
se vziva do nejriznéjsich postav — hrdint. Pro tento format je typické velké mnozstvi ukoll a s nimi
souvisejicich dialogil s nehracskymi postavami.
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2.3 Warcraft

Historie Warcraftu se zacala psat v roce 1994, kdy americka spole¢nost Blizzard
Entertainment vydala strategickou hru Warcraft: Orcs & Humans. O rok pozdéji vysel
Warcraft 11: Tides of Darkness nasledovany datadiskem Warcraft 11: Beyond the Dark
Portal. V roce 2002 a 2003 vysel Warcraft 1ll: Reign of Chaos a Warcraft IlI:
The Frozen Throne. V toce 2020 do§lo k vydani remasterované'® verze tdchto her,
Warcraft: Reforged. Viechny tyto tituly jsou linearni' strategie v realném &ase.'®

V roce 2004 vysla hra, kterd se zasadn¢ odliSila od ptedchozich strategii,
MMORPG'” World of Warcraft, ktera se dotkala n&kolika datadiski a velkého
mnozstvi reklamnich pfedmétt (figurek, plySovych hrdind, obleCeni, apod.), ovSem
prekladu do Gestiny uz nikoliv.'® Prestoze se spole¢nost Blizzard Entertainment nikdy
nevyjadrila, pro¢ se rozhodla postupovat takto, pravdépodobnym diivodem byla pfilisna
casova 1 finan¢ni naro¢nost takového projektu — ¢esky herni trh je v porovnani s jinymi
(naptiklad polskym ¢i Span€lskym) ptilis maly.

Z Warcraftu vychdzi online karetni sbératelska hra Hearthstone; jeho hrdinové
se objevuji v hie Heroes of the Storm. V letech 2006 — 2013 vychazela sbératelska
karetni hra WoW: Trading Card Game, v roce 2016 se univerzum dockalo filmu
Warcraft: Prvni stret, ktery je volnou adaptaci prvniho Warcraftu z roku 1994
Kontinualné od roku 2000 vychézeji knihy, povidky, komiksy a deskové s ptibehy
warcraftich hrdind.. NejvyznamnéjSim pocinem z hlediska literatury jsou tfi dily
Kronik, které shrnuji d€j ostatnich novel a her, a Kucharka obsahujici recepty predevsim
z World of Warcraftu.

Ceského piekladu se dodkaly pouze nékteré zknih, vy$e zminény film a hra
Warcraft III. Tyto warcrafti hry byly jednémi z prvnich prikopnikl oficialnich ¢eskych

piekladii u nads — a 1 pfes nasledny narist podilu her obsahujicich ¢eStinu (vice napf.

'4 Remaster je vytvofeni nové podoby dila pomoci nejruznéjsich oprav a vylepSeni piivodniho dila.

' Linedrni znamena, Ze hra ma ptedem dany postup; nékdy je rozd&lena na jednotlivé mise, v nichz jsou
urené jednotlivé tkoly, které hra¢ musi postupné splnit, obvykle se nemtize vracet na jiz navstivena
mista ¢i se vracet k pfedchozim ukolim (ale mize znovu hrat jednotlivé mise).

' RTS (real-time strategy, strategie v redlném &ase): hraé se vziva do roli jednotlivych hrding, které
ovlada, a musi volit svlij postup tak, aby dosahl pfedem urceného cile.

" MMORPG (massively multiplayer online role-playing game; online hra na hrdiny pro velké mnozstvi
hrac¢t): hraci se vzivaji do roli nejriznéjsich fiktivnich charakterd, které se snazi vylepsSovat, typické je
velké mnozstvi hract (az desitky tisic pfipojenych v jednu chvili).

'8 Snaham pievést WoW do &estiny se vénuji nadSenci z webu 3server.cz, ktefi spravuji vlastni herni
server.” Do &estiny ptrekladaji predevs$im texty ukold. Vénuji se vSak 2. datadisku z roku 2008, v soucasné
dobé je na oficialnich serverech datadisk jiz 8. Kvalita téchto dobrovolnickych piekladii zna¢né kolisa.

* Server je v podstaté pocita¢ nebo soustava poéitadi, na kterém krom& samotné hry b&Zi specialni
programy umoznujici pfipojeni ostatnim lidem — a tim spole¢né hrani.
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Wicha, 2013) ztistava Warcraft 111 v jistém smyslu stale unikatni. O oblibenosti této hry
pak sveédci i to, Ze nékteré z citatd jsou nejen Ceskou hracskou komunitou pouzivany

v mnohych situacich i po témét 20 letech od jejiho Vydéni.lg

2.4 Warcraft 111

Jak jiz bylo zminéno, Warcraft Ill: Reign of Chaos (v nasledujicim textu
si dovolim pouzivat zazitou zkratku RoCh) formoval zéklady ptekladani Warcraftu.
Z této hry tak vychazeji i preklady soucasnych knih — byt v nékterych piipadech
s mirnymi upravami. Jak uvadi napiiklad Jan Netolicka, vrchni piekladatel d€l ze svéta
Warcraftu, v piekladanych knihach radéji pouziva napiiklad nazev nocni elfové namisto
pivodniho temni elfové.”® Tyto vyrazy od n&j nasledné piebiraji i dalsi prekladatelé dgl
z tohoto svéta, za vSechny napf. ptekladatel¢ Kronik Tomas Kratochvil a Zuzana
,Bellatrix*“ Komprdova.

Na ¢eském piekladu pracovala firma Cenega Czech, ve své dobé nejvétsi Ceska
distributorské spolecnost. Jak jeji zastupci uvadéji v rozhovoru pro tiscali.cz, Warcraft
prekladali ve spolupraci s ostatnimi prekladatelskymi tymy 1 vyvojafi v irském Dublinu.
Neziidka dochéazelo k tomu, ze autofi hry zmeénili ¢ast hry takzvané ,,za pochodu*
a prekladatelsky tym se musel okamzité ptizplsobit. (Doskocil, 2002) Mit moznost
spoluprace s ostatnimi tymy piimo na misté je nespornou vyhodou — jak v rozhovoru
pro Reflex uvadi Filip Zenisek, nemoznost otestovat pieklad piimo ve vyvijené hie vede
k nutnosti dodélavat a opravovat pieklad v ramci zéaplat. (Bartkovsky, Vagner, 2020)

To se nastésti Ceneze vyhnulo.

2.4.1 Dabing

Pro dabing se Ceneze povedlo ziskat zndmé Ceské herce a dabéry, naptiklad Jana
Stastného (vypravéd), Evu Spoustovou (Zenské jednotky) &i Martina Stranského (princ
Arthas), jehoz promluva Mrazivy smutek hladovi! v internetovém prostiedi prakticky
zlidovéla. Je vSak nutné uvést, ze Cesti tvirci neméli pfistup k nadabovanému originalu.

To vede k tomu, ze hlasy jednotlivych postav pfili§ neodpovidaji originalu — naptiklad

' Velmi vyrazné se to ukazalo naptiklad v souvislosti s pandemii Covid-19 — viz ptilohy &. 1 a 2.
2 Night elves (ve Warcraftu 3 jako ,temni“, jejich pojmenovani ma ale odkazovat na Zivot no¢nich
tvort, temni nijak nejsou, proto se od ptivodniho piekladu v knihach ustoupilo)* (Metzen, 2017, str. 208)
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z hlediska intonace, dirazu, rychlosti mluvy & samotné hloubky hlasu.?' Je mozné fict,
ze CeSti dabéti (predevsim M. Stransky v roli Arthase) vice prozivaji d¢j, hlasy vétSiny
anglickych postav jsou misty az ploché, a to i ve velmi dynamickych scénach.

Kwvili tomu, Ze tvlirci neméli ptistup k origindlnimu dabingu, vSak dochazi nejen
k pouhému nesouladu hlasti — a to ke Spatné vyslovnosti. Uther, v angli¢tiné [ ti-thor], je
v Ceské verzi oslovovan jako [ater], Bronzebeard (doslova Bronzovous) [ branzbird]
jako [briizberd] a Mal’Ganis [‘malginis] jako [melganis].22 V zésad¢ je mozné fict,
ze vétSina (aZ na Bronzebearda) takovychto vyslovnosti obvykle spliiuje pravidla
anglické vyslovnosti, tvlirci origindlniho — a ¢aste¢né 1 Ceského — dabingu se vSak
rozhodli tato pravidla nedodrzovat. V nasledujicich kapitolach bude dokazéano, Ze to

nejsou jediné chyby, které Cesky Warcraft obsahuje.

2.4.2 Struktura

Warcraft I1I: RoCh je fantasy hra. Neni zde nouze o démony, nejriznéjsi druhy
nemrtvych, magy se schopnosti teleportace ¢i zmeény podoby, nejriznéjsi humanoidni
stvofeni a daldi. Vyskytuji se zde nejriizn&j$i magické predméty,” hracem ovladané
postavy si mohou doplilovat zdravi a energii pomoci lektvara ¢i svitki. I pfes tyto
zalezitosti typické pro fantasy svét a absolutné se odliSujici od redlného svéta je vSak
v zasad¢ snadné se ve i1 piibéhu hie zorientovat — hra naro¢nost a tkoly davkuje
postupng, a také proto, Ze se d&j odehrava v uzavieném prostiedi.”*

RoCh se déli na jednotlivé ptibéhové kampané za jednotlivé rasy (lidi, nemrtvi,
orkové, temni elfové). Hra€ prochazi misemi v jasné daném potadi, pficemz v ramci
misi ovlada jednak bézné jednotky, ale predevsim hrdiny. Ti maji vylepSené schopnosti
a moznost sbirat a vyuzivat véci usnadiiujici dalSi postup. Pokud je v misi vice nez
jeden hrdina, hra¢ mezi nimi mize piepinat a vyuzivat tak jejich schopnosti (protoze

kazdy hrdina ma jiné). Tito hrdinové jsou obvykle nositeli hlavnich déjovych linii.

2! Naptiklad postava Thralla, ktery ma v anglické verzi velmi hluboky hlas Chrise Metzena, v Cestiné
mluvi obvykle mirnym, vy$§im hlasem Zdenka Hesse; postava knézky Tyrande, ktera ma jemnéjsi hlas
Tifanny Hayes, v ¢estiné mluvi téméf hrubé hlasem Nadi Vicenové; Uther je v Ceské verzi smiflivéejsi,
zatimco v angli¢tiné ma hrubsi a nesouhlasnéjsi hlas Michaela McConnohie; a tak dale. Zdroj: prispévek
uzivatele KOMZA. Warcraft III: Vlada chaosu / Warcraft III: Reign of Chaos. Dabingforum.cz [online].
7.9.2009 [cit. 22. 5. 2020]. Dostupné z: https://dabingforum.cz/viewtopic.php?f=47&t=3750

22 yyslovnosti ptejaty ze slovniku Merriam-Webster.

2 Pomoci takovychto magickych piedméti Ize napiiklad vyrazng oslabit & pfimo omragit své nepiatele,
zvysit silu vlastnich jednotek nebo se teleportovat z odlehlého mista zpatky do zakladny.

# Uzavieny svét ma jasné dané hranice, ve kterych se hra¢ miize pohybovat, ale nema svobodu jit
na vSechna mista, kterd vidi kolem sebe (funguji jako kulisy), pfipadné na mapé (napiiklad kvuli
neviditelnym hranicim nebo fyzickym zdbrandm v podobé¢ jednotlivych hernich objekt).
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Jednotlivé kampang obvykle odd&luje velmi kratky film, tzv. cinematic.”> Mise
v ramci téchto kampani jsou pak vzajemné oddéleny delSimi scénkami,
tzv. cut-scénami.”® Ty se neziidka objevuji i pfimo v ramci mise, obvykle uvadgji novou
postavu nebu uvozuji velky déjovy zvrat. Pravé tyto filmové ¢asti hry kvili velkému
mnozstvi rozhovori mezi postavami obvykle z hlediska ptekladu obsahuji nejvice chyb.

Hra je zaroven naprogramovana tak, aby hra¢ mohl nechat jednotlivé jednotky
¢i hrdiny delsi Cas i1 nic nedélat (neprovadét s nimi zadné akce) — a pokud na n¢ pak
za¢ne klikat, zatnou mit ob&as velmi podivné, znepokojujici & vtipné citaty (glosy).*’
Za vsechny lze jmenovat napftiklad citaty lidskych sedlakti Zase prdace? Tak ja teda jdu
nebo Pomdée, pomée, jsem utlacovanej! Také nékteré z hraGem neovladanych potvor®

mohou mit své vlastni citaty. Nékteré z téchto citatli jsou uvedeny v dalsi ¢asti prace.

2.4.3 Pribéh

Zakladni déjova linie, kterou uvaddim nize, je v zdsad¢ jednoduchd, ovSem
déjové linie jednotlivych postav jsou komplexni a vzijemné se prolinaji.

V nasledujicich kapitolach budou popisovany nékteré z jednotlivych situaci.

Plamenna legie zalto¢i na planetu Azeroth s vyuzitim nemrtvé Pohromy. Orkové
vedeni nacCelnikem Thrallem se snazi uprchnout pied Pohromou z Vychodnich kréalovstvi
do Kalimdoru. Pohromu se snazi odvratit i lidé z Vychodnich kralovstvi v cele s princem
Arthasem Menethilem, ktery se ale nakonec vlivem okolnosti pfidava k Pohromé. Legie je
odrazena, kdyz se proti ni spoji dlouhodob¢ vzajemné zneptatelené rasy: nocni elfové (ptivodni
obyvatelé Kalimdoru), lidé (vedeni Jainou Proudmoore) a orkové. Arthastv piibéh je déle

rozvijen v datadisku The Frozen Throne.

Anglicka 1 Ceska verze ptibéhu Reign of Chaos byla v podob¢ sestiihanych
filmovych scén nahrana na server pro sdileni videosoubort YouTube. Tato videa, ktera
by po jistych tpravach mohla fungovat jako skutecné filmy, jsou dlouha 150 minut.
Pti diikladnéj$im zkoumani je mozné si vSimnout, Ze ¢eska a anglicka verze se mnohdy

vyrazné li$i — a prave rozdily mezi ptivodni a pielozenou verzi se zabyva tato prace.

»V originale cinematic cut-scene. V ramci herni komunity pouzivano jako zpodstatn&lé pridavné jméno.
2% Cut-scene je kratké video vytvofené pomoci enginu (nastrojii a grafické stranky) samotné hry.

Ty originale quotes. V herni komunité je obvykle pouzivanéjsi vyraz hlasky.

28 Potvora, z anglického mob, znamend pocitatem ovladané stvoieni, se kterym hra¢ mtze interagovat, a
to riiznym zplisobem v zavislosti na typu hry. Nejcastéji jsou tak ozna¢ovana nepratelska stvoreni, ktera
hra¢ musi porazit, aby z nich ziskal zkuSenosti nebo kofist. Tento vyraz v ¢eském prostiedi zatim nema
ustaleny pteklad, v hra¢ském prostiedi se pouziva bud’ v originale, nebo se uziva prave vyrazu potvora.
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3 Prakticka ¢ast — Preklad

Tym Cenegy se rozhodl n¢které vyrazy neptekladat a nechat v anglicting. Jedna
se predevsim o nekterd vlastni ¢i mistni jména, ptipadné nazvy jednotek ¢i tvort ¢estine
prakticky neznamych. Prestoze nepiekladat vlastni jména je v piekladatelské praxi
relativné béznym postupem, domnivam se, ze je to Skoda, byt je takovy pfistup
z hlediska vydavatele pochopitelny. Zejména jména jednotlivych postav, ptipadné mist,
pak ale ztraceji svou poeticnost a ¢astecné 1 vyznam. Hrac, ktery neumi anglicky, se tak
muze citit ochuzen. Nesmime také zapomenout na ndzvy jednotlivych magickych
predmétt. Této oblasti se vénuji v nasledujicich kapitolach.

Je ale nutné si uvédomit, Ze zamérem této prace neni (a nemize byt) postihnout
uplné vSechny chyby, které se v Ceské verzi objevuji — uz proto, Ze se mnohé z nich

opakuji (respektive diivody, které za t€émito chybami stoji, jsou stale stejné).

3.1 Vlastni jména

Problém s ptekladem vlastnich jmen fes$i témét kazdy prekladatel, pficemz
se zarovenn musi pfizpusobit pozadavkiim vydavatelstvi. Kde by byl napfiklad vehlas
Harryho Pottera, kdyby se Cesky vydavatel nakonec rozhodl pro jméno Jindra Hrncir,

jak bylo tdajn& pavodng v planu?®’

A fungovaly by v rdmci svéta Harryho Pottera
nékteré¢, primarne¢ filmové scény, kdyby se bratii Medkové rozhodli pielozit
i pseudolatinska zaklinadla?’® Na druhou stranu &tendfi hrozi uréité zklamani, kdyz
siuvédomi, ze Caput draconis jakozto heslo do prostor Nebelvirské koleje zkratka
znamend draci hlava. A naopak, méli by Ctenafi tolik v oblibé slavny Discworld a jeho
postavy Cut-Me-Own-Throat Dibbler ¢i Rincewind, kdyby se Janu Kantirkovi,

vrchnimu piekladateli tohoto univerza, nepodatilo vymyslet tak chytlavy ndzev a jména

jako Zemeéplocha, Kolik Atsepicnu ¢i Mrakoplas?

¥ Jak jiz n&kolikrat v nejrizn&jsich rozhovorech zminil Vladimir Medek, jeden z dvornich prekladatelt
Harryho Pottera. (napt. Zavielova, 17. 1. 2021)

30 J. K. Rowlingova v piivodnim anglickém textu pouziva — z jazykového hlediska — dva typy zaklinadel.
Ta, ktera jsou v anglictiné, byla pfeloZzena do ceStiny (naptiklad Stupefy! podle cambridgeského
vykladového slovniku ,,to make someone unable to think clearly; to surprise or shock someone very
much®; tedy znemoznit nékomu myslet jasné; neékoho velmi vyrazné prekvapit nebo sokovat; prekladané
odpovidajicim zptisobem jako ,,Mdloby na tebe/vas!“), zaklinadla vytvofend z latiny/pseudolatiny
zlstavaji v této ptivodni podobé (napfiklad mucici kletba Crucio! z latinského crucio = tyrat, mucit; nebo
Accio! z latinského volat, pfivolavat).
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Autofi Ceského piekladu Warcraftu se nakonec rozhodli pro jinou cestu, nez
kterou se ¢aste¢n&”' vydali piekladatelé Harryho Pottera: nepiekladat obvykle ani jména
mluvici, tedy takova, kterd sama o sob¢ nesou vyznam. Warcraft Il — a pfedevsim jeho
naslednik, World of Warcraft — je totiz takovych jmen doslova plny. Z této praxe pak
vychézi i prekladatelé jednotlivych warcraftich knih, a jména jsou zde vysvétlovana
pomoci pozndmek pod ¢arou. V jednotlivych hernich misich se tak potkdme naptiklad
s Furionem Stormrage, Tyrande Whisperwind, Gromem Hellscreamem nebo Sylvanas
Windrunner.** Jedna z hlavnich postav, viidce orkd, se napfiklad jmenuje Thrall —
v doslovném vyznamu otrok. Thrall totiz slouzil jako skute¢ny otrok pro muze, ktery jej
nalezl a nasledné takto pojmenoval.

Dalsim piikladem by mohl byt paladin®® Uther Lightbringer, v pivodnim jazyce
Uther the Lightbringer — tedy Ten, ktery piinasi Svétlo.** Tento pfidomek byl v Geské

verzi pouzit zkratka jako to, co bychom v ¢estin€ nazvali ptijmenim.

3.2 Popkulturni odkazy

Warcraft (a ptedevsim pak jeho nasledovnik World of Warcraft) je plny citatu,
odkazl na nejriizngjsi mytologie™ a také popkulturnich odkazti — at’ uz se jedna o jména
jednotlivych postav,”® o to, co nejrizn&j§i postavy Fikaji, nazvy jednotlivych ukoli
¢i pfedmétti a podobné. Pravé popkulturni odkazy byly pravdépodobné na pieklad
zemich, nemusi nutn& fungovat jinde.” Problematice ptekladu a lokalizace®®
mimojazykovych kulturnich odkazli se vénuje napiiklad Jan Pedersen, ktery zaroven
popisuje mozna feseni (srov. Pedersen, 2005). Tvurci Ceské lokalizace vyuzili zejména

piimy preklad, generalizaci a substituci, s vét§imi i mensimi Gspéchy.

3! N&ktera jména byla ptelozena: Luna Lovegood (Lenka Laskoradova); Albus Dumbledore (Brumbal).

32 Volné preklady: Boufny hnév, Septajici vitr, Pekelny pokfik a BéZici s vétrem.

33 Paladin je &len tadi svatych rytifa, ktery se kroms Svétla spoléha i na svou vlastni silu.

3 Sveétlo je spolu se Stinem jedna z hlavnich sil, které ve svété Warcraftu pisobi.

3 Blizzard obéas &eli vytkam, Ze si neumi vytvofit zcela vlastni svét a Ze vykrada mytologii, ktera se
odrazi predevsim v pojmenovani dulezitych hernich charaktert. Napiiklad paladin Uther je odkazem na
krale Uthera Pendragona, otce legendarniho Artuse; v chladnych severskych zemich Northrendu pak
nalezneme napiiklad Thorima a Lokena — spojeni se severskymi bohy Thorem a Lokim je zfejmé.
Takovychto odkazl je v celém Warcraftu nespocet.

3% Ve World of Warcraft se obj evuje napfiklad postava Haris Pilton, v prib&hu hrani se hrd¢ mize setkat
také s postavou archeologa Harrisona Jonese — odkaz na Harrisona Forda a jeho Indiana Jonese; nebo
s postavou detektiva jménem Horatio Laine — odkaz na detektiva Horatia Caine z Kriminalky Miami.

37 Fenoménem v americkych zemich jsou napiiklad Boy scouts (v CR sdruZeni skauti) — v popkulturnich
dilech velmi Casto zobrazovani jako skupina, jejiz hlavni ¢innosti je podomni prodej susSenek.

3% Lokalizace je prizptisobeni textu z hlediska piekladu, ale piedev§im z hlediska prostedi.
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Jednim z problémt, se kterym jsem se pii psani této prace musela potykat, je to,
ze na rozdil od anglické verze, kterd je velmi dobfe zdokumentovana (vSechny dialogy
a citaty je mozné bez problémii najit na internetu),* jejich Geské mutace z4dny takovyto
souhrn nemaji. Z toho vyplyvaji dvé véci: jednak to, ze ¢esky hrac¢ fadu takovych vtipi
nemusi ani pochopit, a jednak to, ze porovnavani téchto odlisnych verzi miize byt velmi
obtizné. Zaroven je nutné vzit v potaz, ze tyto popkulturni a dal$i odkazy jsou spise
pfedmétem lokalizace nez samotného piekladu jako takového, proto jim zde je vénovan
jen maly prostor.

Ptikladem, ktery skvéle funguje i v Ceském prostfedi, jsou napiiklad citaty
far seert:* 1 see dead people (Vidim mrtvé lidi); ghult: Me eat dead people (Jim mrtvé
lidi) ¢i nekromancerti: I see undead people (Vidim nemrtvé lidi). Kod iseedeadpeople
také muze byt pouzit, pokud chce hrac¢ objevit celou mapu, aniz by pfedtim musel
jednotliva mista prochazet ,,po svych“. Tyto pripovidky odkazuji na kultovni film Sesty
smysl a v tomto sméru neni autorim piekladu témét co vytknout.

Zaroven zde ale nalezneme véci zkratka ztracené v pirekladu: kdyz naptiklad
pavoukovec' glosuje, Ze pry ve hrdch od Blizzardu nejsou brouci! Vyraz bug znamena
brouk, ale zaroven se pouziva jako vyraz pro chybu v programu. Blizzard m¢l v dobé
vydani této hry tak dobrou povést, Ze se tvrdilo, Ze jeho hry bugy téméf neobsahuji.
Také Prestari klepat na mij hnédy zadek Druida Drapu® nedava piili§ smysl, pokud
si hra¢ nenajde originalni verzi: Quit clicking on my bear (bare) ass. Jde tedy o vyzvu,
aby hrac prestal klikat na jeho holy/nahy zadek, avSak tento homofon je do ceStiny
nepienosny. Do stejné skupiny patii naptiklad i vyzva elfi luciStnice: Prostrel mi srdce
a budu svedena, v originale: Shot through the heart, and I'm to blame, coz je odkaz
na jednu z pisni kapely Bon Jovi (fo be to blame znamend byt na viné).

Je vSak nutné uznat, Ze nékteré citaty nejriiznéjSich postav jsou velmi povedené:
Vitejte v Pericku; Moji tygri ditv slouzili v cirkusu Humberto; Cestmire, jd letim! nebo
Druid Drapu a jeho Medvedi neveédi, Ze turisti nemaj zbrané. Druid Drapu ma jesté

jeden citat, ktery pobavi bez ohledu na jazyk a dobu: Nedal by sis gumové clovicky?

3% Primarnim webem zam&fenymi nejen na Warcraft III jako takovy, ale na celé univerzum, je Wowpedia
(https://wowpedia.fandom.com), v nedavné dob¢ spojena s WoW Wiki.

* Far seer je stary ork se $amanistickymi silami, ktery ,,vidi daleko* (do budoucnosti).

*! P¥islugnik inteligentni rasy arachnoidii.

*2 Druid Drépu, Druid of the Claw, je kozoménec — miize zménit svou elfskou podobu na medvédi.
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3.3 Zmény v prekladu

Cilem této kapitoly je popsat zejména dialogy (nikoliv jednotlivé citaty)
odehravajici se v cut-scénach a cinematicich, pfi kterych dochazi k odklonu od ptivodni
verze, a popsat diivody, které k témto odchylkam vedly. Tyto jevy jsou rizné zavazné
ariznym zpusobem mohou ovliviiovat nasledny hracsky pozitek. Tato cast prace
slouzila jako podnét k diskuzi o vérnosti prekladu uskutecnéné v radmci projektové ¢asti.

Kapitola jsou rozdéleny podle toho, ktery jev popisuji, sefazeny jsou obvykle
podle zavaznosti odchylky od ptivodni verze (jeden nespravné pieloZzeny vyraz je méné
zavazny nez Spatné¢ pouzity ¢as). Mnohé ukazky bylo mozné zatadit do vicero kapitol
(obsahuji vice problematickych jevl), obvykle to je u takovych ukazek uvedeno.
Ukazky jsou obvykle kratké a jejich kontext je obvykle vysvétlen mimo samotné
dialogy. Pro to, aby bylo mozné upozornit na chybu, totiz obvykle neni potfeba znat
celé dialogy jednotlivych postav. Kontext je vysvétlovan i proto, ze nespravné pieklady
se objevuji napfi¢ celou hrou — neni tedy mozné popisovat kompletni ptibéh kazdé
jednotlivé postavy. Presto jsem se v ramci jednotlivych kapitol snazila zachovat
casovou posloupnost. Dialogy v jednotlivych odstavcich na sebe nenavazuji a je nutno
je takto brat — kazdy odstavec v jednotlivé kapitole odkazuje na jinou kapitolu v déji
hry. (Vice o problematice ¢asové naslednosti je v nasledujici kapitole.)

Jednim z jevl objevujicich se v pribéhu celé hry je nesjednocené psani velkych
pismen — predev§im u viceslovnych pojmenovani. Plamenna legie (The Burning
Legion) je tak v titulcich oznaCovana jako Plamenna legie, Plamenna Legie nebo

plamenna legie; Strom svéeta (The World Tree) je v titulcich uvadén i jako strom svéta.

3.3.1 Cas

Na nékterych mistech jednotlivych cut-scén dochézi k vyraznym odklonim od
puvodni verze — mnohdy az do takové miry, Ze postavy fikaji naprosty opak. Protoze
se jednd o narativni scény, je dulezité fadné ustanovit pojeti Casu a konsekvenci d&jt.

Na mnoha mistech tak Spatny preklad mlize ustanovovat nespravny fad udalosti.
Raznorody charakter chyb v prekladu zplsobujici obtiznosti pii zafazovani

uryvkid do jednotlivych kapitol je mozné dokazat na jednom z prvnich uryvki

ze zacCatku hry. Prorok se snazi varovat lidského krale Terenase, ktery s vyslanci
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ostatnich zemi fesi vzrustajici konflikt. Je kralem i vyslanci odmitnut, po nésledujicim

rozhovoru odchazi.

Terenas: Our lands are beset by conflict, Terenas: NaSe zemé skutecné trapi valka, ale méli
but it shall be we who decide how best to bychom to byt my, kdo rozhodne, jak nejlépe
protect our people. Not you! Now begone! chranit nas lid! Ne ty! Ted’ mluv!

Prophet: I failed humanity once before, Prorok: UZ jednou jsem se v lidech zklamal,
and I will not do so again. a nehodlam to ud¢lat znovu.

Prophet: If you cannot take this cup, then I Prorok: Jestlize ty moji pomoc nepfijmes, pak
shall find another who will. budu muset vyhledat nékoho jiného, kdo ano.
Prvni podstatnou zménou je zmeéna shall na méli bychom. Shall znamena,
7e néco bude udélino, nikoliv Ze by to mélo byt udélino.® Tedy Budeme to my, kdo
rozhodne! Vyrazn¢ zménéna je vyzva Now begone! Znamend to volné Ted zmiz!
Prorokovi rozhodné nikdo netikal, aby mluvil, naopak se celé shromdzdéni snazilo o to,
aby mlcel, a i pfestoze se pokusil mluvit, zabranili mu v tom. Vyzva Ted mluv! tedy
absolutn¢ nedava smysl. Posledni zarazejici vyjadieni je [ failed humanity. Prorokovo
jednani jiz jednou vedlo k udéalostem, které lidskému pokoleni zptisobily velké
nepiijemnosti. Nezklamal se tedy v lidech, sdm je zklamal. LepSim piekladem by tedy

dle mého nazoru bylo néco jako Jiz jednou jsem lidstvo zklamal.

Jaina se setkava s Utherem ve ,,vy€isténém* Stratholmu. Uther se snazi dozveédét

se, jaky je Arthastiv dalsi plan.

Jaina: Northrend. He’s gone to Northrend to Jaina: Northrend... Sel do Northrendu, chce
hunt Mal’Ganis. zni¢it Mal’Ganise.

Uther: Damn that boy! I’ve got to inform Uther: S tim chlapcem jsou jen potiZe!
King Terenas. Don’t be too hard on yourself, Krali Terenasovi jsem to uZ iekl. Nesmis
girl. You had nothing to do with this... byt na sebe tak tvrda, dévée. Ty za tahle...
slaughter. jatka nemizes.

Uther tika, Zze musi informovat krale Terenase, ne ze to jiz udélal. Pomineme-li
vyznamovou stranku véci (jak by mu mohl cokoliv fict, kdyz nevédél, co se déje?),
z gramatického hlediska je have got to dalSim z frazovych sloves, kterd znamena muset.
Také takto ptelozené Damn that boy! je velky eufemismus — Uther tiké spiSe K certu/

k sakru s tim klukem! Vyraz Sel by pak bylo vhodn¢jsi nahradit vyrazem odjel.

* Podobns je tomu v pisni We shall overcome — Jednou budem dal. Nezpiva se tam méli bychom byt dal.
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Arthasovi se povedlo ozivit nekromancera Kel’Thuzada. Ten mu osvétluje

celkové souvislosti, kdo je ted’ jejich pan a jaky je jeho plan.

Arthas: So, you're not upset about me killing Arthas: TakZe ty se na mé nehnévas za to, Ze
you that one time? jsem t€ poprvé zabil?

Kel'Thuzad: Don't be foolish. The Lich King Kel'Thuzad: Nebud blahovy. Kral licht mi
told me how our encounter would end. fekl, jak by naSe setkani mohlo skoncit.

Arthas: The Lich King knew that I would kill Arthas: Kral licht védél, ze bych t¢ mohl
you? zabit?

Kel’Thuzad tvrdi, Ze kral licht véd¢l, jak to s Arthasem dopadne. Vyraz would
znamena nejenom by, ale je to také minuly ¢as od slovesa will (oznacujiciho budouci
¢as). V nepiimé fec¢i v minulém case pro déje oznacujici budouci ¢as totiz nelze pouzit
vyraz will, ale musi se pouzit pravé vyraz would. Tedy Kel’Thuzad mél spravné fict
Kral lichit mi rekl, jak nase setkani skonci, a Arthas mél odpoveédét Kral lichii vedel,

Ze té zabiju? Rozhovor nésledné pokracuje.

Kel'Thuzad: Yes. In time, you will find that Kel’Thuzad: Tak. Casem zjisti§, Ze celé
our entire history has been shaped by the d¢&jiny se utvarely podle bliziciho se stfetnuti.
coming conflict. Now come, we have much Ted’ je tady. A my mame jeSté spoustu
work to do. prace.

Tato Cast by mohla patiit i do kapitoly vénujici se frazovym slovesim — zaroven
se ale jednd o pokradovani piedchoziho rozhovoru. Cesti tvirci se pravdépodobné
domnivali, Ze vyraz come patii k ptfedchozi vété o nadchazejicim konfliktu, Kel’Thuzad

vSak pobizi Arthase, aby se dal do prace (come je infinitni tvar, ale také rozkaz).

Ptichazi invaze démont a Furion vysvétluje Jain¢€ piedchozi udalosti — a proc je

tak dalezité, aby Strom svéta prezil.

Furion: Ten thousand years ago we night Furion: Po deset tisic let temni elfové
elves defeated the Burning Legion. Though vzdorovali Plamenné Legii. Pfestoze zbytek
the rest of the world was shattered, we were své€ta se zmital v neklidu, my jsme svobodné
left free to live out our immortal lives in prozivali své nesmrtelné Zivoty v miru.
peace, bound to the World Tree. Se stromem svéta.

Elfové Legii nevzdorovali po deset tisic let, ale prred deseti tisici lety. Jejich
nesmrtelné Zivoty jsou zavislé na Stromu. Cesky pieklad této slozité promluvy se velmi

odchyluje od origindlu. Furion totiz tika Pred deseti tisici lety jsme my, nocni elfove,
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porazili Plamennou legii. Prestoze se zbytek sveta zmital v neklidu, my jsme mohli dal

Zit své nesmrtelné Zivoty, svdazané se Stromem svéta, v miru.

Orkové, lidé a elfové se sjednotili, aby zastavili invazi démonti. Bitva
se odehrava na tuzemi elft, kteti ptvodné byli vici lidem a orklim, plenicim jejich
uzemi, velmi nepfratelsti. Po setkani s prorokem se vSak vSe vyjasnilo. Hrac tak hraje

postupné za jednotlivé rasy, pticemz se po splnéni posledniho ukolu piehraje tato scéna.

Tyrande: The outlanders held him back as Tyrande: Cizaci ho budou drZet tak dlouho,
long as they could. Were you successful in jak budou moci. Ma§ uz naplanovanou

planning the summit's defense? obranu vrcholku?
Furion: Yes. Now our victory is assured. Furion: Ano! A ted je nasSe vitézstvi
nezpochybnitelné!

Tyrande s Furionem mluvi o tom, Ze lidé a orkové se pokouseli démony v cele
s lordem Archimondem co nejvice zdrZet, aby Furion mohl pfipravit svou past, ale uz
padli — tudiz k tomu uz doslo, nikoliv dojde. Také vyraz assured pielozené jako
nezpochybnitelné je diskutabilni — k vitézstvi totiz jest¢ nedoslo. Furion si je sice jisty,
ze k nému dojde, domnivam se ale, Ze takovy vyraz je mozné pouzit pouze u udalosti,

které se jiz odehraly.

3.3.2 Frazova slovesa

Jednim z nejvice problematickych jevii v ramci celé hry byl pteklad frazovych
sloves — tedy takovych, ktera ve spojeni s jinymi slovnimi druhy, obvykle ¢asticemi,
ziskéavaji jiny vyznam (podobné, jako to v Cestiné funguje s predponami). Tato slovesa

jsou v anglictin€ velmi bézna a je nutné na to pii piekladani myslet.

Arthasovi se povedlo ziskat runovy me¢ Mrazivy smutek, jehoZ prostfednictvim
démoni (v Cele s Tichondriem) ovladaji toho, kdo jej nese. Arthas se snazi plnit pokyny

a dostane ukol — ziskat ostatky nekromancera Kel’Thuzada. Arthas tento ukol splni.

Tichondrius: It took you long enough. These Tichondrius: Trvalo ti to dost dlouho. Ostatky
remains are badly decomposed. They will jsou ve zna¢ném stupni rozkladu. V takovém
never survive the trip to Quel'Thalas. stavu by cestu do Quel’Thalasu nevydrzely.

Arthas: Then what must be done? Arthas: TakZe co je tFeba udélat?

Tichondrius: You must steal a very special Tichondrius: Musi§ z pevnosti paladint
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urn from the paladins' keeping. Place the sebrat velice zvlastni urnu a umistit do ni
necromancer's remains within it, and he will nekromancerovy ostatky tak, aby byly po
be well protected for the journey. cesté dobie chranény.

wewr

se snazi trpny rod takto vyuzit, vSak pak nemusi ¢eskému hraci znit pfirozené. Arthas
mél jednoduse tict Takze co mam udélat? Drobnou chybou je také to, jak ma Arthas
nalozit s urnou — Tichondrius mu totiz tikd, ze tim, Ze ostatky budou v urné¢, budou

dobte chranény pred cestou — neni tedy tieba zadného specidlniho ulozeni.

Arthasovym nasledujicim tkolem je dostat se na tzemi vysokych elft, kde

se nachazi Slunec¢ni studna. Jenom jeji magicke sily jsou schopny ozivit nekromancera.

Tichondrius: You've done well... so far. But Tichondrius: Zatim sis vedl dobfe, ale

the true test still lies before you.

Arthas: I was wondering when you'd show
up.

Tichondrius: I am here to ensure that you do
your job, little human. Not do it for you.

Arthas: I will reach the Sunwell on my own,
dreadlord.

Tichondrius: Be warned. It is a pool of
mystical energy from which the elves draw
their immortal powers. They will not give it
up easily.

Arthas: Do you think that he suspects that
you've been aiding me, necromancer?

Kel'Thuzad: I'm sure he suspects quite a bit. It
is his nature to assume the worst. Now steel
yourself. The hour of my rebirth draws near.

skute¢na zkouska t¢ teprve Ceka.

Arthas: Divil bych se, kdybys mi odhalil
jaka.

Tichondrius: Jsem tu, abych si pojistil, Ze
splni§ svij ukol, mrzky clovéce — ne Ze se
budes starat o sebe.

Arthas: Ke Slunecni studni se dostanu sam,
pane désu.

Tichondrius: Dej si pozor — je to zdroj
mystické energie, ze které elfové Cerpaji silu
pro svoji nesmrtelnost. Ur¢ité ti ji nevydaji
lehce.

Arthas: Myslis, Zze tusi, ze jsi mi pomahal,
nekromancere?

Kel'Thuzad: Jsem si jist, Ze tusi... a to dost.
Maji to ve své pfirozenosti, pfedpokladat to
nejhors$i. A ted’... seber vSechnu odvahu.
Hodina mého znovuzrozeni se pfiblizila.

Wonder znamena piedevSim rikat si, premyslet, nejenom divit se. A show up
sice muze byt odhalit néco, ale ve spojeni s someone would to znamena ukdzat se.
Arthas tedy fika Rikal jsem si, kdy se ukdzes. Podobné give it up znamena vzdat to,
nikoliv vydat to. Navic studnu nelze vydat — neni to néco, co by Slo jen tak lehce
zvednout. Steel yourself pielozené jako seber vSechnu odvahu je spiSe prenesené —

znamena to totiz pripravit se k vykonani néceho obtizného a neprijemnéeho. Kel’Thuzad
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by tak mohl mladému princi fict 4 ted’ se seber, ptipadné A ted’ se priprav. A posledni
¢asti — Not do it for you — se Tichondrius snazi fict, Ze nehodld délat praci za Arthase,

ma se jenom ujistit, Ze ji Arthas sam zvladne. Tedy Ne délat ho (ten uikol) misto tebe.

Grom, jeden z orkt, ktery se vzepiel Thrallovych rozkaztim a dobrovolné (jiz

podruhé)** se nechal podmanit démony, se s jednim z nich utkal. Umira.

Grom: Thrall... The blood haze has lifted. Grom: Thralle! Krvavy opar se zvedl.
The demon's fire has burnt out in my veins.  V mych zilach se rozhorel oheni démoni...

Grom: I have... freed myself. Grom: A ja— sam sebe — osvobodil...

Thrall: No, old friend. You've freed us all. Thrall: Ne, stary pfiteli. Osvobodil jsi nas
vSechny.

Grom se napil démoni krve, nebot’ ziskal dojem, Ze jenom tak je mozné ziskat
zpatky svou silu a zufivost. Tato zufivost jej ale ovladla. Thrallovi a Jain¢ se naStésti
pomoci silného magického predmétu povedlo jej osvobodit od vlivu démonti. Burn out
znamend vyhasnout, tedy pfesny opak. Grom mohl fict néco jako Démonicky ohen

v mych Zilach uz dohorel.

Tyrande chce osvobodit Illidana — lovce démontd, z jeho vécného vézeni,
do kter¢ho se dostal kvili svym skutkiim jiz pted deseti tisici lety. Za tyto skutky byl
odsouzen svym vlastnim lidem; Tyrande si mysli, Ze jeho schopnosti jsou to jediné,

co je ted’, kdyz démoni opét ptichazeji, mize zachranit.

lllidan: Because I once cared for you, Illidan: ProtoZze jsem se o tebe kdysi
Tyrande, I will hunt down the demons. But I postaral, Tyrande, budu chytat démony... ale
will never owe our people anything! nikdy neztstanu nasemu lidu nic dluzen!

Prorok vysvétluje tém, které shromazdil, aby jim dal ndvod na zachranu svéta,

co se s nim stalo a proc€ jej to tolik zajima.

Prophet: For my sins, I was murdered by Prorok: Za své hrichy jsem byl zavrazdén
those who I cared for most. témi, o které jsem nejvic pecoval...

# Cely pribéh toho, jak se orkové poprvé dostali do vlivu démont a tim byli zasaZeni zkazou
(corruption), je slozity. Thrall mél vSak Gromovi jeho skutek velmi za zly, nebot’ jim rasa orkli byla
zasazena naveky.
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V obou ptedchozich ukazkéch lze identifikovat zakladni nepochopeni frazového
slovesa care for. To totiz znamena sice jednak pecovat, starat se o nékoho, ale v tomto
kontextu to bylo pouzito ve vyznamu zdalezet (nékomu na nékom), mit nékoho rad, citit
k nekomu lasku. Tedy Illidan by mél fict spiSe Protoze mi na tobé kdysi zalezelo, prorok

by pak mohl tict témi, na kterych mi nejvice zalezelo.

3.3.3 Idiomy
DalSim jevem jsou idiomatickd vyjadieni, tedy fraze, které nelze piekladat
doslovng, nebot jejich skutedny vyznam je jiny.* V nékterych piipadech miZe byt

velmi obtizné odlisit, zda je tato fraze idiom, nebo frazové sloveso.

Sluzebnici Pohromy otravili bedny s obilim — kazdy, kdo sni chleba upeceny

z tohoto obili, se proméni v nemrtvého. Arthas se svym velitelem, paladinem Utherem

Lightbringerem, dorazi k méstu Stratholme.

Arthas: Glad you could make it, Uther.

Uther: Watch your tone with me, boy. You
may be the prince, but I'm still your
superior as a paladin.

Arthas: As if I could forget. Listen, Uther,
there's something about the plague you should
know.

Arthas: Oh no. It's too late. These people
have all been infected. They may look fine
now, but it's a matter of time before they turn
into the undead.

Uther: What?
Arthas: This entire city must be purged.

Uther: How can you even consider that?
There's got to be some other way!

Arthas: Damn it, Uther. As your future king, |
order you to purge this city.

Uther: You are not my king yet, boy. Nor
would I obey that command if you were!

Mezi nimi prob¢hne nasledujici debata.

Arthas: Jsem rad, zes to zvladl, Uthere.

Uther: Davej si pozor na ton, kterym se
mnou mluvi§, hochu. Ty mozna jsi princ,
ale z nas dvou jsem rozhodné lepSi
paladin ja!

Arthas: Jak bych mohl zapomenout. Poslys,
Uthere — mél bys védet jesté néco o té
nakaze...

Arthas:  Ach ne... pfiSli jsme pozde¢.
VSsichni lidé se uz nakazili! Zatim na nich
mozna neni nic vidét, ale je jen otdzkou
¢asu, kdy se z nich stanou nemrtvi!

Uther: Coze?
Arthas: Musime vy¢istit celé mésto.

Uther: Jak té néco takového vibec muze
napadnout? Musi byt piece jesté jiné feseni.

Arthas: K ¢ertu s tebou, Uthere! Ja, jakozto
budouci kral, ti pfikazuji vycistit tohle
meésto!

Uther: Mij kral jest¢ nejsi, chlapce.
Ostatné, takovy rozkaz bych neuposlechl,

* Miizeme Fict, Ze se zde uplatiiuje zasada ,,celek je vic nez soucet jeho casti*.
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Arthas: Then I must consider this an act of
treason.

Uther: Treason? Have you lost your mind,
Arthas?

Arthas: Have 1? Lord Uther, by my right of
succession and sovereignty of my crown, I
hereby relieve you from your command and
suspend your paladins from service.

Jaina: Arthas, you can't just...

Arthas: It's done! Those of you who have the
will to save this land, follow me. The rest of
you... get out of my sight.

Uther: You've just crossed a terrible
threshold, Arthas.

ani kdybys byl.

Arthas: Pak
velezradu!

to musim chapat jako

Uther: Velezradu?! Ty jsi snad zesilel,
Arthasi!

Arthas: Tak ja, jo? Lorde Uthere, pravem
naslednika trinu a drzitele koruny — t&
timto zbavuji veleni a tvé paladiny
propoustim ze sluzby.

Jaina: Arthasi, nemtZze$ piece jen tak —

Arthas: Uz se stalo! Ti z vas, ktefi jsou
odhodlani zachranit tuto zemi — nasledujte
mé! A vy zbyvajici — zmizte mi z o¢i!

Uther: Urdité ses dneska jenom Spatné
vyspal, Arthasi...

V této ukazce je vice jevi, které se vyrazné odklonily od ptedlohy. Have I?
obvykle znamena otazku mluvciho, zda néco takového, z ¢eho jej obvinuji, vazné
udélal. Arthasova otazka Tak ja, jo? vSak vyzniva, jako by se podle néj zblaznil Uther —
situace tak graduje vice nez v anglicting. Superior obvykle znamena nadrizeny, nékdo,
kdo ma vyssi hodnost — obvykle to sice znamend, ze je v daném oboru lepsi, nez ten
druhy, neni to vSak podminkou — a rozhodn¢ to v tomto kontextu neni spravny pieklad.
V posledni zvyraznéné casti dochdzi bizarni situaci, kdy budouci kral prohlasi, Ze jde
vyvrazdit celé mésto, a paladin, strdzce moralky, etiky a dobra, nad tim, lidové feceno,
mavne rukou. Terrible threshold je jakysi hrozny préh, urcitd hranice, zkratka to
znamend, zZe Arthas vstoupil na strasnou cestu, ze které uz se nemiize vratit zpét.

Domnivam se proto, ze ¢eské vyjadieni by mélo znit Pravé jsi sesel na strasnou cestu.

Arthas se pokousi ziskat urnu s ostatky, pfi tom narazi na svého byvalého pfitele

a nadiizen¢ho, Uthera, ktery se jej snazi zastavit.

Uther: Your father ruled this land for seventy
years, and you've ground it to dust in a matter
of days.

Uther: Tvij otec vladl této zemi po sedmnact
let a ty jsi ji dokazal obratit v prach
za nékolik dni.

Arthas: Very dramatic, Uther. Give me the
urn, and I'll make sure you die quickly.

Arthas: To je velmi napinavé, Uthere.
Odevzdej mi urnu a ja se postaram, abys
zemftel rychle.
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Dramatic v tomto kontextu znamena spiSe ironické vyjadfeni toho, ze Arthase

tyto feci viibec nezajimaji). Vhodnéjsi by bylo pouzit promluvu Jak teatralni, Uthere.

Arthas mluvi k ostatklim nekromancera, kterého se snazi vyvolat.

Arthas: Come along now, necromancer. The Arthas: A ted pujde§ se mnou,
powers that you once served have need of nekromancere. Sila, které jsi kdysi slouzil, t&
you again. bude znovu potiebovat.

Come along znamena volné povstan (k Zivotu), zjev se. Osloveny pak sice mtize

doty¢ného vyvolavace nasledovat, ovSem napied musi ptijit k zivotu.

Arthas s Kel’Thuzadem prorazi obrany Dalaranu a seberou knihu kouzel, kterou

potiebuji pro dalsi postup.

Arthas: The spellbook is all yours, lich. Let's Arthas: Mame vSechny knihy kouzel, lichu.
take it and leave before the wizards amass for Vezmeme je a zmizime dfiv, nez se
their final attack. kouzelnici seskupi pred zavérecnym ttokem.
All yours je jednou z problematickych frazi; all totiz nemusi znamenat jen vse
(celkové gramatické konstrukce odkazuji pravé jen na tuto jednu knihu). V tomto
vyznamu by mohl byt volny pieklad Kniha je zcela tva. Také pouziti vyrazii mame

a nasledné vezmeme nedava ptilis smysl.

Archimonde se svymi poskoky dorazil na posvatné tizemi nocnich elfii. Tam

dojde ke stietu s knézkou Tyrande, kterd ptimo pied jejich o€ima zmizi.

Archimonde: Fools! You let her slip away! Archimonde: Hlupéci! Klid’te se z cesty!

Archimonde: Find her, damn you! Find her Archimonde: Najdéte ji, zatracen¢! Najdéte
and kill her! ji a zabte!

Archimondtv vztek pochazi z toho, ze jeho poskoci nechali Tyrande uniknout,
vyklouznout. Diikaz spociva i1 v nasledujici vété, kdy jim ptikazuje, aby ji nasli — neni

tedy diivod, aby se méli klidit z cesty.

Jaina s Thrallem a také Cairnem, velitelem taurt, se spojuji, aby zachranili

Groma posedlého démony.
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Thrall: 1I... appreciate your help, Miss Thrall: Ja... ocefuji tvoji pomoct, sle¢no
Proudmoore. Yet another day I thought I'd Proudmooreova. Jen mé ¢eka dalsi den,
never live to see. kterého bych se radéji nedozil.

Jaina: That makes two of us. I'll return to my Jaina: Tak to jsme dva. Vratim se na svou
base and aid you as best I can. Good luck... zakladnu a pomohu ti, co bude v mych silach.
gentlemen. Hodné stésti. .. pane.

Thrall je nestastny, Ze jeho orksky bratr podlehl vlivu démonii — a predevsim
proto, Zze proti nému bude muset bojovat. Také za sebou nemé jednoduchy zivot —
a pravdépodobné si mnohokrat fikal, ze by se toho radé¢ji nedozil. V této scéné ale tika
Nikdy mé nenapadlo, Ze se takového dne doziju. Také osloveni gentlemen sméiuje

na Thralla i na Cairna, proto by to mé¢lo byt v jeji promluvé zohlednéno.

Velitelim nepiatelskych skupin, Jain€ a Thrallovi, se povedlo pfimét své lidi
ke spolupraci, pfislusnici jednotlivych skupin to ovSem podstupuji velmi neochotné.

Mezi jednim z lidi a jednim z orki dojde k hadce, lidsky kapitan se snazi je uklidnit.

Duke Lionheart: All right, you men! Mind Vévoda Lionheart: V poradku, hosi! Nezapo-
your business! Back to work! mefite, co tu mate délat! Dejte se do prace!
Kazda z jednotlivych vét je idiom. Vévoda by mél hulakat néco jako No tak,

vSichni! Hled'e si svého! Zpatky do prace!

3.3.4 Vétné Clenéni

Jev, kdy diraz (jaddro vypovédi) je na néfem jiném nez v pivodni verzi,
se objevuje velmi Casto. Vyznéni takovychto dialogl je obvykle v zésad¢ stejné — a to,
co je obsahem sdé€leni, mnohdy muze byt subjektivni. Pfesto si myslim, ze je dilezité
upozornovat 1 na takovéto prohiesky proti aktudlnimu vétnému clenéni. Uvedu zde ale

jen nékteré priklady. Témét u vSech z nich by byla vhodnym feSenim zména slovosledu.

Prorok se snazi presvédcCit orky — respektive jejich vidce Thralla, Ze pokud

chtéji uniknout démontim pfinasejicim zkazu, musi opustit Vychodni kralovstvi.

Prophet: Yes. And only by leading your Prorok: Ano. A proti nim budete mit Sanci,
people across the sea, to the distant lands of jediné pokud zavede$ sviij lid za motfe — do
Kalimdor, will you have a chance to stand vzdalené zem¢ Kalimdor!

against them!
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V této ukazce je problematicky vétny diraz, ktery je u kazdé z vét na nécem
jiném — v anglické verzi mluvi prorok o tom, Ze jedin¢ takto, tedy odjezdem, bude

démony mozné porazit; v ¢eské mluvi o tom, ze musi odjet prdave do Kalimdoru.

Arthas s Jainou se snazi zjistit, co se to vlastné v jejich zemi déje.

Jaina: Our sources believe the plague Jaina: Mame zpravy, Ze v oblasti na sever
originated in the region north of here. We odtud vypukla morova epidemie. M¢li
should check out the villages along the bychom zkontrolovat vesnice podél kralovské
King’s Road. cesty.

Domnivam se, Ze primarnim pfedmétem sdéleni v plivodni verzi bylo to, Ze

nakaza vypukla prave severné od nich, nikoliv to, ze severn¢ od nich vypukla ndkaza.

Tichondrius: The blood pact that you made Tichondrius: Plati Krvava Smlouva, kterou
with the orcs long ago still binds them to you. jsi podepsal s orky pifed mnoha lety a v niZ se
ti podvolili.

Mannoroth, ke kterému Tichondrius mluvi, pfed ddvnymi véky skute¢né uzaviel
s orky smlouvu — ovSem Tichondrius se snazi upozornit na to, Ze tato smlouva stdle
plati — tedy Smlouva stdle plati. Také je nutné zminit, ze orkové tuto smlouvu

nepodepsali, oni ji uzavreli.
Tichondrius dava Arthasovi dal$i pokyny, jak ma postupovat.

Tichondrius: The Cult of the Damned must Tichondrius: Znovu musi byt shromazdén
be rallied once again. Many of the acolytes Kult zatracenych. Mezi obyvatelstvem se
have been in hiding amongst the populace. skryvaji mnozi pfivrZzenci. Az se ti podafi
Once you've rallied them, I will give you shromazdit je, dostane$ ode me¢ dalsi pokyny.
further instructions.

Domnivam se, ze primarnim obsahem sdé€leni bylo to, Ze pfivrzenci (na jinych

mistech oznaCovani jako akolyté) jsou mezi nimi a skryvaji se mezi obyvatelstvem.

Do této kapitoly patii jeSté jeden jev, ktery ceskym piekladatelim pisobil
znacné potize — a to nespravné pouzivani kolokaci. Ukazuje se to naptiklad v ¢asti, kdy

se Arthas pokousi dobyt uzemi vysokych elft.

Arthas: Citizens of Silvermoon! Death itself Arthas:  Obcané  Stiibrného  mésice!
has come to claim the high home of the O domovy elfii vysoko v korunach se pfisla
elves! zajimat sama smrt!
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Vysoci elfové®® Silvermoonu®’ nezili na stromech. Arthas v originale ¥ika Smrt

prisla do vasich vznesenych domovi! — respektive vzneseného domova.

Arthas s Kel’Thuzadem ziskali Medivhovu knihu a postupuji podle ni.

Arthas: The circle of power has been
prepared per your instructions, lich. Are you
ready to begin the summoning?

Kel'Thuzad: Nearly. I've been reading
through Medivh's spellbook. His know-
ledge of demons alone is staggering. I
suspect that he was far more powerful than
anyone ever realized.

Arthas: Kruh moci byl pfipraven podle tvych

pokynt,, lichu. Jsi pfipraven zahgjit
vyvolavani?
Kel’Thuzad: Témét. Pripravuji se podle

Medivhovy knihy kouzel. Jeho znalosti
samotnych démontu jsou ohromujici. Mam
za to, ze byl daleko mocnéjsi, nez si kdo kdy
dokazal predstavit

Vyraz alone zde ma odkazovat na knowledge, nikoliv na demons. Kel’Thuzad
ve skutecnosti ik Samotné jeho znalosti démonii. Medivh totiz byl velmi mocny a mél
znalosti ze vSech moznych oblasti. Dochazi tu i1 k dalSimu odklonu od origindlu —
Kel‘Thuzad se podle této knihy nepfipravuje, on si ji procita. Je ale mozné, ze si Cesti
tvarci hrali s vyznamem — formule z knihy jsou potfebné pro vyvolani démona, pro¢ by

se tedy Kel’Thuzad nemohl takto pfipravovat?

Orkové bojuji proti elfim, ovSem ti se velmi houzevnaté brani. Orkové objevi
zdroj magické sily, ten vSak pochazi od démont. Ork Grom chce ziskat silu bez ohledu
na nasledky, které by tak démoni mohli zptisobit. Jini orkové mu odporuji, protoze se

takovyto ¢in neslucuje s ndzorem velitele Thralla.

Warsong Orc: No! That goes against
everything the warchief teaches us! We can't
let rage overcome us again!

Grom: No, warrior. We must embrace it as

Ork z Warsongu: Ne! To je proti v§emu, co
nas velitel ucil! Nemtizeme dopustit, aby nas
znovu ovladla zbésilost!

Grom: Ne, bojovniku — my se musime této

never before! We must become the vessels
of destruction that we were meant to be!

prilezitosti chopit jako nikdy dfive!
Musime se stat zdrojem niceni, jakym jsme si
pali byt!

Opct se tu objevuje Spatné spojeni vyrazii — Grom totiz mluvil o tom, ze je
potieba vyuzit této zbésilosti tak, jako nikdy diive, nikoliv prileZitosti. Voln¢ tedy

Musime se této prilezitosti chopit a vyuZit tuto zbésilost jako nikdy drive!

oy originale high elves — ,jejich pojmenovani ma ale odkazovat ke vzneSenému pivodu, nikoliv k
vysce* (Metzen, 2017, str. 208)
*" Tato mise se nazyva Pdad Silvermoonu, oviem Arthas mluvi k ob&antim St7ibrného mésice.
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3.3.5 Sklonovani

Samostatnou kapitolou je skloniovani. Jednim z ptipadl je napiiklad oslovovani
liche®® — vyrazem lichu [licu]. Tato koncovka zni pon&kud zv1astné a témét neprirozens.
Autofi se zde pravdépodobné fidili piiruckou, kterd ve svém online znéni pravi:
»Podstatna jména, jejichz tvarotvorny zaklad kon¢i na -, -g, -h, -ch, maji koncovku -u,*
domnivam se ovSem, ze v tomto piipad¢ by bylo vhodnéjsi pouzit skloniovani podle
vzoru muz, tedy oslovovat lichi.

Dalsi problémy v této oblasti plynou z toho, Ze tvlircim se nckteré pojmy
nepovedlo prelozit. Velmi nekonzistentni jsou napiiklad v oznacovéani zvifat (beasts):
gargoyles (sg. gargoyle) jsou v cCestiné nazyvani gargoylové, tedy je zde pouzita
spravna &eska koncovka -ové, oviem kodos” (sg. kodo) jsou &esky nazyvani kodos, coz
je ovSem anglickd koncovka -s, tudiz nesprdvnd. Domnivam se, ze lepSim feSenim
by bylo pouziti ¢eské koncovky a vysledného tvaru kodove.

K dalsi nekonzistentnosti dochédzi pii sklofiovani vlastnich jmen, pfedevs§im
u postavy Jainy Proudmoore (jak je uvadéna i v titulcich).”® V nékterych scénach je
uvadéna jako Jaina Proudmoore, v jinych jako Jaina Proudmooreova. U jinych zenskych
postav k tomu nedochazi — Tyrande Whisperwind je i1 v ¢estiné Whisperwind, Sylvanas

Windrunner je stale Windrunner.

Arthas mluvi s Tichondriem, ktery mu vysvétluje, jakou hraje tlohu ve hrach

Legie. Do tohoto planu je zapojen 1 kral licht.

Tichondrius: The runeblade that you carry Tichondrius: Runovy me¢, ktery nese§, ukoval
was forged by the Lich King and sam kral lichil a vlozil do néj silu mocnou tak,
empowered to steal souls. Yours was the Ze dokaze rvat duSe z tél. Tva byla prvni,
first one it claimed. kterou si vzal.

Arthas: Then I'll make do without one. Arthas: Takze si vystac¢im bez néj. Jaké je
What is the Lich King's will? ptani krale licht?

Tady doslo jednoduse k nepochopeni toho, na co Arthas odkazuje. Domnivam se
vSak, ze vzhledem k tomu, Ze runovy me¢ uz davno stacil pozfit Arthasovu dusi,

a Arthasovi to nevadi, naopak, odkazoval tedy na ni. Tedy obejdu se tedy bez ni.

* Lich je nemrtvy Sernoknéznik.
4 Gargoyle je 1étajici koCkovitd Selma s obfimi drapy, kodo je zvife pripominajici triceratopse.
%0 Veskeré promluvy postav jsou zobrazeny i vizualng, na prvnim fadku t&chto titulki je jméno mluvéiho.
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Se skloniovanim souvisi 1 dalsi jev, a to Spatné pouzivani jednotného a mnozného
¢isla. Objevuje se na vice mistech, uvedu zde alesponn jednu ukazku, na které je to
nejpatrnéjsi. Arthas se bavi s Kel’thuzadem o krali lichii. Ukazuje se, ze kral lichti neni

tim nejvyssim vladcem.

Arthas: If he's so all knowing, then how can Arthas: KdyZ je ale tak vSevédouci, jak je
the dreadlords control him like they do? mozné, ze ho pani désu takhle ovladaji?

Kel'Thuzad: They are agents of the ones who Kel’Thuzad: Oni jsou zastupci tohe, kdo
created our master: the fiery lords of the stvofil naseho mistra — ohnivého lorda
Burning Legion. Plamenné legie.

Cesti tvirci si pravdépodobné nepovsimli koncovek -s, zna¢icich mnozné &islo —
z mnoha ohnivych lordd tak udélali jednoho. Ceska véta tak nedava piili§ smysl, hra¢
muze byt napoprvé zmaten, jestli se onen doty¢ny lord jmenuje Plamenna legie.
V ptipad¢ spravného pouziti mnozného ¢isla by bylo jasné, ze Legie je jakasi skupina

téch, ktefi se snazi ovladnout, piipadné spalit na prach, vSechny svéty smrtelnikt.

3.3.6 Oslovovani

Tato kapitola by pravdépodobné mohla byt zahrnuta do nékteré z predchozich.
Protoze vSak popisuje jevy, které se objevuji napfi¢ celou hrou, vyhradila jsem jim
samostatnou ¢ast. U nékterych postav napiiklad nebylo jasné pohlavi — proto je elfka
Shandris oslovovana jako Shandrisi; witch doctor mé v anglické verzi obrazek i hlas

muze, v ¢eské verzi carodejnice — lékarka mluvi jako Zena.

Arthas: Now, I call out to the spirits of this Arthas: A ted’, vyvolam duchy tohoto mista.
place. I will give anything or pay any price, Dam jim cokoliv a zaplatim jakoukoliv cenu...
if only you will help me save my people. Jen kdyz mi pomizete zachranit muj lid.

Arthas vyvolava duchy a oslovuje je pfimo — to, Ze o nich mluvi ve tfeti osob¢ —
a hned na to ve druhé, je pon¢kud podivné. Arthas totiz tika 4 ted vyvolavam duchy

tohoto mista a nasledné uz je hned oslovuje Ddm vam cokoliv.

Setkame se také s dalSim jevem typickym pro cCeStinu — tykdnim a vykénim.
Nékdy k tomuto stifidani dochazi dokonce v ramci scén oddélenych pouhymi péti
minutami hrani. Dochdzi k tomu naptiklad ve scéné, kdy ma Thrall rozhovor s viidcem
taurt — Cairnem. Ten mu prozradi, ze v horach na severu sidli véstec, ktery vidi

budoucnost. Rad by orky doprovodil, sam ale potifebuje pomoc v boji proti kentauram.
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Thrall: Well, if you tell us how to reach the Thrall: Tedy, pokud byste nam prozradili,

Oracle you spoke of, then my brethren and I jak se dostat k véstci, o kterém jste mluvili,

will escort you on your march. poskytneme vam ja i mi bratii na cestu
doprovod.

Rozhovor probihd mezi pouhymi dvéma ucastniky — Thrall by tedy mél Cairna
oslovovat v jednotném c¢isle. I kdyz tviirci neméli k dispozici nédhled scén, je mozné to

urcit jiz na zékladé predchozich rozhovort probéhlych mezi Thrallem a Cairnem.

V nasledujici ukazce Grom tiSe nadava na Thralla, ktery jej a n€kolik dalSich

orkti poslal vystavét osadu.

Grom: Damn Thrall for sending us away! Grom: Cert aby t& vzal Thralle za to, Ze nas

He chooses to use his greatest warriors tady nechal! Copak muzes dopustit, aby jeho
for manual labor? He'll be lost without me. nejlepsi bojovnici pracovali jako dé€lnici?
Beze mée by byl ztracen.

Gromovy promluvy v ¢eské verzi nedavaji pfili§ smysl. V pfepisu nechybi ¢arky
ani pismena — nebyla ani ve hte. Grom totiz tika Cert aby té vzal, Thralle, Zes nds tady
nechal. Tim se obraci na Thralla. Nasledn¢ si mluvi pro sebe: Vazné poslal své nejlepsi
bojovniky takhle pracovat? Je mozné, ze ve své dusi sptfadal plany, protoze to prece

opravdu nemohl dopustit, ale promluvy reflektuji néco tplné jiného.

Orkové v &ele s Thrallem se snaZi dosahnout vrcholu Stonetalonu®' — diive nez
lid¢, ktefi tam miii také. Stfetnou se s harpyjemi. Kralovna napied mluvi na Thralla

a nasledné¢ se obraci na své sestry.

Harpy Queen: Be warned, old fool. Harpyje krdlovna: Varuji té, stary hlupaku —
Stonetalon Peak is ours. Neither these Stonetalon Peak je nas! Ani tahle zviiata,
brutes nor the humans will leave this place ani vy lidé neodejdete z tohoto mista Zivi!
alive. Attack, my sisters! Do nich, mé sestry!

V plvodni verzi vé€nuje kralovna Thrallovi jednu vétu, zbylé dvé jsou urceny
jejimu lidu, v ¢eské verzi se na Thralla obraci dvéma vétami. V anglické verzi vSak
mluvi o tom, ze ani tahle (ptipadné ani vy, pokud by cCeSti autofi chtéli zachovat,

na koho kralovna mluvi) zvirata ani tamti lidé neodejdou zivi — orkové nejsou lidé (ti se

nachazeji v udoli, ale orkové i harpyje o nich védi), véta tedy nedava prili§ smysl.

> Nézev Stonetalon Peak je podrobnéji rozebiran v kapitole Vlastni jména.
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3.3.7 Jednotlivé vyrazy
Tato Cast se snazi popsat nékteré z vyrazl, které byly pieloZzeny nespravnym
zpusobem. Ve vétSing piipadid nejde o vyrazné chyby, v nékterych piipadech vSak

takové odchylky mohou zptisobit zadsadni zmény v pochopeni déjovych linii.

V této ¢asti hry ma mlady velitel Thrall znepokojujici vize. Ty jej vedou k tomu,
7e se setkd s prorokem, ktery jej nabada, Ze spolu se svym lidem® musi opustit svou

zemi, nebot’ se na ni fiti ohnivé peklo. S prorokem ma nasledujici rozhovor.

Prorok: O tobé a tvém lidu toho vim
mnohé, mlady veliteli. Kdo vSak jsem, to

Prophet: I know many things, young warchief,
about you and your people. My identity, at this

time, is unimportant.

Prophet: What is important is that you rally
your people and leave these shores
immediately.

Thrall: Leave? What is this all about, human?

Prophet: Human? I left my humanity behind

je nyni nepodstatné.

Prorok: Dilezit¢ ale je, ze musi$
shromazdit svij lid a okamzité opustit toto
pobiezi.

Thrall: Opustit? Co to ma vsSechno
znamenat, ¢lovéce?

Prorok: Clovéce? Haha, své ¢loveécenstvi

long ago. jsem opustil uz pied davnymi veky.

Prophet: I am something... different now. Prorok: Nyni jsem... trochu jiny.

Dochéazi zde k velkému vyznamovému posunu. Ano, prorok sice je trochu jiny,
ovSem v puvodni verzi je uz natolik jiny, Ze sam sebe uz nepovazuje za cloveka.
Something different znamena néco odlisného, jiného, nikoliv nékoho> jiného. Otazka
Clovécenstvi ve scéné jiz neni dale rozebirana, ovSem poté, co se prorok proméni
v havrana a odleti, je jeho odliSnost od bézného c¢lov€ka vice nez zfejma. Vyraz
warchief ptelozeny jako velitel neni upln€ pfesny; neni dostateCné vystizena jeho
podstata. Orkové byli v této dob& spiSe neorganizovana banda valecniki, warchief je
pak spojenim vyrazi war = vdlka a chief = ndcelnik, viidce. V pozd¢jSich dobach
se z tohoto titulu stal ndzev pro toho, kdo stoji v ¢ele Hordy. Vyraz velitel vSak ukazuje

spise na vojenskou hodnost, kterd je v kontextu univerza vlastni spife lidem.™

>2 V anglické verzi byl pouzit vyraz people, které je mozno prekladat jako lid, dle mého nazoru by viak
vhodnéjsi oznaceni bylo ndarod. Thrall je totiz ork, nikoliv clovek.

>3 Anglické thing je oznateni né&eho nezivého; something pak znamena néco. Pokud bychom chtgli Fict,
7e uz jsem néekdo jiny, museli bychom pouzit vyraz someone.

* Tyto vyrazné kontrasty mezi civilizovanymi lidmi a barbarskymi orky zde byly jiz od prvniho
Warcraftu a v pozdéjsich pokracovanich se jesté vice prohloubily. Dokonce i v nékterych scénach lidé
o orcich mluvi jako o téch zviratech, v angli¢tin€ beasts.
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Domnivam se tedy, ze lepSimi vyraz by byl nacelnik, vidce; v druhém ptipadé by pak

prorok mohl tict Nyni jsem... néco jiného.

Orkové se rozhodnou proroka poslechnout a opustit svou zemi.

Grunt: Warchief, the clans are assembling as  Zump: Veliteli, rody se shromazd’uji, jak jste
you ordered, but it will take them some time ptikazal, ale chvili jim potrva, nez se k ndm
to reach us. dostanou.

Vyraz clan mize byt piekladan jednak jako rod, ale také jako klan. Mezi témito
vyrazy existuje vyznamovy rozdil. V ramci spoleCenského uspotfaddani se orkové
sdruzovali do klanu. Bylo mozné, ze v jednom klanu bude jen jeden ¢i dva rody, obecné

to ale nebylo pravidlem.”® Tato nesrovnalost se objevuje i v nékterych dalsich scénach.

S r v o . . 56 ’
Uther se setkdva s panem meci — respektive s jeho obrazem™ — ktery mu

vyhrozuje. Potom pan mect zmizi.

Uther: It was only a mirror image. Damn it, Uther: To byl jen obraz. K Certu s tim, co
what are these curs up to? mely ty kletby znamenat?

V této Casti doslo pravdépodobné ke zmateni mezi vyrazy curs (znamenajici pes
— kiiZenec, obvykle nepratelsky az agresivni, mn. ¢.) — coz potvrzuje, ze pro lidi t¢ doby
nebyli orkové civilizované bytosti — a curse (znamenajici kletba). Vyslovnost téchto
vyrazi je stejnd a v pisemné formé je rozdil pouze v jednom pismenu — to by vSak

nemélo byt omluvou. LepSim ptekladem celé véty by bylo Co maji ti psi za lubem?

Arthas se svou druzinou pokracuje v cesté — poté, co se setkal s ¢leny Kultu

prokletych, jenz stoji za otrdvenym zrnem Sificim nakazu.

Arthas: Let’s build a base camp here. With Arthas: Postavime tady tabor. V okoli se to
those cultists creeping around, I’d rather not hemzi uctivac¢i démont a ja bych proti nim
head in there without backup. nerad vyrazel bez zabezpeceni z tyla.

»  Tomu, jak vznikly orsk¢é klany, se podrobngji vénuje Kronika, svazek IL

»Vznik orkskych klant, 800 let pfed Temnym portalem

Povstani ogri dramatickym zplisobem zménilo postaveni vSech tvorii na Draenoru. [...] Nejmladsi z
Grondovych potomkd uveéfili, Ze uz se nemusi schovavat v hlubinach. Vystoupili na povrch a vystavéli si
na ném [...] nové osidleni. / Brzy se z nich stala az neuvéfiteln€ pocetna rasa. Neni tedy divu, ze zacali
mit problémy s pielidnénim. [...] Atmosféra mezi rody orkti houstla. Valce zabranilo jenom to, Ze mnozi
orkové odesli do jinych kraju. [...] / Orkové, ktefi zistali v Gorgrondu, se postupem casu seskupili do
nékolika klanti — Blackrock, Laughing Skull, Lightning’s Blade a Dragonmaw.* (Metzen, 2017, str. 41)

% Mirror image je kouzlo, které umozni svému tvlrci vyCarovat obraz sama sebe. V moderni Ce$tin¢
bychom jej mohli nazvat hologramem.
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Kult prokletych sice slouzil démoniim, ovSem vyraz cultist v pivodnim
vyznamu znamena zkratka kultista (tedy ¢len, ptiznivec kultu), nikoliv uctivac démonii.
Je pravdépodobné, ze tvlrci ¢eského piekladu pouzili toto zpfesnéni vyznamu, jako

tomu udé¢lali 1 v nékterych dalSich Castech, a nenazvala bych to vyrazné velkou chybou.

Arthas se setkava s Kel’Thuzadem, viidcem Kultu prokletych, a konfrontuje jej.

Kel’Thuzad: Yes, I ordered the Cult of the Kel’Thuzad: Spravné, pfikazal jsem Kultu
Damned to distribute the plagued grain. But zatracenych rozvést zamotené zmo. O té
the sole credit is not mine. pudé ale ja nic nevim...

Vyrazy sole (jediny, vyhradni) a soil (pida) maji velmi podobnou zvukovou
1 grafickou podobu. Kel’Thuzad se snazil fict, ze sice ptikdzal svym kultistim rozvést

toto zrno, ovSem za timto napadem nestoji sam, byl to napad jeho pana — Mal’Ganise.

Postavy v obou nasledujicich ukazkéach sdéluji svym velitelim Spatné zpravy.

Footman: Prince Arthas! During the night, a P&Sak: P-princi Arthasi! V noci se vynofila
vast army of undead warriors emerged and ohromnd armada nemrtvych bojovnika
began attacking villages at random! a zacala napadat vesnice, které stoji v cesté!

Nemrtvi zacali GtoCit na vesnice nahodné — tyto vesnice jim nestaly v cesté.

Nemrtvi se snazili rozsévat zkazu bez ohledu na to, kde se lidska sidla nachazela.

Shandris: Tyrande! Praise Elune, you've made Shandris: Tyrande! Dé&kujme Elune,
it! The undead appeared out of nowhere and zvladla jsi to! Nemrtvi jsou vSude a toci
attacked our village without warning! na nase vesnice bez vystrahy!

Ptestoze vyraz warning znamend mimo jiné vystraha, domnivam se, ze lepsi
pteklad by zde byl vyraz varovani. Shandris také tikd, Ze nemrtvi se objevili odnikud,

znicehonic, nikoliv, Ze jsou vsude.

Arthasovi a Utherovi se povedlo odrazit nemrtvé. Potom probéhne debata

ohledn¢ dalsiho postupu.

Arthas: Then we should strike at their leader! Arthas: Pak bychom meéli udefit na jejich
Il go to Stratholme and kill Mal'Ganis vudce! Jedu do Stratholmu, a bude-li tfeba,
myself if I have to! vyridam Mal’Ganise sam!

Uther: Easy, lad. Brave as you are, you can’t Uther: Uklidni se, kdimo. Ani takovy vale¢nik

35



hope to defeat a man who commands the jako ty nemize porazit toho, kdo sam veli
dead all by yourself. smrti.

Zatimco v anglické verzi Uther prohlasuje, Ze Arthas sdm nemtize porazit muze,
ktery veli smrti, v Ceské verzi je raz odkaz pravé na pana smrti. Takovy valecnik jako ty
je zajimavy a povedeny opis, kdyby se v nasledujici vét¢ zméenil slovosled (nemiuize sam
porazit toho, kdo veli smrti), bylo by to dle mého vhodnéjsi. Také vyraz kamo je zde
prilis familiarni, vhodnéj$i by dle mého nazoru bylo pouzit vyraz chlapce, ptipadné
hochu nebo podobny ekvivalent. Je ale mozné, ze tvirci ¢eského piekladu chtéli odlisit

osloveni lad a osloveni boy, kterého se Arthas od Uthera také n¢kolikrat docka.

Archimonde se snazi dobyt Strom a je ptekvapen, Ze narazil jen na slaby odpor.

Archimonde: This is almost too easy! If I'd Archimonde: To je az pfili§ snadné!

known that this mortal resistance would be so
weak, I would have launched this invasion
centuries ago!

Archimonde: At last! The way to the World
Tree is clear! Witness the end, you mortals!
The final hour has come!

Kdybych tusil, jak slaby bude odpor téchto
smrtelnikd, smal bych se této invazi uz pred
mnoha staletimi!

Archimonde: Konecné! Cesta ke stromu
svéta je volna! NuZe pojd’te, mi sluhové!
Konec se priblizil!

Nalezneme zde hned dv¢ faktické chyby — Archimonde se sice skute¢né sméje,
ovSem vyraz launch znamena spustit, zahdjit, nikoliv smat se — to je vyraz laugh. Opét
jde o velmi podobné vyrazy, které ale méni celkovy vyznam véty. Druhd vyznacena ¢ést
se také odchyluje velmi vyrazné. Archimonde vyhrozuje smrtelnikiim, Ze znici jejich
svét, neobraci se na své sluhy. Rika volné Jste/bud'te svédky konce, smrtelnici!

3.3.8 Pfidané a odebrané véty

Pifi porovnavani ceské a anglické jazykové verze si mizeme vSimnout,
ze v nékterych piipadech se v Ceském piekladu objevi véta (ptfipadné néjaky vyraz),
ktera v anglické verzi chybi, vyjimecné je to i opacné. Tyto rozdily pravdépodobné

vznikly kviili zméném na posledni chvili — pfi dokoncovani jednotlivych verzi.

Arthas se setkava s prorokem, ktery se jej neuspésSné snazi varovat.

Prophet: Greetings, young prince. We must Prorok: Bud zdrav, mlady princi. Musime
talk. si promluvit.

Arthas: I have no time for this! Arthas: Na to nemam ¢as, cizin¢e. Mam néjaké

jednani ve Stratholmu a to nepocka.
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Kromé¢ celé ptidané véty si autofi ¢eského prekladu pomohli i vyrazem cizince.
Jde o jeden z pfipadil, kdy se domnivam, ze takovato vyrazna zména neni na Skodu —

Arthas tak prorokovi vyjasiiuje svoje pohnutky, nebot’ nevi, Ze prorok uz vi, co se d¢je.

Arthas se svymi muzi pfiplul do Northrendu, opusténé polarni krajiny. Arthas je
kvili ptredchozim udéalostem zatvrzely a jediné, o co se snazi, je najit a porazit

Mal’Ganise, ktery nepiimo zpusobil vyvrazdéni Stratholmu.

Captain: This is a Light-forsaken land, isn’t Kapitan: Neni tohle Svétlem opusténa zemé?
it? You can barely even see the sun! This Stézi je vidét slunce!

howling wind cuts to the bone and you’re

not even shaking. Milord, are you alright?

Kapitan se snazi ftict, voln¢ ptelozeno: Kvuli tomu skucicimu vétru jsem zmrzly
az do morku kosti, a vy se ani nezachvejete. Mylorde, jste v poradku? Nelze fict, pro¢

¢esti tviirci tuto veétu vypustili.

Sileny Arthas se poté, co ziskal Mrazivy smutek, vraci do Lordaeronu. Svym
lidem je oslavovan, ale vyda se piimo ke svému otci s imyslem jej zabit. Tady se jedna

naopak o ¢eskymi tvirci ptidanou vétu.

Terenas: What is this? What are you doing, Terenas: Co je to? Co to délas, mij synu?

my son?
Arthas: Succeeding you, Father... Arthas: Stavam se tvym naslednikem, otCe...
Necht’ se tvé o€i zaviou, jako se mé oteviely.

Arthas: This kingdom shall fall, and from
the ashes shall arise a new order that will
shake the very foundations of the world.

Arthas: Toto kralovstvi podlehne — a z popela
povstane novy fad, ktery otfese samotnymi
zaklady svéta.

Nasledujici aryvek je jednim =z téch, ve kterych se objevuje vice

problematickych jevl. Démoni byli odrazeni a Strom byl zachranén. Mluvi prorok,

neboli véstec, neboli Medivh, posledni strazce Tirisfalu.

The roots will heal in time, as will the entire
world. The sacrifices have been made. Just as
the orcs, humans and night elves discarded
their old hatreds and stood united against a
common foe, so did nature herself rise up to
banish the shadow forever.

Kofeny Casem léc¢i, stejné jako cely svét.
Byly polozeny mnohé obéti. KdyZz orkove,
lidée a temni elfové odlozili odvékou
vzajemnou nendvist a sjednotili se v boji
proti spolecnému nepfiteli, stejné jako
povstala piiroda sama, aby se navzdy
zbavila stinu.

37



As for me, I came back to ensure that there
would be a future, to teach the world that it no
longer needed guardians. The hope for future
generations has always resided in mortal
hands. And now that my task is done, I will
take my place amongst the legends of the past.

A ja se vratil, abych zajistil, ze jeSté viibec
bude né¢jaka budoucnost, abych dal svétu
veédét, Zze uz zadné straZzce nepotiebuje.
Nadéje na budoucnost dalSich generaci
spocivala vzdy v rukou smrtelnik. Ted je
mij ukol splnén, takze zaujmu své misto —

mezi legendami minulosti.

Hned v prvni vété chybi vyraz se — kofeny nelé¢i svét, 1€Ci sebe. Ve tieti véte
jsou nadbytecné vyrazy stejné jako a nespravny slovosled — kdyz se (...) sjednotili,

priroda sama povstala, aby (...). Jinak se ale jedna o pieklad mimotadné zdatily.

3.3.9 Vlastni jména a nazvy

Jak jiz bylo zminéno vyse, pteklad vlastnich jmen (at’ uz osob, mist, nebo véci)
je velmi problematicky. Kvalita piekladu téchto casti je zna¢né kolisava. S touto
kapitolou souvisi i1 sklofiovani vlastnich jmen, respektive piechylovani, které bylo
rozebrano v kapitole sklofiovani.

Jednim z povedengjSich ptekladt vlastniho jména mulze byt napiiklad runovy
me¢ Frostmourne, pielozeny jako Mrazivy smutek; z téch méné povedenych napiiklad
magicky artefakt Skull of Gul’dan ptelozeny jako Lebka z Gul’danu. V tomto ptipadé¢
ale tvlirce omlouva, ze jim pravdépodobné nebylo jasné, ze Gul’dan byl postava, nikoliv
misto (tedy Slo o Gul’danovu lebku). Jako dal$i mizu zminit naptiklad mistni jméno
Stonetalon Peak, ktery nebylo pielozeno, ptestoze jde ocividné o mluvici jméno. Velmi
volny pteklad by mohl znit naptiklad Vrchol Kamennych paratii. Dal§im ptikladem je

také jeden z ostrovii.

Tyrande: With Cenarius dead, it falls to us to
awaken the druids. We must recover the
demigod's horn from the sacred Moonglade
Isle. Only its clarion call can awaken the

Tyrande: Ted, kdyz je Cenarius mrtvy,
musime druidy probudit my. Musime ziskat
roh poloboha z posvatného ostrova na
mési¢nim palouku. Jedin¢ jeho zvuk dokaze

druids from their slumber. probudit druidy ze spanku.

Pii dikladnéjSim zamysleni mtize hrac zjistit, Ze tento pieklad vlastné nedava
ptili§ smysl — ze sémantického hlediska je otdazkou, jak miize byt ostrov na palouku.
Moonglade Isle je ostrov — tvirci zde spravné pielozili mluvici jméno, ale spravné
tento nazev zasadit do véty se jim jiz nepovedlo. LepSim piekladem by dle mého ndzoru

bylo posvatny Ostrov mésicniho palouku.
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Vyrazem, ktery by si témét zaslouzil vlastni kapitolu, je furbolg. Objevuje se

totiz v prib&hu hry nékolikrat — a pokazdé jinak.

Neeloc: Hmm. Well, there's this tribe of bear Neeloc: Hmm... dobra, nedaleko odtud Zije
men, called furbogs, in this region that's been kmen prasecich lidi, zvanych srstnatci, a ti
giving us trouble. nam pusobi nemalé problémy!

Bear neni prase, nybrz medved. Srstnatci jsou medvédi lidé, nikoliv praseci —

je nutné to rozliSovat, nebot’ praseci lidé se ve Warcraftu objevuji také.

Tyrande s Furionem putuji svym uzemi a setkavaji se s bytostmi, které byly

zasazeny démonickymi silami.

Tyrande: Wait! I know these furbolgs! They
escaped from Ashenvale when the corruption

Tyrande: Pockat! Tyhle furbolgy uz znam!
Prchali z Ashenvale, kdyz se zacala S§ifit

started to spread. zkaza.
Furion: Perhaps they did not escape the Furion: Mozna, Ze pied zkazou vibec
corruption after all. neutikali.

Neni jasné, pro¢ tvlrci najednou zvolili vyraz furbolg nepiekladat, kdyz jej
predtim uz pielozili. Zaroven se zde objevuje dalsi chyba, tykajici se tentokrat casu —
Furion tika, Ze se srstnatcim nepodarilo pred zkazou utéct, piestoze se o to pokouseli,

utikali pfed ni.

Furbolg Chieftain: Hold, Priestess! We need
your help! Our shaman was bitten by a
strange spider and has become deathly ill.
Our tribesmen have run off, leaving us to
fend for ourselves.

Tyrande: If his wisdom will prevent you from
turning feral like your tribesmen, I will
gladly save your shaman.

Nacelnik  srstnatci:  Poseckej, knézko!
Potiebujeme tvoji pomoc! NaSeho Samana
pokousal divny pavouk a on hned smrtelné
onemocnél. Nasi nacelnici uprchli a nechali
nas, at’ se postarame sami o sebe.

Tyrande: Jestlize jeho moudrost zabrani
tomu, abyste zeSileli stejné jako vasi
soukmenovcei, rada vam pomohu vaseho
Samana zachranit.

Tady se opét objevuje vyraz srstnatec. Nalezneme zde ale jinou chybu —

nacelnik tika, ze od jeho skupinky odbéhli jejich soukmenovci, nikoliv nacelnici. Hned

v nésledujici scéné uz je to spravne.
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4 Projektova ¢ast — Prekladatelsky workshop

4.1 Online setkani

Sviij workshop jsem realizovala online, 11. kvétna od 19 hodin.

Po zvazeni vyhod a nevyhod rtiznych programt ur¢enych pro setkavani lidi jsem
se rozhodla vyuzit komunika¢ni platformu Discord. Na rozdil od mnohych jinych
programt (jako Zoom ¢i Teams) nema omezeni tykajici se poctu Gcastnikli a pfedevsim
mozné délky jednotlivych schiizek, zaroven je velmi jednoduchy na pouzivani, a to at’
uz z hlediska zalozeni Gctu, zaloZeni vlastniho kanalu ¢i pfipojeni se k tomuto kanalu.

Mym primarnim cilem bylo pipravit mini-con,”’ pii kterém by si ucastnici
mohli prakticky vyzkouSet preklad fantasy textu. Chtéla jsem také, aby v jeho ramci
mohla probéhnout i volnéjsi debata nejen o samotném textu, ale o problematice
prekladani jako takového. To se povedlo dodrzet a diky néasledné diskuzi jsme koncili
az kolem 23. hodiny.”® Nenaplnily se mé obavy plynouci z omezeni online svéta —
technické problémy se objevily ziidka (jednou nefungujici sdileni a jednou odpojeni
ze schizky; jednomu z ucastnikli nefungovala kamera) a omezeni bezprostiednosti
opravdovych interakci se také pfili§ neprojevilo — a to i diky tomu, Ze az na vyjimky
jsme mé&li zapnuté kamery.”® Ukézalo se také, Ze online podoba ma své vyhody — nebylo
nutné organizovat prestavky, kazdy z ucastnikii si mohl ud¢lat pauzu dle svého, aniz by
tim rusil ostatni.

Workshopu se zucastnilo pét lidi. Tento relativné nizky pocet ucastniki byl
ovlivnén 1 tim, Ze 1id¢ jsou z ,,t€ch obrazovek* unaveni,60 nakonec se ale ukazalo, Ze jde
o tém¢et idedlné velkou skupinu. Diky nizkému poctu ucastnikli také nenastal problém
objevujici se ve vétSich skupindch — znudéni téch, kteti své dilo jiz prezentovali —
apokud ano, mohli si pro sebe zkouSet pielozit dalsi uryvek (jiz bez nasledné

prezentace ostatnim ucastnikiim).

>7 Con, z anglického convention, je setkani fanouski ur¢ité oblasti popkultury, predeviim sci-fi a fantasy,
piipadn¢ anime. Cony obvykle mivaji dané téma, program a probihaji vice dni, 1lidé je navstévuji bud’
z diivodu setkavani se s dal$imi fanousky, nebo proto, aby se dozvédéli néco nového o svém oblibeném
tématu. Na takovychto setkanich se také Casto hraji deskové hry, dochazi k prodeji vlastnich vyrobkt
(napf. plakatt) vztahujicich se k dané oblasti, pfipadné dochazi k soutézim (napi. o nejlepsi vlastnoruc¢né
vyrobeny kostym) apod. Prikladem je napfiklad Blizzcon (pro fanousky blizzardich her, v ceském
prostfedi Animefest (velké mnozstvi prednasek, workshopti apod. nejen z oblasti anime) nebo Festival
fantazie (ktery sdruzuje velké mnozstvi mensich conti — Potterfan zaméfeny na svét Harryho Pottera,
Trekfest zaméfeny na serial Star Trek, nebo PoniCon vénujici se My Little Pony). (Mikusova, 2018)

%V piipadé piivodné planovaného Zivého setkani by bylo velmi pravddpodobné, e setkani by zacalo
v dfivéjsich hodinach a trvalo mnohem déle.

%% Screenshot z prib&hu workshopu, kdy G¢astnici méli zapnuté kamery, uvadim v piiloze.

% Naptiklad zde: https:/twitter.com/ellenprazakoval/status/1323720432655224834
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Po zahgjeni a kratké tivodni feci jsem ucCastnikiim poslala text — Gryvek z knihy
Arthas: Zrod krale lichii. Kazdy z nas piekladal na svém zafizeni, ¢as od ¢asu nékdo
vyvolal debatu, pokud narazil na vyraz ¢i spojeni, které se ukdzalo jako problematické.
Ugastnici neméli prakticky zadné zkuSenosti s piekladem, ani teoretické zaklady, ale
s textem si poradili velmi dobfe. Nejvice problémt vyvolaly nékteré vyrazy, které
uvedu niZe, ovSem i ty se nakonec vétSin€ z nas podafilo uspokojivé prelozit. Ukazalo
se, ze text je schopen obstojné prelozit i ten, ktery s danym fantasy svétem nema zadné
zkuSenosti. V mnohych ptipadech jsme se shodli, ze nékteré z takto prelozenych vét na
nas pusobi 1épe nez preklad autora oficialniho prekladu Jana Netolicky — a to 1 pfesto,
ze jsem Ucastnikliim zamérné poskytla uryvek z prostifedni c¢asti kapitoly, aniz by znali
kontext predeslého ¢i nasledujicitho déje. Plvodni text, oficidlni pteklad i pieklady
jednotlivych uéastnikt uvadim v piiloze.®!

Je nutné zminit, Zze preklad takového kratkého kousku textu zabral vétSing
ucastnikd téméf 90 minut, a to 1 se znalosti pfib¢hu — a takto pomalé tempo
si profesionalni ptekladatel nemtze dovolit. I timto smérem se ubirala nasledna debata.

Ugastnici mohli vyuzivat vekeré internetové slovniky i jiné zdroje, stejné jako
slovniky tisténé. Vyuzivali predevsim Oxfordsky vykladovy slovnik, Cambridgesky
vykladovy slovnik a slovnik Merriam-Webster jakozto slovniky, které jsou obecné
povazovany za velmi kvalitni.

Internet se ukazal byt nepostradatelnym kvuli nékterym z vyrazi. Jednim z nich
byl naptiklad Kalimag. Jak se muzeme dozvédét z Wowpedie, jednd se o jazyk
elementalti — bytosti, jejichz podstatu tvofi samotné zivly. Netolickova asociace —
v oficidlnim piekladu — s vyrazem elementary ve smyslu zdkladni je ziejma, avSak
chybna. DalSim vyrazem byla Muradinova priapovidka I'm a solid one, no given tae
flights o’ fancy. Jedna se o idiom, flight of fancy znamena jakysi napad, ktery je velmi
nerealisticky z hlediska uskutecnéni. Dal§im idiomem pak bylo his heart gave a strange
wrench, coz znamena volné sevieni srdce. Bez specializovanych slovniki zaméfenych
na idiomy by nebylo mozné tyto vyrazy uspokojivé pielozit.

Poslednim problémem, se kterym se ucastnici potykali, byla Muradinovo
vyjadfovani jako takové. Muradin je trpaslik — ti obvykle nepouzivaji spisovny jazyk.
Utastnici si s tim poradili rtizng — pouzili vyrazy z obecné &estiny nebo z hanackého

nareci, pfipadné se rozhodli tim nezabyvat a zustali u spisovného vyjadiovani.

5! Tyto preklady uvadim v piivodnim znéni — i s piipadnymi chybami.
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4.2 7ivé setkani

Vzhledem k tomu, Zze jsem nakonec uskutecnila svlij workshop online, uvadim
zde jen stru¢nou podobu mozné realizace.”

Studijni a védeckd knihovna v Hradci Kralové nabizi mozZnost pronijmu
jednotlivych uceben (tento prondjem je zpoplatnén castkou 300 Kc/hod). Vyuziti
knihovnich prostor a pfipadné¢ dal§i informace je mozné domluvit s vedouci
PR oddéleni, Be. Vladimirou Buchtovou, bud’ na e-mailu public.relations@svkhk.cz
nebo na telefonnim ¢isle +420 494 946 203.

Pro potteby takto malého workshopu by bylo mozné vyuzit ucebnu ¢. 1
s kapacitou 12 mist. V této uebné se nachazi i pocita¢ s dataprojektorem pro piipadné
promitani materialii; zaroven je v knihovné dostupné bezdratova sit’, kterou by ti€astnici
mohli vyuzit pro online hledani zdroji (pfedevsim slovnikli). Bylo by mozné vyuZzit
1tiSténé slovniky — pomoci hromadné vypujcky na mé jméno, ptripadné pomoci

jednorazové registrace jednotlivych ucastniki.

62 Veskeré z udajii, ze kterych vychazi tato &ast, jsou k nalezeni na webovych strankach Studijni
a védecké knihovny v Hradci Kralové.
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5 Zavér

Ve své praci jsem uvedla divody, pro¢ je pireklad her velmi specifickou
disciplinou. Téchto davodi je nékolik; jednd se zejména nutnost piekladat dilo tvirci
nedokoncené ¢i nedostatek odborné literatury zamétujici se na toto téma. Proto jsem
ve své praci vychdzela z velké c¢asti také s rozhovori s profesionalnimi hernimi
prekladateli jakozto odborniky, ktefi se v této oblasti pohybuji a znaji jeji specifika.

V praktické cCasti jsem se zabyvala oficialnim piekladem cCeské verze hry
Warcraft 1lI: Reign of Chaos, jenz je obvykle povazovan za velmi kvalitni. Mym
puvodnim zadmérem bylo porovnat kvalitu piekladu i datadisku pavodni hry —
Warcraft I11: The Frozen Throne. V prubéhu psani vSak zacalo byt jasné, ze obsdhnout
1 druhy dil je zhola nemozné — prace by se stala nepiiméfené rozsahlou. Ukézalo se
totiz, Zze ve skuteCnosti by zde z hlediska kvality, vhodnosti a ptesnosti prekladu byl
vyrazny prostor pro zlepSeni, a to témet ve vSech oblastech. To je patrné naptiklad pfi
dislednéjSim zkoumani kvality dabingu, ptekladu frazovych sloves a idiomul
¢i jednotlivych vyrazli, voleb tykajicich se piekladu vlastnich jmen, ¢i dodrzovéni
Casové souslednosti z hlediska déjovych zvrath (ve hie dochazi zejména k zaméné tvart
futura a préterita). Mnohé z téchto elementl ptispivaji k tomu, ze cesky hra¢ mize mit
mnohdy pocit, Ze sleduje jiny piibéh nez hra¢ majici pfistup k anglické verzi hry.
Pokusila jsem se proto uvést mozné vhodnéjsi a vice odpovidajici preklady.

V ramci praktické ¢asti této prace jsem zrealizovala piekladatelsky workshop
online. Kreativita ucastnik vedla k vytvoreni mnohych zajimavych vét a vyjadieni —
nékteré z nich by svou kvalitou mohly pted¢it oficidlni pieklad Jana Netolicky.
Navzdory pifesvédCeni nékterych konzervativnich piekladateli je zifejmé, ze role
internetu je nepostradatelnd, kdyz je nutné ptrekladat uméle vytvorené vyrazy (slouzici
k vystavbé vlastniho fantasy svéta) neobjevujici se v béznych slovnicich.

V préci jsem se pokusila zachytit n¢které chyby ceské verze hry Warcraft III:
Reign of Chaos. Je pravdépodobné, ze kdyby se do podobné prace pustil nékdo dalsi,
popsal a vyftesil by tyto problematické jevy v Ceském prekladu jinak. Zaroven by se
takovyto pokracovatel mé prace mohl zaméfit na kvalitu ceského prekladu jiz
zminovaného datadisku plvodni hry — na Warcraft 1ll: The Frozen Throne. Dalsi
¢innosti takového pokracovatele by také mohlo byt naptiklad vytvoreni ¢eské jazykové

mutace weboveé stranky zamétujici se na Warcraft — Wowpedie.
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7 Obrazove prilohy

1) Rijnova reakce na vladni opatieni, apinova reakce je také jednim z hernich citat.

e Viet Tran

Co ocekavat v patek. Reakce prijimam pouze ve formé
hlasek z Warcraftu 3.

£ Prymula
<

A A
=N

.

This entire city must be purged.

o
Mozné vedlejsi GCinky jdou sucho v Gstech, zadrZovani vody, bolestivé

svédéni koneéniku, halucinace slabomyslinost, psych6za, smrt a zapach z Ust,
pred pouZzitim se poradte se svym Iékarem.

Viet Tran 7
" Definice koronaviru, nez to bylo mainstream.

i

Zdroj: ptispévek uzivatele Viet Tran. Twitter.com [online]. 7. 10. 2020 [cit 4. 4. 2021].
Dostupné z: https://twitter.com/VietnamecZHane/status/1313796355803021313
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2) Co se podle redditové komunity doopravdy stalo ve Stratholmu.

’ 3-:5:%::_,.,' u/Greenxboy 1 year ago 9 9 ? CSLZ
si“ What really happened in Stratholme

Humor / Meme

kN
LIVE STRATHOLME

AZEROTH NEWS

classtools.net

B 149 Comments #”» Share n Save ® Hide K Report 96% Upvoted

This thread is archived

New comments cannot be posted and votes cannot be cast

SORTBY BEST w

2 5
C—Q Q &'~ Spellbreak 1 year ago

We asked the opinion of Uther the Lightbringer he said: "It's just a flu. Arthas lost his mind"

4 551 § Share Report Save

o @:{: Oonada 1 year ago

In other news King Terenas has decided to double down on calling it a hoax, says people should
keep interacting with others and travel more.

4 212 § Share Report Save

Zdroj: ptispévek uzivatele Greenxboy. What really happened in Stratholme. Reddit
[online]. 19. 3. 2020 [cit. 17. 5. 2021]. Dostupné z:
https://www.reddit.com/r/wow/comments/fl9bbg/what really happened in_stratholme/
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3) Screenshot s Gi¢astniky workshopu. Ucastnici souhlasili s tim, Ze se v této praci objevi

jejich tvare, ovSem vyzadali si zakryti prezdivek.

Prekladatelsky workshop

«l Video Conr
Tady / Prek

W Video B3 Screen

emE oo
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8 Textove ptilohy — vystupy z workshopu

8.1 Plivodni text — Arthas: Rise of the Lich King (Chapter 15)

Frostmourne...

“Aye, I thought I recognized this. It’s written in Kalimag—the elemental language,”
Muradin continued. He frowned as he read. “It’s...a warning.”

“Warning? Warning of what?” Perhaps shattering the ice would damage the sword
somehow, Arthas thought. The unnatural ice block itself, though, seemed to have been—almost
cut from another, larger piece of ice. Muradin translated slowly. Arthas listened with half an ear,
his eyes on the sword.

“Whosoever takes up this blade shall wield power eternal. Just as th’ blade rends flesh,
so must power scar th’ spirit.” The dwarf leaped to his feet, looking more agitated than Arthas
had ever seen him. “Och, I should’ve known. Th’ blade is cursed! Let’s get the hell out of
here!”

Arthas’s heart gave a strange wrench at Muradin’s exclamation. Leave? Leave this
sword behind, hovering in its frozen prison, untouched, unused, with such vast power to offer
him? “Power eternal,” the inscription had promised, along with the threat of scarring the spirit.

“My spirit is already scarred,” Arthas said. And so it was. It had been scarred by the
needless death of a beloved steed, by the horror of watching the dead rise, by the betrayal of one
he loved—yes, he had loved Jaina Proudmoore, he could say it now in this moment where his
soul seemed to lie naked in front of the sword’s judgment. It had been scarred by being forced
to slaughter hundreds, by the need to lie to his men and forever silence those who would
question and disobey him. It had been scarred by so very much. Surely the marks left by the
power to right a horrible wrong could not be greater than these.

“Arthas, lad,” Muradin said, his rough voice pleading. “Ye’ve enough tae deal wi’
without bringing a curse on yer head.”

“A curse?” Arthas laughed bitterly. “I would gladly bear any curse to save my
homeland.”

Out of the corner of his eye, he saw Muradin shiver. “Arthas, ye ken I’'m a solid one, no
given tae flights o’ fancy. But I tell ye, this is bad business, lad. Leave it be. Let it stay here, lost
and forgotten. Mal’Ganis is here, well, that’s fine. Let him freeze his demonic arse here in the
wilderness. Forget this business and let’s lead your men home.”

An image of the men suddenly filled Arthas’s mind. He saw them, and beside them he
saw the hundreds that had already fallen to this horrible plague. Fallen only to rise, unthinking
rotting hunks of flesh. What of them? What of their souls, their suffering, their sacrifice?
Another image appeared—a huge piece of ice, the same ice that now encased Frostmourne. He

saw now where this chunk of ice had come from. It was part of something larger, stronger—and
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it, with the runeblade inside it, had been somehow sent to him to avenge those who had fallen.
A voice whispered in his mind: The dead demand vengeance.

What was a handful of living men compared to the torment of those who had fallen in
so horrible a fashion?

“Damn the men!”

8.2 Oficialni preklad J. Netolicky — Arthas: Zrod kréle licht (Kapitola 15)

Mrazivy smutek. ..

,J0, védél jsem, Ze to vod nékad’ znadm. Je to napsany v kalimagstiné — zakladnim
jazyku,” pokrac¢oval Muradin. Zamracil se a Cetl. ,,Je to varovani...“

,Varovani? Pfed ¢im?“ Mozna by pii rozbiti ledu mohli me¢ néjak poskodit, napadlo
Arthase. Ten nepfirozeny ledovy blok vypadal, jako by sam byl odseknuty z né¢jakého vétsiho
kusu ledu. Muradin pomalu ptekladal. Arthas ho poslouchal jen na ptil ucha, o¢i upfené na mec.

,,Kdoz vezmes me¢ tento, moci budes§ vladnouti vé¢nou. A jako mec do téla tnouti umi,
moc na dusi Srdmy zanechava.” Trpaslik vyskoc€il na nohy a najednou vypadal vic vyvedeny
z miry, nez ho kdy Arthas vidél. ,,Sakra, m¢l jsem se to domaknout diiv. Ten mec¢ je proklete;!
Mizime vocad’!“

Arthasovi se pii trpaslikove prohlaseni podivné sevielo srdce. Odejit? Nechat mec tady,
vznasSet se v ledovém vézeni, nedotCeny a s moci, kterou jim nabizel? ,,Moci vé¢nou,* sliboval
napis spolecn¢ s varovanim, Ze ona moc muze zanechat Sramy na dusi.

»J& uz Sramy na dusi mam,” fekl Arthas. A byla to pravda. Mél dusi poznamenanou
zbyteCnou smrti milovaného kon¢, hrizou z pohledu na mrtvé vstavajici z hrobu, zradou té,
kterou miloval..., ano, miloval Jainu Proudmoorovou a uvédomoval si to i v tento okamzik,
kdyZz mél pted sebou svou dusi jako na dlani, jako by ji me¢ mél soudit. Mél ji zjizvenou od
toho, jak musel povrazdit stovky nevinnych, jak musel lhat svym muzim a navzdy utiSit ty,
kteti by se mohli ptat nebo mu odepfit poslusnost. Jeho duse byla téméf rozervand na kusy.
Znameni zanechané moci, jeZ je schopna napravit to straslivé ptikofi, pfece nemtize byt horsi
nez vSechna ta, ktera uz ma.

13

,Arthasi, chlapée,” fekl Muradin a jeho hruby hlas zn€l nyni prosebné. ,,Mas dost
problémt i bez n¢jakyho prokletyho mece.*

,Proklet¢ho? Arthas se hoice zasmal. ,,Ochotné¢ pfijmu kazdou kletbu, jen abych
zachranil svou vlast.*

Koutkem oka vidél, jak se Muradin zachvél. ,,Arthasi, hele, vis, Zze jsem tvrd’ak. Fakt
nedam na naky babsky povidacky, ale todle je drsny. Nech ho tu, ztracenej a zapomenute;.
Mal'Ganis tu je, to je v pohod¢. Tak at’ mu ta jeho démonska prdel zmrzne. Zapomen na to

a jedem s chlapama domd.*
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Arthas mél najednou pred sebou obraz svych vojakt. Vidél je a vedle nich vidél stovky
téch, ktefi uz podlehli straslivé nakaze. Podlehli, aby znovu povstali jako nemyslici kusy
hnijiciho masa. A co oni? Co jejich duse, jejich utrpeni a obéti? Objevil se dalsi obraz.
Ohromny kus ledu, stejného ledu, v némz nyni vézel Mrazivy smutek. Arthas nyni vidél, odkud
se ten led vzal. Byl soucasti ¢ehosi vétsiho, silngjsiho, a on ho dostal spolecné s uvéznénym
Mrazivym smutkem, aby pomstil vSechny padlé. Pak se mu v hlavé ozval Sepot: Mrtvi Zdadaji
pomstu.

Co byla hrstka zivych proti mukam téch, co tak straslivym zptisobem zahynuli?

1¢¢

,K Certu s chlapama

8.3 Preklad tucastnika D — Arthas: Vzestup krale lichi

Mrazivy smutek. ..

,»J0, myslel sem, ze to poznavam. To je napsany v Kalimagstin¢ — jazyku elementald,*
pokracoval Muradin. Cetl déle a zamraéil se. ,Je to... varovani.

»Varovani? Varovani pred ¢im?* Pokud zkusim led rozlomit, mohl by se me¢ poskodit,
pomyslel si Arthas. Neptirozeny kus ledu se jevil jako by byl byt’ jen malou ¢asti kusu vétsiho.
Muradin pomalu piekladal dalsi slova. Arthas poslouchal jen z€asti, o¢i mél upfené na mec
uvéznény v ledu.

»Kdokoliv uzme tento me¢, bude mit véénou moc. Tak jako ten me¢ trha maso, toz
musi jeho moc jizvit duSu. Trpaslik obratné vyskocil na nohy a vypadal vice rozruSené, nez jak
jej Arthas kdy vidél. ,,No, mél sem to tusit. Ten me¢ je prokletej. Padame odsud!*

Arthasovo srdce se ozvalo tak, jak jej ani on sam je$té nikdy neslySel. Odejit? Nechat
uvéznén me¢ v jeho ledovém vézeni, netknuty, nevyuzity, s tak obrovskou moci, co mu muize
nabidnout? ,,V&¢nou moc, tak to sliboval napis vyryty na ¢epeli mece, spolu s hrozbou zjizveni
duse.

,»Moje duse jiz zjizvena je,” pravil Arthas. Bylo tomu tak. Zjizvena zbyte¢nou smrti
milovaného ofe. Zjizvena hruzou, kterou piedstavovalo znovuoZiveni mrtvych. Zjizvena zradou
té, kterou miloval — ano, miloval Jainu Proudmoore. Koneéné¢ mohl na tato slova pomyslet,
v momenté, kdy jeho obnazena duse ¢elila rozsudku mece uvéznéného v ledu. Zjizvena nutnosti
zabijet. Zjizvena mnozstvim 1Zi, kterymi klamal své muzZe. Zjizvena vé¢nym umlcenim téch,
kdo by o ném pochybovali nebo jej neuposlechli. Zjizvena mnohym. Jizvy zanechané moci
napravit strasnou kiivdu jistojist¢ nemohly byt horsi.

,Arthasi, chlapce,” pronesl Muradin az prosebnym ténem. ,,Uz tak teho je na tebe moc,
toZ na sebe neptivolavaj esté kletbu k temu vSemu.*

,Kletbu?* Arthas ze sebe vyloudil hotky smich. ,,S radosti ponesu jakoukoliv kletbu,

paklize mi pomiiZze zachranit moji domovinu.*
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Koutkem oka zahlédl, jak se Muradin zachvél. ,,Arthasi, vi§, Ze se na mé¢ moze$
spolehnout, ani na bachorky moc nevéfim. Ale todle je Spatnej napad. Nechej to na pokoju.
Nechej to ztracené a zapomenuté. Mel’Ganis je tu, no tak pro m¢ za me, at’ mu ta jeho
démonickd zadnica tfebas umrzne tu v divocin€. Zapomen na to, vem svoje muze a poplujem
dom.*

Arthas si najednou vybavil své muze. Vidél je, doprovazené témi, co jiz padli vinou této
hrozné nékazy. Padli, jen aby znovu povstali jako nemyslici kusy masa. Co se stane s nimi?
S jejich dusemi? Jejich utrpenim? Jejich obétovanim? Arthasovi se vyjevil dalsi obraz — obraz
kusu ledu, jimz byl obklopen Mrazivy smutek. Nyni mu jiz bylo jasné, odkud onen kus ledu
pochazi. Byl ¢asti néceho vétsiho, mocnéjsiho — a spolu s runovym mecem uvéznénym uvnitf, si
k nému nasel cestu, aby mu pomohl pomstit padlé. V jeho mysli najednou uslySel hlas: Mrtvi
museji byt pomsteni.

Co znamenala hrstka pfezivSich muzi, ve srovnani s utrpenim téch, ktefi padli tak
stra$nym zplsobem?

,Necht’ jsou mi muzi zatraceni!*

8.4 Preklad ucastnika K — Artas: Povstani krale licht

Frostmourne...

»Hej, myslim, ze to poznavam. Je to napsané¢ v Kalimagu — zékladnim jazyku.
pokracoval Muradin. Zamracil se. ,,Je to... varovani.*

»Varovani? Varovani pfed ¢im?* Mozna tiisténi ledu néjak ponicilo mec¢, pomyslel si
Artas. Ale samotna kostka ledu vypadala jako odseknuta od vétSiho kusu. Muradin pomalu
piekladal. Artas poslouchal na pil ucha, s o¢ima pfibityma na meci.

,.Kdokoli, kdo pozvedne tuto ¢epel, ovladne vé¢nou moc. Tak, jako Cepel trha maso,
stejné tak musi moc zjizvit dusi.“ Trpaslik vyskoc¢il na nohy, vypadajic vice rozruSeny, nez ho
kdy Artas vidél. ,,Ach, mé&l jsem to tusit. Cepel je prokleta! Pojd’'me sakra vypadnout!“

Artasovo srdce se Muradinovym zvolanim zvlastné trhlo. Odejit? Nechat tento me¢ za
sebou, vznasejici se ve svém zamrzlém vézeni, nedotknuty, nepouzity, s tak ohromnou moci,
kterou mu nabizi? ,,Nekone¢na moc, sliboval napis, spole¢né s vyhruzkou zjizveni duse.

,Ma duse uz zjizvena je,”“ pronesl Artas. A také Ze ano. Byla zjizvena nepotiebnou
smrti milovaného ofe, hororem sledovani jeho zmrtvychvstani, zradou milované — ano, miloval
Jainu Proudmoore, v téhle chvili to mohl fict, v tomto momentu, kdy jeho duse vypadala naze
lezici pted soudem mece. Byla zjizvena donucenim povrazdit stovky, potfebou lhat svym
muzim a navzdy utisit ty, ktefi by o ném pochybovali a neuposlechli. Byla zjizvenad opravdu

hodné vécmi. Nasledky zanechané moci napravit strasnou chybu nemohly byt horsi nez tyto.

53



,Artasi, mladence,* fekl Muradin prosbu jeho hrubym hlasem. ,,UZ tak toho mate dost,
i bez toho, abyste na svou hlavu uvalil kletbu.*

,Kletbu?* Artas se hotfce zasmal. ,,Klidné bych snesl kazdou kletbu pro zachranu své
zeme.*

Koutkem oka vidél Muradina se zachvét. ,Artasi, ja jsem pofaddny chlap, zadna
krasotinka. Ale fikdm vam, to je Spatny napad, mladence. Nechte to byt. Nechte to tady,
ztracené a zapomenuté. Mal'Ganis je tady, no, to je v poradku. Nechte ho, at’ jeho démonicka
zadnice tady v divo¢in¢ umrzne. Zapomenite na tento napad a doved'te své muze domu.*

Myslenka na muZe najednou zaplnila Artasovu mysl. Uvidél je, a vedle nich uvidé¢l
stovky jinych, kteti uz padli, kviili tomuto strasnému moru. Padli jen aby povstali, nemyslici
hnijici kusy masa. Co z nich? Co z jejich dusi, jejich utrpeni, jejich obéti? Dalsi mySlenka se
zjevila — obrovsky kus ledu, ten stejny, ktery ted’ zapouzdiil Frostmourne. Ted’ uz véd¢l, odkud
se ten kus ledu vzal. Byla to ¢ast né¢eho vétsiho, silnéjSiho — a to, s runovymi listy uvnitf,
k nému bylo néjak poslano, aby pomstil ty, ktefi padli. Hlas v jeho hlavé zaseptal: Mrtvi si
vyzaduji pomstu.

Co byla hrstka zivych muzt, v porovnani s trapenim téch, ktefi padli tak hrozivé?

(3

,,K Certu s muzi

8.5 Pteklad ticastnika M — Arthas: Vzestup Krale lichi
Mrazivy Smutek...

»Jasne, ja jsem si fikal, Ze to poznavam. Je to psané v prastarém jazyce elementald,
Kalimagu.* Muradin pokracoval a zamracil se, jak podstavec ¢etl. ,,Je to... varovani.*

,Varovani? Varovani pied ¢im?* Mozna by roztfisténi ledu né¢jak mohlo poskodit mec,
pifemyslel Arthas. Tento nepiirozeny ledovy blok se zdal, jako by byl vyfezan z jiného vétsiho
kusu ledu. Muradin pozvolna piekladal. Arthas jej poslouchal jen na ptl ucha, jeho oci
uprenlivé hledély na me¢.

,,Kdokoliv se chopi tohoto mece bude vladnou nekonecnou silou. Stejné jako ¢epel trha
maso, musi i jeho moc drasat dusi.“ Trpaslik vyskocil na nohy a vypadal rozrusenéji nez jej
Arthas kdy vid¢l. “Ach, mél jsem to tusit. Ten me¢ je proklety. Pojd’'me odsud vypadnout!*

Muradinova slova zasahla Arthase hluboko. Odejit? Opustit takovy meé, jenz se
uvéznén vznasi ve svém ledovém vézeni, a nepuzit jej, kdyz nabizi takovou nesmirnou moc?
»Nekonecnou moc*, to napis na podstavci sliboval spolu s dal§imi hrozbami o drasani dusSe.

»-Ma duSe uz je dost zjizvena,” fekl Arthas, a tak tomu i bylo. Podepsaly se na ni
zbyte¢na smrt jeho milovaného ofe, nevyslovitelna hriiza, kdyz vid€l své poddané vstavat
z mrtvych, zrada té, kterou miloval — ano, skutecné¢ miloval Jainu Proudmoore, konecné byl

ochotny si to ptiznat kdyz jeho duse se zdala byt oCisténa v pritomnosti soudu Mece. Podepsalo
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se na dusi to, Ze byl nucen povrazdit stovky nevinnych obyvatel, Ze musel lThat svym muzim
a navzdy utisit ty, kteti o jeho Gsudku pochybovali ¢i se vzepteli. Podepsalo se na ném mnohé.
Zajisté tedy nasledky piijeti této moci k napraveni zla nemohou byt vySsi nez ty, které si jiz
nese.

,Arthasi, chlapce, fekl Muradin hrubym, ptesto prosebnym hlasem. ,,Uz takhle mas
starosti nad hlavu, natoz aby sis k tomu pfidal i prokleti.*

,Prokleti?* Arthas se trpce usmal. ,,Rad pfijmu jakoukoli kledbu pokud mi to pomuze
zachranit moji vlast.*

Pouhym koutkem oka zahlédl Muradina, jak se otfasl. ,,Arthasi, ty vi§, Ze se na m¢
muize§ spolehnout a e nepopoustim tzdu fantazii. Rikam ti, tohle je $patny napad, chlapge.
Nech jej byt, nech ho tady lezet, ztraceny a zapomenuty. Mal’Ganis je tady, tak tedy budiz. At
si tady pro m¢ za m¢ umrzne. Zapomen na tuhle vypravu a ved’ své muze domd.*

Nahle se v Arthasové mysli objevil obraz jeho muzd. Vedle nich tam stily stovky
dalsich, ktefi jiz podlehli té strasné nakaze. Zemfeli jenom proto, aby mohli povstat jako
nemyslici hnici kusy té€l. A co oni? Jejich dusSe, jejich utrpeni, jejich ob&tovani? Dalsi obraz
zaplavil Arthasovu mysl, tentokrat vyobrazujici velky kus ledu, stejného kusu ledu, ktery nyni
obklopuje Mrazivy Smutek. Kone¢n¢ spatfil, odkud tento kus ledu pochazi. Byl soucasti né¢eho
vétsiho, silngj$iho a ono, spolu s runovym meéem uvnitf, mu jej poslalo aby pomstil ty, jez
zemieli. V hlavé mu naSeptaval jakysi hlas: Mrtvi se doZaduji pomsty.

Co je hrstka zivych muza oproti utrpeni téch, ktefi padli tak ukrutnym zptisobem?

,,K ¢ertu s muzi!*

8.6 Preklad ucastnika O — Arthas: Zrod krale lichu

Mrazivy smutek...

,Oukej, myslim, ze vim, co to je. Je to napsany v kalimagstiné — jazyce elementalt.*
Muradin pokra¢oval ve Cteni a pfi tom se zamracil. ,,Je to... varovani.®

,Varovani? Varovani pred ¢im?“ Arthase napadlo, Ze pfi roztfisténi ledu by se meé
mohl poskodit. Neptirozeny kus ledu v8ak vypadal, jako by sam byl vytesan z jiného, vétsiho
kusu ledu. Muradin pomalu pokracoval v piekladu. Arthas poslouchal jen na pul ucha, oci
upfené na mec.

,»Kdokoliv zvedne tento me¢, bude odménén moci vécnou. Ale tak, jak ¢epel jizvi maso,
tak moc nevyhnutelné jizvi dusi.“ Trpaslik vyskocil na nohy a vypadal mnohem rozrusenéji, nez
jej Arthas kdy vidél. ,,Och, mél jsem to veédét! Tenle meC je prokletej! Musime ocad

(3

vypadnout
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Arthasovo srdce se pfi Muradinové prohlaseni podivné sevielo. Odejit? Ponechat tady
mec vznasejici se v ledovém vézeni, nedotCeny, nepouzity, a s nim i veskerou jeho silu, kterou
mu mohl nabidnout? ,,V&cna moc, sliboval napis — vedle vyhruzky o zjizveni duse.

»Moje duse uz je davno zjizvena, tekl Arthas. A taky byla. Byla zjizvena zbytecnou
smrti milovaného ofe, hriizami, které vidél, kdyz mrtvi povstavali, byla zjizvena zradou od té,
kterou miloval — ano, miloval Jainu Proudmoore, ted’ to mohl fict, kdyz jeho duse lezela naha
pfed mecem vydavajicim rozsudek. Byla zjizvena tim, ze byl donucen zabit stovky lidi, a jeho
potebou lhat svym muziim a navzdy umlcet ty, ktefi kladli nevhodné dotazy a nedodrzovali
rozkazy. Byla tak moc zjizvena. Jizvy, které by mu mohla zptsobit sila mece, by nemohly byt
vetsi nez ty, které uz mél.

,Arthasi, chlapce,” fekl Muradin prosebné. ,,UzZ tak se musi§ vyporadavat s hromadou
véci, natoz abys na sebe uvalil kletbu.

"Kletbu?" zasmal se hofce Arthas. ,,S radosti bych na sebe vzal jakoukoliv kletbu,
jenom abych zachranil svou zem.

Koutkem oka vidél, jak se Muradin zachvél. ,,Arthasi, ty vi$, Ze jsem tvrd’ak, jen tak
néceho se neleknu. Ale fikam ti, tohle neni dobry. Nech to bejt. Nech ho tady, ztracenej
a zapomenutej. Mal'Ganis je tady, dobie, tak at’ si je. Nech ho, at’ mu tady v divo¢iné zmrzne
prdel. Zapomen na tuhle zalezitost a vezmi své muze domd.*

Obraz muzl znenadani zaplnil Arthasovu mysl. Vid¢l je, a mezi nimi vid¢€l stovky téch,
kteti uz podlehli smrtici nakaze. Padli jenom proto, aby znovu povstali — jako nemyslici,
zkazené kusy masa. A co oni? Jejich duse, utrpeni... a obéti? V mysli se mu objevil jiny obraz —
obrovsky kus ledu, toho samého ledu, ktery ted’ obklopoval Mrazivy smutek. Ted uz véde¢l,
odkud ten kus ledu pochazel. Byl to kus néceho vétsiho, siln€jsiho... a on ten kus spolu
s mecem dostal, aby mohl pomstit ty, ktefi padli. Zaslechl tichy Sepot vychazejici odnikud:
Mrtvi vyzaduji pomstu.

Co bylo par muzii v porovnani s utrpenim téch, ktefi padli tak priSernym zptsobem?

,.K Certu s muzi!“

8.7 Preklad tcastnika S — Arthas: Vzestup krale lichti

Frostmourne...

»Je tady napis v kalimagu, jazyku elementali,” fekl Muradin a zamracil se. ,,Je to
varovani,” dodal.

,»A pred ¢im nas chtgj varovat?“ Asi abychom neposkodili ten mec, az budeme rozbijet
led, pomyslel si Arthas. Samotny led vypadal, jako by ho nékdo vyfiznul z vétsiho kusu ledu.

Muradin pomalu ptekladal, ale Arthas ho skoro neposlouchal a jen ziral na mec.
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,Kdo se chopi tohoto mece, bude vladnout nekoneénou moci. Moc hyzdi dusi stejné
jako se mec¢ zatind do masa. Trpaslik vyskocil. Takhle rozruSeného ho Arthas jeSte¢ nikdy
nevid¢l. ,,Ten me¢ je proklety! Musime odsud vypadnout!

Muradinova slova Arthase vydé¢sila. Pro¢ bychom méli jit pry¢? Byla by nekone¢na
Skoda nechat tu mec a spolu s nim i neskutecnou moc, kterou nabizi. Napis na meci sliboval
,nekonecnou moc* a zhyzdénou dusi...

»Ma duSe uz je ohyzdna,” fekl Arthas. A neptehanél. Jeho duSe byla zohyzdéna smrti
milovaného koné¢, hrtizostra§nymi vzpominkami na zivé mrtvé, zradou Jainy Proudmoorové.
Ach, jak ji miloval. Ted’ uz se s tim nemusi tajit. Jeho duse jako by tu lezela v plné nahote,
s kizi zohyzdénou stovkami lidi, kteti padli pod jeho mecem. Byla zohyzdéna véénym lhanim
lidem, ktefi mu byli nejblizs§i. Byla zohyzdéna nutnosti nav€éky umléet toho, kdo mu
neprojevoval posluS$nost. Byla zohyzdéna tak moc, ze uz nemohlo byt nic, co by ji mohlo
zohavit jeste vice.

,Arthasi neblazni, v Zivot¢ mas dost starosti i bez né&jaké kletby!* fekl prosebné
Muradin.

,Bez kletby?* smal se Arthas, ,.kdyby to mélo pomoci, tak se klidn¢ necham proklit
stokrat.*

Najednou si v§imnul, Ze se Muradin tfese. ,,Arthasi, v téchdle vécech se moc nevyznam,
ale jsem si jistej, Zze v tom bude néjaka bouda. Mal’Ganis at’ si tady tfeba umrzne, to mi je
jedno. Ale ty se na to vykasli. Pojd'me odsud pry¢.*

Arthasovi najednou v mysli vytanuly vyjevy lidi. Stovky lidi, ktefi padli za obét’ tomu
moru. Lidi, ktefi cekali, aby mohli znovu povstat, nehled¢ na to, Ze maso na jejich kostech jiz
bylo shnilé. Co s nimi? Jak uctit jejich utrpeni, jejich obét’? Najednou Arthasovi v mysli vytanul
jiny obraz. Vidél velky kus ledu. Pravé z néj byl vytiznut ten led, do kterého je ted’ zaseknut
Frosmourne. Byla to soucast néceho vétsiho, silngjsiho. Jako by ho me¢ v ledu volal, aby
pomstil podlé. ,,Mrtvi volaji po pomsté!“ poSeptal mu tichy hlas znéjici odnikud.

Co je hrstka zivych v porovnani s utrpenim téch, co zemfeli tak mucivou smrti?

,»Proklati lidé!*

8.8 Preklad tcastnika T — Arthas: Vzestup kréle Lichii

Mrazivy narek...

»Ha, mn¢ to bylo hnedle povédomy, tohle je Kalimag — jazyk zivli,”“ pokracoval
Muradin. Jak ¢etl dal tak se zamracil. ,,Je to... varovani.”

»Varovani? Pred ¢im?“ Mozna Ze by se mohl mec¢ rozbitim ledu néjak poskodit...,
premyslel Arthas. Ten nepiirozeny kus ledu vSak témét vypadal, jako by byl vyfiznut z jiné,

VEtsi Casti.
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Muradin pokracoval pomalu s piekladanim. Arthas poslouchal jen napil, vice se
sousttedil pohledem na mec.

»Kazdy, kdoz tuto Cepel uchopi, vladnouti moci vécnou bude. Tak jak ¢epel skrze maso
tne, stejné tak i dusi zatrati. Trpaslik rychle vstal, takhle znepokojeného jej Arthas jesté nikdy
nezazil. ,,To mi melo byt hnedle jasny. Ten mec¢ je prokletej! Zmizme vodsad’, ksakru!*
Arthasovo srdce vynechalo tider po Muradinovée zvolani. Odejit? A ponechat me¢ zde, v

13

jeho ledovém vézeni, netknuty, neuzity, se v§i moci, kterou nabizi? ,,Vécna moc,” slibovala
rytina, byt’ s hrozbou zatraceni duse.

»Moje duse uz je beztak davno zatracena,” povida Arthas. A byla. Jeho duse byla
poznamenand zbyteCnou smrti milovaného ofe, hriznym pohledem na mrtvé, jak opét
povstavaji. ProSel si zradou té, kterou miloval — ano, skute¢né choval k Jainé Proudmoorové
lasku. Ted’ uz to mohl piiznat, v tuto chvili, kdy se jeho duse zdala byt vystavena kone¢nému
soudu oné ¢epele! Jeho duse se zjizvila, kdyz pachal jatka po stovkach, kdyz musel 1hat vSem
svym muztim a navzdy umléet ty, ktezi se rozhodli mu vzdorovat. Byla poznamenana pfili§

,Arthasi, chlap¢e,” nabral Muradiniv hruby hlas prosebny ton. ,,Jiz mas dost starosti,
nemusi$ si ke vSemu jes§té piidat prokleti...

Arthas se hofce zasmal: ,,Prokleti? Rad na sebe vezmu jakoukoli kletbu, jen kdyz
zachranim svoji domovinu!“

Koutkem oka zahlédl, jak se Muradin zachvél. ,,Arthasi, piece vi§ Ze je na me spoleh, Ze
se hned tak néCeho nezaleknu. Ale ted’ ti povidam: Tohle nemtize dopadnout dobte, hochu.
Nech to byt. Necht’ tu ten me¢ ziistane, ztracen a zapomenut. At si tady ten démon Mal'Ganis
tteba shnije v ledové divociné! Nech to tu plavat a odved’ své mtize domu.*

Arthasova mysl se najednou zaplnila myslenkami na jeho muze. Vidél je, a vedle nich
ty stovky, které padly za obét’ tomu straslivému moru. Muze, ktefi zemfeli, jen aby se zase
vréatili jako nemyslici a hnijici kupy masa a kosti. A co jejich duse, utrpeni a obét™? Nasledoval
dalsi vyjev — obfi kus ledu, ten samy, ktery ted’ obklopoval Mrazivy natrek. Ted jiz vidél odkud
byl. Byl soucasti néceho vétsiho, siln€jsitho — a s runovou Cepeli uvniti — mu byl né&jak poslan,
aby mohl pomstit ty, ktefi padli. Uvnitt jeho mysli zaSeptal hlas: Mrtvi si Zdadaji odplaty.

Co zalezelo na par piezivSich oproti mukam téch, kteti padli tak straslivym zplisobem?

,,K Certu s nimi!“
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