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1 UVOD

Letni tdbor. VétSina lidi si pod témito slovy vybavi pobyt v pfirod€, zajimavé hry
s kamarady, nevSedni zazitky a dobrodruzstvi. Vzpominky na tabor ale nemusi byt vzdy
ptijemné. O tom, zda se vSe podafi podle ptredstav, rozhoduje mnoho aspektii. Naptiklad
pocasi. Nelze si pifipravit program pouze pro slunec¢né dny. Znacnou pozornost je tieba také
vénovat etapové hie, ktera musi byt piiméfend jak véku déti, tak i prostiedi, ve kterém se
nachdzime. Dobra zdkladna je dalSim prvkem, ktery mize ptiznivé ovlivnit vyvoj celé akce.

A takovych faktord, se kterymi musime pocitat, je mnohem vice.

Dobie pripraveny tabor poskytuje détem nejen zébavu, ale umoziuje 1 jejich
vSestrannou vychovu. Instruktorim a vedoucim dava moznost vyuziti ptirodniho prostredi,
vybéru rozmanitych metod a moznost soustavného vychovného plsobeni bez rusivych vlivi
masmédii nebo Spatnych rodinnych poméri. Neobvyklé prostiedi umoziiuje zprosttedkovat
détem hravou formou mnoho poznatkl o ptirod¢, turistice a zakladech zdravovédy. Také se

zde muze rozvijet smysl pro ,,fair play*, samostatnost a zodpovédnost.

Ja sama jsem zacala jezdit na tabory v deseti letech, kdy jsem se piidala k oddilu
Jiskra, spadajicimu pod Pionyrskou skupinu Kyjov (dale PS Kyjov). Rozhodujici pro mé byl
prvni tabor, ze kterého jsem se vratila nadSena a pevné rozhodnutd, ze nebyl posledni. Své
rozhodnuti jsem dodrzela a od t¢ doby jezdim na tdbory pravidelné kazdé prazdniny.
V patnacti letech jsem se stala instruktorkou a poprvé jsem se podilela na ptipraveé etapové
hry, coZ m& velmi bavilo. Dodnes si pamatuji jeji téma, kterym byl stfedovek, a také pocit
dobie odvedené prace, ktery se dostavil po tspésném ukonceni celé akce. Od té doby jsme
zrealizovali n€kolik tdborovych her s riznymi nameéty napiiklad Na divokém zéapadé, Po

stopach Yettiho, Pan prsteni atd.

Kdyz jsem si vybirala téma diplomové prace, rozhodla jsem se psat 0 letnich taborech
a etapovych hrach, protoZe jsem piesvédéena, ze tyto poznatky mohu pozdé&ji vyuzit v praxi
pfi pfipravé Skolnich vyletl a pobyti v pfirodé. Cilem této diplomové prace je piiprava a
realizace etapové hry jako jednoticiho prvku pobytu déti mladsiho Skolniho veéku na letnim

tabofre.



2 SYNTEZA POZNATKU

2.1 Charakteristika obdobi mladsiho Skolniho véku

Tato vyvojova faze je zahajena nastupem ditéte do Skoly, tj. od 6 az 7 let, a trva do 11
az 12 let, kdy se zacinaji objevovat prvni znamky pubescence. Nékteti autoti rozdéluji mladsi
Skolni vék do dvou etap, nebot’ mezi détmi na zacatku Skolni dochazky a détmi ve vysSich
roénicich zékladni $koly (dale ZS) existuji velké rozdily. Napt. Vagnerova (2008) rozlisuje
rany $kolni vék (od 6 - 7 do 8 - 9 let) a stfedni Skolni veék (od 8 - 9 do 11 - 12 let).

Mladsi skolni vék se mize zdanlivé jevit jako obdobi vecelku nezajimavé, v némz se
s osobnosti ditéte nic prevratného nedéje. Psychoanalytici skute¢né oznacuji tento vek jako
obdobi latence, kdy jedna etapa psychosexualniho vyvoje je jiz dokoncena a zakladni pudova
slozka osobnosti je relativné v klidu az do nastupu pubescence. Také Cap (1980, 107) uvadi,
ze ,,pokud se dité adaptuje ke Skole a pokud nejsou vétsi komplikace rodinné nebo zdravotni,
oznacuje se nasledujici Skolni vék az do puberty za obdobi relativné klidného vyvoje.“ Je
nutné si vSak uvédomit, ze toto obdobi je klidné spiSe jen v porovnani s nastupujici pubertou.
Dité se musi vyrovnavat s novou Zivotni situaci nastolenou nastupem do skoly, rozsituje své
védomosti a dovednosti, rozviji se jeho poznavaci procesy, zaclenuje se do kolektivu. To vse

se neobejde bez problémt a tézkosti.

Langmeier a Krej¢itova (2006) oznacuji toto obdobi jako vék stfizlivého realismu.
Zatimco predSkolak je vice zaméfen na fantazii a sva ptani, Skolak se zajima o realny svét a
chce ho pochopit. To se projevuje v jeho kresbach, pisemném projevu, ¢tenarskych zajmech i
ve hie. Nejdiive se jedné o naivni realismus, kdy je dité zavislé na tom, co mu feknou autority
(ucitele, rodice). Postupné se vSak dité stava kriti¢téjSim, nepoklada autority za neomylné a

jeho pristup ke svétu je kriticky realisticky.

2.1.1 Vstup do Skoly

Vstup do skoly pfedstavuje podstatnou zivotni zménu a pro vétSinu déti znamena
velkou zatéz. Zatimco v predskolnim obdobi si vétSinou hraly, nebo se zabyvaly ¢innostmi
podle svého pfani, nyni musi pilné pracovat a plnit skolni povinnosti, pficemz v tomto veéku
Jim divod uceni neni zatim jasny. Ve véku 6 - 7 let nastavaji u ditéte rizné vyvojové zmény,
které jsou nezbytné pro Uspésné zvladnuti Skolnich pozadavki. V této souvislosti hovotime o
tzv. Skolni zralosti. Pfipravenost na Skolni dochazku zavisi piedev§im na mife vyvoje

télesnych a duSevnich vlastnosti.



Zacatek Skolni dochazky byva obzvlast naro¢ny pro déti, které nenavstévovaly
matetfskou Skolu, nejsou tedy zvyklé byt n€jakou dobu bez rodict a hife se zapojuji do
nového kolektivu. Problémy adaptace ke $kole zavisi ale i na jinych okolnostech, napf. na
rodi¢ich malého zaka. Je velmi dulezité, aby rodice dité ptipravili na to, co je ve Skole ceka.
Pravé nazor nejblizsich osob mize vyznamné ovlivnit, zda si dit¢ vytvoii ke Skole kladny ¢i

zaporny vztah.

Skola znamené také znané omezeni pohybu. Dlouhodobé sezeni je pro déti velmi
unavujici. Jako neustala zatéz se vSak podle Machové (2005) uplatiiuje i samotna Skolni
prace. Zacatky Cteni, psani a pocitani jsou pro zaka, ktery ma v tomto véku jesté nevyzralou
nervovou soustavu, namahavé a unavujici. Proto je nezbytny dostatecny odpocinek. Zatimco
sedmileté dité potiebuje spat priblizné dvanact hodin, desetiletému ditéti staci asi deset a pil

hodiny.

2.1.2 Télesny vyvoj a rozvoj motoriky

Rist téla je na zacatku mladSiho Skolniho veéku zrychleny, avSak obdobi prvni
vytéhlosti kon¢i kolem Sesti a pll roku. Poté se rustové tempo zklidiiuje, zpomaluje a to
umoznuje zdokonaleni ¢innosti svalll, posileni celkové odolnosti organismu, zvysuje se objem
srdce i mozku a zrychluje se vedeni vzruchu nervem. Dité v tomto véku se zda byt
harmonicky vyvinuté, ale i zde se projevuji znacné individudlni rozdily, vcetné rozdila

pohlavi.

Motoricky vyvoj se také postupné zklidiiuje. Zpocatku jsou pohyby jeSté neobratné,
coz souvisi s prvni proménou postavy. Dité se vSak své télo brzy nauci lépe ovladat, pohyby
se stavaji usporngjsi, rychlejsi a ucelngjsi. S tim souvisi zvySeny zdjem o pohybové hry a
sport. Dité je v tomto obdobi vétSinou aktivni, ma rddo pohyb, ktery je pro n¢j vhodnou
kompenzaci psychického napéti ve skole. Zak prvniho stupné ZS by se mél u¢it plavat, jezdit
na kole a zkouset 1 jiné druhy sportli, nebot’ tento vék je vhodny pro ziskdvani pohybovych
dovednosti. I vtomto sméru je vSak velmi dilezitd podpora rodict. Déti, jejichz rodice se
snazi jejich pohybovou aktivitu tlumit, vétSinou samy ztraceji zajem o sport. V télesné
vychove poté dosahuji horSich vysledkil, coz dale zvysuje jejich nechut’ k tomuto predmeétu.
Tim se dostavaji do kruhu, ktery je vSak nutné vhodnym pedagogickym piisobenim pterusit.
Ucitel by mél povzbuzovat i méné zdatné déti a pochvalou ¢i vhodné zvolenou ¢innosti v nich

probouzet zajem o sport. Langmeier a KrejCifova (2006) uvadéji, ze opakované sociometrické
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studie ukazaly, Ze télesna sila a obratnost hraji velkou roli v postaveni ditéte ve skupiné

vrstevniku.

Vstup do skoly se vyznamné projevi i v oblasti jemné motoriky. Jiz v pfedskolnim
veku se dit€ u¢i manipulovat s tuzkou, niizkami, jist pfiborem ¢i hazet micem. V mladsim
Skolnim véku se tyto dovednosti zdokonaluji, koordinace pohybt zapésti a prsta se stava
ptresnéjsi. Toto zlepSovani vSak vyzaduje mnoho procviovani a usili ze strany ditéte. Jemnou
motoriku miizeme rozvijet pomoci stiihani, kresleni, vySivani, trhani papird. V nizsich

rocnicich ZS jsou tyto ¢innosti nezbytnou soucasti vytvarné vychovy a pracovnich ¢innosti.

2.1.3 Vyvoj poznavacich procesi

Maly skoldk poznéava svét aktivné, je zvidavy, vytrvaly, chce se vSeho sam zucastnit a
pochopit souvislosti. Motivace k u¢eni se novym vécem je zpocatku vnitini. Prviiacek se
neustale na néco ptd, zkouma, aniz by potieboval povzbuzovani zvenci. U vétSiny déti vSak

tento zajem o uceni postupné slabne.

Vnimani

Vnimani, stejné jako ostatni poznavaci procesy, se v tomto véku vyviji a zlepSuje.
Zatimco v predSkolnim obdobi vnimé dit¢ nahodilym zplsobem predev§im néapadné
pfedméty, které ho zaujmou a je siln€ ovlivnéno svymi pocity a momentalni naladou, mladsi
Skolak uz je schopen systematického cilevédomého vnimani — pozorovani. Zptesiiuje se také
vnimani ¢asu a prostoru. Déti se uci chapat pojmy diive a pozdé&ji, védi, Ze Cas plyne jednim

smérem.

Pamét’

Kratkodoba 1 dlouhodoba pamét je stabilnéjSi. Nejdiive dominuje neumyslna
mechanickd pamét’, avSak rychle se zdokonaluje. Dulezity je pfistup ucitele, ktery by mél
zohlednit dileZitost nadzornosti vyucovani a motivace. Rozviji se zdmérné zapamatovani,
logicky tisudek a postupné dit€ samo zac¢ne pouzivat rizné pamét'ové strategie. Zpocatku je to
predevSim strategie opakovéani, ale postupné se objevuji 1 dal$i napf. wuzivani

mnemotechnickych pomucek.
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Predstavivost

Predstavivost dosahuje v mladSim Skolnim obdobi vrcholu. Jednd se o schopnost
vybavit si v paméti vjemy, které jsme dfive vnimali. S piedstavivosti souvisi také eidetismus.
Jedna se o to, ze n€které déti povazuji své nazorné piedstavy a prani za skutecnost. Kdyz o
tom poté hovofti, vypada to, Ze si vymysleji a 1zou. Eidetismus je nejvyraznéjsi kolem Sestého

roku, poté postupné mizi.

Pro Gspés$né zvladnuti Skolnich povinnosti jsou pfedstavy naprosto nezbytné. Zaci se je
musi naucit zdmérné vyvolavat. Predstavivost pfestava byt spontanni a dit¢ se uci rozlisit

fantazie od reality.

Pozornost

Pfiméfené rozvinuta pozornost je jednou ze slozek $kolni zralosti, nebot’ rozhoduje o
kvalité ostatnich poznavacich procesii. Pro zvladani Skolnich ¢innosti je dilezitd predev§im
schopnost jeji koncentrace a ovladani. Dit¢ v mlad$im $kolnim v€ku se dokaze soustiedit
pfiblizné 10 — 15 minut. Zpocatku je ho snadné rozptylit, postupné vsak citlivost K rusivym
podnétim klesd. Podle Vagnerové (2008) neni koncentrace pozornosti na podnéty rtizné
kvality stejn¢ naro¢nd. Soustfedéni na sluchové podnéty je pro déti obtiznéjsi, nebot’ je

nemohou vnimat libovolné dlouho.

ProtoZe je ovladani pozornosti pro Skoldky nejdiive znacné namdhavé, mél by
pedagog castéji stiidat formy préace, volit kratkodobé&jsi ukoly, ¢innost by neméla byt
jednotvarna. Povzbuzujici je také vhodnd motivace, vyuziti alternativnich vyucovacich

postupll a zafazovani relaxacnich chvilek.

Mysleni

Snastupem do Skoly dochazi k opousténi prelogického mysSleni, ovladaného
egocentrismem, aktualnimi pocity, potiebami, a fantazii. Pravé kolem sedmého roku dochazi
podle Piageta (Langmeier, Krejcifova, 2006) k piechodu od ndzorného (intuitivniho) mysleni
do stadia konkrétnich operaci. Logické usuzovani ditéte je vSak stale jeSté vazano na realitu.
Skoldk miize uvazovat jen 0 konkrétnich vécech, které sam zna. Nejradéji vychazi z vlastni
zkuSenosti. Tato skute¢nost se promitd i do vyucovani. Détem v tomto v€ku nestaci fict
obecnou definici, spiSe potfebuji nazorné piiklady ze skutecného Zzivota. Na rozdil od
pfedskolniho véku jiz maly zdk zvlada posuzovat véci z vice hledisek soucasné a uci se takeé

fadit prvky do tiid. Skola podporuje spise konvergentni mysleni, coZ je udeni se urditym
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danym postuptim, sméfujicim k jedinému cili. Nemélo by se ale piehlizet ani tvofivé
divergentni mysleni, které mohou pedagogové ¢i rodice rozvijet vhodné zvolenou Cinnosti a

motivaci.

Vyvoj jazykovych kompetenci

Prakticka znalost matefského jazyka je velmi dilezitou slozkou Skolni zralosti.
Jazykové schopnosti jsou do znacné miry ovlivnény podnétnosti prostiedi, z n¢hoz dité
pochazi. Proto jsou na zacatku skolni dochazky mezi zaky v tomto sméru zna¢né individualni
rozdily. Kolem sedmého roku se také fixuje vyslovnost, v ptipadé nespravné artikulace je
nutné vyhledat logopedickou péc¢i. Postupné dochazi k rozvijeni a zdokonalovani fe¢i. Vlivem

Skoly a dovednosti Cist se roz§ifuje zasoba slov 1 schopnost pouZiti gramatickych pravidel.
2.1.4 Emo¢ni vyvoj a socializace

Vyvoj citovy a volni

Pro tuspésné zvladnuti Skolni dochazky je nezbytné, aby dit€¢ dosahlo urcité
emocionalni vyrovnanosti a odolnosti vici zatézi. Dochazi k slabnuti egocentrismu, Skoldk
zacCinad respektovat, Ze neni stiedem vSeho déni. Ustupuje také impulzivita a labilita.
Rozumova stranka nabyva pfevahy nad citovosti. Déti na 1. stupni ZS byvaji optimistické.
Stale vSak u nich pretrvava znacna citova ovlivnitelnost. Rozviji se emocni inteligence, takze
mohou 1épe pochopit své pocity. Postupné se také uci pochopit emocni ambivalenci, ale
teprve kolem deseti let si pfipoustéji moznost soucasného pusobeni né€kolika protikladnych

emoci.

V mlad$im $kolnim obdobi dochazi k rozvoji vyssich citi (estetickych, etickych,
socialnich a intelektovych) a narusta schopnost seberegulace, ktera je nutnou podminkou
Skolni zralosti. Dité¢ by mélo dokédzat odlozit bezprostfedni uspokojeni svych potieb ve
prospéch hodnotnéjsiho cile. Musi byt schopno délat to, co je nutné, napt. vénovat se Skolnim
tikoliim, i kdyby ho tato ¢innost nebavila. Ugi se také potlagovat své emoéni projevy. Zakiim
V této vyvojové fazi jesté chybi vytrvalost a zodpovédnost. Proto je nutnd pomoc dospélych,

ktefi by méli na Skoldka dohliZet a podporovat jej.

JiZ pti nastupu do Skoly vétSina déti vi, co se smi a co ne, maji také vytvoreny zakladni
predstavy o tom, co je ,,dobré*“ a co je ,,zI¢“. Pfikazy a zdkazy dospé€lych autorit si dit€ uklada
a buduje tak své svédomi. Vyvoj moralniho jednani je ovlivnén také vychovnym plisobenim

rodiny. Zpocatku jsou vSak normy chovani a hodnotové orientace labilni, zavislé na situaci a
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potiebach ditéte. Petrova (2005) uvadi, ze kolem osmého roku se méni heteronomni moralka,
V niz jsou normy dany autoritou, na autonomni, kdy dit¢ uznava urcité jednani za spravné ¢i

nespravné samo o sobg.

Sebehodnoceni a sebepojeti

Sebehodnoceni a sebepojeti se vyviji postupné. Jiz kolem tietiho roku si dit¢ formuje
obraz o sobé a zaCind si uvédomovat své ,ja“. Zatimco v pfedskolnim obdobi je
sebehodnoceni znacné nestabilni, zavisi na aktudlni situaci, ve Skolnim véku se stava zralejsi
a vyrovnangjsi. Skoldk dokaze popsat nejen své vnéj§i charakteristiky, jako je vzhled,
vlastnictvi, apod., ale stdle vice vnima i své psychické vlastnosti a schopnosti. Koncem

mladsiho skolniho obdobi si jiz uvédomuje stalost své osobnosti a také vlastni jedine¢nost.

Détské sebepojeti vyplyva ze zkuSenosti se sebou samym, ale je také znaéné zavislé
na nazorech a hodnocenich jinych lidi, predevSim rodica, uciteld ¢i vrstevnikii. Také Skolni
vykon je dulezitym prostfedkem k potvrzeni vlastni hodnoty. Zatimco dfive Slo piredevsim o
splnéni tikolu, nyni jde také o to, aby byl tkol splnén dobie. Skolak se za¢ina srovnavat se
svymi spoluzdky a stava se sebekritictéjsi. Bere v tvahu své prednosti ale 1 nedostatky.
Trvalejsi netspéch ve Skole je cCasto pficinou pociti ménécennosti a Uzkosti. Kladné

sebehodnoceni mé pro celkové zdravi velky vyznam, nebot’” mnoho pozdéjSich problémi ve

vztazich s ostatnimi lidmi ma své kotfeny pravé v nejistoté sebou samym a svém podceniovani.

Socializace

S nastupem do $koly se méni postaveni ditéte ve spolecnosti. Pro skoldka na 1. stupni

ZS je dilezita nejenom rodina, ale nové i S§kola a vrstevnicka skupina.

Rodina znamena pro zaka stale zéaklad citové jistoty. VétSinou do ni patfi rodice,
pfipadné i sourozenci. Rodice, ktetfi se o své dité zodpovédné staraji, zajimaji se o né¢j,
znamenaji pro dité zdroj emocni opory a jistotu rodinného zdzemi. Predstavuji pro ngj také
vzor dospélého chovani. Zatimco role matky se vtomto obdobi pfili§ neméni, role otce
posiluje. Otec Casto predstavuje vEtsi autoritu nez matka, coz je dano vétsi ucasti matky na
kazdodennim zivote déti. Otec také vice podporuje samostatnost malych Skoldkl, uci je
respektovat pravidla a prosadit se mimo rodinu. Vagnerova (2008) upozornuje, ze interakce
mezi otcem a matkou slouzi jako model vzajemného vztahu muzské a Zzenské role. Velkym

problémem proto muze byt rozpad rodiny, ktery pro dit¢ znamena ztratu jistoty a bezpeci.
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Néstup do Skoly s sebou piinasi nové socialni role. Jedna se o roli Skoldka, zdka a
spoluzaka. Tyto role jsou povinné, v ur¢itém véku a pii odpovidajici vyvojové urovni je dité
ziskava automaticky. Skolni dochazka vyznamné ovlivituje vyvoj détské osobnosti. Je spojena
S postupnym osamostatiiovanim, pfijetim zodpovédnosti za své chovani a nutnosti podridit se
autorité ucitele. VéEtSina déti si zpocatku vytvari k pedagogovi silnou citovou vazbu, ktera jim
pomaha prekonat pocatecni nejistotu z nezndmé situace. Teprve Casem Skoldk pochopi, Ze

ucitel je autoritou, od které nelze ocekavat osobni vztah.

V mladSim skolnim obdobi navazuje dité také nové vztahy se svymi vrstevniky. Na
rozdil od ptedchozich roli je role kamarada nepovinna. Vztahy mezi détmi maji zpocatku
spise kratkodoby, povrchni charakter. Dulezita je blizkost a snadnost kontaktu. Kamaradem je
ten, skym se dit¢ Casto vida a s kym sdili spole¢né aktivity. Ve stifednim Skolnim véku se
stava pratelstvi trvalejsi, objevuje se pocit soundleZitosti. Ve vrstevnické skuping se dité uci
spolupraci, sebeovladani a zvladani riznych roli. Skupiny jsou Casto diferencovany podle
pohlavi. Role kamarada a spoluzaka je velmi dilezita, nebot ho pfipravuje na pozd&jsi
piatelské &i intimni vztahy. Skolak se se svymi vrstevniky srovnava a snazi se mezi nimi
prosadit a vydobyt si ur¢ité postaveni, které se stdva soucasti jeho osobnosti. Pokud je dité
ostatnimi odmitdno, zna¢né to ovlivni jeho sebehodnoceni. Oblibené jsou predevSim déti,
které néco umi, maji odvahu, jsou sebevédomé, atraktivni. Zadouci je i fyzicka zdatnost a

obratnost.

Vyvoj zajmi

Na rozvoj osobnosti mladsiho Skolaka maji vliv 1 pocatky zaymi. Ty jsou zprvu spise
prechodného charakteru, ale postupné se stavaji stalejSi. DéEti se teprve uci pozndvat sveé
schopnosti a jejich zajmy se zalinaji specializovat. Volno¢asové aktivity jim umoziuji
seberealizaci, coZz muze byt vhodnou nahradou za piipadné neuspéchy ve Skole. Zajmy

Skolaka se vyvijeji v zavislosti na zajmech rodict ¢i Skolni vychové.

Zatimco v piedskolnim véku si dité predev§im hralo, nyni se jeho hlavni ¢innosti stava
uceni a prace. Schopnost vénovat se ¢innostem, které nejsou nijak pifijemné ¢i zabavné, je
jednou ze slozek ptipravenosti pro Skolni dochazku. Pro zdravy vyvoj malého skolaka je vSak
stale nezbytna 1 hra, kterd slouzi jako odreagovéani a odpocinek od Skolnich povinnosti.
Umoznuje détem ziskat nové zkuSenosti, ucit se spolupraci i soupeteni. Jejim prosttednictvim

se dit¢ snazi priblizit redlné skuteCnosti, preferovany jsou spolecenské, pohybové, soutézivé i

vvvvvv
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vV uzavieném prostoru, chlapci davaji pfednost originalité, otevienému prostoru, byvaji

hlu¢néjsi a agresivnéjsi.

V mlads$im skolnim véku kladou déti diiraz na dodrzovani pravidel a ,,fair play*. Je to
také obdobi, ve kterém jsou upiednostiiovany pohybové hry skupinové. Miklankova (2005)
uvadi, Ze prostiednictvim pohybovych aktivit je mozné zaclenit do kolektivu 1 neoblibené,
zavrhované zaky. Na druh¢ strané vSak mohou byt nedostatky ve fyzické zdatnosti pii¢inou
socialniho odmitani jedince ostatnimi détmi. Zde hodné zélezi na vhodném pulisobeni

pedagoga.
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2.2 TEORIE HRY

2.21Cojetohra

Ptestoze je hra jednou ze zakladnich lidskych ¢innosti, vymezit jeji definici je velmi
obtizné. Slovo hra pod sebou totiz skryva velmi Siroky pojem a nema pfesn¢ uréené hranice.
V knihach najdeme Casto odlisné definice, nebot’ autofi se na tento pojem divaji mnohdy

Z raznych pohledu.

Podle Neumana (1998, 18) ,,hru specifikuji podstatné znaky jako: nejistota vysledka,
fizenost pravidly, véaznost, zabava, radost, potéSeni, dobrovolnost, samoucelnost, vnitini
nekonec¢nost, zdanlivost, dvojakost, uzavienost, dramati¢nost a pfitomnost (odehrava se
Vv soucasnosti — ted” a nyni).” Kantor (2008, 15) definuje hru jako ,, svobodné jednani, které
stoji mimo obycejny zivot, a které presto mize hrace zaujmout. Vytvaii skutecnost, ktera je
odvolatelnd a nepiindsi s sebou rizika reality a umoziuje tak v bezpeci pripravovat se na
zivot.”“ Mazal (2000) povazuje hru za spontanni ¢innost provadénou pro vlastni uspokojeni,
pricemz motivaci neni vysledek, ale ¢innost sama. Millarova(1978, 23) zase uvadi: ,,Termin
»hra® je snad nejvyhodnéjsi pozivat ve smyslu adverbia, tedy ne jako pojmenovani urcité tiidy
¢innosti nebo oznaceni privodni ndlady, nybrz jako popis, jak a za jakych podminek se dana

akce odehrava.«

I na téchto nékolika definicich jsou patrné rozdily mezi hledisky rtiznych autord.
Ptestoze jsou vSak v teorii her jeS§t€é mnohé nejasnosti, jeji studium je dalezité pro kazdého

potadatele ¢i tvtrce her.

2.2.2 Vyznam her

Hra je nezbytnou soucasti zivota kazdého ¢loveéka. Pro jeji velky vyznam je dnes
vyuzivana v mnoha oblastech lidskych ¢innosti. Psychologové a psychiatfi v ni objevili
ucinny terapeuticky prostfedek. Jako prvni zacal hru ve své psychoanalyze pouzivat Freud
koncem 19. stoleti. N&ktefi jeho nésledovnici pak 1éc¢ili déti nejen pomoci volné slovni
asociace, ale také prostfednictvim volné hry. Jak uvadi Millarové (1978) Freud se domnival,
ze hra umoznuje ditéti zvladnout ruSivou udélost ¢i situaci tim, Ze ji aktivné zreprodukuje,
misto aby bylo jen pasivnim a bezmocnym divakem. Tyto pfistupy k 1é€bé predstavovaly

pocatky ,.terapie hrou®, ktera je dodnes dulezitou l1é¢ebnou metodou.

Také vétSina pedagogi se shodne na tom, Ze hra ma svou nezastupitelnou ulohu ve

vychovném a vzdélavacim procesu. M4 totiz celou fadu vychovnych efekt. Ucitel ji muze
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vyuzit k diagnostice zaki, nebot’ se pifi ni Casto projevi povahové vlastnosti hracd. Jejim
prostfednictvim se u déti rozvijeji pohybové schopnosti a kompenzuje se nepfiznivy vliv
sedavého zplisobu zivota. Podle Zapletala (1975) dokéze dobra hra aktivizovat vSechny sily,
udrzet dlouho zajem a piimét k nejvyssimu vykonu. Vyznam her spociva také v tom, ze
umoznuji détem aktivni odpocinek, psychické uvolnéni, zdbavu i seberealizaci. Zahangji
nudu, kterd casto vede k nevhodnému chovani. Dé¢ti se pfi nich mohou zbavit piebytecné
energie a odreagovat skrytou agresivitu. Rizné druhy her procvi¢uji rizné psychické procesy,
stavy a vlastnosti. Zdokonaluji pozornost, mysleni, vnimani, pamét ale i fantazii. Casto
vyzaduji prekondvani prekazek a tim u déti rozvijeji vytrvalost a sebeovladani. Vhodnym

pedagogickym ptisobenim se pti hrach dité uci dodrzovani urcitych pravidel a zésad fair play.

Dulezitost hry si uvédomuji i sociologové, kteti zjistili, Ze je vyznamnym prostiedkem
zaclenéni jedince do spolecnosti. Rozviji se pii ni socidlni citéni, spoluprace i komunikace,
utuzuje se kolektiv. Spolecenské hry umoznuji ziskat zkuSenosti s rliznymi socidlnimi rolemi.
Diky hie muze jedinec poznavat nejen sam sebe, své schopnosti a dovednosti, ale i své

spoluhrace. U¢i se zodpovédnosti, ohleduplnosti, respektu k soupefi, apod.

2.2.3 Tridéni her

V systematice her panuje zna¢na nejednotnost. Riizni autofi uvadéji odlisné druhy her.
Nejednota je patrna 1 pii vybéru zakladnich ttidicich kritérii. Hry je mozné délit podle doby
trvani na malé, stfredné dlouhé a velké, podle naroc¢nosti na ptipravu na jednoduché a slozité,

¢i podle pouzitych pomicek na hry bez pomicek, mi¢ové hry, apod.

Prehledné a praktické je déleni her podle prostiedi, které sestavil Milo§ Zapletal pro

svou Velkou encyklopedii her. Naznacuji ho ndzvy jednotlivych dila:
- Hry v pfirodé

- Hry v klubovné

- Hry na hfisti a v télocvicné

- Hry ve mé&sté€ a na vsi
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Hrkal a Hanus (2007) déli hry podle vychovnych cili, rozvijejicich celou nebo ¢ast

osobnosti, na nasledujici:

- Hry na rozvoj intelektu

- Hry na rozvoj tvofivosti

- Hry na rozvoj socialnich dovednosti

- Hry na rozvoj motoriky a pohybovych dovednosti
- Hry na rozvoj vile

- Hry na rozvoj sebepojeti

- Hry kombinované (provéiuji celou osobnost)

- Specialni hry (nerozvijeji vySe uvedené slozky osobnosti. Slouzi spiSe k ,rozehiati®,

navozeni atmosféry, pobaveni a uvolnéni)

2.2.4 Pro koho jsou hry urceny

Hrat si mize kdokoli. Nezdlezi na véku, pohlavi, ¢i finan¢ni situaci. Hra je Casto
mylné¢ spojovana pouze s détstvim. Dospélym vSak muize také prinaset radost a
nezapomenutelné prozitky. Kazdy vék ma ale na hry pon€kud odliSné naroky. Zatimco
malého Skoldka zaujme vhodny pohadkovy motiv, star§i déti oceni spiSe dobrodruzstvi,
méfeni sil, apod. S pfibyvajicim vékem muze rist sloZitost pravidel, psychickd naro¢nost her,

vice se vyuzivaji zivotni zkuSenosti.

Kazdy dobry organizator musi védét, pro koho hry ptipravuje. Dllezitym kritériem je
nejen vek hract, ale i pohlavi. Mezi divkami a chlapci jsou obzvlasté v obdobi od 10 do 14 let
znaéné rozdily jak v télesném, tak 1 v duSevnim vyvoji. Pokud je hra urCena pro cisté
chlapecky oddil, mize byt fyzicky namahavéjsi, drsnéjsi, upfednostiiovany jsou hry bojového
charakteru. Divky davaji pfednost klidn€jSim hram, v nichz mohou uplatnit spiSe obratnost a
smysl pro rytmicky pohyb. Vedouci, ktery pracuje se smiSenymi détskymi kolektivy, musi

mit tyto rozdily na zfeteli a volit takové hry, které budou pro koedukované skupiny vhodné.
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2.2.5 Etapové hry

Etapové hry patii do skupiny velkych her. Jejich podstatou je, Ze soutéze a hry jsou
spojeny né&jakym jednoticim piibéhem ¢i dé€jovou zapletkou. Anonymous (2003, 5)
charakterizuje etapovou hru jako ,,jednotny, uzavieny programovy systém, spojeny centralni

motivaci a déleny do né€kolika etap.*

Etapové hry jsou v dnesni dob¢ nedilnou souc¢asti mnoha tabori, 1ze je vSak vyuzit i na
Skolach v ptirod¢é, nebo pfimo ve vyucovani. Podle Zapletala (1985) maji zvlastni moc
velmi zdbavnd a pfitazlivd. Umoziuje jim prozit chvile plné dobrodruzstvi a romantiky,
podnécuje jejich fantazii. Po dobu jejiho trvani vétSinou hraci ptedstiraji, ze jsou nékym
jinym. Mohou si vyzkouset roli cestovateld ¢asem, indiant, ¢arodéja, apod. Tak se i slabé a
bojacné dité mize stat stateCnym bojovnikem. Etapova hra upeviiuje a rozviji tymovou
spolupréaci i charakterové vlastnosti jednotlived. Zprosttedkovava nevsedni zazitky a zédbavu,

ale déti se pfi ni také nendsilnou formou uci novym poznatkiim a dovednostem.

2.2.5.1 Priprava etapové hry

Etapovou hru vétSinou pripravuje vedouci se svymi spolupracovniky. Jednd se o
zodpovédny a nesnadny ukol, ktery klade na osobnost vedouciho hry zna¢né naroky. Dobrym
organizatorem a tvlircem her se vétSinou ¢lovek nestane pies noc. ,,Uméni ,,jak* pfipravovat a
organizovat hry je z velké casti dovednosti, ktera se da nacvicit a natrénovat* (Anonymous,
2008, 17). Nejlepsim tréninkem byva prace s détmi, dalezité jsou ale i poznatky z oboru

pedagogiky, psychologie ¢i sociologie.

Pti ptipravé hry by mél jeji autor zvazit fadu otazek. Musi promyslet, o jakou hru se
bude jednat. Podle délky trvani miizeme etapové hry rozdélit na celoro¢ni (promita se do
¢innosti oddilu ¢i tfidy po dlouhou dobu), taborové (vymezuje je trvani tabora) a kratkodobé
(jsou urceny napftiklad pro vikendové akce). Dllezité je 1 to, komu je hra ur¢ena. Kolik hraca
se bude hry ucastnit, jestli se navzdjem znaji, jak jsou stafi, zda mezi nimi budou divky i
chlapci. Jednodussi je ptiprava hry pro instruktora, ktery pracuje s urCitym kolektivem delsi
dobu. Zn4 totiz jednotlivé Cleny, jejich schopnosti, vztahy mezi nimi, a mize jim vytvofit hru
»pfimo na miru®. Slozit&j§i praci maji organizatoii akci pro vetejnost. Autor by se mél
dopfedu sezndmit i s prostfedim, v némz bude hra probihat, a dikladné promyslet jeji cile.
Mél by veédét, ¢eho chce hrou dosdhnout. Néktefi vedouci se snazi pouze zabavit své

sveéfence. Prostiednictvim dobie pfipravené hry se vSak déti mohou naucit mnoho nového.
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Pted zahijenim samotné akce musi jeji organizator také zvazit, jaké bude potiebovat k jeji

realizaci pomticky a rekvizity a ty pak musi sehnat ¢i vyrobit.

Ptipravit etapovou hru je naro¢ny tkol. Teoreticka a prakticka piiprava zabere mnoho
Casu. Jak uvadi Foglova (2006), piiprava hry doma by neméla byt podceiiovana, nebot’ by se
to mohlo negativné projevit na kvalité celé hry. Naro¢na ptiprava se vyplati. Dobra etapova

hra mtize détem, ale i organizatoriim poskytnout nezapomenutelné zazitky.

Vybér namétu a nazvu

Volba poutavého namétu je pro uspésnou realizaci etapové hry velmi dilezita. Vzdyt
pravé spole¢né téma sjednocuje fadu dil¢ich ukold, soutézi a Cinnosti. Pii jeho volbé mize
autor vyuzit vlastniho ndpadu a vymyslet si pro tdborovou hru originalni svét i ptibéh. To
vSak neni nic jednoduchého. Jako osvédcené zdroje naméth se Castéji vyuzivaji rtzné
oblibené filmy, serialy, knihy, je mozné Cerpat z historie ¢i prostiedi, nebo se inspirovat
navrhy déti. Celou studnici napadu predstavuje podle Simecka
(http://archiv.jmpionyr.cz/files/vsevedy/T8.pdf) v soucasné dobé také Internet. Vedouci
na ném muze nalézt mnoho jiz zpracovanych etapovych her a usetfit si tak ¢as s vymyslenim.
Vybranou hru pouze pfizptsobi svému oddilu a piipadné doplni vlastnimi napady. Jednim
z nejdulezitéjsich kritérii pro volbu tématu je vek ucastnikli akce. Déti mladsiho Skolniho
veku zaujmou piedevsim pohadkové motivy, pro star§i hrace jsou atraktivnéj$i dobrodruzné,
historické ale i fantastické pfibéhy. Namét hry by mél zaujmout nejen déti, ale i vedouci.
Celkovy ptfibéh nesmi byt pfili§ slozity. Podminkou také je, aby mél autor hry o zvoleném
tématu dostatecné védomosti. DEti maji Casto spoustu otazek a nepusobilo by dobie, kdyby

jim na n€ vedouci nedokazal odpovedét, nebo by jeho odpovédi byly pIlné chybnych tdajt.

K pfibéhu vétSinou patii i uréité postavy, které Pelanek (2008) rozd€luje na tii
zékladni typy: autorita (zadava celkovy tkol, je dalezitd hlavné na zacatku a konci hry),
privodce (zadava dil¢i ukoly, funguje jako spojenec déti) a nepfitel (deti proti nému bojuji).
Ve hie se mohou objevit 1 jiné postavy, nesmi jich vSak byt ptili§ mnoho. Mé&li by je hrat vzdy

stejni instruktofi.

Zvoleny namét hry dopliuje podle Jutfena (1989) vystizny ndzev. Vhodny je strucny,
dobie zapamatovatelny nazev, ktery vyjadiuje, o ¢em hra bude, ale zaroven vzbuzuje v détech

zvédavost. Nemél by byt nesrozumitelny ¢i dvojsmysiny.
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Dramaturgie

Pfi sestavovani etapové hry je nutné také dobie promyslet poCet a rozvrzeni
jednotlivych etap. Jedna se o dil¢i ukoly, které sleduji linii zvoleného ptibéhu. Mohou to byt
napft. tvofivé aktivity, rozmanité kvizy a hlavolamy, ¢i fyzicky naro¢né hry. Vedouci by m¢l
zpocatku zarazovat jednodussi epizody, naroky se vSak mohou postupné zvySovat az

k zavére¢nému vyvrcholeni. Pocet etap se fidi délkou etapové hry a jejim obsahem.

Dulezité je také rozvrzeni jednotlivych tsekd hry. Chour (2000) vymezuje dva
zakladni dramaturgické typy: romanovy piibéh a systém dominovych kostek. V prvnim
ptipad¢ se jedna o pevné¢ dany piibeh, podobny kniznimu vypravéni, kdy jednotlivé etapy na
sebe logicky navazuji. Splnéni jednoho Ukolu podminiuje zahajeni druhého tkolu. Toto
usporadani mize byt velmi motivujici a napinavé. DéEti se tési na to, co se stane dal, jak se
bude d¢j vyvijet. Pro vedouci je vSak tento typ dramaturgie naro¢ny, nebot umoziuje jen
malo improvizace. Pofadi etap je pevné dané. Pokud ovSsem nevyjde pocasi podle piedstav (a
to vyjde jen malokdy), mize se to negativné¢ promitnout do pribéhu celé hry. Systém
dominovych kostek je z hlediska organizace jednodussi nebot’ umoziuje volnéjsi fazeni etap.

Pouze prvni a posledni ¢ast hry je pevné urcend, ostatni etapy milze vedouci pfemistovat,

predevsim podle pocasi.

Organizace ucastnikii

Dal$im bodem, ktery musi vedouci etapové hry zvazit jesté pred jejim zahajenim, je
organizace ucastnikdi. Hra mtze byt uréena pro jednotlivce, dvojice ¢i trojice, nejcastéji vSak
byva pro celé druziny. Hry pro jednotlivce jsou urceny spisSe pro déti jedné vekové skupiny.
Vedouci proti sobé nemuize postavit sedmileté a dvanactileté¢ dit¢ a ocekavat, ze budou mit
vyrovnané $ance. Vyhodou je zde moznost ptehlednéjsiho hodnoceni, na druhé strané se vSak
zvysuje riziko piilisného soupeteni a rozpord mezi détmi. Rozdéleni do druzin oproti tomu
podporuje tymovou spolupraci, uci déti vzajemné komunikaci a zodpovédnosti. Podle obsahu
hry jsou hrac¢i rozdéleni na skupiny rytifi, vyzkumné tymy, Slechtické rody apod. Druziny by
se od sebe mély né¢im odliSovat. Pro déti je motivujici, kdyZ mohou nosit néjaky symbol,
ktery ukazuje jejich pfisluSnost k tymu. Muze to byt odznak, Satek, koralky, obleceni, aj. Pro
vedouci je rozdélovani do skupin naro¢nym tkolem. Druziny musi byt co nejvice vyrovnané.
Jednodussi praci maji instruktofi, kteti déti dobfe znaji. Ve smiSenych oddilech je dilezité
dbat na to, aby druziny mély podobné sloZeni. Jak uvadi Foglova (2006), v kazdé skupince by

méli byt chlapci i divky, mladsi ¢lenové se star§imi. Kazda druzina si pak voli svého velitele,
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vétSinou se jedna o nejschopnéjsiho, ¢i nejoblibengjsiho Clena. Ostatni hrac¢i mohou mit podle
ptibéhu etapové hry také své funkce. Z vychovného hlediska je dobra kombinace, kdy
jednotlivec piinasi své body jesté¢ pro druzinu. Umoziiuje to nejen posileni spoluprace mezi

détmi, ale také ohodnoceni individualnich uspéchii.

Podrobné rozpracovani

Po zvoleni tématu a promysleni jednotlivych etap, nasleduje podrobnéjsi rozpracovani
programu. Autor hry by si mél vést pichledné pisemné poznamky. V nich by mél byt
ptehledné popsan d&j etapové hry, vypracovany program na jednotlivé dny akce, ale i
materialy a pomucky, potfebné k realizaci jednotlivych ¢innosti. Vedouci by mél dtkladné
promyslet zatazeni kazd¢ aktivity, zvazit, ceho chce jejim uvedenim dosdhnout, kolik ¢asu ma

na jeji realizaci, jak ji zhodnoti a jak bude zapadat do celkového ptibehu etapové hry.

Hodnoceni a bodovani

Vétsina etapovych her je zaloZena na soutézivosti. Je to dulezity motivacni prvek,
ktery pomaha udrzovat napéti a zajem. Déti chtéji védét, jak na tom jsou, kdo pravé vyhrava,
porovnavaji vysledky mezi sebou a odhaduji, kdo asi vyhraje. Hodnoceni by proto mélo byt
jednoduché, piehledné a srozumitelné. Vysledky je dobré umistit na viditelném miste.
Nejcastéji maji podobu riznych nastének s tabulkami, které ukazuji pocet bodi, ziskanych za
jednotlivé ukoly. Dal§i moZnosti je bodovani, v némz se znazoriiuje, kam az hracska jednotka
dospéla. V souladu s namétem hry je na nasténce umisténa napiiklad mapa vystupu na Mount
Everest. Kazda skupina ma svou vlajecku a tou se pfiblizuje k cili podle poc¢tu ziskanych
bodi. Jsou ale i jiné moznosti. Hra¢i mohou dostavat naptiklad rizné samolepky, koralky,
odznaky, barevné knofliky, nebo tfeba tdborové penize. V piipad¢ tdborovych penéz vSak
musi vedouci dobfe promyslet jejich vyuziti. Nemélo by se stat, Zze détem penize zbudou a
ztrati tak svou hodnotu. Na konci tabora je mozné usporadat napiiklad bazar, ve kterém by si
déti mohly za nastfddané penize nakoupit sladkosti, suvenyry, tuzky a jiné drobnosti.
K ¢astému zplisobu odmeénovani patii také ziskavani riiznych diplomi a tdborovych hodnosti,

coz miize byt spojeno s plisobivym ceremonialem.

V kazdém piipadé by mélo pievazovat hodnoceni kladné. I druzina, ktera prohraje, by
méla ziskat n¢jaké body. Pouze v ptipadé, Ze od splnéni ukolu odstoupi, nebo pokud porusi
pravidla, mizeme bodovat nulou. O pfidélovani bodii vétSinou rozhoduje vedouci spolu

s instruktory. Musi diisledné dbat na to, aby hodnoceni bylo spravedlivé.
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Prevleky a rekvizity

Celkovou atmosféru etapové hry pomahaji dotvaret rizné rekvizity a kostymy. Ty jsou
vétSinou urceny tématem hry. Vedouci i instruktofi by na jejich pfipravu méli myslet jesté
pfed zahdjenim samotné akce. Na tabofe nebo Skole V pfirodé uz pak na to neni ¢as ani
potifebné prosttedky. Dobfte ptipravené pievleky a pomiicky mohou zanechat v détech velky
dojem a nadchnout je. Nemusi je nosit jen organizatofi, ale také samotni hraci. Vedouci mize
kostymy pfipsat do povinné vybavy na tdbor. VétSina maminek ochotné pomiize zhotovit
svému ditéti né¢jakou masku. Druhou moznosti je, ze si déti své kostymy vyrobi samy jako
soucast etapové hry. Tato moznost je lepsi v tom, ze ke svym vyrobkiim ziskaji vztah a vice si
jich ceni. Pfevleky nemusi byt nijak slozité. Z obycejného bilého prostéradla se da s trochou
Sikovnosti vytvofit egyptsky Sat, fecka toga nebo slovanska tiza. Krom¢ kostymi si mohou
déti vyrabet i jiné rekvizity napi. rodové erby, mece, vlajky nebo ¢arodéjné hiilky. Neni ale
vhodné chodit v kostymech po celou dobu. M¢ly by se oblékat spiSe pii uréitych obtfadech

nebo ceremonidlech, vyhlasovani vysledka apod.

Néavstévnik akce by se mél s namétem etapové hry setkévat doslova na kazdém kroku.
Nasténky, tdborové vlajky, ndzvy druzin, rizné stavby, to vSe by mélo byt v duchu daného
tématu. Obycejna jidelna se muze stat saloonem pro kovboje, nebo tfeba Kamelotem, v némz
se budou schazet rytiti kulatého stolu, apod. Zkuseny vedouci si s Sebou na akci veze spoustu
zdanlivé zbyte¢nych drobnosti - provazky, papiry, dratky, lepidla, hraci kostky ¢i kartony. Ty
mu umozni pfimo v pribéhu akce dotvafet kulisy, a pomahaji mu s improvizaci, kdyz

nastanou necekané udalosti.

Nahradni program

O tom, zda etapova hra dopadne dobie ¢i ne, rozhoduje mnoho okolnosti. Jednou
Z nich je jisté 1 pocasi. Kazdy vedouci by si mél dopiedu pfipravit nahradni program pro
ptfipad nepfiznivého pocasi. Mél by mit v zasob€ asponi jednu etapu, kterd pfimo pocita
s destém. Také u ostatnich ukoll by si mél promyslet, jak by se daly upravit a predélat
v ptipad¢ dlouhodobéjsiho Spatného pocasi. S dobie pfipravenym nahradnim programem
nemusi dést” automaticky znamenat konec zdbavy. Déti se mohou naptiklad sejit v jidelné a
vénovat se tvofivym aktivitim jako je vyroba ptevlekl, vlajek apod. Je také spousta her
urcenych pifimo do mistnosti. Instruktoti by ale neméli spoléhat na to, ze tyto hry vymysli az

na misté.
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Bezpecnost pri hrach

,, Dobrodruzné hry a akce koname pravé proto, abychom se v hernim prostiedi ucili
mnoha rizika piekonat a bezpe¢né zvladnout. Bezpecnost v§ak ma vzdy prednost. Povinnosti
vedouciho je udglat v§e pro to, aby zranéni hraci bylo vylouceno (Neuman, 1998, 37). Aby

nedochazelo k traziim, mél by organizator her dodrzovat urcita bezpe¢nostni pravidla:
- Instruktor by mél danou aktivitu sdm pred jejim uvedenim vyzkouset.
- Obtiznost vybranych her by méla odpovidat véku hracua.

- Pfed zahajenim akce by si mél vedouci prohlédnout herni prostor a odstranit z néj
nebezpecné véci napf. stiepy, trnité vétve, aj. M¢l by také dbat na to, aby nebyla v okoli

silnice, koleje nebo nebezpe¢na skalni sténa.

- Hry, které vyzaduji specialni znalosti (napf. horolezectvi) organizuje pouze instruktor
s ptislusnou kvalifikaci. Aktivity ve vodé ma na starost zkuSeny plavec, schopny poskytnout

zachranu tonoucimu.

- Vedouci by m¢l také dbat na vhodny odév a obuv hracu.

- Z4dna hra nesmi zasadné& ovlivnit pravidelné stravovani, pitny rezim, hygienu a spanek.

- Plati zasada dobrovolnosti. Do pInéni zkousek a tkolti nesmi byt hra¢ nucen proti své vili.

- Pokud je nutna z4chrana, instruktor vysvétli a nazorné predvede jak dopomoc provadét. Déti

se pak v jejim provedeni stiidaji. Musi pfi tom udrZzovat maximalni pozornost.
- Vedouci by m¢l mit vzdy po ruce 1ékarni¢ku a mobilni telefon.

- Pfi stfelbé ze vzduchovky, luku nebo pii hazeni riznymi pfedméty nesmi hraci piekracovat

vyznacenou ¢aru, od které se stiili.

- Vedouci by se mél pied zahdjenim akce seznamit se zdravotnim stavem déti. Mél by védét o

tom, jaké uzivaji léky, jestli maji na néco alergii apod.

- Vedouci by nemél uvadét hry, v nichZ si neni jist svymi schopnostmi. Nékteré hry totiz
mohou zpiisobit hralim psychické trauma. Jedna se naptiklad o hry komunikativni, v nichz se
fe$i osobni a zdvazna témata, hry zaméfené na sebepoznani, aj. DuSevni Ujma nemusi byt

hned rozpoznatelna, ale jeji zvladnuti ¢asto vyzaduje pomoc psychologa.
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2.2.5.2 Provedeni etapové hry

Po dlouhych piipravach ptichazi na fadu vlastni provedeni hry, které provéii nejen
dosavadni praci organizatort, ale také jejich schopnosti a zkuSenosti. ,,Budeme vystaveni
rozmaram déti, pocCasi, Gnavé, chybam a pfehmatim, které vyvstanou z nasich malych
zkugenosti. Bude to zarovei velka $kola. Sance, jak na vlastnich omylech vyrtst a zdokonalit

se (Lukagek, 1997, 16).

Zahajeni etapové hry

Kazda etapova hra by méla mit pasobivy zacatek, ktery déti vtahne do déje. Vedouci
by m¢l proto tivod dobie promyslet a pripravit. Musi zvazit dobu zahajeni. Zda se etapova hra
,rozjede* hned po pfijezdu, na vecernim taboraku, nebo se pofka az na pozdni hodiny,
V nichZ atmosféru zesili no¢ni les. Dilezitd je také forma zahajeni. Tym instruktord si mize
nacvicit kratkou scénku, ktera celou hru uvede. Nebo déti mohou, jakoby ndhodou, objevit
v okoli tabora stary denik ¢i dopisy, které je budou hrou provadét. Moznosti jak zahdjit
etapovou hru je vice, zalezi na konkrétnim namétu, véku déti ¢ prosttedi. Uvod by nemél byt
zdlouhavy a pfili§ slozity. Musi z néj byt jasné, o co se ve hie bude jednat a co se po détech
bude chtit. Instruktofi by si méli scénku doptedu vyzkouset. M¢li by si provéfit osvétleni,
zvlast pokud se bude hrat v noci a zkontrolovat vSechny potiebné rekvizity a kostymy. Autor
hry musi s ¢asem na pfipravu pocitat. Pokud ma etapova hra zaéit hned po ptijezdu na akci, je
lepsi, kdyz nékdo z organizatord dojede na misto diiv a vSe nachysta. Celkovy dojem nesmi
vyznit smésné, ale zarove ani piili§ strasidelng. Uspéch zavisi predevsim na osobg, nebo
osobach, které hru uvadé&ji. M¢Eli by to byt zkuSeni instruktofi, které nezaskoci tréma ci
pripadné posmésné poznamky déti. Zahajeni slouzi predevs§im k navozeni potfebné atmosféry,

konkrétni pravidla je mozné vysvétlit hracim az dalsi den.

Pribéh etapové hry

Po dramatickém uvodu pfichazeji na fadu konkrétni etapy, soutéZze a hry. Pro
organizatory to znamena neustalou praci. Co se nestihlo nebo nemohlo pfipravit pfed akei,
dodélava se v jejim pribshu. Casto je nezbytna improvizace. Vedouci musi hru piizptisobovat
konkrétnim podminkdm. Béhem celé akce hraje dilezitou ulohu motivace. Vhodnym

zpusobem by méla zahajovat kazdou novou etapu a udrZzovat napéti a zajem déti.
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Motivace

Motivace je hnacim motorem celé etapové hry. Pokud je dobie pfipravena, dokaze
pfemeénit i jednoduchou hru na nevsedni zazitek. Plati to vSak i naopak. Velky vliv na uspéch
motivace ma osobnost organizatora hry. Sikovny a piesvéd¢ivy vedouci dokaze déti snadno
vtahnout do d&je ptibéhu. Na druhou stranu pokud hrafe piepadne namisto rozbésnénych
indianu skupina nedbale ,,nahastroSenych®, znudénych instruktort, jen t€Zko mohou od déti

ocekavat n¢jaké nadseni.

Spravnou atmosféru lze navodit pomoci piipravené scénky, pietenim napinavého
ptib&hu &i promitnutim filmu. Pozitivni je realnost dané situace. Cim skute¢ngji hra ptisobi,
tim vic déti zaujme. Vyraznym motivaénim faktorem mulze byt také soutézivost a prestiz
plynouci z vitézstvi. Zde je vSak nutné dbat na to, aby pfiliSné soupeteni neposkodilo vztahy
v kolektivu. Pro déti byva také pritazliva vidina ziskani néjaké odmény. Upouta je ale i vyzva.
Chtéji védeét, zda dany ukol (napf. lanové piekazky, bobiik mlc¢eni) zvladnou. Nékdy staci

samotné nadseni hraca. Zvlasté mladsi déti se pro hru snadno nadchnou, chtéji hrat jen tak pro

legraci, nebo ze zvédavosti.

Pravidla

Kazda etapa, hra nebo soutéz ma urcita pravidla. Vedouci by se s nimi m¢l doptedu
her mohou pomoci pisemné poznamky. Dulezitou ¢asti je vyklad pravidel hra¢im, ktery by
podle Cahy (http://isev.sweb.cz/hry/caha2.htm) mé&l byt struény, rychly a mél by obsahovat
jen podstatné informace. Vedouci si musi nejdiive zajistit pozornost vSech ucastnikll a
doptedu si promyslet logickou strukturu feci. Mluvi nahlas, smérem k posluchactim.
Postupuje od hlavnich pravidel k detailim. Nejdilezitéjsi body by mél zopakovat a ujistit se,
zda si je hra€i zapamatovali. Slovni vysvétlovani je mozné doplnit hranymi ukazkami,
pfipadné riznymi pomuckami, jako jsou mapy, nakresy, nakopirovana pravidla, apod.
Nakonec by m¢l vedouci poskytnout hraciim také cas na ptipadné dotazy. VétSinou plati, ze
co neni pravidly pfimo zak4zéano, je dovoleno. Pravidla hry by se po jejim zahajeni uZ neméla
ménit. Pouze pokud nevyhovuji aktualnim potiebam, mtize je organizator upravit. Mélo by se
vSak jednat pouze o mensi zmény, napt. zmenSeni nebo rozsifeni herniho tzemi, které
nezméni charakter celé aktivity. Vedouci, ktery u vétSiny her figuruje jako rozhodci, by mél

také dbat na dodrzovani fair play.
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Herni uzemi

U vétsiny her je potfeba také vymezit prostor, v némz se bude hrat. Vedouci by ho m¢l
jasné vyznacit napt. pomoci faborkd. Nejjednoznacngjsi vsak je, kdyz dané tizemi spolu
s hraci obejde. Pokud tucastnici okoli dobfe znaji, je mozné vytycit hranice prostfednictvim
znamych cest, feky, aj. U her, odehravajicich se na mensim prostoru, lze pouzit k ohrani¢eni
lano, odlozené batohy a ¢asti odévu. Ptrirodni podminky nékdy neumoziuji zajistit soupeticim

druzstvim stejné podminky. To mize vedouci fesit vyménou stran po kazdém Kole.

Vlastni hra

Pravidla jsou zndma4, hra zac¢ina. Pfedstava, ze déti se jiz zabavi samy a vedouci si
muze v klidu odpocinout, je vSak mylna. I pokud neni pfimo v roli rozhod¢iho, mél by
kontrolovat pribéh hry, povzbuzovat hrafe, radit jim a dohlizet na dodrzovani zéasad
bezpecnosti. MiiZe se také stat, Ze se hra nevyviji podle pfedstav. Déti se zacinaji nudit, hra je
pro né prili§ naro¢nd, aj. Pak je nutné, aby byl vedouci schopen improvizovat a uéinit rychla

rozhodnuti, kterd by mohla prib¢h hry zlepsit.

Ukonceni hry

Kazda aktivita by méla mit jednozna¢ny konec. Zplisob zakonceni zavisi na typu
¢innosti a motivaci. Vedouci si naptiklad mize domluvit s détmi signal, po kterém piestanou
hrat. Co nejdiive po ukonceni hry by mélo nasledovat také jeji vyhodnoceni, kterého se
ucastni vSichni hraci. Vedouci by mél nejen vyhlésit vitéze, ale také okomentovat celkovy
pribéh hry, individualni vykony, apod. Hodnoceni se vSak nemusi omezit jen na strohé
precteni vysledki. MiiZze se z néj stat ritudl, pii kterém budou vitézové odménéni za zvuku

fanfar a pozornosti celého tabora.

2.2.5.3 Zavér etapové hry

Zavér je rovnéz velmi dilezitou soucasti etapové hry, proto by si ho mél vedouci
doptedu dobie ptipravit. Je nutné promyslet kde, kdy a jakym zptsobem bude etapova hra
ukoncena. Zavér by mél nasledovat nejpozdé€ji druhy den po dokonceni posledni etapy. Tento
¢as musi vedoucim stacit k vyhodnoceni vysledki, nebot jakékoli dal§i pritahy mohou
pokazit dojem déti ze hry. Stejné€ jako tivod, mél by i zavér vychazet z namétu etapové hry.
Vedouci by v ném méli mit stejné kostymy a rekvizity, jaké pouzivali v prubéhu celé akce.
Soucasti zaveru je 1 vyhlaseni vitézl a ptredani odmeén. Odmeény by se ale nemély tykat pouze

déti, které vyhraly. Je lepsi, kdyz si kazdy ucastnik s sebou odnese néjakou drobnost na
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pamatku. To pomlze zmirnit zklamani téch, ktefi prohrali. Dobfe pfipraveny zavér mize v

détech jesté umocnit jejich dojmy a zanechat v nich pfijemnou vzpominku na celou akei.

2.2.5.4 Zhodnoceni etapové hry

Po skonceni etapové hry by mél vedouci spolu se vSemi instruktory a spolupracovniky
zhodnotit jeji prabéh. M¢li by zvazit, jestli se cela akce zdafila, co se povedlo vice a co méng,
kde se staly ptipadné chyby. Zpétna vazba by méla slouzit pfedevsim k pouceni z vlastnich
zkuSenosti. Dobré je zjistit také ndzory ucastnikll napft. prostiednictvim dotazniku. Samotné
déti totiz mohou nékteré aktivity hodnotit jinak nez organizatofi. Vedouci mize své poznatky
a materialy ke hie zpracovat do metodické piirucky, kterd by pomohla i jinym zijemcim

S ptipravou jejich vlastniho programu.

Casté chyby

Pokud se hra nepovede podle pfedstav, neméli by jeji organizatoii svalovat vinu na

wevr

mnoho proménnych a ani zkuseny vedouci ¢asto nemiize doptedu presné odhadnout, jak bude
akce probihat a co vSechno se mlize stat. Dulezité je pfipadnou chybu identifikovat a poucit se

Z ni. Mezi nejcastéjsi chyby patii:

1. Hra neodpovida véku hract a jejich schopnostem.

2. Spatna komunikace mezi organizatory. Napt. kazdy instruktor vysvétluje pravidla jinak.

3. Rutinérstvi. Opakovani podobného ndmétu nékolik let po sob€, uvadéni stale stejnych her.

4. Nedohrana etapova hra. Neptizen pocasi ani jiné okolnosti nesmi zabranit vyhodnoceni a
ukonceni hry.

5. Nevyrovnana sila druzin. Pokud jsou nékteré skupiny vyrazné slabsi, je to pro né
demotivujici.

6. Nadmérna soutézivost. Systém hodnoceni, ktery uptfednostituje pouze vysledky a vyhru za
kazdou cenu, zhorSuje vztahy mezi soupeticimi skupinami.

7. Spatné pochopena pravidla, napf. kvili chaotickému vykladu.
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3 CiLE A UKOLY

Hlavni cil

Hlavnim cilem diplomové prace je piiprava a realizace etapové hry jako jednoticiho

prvku pobytu déti mladsiho Skolniho véku na letnim tabofe.

Dil¢i cile

1. Realizace ptipravené etapové hry na letnim tabote v roce 2008.
2. Zpracovani a vyhodnoceni zkusenosti z uskute¢néné etapové hry.

3. Prakticka aplikace vyhodnocenych vysledkl do letniho tdbora v roce 2009.
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4 METODIKA

Pti tvorbé své diplomové prace jsem postupovala nasledujicim zptisobem: Nejdiive
jsem shromazdila literaturu, tykajici se daného tématu. Tu jsem zpracovala pomoci
analyticko-syntetické metody. Ziskané poznatky jsem vyuzila pii tvorbé etapové hry Mise
Egypt, kterou jsem zrealizovala na taboie v roce 2008. Po skonceni této hry jsem provedla
analyzu vysledka Cinnosti, ktera se stala vychozim bodem pro tvorbu druhé etapové hry

s nazvem Harry Potter a relikvie smrti.
Charakteristika oddilu Jiskra

Obé¢ etapové hry jsem uskute¢nila na letnich taborech, ptipravenych pro déti z oddilu
Jiskra, v némz plisobim jako instruktorka. Jedna se o pionyrsky oddil zaméteny na ptirodu a
turistiku, zalozeny v roce 1986 Jifim Klajnem. Ten vytrval ve funkci hlavniho vedouciho az
do roku 2007. Zvyky, které zavedl, funguji v témé&f nezménéné podobé dodnes. Clenové
oddilu se pravidelné kazdy tyden schézeji a ptfiblizné jednou za mésic se kona i néjaké vétsi
spole¢na akce, napt. vyprava ¢i prespani v ptirodé. K oddilové tradici patii noSeni stejnokroje,

coz je zelend kosile a §atek, specialni pozdrav a poktik.

V soucasné dob¢ se o fungovani oddilu stard hlavni vedouci, kterym je nové od roku
2007 Pavel Kfizka, hospodaf a dva instruktofi. Mezi aktivni ¢leny patii 16 déti ve véku 8 az

13 let, z toho 3 divky a 13 chlapcu.

Celoro¢ni ¢innost vrcholi o letnich prazdninach, kdy jezdime pravidelné na
¢trnactidenni tabor. Nas oddil nema svou vlastni zakladnu, tudiz kazdorocné feSime otazku,
kam pojedeme. Preferujeme stanové tabofisté. Pokud se nadm wurcita zakladna osveédci,
pronajmeme si ji i v dal$im roce. Je u nas nepsanym zvykem piiblizné po tfech letech vybrat
jinou zakladnu. Toto uspofddani nam umoZiiuje poznavat nova mista v Ceské Republice.
Vzhledem K nizkému poctu ¢lenl ptibirame na tabory vzdy i nékolik déti, které s nami do
oddilu nechodi. Snazime se mit piiblizn¢ 20 az 25 tabornikl. Povazuji za velkou vyhodu, ze
vetsinu deéti, které s nami jezdi, zname. Pfiprava celé akce je tak pro nas jednodussi, nebot

vime, co je bavi a zajima, jaké jsou jejich fyzické schopnosti, apod.
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5 VYSLEDKY A DISKUSE

5.1 TABOR

Podle zékona ¢. 258/2000 Sb., o ochran¢ veifejného zdravi, ,, zotavovaci akci je
organizovany pobyt 20 a vice déti ve véku do 15 let na dobu delsi nez 4 dny, jehoz ucelem je
posilit zdravi déti a zvysit jejich télesnou zdatnost”. K jedné z nejrozsifenéjSich forem
zotavovacich akci patfi tabory. Ty se konaji vétSinou o Skolnich prazdnindch. Umoznuji
détem uvolnéni od povinnosti, zivot v kolektivu, pozndvani ptirody, aj. Jejich hlavni funkce
jsou: rekreacni, kompenzacni, vychovna a vzdé€lavaci, socialné komunikativni, preventivni.

S témito tlohami je potieba pocitat 1 pti piiprave tdbora.

5.1.1 Rozdéleni taboru

Tabory mizeme rozdé€lovat podle mnoha hledisek napt. podle roéniho obdobi, nebo

podle délky trvani. Harmach (2004) uvadi tyto zakladni druhy a typy:
Druhy tabori
- stalé tabory — cely pobyt se uskute¢iuje na jednom misté
- putovni tabory — neni zde stabilni tdborova zakladna, ucastnici se pfesunuji po urcité trase a
tabofi na riznych mistech. Prikladem mohou byt tabory cykloturistické
- pfimé&stské tdbory — denni program bez noclehu
- hvézdicové tabory — stalé taboftisté, ze kterého jsou poradany nékolikadenni vylety do okoli
Typy tabori:
- bézné — ucastni se ho déti a mladez ,,bézné* populace
- integrované — asponl 20% ucastnikl jsou déti z rizikovych skupin, zdravotné postizené ¢i
z détskych domovi

- ozdravné — pouze pro oslabené nebo zdravotné€ postizené déti
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5.1.2 Priprava tabora

Ptipravit dobry tabor vyzaduje mnoho Casu a prace. V nasem oddile postupujeme

podle nésledujiciho harmonogramu:

e Podzim — Zvazime, zda v nasledujicim roce uskuteénime tabor, provéfime si finanéni
situaci oddilu. Kazdy tfeti rok ménime tdborovou zékladnu. Vybér a zajisténi nového

tabofisté provadime zacatkem podzimu, nebot najit vyhovujici misto neni jednoduché.
e Leden — Uréime termin akce a piiblizny pocet Gi¢astnikd. Hospodar sestavi rozpocet.

e Unor — Piiprava dokumentace a piihlasek na tdbor. ProtoZe na tabor nejezdi vsichni
¢lenové, doplnujeme pocet Gcastnikd i détmi, které do oddilu nechodi. K tomu je
nutnd také propagace. Tu uskutecniujeme vétSinou pomoci plakatd. V unoru také

vymyslime téma taborové hry a rédmcovy program.

e Biezen — Pripravujeme program tabora a etapovou hru. Stanovime rezim dne a jidelni
listek. Zkontrolujeme materialni vybaveni z lofiského tabora a promyslime si, co bude
potteba dokoupit. Rozdame ptihlasky. Vedouci svola piipravnou schiizku, na kterou
se dostavi vSichni taborovi pracovnici, seznami je s predbéznym programem akce a

rozda jim ukoly.

e Duben — Zajistujeme dopravu. Vedouci oznami tabor piislusnym ufadiim a institucim.

Dohodneme objednavky potravin a odbér potravin v misté konani tabora.

e Kvéten — Rozpracujeme program na jednotlivé dny, vcetné¢ nahradniho programu.
Ozndmime konani tabora hygienické stanici. NavS§tivime vybrané tabofisté a ujistime
se o pripravenosti objektu. Doplnime tdborovy material, shanime sponzorské dary a
dokoupime odmény pro déti. Vedouci zkontroluje pocet piihlaSenych déti a vypracuje

seznam ucastnikl. Pravideln€ se konaji ptipravné schiizky taborovych pracovniki.

e Cerven — Téaborovi pracovnici si vyfidi posudek od lékate, Ze jsou zptsobili pro
vykonavanou funkci. Dokoncime pfipravu etapové hry. Obstardme pojiSténi
ucastnikd. Vedouci si pfipravi vSechny tiskopisy nutné k vedeni tdbora a doplni
tadborovou dokumentaci. Proskoli také vSechny pracovniky o bezpecnosti, ochrané

zdravi a hygiené. Uspofadame informativni schlizku pro rodice pfihlasenych déti.
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e Cervenec, srpen — Uskuteénéni tabora. V jeho pribéhu se snazime zajistit détem
aktivni a zajimavy program. Dbame na dodrzovani hygienickych piedpisi a fadné

vedeni ekonomické dokumentace.

5.1.3 Denni rezim

Denni rezim je velmi dulezitou casti kazdého tdbora, nebot umoziuje tcastnikiim
casovou orientaci. Podle Nejedlého (1992) se jedna o casové rozdéleni jednotlivych Cinnosti
Vv prib¢hu kazdého dne akce. Musi v ném byt jasné vymezena doba pro spanek, hygienu i

stravovani. Na naSich taborech se fidime podle nésledujiciho rezimu:
7:30 budicek, rozcvicka, ranni hygiena a tiklid stant

8:30 snidané

9:00 dopoledni program a svacina

12:00 obé&d, poledni klid

14:00 odpoledni program a svacina

18:00 nastup

18:30 vecete

19:00 vecerni program

21:30 vecerni hygiena

22:00 vecerka

5.1.4 Mimoradné situace

Dle zkusSenosti vlastnich i z doslechu vime, ze v pribéhu tdbora mohou nastat rizné
mimotadné situace. Organizatofi akce by se jim méli snazit pfedchazet, ale pokud piesto
nastanou, m¢li by byt pfipraveni je fesit. Nejedly (1992) rozd€luje nepiiznivé okolnosti do
tii zékladnich skupin. V prvni skupiné jsou piirodni Zivelné pohromy naptf. povoden,

pozar nebo vichfice. Jejich feseni je individualni. Pokud nastanou, musi vedouci zachovat
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chladnou hlavu a zajistit bezpecnost déti. Jako prevence mlze poslouzit nacvik chovéni
pfi téchto situacich a dikladné propracovani evakua¢niho planu. Druhou skupinu tvoii
urazy, epidemie ¢i utonuti. Tyto udalosti dopiedu nelze predvidat, organizatoii jim vSak
mohou aspon ¢astecné predchazet dodrzovanim hygienickych a bezpe¢nostnich predpist.
Situace, které nejsou v prvni ani druhé skupiné, patii do skupiny tfeti. Mlze se jednat
napf. o trestny ¢in, at’ uz spachany umysiné, nebo z nedbalosti. V tomto pfipadé¢ musi

vedouci zabranit pokracovani trestného ¢inu a vse nahlasit na Policii CR.

5.1.5 Piehled vybranych zakontu a vyhlasek se vztahem k détskym taborim
Vedouci tabora je seznamen S predpisy, které se tykaji prace s détmi a potadani

zotavovacich akci.
e 18/1991 Sb. Vyhlaska o jinych ukonech v obecném z4jmu
e 83/1990 Sb. Zakon o sdruzovani obcanii
e 258/2000 Sb. Zakon o ochrané vetejného zdravi
e 106/2001 Sb. Vyhlaska o hygienickych poZadavcich na zotavovaci akce pro déti
e 137/2004 Sb. Vyhlaska o hygienickych pozadavcich na stravovaci sluzby
e 252/2004 Sb. Vyhlaska k pitné vodé

e 218/2003 Sb. Zakon o odpoveédnosti mladeze za protipravni ¢iny a o soudnictvi ve

vécech mladeze
e 200/1990 Sb. Zékon ze dne 17. kvétna 1990 o prestupcich
e 563/1991 Sb. Zakon ze dne 12. prosince 1991 o tcetnictvi
e 177/2001 Zakon o ochran¢ osobnich udaju
e 289/1995 Sb. Zékon o lesich
e 114/1992 Sb. Zakon o ochran¢ pfirody a krajiny

e 3/1993 Sb. Zakon o statnich symbolech CR
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352/2001 Sb. Zakon o uzivani statnich symbola

48/1997 Sb. Zékon o vetejném zdravotnim pojisténi

361/2000 Sb. Zakon o provozu na pozemnich komunikacich

1/1993 Sb. Ustava Ceské republiky

2/1993 Sb. Listina zékladnich prav a svobod

Umluva o pravech ditdte

262/2006 Sb. Zakonik prace

40/1964 Sb. Obcansky zakonik

37/1989 Sb. Zakon o ochrané pted alkoholismem a jinymi toxikomaniemi

108/2005 Sb. Vyhlaska o skolskych vychovnych a ubytovacich zafizenich
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5.2 Etapova hra Mise Egypt

Etapovou hru s nazvem Mise Egypt jsme ov¢fili v praxi na letnim tabotfe v Bohousové
vroce 2007. Pfestoze jsme ji svédomité a peclive ptipravovali, jeji realizaci negativné
ovlivnily nékteré mimotadné udalosti, které zpiusobily, ze hra nedopadla Gplné podle nasich

predstav. I tak mohu nastésti fici, Ze se détem ve vysledku libila.

5.2.1 Popis hry

Cilem této celotdborové hry bylo seznamit déti se starodavnou egyptskou kulturou,
naucit je zadbavnou formou tdbornickym dovednostem, spolupraci a sobéstacnosti, zlepsit

jejich fyzickou zdatnost.

Etapova hra Mise Egypt byla uréena pro déti mladsiho skolniho véku, ale jsem
piesvédéena, ze s urlitymi Gpravami by zaujala i déti star$i. Muzeme ji rozdé€lit na dvé
zakladni ¢asti. Prvni ¢ast se odehrava v soucasnosti. Z déti se hned po piijezdu stavaji vojaci
ve vycvikovém tabofe, ktefi se pfipravuji na tajnou vladni misi (Foto 1, Ptiloha 7). Jsou
rozdéleni do 4 skupin, které mezi sebou soupefi. Protoze se o misi zpocatku nic piesného
nevi, je vycvik vSestranny a naro¢ny. Déti se uéi strilet ze vzduchovky, pracovat s buzolou a
mapou, apod. Patého dne je pfed vecerkou vyhlasen poplach. Vedouci kone¢né obdrzel
pfesné informace o tajné misi a miize détem sd¢lit, Ze byla objevena brana casu. Tou musi
vojaci projit do staroddvného Egypta a najit zde dileZit¢ dokumenty, které by védcim
pomohly objasnit, jak se v davnych dobach zilo. No¢nim pfechodem do minulosti nastava
druha c¢ast celotdborové hry. DéEti poznévaji, jak se Zilo v Egypté, a seznami se s mistnim
pisafem, ktery jim slibi pomoc pii hledani dokument. Tu si v8ak hrac¢i musi zaslouZit
splnénim rdznych ukold. Nejdiive maji vyrobit papyrus a za né&j dostanou mapu okoli
(Ptiloha 1). Napisy na map¢ jsou vSak v hieroglyfech (Pfiloha 2) a ty je potieba rozlustit (pti
tvorbé hieroglyft jsme se inspirovali internetovym zdrojem
http://cs.wikipedia.org/wiki/P%C5%99epis_egyptsk%C3%BDch_hieroglyf%C5%AF). Poté
vojaky Cekaji dalSi ¢innosti, napiiklad vykopavky nebo pfiprava mumie, za jejichZ splnéni
ziskaji od pisafe indicie, které je dovedou k hledanému mistu. Hra vyvrcholi celodenni
vypravou a nalezenim dokumentii. Poté se vojaci vrati do soucasnosti a za splnéni mise obdrzi
odménu. Po celou dobu déti vystupuji jako vojaci a od toho se také odviji bodovani. Za
splnéné etapy ziskavaji body (zold) nejen pro sebe, ale soucasn€ i pro svou druzinu. Tyto
body si pak proméni za penize a za n¢ si mohou na konci tabora nakoupit rizné drobnosti

Vv taborové burze. Na zdvérecném nastupu je vyhlaSen také nejlepsi vojak a nejlepsi druZina.
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5.2.2 Planovany program tibora

1. den: Zahajeni etapové hry
Odpoledne: Pfijezd na tabor, vybaleni a ubytovani do stana
Zahajeni hry - zacatek vojenského vycviku, rozdéleni do druzin
Priizkum okoli - pouceni o bezpecnosti, kam déti smi, kam ne, apod.
Vecer: Slavnostni taborak — hry pro pobaveni
2. den: Vojensky vycvik
Dopoledne: Potadova — nacvik, stavby z t¢l
Odpoledne: Maskovani - nacvik a hry
Stavba bivaku z ptirodnich materialt
Vecer: Vojenska prehlidka v maskac¢ich — ukéazka potradové
3. den: Vojensky vycvik
Dopoledne: Pickazkova draha - nacvik
Odpoledne: Prace s mapou a buzolou
Ptekazkova draha - zavod
Vecer: Nocni bojova hra
4. den: Vojensky vycvik
Dopoledne: Morseovka — uéeni, hry
Odpoledne: Zavod v pfedani morseovky
Stielba ze vzduchovky, hod na cil

Vecer: Hogantiv zavod (smisené dvojice se drzi za ruce, bézi pozpatku po urcené trase)
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5. den: Ukondeni vycviku, zahajeni mise Egypt
Dopoledne i odpoledne: ~ Celodenni vyprava
Vecer: Seznameni s cilem mise, no¢ni piechod do Egypta
6. den: Seznameni s pisaiem
Dopoledne:  Povidani o Egypté, vyroba egyptského obleceni (Foto 2, Piiloha 7)
Odpoledne:  Vyprava za pisafem
Vecer: Soutéze druzstev
7. den: Plnéni pisairovych ukoli
Dopoledne: Zdravovéda — zéklady prvni pomoci
Odpoledne:  Vyroba papyru
Nacvik divadla s egyptskou tématikou
Vecder: Divadlo — kazda druzina zahraje pfipravenou scénku pro pobaveni pisate
8. den: Ziskani mapy okoli
Dopoledne: ~ Zdravovédna stezka - procviceni znalosti. Hry: Evoluce, Cerveni a bili
Odpoledne:  Stavba egyptskych vesni¢ek
Vecer: Ptedéani papyru pisafi, za n¢j obdrzi kazda druzina svou mapu okoli
Sezndmeni s egyptskymi bohy (pisafovo povidani)
Nocni ,, bozska“ stezka
9. den: Lusténi hieroglyfi
Dopoledne:  Turistika (u€eni turistickych a pochodovych znacek, chovani v lese...)
Odpoledne:  Hra na lusténi hieroglyfa
Vyroba tdborovych tricek
Vecer: Bavi nés druziny — kazda druzina si pfipravi hru nebo jiny program pro ostatni
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10. den: Ziskani 1. indicie od pisare

Dopoledne:  Prirodovéda (poznavani kvétin, stromd...)

Odpoledne:  Ptirodovédna stezka
Vykopavky — déti maji za tikol vykopat na vymezeném tizemi ¢asti rozbité
nadoby, tuto nadobu slozit a vylustit vzkaz, ktery je na ni napsany — tim obdrzi
prvni indicii od pisafe (Pfiloha 3), ktera jim pomize v hledani dokumentt

Vecer: Hra Chcete byt milionaiem? (otazky s egyptskou tématikou)
Stezka odvahy

11. den: Ziskani 2. indicie od pisare

Dopoledne:  Uzly + Uzlovaci zavod

Odpoledne:  Ptiprava obiadu Posmrtna cesta — tikkoly od pisate (Ptiloha 4)

Vecer: Obtad Posmrtné cesta — Za splnéni ukolu déti obdrzi druhou indicii od pisaie
(Ptiloha 5) a pomoci obou indicii vylusti, kde se nachazi hledané dokumenty.

12. den: Zavér etapové hry — nalezeni dokumenti

Dopoledne i odpoledne:  Celodenni zavérecna vyprava, nalezeni dokumentti

Vecer: Navrat do souc¢asnosti, vyhlaseni vysledki, burza cen

13. den: Zabavny den

Dopoledne:  Olympiada

Odpoledne:  Vyhlaseni vysledkt olympiady
Turnaj v mi¢ovych hrach

Vecer: Taborak, volba Miss tabora 2008

14. den: Odjezd

Dopoledne:  Baleni a uklid tabotisté, odjezd domu, vyplnéni ankety
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5.2.3 Necekané udalosti, které ovlivnily priibéh etapové hry

Zaplavy

Pfestoze nam pocCasi na taboie v roce 2008 vcelku pfalo a po vétSinu dni bylo
slune¢no, sedmého dne v noci nas piekvapila silnd boutka. Nevhodné umisténi taborové
zakladny v udoli pod kopcem zplsobilo, ze destova voda stekla pfimo do tabofisteé. Piiblizné
ve dvé hodiny v noci nas probudil poplach, zptsobeny hlidkou. V té chvili jiz byla vétSina
zékladny pod vodou, ktera dosahovala deseti, misty az dvaceti centimetri. Snazili jsme se CO
nejrychleji premistit déti spolu s nejnutnéjsimi vécmi do jidelny, stojici na vyvySeném miste.
Poté jsme také zajisStovali stany a celé tabofisté. Jak rychle se voda objevila, tak rychle také
odtekla. Zanechala vsak za sebou velké nanosy bahna (Foto 3, Ptiloha 7). Na podlaze
Vv jidelné jsme détem ptipravili provizorni nocleharnu. Nastésti byl dostatek nahradnich
spacich pytli i pro ty, ktefi je méli promocené. Plivodni planovany program v tomto prostredi
nepiipadal v tivahu, proto jsme zvolili ndhradni ¢innost. Instruktofi vyrazili spolu s détmi na
vypravu do nedalekého hradu Litice. Vedouci spolu s kuchafem, zdravotnici a technickym
pracovnikem zlstali v tabofisti a snazili se dat jej do pofadku. Mimo jiné nam voda znicila
také papyry, které déti den predtim vyrabély a ptes noc je nechaly schnout. Vzniklou situaci
jsme se rozhodli fesit posunutim programu o jeden den s tim, Ze zdbavny den, ktery mél byt
V zavéru tabora, zcela vynechame. Po navratu z vypravy jiz byly stany opét obyvatelné a déti
se do nich mohly nast€éhovat. Poté nas jest¢ vSechny cekalo prohledavani okoli, nebot
proudici voda odnesla n&které véci mimo tabofisté do lesa a na louku. Vecer jsme pfipravili
taborak, na ktery pfisel i pisaf. Ten nam vysvétlil, Ze zaplavy jsou v Egypté naprosto bézné a
dokonce velmi prospésné, protoze s sebou prinaseji urodné bahno. Déti mu fekly o zni¢eném
papyru a on jim vymyslel nahradni kol — postavit z ptirodnin modely egyptskych vesnicek.
Piestoze poté jeSté nekolikrat prelo, tato mimotadna situace se uZ po zbytek tdbora nastésti

neopakovala.
Vandalové

Po celou dobu trvani tabora jsme se potykali také S partou vandald. Jednalo se o mladé
kluky, kteti nékolikrat negativn€ zaséhli do programu tim, ze znicili ndmi pfipravené hry nebo
akce pro déti. Hned tieti den tabora nam rozbili piekazkovou drahu, ktera se nachazela v lese
za taborem. Tento problém jsme jesté vyfeSili veelku bez problému tim, Ze jsme prohodili
program tfetitho a ¢tvrtého dne. Do dal§iho dne jsme pak stihli pfekdzkovou drahu znovu

postavit. Podobna situace nastala dale naptiklad devatého dne s pfipravenou zdravovédnou
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stezkou. Tato stezka byla v podobé¢ otazek rozmisténa po vymezené trase v okoli tabofiste.
Ukolem nasich déti bylo co nejrychleji prob&hnout stezku a spravné odpovédét na otazky.
Kdyz vsak prvni déti vyrazily, zanedlouho se vratily zpatky s tim, ze otazky né¢kdo sesbiral.
Zdravovédu jsme si tedy zopakovali pouze povidanim a ukéazkou praktickych znalosti pfimo
Vv tabote. Nemilé prekvapeni nas ¢ekalo i jedenacty den ptfi vykopavkach. Tato etapa byla
ptfipravena opét v lese. Kazda druzina méla sviij vymezeny prostor a v ném byly zakopané
¢asti nadoby, na niz byla napsana prvni indicie od pisaie. Instruktofi pfipravili tuto ¢innost jiz
V polednim klidu. Kdyz jsme tam asi o hodinu pozd¢ji pfisli i s détmi, nasSli jsme dvé
nachystana mista rozrytd a ponicend. Byla odstranéna paska, ktera vyznacovala, kde se ma
kopat. Nastésti vykopavky dvou zbylych druzin ziistaly neposkozené, takze jsme na tuto etapu

spojily dv¢ a dvé€ druziny dohromady.
Zlodéj

Devatého dne vecer pfiSel do tabora pisaf, predal détem mapu a povidal jim o
egyptskych bozich. Poté méla nasledovat v noci stezka, kde by déti Sly ve druzindch po
vymezené trase, na které by byly svicky a obrazky egyptskych bohi s kratkymi popisy. Na
konci stezky by méla kazda skupina za tikol sepsat vSechny informace, které si béhem stezky
zapamatovali. Bohuzel pfi pisafové povidani nasSe zdravotnice zjistila, Ze n€kdo cizi byl
Vjejim stanu. Véci vném byly rozhdzené, zmizely naplasti a krabicka 1€kt na bolest.
Nepodaftilo se ndm objasnit, kdo to mohl ud¢lat. Je mozné, ze to byla prace mistnich vandald,
1 kdyZ ti spiSe véci nicili, nez kradli. Stan zdravotnice byl jasné vyznafen zdravotnickym
ktizem, n¢kdo si ho tedy mohl cilené vyhlédnout za ucelem kradeze 1€kii. Nastésti nase
zdravotnice méla vétSinu 1€kt zamcenou ve svém auté. Stan slouZil spiSe jako oSetfovna,
takZe v ném vlastné ani nebylo moc co ukrast. Tato udalost nas vystrasila. Vedouci zakazal po
zbytek tabora vSechny no¢ni hry, coz se tykalo predevs§im stezky egyptskych bohii a pozdeji
také tradicni stezky odvahy.

Problematické dité

Kazdy rok pfibirame na tabor i n€kolik déti, které s nami nechodi do oddilu. Nikdy
jsme s tim nem¢li vétsi problémy, tyto déti vétSinou rychle zapadly do kolektivu. Na tabor
vroce 2008 snami vSak jel osmilety chlapec, ktery se pozdéji ukédzal jako velmi
problematicky. Kdykoli se mu néco nelibilo, dostaval zachvaty vzdoru, které se projevovaly
nejcastéji tim, ze spadl na zem a absolutné prestal komunikovat. Vypadalo to témét jako by

byl v bezvédomi. Kromé toho si hodné vymyslel, coz zptisobovalo, Ze ho ostatni déti nechtély
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pfijmout mezi sebe. Jednou jsme si také v§imli, Ze ma na noze modiiny a zjistili jsme, Ze si je
udélal sam, tim ze se bodal tuzkou. Problémy s timto chlapcem také ovliviiovaly celkovou
atmosféru tdbora a etapovou hru. Kdyz mél svlij zachvat vzdoru pfi plnéni néjaké etapy,
zdrzoval a znevyhodnoval celou druzinu. Nastésti jsme se postupné naucili i s timto chlapcem
vychézet. Ke konci tdbora uz témeét zadné zachvaty nemél a zapadl i mezi ostatni déti. Po
ptijezdu domu jsme zjistili, Ze tento hoch ma také problémy ve skole. Kdyz jsme se vsak

snazili promluvit si o ném s jeho rodici, byli jsme piikie odmitnuti s tim, ze to neni nase véc.
Nové vedeni

Tabor v roce 2008 byl pro oddil Jiskra pielomovy. Byla to prvni akce, na kterou jel
jako hlavni vedouci Pavel Kfizka. Kromé& toho snami jel novy hospodéf, kuchat i
zdravotnice. Mohu fict, Ze vSichni tito lidé se ve svych novych funkcich osvéd¢ili, jejich malé
zkuSenosti vSak také zasahly do pribéhu etapové hry. V prvnich dnech jsme méli naptiklad
problémy s kuchyni. Nez si kuchat zvykl na skute¢né¢ polni podminky, stavalo se, Ze nestihal
pfipravit obéd nebo veceti v€as a jejich vydej musel byt posunut na pozdéji, coz mélo za
nasledek zdrzeni programu. Také hlavni vedouci si musel na svou roli teprve zvyknout.
Cekalo ho mnoho tkolii a ¢innosti, na néz byl sice piipraven teoreticky, ale prakticky zatim
ne. Zpocatku mél také problémy s autoritou u déti, které byly diive zvyklé poslouchat

mnohem star§iho a zkusenéjsiho Jitiho Klajna.
Dést’ na zavérecné vypravé

Zaveér je velmi dilezitou casti etapové hry. My jsme jej méli ve form¢ vypravy se
stanovisti. DruZiny na tuto vypravu vyrazely postupné podle dosazenych bodi. Nejlepsi
druZina tedy $la jako prvni. Béhem cesty déti plnily rGzné tkoly na stanovistich, které mély
provéfit, co se na tabote naucily. Bohuzel celkovy dojem z vypravy pokazilo Spatné pocasi.
Brzy po tom, co jsme vyrazili, se spustil vytrvaly dést. Kvili tomu jsme omezili pocet
stanovist’ a zkratili trasu. Celkovou atmosféru kazil spéch, s nimz jsme se snazili vSe co

nejrychleji zvladnout a vratit se do tabora.
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5.2.4 Vysledky ankety k taboru Mise Egypt

Na tabor v roce 2008 snami jelo 21 déti, ztoho 7 divek a 14 chlapct. Abychom
zjistili, jak byly déti spokojeny s taborem v Bohousové a etapovou hrou Mise Egypt,
piipravili jsme kratkou anketu (Pfiloha 6), kterou jsme jim dali k vyplnéni pti odjezdu z akce:

1) Libilo se ti na letoSnim tabote?

Obrazek 1. Celkova spokojenost déti s taborem v Bohousové

i Chlapci Drivky

43% "
=z hodne ano

mspis ano

57%

5%

Touto otazkou jsme se snazili zjistit celkovy dojem déti z tdbora v Bohousové.
Vzhledem Kk nékterym mimotadnym udalostem, které negativné zasahly do programu, jsme
ocekavali, ze se v hodnoceni objevi pievazné odpovédi spise ano a spise ne. Proto nas

piekvapilo, Ze jak chlapci, tak také divky vétSinou odpovidali, Ze se jim tabor rozhodné libil.

2) Co se ti na taboi'e nejvic libilo? (vyprava, rozcvi¢ky, ubytovani, pocasi, stezkys, ...)

Déti mély samy upfesnit, co se jim na taboie nejvic libilo. Jejich odpovédi byly
vskutku rozmanité. Mezi nejcastéji jmenované véci u chlapcii patiila: celotdborova hra, nocni
prechod do Egypta, prekazkova draha, stezky a stielba ze vzduchovky. Sest ze &trnacti
chlapcii také uvedlo, Ze jejich nejvétsim zazitkem byly zaplavy. Tuto pro nas necekanou
skutecnost si vysvétlujeme tim, Ze pro déti, predev§im pro chlapce, byla povoden zazitkem
plnym dobrodruzstvi, kterym se pozdé&ji mohli pochlubit pfed rodi¢i a znamymi. Dilezité jisté
bylo i to, ze pii této mimoradné udalosti nebyl nikdo zranén a ani nebyly poskozeny osobni

véci déti. V odpovédich dévcat nejcastéji figurovala, stejné jako u chlapcii, celotdborova hra a
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no¢ni ptrechod do Egypta, dile se jim také libila stavba egyptskych vesnicek a vyroba

taborovych tricek.

3) Co se ti na tabore viibec nelibilo? (vyprava, rozcvi¢ky, ubytovani, pocasi, stezky, ...)

Z této odpovédi jsme se chtéli poucit, abychom pfisté neopakovali véci, které déti
nemaji rady. Déti nds ale mile prekvapily. VéEtSina chlapetl odpoveédéla, ze se jim libilo
vSechno. Pouze tfi ho$i uvedli, Ze neméli radi rozcvicky, dva se shodli na tom, ze nam
nevyslo pocasi a dva si stéZzovali, Ze jim na tomto taboie chybéla stezka odvahy. U divek byly
odpoveédi kriti¢téjsi. Trem dévcatim nevyhovovalo ubytovani, dale zminovaly také rozcvicky.
Pro ¢tyti divky byla nepfijemnym zazitkem nocni povoden. PocCasi ovlivnit nemizeme, ale
ubytovani na zékladné v Bohousové nevyhovovalo zcela ani naSim pozadavkliim, proto jsme
se rozhodli pro dalsi tdbor vyhledat jinou zakladnu. Také v ptipadé rozcvicek jsme se pii

pripravé dalsi akce snazili vymyslet zdbavnéjsi varianty této ¢innosti.

4) Byl jsi spokojeny s bydlenim ve stanu?

V taborové zakladné¢ v Bohousové jsme byli ubytovani ve stanech s dfevénou
podsadou. Déti bydlely po dvojicich, které si samy zvolily. Jedinou podminkou bylo dodrzeni
oddéleného ubytovani divek a chlapcti. Vedouci pracovnici méli stany v bezprostiedni

blizkosti déti.

Obrazek 2. Hodnoceni ubytovani v Bohousové

Chlapci Drivky

Oz hodné ano
m spis ano
57% Ospide ne

43%
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Z grafii je patrny rozdil mezi nazory chlapct a divek. Zatimco hosi byli s bydlenim ve
stanech spokojeni, dév&ata tak nad$ena nebyla. Ctyfi z nich uvedly, Ze byly spise spokojené a
tf1, ze spise ne. Jednim z diivoda pro¢ divkdm stany moc nevyhovovaly, byl vSudypiitomny
hmyz, kterého se dévcata bala. V souvislosti se spanim ve stanech jsme feSili i to, Ze
nékterym détem byla v noci zima. Mnozi dostali od rodic¢ii s sebou naprosto nevhodné a
nedostate¢né spaci pytle, pfestoze jsme rodice dost dlouho pted akci upozornili na to, ze
v lese u feky byva pfes noc chladno. Z této situace jsme se poucili a na dalsi tabor jsme

s sebou vezli dostatek dek a ndhradnich spacich pytli.

5) Byl jsi spokojeny se stravovanim na taboie?

Na naSich taborech je strava béhem dne rozdélena do péti porci: snidané€, pfesnidavka, obéd,
svafina a vecefe. Snazime se, aby byla vyvazena, energeticky vydatnd, pestra a aby ji déti

mély dostatek.

Obrazek 3. Vyjadreni spokojenosti se stravovanim na tabore

Chlapci i
a9 O

21%

@ roz hodné ano
W 5pis ano
579 Ospise ne

S0%

29%

Grafy ukazuji, Ze stravovani na tabofe ucastnikiim pievazné vyhovovalo. Pouze tfi

chlapci a jedna divka napsali, Ze spiSe spokojeni nebyli. Pfi¢inou mohla byt nezkuSenost

nového kucharte, ktery zvlasté ze zacatku tabora nezvladal pfipravit hlavni jidla vcas.
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6) Vyhovovalo ti umyvani se v Fece?

Obrazek 4. Hodnoceni spokojenosti déti s umyvanim v fece

Chlapci Drivkey

21%
29%
= oz hodné ano
B spis ano
T 1%
9%

Hygiena byla na tabofe feSena nejcastéji pravé koupanim v fece, ktera se nachazela

Vv blizkosti tabofisté. Minimalné jednou za Ctyii dny jsme také détem ohiali teplou vodu do
lavord, aby se mohli umyt dikladngji. Touto otazkou jsme chtéli zjistit, jestli jim toto
usporaddani vyhovovalo. Jejich odpovédi nas mile piekvapily. Jak chlapci, tak také divky

uvedli, Ze byli spokojeni.

7) Bavila té celotaborova hra?

Obrazek 5. Vyjadieni spokojenosti déti s etapovou hrou

Chlapci Driwley

29%
43%
@ roE hodné ano
= spis ano
57%
T1%

Ptestoze etapova hra neprob¢ehla upln€ podle nasich predstav a podle piivodniho planu,

chlapci i dévcata ji hodnotili pozitivn€ a uvadeéli, ze se jim hra libila.
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8) Naucil ses na taboie néco nového? Pokud ano, napis co.

Jednim z naSich cilii je naucit déti na tabofe zabavnou formou novym poznatkiim o
pfirod¢ a turistickych dovednostech. Urovenn znalosti, které se déti naucily, vétSinou
posuzujeme pii stezkdch, zavodech nebo riiznych soutézich. Na tdbote v Bohousové jsme se

také snazili sezndmit déti S zivotem ve starém Egypt¢.

Obriazek 6. Hodnoceni ziskani novych poznatkii a dovednosti

7% Chlapci 14% Driwboy

29% o oz hodné ano
m 5pis ano

O spise ne

14%

Divky i chlapci u této otazky prevazné odpovédéEli, ze se na tdbofe naucili né€emu
novému. Své odpoveédi méli dale upfesnit a napsat, co se naucili. V tomto bod¢ se odpoveédi
znacné riznily, nékteré véci se vSak objevovaly vicekrat. DéEti nejéastéji uvadély, ze se
naucily néco o Egypt€, uzlovani, morseovku, turistické znacky a také néco o ptirodé. Pouze
dvé déti se shodly, Ze se naucily i zéklady prvni pomoci. Toto nizké ¢islo nas piimélo zvazit
zpusob, jakym jsme déti se zdravovédou a prvni pomoci seznamovali. Pro pfisti rok jsme se

snazili vymyslet a pfipravit zabavnéjsi a prakti¢téjsi variantu uceni a do celé akce jsme

zapojili i nasi zdravotnici, ktera déti zaujala licenim piikladi z praxe apod.
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9) Oboduj, jak se ti libily tyto ¢innosti: vojensky vycvik, no¢ni pirechod do Egypta,
vyroba egyptského obleceni, stavba egyptskych vesni¢ek, vykopavky, obfad posmrtna

cesta, zavérefna vyprava.

Obrazek 7. Hodnoceni obliby vybranych ¢asti etapové hry u déti

a1 Chlapei - o0

Driveky 71

a0
84

A4

51
sl BEvojensky wioWk
m nocni pfechod do egypta
Owrba egypiskeho obleteni
O stavba egyptskych vesnicek
mvwkopavy

m Obiad posmrina cesta
mzavered na wprava

V této otdzce mély déti pridélit jeden az Ctyfi body vybranym ¢innostem, pfi¢emz Ctyii
body znamenaly, Ze se jim dana aktivita velmi libila. Z grafii je patrné, Zze ndmi zvolené Casti
etapové hry dostaly od déti priblizné stejny pocet bodt. U chlapcti se nejlépe umistil vojensky
vycvik, divkam se nejvic libil no¢ni pfechod do Egypta a stavba egyptskych vesnicek.
Nejméné bodl ziskala jak u divek, tak u chlapci zadvérecna vyprava. KdyZ jsme détem davali
tuto anketu, pfedpokladali jsme, ze u divek dostane vyrazné Spatné¢ hodnoceni vojensky
vycvik a u chlapct vyroba egyptského obleceni. V obou piipadech jsme se mylili. Zjistili
jsme, ze i divky si rady hraji na vojéky s tajnou misi a ze chlapcim viibec nevadi vyrabét
obleceni. Z vysledkl této otazky jsme vychazeli i pii ptipravé programu nasledujiciho tabora.
Aktivity, které se détem nejvice libily, jsme pfepracovali a ve zmé&néné podobé je zaradili do
programu tabora v roce 2009. Lépe jsme také pripravili zavére¢nou vypravu, predevsim jeji

variantu pro nepitiznivé pocasi.
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5.3 Piiprava tabora v roce 2009

Ptipravu tdbora na rok 2009 jsme zah4jili jiz koncem prazdnin piedchoziho roku.
Nejprve jsme zhodnotili tabor s nazvem Mise Egypt. Nazory déti jsme zjistili pomoci ankety,
kterou jsme jim dali v zavéru akce. Z této ankety a z naSich postiehtt vyplynulo, ze se tabor
vydaftil, avSak do dal$iho roku bylo nutné nékteré véci zménit. PfedevSim jsme se shodli na
nutnosti najit novou taborovou zakladnu. Také s vymyslenim etapové hry jsme se rozhodli
zacit diive a lépe pfipravit variantu pro nepfiznivé pocasi. Jinak jsme postupovali pfiblizné

podle harmonogramu ptiprav (viz. Piiprava tabora).

5.3.1 Hledani a vybér taboristé

Taborova zakladna v Bohousové ndm nevyhovovala z né¢kolika divodui. Pfedevsim se
nam nelibilo jeji umisténi a nebezpec¢i zaplav. Dale jsme v ni postradali prostory pro suseni
mokrych véci a dostatecné vybavenou kuchyn. Proto jsme se rozhodli najit si nové tabofisté.
Nasim pozadavkem bylo nalézt stanovou zdkladnu v blizkosti lesa. Po zkuSenostech
z loniského roku jsme hledali tabofisté, ve kterém by nehrozily zaplavy a v némz by se
nachdzely vSechny potiebné taborové stavby, tj. stany s podsadou, kuchyn, jidelna, sklad
potravin, sklad néfadi, oSetfovna, izolacni stan, umyvarny, latriny a prostory na suSeni pradla.
Pti hledéani jsme se tidili vlastnimi zkusenostmi a také doporuc¢enimi Rudého a Kacera (2007),

ktefi uvadéji, Ze taborova zdkladna by méla spliiovat tyto podminky:

1. Téboftisté by se melo nachdzet na rovné travnaté louce, chranéné lesem z navétrné strany.

2. Louka by nemé¢la byt mokra a béhem dest'd neumérné podmacena.

3. V blizkosti zakladny by mél protékat potok nebo ticka.

4. Tabotisté by mélo lezet dostatecné vysoko nad potokem a ten by se nemél vylévat z biehi.

5. Je nutné rozhodnout o zdroji pitné vody a zajistit rozbor kvality pitné vody.

6. K zakladné by méla vést dobra ptistupova cesta, po niz bez potizi projede osobni
automobil.

7. Dulezité je i dobré a blizké spojeni s néjakou obci, ktera ma obchod a nejlépe i postu.

8. V tabofisti musi byt zajistén zplsob skladovani, tfidéni a odstranovani odpad.
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Zékladnu, ktera vyhovovala nasim pozadavkim, jsme nalezli v Hostejné v okrese
Sumperk. Toto tabofisté se nam libilo diky své poloze a bylo také mnohem lépe vybavené.
Predevsim jsme ocenili dievény srub, ktery slouzil k suseni pradla, ale také jako prostor pro

hry v pfipad¢ destivého pocasi.

5.3.2 Priprava programu a celotiborové hry

S ptipravou etapové hry jsme zacali koncem ledna 2009. Nejdiive bylo nutné
vymyslet celkovy namét. Pivodné jsme méli v umyslu pokracovat v tématu poznavani
starodavnych civilizaci. Tak jako jsme se na loiiském tabote seznamovali s kulturou starého
Egypta, chtéli jsme nyni pfijit opét s historickym namétem. Padaly navrhy jako Olympijské
hry v antickém Recku, Za pokladem starych Mayt, apod. Nase napady viak vzaly za své ve
chvili, kdy nés déti na oddilové schiizce pozadaly, zda bychom nemohli letos pfipravit na
tabor hru s ndmétem Harry Potter. Na Vanoce mnozi z nich dostali posledni dil této série,
mluvilo se také o tom, ze o prazdninach bude premiéra filmu Harry Potter a princ dvoji krve.
Tato takzvana pottermanie zasdhla i ¢leny naseho oddilu. Po kratké poradé¢ jsme se rozhodli
détem vyhovét, nebot’ jsme si uvédomili, Ze toto atraktivni téma v sobé skryvd mnoho
moznosti jak déti né¢emu novému naucit a zaroven je pobavit. Jakmile jsme méli vybrany
namét, mohli jsme s nim dale pracovat. Promysleli jsme dramaturgii, organizaci Gc¢astnikd,
celkovy ptibeh i zptisob hodnoceni. Po zazitcich z lofiského tabora jsme si dali vice zalezet na
ptipravé ndhradniho programu pro ptipad destivého pocasi. Poté jsme podrobné rozpracovali
cely program. Na zacatek tabora jsme tentokrat neopomnéli zatadit nacvik poplachu a chovani

V krizové situaci.

5.3.3 Spole¢na akce pred odjezdem na tibor

V roce 2009 se nam na tabor piihlasilo 7 déti, které nebyly ¢leny oddilu. Vzhledem
K loniskym zkuSenostem s problematickym chovanim jednoho chlapce, jsme se rozhodli
usporadat pfed taborem seznamovaci akci. Pfipravili jsme celodenni vypravu do lesa
s riznymi ukoly a hrami, které se zacastnily vSechny déti nechodici do oddilu a také vétSina
naSich ¢lent. Tato vyprava méla slouZzit nejen k tomu, aby se déti seznamily, ale méla ndm

také umoznit odhadnout schopnosti a ¢astecné 1 povahu novacka.
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5.4 Etapova hra Harry Potter a relikvie smrti

Etapovou hru s nazvem Harry Potter a relikvie smrti jsme realizovali na letnim taboie
v Hostejné v roce 2009. Akce se ucastnilo 23 déti, z toho 16 oddilovych ¢lenii a sedm novych
déti. Tabor organizoval opét hlavni vedouci Pavel Ktizka. Také role ostatnich taborovych

pracovnikil zistaly obsazeny stejnymi lidmi.

5.4.1 Namét hry

Na ptani déti z oddilu jsme na tdbor v roce 2009 ptipravili etapovou hru inspirovanou
znamou knizni sérii o Harry Potterovi. Tato sedmidilna saga britské autorky J. K. Rowlingové
vypravi ptibéhy mladého ¢arodéje, odehravajici se vétsSinou ve Skole Car a kouzel Bradavice.
V této skole jsou studenti rozdéleni do ¢tyt koleji, které mezi sebou kazdoro¢né soupeii o
Skolni pohdr. Béhem Skolniho roku se Harry Potter uci ¢arovat, hraje famfrpal a kromé toho

bojuje proti navratu Lorda Voldemorta, coZ je zly kouzelnik a vrah Harryho rodici.

5.4.2 Popis hry

Pfi tvorbé etapové hry jsme se snaZzili vychazet z knizni pfedlohy a inspirovat se
kouzelnym svétem Harryho Pottera. Celotaborovou hru jsme nazvali Harry Potter a relikvie
smrti, podle sedmého dilu celé série, ktery nam poskytl inspiraci k hledani relikvii. Jinak jsme

ale vychazeli i1 z ostatnich dill.

Hru jsme zahdjili v podstaté jiz pted taborem, kdyZ kazdy ucastnik akce obdrzel dopis
z Bradavic (Ptiloha 8), kterym byl pozvan ke studiu na $kole ¢ar a kouzel. Samotny tabor
predstavoval bradavickou Skolu. Instruktofi se stali profesorskym sborem, hlavni vedouci
feditelem Brumbdlem a zdravotnice madame Pomfreyovou. Dé&ti byly rozdéleny do cCtyt
koleji, které mezi sebou soutézi o Skolni pohar. Z toho také vychéazi bodovani v této etapové
hte. Studentlim jsou ptidélovany body za splnéni riznych tkolli, umisténi v soutéZich apod.
Stejné jako v lofiském roce jsme i1 nyni zvolili zpisob hodnoceni, kdy se body pocitaji
druzindm a zaroven 1 jednotliveim. Soutézi se tedy o nejlepsi kolej, ktera ziska Skolni pohar a
soucasn¢ je na konci tabora vyhodnocen i nejlepsi student. Body se v zavéru promeéni za

taboroveé penize, za které si déti budou moci nakoupit rizné drobnosti v taborové burze.

Program jednotlivych dnli vychézi z toho, Ze se etapova hra odehrava jakoby ve Skole.
Dopoledne se tedy déti vétSinou zabavnou formou néco uci. Kromé tradicnich tdbornickych
disciplin jsme letos piidali i kouzelné¢ predméty jako lektvary, bylinkaistvi, d&jiny Car a

kouzel, kouzelni tvorové a slavni ¢arodéjové. Odpoledne jsme se vétSinou vénovali riznym
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hram, soutézim atd. Kazdy tieti den vychéazely také znamé kouzelnické noviny Denni véstec.
Pti jejich tvorbé jsme vychézeli z ptibéhu etapové hry. U dopliujicich ¢lankt, slouzicich
predevsSim k pobaveni jsme se inspirovali na internetové strance
http://www.pharry.estranky.cz/stranka/co-by- __ -nikdy-nerekl- . Kromé soutéze o Skolni
pohar se v nasi etapové hie objevila i dalsi zapletka v podobé boje proti zlému kouzelnikovi.
Tento mocny &arod&j ukradne z Bradavic kdmen mudrctl, aby se stal nesmrtelnym. Ukolem

déti je zastavit jej a ziskat kdmen zpét.

Pti tvorbé celotaborvé hry Harry Potter bylo nasim cilem seznamit déti s prirodou a
tabornickymi dovednostmi, rozvijet mezi nimi pratelstvi, zodpoveédnost i1 schopnost
spoluprace a zlepsit jejich fyzickou kondici. Plnéni téchto cili ndm usnadnil namét etapové

hry, diky némuz se nés tdbor zmeénil na Skolu car a kouzel.

5.4.3 Podrobny program etapové hry Harry Potter a relikvie smrti

1. taborovy den — zahajeni etapové hry

Planovany program

Odpoledne:  Pfijezd na tabor
Zahdjeni hry — uvitani feditelem Brumbalem, zatfazeni do druZin
Vybaleni a ubytovani, prizkum okoli po druZinach

Vecer: Slavnostni tdborak — povidani o Bradavicich, hry

Realizace

Déti v doprovodu tii instruktorti a hospodaie dojedou vlakem do Hostejna. Nyni je
¢eka asi 2km dlouha cesta lesem k tabofisti. Hlavni vedouci, zdravotnice a kuchaft ptijeli na
zékladnu jiz difive osobnim automobilem a méli tak Cas pfipravit vSe na zahajeni etapové hry.
Ve chvili, kdy déti dorazi do tabofisté, uvitda je u brany feditel Brumbal s madame
Pomfreyovou. Zatimco povida o tom, jak to ve zdejsi Skole Car a kouzel chodi, instruktofi
s hospodarem maji kratky cas na to, aby se také prevlékli, a vzapéti jiz nastoupi pred déti jako
profesorsky sbor. Brumbal détem vysvétli, ze pomoci ¢arovného klobouku budou rozdéleni
do 4 koleji — Nebelvir, Mrzimor, Havraspar a Zmijozel. Ke kazdé koleji patii jeden ze 4

profesort jako vedouci. Nyni jiz mtlize pfijit na fadu slavnostni zatazeni do koleji. Déti stoji
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v fadé. Brumbal c¢te postupné jejich jména. Vyvolany hrd¢ si sedne na zidli a nasadi si
carovny klobouk (Foto 1, Pfiloha 17). Ten mu fekne, ke které koleji bude patfit. Nekdy se
klobouk omezi pouze na vyrknuti ndzvu, jindy se rozpovida i o vlastnostech daného ditéte a
odivodnuje svlij vybér koleje. Hlas kouzelného klobouku je nahrany na kazeté. Kuchar,
schovany v jednom ze stanii obsluhuje magnetofon a vzdy, kdyz si nékdo z déti nasadi
klobouk, pusti danou ¢ast. Hraci chodi podle pfedem stanoveného seznamu. Jakmile jsou déti
rozdéleny do druzin, dostanou ¢as na to, aby se vybalily a ubytovaly do stanti. Poté je ceka

prazkum okoli. V tento den se na taborové nasténce také objevi prvni Denni véstec.

Na vecer byl piipraven slavnostni zahajovaci tdborak, pii kterém se déti dozveédély
blizsi informace k etapové hie. Reditel Brumbél jim povédél o historii Bradavic, vysvétlil i
systém bodovani ve hie a také bezpecnost napft. to ze déti samy nesmi do zapovézeného lesa.

Poté se hraly tradi¢ni seznamovaci hry.

2. taborovy den — zahajeni vyuky v Bradavicich

Planovany program

Dopoledne: Vyuka — d¢&jiny ¢ar a kouzel, orientace s mapou a buzolou

Odpoledne:  Vyroba druzinovych vlajek, nacvik poplachu, hry davéry
Néacvik Famfrpéalu

Vecer: Soutéz - Jak dobfie znas svét Harryho Pottera

Realizace

Timto dnem byla zahajena vyuka ve Skole car a kouzel. Dopoledne si kazd4 druZina
nasla pfijemné misto v okoli tdbofisté a zde se déti pod vedenim svych profesorti zabavnou
formou ucily. Nejdiive profesofi vypravéli svym studentim o historii ¢arodéjnictvi, o vyskytu
magie jiz ve starodavném Egypté, o druidech, cCastecné 1 o carodénickych procesech.
Informace z tohoto predmétu byly cCastecné zalozeny na skutecnych historickych faktech,
castecné vychazely z knih o Harry Potterovi. Ve ¢tvrtém dile pouzival Harry pii prichodu
bludistém kouzlo ukaz mi cestu. Profesofi détem feknou, Ze na zakladé tohoto kouzla byla
vyrobena buzola a nasleduje druhy pfedmét — orientace s buzolou, v némz se hraci seznami

S tim, co to buzola je a nauci se ji prakticky pouzivat.
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Odpoledne dostala kazda druzina za tkol vymyslet a vyrobit pro svou kolej vlajku. Na
tento kol mély déti hodinu a ptl. Ukéazalo se, Zze tento Casovy interval byl dostatecny.
Studenti béhem n¢j navrhli ndmét na vlajku a stihli jej 1 prekreslit na bilou latku, kterou
obdrzeli od svych profesort. Poté pfiSel na fadu nacvik poplachu. Tuto ¢innost jsme do
programu zafadili po zkuSenostech s loiiskou zéplavou. Vzhledem ke hfe Harry Potter jsme
nacvik poplachu motivovali tim, Ze v Kouzelném svét€ se pohybuji i zIli ernoknéznici,
nebezpecni draci apod. a proto je nutné pripravit si chovani v necekanych situacich. Nasledné
piiSly na fadu hry davéry a po nich znamy carodé€jnicky sport — Famfrpal. Hrac¢i se dnes

pouze seznamili s pravidly a zkusili si jej zahrat.

Vecer jsme zjistovali, jak dobie znaji déti svét Harryho Pottera. Jednotlivé koleje
soupefily proti sobé. Studenti nejdiive vyplnili test s otazkami (Ptiloha 9), poté soutézili, kdo
si vzpomene na vice kouzel, jmen profesort, piedméti, aj. ze svéta Harryho Pottera. Nakonec
jsme se pobavili pfi pantomimé, kdy si déti losovaly rizné postavy z knih J. K. Rowlingové a

mély je pantomimicky predvadét. Ostatni hadali, o koho se jedna.
Famfrpal

Famfrpal hraji vzdy dvé druZiny proti sobé. Hfisté je rozdéleno na dvé poloviny a na
kazdé strané jsou branky, tak jako u fotbalu. Kazdé druzstvo si stanovi jednoho brankafe,
jednoho odrazece a jednoho chytace zlatonky. Zbytek ¢lenti tvoii samotné hrace. Ve hie jsou
3 mice: camral (fotbalovy mi¢, do kterého hraci kopou), potlouk (mi¢, kterym odrazeci vybiji)

a zlatonka (urcend pouze pro chytace).

Zakladem naseho famfrpalu se stal fotbal. Hraci se snazi pfihravkami dokopat camral
do soupefovy branky. Za vstieleny gol dostanou 10 bodii. Utok na branky znepiijemiiuji dva
odrazeci. Jejich tkolem je vybijet protihrd¢e potloukem. Pokud se jim podaii nékoho
zasédhnout, tento hra¢ musi odejit z hfisté a udélat 20 diepti. Poté se vraci do hry. Odrazeci
mohou pouzivat pouze potlouky, nesmi hrat s camralem. Po uplynuti pfedem stanovené
casové lhity do hfisté vstupuje instruktor, nesouci zlatonku. Nyni je fada na chytacich, kteti
pobihajiciho instruktora musi chytit. Ten, kterému se to podaii diive, ziska zlatonku a pro

svou kolej 50 boda. Chycenim zlatonky kon¢i celé utkani.
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3. taborovy den — Pobertiiv planek

Planovany program

Dopoledne:  Vyuka — kouzelni tvorové, Sifry

Odpoledne:  Zavod s buzolou
Pobertiv planek - stavba makety Bradavic z pifirodnich materialt

Vecer: Miss haxny (voli se nejhez¢i nohy tdbora — soucasti je promenada, volna
disciplina apod.)

Realizace

Dopoledne se déti u€ily Sifrovat a poté piisla na fadu hodina kouzelnych tvora (Pfiloha
10). Ptedlohou pro tento pfedmét se stala kniha Fantasticka zvitata a kde je najit od
Scamandera (2002). Odpoledne ¢ekal studenty buzolak. V okoli tabofisté jsme umistili listky.
Na kazdé cedulce byla ¢ast zpravy a také azimut, tj. thel, pod kterym méli hraci hledat
nasledujici cedulku. Kazdy dostal busolu, denik a tuzku. Systém byl jednoduchy. Déti chodily
od jednoho listku ke druhému. Nésledujici listek hledaly vzdy pomoci buzoly. Kromé toho si
do seSitu opisovaly také ¢asti zpravy. Vysledkem bylo sestaveni zpravy, kterd détem zadavala
dalsi ukol a to vytvofeni tzv. Pobertova planku, coz byl planek Bradavic, ktery Harry Potter
Casto vyuzival. Aby to ale déti mély slozitéjsi, jejich ukolem bylo nejen nakreslit planek, ale
podle n¢j také postavit maketu tabofisté z pfirodnich materiald. Jednalo se o praci pro celé
druziny. Kazda kolej si nejdiive naSla vhodné misto v okoli zékladny, poté si nacrtli planek
taborfiste a nakonec podle né&j postavili zmenseninu tabora (Foto 2, Pfiloha 17). Na zavér jsme
si v8ichni spole¢né prohlédli vytvofené¢ makety a nakreslené¢ planky a vyhodnotili jsme ty
nejlepsi. Tato ¢innost déti velmi zaujala a protdhla se ¢astecn€ az do vecerniho programu.
Volbu Miss haxny jsme tedy museli odlozit. Misto ni jsme si ve zbylém ¢ase zahrali nékolik

kratkych her.
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4. taborovy den — zprava o utéku zlého kouzelnika

Planovany program

Dopoledne: Vyuka — turistika, astronomie

Odpoledne: Pohybové hry, zprava v Dennim véstci, vyroba pasti
Vecer: Bludisté

Realizace

Tak jako pfedchozi dny i dnes se déti ucily né€emu novému. Tentokrat se jednalo o
poznatky z turistiky — turistické i pochodové znacky, stavba stanu, prace s mapou, a kromeé
toho i z astronomie — neznamg&js$i souhvézdi, orientace podle hvézd. Po polednim klidu
nasledovaly rizné pohybové hry a pravé béhem této ¢innosti se na nasténce objevil novy
Denni véstec. Vzhledem k zadvaZznosti zprav si feditel Brumbal svolal déti 1 profesory a piecetl
jim, co se stalo (Ptiloha 11). Z kouzelnického vézeni uprchl zly ¢arodéj Rabastan Berzerker,
ktery se jiz v minulosti pokousel vloupat do Bradavic. Reditel déti ujistil, ze $kolu zabezpeti
tak, aby jim nehrozilo zadné nebezpeci. Pozadal je ale také o pomoc pfti zajistovani Bradavic.
Ukolem kazdé druziny bylo vytvofit v okoli tabofisté dimyslnou past, kterd by nas upozornila
na ptichod zlého kouzelnika. Vytvofené pasti jsme poté spole¢né obesli a vyhodnotili
nejzajimavéjs$i. KdyZ jsme takto ochranili tabofisté, mohli jsme se opét vénovat hram.
Inspirovali jsme se ¢tvrtym dilem Harryho Pottera, v némZz musel mlady kouzelnik projit
bludistém. Nase bludisté ptipravil jeden z instruktori. Byla to ¢tvercova sit’ z lana, ptiblizné
10 krat 10 ctvercii. Pro kazdou druzinu mél organizator nakreslenou mapu bludisté, tj. na
papir piekreslena Ctvercova sit’ a do ni vyznacena cesta bludistém. Tuto cestu méla kazda
kolej jinou. Skupiny pfichazely na fadu postupné. DruZina, kterd zrovna hréla, vzdy vyslala
jednoho svého ¢lena do bludisté. Ten si stoupl na policko start a z n¢j vkrocil do libovolného
sousedniho ¢tverce. Nyni bylo na vedoucim instruktorovi, aby fekl, zda byl jeho krok spravny
a muze pokrac¢ovat dal, nebo jestli vstoupil mimo vyznacenou cestu a musi koncit. Druzina si
musi dobfe pamatovat spravnd pole. Jakmile prvni hra¢ skonci, nastupuje druhy z téze
skupiny. Projde spravna pole a tam, kde pfedchozi soutéZici kon¢il, pokracuje dal a rozhoduje
se, kudy ptijde. Druzina si nesmi spravné pole zapisovat nebo kreslit, musi si je pamatovat.
Podle velikosti bludisté se hraci vétsinou nekolikrat vystiidaji, nez najdou cestu k cili. Pfitom
se jim meéfi Cas. Nakonec se vyhodnoti, ktera druzina dokazala najit spravnou cestu

nejrychleji.
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5. taborovy den — kradez kamene mudrcii

Planovany program

Dopoledne: Vyuka — slavni kouzelnici, turisticka stezka

Odpoledne:  Vyroba létajicich koberct, famfrpal utkani

Vecer: Kradez kamene mudrcii, lusténi Sifry
Nocni cesta za ¢arodéjkou

Realizace

Dopoledne se déti ucily o slavnych kouzelnicich a vyzkouSely si své znalosti o
turistice na stezce. Pfi ni bézely ur¢enou trasu a odpovidaly na otazky. Hodnotila se rychlost a
spravnost. Odpoledne jsme si povidali o tom, ze ¢arodéjky u nés 1étaji na kostéti, ale v jinych
zemich se pouzivaji tfeba 1étajici koberce. Déti se rozdé€lily do druzin a kazda druzina méla za
ukol vytvofit si provizorni tkalcovsky stav a maly koberec z ptfirodnich materidlt. Poté

nasledovalo utkani ve famfrpalu.

Kdyz byly déti v jidelné a vecetely, strhli profesofi poplach. Tvrdili, Ze se k ndm
vloupal cizi kouzelnik, néco ukradl a omracil profesora, ktery se jej snazil zastavit. Jedingé, co
po zlod¢ji zustalo, byl utrzek (Ptiloha 12) se zaSifrovanou zpravou. Zatimco se madame
Pomfreyova snazila vylécit omracen¢ho profesora, déti dostaly za ukol vylustit, co je na
nalezeném papife napsané. Rozdé€lily se na jednotlivé koleje a pustily se do toho. Netrvalo
dlouho a prvni druzina dokdzala Utrzek ptecist. Psalo se vném o kameni mudrct, jeho
ucincich a pouziti. Nyni jiz bylo jasné, co ndm zly kouzelnik ukradl. Brumbal Sel zkontrolovat
skrys a potvrdil, ze kdmen mudrci skute¢n¢ zmizel. Mezitim se probral z bezvédomi
napadeny profesor a mohl vypoveédét, Ze nasim zlod&jem byl uprchly Rabastan Berzerker.
Slova se ujal feditel Brumbal. Vysvétlil détem, Ze kdmen mudrci je mocny predmét, ktery
slouzi k pfipravé lektvaru nesmrtelnosti. Je tedy pravdépodobné, Ze zly kouzelnik o n¢j
usiloval prave proto, aby se mohl stat nesmrtelnym. Ptiprava lektvaru z kamene trva ptiblizné
deset dni. Do té doby musime pfijit na to, jak Rabastana porazit, protoze pak uz to nebude
mohli navstivit jeho znamou, ktera vzdycky umi poradit. Tato ¢arodéjka Zije sama v lese a
vétSinou vi o vSem, co se v kouzelném svété déje. Potkat ji mizeme ale jen v noci. S détmi

jsme se tedy dohodli, Zze jakmile se setmi, zkusime ji vyhledat. Mezitim jsme si zahrali
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nékolik her. Kolem desaté hodiny, kdyZ uz byla v lese dostate¢na tma, jsme se vypravili za
carodéjkou. Krom¢ déti §li na tuto vypravu vSichni vedouci pracovnici tabora. Po néjaké
chvili jsme zahlédli mezi stromy svétylko. Kdyz jsme pfisli bliz, vidéli jsme, Ze u malého
ohynku sedi podivna postava (Foto 3, Ptiloha 17). V této chvili byly déti naprosto zmatené.
VSsichni ucastnici tabora byli s nimi. Kdo to tedy sedi u ohynku? Této role se ve skutecnosti
ujal jeden z nasich byvalych instruktorti. Souhlasil s tim, Ze tajné pfijede na tdbor a zahraje

pro nas zahadné postavy z etapové hry.

Carodgjnice déti skichotavym hlasem varovala, ze Rabastan Berzerker je velmi mocny
kouzelnik a pokud si pfipravi lektvar nesmrtelnosti, nikdo uz ho nedokaze zastavit. Poté jim
poradila, ze pokud ho skutecné chtéji porazit, nebude jim stacit jen odvaha, ale potiebuji na
pomoc i silnou magii. Takovou, jaka se skryva v relikviich smrti. Vic ¢arodéjka nechtéla

prozradit, takze jsme se vratili zpatky do tabora a déti Sly spat.

6. taborovy den — Bajky barda Beedleho

Dopoledne:  Vyuka — bylinkaftstvi

Odpoledne: Maskovani, Vyroba kostat a zavody na nich
Vecer: Taborak — ¢teni povidky o relikviich smrti
Realizace

Rano jsme si s détmi popovidali o tom, co nam vcera radila ¢arodéjka z lesa. Zminila
se o relikviich smrti, ale co to je a kde je mame hledat? Jeden z profesord si vzpomnél, ze v
carodéjnické knize bajek (Rowlingova, 2008) ¢etl povidku o n&jakych relikviich, rozhodl se
tedy, ze se vypravi do kouzelnické knihovny a pfinese nam tuto knihu, abychom si ji vSichni
mohli precist. My ostatni jsme se mezitim vénovali naplanovanému programu. Dopoledne se
déti ucily o bylinkach. Nase ,,Bylinkafstvi®“ (Pfiloha 13) obsahuje stru¢ny piehled k tomuto
pfedmétu, inspirovany internetovym zdrojem http://botanika.wendys.cz/cherbar/text.php?1.
Vydali jsme se i na kratkou vychazku do okoli tdbora a poznéavali jsme mistni rostliny. Po
obédé€ a polednim klidu jsme se vratili do lesa. Nejlepsi kouzelnici se umi stat neviditelnymi.
To vSak neni nic snadného. Zacina se vétSinou tim, Ze se carod¢j uci dobie skryt a
zamaskovat. A to byl také kol pro nase druziny. Nejdiive hraci hledali na ur¢eném tzemi

zamaskované instruktory, poté se role obratily a skryvaly se déti. Pfi zpatecni cesté¢ do
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tabofisté si druziny nasbiraly rizné vétvicky a na zékladné se pustily do vyroby kostat. Tuto
¢innost jsme vSak museli pfed¢asné ukoncit, nebot’ se piihnala bouika. Schovali jsme se tedy
do jidelny, kde jsme zpivali pisnicky a hrali hry. Po vecefi se také kone¢né vratil profesor
z knihovny, piinesl s sebou Bajky barda Beedleho a z nich piecetl détem povidku o relikviich
smrti (Pfiloha 14). Zjistili jsme, ze se jedna o tfi mocné predméty, které dala smrt bratrim
Peverellovym. Nyni se opét projevila moudrost naseho feditele, ktery si vzpomnél, Ze o téchto
bratrech néco slysel. Zili pry pfed mnoha lety nékde u Mlad&jova na Moravé a tam jsou pry i
pohibeni. Brumbal navrhoval, abychom se dalsi den vypravili najit jejich hrob, a snad tam
zjistime néco o tajemnych relikviich. Jeho napad byl vSemi piijat. Po této porad¢ jsme jeste
usporadali souté¢z Miss haxny, kdy se volily nejhez¢i nohy tdbora. Déti, které se chtély
zlcastnit, byly schované za velkym prostéradlem, vidét byly pouze jejich nohy. Mély za tkol
nejen promenadu, ale i volnou disciplinu a také odpovéd’ na otazku: ,,Pro¢ pravé moje nohy

jsou ty nejlepsi?“ Divaci pak hlasovanim vybrali vitéze.

7. taborovy den — cesta k hrobu tfi bratra

Planovany program

Dopoledne i odpoledne:  Celodenni vyprava K hrobu tii bratrt
Vecer: Osobni volno

Realizace

Hned po snidani jsme se vydali na celodenni vylet do Mlad&jova na Moraveé. Kdyz
jsme tam dorazili, feditel Brumbal zaved| déti do oblasti, v niz se mély nachazet hroby bratri
Peverellovych. Neznal vSak jejich pfesnou polohu. Proto se studenti rozdélili podle koleji a
museli zacit hledat. Po chvili jedna druzina skutecné objevila tfi kiize se jmény bratra
Peverellovych (Foto 4, Ptiloha 17). Ty tam pfipravil jeden z naSich instruktorti, ktery se od
nas béhem cesty nendpadné odpojil. Na jednom kiiZi byla zavéSend néjaka zprava. Kdyz jsme
se tam vSichni sesli, Brumbal ji sundal. Jednalo se o zavét Peverellovych (Ptiloha 15). Bratii
v ni uvadéli, ze relikvie smrti odkazali lesnimu lidu. Reditel détem slibil, Ze se pokusi zjistit 0
tomto narodu néco bliz§iho. Nyni jsme jiz méli zaveét, a aby se 1 dnes bradavicti studenti
nééemu naucili, navstivili jsme Primyslové muzeum Mladéjov. Zde si déti mohly

prohlédnout parni lokomotivy i jiné dopravni prostfedky, které pouzivali mudlové, tj. lidé,
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kteti neumi kouzlit. Po navratu z vyletu mély déti osobni volno, v némz si mohly procist nové

¢islo Denniho véstce.

8. taborovy den — setkani s lesnim muZem

Planovany program

Dopoledne:  Vyuka — uzlovani, uzlovaci zavod

Odpoledne:  Vyroba Sperkti pro lesni lid, setkani s lesnim muzem, utkéni ve volejbalu
Vecer: Taborak — peceni hada

Realizace

Dopoledne se déti ucily uzlovat a hned se zacastnily uzlovaciho zavodu, pfi némz se
zjist'ovalo, kdo si zapamatoval nejvice uzli. Po obéd¢ si Brumbal vSechny svolal a sdé€lil nam,
ze se mu podafilo setkat se s lesnim lidem. S jejich krdlem se domluvil na tom, ze k nam
vyslou jednoho zastupce (Foto 5, Ptiloha 17). Ten si n€kolika zkouskami provéti, zda jsou
déti hodny toho, aby ziskaly relikvie smrti. Reditel nam také prozradil, Ze lesni lidé jsou velmi
marnivy narod a zboznuji $perky. Proto by studenti mohli n&jaké vyrobit na uvitanou. Po
skonceni poledniho klidu se jednotlivé druZiny pustily do vyroby rozmanitych Sperkii
z ptirodnich materialti, dratkd a provazki. Kdyz bylo vse hotové, Sly déti nasbirat diivi. Kdyz
se vratily, v tdbofe jiZ na n¢ cekal lesni muz. Hral jej opét nas byvaly instruktor, ktery se jiz
ptedstavil v roli ¢arodéjky. OvSem diky naprosto odliSnym prevlekiim si vétSina déti viibec
neuvédomila, Ze se s nim jiz setkaly. Tento instruktor byl ubytovany v nedalekém srubu,
takze hraci o jeho ptritomnosti nevédéli. Nyni se tedy stal lesnim muzem a od bradavickych
studentli pfijal vyrobené Sperky. Oznamil jim, Ze je ¢ekaji tii velké zkouSky. Pokud je splni,
dostanou od néj relikvie smrti. Poté jsme pro déti pfipravili volejbalovy turnaj a vecer jsme se
sesedli k taborovému ohni. Zde lesni muz naucil déti ,,péct hady*, coz je oblibena pochoutka
jeho lidu. Nastésti jejich piiprava nebyla nijak slozitd. Kazda druzina dostala mouku, stil, cukr
a vodu. Z toho si studenti pripravili jednoduché tésto a mohli opékat ,,hady* bud’ sladké,

posypané cukrem, nebo slané.
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9. taborovy den — 1. ukol
Planovany program
Dopoledne:  Vyuka — zdravovéda, vyroba nositek a zavody s nimi
Odpoledne: 1. ukol- vyroba ptibytkt pro lesni lid
Nécvik scének
Vecer: Divadlo
Realizace

V boji se zlym kouzelnikem je snadné pfijit k arazu, proto dnes madame Pomfreyova
ucila déti zéklady poskytovani prvni pomoci. Souc¢asti byla i vyroba nositek ve druZinach.
Abychom vyzkouseli jejich funk¢nost, kazda kolej si vybrala nejleh¢iho Clena a toho pak
méla co nejrychleji piepravit na nositkach po vyznacené trase. Odpoledne cekal déti lesni
muz, ktery jim vypravél o tom, Ze jeho lid si stavi malé, dobie maskované domecky, které jim
umoziuji skryt se pted nepfitelem. Od toho se také odvijel prvni tikol. DruZziny mély za dvé
hodiny vytvofit obydli pro lesni lid pouze z pfirodnich materiali (Foto 6, Pfiloha 17). Po
uplynuti stanovené doby obesel lesni muz spolu s profesory jednotlivé vytvory a vybral ten
nejlepsi. Libily se mu ale vSechny, takZze nakonec prohlasil, ze déti tento ukol splnily a predal
jim prvni relikvii. Jednalo se o stfibrny kdamen, jenZ mél moc navratit Zivot mrtvym. Poté
mély druZiny ¢as na pfipravu divadelnich scének. Mélo se jednat o komedie, téma bylo
libovolné. DruZiny pak zahraly své scénky a odborna komise, sloZzena z profesorti, vybrala

nejzabavngjsi ptibeh.

10. taborovy den — 2. tikol
Planovany program
Dopoledne:  Vyuka — pfirodovéda, stielba ze vzduchovky,
Odpoledne: 2. tkol — soutéze na koupalisti
Vecer: Hry
Stezka odvahy
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Realizace

Dnesnimi dopolednimi aktivitami byla vyuka ptirodovédy, kdy se déti seznamovaly
S mistnimi rostlinami i zvifaty, a stielba ze vzduchovky. Odpoledne nam lesni muz oznamil
druhy ukol, v némz mély déti dokazat své plavecké dovednosti. Nejdiive nam vysvétlil, ze
jeho lidé jsou vyborni plavci a navic se prateli s jezernimi lidmi. Proto druhou relikvii chce
predat jen tém, ktefi jsou ve vodé ,jako doma‘“. Vypravili jsme se tedy na nedaleké
koupalisté, kde nasi hradci museli splnit tfi ukoly. Zaprvé preplavat bazén tam i zpét, zadruhé
prokazat, ze ovladaji aspon dva plavecké styly a tieti ¢innosti byl origindlni skok do vody.
Nejmladsi déti smely mit nafukovaci navleky nebo kruh. Nakonec vsichni bradavicti studenti
tento kol zvladli a po navratu jim lesni muz ptedal druhou relikvii — mocnou htlku. Po
veceti si déti zahraly nékolik her v jideln€. Byl s nimi pouze jeden instruktor, ostatni totiz
mezi tim pfipravovali stezku odvahy. Krom¢ her si jesté déti spole¢né procetly nové cislo
Denniho véstce (Piiloha 16), v némz ministerstvo kouzel oznamilo, Ze odhalilo misto tkrytu
Rabastana Berzerkra. Kouzelnici, kteti se jej vSak pokusili zatknout, byli poraZzeni. Z tohoto
¢isla pro nas bylo dulezité predevs§im zjisténi mista, kde se zdrzuje nés nepfitel. Kolem desaté
hodiny, kdyz uz se setmélo, mohli vyrazet prvni odvazlivci. Stezka vedla po cesté kolem
tabofisté. Na trase se skryvali vedouci ve strasidelnych ptevlecich. Na konci cesty se kazdé

dité podepsalo na listinu odvahy. Po névratu ze stezky Sly déti postupné spat.

11. taborovy den — 3. ukol
Planovany program
Dopoledne:  Vyuka — lektvary, vateni Caje
Odpoledne:  Piirodovédna stezka
3. kol — lanové aktivity

Vecer: Bavi nés druziny
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Realizace

Vzhledem Kk no¢ni stezce odvahy byl dnes o hodinu posunuty budicek. Ke vzdélani
kazdého carodéje patii i ptiprava rozlicnych lektvarti. Také bradavicti studenti museli
dopoledne absolvovat nejdiive kratkou prednasku o lektvarech a poté meéli po druzinach
pripravit ,relaxacni lektvar®. Kazda kolej si pfipravila malé ohnist€¢ a déti poté Vv kotliku
uvarily ¢aj zlesnich plodd nebo bylin. Na kazdou skupinu dohlizel vedouci, aby se do
»lektvaru® nedostalo néco $kodlivého. Nakonec se udé€lala ochutnavka ptfipravenych caju a
profesoii vyhodnotili nejlepsi ,,relaxacni lektvar. Po polednim klidu si déti nejdiive provétily
své znalosti o piirodé na stezce, v niz se hodnotila rychlost a spravnost odpovédi na
ptipravené otazky. Nasledovalo pInéni tfetiho tikolu. Lesni muz studentim vypravél o svém
narodu, o tom, ze jeho lidé jsou velmi obratni, umi $plhat po stromech i po skalach a proplétat
se obratné¢ hustym lesnim porostem. Z téchto dovednosti také plynul tieti tkol, kterym byly
lanové aktivity (Foto 7, Ptiloha 17). Mezi dva stromy jsme pfipevnili dvé lana. Déti mély
nejdiive piejit po spodnim lané, ptfiCemz se pfidrzovaly toho horniho. KdyZz se vSichni
vysttidali, ¢ekala je druha Ginnost. Ukolem bylo prolézt ndkterym otvorem piipravené
»pavouci® sit¢ a nedotknout se pfitom zadného lana. Po splnéni této aktivity mély druziny cas
na to, aby si pfipravily program na vecer. Kazda kolej si méla nachystat néjaké hry nebo

¢innosti, které by ostatni zabavily.

Vecer jsme zahgjili slavnostné. Lesni muz piedal détem tfeti relikvii — plast
neviditelnosti. Dohodli jsme se, Ze kdyz nyni mame relikvie smrti a vime, kde se Rabastan
zdrzuje, neni na co Cekat a hned zitra se proti nému vypravime. Dopfedu jsme se shodli na
tom, ze relikvie miiZze mit jen jeden student a mél by to tedy byt ten, kdo ziskal nejvice bodu
Vv taborovych stezkach, soutéZich a hrach. Konkrétni jméno vSak zatim nepadlo, nebot’ béhem
zitfejs$i vypravy mély déti mit moznost ziskat jesté nékolik poslednich bodd, které mohly

zménit poradi. Ten nejlepsi student se Rabastanovi zitra postavi a ostatni ho podpofi.

Poté pfisly na fadu koleje se svym piipravenym programem. Na zavér se s nami lesni
muz rozloucil a oznamil, Ze se vraci ke svym lidem. Poptal détem hodné §tésti v boji se zlym

kouzelnikem a odesel.
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12. taborovy den — zavérefna vyprava

Planovany program

Dopoledne i odpoledne: ~ Celodenni vyprava — utkani se zlym kouzelnikem
Vecer: Slavnostni vyhlaseni vysledka etapové hry, burza cen
Realizace

Dnesni den predstavoval velké finale nasi etapové hry. Po snidani jsme se vydali najit
zlého kouzelnika Rabastana. Tuto roli, stejné jako postavu Carodé€jnice i lesniho muze, pro nas
opét sehral nas byvaly instruktor, ktery se vydal na cestu dfive nez my. Na domluveném misté

se namaskoval a ¢ekal na nas ptichod.

Po cesté studenty ¢ekalo nékolik tkold, ptfi kterych museli dokézat, co se béhem studia
v Bradavicich naucili. Prvni tsek cesty $li po pochodovych znackach, které se ucili poznavat
pfi turistice. Poté prokazovali znalost pfirody pozndvanim urcenych rostlin. Dal je ¢ekalo
lusténi morseovky, hod Siskou na cil, uzlovani a také stezka Carodéjnickych znalosti, kde
odpovidali na pfipravené otdzky. Pii plnéni téchto ukold mohly déti ziskat jesté posledni
body. Kdyz jsme se blizili k ukrytu Rabastana, piicetli jsme tyto body k celkovému hodnoceni
a vybrali nejlepsiho studenta. Ten si oblékl kouzelny plast’, vzal si stiibrny kamen a hulku.
Nyni Brumbal détem poradil, aby az narazi na Rabastana opakovali zaklinadlo Expelliarmus,
které odzbroji neptitele. Zanedlouho jsme jej skutecné nasli. Zvoleny student s relikviemi
smrti Sel dopfedu, namifil na Rabastana kouzelnou hilku (Foto 8, Ptiloha 17) a nékolikrat
vykiikl zaklinadlo. Také ostatni déti ho podpofily opakovanim kouzelné formule. Rabastan
Berzerker se nejdiive snazil branit, ale po chvilce mu vypadla ¢arodéjna htlka z ruky a on se
musel vzdat. Déti jej spoutaly a Brumbal si od néj vzal zpatky kdmen mudrci. Poté jsme se
vydali na zpateéni cestu. ZIé¢ho kouzelnika jsme zanechali svazaného v lese. Brumbal poslal
zpravu na ministerstvo, aby si jej doSli vyzvednout a zavieli ho do vézeni. Instruktor,
pfevleCeny za Rabastana, se tajné vratil do tdbora, kde na nds pockal a tvrdil détem, Ze teprve

ted’ piijel.

Navecer jsme piipravili slavnostni nastup, na némz Brumbal vyhodnotil etapovou hru.
Byl vyhlaSen a ocenén nejlepsi bradavicky student a nejlepsi kolej. Kromé toho vSechny déti
obdrzely diplomy a upominkové predméty za absolvovani prazdninové skoly ¢ar a kouzel

v Bradavicich. Poté pfisla na fadu taborova burza. Body, které déti ziskaly béhem tabora, se
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nyni zménily v penize, za které si hrac¢i mohli nakoupit riizné drobnosti a sladkosti (Foto 9,

Priloha 17).
13. taborovy den — zabavny den
Planovany program
Dopoledne:  Olympiada
Odpoledne:  Miss tabora

Turnaj v mi¢ovych hrach
Vecer: Slavnostni taborak
Realizace

Zabavny den je na naSich taborech jiz tradici. Neni zafazen do programu celotaborové
hry, takze mize byt libovolné¢ ptesunut ptipadn€ Gpln€ zrusen a tim umoziuje urcitou pojistku
Vv piipad€, ze néco, napiiklad neptiznivé pocasi, narusi nebo zpozdi pribeh hry. Na letoSnim
tabore vSak etapova hra probéhla podle planu, takze predpoledni den si déti mohly zasoutézit
ve sportovni olympiadé, volila se Miss tabora 2009, poté doslo i na turnaj v mi¢ovych hrach.
Vecer jsme pripravili slavnostni tdborak, pti kterém hlavni vedouci zhodnotil konéici tabor.

Pak ptisly na fadu rizné hry a zpév s doprovodem kytary. Vecerka byla o hodinu posunuta.

14. taborovy den — odjezd domii
Planovany program

Dopoledne:  Baleni a tklid tabofiste
Odpoledne:  Odjezd domu
Realizace

Posledni tdborovy den se odehraval ve znameni tiklidu a baleni. KdyZ bylo vse hotové,
vyrazili jsme s détmi na obéd do restaurace v Hostejné. Tento slavnostni ob&d piedstavoval
pomyslnou te¢ku za celym tdborem. Pfi ¢ekdni na jidlo déti vyplnily anketu k tdboru Harry

Potter a relikvie smrti. Z restaurace jsme jiz zamifili na vlak a odjeli domu.
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5.4.4 Vysledky ankety k taboru Harry Potter a relikvie smrti

Letniho tdbora v roce 2009 se zlcastnilo 23 déti, z toho 7 divek a 16 chlapct. Pri
odjezdu z tabora jsme détem dali stejné jako v pfedchozim roce kratkou anketu (Pfiloha 18),
pomoci které jsme chtéli zjistit, co se jim na tabote libilo a co ne. Tato anketa byla az na
posledni otazku stejnd jako anketa z minulého roku. Jednim z naSich umysli bylo totiz
vzajemné porovnani obou tabort. Chtéli jsme zjistit, zda se ndm podatilo oproti lonskému

taboru vytesit nékteré problémy, naptiklad s ubytovanim a se stravovanim.
1) Libilo se ti na letoSnim tabore?

Obriazek 1. Vyjadreni spokojenosti déti s taborem v roce 2009

Chlapci it
13% : 140 O

@ oz hodné ano
m5pi5 ano

87% 85%

Zatimco v pfedchozim roce jsme se na tabofe potykali srliznymi necekanymi
situacemi jako zaplavy, vandalové apod., které ndm zasahly do programu celotaborové hry, na
tabote v HosStejné jsme jiz nastésti podobné problémy neméli. Vyslo nam pocasi, vyhovovala
nam 1 nova taborova zdkladna, také tdborovy vedouci a kuchat jiz méli vice zkuSenosti.
Zajimalo nas tedy, jak déti budou celou akci hodnotit. Z jejich odpovédi jednoznaéné

vyplynulo, Ze se jim tabor v roce 2009 libil.

2) Co se ti na tabore nejvic libilo? (vyprava, rozcvi€ky, ubytovani, pocasi, stezkys, ...)

Déti mély rozvinout predchozi otazku a vyjadiit se k tomu, co se jim na tabote libilo
nejvic. Odpoveédi byly velmi pestré. Divky nejcastéji odpovidaly, Ze se jim libilo zatazovani

do druzin, ukoly na koupalisti, zadvérecna vyprava, v nékolika odpovédich zmiiiovaly 1 pocasi.
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Chlapci pozitivné hodnotili celotdborovou hru, ubytovani, nocni cestu za ¢arodéjkou, stezku

odvahy i navstévu koupaliste.

3) Co se ti na tabore viibec nelibilo? (vyprava, rozcvi¢ky, ubytovani, pocasi, stezky, ...)

Vétsina déti napsala, ze se jim libilo vSechno. Pouze u jedné divky se objevila
odpovéd, ze se ji nelibili komafi, a dal$i nebyla spokojend s ubytovanim ve stanu. Déle pak
dva chlapci uvedli, Ze jim nevyhovoval ranni budicek, nebot’ si ptali spat déle a jeden hoch si
stézoval na rozcvicky. U této otazky byl patrny rozdil oproti vysledkiim z loniské ankety, kdy
vice détem nevyhovovalo pocasi, ubytovani a rozcvicky. Letos si pouze jedna divka stézovala
na ubytovani, coz nas utvrdilo v tom, Ze jsme novou zakladnu vybrali dobfe. PotéSilo nas, ze
nyni pouze jeden chlapec nebyl spokojen s rozcvickami. Oproti minulému taboru jsme se

pokusili ud¢€lat je zdbavnéjsi a détem se skutecné vice libily.

4) Byl jsi spokojeny s bydlenim ve stanu?

V nasem oddile ddvame pfednost stanové taborové zdkladné, coz bylo také jedno
z kritérii pfi hledani nového tabotisté. V roce 2009 se tabor uskutecnil na zékladné v okoli
Hostejna. VSichni tdborovi pracovnici se shodli na tom, ze jim nové tadbofisté vyhovovalo Iépe

nez to v Bohousové. Zajimal nas ale také ndzor déti na bydleni ve stanech.

Obrazek 2. Spokojenost déti s ubytovanim ve stanech

Chlapci Drivkey

o oz hodné ano
® spis ano

1%
5%
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Stany v tdborové zakladné v Hostejn¢ byly stabilngj$i a piijemnéjsi, nastésti jsme
nem¢li ani takové problémy s hmyzem. Z grafu je vidét, Zze détem ubytovani vyhovovalo.
Hodnoceni chlapct se piilis nelisi od loniského, ale u divek je patrny rozdil. V anketé K taboru
v roce 2008 ctyti divky uvedly, ze s bydlenim ve stanech byly spiSe spokojeny, a tii Ze spise
ne. Nyni byly odpovédi pozitivnéj$i. Moznosti rozhodn€ ne ¢i spiSe ne se viibec neobjevily.

Pét dévcat bylo s ubytovanim dokonce rozhodné spokojeno.

5) Byl jsi spokojeny se stravovanim na taboie?

Obrazek 3. Vyjadreni spokojenosti se stravovanim na tabore

Chlapci Difvkey

| rozhodné ano

W spis ano

B9%

1%

Z odpovedi déti je patrné, ze byly se stravovanim na tabotfe pfevazné spokojeny.
V anketé k tdboru Mise Egypt na tuto otazku tfi chlapci a jedna divka odpovédéli, Ze
spokojeni spiSe nebyli. Nyni vétSina déti napsala, Ze jim stravovani rozhodné vyhovovalo.
Moznosti rozhodné ne a spise ne nezvolil nikdo z dotazanych. Piiznivéjsi hodnoceni déti si
vysvétluji lepSim vybavenim taborové kuchyné na zdkladné v Hostejné a vétsimi zkuSenostmi
naSeho kuchare, coz se projevilo v rychlejsi ptipravé jidel. Oproti loniské akci obédy a veceie

letos nemivaly zpozdéni, pokrmy byly také chutngjsi.

6) Vyhovovalo ti umyvani se v taborové sprse?

Na tabote v Bohousové se déti umyvaly spiSe v fece. Kromé toho jsme jim kazdé Ctyfi

dny oht4li vodu do lavort, kde se mohly vykoupat. Vyhodou zékladny v Hostejn€ byla mimo
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jiné 1 tdborova sprcha. Lépe propracovany systém na ohiati a rozvod vody nam umoznil

pripravovat détem teplou sprchu podle potieby, coz bylo vétsinou kazdy druhy den.

Obrazek 4. Vyjadreni spokojenosti déti s umyvanim v taborové sprse

Chlapci Drivkey

29%

roz hodné ano
m spis ann

1%

Z odpovédi déti vyplyva, ze byly s umyvanim v tdborové sprse spokojeny. Z lonské
ankety vSak vime, ze jim vyhovovalo také koupani v fece. Tyto vysledky nas piekvapily,
nebot’ jsme cekali, ze zv1asté u divek dosdhne taborova sprcha vyrazné lepsiho hodnoceni. Pri
porovnani grafli z letosni a loiiské ankety je ale zfejmé, Ze détem se libily obé moZnosti

pfiblizné stejné.

7) Bavila té celotaborova hra?

Obrazek 5. Vyjadreni spokojenosti déti s etapovou hrou

6% Chlapci Drivley

=z hodng ano
mspi$ ano

87%
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Etapova hra Harry Potter a relikvie smrti se ti€astniktim tdbora libila. Jednim z divoda

jejich velmi piiznivého hodnoceni mohlo byt i to, ze si ndmét hry zvolily déti samy.

8) Naucil ses na taboie néco nového? Pokud ano, napis co.

Prostiednictvim etapové hry Harry Potter a relikvie smrti jsme se snazili seznamit déti
s ptirodou, tdbornickymi dovednostmi i zaklady prvni pomoci. Diky hie se nas tadbor proménil
na ,,letni skolu ¢ar a kouzel*“ a soucasti programu bylo i vyucovani riznych predméti, jako
astronomie, bylinkarstvi, Sifry aj. VSechny predméty jsme motivovali tim, ze pro mladé
kouzelniky jsou tyto znalosti a dovednosti naprosto nezbytné. I typicky tdbornické Cinnosti,
napt. rozdélani ohné¢, jsme vzdy opatfili motivem c¢arodéjnictvi. Takze déti veédély, ze
rozdélani ohné musi zvladnout kazdy kouzelnik, aby si na ném mohl pfipravit rizné lektvary,
a ze je nezbytné naudit se zaklady prvni pomoci pro ptipad, Ze bude nékdo zranén v boji se

zlym kouzelnikem.

Obrazek 6. Hodnoceni ziskani novych poznatkii a dovednosti

B % Chlapci Dk

31% Erozhodns ano

B spit ano
Ospise ne

63%

BE%

Chlapci 1 divky u této otazky vétSinou uvedli, Ze se na tdbofe rozhodné naucili néco
nového. Svou odpovéd’ meli dale rozvést a napsat, co konkrétné se naucili. Zde nés zajimalo,
zda se oproti minulému taboru zlepSila vyuka zdravovédy, kterou jsme se snazili udélat
zabavnéjsi formou. NaSe usili se nejspi§ vyplatilo, protoze na zdravovédu ¢i zaklady prvni
pomoci si vzpomnélo v anketé Sest chlapcti a dvé divky, coZ byl rozhodné lepsi vysledek nez
loni. Jinak vSak byly odpovédi déti velmi rozmanité. Déti nejCastéji psaly, Ze se naucily uzly,

bylinkaistvi, Sifry, pochodové znacky, ¢i piipravovat lektvary.
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9) Oboduj, jak se ti libily tyto ¢innosti: rozirazovani do druzin, famfrpal, setkani

s ¢arodéjkou, vyroba pribytki, ikoly na koupalisti, lanové aktivity, zivéreéna vyprava.

Obrazek 7. Hodnoceni obliby vybranych ¢&asti etapové hry

Chlapci Drivkey
62 2B 28

B3

25 21

B2

B rozfaz ovani do druZin
m famfrp 4l 21
O setkani s Carodéjkou
DOvyroba piibytkd

m (ikoly na koupalisti
mlanové akimity

W zavereCna vyprava

60

V této otazce jsme vybrali n€ékolik aktivit z etapové hry Harry Potter a relikvie smrti a
déti jim mely pfifadit jeden az Ctyfi body, podle toho jak se jim tyto Cinnosti libily. U
predchozi ankety jak u divek, tak u chlapct nejhlife dopadla zdvérec¢nd vyprava. Na tabofe
Vv roce 2009 jsme se proto snazili pfipravit zajimavé a atraktivni zakonceni celotdborové hry.
Z hodnoceni déti lze usoudit, Ze se nam nase snaha povedla. U chlapci dokonce zavérecna
vyprava ziskala jest¢ s aktivitami na koupalisti nejvice bodi. Na druhém misté u klukt
zabodovalo rozfazovani do druZin a nocni setkani s ¢arodéjkou. Divky pfitadily nejvic bodi
rozifazovani do druzin kouzelnym kloboukem a pak se jim také libily ukoly na koupalisti.
Nejmensi tspéch mél u déti famfrpal. U néj jsme pravdépodobné udélali chybu v tom, Ze
hrac¢i méli béhem zépasu byt na vyrobenych kostatech, aby se hra vice podobala famfrpalu
Z knih o Harry Potterovi. My jsme se vSak obavali, ze by to nebylo bezpecné, proto jsme

radéji zvolili méné pfitazlivou variantu bez kost’at.
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6 ZAVERY

V diplomové praci jsme se zabyvali etapovymi hrami. Pavodnim cilem bylo piipravit
celotdborovou hru, kterou bychom ovéfili na letnim détském tabote. Vybrali jsme si pro ni
téma starodavny Egypt, pomoci kterého jsme chtéli détem zprostfedkovat zabavnou formou
poznatky z historie. Tuto etapovou hru s nazvem Mise Egypt jsme realizovali na taboie
Vv Bohousové v roce 2008. Program se vSak nezdafil podle naSich predstav. Na akci jsme se
potykali s néckolika necekanymi udélostmi, které ovlivnily pribéh celotdborové hry.
Predev§im k nim patfila nepfizenn pocasi a problémy s mistni partou vandalG. Prestoze
z ankety, kterou déti dostaly posledni den tabora, vyplynulo, Zze se jim celd akce libila, my,
jako vedouci tdbora, jsme nebyli spokojeni. Uvédomili jsme si, Ze pii piipravé hry jsme
S podobnymi situacemi témét nepocitali. Z tohoto diivodu jsme se rozhodli uvést v diplomové
praci ne jednu ale dvé etapové hry, pficemz druhda by vychdzela ze zkuSenosti z jiz
uskute¢néné hry Mise Egypt. Tim jsme chtéli upozornit na to, ze pii ptipravé kazdé etapové
hry by mél jeji autor myslet i na rizné mimotadné situace, které v prubéhu akce mohou
nastat. Na tabor v roce 2009 jsme tedy nachystali novou hru, o jejimz namétu rozhodly samy
déti. Snazili jsme se 1épe propracovat nadhradni program pro destivé pocasi a vyvarovat se
minulych chyb. Z pohledu organizatorti mtizeme konstatovat, ze jsme s prib&hem etapové hry
Harry Potter a relikvie smrti byli naprosto spokojeni. Program probéhl vesmés podle planu.

Také odpovédi déti v anketé ukézaly, Ze se jim tdbor v roce 2009 velmi libil.

-73-



7 SOUHRN

Diplomova prace s nazvem ,,Letni détsky tabor jako vyznamny prvek vychovy déti na
1. stupni ZS“ se zabyva problematikou piipravy etapovych her. V teoretické asti jsme se
zabyvali charakteristikou déti mladSiho Skolniho v€ku a teorii her, jejich tfidénim a
vyznamem. Nejvice jsme se vSak zaméfili na etapové hry. Snazili jsme se popsat jakym
zpusobem postupovat pii ptipraveé etapové hry i na co si dat pozor pfi jeji realizaci. Praktickou
¢asti diplomové prace byla ptiprava a realizace dvou celotdborovych her. Prvni hru s ndzvem
Mise Egypt jsme uskutecnili na tabote v roce 2008. Tento tabor neprobehl zcela podle planu,
¢astecn¢ vlivem mimotadnych udalosti, které neptiznivé zasahly do programu, castecné i
kvuli nasi nedostate¢né ptipravé nahradnich ¢innosti. ZkuSenosti z této akce jsme vyuzili pfi
ptipravé druhé etapové hry nazvané Harry Potter a relikvie smrti, kterou jsme realizovali na
tabofe vroce 2009. Jsme presvédceni, ze pii tvorbé celotdborové hry by mél jeji autor
vychazet také z ndzori déti. Proto jsme pfipravili pro obé etapové hry kratké ankety, které
jsme dali ucastnikiim tabort piti odjezdu z akce. Z vysledki téchto anket a z bezprostiednich
reakci déti mizeme konstatovat, ze se jim ob¢ hry libily. Dukladnéjsi ptiprava druhého tdbora
se vsak projevila pfi srovnani anket, které ukazalo, ze tdbor v roce 2009 mél u déti o néco

vetsi uspéch.
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8 SUMMARY

The dissertation thesis named "The summer camp as an important educational element
for children at the first grade of primary school” considers the issue of making the phase
games. We dealt with characterization of children at the lower grades of primary school along
with the theory, sorting and importance of games in the theoretical part. In that part, we
focused on phase games. We tried to describe how to prepare a phase game and what to be
aware of during its realization. The practical part of this thesis was the preparation and
realization of two phase games. The first of them, named "Mission Egypt" was put into
practice at the summer camp in 2008. That camp didn't go exactly as we planned, which was
caused partly by the unforeseen circumstances and partly by our loss of other compensatory
activities. We used the experience obtained at this action during the preparation of the second
phase game called Harry Potter and the Deathly Hallows which we realized at the summer
camp in 2009. We are convinced that children's opinion should be considered while making
the phase game. That is why we prepared for both the phase games short questionnaires, that
were given to all the participants before they left the camp. From the results as well as from
the children’s responses was clear, that they enjoyed both the camps. However the more
intensive preparation of the second camp came out in the comparison of questionnaires, which
revealed that the camp in 2009 was a little bit more successful according to children's

answers.
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Priloha 1

Egyptska mapa

-




Priloha 2

Pi‘ekladova tabulka k hieroglyfiim

JESTRAB

N
ﬂ

RAKOS

DVE LOMITKA

PREDLOKTI

VLNKA

NOHA

RAKOSOVA ROHOZ

ZMIJE ROHATA

VODNI VLNY

USTA

RAKOSOVY PRISTRESEK

SPLETENY LEN

VAZA

ZAVES

PREHNUTA TKANINA

RYBNIK

KOS

STOJAN NA HRNEC

BOCHANEK

VRHACI PROVAZ

RUKA

J 0 lcel I=te—alif el

KOBRA




Priloha 3

1. indicie od pisare

Hledas mésto, které lezi u feky.



Priloha 4

Seznam tukolu pro obiad Posmrtna cesta

POSMRTNA CESTA

Stai Egyptané vétili v Zivot po smrti, a proto vénovali dlouhy cas pripravé na onen svét.
Tim méla byt Stastnd a bezstarostnd zemé Rdesi na zdpadé oznacovand jako, Zdpadni

krdlovstvi, Rde vlddl Usir.

Pokud cheete ziskat doRumenty o Zivoté Egyptanil, musite si sami vyzRouset pripravy na
posmrinou cestu splnénim ndsledugicich ikolii:

1. Mumifikace: Razdd druZina si vybere jednoho svého clena a toho prevlece za
mumit. MiiZete R tomu vyuZit toaletniho papiru, ale i jinych
pomiicek, Cim vérohodnéji bude mumie vypadat, tim [épe.

2. Nositka pro mrtvého:  vyrobit nositka, Rterd budou schopnd unést mumii.

3. Posmrtnd maska: vyrobit masku pro mrtvého (tak jako mél masku Tutanchamon)

4. Malba do hrobRy: nakreslit mrtvému obraz na ozdobeni hrobky

5. Dary pro boky: aby bohové mrtvého dobte prijali, je nutné vyrobit jim néjaké dary

6. Tanec na rozloucenou: vymyslet a nacvicit Rrdtky tanec na rozloucenou s mrtvym



Priloha 5

2. indicie od pisare

a_m_ﬁm@ <=>. r@u—IH@

DN Jem

F%:lm e

Vzéacné dokumenty strazi bith Ra, biih slunce.




Priloha 6

Anketa k taboru Mise Egypt

ANKETA

Téabor 2008

Jemi:......... let Jsem: kluk / holka
Na polozenou otazku mtize§ odpovédéet nasledujicimi zplisoby:

rozhodné ano
spiSe ano
spiSe ne
rozhodné ne

1. Libilo se ti na leto§nim tabore?

rozhodné ano spiSe ano spise ne rozhodn¢ ne

2. Co se ti na tabore nejvic libilo? (vyprava, rozevicky, ubytovani, po€asi, stezky, ...)

3. Co se ti na taboie viibec nelibilo? (vyprava, rozcvi¢ky, ubytovani, pocasi, stezkys, ...)

4. Byl jsi spokojeny s bydlenim ve stanu?

rozhodné ano spiSe ano spiSe ne rozhodné ne

5. Byl jsi spokojeny se stravovianim na tabore?

rozhodné ano spiSe ano spiSe ne rozhodné ne



6. Vyhovovalo ti umyvani se v potoce?

rozhodné ano spise ano spise ne

7. Bavila té celotaborova hra?

rozhodn¢ ano spise ano spiSe ne

8. Naudil ses na tabore néco nového?

rozhodné ano spise ano spise ne

9. Oboduj, jak se ti libily tyto ¢innosti:

rozhodné ne

rozhodné ne

rozhodné ne

libilo se mi hodné............. 4
spis se mi to libilo............ 3
spis se mi to nelibilo......... 2
nelibilo se mi viibec.......... 1
Vojensky vycvik

Noc¢ni prechod do Egypta

Vyroba Egyptského obleceni

Stavba Egyptskych vesnicek

Vykopavky

Obrad Posmrtna cesta

Zaverecna vyprava

Dé&kuji za spolupraci

Jana Halasova




Priloha 7

Fotografie k taboru Mise Egypt

Foto 1 — Vojensky nastup




Foto 3 — Uklid tabotisté po noéni povodni




Priloha 8

Dopis z Bradavic

SKOLA CAR A KOUZEL V BRADAVICICH

Reditel : Albus Brumbal
(nositel Merlinova #adu prvni tiidy, Veliky ¢arodéj)

VAZENTY/E et ettt eeeeeeeennns

S potésenim Vam oznamujeme, Ze ve Skole cCar a kouzel v
Bradavicich poc¢itame se studijnim mistem pro Vas.

Skolni rok zad&ind 19. d&ervence 2009.

UPOZORNUJEME RODICE,ZE ZAKOM PRVNIHO ROCNIKU NEJSOU POVOLENA JEJICH VLASTNi KOSTATA !!!

Se srdec¢nym pozdravem

Minerva McGonagallova — zdstupkyné reditele



Priloha 9

Otazky ke hi'e Jak dobie znas svét Harryho Pottera

JAK DOBRE ZNAS SVET HARRYHO POTTERA?

(Test)
1) Jak se jmenuje Ron celym jménem?
a) Ronald Weatherby b) Ronald Billius Weasley ¢) Ronald Granger
2) Jak se jmenoval Voldemort v mladi?
a) Tom Rojvol Radlle b) Tom Voldemort ¢) Lucius Radlle

3) Ktera z téchto kleteb patii mezi ty, které se nepromijeji?

a) Sectumsempra b) Expelliarmus c) Crucio

4) Jakou podobu ma Harryho patron?

a) Pes b) Vydra c) Jelen

5) Ktery lektvar zpusobi, Ze ten kdo jej vypije, mluvi pravdu?

a) Veritasérum b) Vlkodlaci lektvar c) Felix felicis

6) Jak se jmenovali Harryho rodice?

a) Lily a James b) Molly a Arthur ¢) Nymphadora a Remus

7) Jak se jmenuje ¢asopis, ktery vydava Xenophilius Laskorad, otec Lenky?

a) Denni véstec b) Vecerni véstec c) Jinotaj

8) Kdo je Nagini?

a) Voldemortiiv pes b) Voldemorttiv had c¢) Voldemortova sova



Priloha 10

Kouzelni tvorové

Kouzelni tvorové

DRAK - Patii k nejproslulejsim, ale také nejobtiznéji skryvatelnym fantastickym zviratim. Samice
jsou obvykle veétsi a agresivnéjsi, ale i k drakovi by se mél ptiblizovat jen vyskoleny a obratny
kouzelnik !!! Draci ktize, krev, srdce, jatra a rohy jsou vesmés obdatfeny silnymi kouzelnymi
vlastnostmi, draci vejce patii mezi neobchodovatelné zbozi — dovoz, ¢i prodej se tresta prisnymi
pokutami. Existuje 10 zakladnich plemen drakti: ¢insky ohnivac, hebridsky cerny, mad’arsky
trnoocasy, norsky ostrohibety, novozélandsky opalooky, obycejny vel$sky zeleny, peruansky
zmijozuby, rumunsky dlouhorohy, §védsky kratkonosy, ukrajinsky Zeleznobtichy.

HYPOGRYE- Piedni polovina téla je obrovsky orel i s kiidly a zadni kiini. Je mozno jej ochocit, ale
velmi obtizné. K tvorovi se pfiblizujeme s pohledem upfenym do o¢i — uklona je projevem dobrého
umyslu. Jestlize ji opétuje, je bezpeéné se piibliZit. Zivi se hmyzem a drobnymi ptaky a savci.

FENIX - Ptak fénix pochazi z egyptské mytologie, kde ma jméno Bennu. Egyptané v ném vidéli
vtéleni boha slunce, mél dokonce vlastni chram v mésté Heliopoli. Rikali o ném, Ze se kazdych pét set
let ve svém hnizdé sam spaluje, aby znovu povstal z popela. Byl proto symbolem vzkiiSeni,
znovuzrozeni vseho, co v ptirod¢ hyne. Jen vyjimkam mezi kouzelniky se ho podaftilo ochocit. Je to
majestatni, jasné rudy ptak velikosti labuté s dlouhym zlatym ocasem, zobakem a spary. Mistem
vyskytu je Egypt, Cina a Indie. DoZiva se obrovského véku diky regeneraci spalenim a povstanim ze
svého popela jako mlad¢. Je absolutné mirumilovny. Dokaze kdykoliv zmizet a znovu se objevit. Jeho
zpév zvysuje odvahu Cistého srdce a zI¢€ plni strachem. Slzy maji mocny 1éCivy tcinek.

JEDNOROZEC - V dospélosti (7 let) je to snéhobily kiii s rohem, hiibata jsou zlata, pozdgji stiibrna.
Jsou plachéd — spiSe k sob¢ pusti carodéjku, nez kouzelnika. Obvykle se uziva roh a zin€, které maji
velké kouzelné vlastnosti. Krev je ma také, ale je neobyc¢ejné podlé a trestuhodné zabit jednorozce.

KENTAUR - Kentaur ma lidskou hlavu, hrud’ a paze spojené s koniskym télem, jehoz srst mtize mit
ruznou barvu. Je inteligentni a schopny lidské fe¢i, ale na vlastni Zadost nejsou povazovani za
"osoby". Maji své vlastni prostfedky ochrany, proto je mudlové, i pies znacné rozsiteni, neobtézuji.
Konec konct kentaufi kaslou stejné i na kouzelniky — mezi nimi a mudly nedé€laji rozdil. Jejich
zivotni styl a zvyky proto nejsou znamy.

SFINGA - Egyptska ma lidskou hlavu na lvim téle a jiz vice nez tisic let ji kouzelnici vyuzivaji k
hlidani cennosti a tajnych ukrytl. Je velmi inteligentni a vyZziva se v hadankéach a hlavolamech, ale
opravdu nebezpecna je jen tehdy, kdyZ je ohroZeno to, co hlida.

VILA — Drobné a nesmirn& pohledné stvofeni s minimalni inteligenci a je vyuzivana kouzelniky
predevsim k dekoraci. Zije v lesich na pasekach a je vybavena jistymi kouzelnymi schopnostmi k
odhanéni dravcu. Ma hastefivou povahu.

VODNI LIDE - Také jezerni lidé, sirény & moiské panny jsou rozsifeni po celém svéts, prestoze
vzhledem se hodné 1isi. Maji vlastni jazyk a pfesto stejné jako kentauii odmitli statut osob a na vlastni
zadost jsou klasifikovani jako zvifata. Nejstar$i v d€jinach zaznamenani byli znami jako sirény v
Recku a v teplejsich vodach piekrasné moiské panny, které se Easto objevuji i v mudlovské literatute.
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Denni véstec €. 2

wat

& DENNT VESTEC 2

SELHANI MINISTERSTVA KOUZEL

Ministr kouzel Alfons Birtulino vydal stru¢né prohlaSeni, v némz uvedl, Ze dnes dopoledne
uprchl z kouzelnického vézeni Azkaban velmi nebezpe¢ny zIy kouzelnik Rabastan Berzerker.
» S obrovskym politovanim jsem nucen potvrdit, Ze straze v Azkabanu nedokéazaly zabranit
uté¢ku Rabastana Berzerkra,“ prohlasil ministr.

Straze na svou obranu uvadéji, ze tento kouzelnik vladl mocnou magii a znal velmi silna
kouzla, proti nimz byli strazni kratci. Vzhledem k této skutecnosti vyzyva ministerstvo
kouzelniky k velké opatrnosti:

“ Kouzelnici, ptestoze jste Sikovni a schopni, pokud tohoto uprchlika n€kde zahlédnete,
rozhodné¢ se ho nepokousejte sami zastavit. Radéji se nékde ukryjte a kontaktujte bystrozory
(elita mezi kouzelniky, vycviceni k boji proti zlym ¢arod¢jim). Je ziejmé, Ze Rabastan
Berzerker je velmi nebezpecny!“

Zmrzlndfstvi Floreana Fortescuea:

Zmrzlinové pohdry tradiénich i
exotickych prichuti

LEONARDO DA VINCI - MUDLA, NEBO KOUZELNIK?

Leonardo da Vinci - veliky umélec a jeden z nejvétsich maliiti renesance. Byl géniem
vSestrannych zajmu a zabyval se mnoha obory. Nejvétsi spéchy vSak zaznamenal
v malifstvi, kdyz namaloval zfejmé nejslavnéjsi obraz vSech dob, Monu Lisu.

Tento obraz je nejen krasny, ale i zahadny. Na prvni pohled nas upouté vyraz ve tvaii Mony
Lisy a mliZzeme jen spekulovat, zda je to zahadny ismév, nebo shovivavy posméeSek génia.
Teprve neddvno se pii rentgenové a infracervené analyze obrazu zjistilo, Ze pti malovani
nebyl viibec pouzit stétec. Jak tedy Leonardo obraz vytvotil? Telepaticky? Silou viile? Nebo
to byl mag zb&hly v alchymii a pouzil neznamé techniky? To se uz miizeme jen dohadovat.



Okolnosti narozeni a détstvi Rabastana Berzerkra jsou pro nés naprosto neznamé. Vime pouze
to, Ze jednoho dne se do Skoly Kruval (kouzelnicka skola, lezici daleko na severu, jejimz
nejznaméjsim zakem byl slavny famfrpalovy hrac¢ Viktor Krum) ptihléasil mlady chlapec
jménem Rabastan.

Mezi ostatnimi zaky nebyl pfili§ oblibeny, ale jako student mél vynikajici vysledky.
Spoluzéci se ho bali, ale zdroven ho obdivovali. Dafilo se mu ve vSech predmétech a brzy
zacal svymi schopnostmi dokonce pfevySovat i nékteré ucitele.

Rabastana nejvice pfitahovala ¢ernd magie a vSe co s ni souviselo. Pfedevsim ho fascinovala
smrt a zpusoby, jak by se dala oklamat. Po skole zacal Rabastan diky vynikajicim studijnim
vysledkiim pracovat na ministerstvu kouzel a po n¢kolika letech byl dokonce zvolen
ministrem kouzel. Doba jeho ministrovani byla velmi nestastna. Kdokoli se mu vzepftel, byl
tajn¢ odstranén. Kouzelni tvorové byli chytani a zavirani do kleci. Lesni sktitci byli vyhnani
z lest. Vily nesmély tancit a jezerni lidé byli zavirani do akvarii....

Nastésti tato situace netrvala dlouho.

Rabastan byl piesvédcen, ze si muze dovolit cokoli. Jedné noci se pokusil vloupat do skoly
Bradavice. Pti tomto pokusu byl odhalen. Pti nasledném soudnim procesu vysly najevo jeho
dalsi zlo¢iny — kradeze, podvody a podobné, a Rabastan byl odsouzen na dozivoti do véznice
Azkaban.

Dodnes nikdo nedokazal vysvétlit, co vedlo tak mocného kouzelnika, aby se pokusil vloupat
do Bradavic. Co nebo koho v nich asi chtél ziskat? Na tuto otazku nedokazeme odpovédét.
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Sifrovana zprava o kameni mudrci

€ kifyvsf hglovgr hv | ebilyf pzavmy nfwixf kiplfavol nmlsl zoxsbnrhgf, mwlg gvmg|
yzgqmb kivwnvg nz fazhmv hrslkmlhge. Wipzav kilnvmrg pzawb ple e ibar 2029l z
pilnv glsl hv a mvq ebgezir voreri mvhnigvomlhgr. € hifxzhmlhge verhgfqv kifav
gvwemb pzavm nfwixf, pgvib ybo ebilyjvm kzmvn Mrplozhivn Uoznvovn ev hklofkizxr
h kilhofobn kiluvhlivn Yifnyzovn.

Pieklad:

V pribéhu stoleti se o vyrobu kamene mudrcii pokouselo mnoho alchymistt, nebot’ tento
bajny predmét ma iZzasné schopnosti. Dokaze proménit kazdy kov v ryzi zlato a kromé toho
se z n&j vytvari elixir nesmrtelnosti. V soucasnosti existuje pouze jediny kamen mudrct, ktery
byl vyroben panem Nikolasem Flamelem ve spolupréci s proslulym profesorem Brumbélem.
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Bylinkarstvi

BYLINKARSTVI

Jedovaté rostliny:

Tyto rostliny se vyuzivaji v mediciné na vyrobu nékterych 1éciv. Pii otravé je nezbytné ptivolat
1ékatskou pomoc, dale vyvolat zvraceni, piipadné podavat absorpcni uhli.

BLIN — Otravy blinem se projevuji podobné jako u ruliku zlomocného. V soucasnosti se blinovych
drog uziva v oficialni medicin€ (napf. pii 16cb¢ astmatu).

DURMAN - Je rostlina smrtelné jedovata.

RULIK ZLOMOCNY - Otravy rulikem nastavaji obvykle ziménou jeho bobuli za jiné plody. Otrava
se projevuje zprvu pocitem sucha v ustech a té¢zkou mluvou. Zorni¢ky jsou rozsifeny, postizeny ztraci
schopnost zaostfit zrak, objevuje se slepota. Kiize v obliceji rudne, puls se zrychluje. Objevuje se silné
podrazdéni, otraveny je neklidny, kiic¢i, ma halucinace. Poté ptichazi ochablost, krevni tlak je nizky,
dychani povrchni, smrt pfichazi v komatu.

VRANI OKO - Nejéastdji se otravy objevuji u déti, které mohou zaménit bobule vraniho oka za jiné
jedlé plody. Otrava se projevuje zvracenim, priijmem, bolestmi hlavy, slabosti.

Léciveé rostliny:

BORUVKA - Plody borivky jsou jedlé, uZivaji se k vyrob& kompoti, dzemt, sirupii. Plody pomahaji
pti prijmu nebo pii zanétu dutiny Ustni ¢i hrtanu.

DIVIZNA - Vyuzivaji se kvéty pii kasli a zanétu prudusek.

HERMANEK - Pomaha pfi stfevnich a zalude¢nich poruchach, zanétech mocovych cest. Zevné pti
koznich vyrazkach, na Spatn¢€ se hojici rany a pti oSetfovani spalenin.

HLUCHAVKA - Pouziva se pii zanétech hornich cest dychacich.
JITROCEL - Listy se pouzivaji jako obklady na $patné€ se hojici rany.

KOSTIVAL — Zevné¢ se pouziva jako obklad pii chronickych onemocnénich kloubt, podpora 1é¢eni
zlomenin, pii kfeCovych Zzilach....

MATERIDOUSKA — Pouziti pfi priijmech, stfevnich potiZich, i pii drazdivém kasli.
MEDUNKA - uklidiiujici prosttedek pii nespavosti.

MESICEK — Mési¢kovéa mast nebo obklady se pouzivaji k hojeni ran.

PAMPELISKA — Smetanka lékatska — pomaha pii zalude&nich potizich.

REBRICEK — Poméha pii nechutenstvi, prijmech ale i proti kali. Zevné 16¢i kozni vyrazky.

SIPEK - Sipky jsou jednim z nejbohatsich zdroji vitaminu C.
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Povidka o relikviich smrti

PRIBEH TRi BRATRI

Bylo nebylo, zili kdysi tfi bratfi, ktefi spolu jednoho dne za soumraku kraceli
po osameélé klikaté cesté. Po néjaké dobé dosli bratfi k fece prili§S hluboké na
to, aby ji prebrodili, a priliS nebezpecné na to, aby ji preplavali. Byli ale
zbéhli v umeéni kouzel a ¢ar, jen tedy mavli hulkami a nad zradnou vodou se
okamzité objevil most. Byli uz v poloviné reky, kdyz nahle spatrili, Zze jim v
cesté stoji jakasi osoba zahalena v kapi.

A Smrt k nim promluvila. Rozezlilo ji, Ze pfisla o tfi nové obéti, protoze
vétSina poutniku se v fece utopila. Smrt vSak byla prohnana. Na oko trem
bratriim poblahoptala k umeéni kouzlit a prohlasila, ze tim, jak chytfe se
vyhnuli jejim nastraham, si kazdy z nich vyslouzil odménu.

Nejstarsi z bratfi, ktery byl povahy velice svarlivé a bojechtivé, pozadal o
hulku, jez by méla vétsi kouzelnou moc nez kterakoli jina, o htilku, s niz jeji
majitel zvitézi v kazdém souboji, o htilku hodnou kouzelnika, ktery premohl
Smrt!

[ presla Smrt k ¢ernému bezu rostoucimu na brehu reky, z vétve visici ji
nad hlavou stvorila htilku a dala ji nejstarSimu bratrovi.

Druhy bratr, ktery byl povahy pySné a domyslivé, si usmyslel Smrt jeSté vic
pokorit, i pozadal ji o schopnost privolavat zemrfelé z jeji moci zpét k zivotu.

I sebrala Smrt z ficniho brehu kamen, dala ho druhému bratrovi a fekla mu,
ze ten kamen dokaze navratit mrtvému zivot.

Potom se Smrt zeptala tfetiho bratra, co on by si pral. Nejmladsi bratr byl z
téch tfi nejskromnéjsi a také nejchytfejsi a Smrti nedtvéroval. Pozadal ji
tedy, aby mu dala néco, co by mu dovolilo opustit misto, kde se spolu
setkali, aniz bude s to vydat se za nim.

A Smrt mu velice neochotné vénovala svij neviditelny plast.

Pak ustoupila stranou a propustila tfi bratry na dalsi pout. I vykrocili,
vzruSeneé si povidali o zazitém dobrodruzstvi a kochali se dary, jez od Smrti
dostali.

Uplynul jisty ¢as a bratfi se rozdélili. Kazdy z nich se vydal vlastni cestou.



Nejstarsi putoval dalsi tyden a mozna jesteé déle, az doSel do vzdalené
vesnicky a vyhledal v ni kouzelnika, s nimz byl ve pri. Jelikoz byl ozbrojen
bezovou hulkou, nemohl jejich souboj skonéit jinak nez jeho vitézstvim. Poté
nejstarsi bratr nechal mrtvého nepfitele lezet na podlaze a odesel do
hostince, kde se pySnil a chvastal mocnou hulkou, jiz vydobyl na samotné
Smrti, a prohlasoval se za neporazitelného.

Jesté téze noci se k lozi nejstarSiho bratra opojeného vinem potichu
prikradl jiny kouzelnik. Zlod€&j spicimu hulku sebral, a aby se ochranil pred
jeho pomstou, podrizl mu hrdlo.

A tak se Smrt zmocnila prvniho z bratfi.

Druhy bratr zatim doputoval z cest do vlastniho domu, v némz zil uplné
sam. Doma vytahl z kapsy kamen, jimz bylo mozné povolat mrtvé zpét na
svét, a trikrat jim otocil v ruce. Nato se pred nim k jeho tidivu a radosti
objevila ta, o niz kdysi doufal, Zze bude jeho Zenou, le¢ v pfemladém véku
zemfela.

Divka v§ak zustavala smutna a chladna, jako by ji od néj délil neviditelny
zavoj. AC se vratila do svéta smrtelnikli, nepatfila do néj doopravdy a velice
trpéla. Trvalo to dlouho predlouho, az prostredni bratr, dohnan beznadé&jnou
touhou k Silenstvi, vztahl na sebe ruku, aby mohl byt skutec¢né s ni. A tak se
Smrt zmocnila druhého z bratfi.

Dlouha léta patrala Smrt i po tfetim z bratri, le¢ nikdy ho nevypatrala.
Teprve kdyz tento nejmladsi dosahl uctyhodného véku, svlékl si kone¢né
neviditelny plast a predal ho synovi. A poté se pozdravil se Smrti jakozto se
starou znamou, ochotné se k ni pripojil a coby rovnocenny poutnik s ni
odesel z tohoto svéta.
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Zavét bratri Peverellovych

ZAVET BRATRU PEVERELLOVYCH

Jd, Cadmus Peverell, ziskal jsem od smrti mocny dar — kdmen, Rtery dokdZe mrtvému
navrdtit Zivot.

Jd, Anticoch Peverell, premohl jsem smrt a ziskal od ni nejsilnéjsi hiilku ze vsech. Tato hiilka
vyhraje v RaZdém souboji. Ten, kdo ji ziskd, stane se nejmocnéjsim Rouzelnikem ze vsech.

Jd, Ignotus Peverell, chodil jsem svétem nevidén. Mohl jsem se skryt pred svymi nepiiteli a
dokonce pred samotnou smrti. Mym majetkem byl totiZ pldst neviditelnosti. Tento Carodéjny
pldst umoZriuge pri spravném pouZiti svému majiteli skyyt se pred zraky celého svéta.

Relikvie smrti jsou nejmocnéjsi predméty na svété. Jejich velkd moc vsak pritahuje zlo.
Neprejeme si, aby tyto relikvie padly do ruRou nepravym lidem, a proto je ddvdme lesnimu
lidu do opatrovnictvi. Na né totiZ tato Rouzla nepiisobi, takZe vérime, Ze u nich budou

v bezpedi.
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Denni véstec €. 4

RABASTAN PREMOHL BYSTROZORY

Kradez kamene mudrct vyvolala na ministerstvu okamzitou reakci. Ministr kouzel sestavil
bojovou jednotku z nejlepsich bystrozort a vyslal je vyhledat a zatknout Rabastana Berzerkra.
Bystrozortim se skute¢né podatilo odhalit, kde se zly kouzelnik ukryva. Zjistili, ze pobyva
pobliz rozhledny Lazek u Lanskrouna, kde ma vyborny rozhled do Sirokého okoli.

Kdyz se ho pokusili zatknout, strhl se lity boj, pfi némz byli bystrozorové porazeni.

,» Nechapu, jak se to mohlo stat! Se zlymi kouzelniky bojuji uz dlouho ale takova kouzla, jaka
pouzival Rabastan, jsem jest¢ nikdy nevidé€l, sdélil nam jeden z porazenych bystrozort.

Rabasatn Berzerker tedy nadale zlistava na svobodé a v rukou mé mocny kamen mudrct.
Dokaze ho viibec nékdo zastavit?

Univerzalni €isti€¢ kouzelnych necistot pani
Skoverové: Kde nejsou skvrny, nejsou ani problémy

Novy film — Neznamé kouzlo

Neznamé kouzlo je akéni thriller, jehoz hlavnim hrdinou je bystrozor Robin (hraje ho
oblibeny kouzelnik Nikolas Locke) Jeho Zenu a dcerku zabil tajemny kouzelnik, ktery se
podepisuje Lord Smrt, neznaimym kouzlem. Lordu Smrt se podatilo vymyslet dosud neznamé
smrtici kouzlo, proti némuz nikdo nezna obranu. Pomoci tohoto kouzla se chce dostat k moci.
Proti nému se postavi Robin, touzici po pomsté. Robin sam by s Lordem Smrt asi nic
nezmohl, nastésti se k nému piipojuje stale vic pratel a pomocnikli — jmenujme tieba
vlkodlaka Norberta nebo krasnou upirku Saru. Pokud se chcete dozvédét, jak cely piib¢h
dopadne, jestli Robin pomsti smrt milované Zeny a dcerky, zajdéte si na film Nezndmeé kouzlo.
V kinech od 5. srpna.




Abraxras

17. srpna se v Prasinkach kona velkolepy koncert hudebni skupiny Abraxas! Tato moderni
skupina slozena z 5 mladych kouzelnikll vydala jiz 2 alba a v dnes$ni dob¢ je velmi popularni
hlavn¢é mezi mladymi ¢arodéjkami a kouzelniky. Jejich koncerty jsou vZzdy doprovazeny
skvélym ohnostrojem se zvukovymi efekty. Na tento koncert vSak pfipravila skupina pro své
fanousky jeste dalsi pfekvapeni, a to tancici vily. Koncerty skupiny Abraxas jsou vSak vzdy

uplné vyprodany, a proto doporucujeme zajemciim, aby si vstupenky na koncert kupovali
minimalné s dvoutydennim ptedstihem. Pfejeme p€knou zébavu!

Domaci mazlicci vseho druhu:

KOCKY, SOVY, KRYSY, ZABY....

Kde nas najdete?
Pfi¢na ulice obchod ¢islo 8

SVET HARRYHO DOTIERA

CO BY NIKDY NEREKL SEVERUS SNAPE:

,Harry rozhodl jsem se t&é adoptovat.*

,Longbottome, pojd’te roztavit i maj kotlik.

,»Dé&cka, pozor, jde feditel! Délejte, Ze mate praci.

,Dé&cka, dneska se mi nechce vaftit lektvary. Udélame si popcorn.

,»Puvodné jsem chtél byt kadeinikem, ale rodic¢e ze mé chtéli mit ucitele.*
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Fotografie k taboru Harry Potter a relikvie smrti

Foto 1 — Rozfazovani do koleji

Foto 2 — Poberttiv planek — maketa Bradavic




Foto 3 — Nocni cesta za carodéjkou
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Foto 5 — Lesn

Vyroba ptibytki pro lesni lid

Foto 6 —




Foto 7 — Lanové aktivity

Foto 8 — Souboj se zlym kouzelnikem
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Anketa k taboru Harry Potter a relikvie smrti

ANKETA

Téabor 2009

Jemi:......... let Jsem: kluk / holka

Na poloZenou otazku miize§ odpovédéet nasledujicimi zplsoby:

rozhodné ano
spiSe ano
spiSe ne
rozhodné ne

1. Libilo se ti na leto$nim tabore?

rozhodné ano spiSe ano spise ne rozhodné ne

2. Co se ti na tabore nejvic libilo? (vyprava, rozcvic¢ky, ubytovani, pocasi, stezky, ...)

3. Co se ti na tabore viibec nelibilo? (vyprava, rozcvicky, ubytovani, pocasi, stezky, ...)

4. Byl jsi spokojeny s bydlenim ve stanu?

rozhodné ano spiSe ano spiSe ne rozhodné ne

5. Byl jsi spokojeny se stravovanim na tabore?

rozhodné ano spiSe ano spiSe ne rozhodné ne



6. Vyhovovalo ti umyvani se v tiborové sprse?

rozhodné ano spise ano

7. Bavila té celotaborova hra?

rozhodn¢ ano spise ano

8. Naudil ses na tabore néco nového?

rozhodné ano spise ano

9. Oboduj, jak se ti libily tyto ¢innosti:

libilo se mi hodné............. 4
spis se mi to libilo............ 3
spis se mi to nelibilo......... 2
nelibilo se mi vlibec.......... 1

spiSe ne

spiSe ne

spiSe ne

rozhodné ne

rozhodné ne

rozhodné ne

Rozfazovani do druzin

Famfrpal

Setkéni s Carodéjkou

Vyroba piibytk

Ukoly na koupalisti

Lanové aktivity

Zaverecna vyprava

Dé&kuji za spolupraci

Jana Halasova
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