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Anotace

Diplomova prace je zaméfena na rozvoj Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a
kompetence komunikativni u zak( v hodinach Anglického jazyka na 2. stupni zakladnich skol.
Préace zkouma vyuziti didaktickych her v hodinach Anglického jazyka a jejich podil pro rozvoj
Ctenarské a jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni. V teoretické Casti jsou
vymezeny kliCové pojmy prace a vysvétlen vzajemny vztah mezi nimi. Také jsou zde
predstaveny razné typy didaktickych her, které je mozné pouzit na podporu ctenaiské a
jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni. Praktickd ¢ast zkoumd, zda pouziti
didaktickych her v hodinach Anglického jazyka ma vztah na tUroven Ctenarské gramotnosti,
jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni. Pro zjisténi dat pro tuto praci byl navrhnut

a pouzit didakticky test a rozhovor.

Kli¢ova slova: Ctenafska gramotnost, jazykova gramotnost, kompetence komunikativni,

didakticka hra, Anglicky jazyk, Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Abstract

The diploma thesis is focused on the development of reading literacy, language literacy and
communicative competence amoung students in English language classes at the second level of
elementary school. The thesis examines the use of didactic games in English language classes
and their contribution to the development of reading and language literacy and communicative
competence. In the theoretical part, the key concepts of the thesis are defined and the mutual
relationship between them is explained. Various types of didactic games are also presented here,
which can be used to support reading literacy, language literacy and communicative
competence. The practical part investigates whether the use of didactic games in English classes
affects the level of reading literacy, language literacy and communicative competence. The data

for this work was obtained through a didactic test and an interview.

Key words: Reading literacy, language literacy, communicative competence, didactic games,

English language, framework educational program for elementary education
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Uvod

V dnesni globalizované spoleCnosti ziskava ovladani ciziho jazyka stale vétsi dulezitost.
Anglictina, povazovana za jeden z hlavnich jazykd mezinarodni komunikace, se stava mostem
spojujicim lidi, firmy a narody napfic¢ celym svétem. Jeji ovladani se stalo nedilnou soucasti
vzdélavaciho procesu, nebot nabizi kli¢ k mnoha moznostem a otevira dvefe k porozumeéni

raznorodym kulturam.

Zvladnuti anglického jazyka v dneSni dob& nezahrnuje pouze striktni dodrzovani
gramatickych a lexikéalnich pravidel. SpiSe se jedna o vytvareni schopnosti efektivné
komunikovat v riznych kontextech a situacich. Komunikace neni pouze o slovech, zahrnuje
také schopnost dekddovat neverbalni signaly, porozumét riznym vyznamum a piizpusobit svuj
projev konkrétnim potfebam a ocekavanim posluchacim (Torezz, 2022). Ziskani této
komunikativni klicové kompetence je zasadni pro uspéch v profesnim i osobnim Zzivoté.
Kli¢ové kompetence lze v ramci vzdélavani rozvijet riznymi zpisoby, avsak jako nezbytny
predpoklad pro rozvoj kliovych kompetenci povazujeme &tenaiskou gramotnost. Uspéch zaka
ve vzdélavani je totiz vyrazn& ovlivnén jeho schopnosti &ist a porozumét psanému textu (CSI,

2022).

Schopnost porozumét a interpretovat ruzné formy psaného textu neni jen dovednosti
pottfebnou ve §kole, ale stava se nezbytnou soucasti kazdodenniho zivota. Zvlasté v digitalnim
véku, kdy jsme kazdodenné zaplaveni informacemi, je kritické vyvinout schopnost selektivniho
Cteni, kritického mysleni a schopnost rychle a efektivné ziskavat informace z textu (Lebedeva,
2021). Ctenatska gramotnost neni jen nastrojem pro studium, ale kli¢em k celozivotnimu uéeni
a uspeéchu v komplexnim informacnim prostfedi ve kterém se nachazime. Mezi Ctenatskou a
jazykovou gramotnosti existuje nékolik klicovych vztahd. Aby lidé mohli jazyk pouzivat
efektivné, je nutné, aby se nejprve naucili Cist a rozumét textu. Naopak jazykova gramotnost
podporuje gramotnost ¢tenarskou, dobré znalosti jazyka pomahaji Ctenaiim lépe porozumét
textu a vyuzivat jej pro své potieby. Obé gramotnosti jsou dilezité pro uspésny zivot ve
spoleCnosti. Lidé, ktefi maji dobrou ¢tenarskou a jazykovou gramotnost, jsou 1épe pripraveni
na uspéch ve Skole, v praci a v kazdodennim zivoté. I kdyz jsou Ctenarska gramotnost a
jazykova gramotnost dvé odlisné oblasti, jsou uzce propojeny. Pro optimalni rozvoj obou
gramotnosti je dilezité, aby se lidé ucili Cteni a psani v realnych situacich a méli pfilezitost

aktivné pouzivat jazyk k vyjadfeni svych myslenek a pociti. Ve svétle souCasnych vyzev a
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naroku, které jsou na jednotlivce kladené spoleCnosti, je nezbytné ve vzdélavacim procesu klast
diraz na rozvoj pravé téchto dovednosti. PedagogiCti pracovnici také Celi vyzvam, jak vést svoji
vyuku, aby byla pro zaky co nejvice motivujici, ale také jim pfinasela vyzvy a moznosti se
neustale rozvijet. Omezena variabilita metod a forem vyuky a nedostatecné zaclenéni prvku,
které by podnécovaly aktivitu zakl, prispivaji k jejich pasivité. Toto mize mit negativni vliv

na dosahované vysledky zaki ve skolach (CSI, 2018).

Didaktické hry se jevi jako klicovy prostfedek pro interaktivni a zabavnou vyuku, ktery
muze transformovat klasicky vzdélavaci proces. Jejich t¢innost spociva v tom, ze nejen nabizeji
strukturovany ramec pro osvojovani novych znalosti, ale zaroven stimuluji kreativitu,
spolupraci a aktivni angazovanost zakd. V kontextu vyuky anglického jazyka mohou didaktické
hry vytvaret prostredi, kde se zaci pfirozené€ zapojuji do komunikacnich situaci a ¢teni, aniz by
vnimali vyuku jako néco nuceného ¢i monotonniho. Prave toto inovativni propojeni vzdeélavani
s radosti ze hry muze vytvaret pozitivni vztah zakt k anglickému jazyku. Motivace hraje
klicovou roli ve vzdélavacim procesu a praveé didaktické hry nabizeji prostor pro pfirozeny
rozvoj jazykovych dovednosti prostfednictvim poutavych a interaktivnich her. Kombinace
vyuky a hry muze podnitit zvidavost, tymovou spolupraci a samostatné mysleni, coz pfispiva

k celkovému rozvoji osobnosti zaka (Masadeh, 2022).

V této praci se zaméfime na to, jak lze v ramci vyuky anglického jazyka zakl na 2.
stupni zakladni Skoly efektivné rozvijet kompetenci komunikativni a ¢tenarskou a jazykovou
gramotnost pravé za pomoci didaktickych her. V prvni kapitole teoretické Casti prace
provedeme operacionalizaci pojmu, které budou figurovat v celé diplomové praci. Mezi tyto
zéakladni pojmy patfi Ctenarska gramotnost, jazykova gramotnost kompetence komunikativni a
didakticka hra. Druha kapitola se bude zabyvat aktualni urovni Ctenaiské gramotnosti zakt na
zakladnich Skoléach, ktera je méfena pomoci mezinarodnich Setfeni PISA a PIRLS. Z Setfeni
PISA budeme také vychéazet béhem naSeho vyzkumu pfi méfeni vstupni a vystupni urovné
Stenai'ské gramotnosti zakt. Také si zde predstavime nékteré projekty, které v Ceské republice
figuruji a pokousi se o rozvoj Ctenarské gramotnosti. Ve treti kapitole se zaméfime na
kompetenci komunikativni a jeji vztah k ¢tenafské gramotnosti, jelikoz mnoho autort se k této
problematice stavi odliSné. V této kapitole také bude popsano, jaka by méla byt uroven
kompetence komunikativni u zaka, ktefi dokon¢i zakladni vzdélani a v neposledni fadé si
predstavime moznosti, jak tuto kompetenci ve vzdélavacim procesu rozvijet. Ve ¢tvrté kapitole

budeme popisovat aktualni situaci vyuzivani didaktickych her ve vzdelavacim procesu a také



uvedeme nékolik konkrétnich her, které mohou napomoci k rozvoji ¢tenarské gramotnosti,

jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni.

Pomoci této prace se pokusime pfispét k diskuzi o soucasné¢ podporovanych
pedagogickych pristupech ve vyuce anglického jazyka na zakladnich Skolach a navrhnout
konkrétni postupy pro rozvoj Ctenaiské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence
komunikativni pomoci didaktickych her. Vérime, ze vysledky této prace mohou poskytnout
ucitelim konkrétni priklady a inspiraci pro inovaci své vyuky a prispét k celkovému rozvoji

jazykovych dovednosti zaku.



Cile diplomové prace

Hlavnim cilem diplomové prace je navrhnout didaktické hry a nasledné ovéfit jejich podil pro
rozvoj Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni v hodinach
Anglickéh jazyka na 2. stupni zakladni §koly. Pro naplnéni hlavniho cile diplomové prace

formulujeme nasledujici dil¢i cile pro teoretickou a praktickou ¢ast.
Teoretické cile prace:

1. Operacionalizovat pojmy Ctenarskd gramotnost, jazykovad gramotnost, kompetence

komunikativni a didakticka hra

2. Popsat aktualni troveii &tenatské gramotnosti u zaka na zakladnich $kolach v Ceské republice

a predstavit projekty a programy slouzici k posileni této dovednosti.

3. Popsat uroven kompetence komunikativni, kterou by zaci méli dosdhnout na konci
zékladniho vzdélavani a prezentovat aktivity a metody, které prispivaji k rozvoji této

kompetence v hodinach anglického jazyka.

4. Popsat aktualni vyuziti didaktickych her na zékladnich Skolach a ptedstavit hry posilujici
Ctenarskou gramotnost, jazykovou gramotnost a kompetenci komunikativni ve vyuce

anglického jazyka.
Praktické cile prace:

1. Zjistit vstupni aroven Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence

komunikativni u vybrané skupiny zaku 2. stupn€ v hodinach Anglického jazyka.

2. Navrhnout didaktické hry zamétfené na Cteni s porozuménim, vyhledavani informaci v textu

a slovni zasobu v hodinach Anglického jazyka.

3. Realizovat didaktické hry ve vyuce s vybranou skupinou zaku 2. stupné v hodinach

Anglického jazyka.

4. Zméfit vystupni uUroven Ctenaiské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence
komunikativni u stejné skupiny zakl 2. stupné v hodinach anglického jazyka po absolvovani

hry a porovnat ji se vstupni Grovni.
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1 Operacionalizace klicovych pojmiu diplomové prace

V této kapitole se vénujeme zakladnim pojmim diplomové prace, kterymi jsou Ctenarska
gramotnost, jazykova gramotnost, kompetence komunikativni a didakticka hra. V prvnich
Castech této kapitoly se zaméfime na vymezeni pojmi Ctenaiska gramotnost, jazykova
gramotnost a kompetence komunikativni. Vymezeni té€chto pojmua byva Casto nejednoznacné
a mnoho autord se v jejich definovani li§i (Valenta, 2015). V druhé casti kapitoly bude
definovan pojem didaktickd hra. S definicemi uvedenymi v této kapitole budeme nasledné

pracovat v celé diplomové praci.
1.10peracionalizace pojmu ¢tenarska gramotnost

Nez se zaméfime na pojem Ctenarska gramotnost je nutné si nejprve definovat, co gramotnost
znamena. V minulosti byl pojem gramotnost spojovan piedevsim se schopnosti Cist a psat.
S rozvojem vzdélavani vSak pojem gramotnost nabyl fadu novych vyznamu. Existuji rizné typy
gramotnosti, jako napfiklad gramotnost funkéni, pocitacova, technicka, socialni a mnoho
dalsich. Tyto terminy se pouzivaji vSude tam, kde potiebujeme byt stru¢ni, a zarovern zduraznit,
ze kromé znalosti téchto jednotlivych pojmu je dulezité také porozumét jejich obsahu, chapat
je v kontextu a umét je prakticky vyuzivat v kazdodennim Zivot& (VUP, 2010, s.4). Gramotnost
chapeme jako schopnost ovladat rizné druhy komunikace, ktera je dualezita pro zaclenéni
kazdého jedince do spoleCnosti a naplnéni jeho potieb i potteb jinych osob v bézném zivoté.
Gramotnost také reprezentuje schopnost feSit rizné problémy, s nimiz se mizeme setkat
v béznych situacich denniho zivota. Vzhledem k riznym spolecensko-ekonomickym
podminkam jsou kladeny rizné naroky na gramotnost, ktera mize byt rozdélena na zakladni a

pokrocilé urovné (Dolezalova, 2005, s.14).

V tomto smyslu je pojem gramotnosti silné¢ zavisly na konkrétnim sociokulturnim
prostfedi. Stava se béznou praxi odkazovat na gramotnosti nez na gramotnost, aby bylo
zdiraznéno, ze gramotnost je vzdy spoleCenskou praxi. Nelze definovat jednu formu
gramotnosti, kterou by mél kazdy, protoze vSichni potiebujeme a vyuzivame rizné gramotnosti
v zavislosti na nasi socialni nebo profesni skupin€, typech aktivit a v rliznych socialnich a

institucionalnich kontextech (Mallows, 2017).
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Pfi tivahach o gramotnosti je nezbytné rozliSovat mezi negramotnosti (Uplnou neschopnosti
Cist a psat) a funkCéni negramotnosti (schopnosti Cist a psat, avS§ak nedostateCnou pro plné
pokryti béznych potieb). Jedince 1ze oznacit na funkéné negramotné pouze tehdy, kdyz nejsou
schopni splnit naroky na ¢teni a psani ve svém socialnim a profesnim prostiedi. Ve vétSing
evropskych zemi existuje znacné mnozstvi lidi, ktefi sice nemohou plné€ pokryt pozadavky
v oblasti ¢teni a psani nebo jsou omezeni v zivotnich volbach kvili omezenym dovednostem
v oblasti gramotnosti, ale stale jsou schopni ¢ist 1 psat. Tito jedinci nejsou zcela negramotni, ale

funkéné negramotni (Mallows, 2017).

Schopnost Cist a uroven Ctenarské gramotnosti u déti predstavuje dalezity faktor, ktery
ovliviiuje jejich dali Gsp&snost ve studiu. Zaci, kteii maji dobfe rozvinuté &tenaiské dovednosti,
Casto ve Skole dosahuji lepsich vysledki nez jejich vrstevnici, ktefi ¢teni opomijeji (Narodni
ustav pro vzdélavani, 2011). Koncept Cteni a Ctenaiské gramotnosti se vyviji v souladu se
spolecenskym, ekonomickym, kulturnim a technologickym vyvojem. Diive bylo ¢teni vnimano
jako dovednost, kterou si jedinec osvoji v prvnich letech povinné Skolni dochéazky a poté uz ji
ovlada bez problémd. Dnes se vSak Cteni chape jako komplexni soubor znalosti, dovednosti a
strategii, které se vyvijeji po cely zivot béhem interakci s vrstevniky, v rameci Sirsich socialnich

vztaht a beéhem celozivotniho uceni (PISA, 2018).

Setieni PISA z roku 2018 definuje &tenaiskou gramotnost jako ,,schopnost porozumét textu,
premyslet o ném, posuzovat ho, zabyvat se jim a pouzivat ho k dosazeni viastnich cilu, k rozvoji

vilastnich védomosti a potencialu a k aktivni uicasti ve spolecnosti.*“ (PISA, 2018).

V Pedagogickém slovniku (Pracha, Mare§, Walterova, 2001) nalezneme definici, ktera
tvrdi, ze Ctenafska gramotnost je ,,komplex dovednosti a védomosti jedince, které mu umoziiuji

zachdzet s pisemnymi texty bézné se vyskytujicimi v Zivomni praxi.*

V téchto definicich si mizeme povSimnout, ze se zaméfuji predev§im na dovednosti a
védomosti jedinctl, ale Narodni tistav pro vzdélavani ve své publikaci Ctendriska gramotnost ve
vyuce dava do poptedi i dalsi slozky ¢tenarské gramotnosti a to roviny postojové a hodnotové.
Autofi stanovuji, ze Ctenarska gramotnost pedstavuje neustéale se rozvijejici soubor védomosti,
dovednosti, schopnosti, postoju a hodnot, které jsou potiebné pro efektivni ¢teni a porozumeéni
vS§em druhtim textt v riznych individualnich a socialnich kontextech. Je nutné si uvédomit, ze

behem poslednich let doslo k vyraznému rozsifeni pojeti textu, které se nyni nevztahuje pouze
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k psanym a tisténym sdéleni, ale zahrnuje i dal$i zpisoby komunikace a sdélovani. Pomoci
digitalnich technologii je mozné kombinovat texty s riznymi formami zvukového, obrazového
a pohybového obsahu. Jedna se napiiklad o animace a videa (NPI CR, 2020). Pro zaky je tudiz

dulezité osvojovat si i porozumeéni digitalnich textt.

Ctenaiska gramotnost ma nékolik rovin, pfiemz kazda z nich je nezbytna a vzajemné
propojena (Narodni ustav vzdelavani, 2011,s.8). Mezi tyto roviny je zafazen vztah ke Cteni,
jelikoz pro rozvoj Ctenaiské gramotnosti je dulezité mit pozitivni vztah ke Cteni a vnitini
motivaci k Cetbé. Dal§im aspektem je doslovné porozumeéni, Ctenafska gramotnost zarazuje
schopnosti rozlustit psany text a porozumét mu na zakladé predeslych znalosti a zkuSenosti.
Jedna se o proces, kdy ¢tenar dokaze porozumét vyznamu textu a interpretovat ho na zaklade
svych piedeslych zkugenosti. Ctenaiska gramotnost také zahrnuje schopnost vysuzovani a
hodnoceni textl, projev Ctenarské gramotnosti spociva ve schopnosti Cist texty kriticky a
vyvozovat z nich zavéry. Ctenat by mél byt schopen hodnotit texty z rozdilnych uhl pohledu,
vcetn€ porozumeni autorovych zameért. To znamena, Ze ¢tenaf by mél byt schopen interpretovat
texty s ohledem na jejich ucel, kontext a obsah a také posoudit tyto texty na zakladé svych
znalosti a zkuSenosti. Soucasti Ctenarské gramotnosti je schopnost seberegulace a navyk
reflektovat své vlastni Cteni, neboli metakognice. Ve spojitosti s témito schopnosti by mél byt
Ctenar schopen zvolit vhodné texty a pfistupy ke Cteni, které jsou v souladu s jeho cili a zaméry.
Dale by mél byt schopen sledovat a hodnotit své vlastni porozuméni precten¢ho textu a zameérné
volit strategie, které mu pomohou lépe porozumét textu a prekonat pripadné obtize s jeho
obsahem nebo slozitosti. To znamena, ze ¢tenat by mél byt schopen aktivné pracovat na
zlepSeni své Ctenafské gramotnosti. Dulezitou schopnosti, ktera je taktéz soucasti Ctenarské
gramotnosti je schopnost sdilet své zazitky, porozuméni a pochopeni textl s ostatnimi Ctenari.
Kazdy cCtenatr by mél byt schopen porovnavat pochopeni textl, byt otevien diskuzi s jinymi
Stenafi a byt ochoten ugit se od ostatnich. Clovék, ktery je Gtenaisky gramotny vyuziva &teni
jako prostfedek ke svému vlastnimu rozvoji. M¢l by byt schopen své ziskané zkuSenosti a
znalosti ze Cteni aplikovat ve svém dalSim vzdélavani i zivoté a vyuzit je k osobnimu rustu a

k dosazeni svych cilt (Narodni tstav vzdélavani, 2011,s.8).

I kdyz ctenafskou gramotnost nenalezneme definovanou v Ramcovém vzdélavacim
programu pro zakladni vzdélavani, vyskytuji se zde Casti, ve kterych mizeme pozorovat nutnost
zvladnuti této gramotnosti. Vysoka uroveini Ctenarské gramotnosti je kli€ova napiiklad pro

rozvoj kompetence k uceni a kompetence k feseni problémt, jelikoz tyto kompetence vyzaduji
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schopnost spravného vyhledani, vybéru a tfidéni informaci a jejich propojovani. Pro
kompetence komunikativni a kompetence obc¢anské je dalezité porozumeéni riznym typua textd
a obrazovych materialti, ale také i schopnost kritického posuzovani, coz se také odrazi od

urovné Ctenarské gramotnosti (Prochazkova, 2006).

Rozvoj ¢tenaiské gramotnosti je také kliCovym prvkem v riiznych vzdélavacich oblastech
RVP ZV. V oblasti Jazyk a jazykova komunikace se vénuje zvlastni pozornost rozvoji
ctenarskych dovednosti, jako je schopnost vybéru, tfidéni a porozuméni informacim, prace
s texty ruznych forem a zaméfeni, sdileni ¢tenaiskych zazitkd a rozvoj pozitivnich ¢tenatskych
navykl. Vyuka cizich jazykt také klade diraz na schopnost porozumét textu, vyhledavat v ném
informace a reprodukovat jeho obsah. Stejné tak orientace ve svété informaci, prace s nimi,
porozuméni textim a jejich nasledné vyuzivani pro pracovni ucely, posuzovani jejich
dulezitosti a spravnosti jsou dilezitymi cili dalSich vzdélavacich oblasti, jako jsou Informatika,
Clovék a jeho svét, Clovek a spole¢nost, Clovék a piiroda nebo Clovék a prace. Rozvoj a
vysoka uroven Ctenarské gramotnosti zasahuje i do prifezovych témat, naptiklad do Medialni

vychovy (Prochazkova, 2000).

S pojmem cCtenarské gramotnosti je v cizojazyCném vzdélavani také uzce spojen pojem
jazykova gramotnost. Ceska $kolni inspekce definuje pojem jazykova gramotnost jako
,,schopnost a dovednost komunikovat a jednat v materském i dalSim jazyce (popr. v dalSich
Jazycich). Je vychozim predpokladem pro rozvoj viech ostatnich gramomosti.“ (CSI, 2015).
Pomoci této definice je zduraznovana schopnost zaku efektivné pouzivat cizi jazyk
v konkrétnich praktickych komunikacnich situacich, ptficemz kladou diraz na respektovani
specifickych socialnich a kulturnich kontexti. Tato gramotnost zahrnuje rozvoj receptivnich
dovednosti, jako je poslech a ¢teni s porozuménim, stejné€ jako produktivnich dovednosti, mezi
které fadime schopnost mluveného a psaného projevu. Dilezitou soucasti je také schopnost
interakce s komunika¢nimi partnery, a to vCetné situaci spojenych s odliSnymi kulturami a

socialni citlivosti (CSI, 2019).

1.2 Operacionalizace pojmu jazykova gramotnost

Jazykova gramotnost je chapana jako schopnost a dovednost komunikovat a jednat v matefském
jazyce, ale i v dalSich jazycich. Tato schopnost je zadkladem pro rozvoj vSech ostatnich

gramotnosti (CSI, 2019). Jazykova gramotnost predstavuje aktualni schopnosti a dovednosti
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¢lovéka v komunikacnich kompetencich v urcitém jazyce nebo vice jazycich pro aktivni a
spokojeny zivot a vzdélavani v §ir§im a uz§im spolecenstvi lidi. Tato kompetence v oblasti
jazykové gramotnosti se formuje prevazné v prostiedi, kde jedinec aktivné komunikuje
mluvenym a psanym projevem. Jazykova gramotnost se u ¢loveéka vyviji od narozeni a je
ovlivnéna riiznymi formami a zpisoby komunikace s lidmi a médii, vCetné prace s tiSténymi a

elektronickymi texty (Lipnicka a kol., 2019).

Uvedena definice jazykové gramotnosti zduraziiuje schopnost zaka efektivné pouzivat
cizi jazyk v konkrétnich komunikacnich situacich s dirazem na respektovani specifickych
socialnich a kulturnich kontextl, jako je napfiklad komunikace s lidmi z jinych kultur nebo
v socialn€ citlivych situacich. Rozvoj jazykové gramotnosti zakl souvisi s rozvojem jak
receptivnich dovednosti, jako je napfiklad poslech a Cteni s porozuménim, tak produktivnich
dovednosti, jako je mluveny a psany projev. Dulezitou soucasti jazykové gramotnosti je také
interakce s komunika¢nimi partnery. Pro formovani a rozvoj jazykové gramotnosti zakt slouzi
jako pftirozeny zaklad Ramcovy vzdélavaci program pro prislusené vzdélavani, zejména pak

vzdélavaci oblast zaméfena na vyuku ciziho jazyka (CSI, 2019).

Dalsi definice nam popisuje jazykovou gramotnost jako vysledek vzdelavani v jazykové
oblasti, které si klade za cil rozvijet povédomi a porozuméni zakl jazyku, umoziujici jim
efektivni pouzivani jazyka v riznych situacich. Tato gramotnost také pomaha zakim vyhybat
se Jjazykovym chybam a ukazuje jejich troven odbornosti a kontroly nad jazykem. Jazykova
gramotnost je vnimana jako nastroj pro porozuméni jazyku a zajiSténi integrity jazykového
vykonu (University of Baghdad, 2023). Formovani jazykové gramotnosti by mélo byt zalozeno
na konkrétnich vzdélavacich principech a pozadavcich na jazykové prostredky, obsah,

organizaci a metodologii (Hassan, 2023).

Smyslem jazyka a feci je komunikace. Jazykové kompetence se clovek uci a rozviji je
poznavanim a uplatiiovanim pravidel jazyka v feci. Podle jazykovych kompetenci jedince, je
schopen komunikovat sam se sebou, ale 1 s jinymi lidmi. Zaroven si tak rozviji kompetenci
komunikativni. Clovék mluvi, posloucha, pise a &te, aby byl schopen porozumét myslenkam

jinych lidi a zaroveti vyjadfit své myslenky (Lipnické a kol., 2019).
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1.3 Operacionalizace pojmu kompetence komunikativni

V ramcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani jsou stanoveny klicové
kompetence jako nejvyssi cil vzdélavani. Ukolem $kol je aktivng piispivat k rozvoji t&chto
kompetenci prostfednictvim své &innosti (CSIL 2022, s.6). Kompetentni jedinec disponuje
celistvyym a slozitym souborem veédomosti, dovednosti a postoju, které jsou navzajem
provazany takovym zpusobem, aby zakovi umoznily Gspésné zvladat rizné ukoly a situace, se
kterymi se bude setkavat béhem svého studia, ale také 1 nasledn€ v jeho pracovnim 1 osobnim
zivoté. Byt kompetentni v urcité oblasti znamena byt schopen se v ni adekvatné orientovat,
vykonavat vhodné &innosti a zaujmout p¥inosny postoj (VUP, 2007, s.7). Kli¢ové kompetence
jsou schopnosti, které jsou relevantni ve vSech vyucovacich pfedmétech a také i pro dalsi oblasti
zakova zivota. Tyto kompetence zahrnuji Sirokou Skalu schopnosti a dovednosti, jako je
napriklad uceni se, komunikace, spoluprace, demokratické jednani a feSeni problémi. Aby bylo
mozné ziskat tyto kompetence je dulezité, aby zaci méli moznost rozvijet je napfi¢ vSemi

vyudovacimi predméty, ne jen v ndkterych z nich (VUP, 2007, s.7).

Kompetence komunikativni je soucasti klicovych kompetenci, které by si mél kazdy zak
osvojit v prubéhu vzdélavani na urcité urovni. V Ramcovém vzdélavacim programu pro
zéakladni vzdélavani jsou klicové kompetence definovany jako soubor znalosti, dovednosti,
schopnosti, postoji a hodnot, které jsou dilezité pro osobni rozvoj a Gspésné uplatnéni kazdého
jedince ve spoleCnosti. Ziskani klicovych kompetenci je vysledkem celkového procesu
vzdélavani a je tfeba k tomu pfispivat prostfednictvim raznych aktivit a Cinnosti probihajicich

ve Skole (RVP ZV, 2021, s. 10).

V zakladnim vzdélavani rozlisujeme kompetence k uceni, kompetence k feseni problémd,
kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni, kompetence obcanské,
kompetence pracovni a kompetence digitalni. Tyto kompetence nejsou izolované, ale navzajem

se dopliuyji a propojuji (RVP ZV, 2021, s. 10).

V RVP ZV nalezneme klicové kompetence vymezeny na urovni, které by mél zak
dosahnout po dokonceni zakladniho vzdélavani. Kompetence komunikativni je zde popsana

zpusobem, ktery stanovuje, ze kazdy zak na konci zakladniho vzdélavani je schopen:
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e Formulovat a vyjadifovat své myslenky a ndzory v logickém sledu, vyjadiovat je
vystizng€, souvisle a kultivované v pisemném 1 Gstnim projevu

e Naslouchat promluvam druhych lidi, porozumét jim, vhodné na né reagovat, ucinn¢ se
zapojovat do diskuze, obhajovat sviij nazor a vhodné argumentovat

e Rozumét riznym typum textl a zaznamu, obrazovych materialt, bézn¢€ uzivanych gest,
zvukl a jinych informacénich a komunikacnich prostiedkut, premyslet o nich, reagovat
na né a tvorivée je vyuzivat ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spoleCenského
déni

e Vyuzivat informaéni a komunikaéni prostfedky a technologie pro kvalitni a t¢innou
komunikaci s okolnim svétem

e Vyuzivat ziskané komunikativni dovednosti k navazovani vztahti potiebnych
k plnohodnotnému souziti a kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi

(RVP 2V, 2021, s. 11)

Komunikativni kompetenci povazujeme za schopnost efektiviné komunikovat s ostatnimi
lidmi v riznych situacich. K tomu je potieba nejen ovladat jazyk, ale také i schopnost
naslouchat, porozumét, umét srozumitelné formulovat vlastni myslenky a adekvatné reagovat
na nazory a postoje druhych lidi. V soucasné spolecnosti je komunikativni kompetence
klicovym faktorem pro uspésné zvladani mnoha oblasti zivota a proto by méla byt systematicky

rozvijena jiz od utlého véku.

1.4 Operacionalizace pojmu didakticka hra

Didakticka hra je tviirCi aktivita, ktera je fizena presnymi pravidly. Umoziiuje u€itelam predavat
studentim informace prostiednictvim zabavné a tvofivé formy, coz zvysuje motivaci studentt
k uceni a zapojovani se do vyuky. Didakticka hra ma jasn¢€ definovanou strukturu a je vedena
ucitelem s ohledem na dosazeni didaktickych cilu. Studenti se pomoci didaktickych her uci
dodrzovat stanovena pravidla, coz prispiva k rozvoji jejich schopnosti kontrolovat sami sebe
(Skalkova, 2007). Hrani her je pfirozenou ¢innosti, ktera doprovazi dité béhem jeho ristu a uci
je, jak se zdbavnou formou mohou seznamovat se svétem kolem sebe. Hry také pfispivaji
k rozvoji ruznych potieb, jako jsou potieby poznavaci, sebereflexe, sebeutvareni, socialniho
zaclenovani a touhu byt soucasti urcité socialni skupiny (Manniova, 2001). Hry s vyukovym
zaméfenim maji vyznamny dopad na rozvoj déti. Poskytuji jim rizné vyhody v oblastech jako
je rozvoj jazykovych schopnosti, jemné motoriky, fantazie, paméti, vyjadieni sebe sama,
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dovednosti spoluprace a vnimani prostoru a logické mysleni. Prostfednictvim téchto her se také

déti u¢i hodnotam, discipliné a dodrzovani stanovenych pravidel (Liaudadanske, 2023).

Pokud se zaméfime na hlavni charakteristiky didaktickych her, jedna se predev§im o
diskusi, svobodné vyjadfovani tématu, samostatné ¢teni, uceni, podpora iniciativy studentt a
vytvareni problémovych situaci pro studenty, které maji nasledné fesit bud’ samostatné nebo ve
spolupraci s ostatnimi zaky. Didaktické hry maji za ukol podpofit rozvoj student v riznych
oblastech a pomoci jim ziskat nové zkuSenosti a dovednosti. Cilem je rozvijet specifické
schopnosti, jako jsou pozornost, pamét, fecové schopnosti a mentalni funkce, které jsou
uziteCné nejen ve Skole, ale i v bézném zivoté (Ubaydullayev, 2020, s.267). V souladu s dalsimi
vyzkumy je mozné potvrdit, ze didaktické hry mohou u zaka rozvijet kognitivni procesy, vCetné
pozornosti, pamé&ti a mySleni. Vyuziti didaktickych her zlepsuje efektivitu pedagogického
procesu a také podnécuje rozvoj paméti a mysleni u zakl, coz vyznamné ovliviiuje jejich

mentalni rozvoj (Gasim, 2020).

Spravné zvolena didakticka hra maze uciteli napomoct k dosazeni stanovenych vyukovych
cili a stat se tak efektivnim nastrojem, ktery zkvalitni vyuku. Pokud vSak dojde k nespravné
volbé hry, muze byt jejich ucinek opacny. Proto je nutné brat v potaz zakladni aspekty, které
ovlivni volbu hry. Mezi tyto aspekty patii veék a iroven hracu, ktefi se budou her tcastnit. Obcas
dochazi k nazorim, Ze hrani her ve vzdélavani je urCeno pouze pro mladsi zaky, ale hry jsou
vhodné pro kazdého, kdo ma zajem se ucit (Wright, Betteridge a Buckby, 2006), avsak je
dulezité dbat na to, aby zvolena hra odpovidala véku a tirovni zakt. Vybér spravného druhu hry
se odviji také od velikosti tfidy a prostiedi, ve kterém bude probihat. Také je mozné vyuzit
razné formy spoleCenské interakce, jako je rozdéleni velké tfidy do mensich skupin, parova
spoluprace nebo individualni prace. Dulezité je, aby pred zaCatkem hry byli Zaci obeznameni
s témito formami a porozuméli jim. Tato opatfeni mohou podpofit tymovou praci a vytvareni
pozitivnich vztaht ve tfid€. Pii volbé vhodné formy je potieba zohlednit cil hry, trovern zaku a
jejich ochotu a schopnost spolupracovat s ostatnimi. Mezi dalsi dulezité aspekty zafazujeme
také Casové rozvrzeni hry. Je tfeba zvazit Casovou naroCnost hry a zajistit, aby se vesla do
Casového rozvrzeni hodiny a méla adekvatni zakonCeni. Nedoporucuje se zacinat Casoveé
naroc¢nejsi hru pted koncem vyucovaciho bloku, aby nedoslo k nespravnému zakonceni. Volba
spravné didaktické hry by méla odpovidat obsahu uciva, které se v hodiné probira a je dalezité
zohlednit, zda didakticka hra napomaha k naplnéni pfedem stanovenych cilt vyuky. Kli¢ovou

roli pfi zapojovani her do vyuky hraje také motivace zaka, radost ze hry ve vzdélavani prispiva
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ke zvySeni GspéSnosti zaku a jejich pozitivni motivaci a ochoté se ucit. DalSim aspektem, ktery
je potieba zvazit jsou rusivé faktory, které mohou zna¢né€ ovlivnit prabéh hry a vyrazné snizit
jeji efektivitu. Mezi tyto rusivé faktory patfi naptiklad nevhodné herni prostfedi, nedostatecné
vysvétleni pravidel hry, nejasny cil, nizka motivace nebo nedostate¢né zkusSenosti s hranim her
a neschopnost uklidnit zaky, pokud dojde ke zvySené aktivite a velkému hluku

(Hruskova,2010).

Didaktické hry se zakladaji na aktivizaci a zrychleni aktivity zakt. Hraji velmi daleZitou
roli pfi identifikaci a realizaci praktickych feSeni pro rozvoj tvarciho potencialu zakt. Nejvice
uzivanymi typy didaktickych her jsou hry zaméfené na rozvoj mentalnich schopnosti, kde se
zacl samostatné nebo v tymu uci feSit problémové situace, nebo akcni hry, jejichz cilem je
zvladnuti tématu pomoci zapojenim zaka do fyzické aktivity béhem vyuky (Ubayduallyev,
2020, 5.268).

Didaktické hry mohou hrat dulezitou roli pfi rozvoji jak komunikativni kompetence, tak
Ctenafské gramotnosti. Skrze interaktivni a komunikativni aktivity v hrach mohou Zzici
zlepSovat své jazykové dovednosti, jak v mluvené, tak v poslechové oblasti. Rozvoj mizeme
pozorovat i v dalSich klicovych kompetencich, jako naptiklad socialni kompetence, ktera se
projevuje ve hrach, kde je nutna spoluprace mezi zaky. Béhem hrani her dochézi k rozvoji také
kompetence k uceni, kompetence k feSeni problému a kompetence pracovni. (Hruskova,2010).
Navic didaktické hry mohou pomoci zakiim rozvijet jejich Ctenafskou gramotnost tim, ze
poskytuji pfileZitosti pro samostatné Gteni a analyzu pravidel a strategii her. Ugasti na
intelektualnich hrach se mohou Zzaci naucit porozumeéni a schopnosti feSit rizné problémové
situace, coz muze vylepsit jejich kritické mysleni a analytické schopnosti. Podobné i ak¢ni hry
mohou pomoci rozvijet ¢tenarskou gramotnost tim, ze zapojuji zaky do fyzickych aktivit
souvisejicich s tématem, coz muze také vylepsit jejich porozuméni a pamét'ové uchovani uciva
(Ubayduallyev, 2020, s.269). Toto tvrzeni je mozné podlozit 1 dalSimi vyzkumy zabyvajicimi
se vlivem fyzické aktivity na mySlenkové procesy zakd. Fyzické aktivity ve vyuCovacim
procesu podporuji kreativitu zaku, jejich schopnost porozumét danému tématu, ale také i jejich
schopnost zapamatovat si probirané ucivo (Gibson, DuBose, Smith, Greene, 2008). Nejen, ze
fyzicka aktivita zapojena do vyuky podporuje u zaka jejich porozuméni a pamétové uchovani
uciva, ale také mlze mit pozitivni vliv na jejich pozornost béhem vyuky. Pomoci fyzické

aktivity dochazi ke stimulaci mozku, coz ptfimo napomaha poznani a paméti (Ruelas, 2019).
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Cilem této kapitoly bylo vysvétlit zakladni pojmy mé diplomové prace a uvést vztahy mezi
nimi. Z informaci uvedenych v této kapitole je patrné, ze spolu tyto pojmy uzce souviseji a
navzajem se prolinaji a celkové lze fici, ze Ctenarskd gramotnost, jazykova gramotnost,
komunikativni kompetence a didaktické hry jsou ve vzajemnych souvislostech. Vzajemné
propojeni jazykové gramotnosti, ¢tenarské gramotnosti a kompetence komunikativni je klicové
pro celkovy jazykovy rozvoj jedince. Jazykovd gramotnost se zameétruje na schopnost
efektivniho pouzivani jazyka v riznych komunikacnich situacich, coz zahrnuje jak receptivni
dovednosti (Cteni, poslech), tak produktivni dovednosti (mluveni, psani). Jazykova gramotnost
se podle CSI stava nadfazenym pojmem pro &tenaskou gramotnost, jelikoZ se soustedi na vice
jazykd, neZ jen na ten matefsky (CSI, 2019). Ctenaiska gramotnost posiluje schopnost
porozuméni textim a interpretaci informaci, coz je zasadni pfi komunikaci a zpracovani
slozitéjSich obsahti. Dobra Ctenaiska gramotnost mize posilovat slovni zasobu a schopnost
spravné gramatické struktury. Naopak bez jazykové gramotnosti by jedinec nebyl schopen
spravné porozumét textim, protoze ke spravnému porozumeéni potiebuje znalost slovni zasoby
a gramatiky. V kontextu komunikativni kompetence se oba tyto prvky sblizuji. Jazykova
gramotnost je zakladem pro efektivni koumnikaci, spravna struktura vét, vhodna slovni zasoba
a porozuméni jazykovym konvencim jsou klicové pro uspéSné komunikaéni dovednosti.
Ctenafska gramotnost také podporuje kompetenci komunikativni, jelikoz mize poskytnou
roz§ifeny pohled na témata a obohatit schopnost sdilet iformace. Osoba s vysokou jazykou
gramotnosti a Ctenafskou gramotnosti bude schopna 1épe porozumét a interpretovat
komunikacni situace, coz zlepSuje kvalitu jejich komunikacnich dovednosti. Spravné zvolené
didaktické hry mohou byt u€innym prostfedkem, ktery rozviji jak komunikativni kompetenci,
tak jazykovou a Ctenarskou gramotnost. Je v§ak nutné mit na paméti vS§echny dulezité faktory,
které mohou ovlivnit tspésnost didaktické hry a spravné je integrovat do vyucovacich plana a

strategii, aby mohlo dojit k dosazeni co nejlepsich vysledka u zaku.
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2 Urovei ¢tenarské gramotnosti na zakladnich Skolach a rozvoj

Ctenaiské gramotnosti v Ceské republice

Cilem této kapitoly je popsat aktualni troven ¢tenarské gramotnosti na zakladnich §kolach a
predstavit projekty, které podporuji rozvoj Stenaiské gramotnosti v Ceské republice. Také si
zde predstavime mezinarodni vyzkumy, které se zabyvaji Ctenaiskou gramotnosti a to, jak tyto
vyzkumy popisuji ur€ité urovné Ctenarské gramotnosti, kterych zaci mohou dosahnout.
V soucasné dob& v Ceské republice stale neexistuje celostatni koncepce pro rozvoj étenaiské
gramotnosti na zakladnich Skolach. Byla vSak vypracovana koncepce zamérena na Skolni
vzdélavani, kterou piipravilo Ministerstvo kolstvi, mladeze a télovychovy (MSMT) CR a
Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze (Wildova, 2012). Tato koncepce obsahuje definici
pojmu Ctenaiska gramotnost, upravu narodniho kurikula (Ramcového vzdelavaciho programu
pro zakladni vzdélavani), a také vytvoreni webového portalu, ktery ma slouzit ucitelim jako

uréita pomoc a inspirace pro jejich vyuéovani (VUP, 2010).

V RVP ZV pojem Ctenaiska gramotnost neni definovan jako samostatny a dlouhodoby cil,
ktery by méli zaci postupné a komplexné rozvijet, ale v nékterych ¢astech tohoto dokumentu
se s pojmem Gtenai'ska gramotnost mazeme setkat (VUP, 2011). Vliv &tenafské gramotnosti na
vzdélavani je znacny piedevs§im v oblasti Jazyk a jazykova komunikace, kde je kladen dtraz na
praci s textem a porozumeéni psanému textu, tfidéni informaci v textu a také reprodukovani
t&chto informaci. Vyuziti étenaiské gramotnosti dominuje predev§im v predmétech Cesky jazyk
a literatura a Cizi jazyk, avSak porozuméni textu je nutné i v ostatnich predmétech, kde zaci
mohou své Ctenarské schopnosti vyuzit naptiklad ke spravnému pochopeni zadani. Zakladnim
vystupem vyuky ciziho i matefského jazyka, je schopnost komunikovat a dorozumét se v daném
jazyce. Nejenze bez znalosti a dovednosti prace s textem nejsou zaci schopni kvalitné
komunikovat, ale také bez jejich zvladnuti neni mozné naplnit oekavané vystupy a klicové
kompetence zakladniho vzdélavani (RVP ZV, 2021). I pres dulezitost zvladnuti Ctenarské
gramotnosti, kterd se opakované prosazuje je aktudlni stav jeji urovné nizky a ve srovnani

s predeslymi lety stagnuje (PISA, 2018).

Ceska $kolni inspekce provedla Setfeni rozvoje &tenafské gramotnosti na zakladnich a
stfednich Skolach ve Skolnim roce 2017/2018 a vysledek tohoto Setfeni se vyrazné nelisil od

Setfeni, které prob&hlo ve §kolnim roce 2015/2016. CSI ve zpravé z tohoto Setieni uvadi, Ze u
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zaku prevladaji pouze zakladni dovednosti a podil kritického mysleni nad informacemi v textu
je nizky. Ocekavana minimalni uspeésnost byla stanovena na 60%, vysledky vSak ukazaly, ze
uspésnost zaka v 9. ro¢niku zakladni Skoly byla pouhych 45%, dokonce 40% zakt dosahlo
pouze slabé urovné Ctenarské gramotnosti. Vyborného vysledku dosahlo pouhé 1% testovanych
zakt. Ve srovnani téchto dvou Setfeni doslo k potvrzeni, Ze vyssi trovné Ctenarské gramotnosti
dosahuji divky nad chlapci, coz muze byt zptsobeno diky pozitivné€jSimu vztahu ke Cteni ze
strany divek, zatimco chlapci se spiSe vénuji jinym aktivitam. Celkovy vztah ke Cteni zistava
spiSe negativni. Zaci byli nejlépe schopni Feit testové tlohy, které vyzadovaly nalezeni a
porozuméni informace v textu (primérna Gspésnost zaku na zakladni skole byla 54%), méné
uspesni byli zéaci pfi zodpovidani otazek, kde meli na zakladé informaci z textu odvodit
odpoveéd’ dle vlastniho tsudku (Uspésnost zde byla 43%), nejmensi uspesnost méli zaci u
otazek, ve kterych bylo nutné posoudit pravdivost tvrzeni za uziti informaci z textu, aspéSnych

bylo pouhych 20% z celkového poétu testovanych zaka zakladnich skol (CSI, 2019).

Prilezitosti pro praci s textem byly zaznamenany ve vSech hospitalizovanych hodinach.
Jednalo se bud’ o praci s textem z u€ebnic ¢i itanek nebo o praci s doprovodnym textem z jinych
zdroju. I kdyz ucitelé zatazuji praci s textem do svych vyucovacich hodin pravidelné, pouze
tretina z navstivenych zékladnich Skol méla vlastni psanou strategii k rozvoji Ctenarské
gramotnosti. Stejny podil se tyka rozpracovani cili cCtenarské gramotnosti ve Skolnich
vzdélavacich programech. Z celkového poctu zkoumanych zakladnich Skol se 7% z nich ve
svych Skolnich vzdélavacich programech vibec nezminuje o cilech ¢tenarské gramotnosti

(CS1,2019).

Problematika nizké urovné Ctenaiské gramotnosti je velmi aktualni a na zjisténi faktorq,
které ovlivituji jeji Groveti vzniklo mnoho $etieni. Setfeni CSI v tématické zpravé uvadi, ze dle
ucitelt hlavni prekazkou dosahovani vys$si urovné Ctenarské gramotnosti spociva predevsim
v nezajmu zaka o vlastni vzdélavani, ktera byva spojena s nizkou oblibenosti vyuCovanych
predméta. Také jako problém shledavaji malo Casu ve vyuCovacich hodinach a nedostatecnou
slovni zasobu 7akd, ktera je zapii¢inéna nedostateénym &tenim. Bylo zjisténo, ze Ceska
republika ma tieti nejnizsi stupen podpory Ctenaiskych aktivit ze strany uciteld ze vSech zemi
OECD ucastnicich se Setfeni PISA. Soucasné se vyskytuji vyrazné rozdily mezi zaky ze
zvyhodnéného a znevyhodnéného domaciho prostfedi. Existuje totiz pozitivni vazba mezi
podporou &tenaiskych aktivit ze strany ugiteld, zajem o Gteni a vzdélavacich aktivit zaka (CSI

2021, s.8). Ve zpravé z mezinarodniho Setfeni PISA 2018 je poukazano na dulezitost
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soucasnych ekonomickych podminek zemé pro rozvoj urovné ¢tenaiské gramotnosti, ale také i
na vliv vzdélavani predeslych generaci. Uspésnost vzdélani zaka ovliviiuje nejen skola, ale i
jeho rodinného a socialniho prostredi, tudiz vysledky zaka uzce souvisi se vzdélanim jeho

rodic¢u.

2.1 Etapy rozvoje ¢tenarské gramotnosti

Osvojeni si schopnosti ¢ist a porozumét textim je klicovym nastrojem pro rozvoj dalSich druha
gramotnosti, jako je napfiklad gramotnost matematickd, pfirodovédna nebo jazykova
gramotnost. Kazdy jedinec tim, Ze se nauci Cist, pisemné se vyjadiovat a provadét matematické
operace, ziskdva dovednosti, které mu umoziuji ziskavat informace a plnohodnotné se
zadletiovat do spolegnosti. Ctenatska gramotnost je jednou z nejzakladngjsich dovednosti, které
nam umoziiuji a napomahaji rozvijet se a vyuzivat ostatnich druhii gramotnosti ke svému

uspéSnému fungovani ve Skolnim, profesnim i osobnim zivote (Krej¢i ve spolupraci s UPOL).

Rozvoj Ctenarské gramotnosti je izce spojeny se Skolni dochazkou a prave v této fazi zivota
kazdého jedince, by se tomuto rozvoji méla vénovat znacna pozornost. V kazdé etapé zivota
déti, se zaméfujeme na rozvoj rozdilnych dovednosti a schopnosti v oblasti Ctenarské
gramotnosti. V publikaci B. Supsakové (1991) je mozné naleznout rozdé&leni rozvoje &tenai'ské
gramotnosti do nékolika etap, které odpovidaji ontogenickému vyvoji ¢loveéka. Nyni si tyto

etapy popiSeme detailnéji.

Dulezitost Cteni a psani jako klicovych nastrojii ve vzdé€lavani je Siroce uznavana. Proto se
vénuje znacnd pozornost rozvoji téchto dovednosti jiz pred zahajenim zakladniho vzdélavani.
V tomto pripadé se jedna o etapu spontanni gramotnosti, neboli o pregramotnost. Jiz pred
vstupem do Skoly, se u déti zaméfujeme na rozvoj znalosti, dovednosti a predevs§im navyku
nezbytnych pro ¢teni a psani. V moment¢, kdy dité piechazi do matetské skoly, se pfirozené
roz§ifuje jeho slovni zasoba, kterd byla pfed nastupem omezena jen na uzky okruh domova.
V matetské skole se predev§im rozviji schopnost artikulovat, schopnost pouzivat fec jako
komunikac¢ni prostiedek a obratnost v mluveni. Nesoustfedi se vSak pouze na rozvoj feci, ale
také 1 na dalSi kognitivni funkce, které jsou uzce spojené s naslednym rozvojem Ctenarské
gramotnosti. Patfi sem napfiklad rozvoj paméti, ktery obsahuje proces zapamatovani,
uchovavani a vybavovani si informaci, a rozvoj mysleni, pfedevs§im konkrétniho, ale také 1

prvky abstraktniho mysleni. Velky vyznam pro pfipravu déti na rozvoj ¢tenarské gramotnosti
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ma vytvareni pozitivniho vztahu ke Cteni, v tomto pfipadé se jedna pfedev§im o pred¢itani knih,
které také ovliviiuje 1 pozitivni vztahy mezi ditétem a jeho rodici. Cteni pred spanim je Casto

zaClenéno do programu matetskych skol spolecné s poslechem pohadek a piibéha.

Pocatek povinné Skolni dochazky predstavuje dilezity milnik pro dalsi vyvoj ditéte a
zahrnuje systematicky vycvik zakladnich dovednosti, jako je Cteni, psani a pocitani. V tomto
momentu dité vstupuje do etapy elementarni gramotnosti. Duraz je zde kladen na posilovani
kognitivnich, percep¢nich a motorickych funkci. Dalsi postup vyuky Cteni zavisi na zvolené
metod¢, kterou bude vyucujici znalosti predavat. Druha etapa rozvoje Ctenarské gramotnosti
sméfuje k dosaZeni stavu, kdy se jedinec stava &tenafsky gramotnym. Cteni je viak slozitym
procesem, ktery vyzaduje dlouhodoby a naro¢ny ctenarsky vycvik, aby bylo mozné dosdhnout

pokrocilej§i urovné a automatizace Cteni.

Dalsi etapa, neboli etapa zakladni gramotnosti je charakterizovana tim, ze zak jiz ovlada
zakladni technickou stranku cteni a Cteni se pro né& stava nastrojem pro ziskavani informaci
k udeni. Hlavnim cilem v této fazi je porozuméni textu. Zak &te s porozuménim, coz zahrnuje
schopnost deSifrovat text, identifikovat klicové pojmy a informace v textu, a porozumeét
vztahim mezi nimi. Zaci se u&i vyhledavat informace, které jsou obsazeny v textu, ale i takové,
které je potfeba z textu vyvodit. V tomto obdobi se zacinaji budovat zéklady informacni
gramotnosti, coz znamend, ze zaci se uci nejen vyhledavat informace, ale také je funkcné

vyuzivat ve svém uceni 1 kazdodennim zivoté.

V etapé rozvinuté zakladni gramotnosti zaci rozvijeji zakladni dovednosti a strategie pro
praci s textem. UCi se naptiklad kriticky hodnotit informace, se kterymi se setkavaji v textech
a formulovat sviij vlastni nazor, ktery nasledné mohou vyjadfit. Zaci pfi praci s textem vyuzivaji
Ctenarské strategie, které maji za cil prohloubit jejich praci s textem, lépe vnimat uvedené
informace, porozumét jim a efektivné s nimi pracovat. Pro dosazeni téchto cili je mozné
pouzivat aktivizani a komplexni vyukové metody, jako jsou diskuzni metody, heuristické
metody, metody feseni problém, ale také i didaktické hry. Timto zpisobem se zaci zapojuji
do interaktivniho procesu Cteni a aktivné se podileji na interpretaci a analyze textu. Ziskavaji
dovednosti, které jim nejen umoziuji Cist texty, ale také je kriticky posuzovat, diskutovat o nich
a vytvaret si na né vlastni nazory (Krej¢i ve spolupraci s UPOL). Podle vyzkumu existuje

pozitivni vztah mezi poctem ovladanych ctenatskych strategii a rovni ctenarské gramotnosti.
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Tato zjisténi naznacuji, ze schopnost pouzivat Sirokou Skalu Ctenafskych strategii pii ¢teni a

porozumeéni textu je klicovym faktorem pro efektivni Cteni a lepsi porozuméni (Hejsek,2015).

Ctenafské strategie jsou dovednosti, které kazdy zkuseny Stenaf automaticky uplatiiuje, aniz
by si jejich pouziti uvédomoval. Tyto strategie jsou vyuzivany pii teni textl a pomahaji Ctenari
porozumét obsahu, interpretovat informace a efektivné pracovat s textovymi prvky. Nicméné,
kdyz se setkame s narocnym textem, zaCneme aktivné premyslet o tom, jak se s nim vyporadat,
a védomé se uchylujeme k pouziti téchto strategii (Whitcroft, 2010). Mezi Ctenarské strategie
fadime hledani souvislosti mezi ¢astmi textu, kladeni otdzek ohledn€ obsahu textu, vytvareni
mentalnich pfedstav, usuzovani a predvidani, identifikace nejdilezitéjSich myslenek a témat,

syntéza informaci a hodnoceni textu (Pearson,2000).

Posledni etapou, kterou B. Supsakova (1991) uvadi, je etapa funkéni gramotnosti. Jak uz
bylo zminéno vySe, rozvoj Ctenarské gramotnosti je uzce propojen s procesem Skolniho
vzdélavani a obvykle se systematicky rozviji béhem Skolni dochazky. V této fazi dosahuje
jedinec gramotnostnich dovednosti na trovni, které mu umoziuji uspé$né plnit bézné ukoly
v jeho zivoté. Nicméné svét kolem nés se neustdle dynamicky méni a s tim se méni také
zpusoby, jak ziskavat a vyuZzivat informace. Abychom se dokazali pfizptsobit t€émto zménam,
je nezbytné neustale rozvijet svou funkéni gramotnost. Rozvoj funkcni gramotnosti se stava
nedilnou soucasti celozivotniho vzdélavani, které nam umoziuje udrzovat krok s novymi

vyzvami a efektivné vyuzivat informace ve svém zivote (Krejci ve spolupraci s UPOL).

Pfi rozvoji Ctenarské gramotnosti jsou jedinci vystaveni raiznym vlivam, které jejich postup
ovliviiuji. Tyto vlivy se nej¢asteji deli do dvou skupin a to na endogenni (vnitfni) a exogenni
(vngjsi). Mezi vnitini faktory rfadime charakteristiky osobnosti, v€k, osobnostni zvlastnosti,
osobnostni predpoklady, ziskané zkusSenosti jako je napfiklad zajem o Cteni a motivace,
intelektualni troven, schopnost prace s informacemi, ¢tenafské dovednosti a strategie. Vn¢jsi
faktory je mozné rozdélovat podle toho, v jakém prostiedi na zaka ptisobi. V rodinném prostiedi
se jedna o faktory ekonomické a socialni, Ctenaiské zazemi rodiny, vztah rodi¢i se Skolou,
mimoskolni Ctenarské aktivity. Ve Skolnim prostfedi pusobi na zaka faktory jako Skolni
moznosti a zdroje, vyukové materialy a vyucovaci metody (Hejsek,2015). Je tedy zfejmé, ze
rozvoj Ctenafské gramotnosti neni pouze individualni zalezitosti, ale je znacéné ovlivnén
Sirokym spektrem faktort. Porozuméni témto faktorim a jejich zohlednéni ve vyucovacim

procesu muze prispét k efektivnimu rozvoji ¢tenarské gramotnosti. Je dulezité nejen podporovat
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a rozvijet vnitini faktory, jako jsou motivace a Ctenarské dovednosti, ale také vytvaret

podporujici a podnétné prostredi, jak v rodiné, tak ve skole.

2.2 Mezinarodni vyzkumy zabyvajici se urovni cCtenarské
gramotnosti a popis urovni Ctenarské gramotnosti dle

predloZzenych vyzkumu

V soucasnosti existuje mnoho organizaci a instituci, které se zaméfuji na zkoumani dovednosti,
schopnosti a zajmu zaka zakladnich $kol. Tyto vyzkumy maji za cil nejen porovnavat rizné
kompetence deéti na narodni i mezindrodni urovni, ale také maji slouzit k aktualizaci
pedagogické teorie a praxe. Vysledky téchto vyzkumt maji vyznamny vliv na pfipravu zakt
pro zivot v soucasné spolecnosti. Na zakladé téchto vysledki je mozné identifikovat oblasti, ve
kterych je potieba posilit piipravu zakt a zlepSovat pedagogické postupy. Timto zptisobem se
usiluje o zkvalitnéni vzdélavani a pfizptisobeni ho potfebam soucasné spolecnosti (Metelkova
Svobodova, 2012). Zajisténi vysoké urovné Ctenarské gramotnosti zakd je v narodnim zajmu,
protoZe tato gramotnost Gzce souvisi s Grovni vzd&lani. Pravé proto se Ceska republika
pravidelné podili na mezinarodnich vyzkumech, které sleduji ¢tenarskou gramotnost, ale i dalsi
formy gramotnosti na arovni jednotlivych stati. Tyto vysledky pak slouzi k vzajemnému

porovnani a hodnoceni.

PIRLS (Progress in International Reading Literacy Study) je mezinarodni vyzkum
zaméfeny na testovani Ctenarské gramotnosti zaka 4.ro¢niku zakladnich skol. Jeho hlavnim
ucelem je zkoumat vliv rodinného, Skolniho a S§ir§iho prostfedi na rozvoj ctenaiskych
dovednosti zaka. Toto Setfeni se kona kazdych pét let a je mezinarodné koordinovano
Mezinarodni asociaci pro hodnoceni vysledkd vzdélavani (IEA). V Ceské republice je za
piipravu, realizaci a vyhodnocovani mezinarodniho vyzkumu odpovédna Ceska $kolni
inspekce. V ramci PIRLS je ¢tenarska gramotnost chapana jako interaktivni proces, ktery klade
diraz na praktické aspekty Cteni. Tento pfistup zahrnuje ovladani Ctenaiskych strategii, kdy
Ctenafi vyuzivaji své znalosti a zkuSenosti, pfemysleji nad pfeCtenym textem, tvoti si vlastni
predstavy a identifikuji dalezité informace a myslenky. Vysledky Setfeni PIRLS jsou nasledné
analyzovany Ceskou $kolni inspekci, kterd se zaméfuje na kliGova témata v oblasti vzd&lavani
ve Ctenafskych dovednostech. Na zéaklade zjisténi se formuluji doporuceni s cilem zlepSit

kvalitu vzd&lavani a podporovat vytvateni inspirativnich materialt pro ugitele (CSI, online).

26



Cilem Setfeni PIRLS je pravideln€ monitorovat schopnosti zaki 4.rocniku zakladnich skol
v oblasti vyhledavani, porozuméni, interpretace a posuzovani informaci v riznych typech textu.
PIRLS se zamétuje na tyto dovednosti bez ohledu na konkrétni vzdélavaci obsah v jednotlivych
zemich. Novinkou je, ze v cyklu PIRLS 2021 dochazi k postupnému piechodu z pisemného
testovani na elektronické testovani. Tim se snazi vyuzit modernich informacnich technologii,
roz§ifit rozsah testovych tloh a zefektivnit cely proces. Setfeni PIRLS 2021 proto probiha jak
v elektronické, tak v pisemné formé, aby bylo mozné sledovat ptipadny vliv této zmény na
vysledky zaka. Timto rozsifenim chce PIRLS Iépe reflektovat soucasné vyzvy v oblasti
Stenai'ské gramotnosti a piizpGsobit se prom&nam v prostiedi, ve kterém se Zaci pohybuji (CSI,

online).

V ramci Setfeni PIRLS jsou definovany Ctyfi urovné Ctenarské gramotnosti, které stanovu;i
minimalni pocet bodid, kterych zak musi dosahnout. Kazda uroven je charakterizovana
specifickymi dovednostmi, které zaci na dané Urovni ovladaji. Tyto Grovné postupné
predstavuji narotnéjsi dovednosti a strategie Gteni s porozuménim. Urovné &tenaiskych
dovednosti PIRLS jsou hierarchicky usporadany a zaci dosahujici vyssich arovni také ovladaji
dovednosti na nizsi urovni. Tyto urovné jsou rozdéleny na uroven nizkou, stfedni, vysokou a
velmi vysokou. Timto systémem se hodnoti a porovnavaji schopnosti zakt v ¢teni a porozuméni
textim na riznych urovnich obtiznosti (CSI 2021, s.28). Nyni si tyto urovné popiseme
detailngji. Celkovy popis t&chto trovni je popsan v narodni zpravé publikované Ceskou skolni

inspekci s nazvem Mezinarodni Setfeni PIRLS 2021.

Zaci, ktefi dosahuji velmi vysoké Grovné &tenafské gramotnosti, jsou schopni v obtiznych
textech interpretovat udalosti pfibéhu a jednani postav a presné s odkazem na text popsat pficiny
téchto udalosti, pohnutky postav a jejich postupny vyvoj v pribéhu textu. Dale jsou schopni
vyvodit zavéry z komplexnich informaci rozptylenych v riznych Castech textu nebo online
textu. Dokazi identifikovat relevantni informace ze seznamu a pouzit je k vysvétleni myslenek.
Zaci jsou také schopni posoudit autoriv vybér jazykovych a stylistickych prostiedkd a
pochopit, jak tyto prostiedky plisobi na Ctenafe. Jsou schopni interpretovat a propojit rizné
informace a utvofit si vlastni nazor na informace prezentované v textu, porovnat je a vysveétlit.
Kromé toho jsou schopni posoudit vybér textovych, vizualnich a interaktivnich prvka a

vysvétlit ucel jejich pouziti.
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Zaci dosahujici vysoké trovné &tenai'ské gramotnosti uméji ve stiedné nebo vice obtiznych
textech vyhledat a rozpoznat dilezité informace, vyvodit si z nich zavéry, interpretovat
propojené informace a vyuZit je k porozuméni udalostem, postavam a jejich pocitim. Také jsou
schopni rozpoznat a vyuzit jazykové prostfedky, jako jsou napiiklad metafory a obrazné
vyjadreni, a posoudit vybér textovych, vizualnich a grafickych prvki pro sdéleni stanoviska
autora a podporu obsahu informaci. Zaci dokazi identifikovat podstatné informace v husté

psaném textu, slozitych tabulkach a nebo ilustracich.

Zaci, ktefi dosahuji stfedni Grovné &tenafské gramotnosti, jsou schopni pii &teni
jednoduchych nebo stfedné tézkych textd rozpoznavat, vyhledavat a reprodukovat v textu
uvedena jednani, udalosti 1 pocity. Také dokazi naleznout, rozpoznat a posléze predlozit
informace v textu. Nasledné z téchto informaci jsou schopni vyvodit zavéry o udalostech a
pti¢inach jednani postav. Tyto zavéry dokazi pouzit k popisu, porovnani nebo vysvétleni
divodu udalosti. Také maji schopnost interpretovat divody pociti nebo pro¢ postavy jednaji
ur¢itym zpusobem a tyto interpretace podlozit dikazy nalezenymi v textu. Rozpoznaji pfiinu,

vysvétli ¢in, udalost i dusledek.

Zaci, dosahujici nizké urovn& &tenaiské gramotnosti jsou schopni pracovat prevazné
s jednoduchymi literarnimi a informacnimi texty. Pfi Cteni téchto textl dokazi najit a
reprodukovat v textu explicitné uvedenou informaci, udalost nebo pocit. Jsou schopni vyhledat
a predlozit explicitné uvedenou informaci, pokud text obsahuje také doprovodné texty a
interaktivni prvky, které umoziuji navigaci. Tito zaci jsou schopni vyvodit okamzité zavéry a
poskytnout vysvétleni jednani postav. Také dokazi pouzit své vyvozené nazory k popisu a

vysvétleni udalosti (CSI, 2021, 5.72).

Podle nejnové&jsiho Setfeni PIRLS, které se uskute¢nilo v roce 2021 vyplyva, ze v Ceské
republice velmi vysoké urovné cCtenarské gramotnosti dosdhlo 11% z celkového poctu
testovanych zakd. Vysoka uroveni ma zastoupeni 36%, stfedni troven 35% a nizka troven 14%.

Dokonce i 4% 74kt dosahli pod nizkou uroveii &tenafské gramotnosti (CSI 2021, 5.28).

Dalsim mezinarodnim Setfenim, do kterého se pravidelné zapojuji Zaci z Ceské republiky
je Setieni PISA. Setfeni PISA se soustiedi na hodnoceni vzdélavacich vysledkd patnactiletych
zaku, ktefi se nachazeji na konci jejich povinné Skolni dochazky a nebo se k nému blizi. Jeho

cilem je poskytnout tvircim a spravcim skolské politiky v jednotlivych zemich dilezité
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informace o fungovani jejich Skolskych systému a dlouhodobych vyvojovych trendech. Timto
zdmérem je také zaji§téno, ze data ziskana v Setfeni jsou mezinarodné srovnatelna (CSI 2018,
s.9). PISA provadi hodnoceni funkéni gramotnosti v oblastech ¢tenarské, matematické a
ptirodovédné gramotnosti v triletych cyklech. V kazdém cyklu je jedna z gramotnosti hlavnim
zaméfenim a zbyvajici dveé jsou vedlejSim zamérenim zkoumani. Pravé ze zkoumani z roku
2018 byla hlavnim zaméfenim Ctenaiska gramotnost. Oproti jinym mezinadrodnim Setfenim,
jako je naptiklad Setfeni PIRLS, je Setfeni PISA zaméfené prevazné na dovednosti zaku a jejich
funk¢éni gramotnost. PISA klade daraz na tyto dovednosti, které maji znacny vyznam pro
budouci uplatnéni mladych lidi, at’ uz pfti jejich dal§im studiu nebo pfi vstupu na pracovni trh

(CS12018, 5.9).

V Setfeni PISA je troven Ctenarské gramotnosti rozdélena do Sesti trovni, z toho posledni
Groveti, ta nejnizsi, je rozdélena do tif Gasti. Zaci s vysledkem niz§im ne je zakladni Groveti 2
maji velmi omezené Ctenaiské schopnosti, coz jim mize piinaset obtize pfi porozumeéni
psanému textu ve svém dalsim vzdélavani, v praci i v b&zném osobnim Zivotd CSI2018, s.17).
Stejné jako u etfeni PIRLS se detailngji zaméfime i na popis Grovni v $etfeni PISA. Urovné
budou popsany ve stejném potadi, jako jsou uvedeny v Setfeni a to od nejvyssi urovné po tu
nejnizsi. Celkovy prehled trovni je mozné naleznout v narodni zpravé publikované Ceskou

Skolni inspekci s ndzvem Mezinarodni Setfeni PISA 2018.

Ctenafi na Grovni 6, neboli na urovni nejvyssi, jsou schopni porozumét dlouhym a
abstraktnim textim obsahujicim skryté informace a kontrastni nazory. S vyuzitim rtznych
kritérii dokazi porovnavat a spojovat informace, vyvozovat zavéry z ruznych Casti textu nebo
z raznych zdroji informaci. Také dokazi analyzovat a konfrontovat informace z riznych typa
textll a pii zji§tovani rozpori mezi nimi zohlednuji vztahy mezi autorem, obsahem textu a

ptipadnymi indikéatory spolehlivosti informaci.

Ctenafi na urovni 5, coz odpovida Grovni velmi vysoké, jsou schopni porozumét dlouhym
textim, které se vénuji abstraktnim nebo neocekavanym tématim. Dokazi rozlisit dilezité
informace, 1 kdyz nejsou ziejmé na prvni pohled. Propojuji informace, které jsou rozmisténé
v textu nebo v raznych textech, a jsou schopni se opakované vracet mezi riznymi texty.
RozliSuji mezi obsahem a zamérem, fakty a nazory, a to i v pfipadée slozitych a abstraktnich

formulaci. Na zakladé€ explicitnich i skrytych naznakt souvisejicich s obsahem nebo zdrojem
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textu dokazi posoudit, zda je text neutralni nebo zaujaty. Také dokazi zhodnotit vérohodnost

tvrzeni nebo zavéth vyplyvajicich z textu.

Ctenafi na urovni 4, odpovidajici vysoké urovni, dokazi porozumét obsahlej§im textim
nebo souborum textl a dokazi zohlednit kontext a celkovy vyznam jazykovych nuanci v urcité
pasazi. Jsou schopni najit a propojit vice informaci, které jsou skryty mezi riznymi
veérohodnymi konkuren¢nimi informacemi a vyvodit zavéry z vice riznych zdroji. Dokazi
porovnavat explicitni argumenty z riznych textt, zvazovat razné ahly pohledu a rozumi vztahu
mezi konkrétnim vyrokem a obecnym stanoviskem autora. Na zakladé vyraznych prvka texta,
napftiklad nadpist a obrazki, posuzuji vérohodnost zdroja a premysleji o strategiich, které autor

pouziva k vyjadreni svych myslenek.

Ctenafi dosahujici stiedni urovng, neboli trovné 3, rozumi pfimému vyznamu textd, i kdyz
nemaji jasnou organizacni strukturu. Dokazou najit informace, které nejsou na prvni pohled
zaveéry, identifikuji hlavni myslenku textu a chépou vyznam slova nebo véty na zaklade
interpretace riznych ¢asti textu na stejné strance. Pii porovnavani nebo tiidéni textt zohlednuji
vice rysu. Na zakladé explicitnich informaci srovnavaji stanoviska né€kolika autord. Dokazi
pracovat s texty, které obsahuji konkurenéni informace nebo myslenky, které jsou formulovany

v opozici nebo odporuji oCekavanim Ctenaia.

Ctenafi, ktefi dosahuji zakladni Grovn& &tenaiské gramotnosti, neboli uroveti 2, dokazi
pochopit hlavni myslenku stfedné dlouhého textu, rozumi vztahim v textu a provedou
porovnani na zaklade jasného aspektu. Propoji informace z textu se svymi znalostmi, osobnimi
zkuSenostmi nebo postoji. Vyberou vhodnou webovou stranku na zaklade explicitnich, ackoliv
nékdy slozitéjsich, pokynt a najdou jednu nebo vice informaci, které spliuji nékolik podminek,
pficemz Castecné musi odvodit feSeni. S pomoci dokazou posoudit celkovy zamér stiedné
dlouhého textu a vyznam konkrétnich textovych nebo grafickych prvki. Najdou a vyhodnoti

explicitni argumenty podporujici ur€ité tvrzeni.

Jako posledni je nejnizsi uroven, ktera je v Setfeni rozdé€lena do tii Casti. Tyto Casti jsou 1la,
1b a lc. Ctenafi na Grovni la pochopi doslovny vyznam kratkych textll. Rozpoznavaji hlavni
témata nebo zamér autora textu, ktery se zabyva znamym tématem, a dokazou rozlisit dilezitost

raznych prvka v jednoduchych textech na zakladé jasnych pokynt. Najdou v kratkém textu
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jednu nebo vice informaci a vyberou vhodnou webovou stranku na zakladé jednoduchych
pokynti. Dokazi jednoduse propojit Casti textu, které na sebe navazuji, a nebo Casti textu, které
obsahuji bézné kazdodenni znalosti, v pfipadé, ze dostanou instrukce nebo navod k tomu,
s kterou &asti textu maji pracovat. Zaci, ktefi dosahuji trovn& 1b, jsou schopni porozumét
presnjSimu vyznamu kratkych text(, obsahujicich minimalni mnozstvi konkurencnich
informaci a text, které podporuji Ctenafe opakovanim informaci za pouziti obrazkd nebo
symbold. V jedné vété, velmi kratkém textu nebo jednoduchém seznamu najdou jednu
zietelnou, explicitné uvedenou informaci. Na zakladé jasnych pokynt vyberou vhodnou
webovou stranku z né€kolika moznosti. Pfi interpretaci texti jsou schopni jednoduse spojovat
navazujici informace. Ctenafi na urovni lc rozumgji piesnému vyznamu kratkych,

jednoduchych vét s jednoduchymi slovy (CSI 2018, 5.56).

2.3 Projekty zamérujici se na rozvoj ¢tenarské gramotnosti v Ceské

republice

Projekty zamé&fujici se na rozvoj Gtenai'ské gramotnosti v Ceské republice predstavuji daleZity

prostiedek pro podporu literarniho vzdélavani a rozvoje ¢tenarskych dovednosti ve spolecnosti.

Celé Cesko &te détem je projekt, jehoz hlavnim zamérem je pomoci spoleéného Gteni
posilovat rodinné vazby. Pravidelné predc¢itani détem ma vyznamny dopad na jejich emocni
zdravi a rozvoj. Kromé toho, ze pred¢itani podporuje pamét a predstavivost, také prispiva
k rozvoji jejich mysleni. Hlavnim pfinosem predcitani détem je vytvoreni silného pouta mezi
ditdtem ajeho rodi&i. Celé Cesko &te détem si klade za cil podporovat a §ifit tuto dileZitou praxi
jiz od roku 2006, kdy tato organizace vznikla. Béhem let se s touto organizaci spojilo vice nez
4.000 skolek, knihoven, rodinnych center, mést, obci i jednotlivet, ktefi si uvédomu;ji dilezitost

predcitani détem (www.celeceskoctedetem.cz).

Projekt Cteni pomaha funguje od roku 2011 a jeho hlavnim cilem je propojit tenaistvi déti
a charitativni ¢innost. Déti, které se do projektu zapoji, maji moznost ziskat financni pifispévek
ve vysi 50 korun za preCteni jedné z vybranych knih a splnéni souvisejicich tkold. Tento
finan¢ni obnost mohou nasledné vénovat jedné z vybranych charitativnich organizaci. Cilem
projektu je podporovat Cteni u déti a zaroven jim predavat dalezitou hodnotu charitativniho
pristupu. Déti se tak nauci, ze Cteni maze mit §ir§i vyznam a prinaset prospéch nejen jim
samotnym, ale také lidem ve spoleCnosti, ktefi potiebuji pomoc (www.ctenipomaha.cz).
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Noc s Andersenem je projekt, ktery se kona jednou rocné na vyroci narozeni slavného
danského pohadkare H.Ch.Andersena. Tento projekt se stal inspiraci pro mnoho dalSich zemi,
které piijali jeho koncept a ptizptsobily ho svym podminkam. Béhem noci s Andersenem maji
déti moznost stravit noc v knihovné a Gcastnit se riznych aktivit a ikold. Timto zplisobem se
jim nabizi jedine¢na prilezitost prozkoumat svét knih a literatury zabavnou a interaktivni
formou. Projekt v knihovnach zahrnuje Cteni pohadek, divadelni pfedstaveni, tviir¢i dilny, hry

a dalsi aktivity spojené s knihami a ¢tenim (www.nocsandersenem.cz).

Problematikou rozvoje ¢tenaiské gramotnost se také zabyval projekt Podpora prace ucitelt
(PPUC) probihajici v letech 2016-2021, jehoz hlavnim cilem bylo shromazdit a sdilet dosavadni
zkuSenosti a dostupné materialy k rozvoji gramotnosti. Projekt se zamétroval na dopliiovani a
propojovani existujici metodické podpory s cilem poskytnou ucitelim matetskych a zakladnich
Skol veskeré potrebné prostredky pro efektivni praci se zakladnimi gramotnostmi.
V dostupnych materialech je mozné naleznout 1 aktivity k rozvoji nejen Ctenaiské gramotnosti
v hodinach cizich jazyku, které mohou poslouzit v§em ucitelim k podpore ¢tenaiské a jazykové

gramotnosti jejich zaka (NIP CR, 2021).

Dal§im projektem, ktery se zabyva rozvojem gramotnosti na zakladnich Skolach, je projekt
Svét gramotnosti, ktery spravuje spole¢nost Scio. Tento projekt vznikl jako reakce na stale se
meénici prostiedi a vzrustajici dilezitost gramotnosti. Slouzi jako podpora ucitelim a zaktm pro
rozvoj Ctenafské a matematické gramotnosti ve vzdélavani. Projekt poskytuje ucitelim
ptipravené materialy a aktivity pro podporu rozvoje Ctenaiské a matematické gramotnosti pro
zéky od 1. do 9. tfidy zakladni Skoly s pfesahem na prvni a druhy ro¢nik stfednich skol.
Materialy pfistupné na strankach projektu nejsou navrzené pouze do hodin ceského jazyka a
matematiky, ale nabizeji Sirokou Skalu inspirace pro rizné vzdélavaci oblasti. Projekt také
zahrnuje seminafe a metodickou podporu pro ucitele, aby mohli efektivnéji vést svoji vyuku

(www.svetgramotnosti.cz).

Ctenafska gramotnost je daleztou soudasti vyuky anglického jazyka. Projekty jsou skvélym
zpusobem, jak podpofit ¢teni a porozumeéni textim ve vyuce. Ucitelé maji mnoho moznosti, jak
podporit ¢tenafskou gramotnost zaka ve vyuce. Mohou k tomu vyuzit napfiklad projekty
zalozené na ¢teni knih, studenti se mohou zapojit do skupinového ¢teni, kde spole¢né€ prochazeji

kapitoly a diskutuji o udalostech v knize a ndzorech. Dalé mohou zaci vytvaret projekty
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inspirované prectenymi knihami, napfiklad psat recenze, tvofit komiksy nebo pfipravovat

prezentace o hlavnich postavach ¢i tématech.

Dalsi moznosti je rozvijet Ctenarskou gramotnost skrze Cteni ¢lanki o aktualnich tématech
a nasledné odpovidat na otazky ¢i psat shrnuti. Studenti také mohou vybirat témata, které je
zajimaji a provadét vyzkum a nasledné prezentovat své poznatky pomoci prezentaci nebo
formou zpravy. Také je mozné zapojit do vyuky projekty vyuzivajici poezii, zaci mohou Cist
basné a nasledné je analyzovat z hlediska obsahu, formatu a vyznamu. Zaroveii mohou tvofit
vlastni basn¢ na zakladé témat, které je zajimaji. Pokud jde o dramatické texty, studenti je
mohou cist a porozumét jim, odpovidat na otazky nebo psat shrnuti. Mohou také vybirat
dramatické texty a pripravovat podle nich divadelni hry. Tyto projekty pomahaji studentim

rozvijet dovednosti v ¢teni, porozuméni a tvorbé€ na zaklad¢ literarnich dél.

Ctenafska gramotnost je dovednosti, ktera potiebuje neustaly rozvoj a procvi¢ovani, aby
byla spravné a komplexné osvojovana. Kazdy jedinec béhem svého zivota prochazi ur€itymi
etapami, pificemz v kazdé této etap€ si osvojuje urcité aspekty ¢tenarské gramotnosti, aby se na
konci své Skolni dochazky mohli stat jedinci gramotnymi a piipravenymi na dal§i Skolni,
pracovni 1 osobni zivot. V této kapitole jsme si popsali tyto etapy, ale také i urovné, kterych
zaci na zékladnich Skolach dosahuji. Je vSak prokazatelné, ze 1 pres veSkeré snahy pedagogické
spolenosti zistava Groveti Gtenaiské gramotnosti v Ceské republice stale nizka. K rozvoji
Stenaiské gramotnosti na zakladnich Skolach v Ceské republice napomahaji mezinarodni
vyzkumy, které nam pomoci svych vysledki a zjisténi umoznuji pozorovat rizné faktory, které
ovliviluji rozvoj gramotnosti a nasledné diky nim aktualizovat pedagogickou teorii 1 praxi.
Timto rozvojem se také zabyvaji rizné projekty, které se spise soustiedi na pozitivni vztah mezi
ditétem a Cetbou a na to, jak tento vztah posilovat. Zavérem lze konstatovat, ze rozvoj Ctenarské
gramotnosti je dulezitou soucasti vzdélavani a ma klicovy vliv na budouci uaspéch zaka
v ruznych sférach jejich Zivota. PokraCujici snaha a spoluprace mezi pedagogy, rodinami a

celou spolec¢nosti jsou kli¢ové pro posileni ¢tenarské gramotnosti zaku na zakladnich skolach.
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3 Vyznam kompetence komunikativni v cizojazy¢ném
vzdélavani a cinnosti vedouci k rozvoji kompetence

komunikativni a ¢tenarské a jazykové gramotnosti

V této kapitole se budeme soustfedit na klicovy aspekt jazykového uceni a to je schopnost
efektivné komunikovat v cizim jazyce. PopiSeme si zde, co by mél kazdy jedinec v oblasti
komunikativni kompetence na konci zakladniho vzdélavani ovladat, ale také si zde predstavime
¢innosti, které vedou k rozvoji komunikativni kompetence v hodinach anglického jazyka. Nez
se zamé&fime na samotnou kompetenci komunikativni ve vyuce ciziho jazyka, tak si vysvétlime

vztah mezi kompetenci a gramotnosti, jelikoz jejich pojeti byva Casto nejednoznacné a matouci.

Valenta ve svém rukopise Gramotnosti, kompetence, standardy, indikatory (a ti druzi) 1
(aneb Vylet do dzungle...) popisuje vztah mezi kompetencemi a gramotnostmi tak, ze ,,jedno
by mohlo byti (a téz je) zaménovano s druhym Ci se navzdjem prekryvat* (Valenta, 2015). Toto
tvrzeni je mozno podlozit 1 dalSimi podobnymi popisy vztahu kompetenci a gramotnosti.
Gramotnosti a klicové kompetence maji shodné charakteristiky, ob& kategorie jsou definovany
jako souhrny védomosti, dovednosti a postoji, které jsou dulezité pro uspésné fungovani

clovéka ve spolecnosti (Dolezalova, 2009, s. 228).

I kdyz jsou gramotnosti a klicové kompetence ve své podstaté shodné, je mozné na jejich
propojeni nahlizet i z odlisnych perspektiv. Na hierarchii pojmi mizeme nahlizet tak, ze pojem
gramotnosti je nadfazen pojmu kompetence. CSIv metodickém dokumentu tykajici se socialni
gramotnosti poukazuje na to, ze ,,Socidlni gramotnost v sobé zahrnuje: kompetence k reSeni
problému- kriticky mysli, ¢ini uvdzliva rozhodnuti, je schopen je obhdjit, uvédomuje...*
(Socialni,2010,s. 3-4). Valenta ve svém rukopise také usuzuje na zakladée prelozenych tvrzent,
ze ,,soubor klicovych kompetenci v RVP ZV a G sméfuje evidentné predevsim k zajisténi funkcni
gramotnosti ~ (,,obecnych* dovednosti atp.) bez ohledu na , obor“ gramotnosti.*
(Valenta,2015,s.10). Ve své praci také predklada toto tvrzeni, které zde pouziva k poukazani na
nadfazenost gramotnosti nad kompetenci: , KazZdd ze studii uvedend v této elektronické
publikaci zahrnuje vymezeni pojmu dané gramotnosti a prindsi informaci o tom, jak se tato
gramotnost promita do obsahu cili, klicovych kompetenci a prirezovych témat zdkladniho
vzdélavani...“ (Gramotnosti, 2011, s.5). AvSak ve stejné publikaci mizeme naleznout

prohlésent, které oznacCuje Cteni a Ctenarskou gramotnost jako ,,nezbymy predpoklad k rozvijeni
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klicovych kompetenci, zejména kompetence k uceni...“ (Gramotnosti, 2011, s.10). Pomoci
tohoto tvrzeni je mozné uchopit hierarchii pojmu obraceng, tudiz ze kompetence je §irsi pojem
nez gramotnost. K tomuto postaveni se priklani i jini autofi, napfiklad v Narodni strategii
rozvoje klicovych gramotnosti v zakladnim vzdélavani z roku 2012 si autofi kladou za cil
nedavat do protikladu matematickou a ¢tenarskou gramotnost s jinymi gramotnostmi, ale také
i s kompetencemi. ,, 7vto gramotnosti tvori zdklad, na kterém vyristaji dalsi slozky vybavy
clovéka, obcana potrebné v 21. stoleti, jako kompetence k uceni, FeSeni problémii, schopnost
kritického mysleni nebo tvorivost a podnikavost. (Narodni, 2012, s.8). Z ptedlozenych
informaci a tvrzeni lze usoudit, Ze stanoveni hierarchie mezi pojmy gramotnost a kompetence
je nejednoznacné a autori se k nému stavi naprosto odlisné. Ve své praci nebudu pohlizet na
kompetence a gramotnosti jako identické, ale jako na rozdilné pojmy vzajemné spolu

souvisejici.

Kdyz uzivatelé nebo studenti jazyka usiluji o uspé€Snou komunikaci vyuzivaji k tomu své
obecné dovednosti stejné tak jako jazykové zaméfenou komunikativni kompetenci.
Komunikativni jazykova kompetence spojuje nékolik slozek, témito slozkami jsou:

lingvisticka, sociolingvisticka a pragmaticka (SERR, 2002).

Lingvistické kompetence zahrnuji znalosti a dovednosti tykajici se lexikalniho,
fonologického a syntaktického systému jazyka, bez ohledu na jeho sociolingvistické varianty a
pragmatické funkce. Tato dimenze se zaméfuje na komunikativni schopnost jedince v jazyce.
Zahrnuje nejen rozsah a kvalitu znalosti, ale také zptsob, jakym jsou tyto znalosti usporadany
a ulozeny, v€etné aktivace a pouziti pamétnich asociaci. Znalosti jedince mohou byt explicitni
nebo implicitni a mohou byt také zna¢né ovlivnény kulturnimi faktory. Tato usporadanost a
pfistupnost znalosti je individualni a je odli§na u kazdého jedince. Také je mozné se domnivat,
ze kognitivni organizace slovni zasoby a slovnich forem muze byt ovlivnéna kulturnim

kontextem, ve kterém jedinec komunikuje (SERR, 2002).

Sociolingvistické kompetence se tykaji sociokulturnich podminek, za kterych se jazyk
pouziva. Tim, Ze jedinec rozumi spoleCenskym normam, jako jsou napiiklad zdvofilostni
pravidla, normy pro vztahy mezi generacemi, pohlavimi a socialnimi skupinami, a jazykovym
konvencim, ovliviiuje sociolingvisticka slozka kazdou formu jazykové komunikace mezi lidmi

z raznych kultur. I kdyz ucastnici komunikace si Casto nemusi byt védomi toho, jakym
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zpusobem tato komponenta ovliviiuje jejich interakce, ma silny vliv na cely proces komunikace

(SERR, 2002).

Pragmatické kompetence zahrnuji praktické vyuziti jazykovych prostredkd pro vytvareni
jazykovych funkci a akta feCi. Tyto kompetence Cerpaji z raznych scénaiti a béznych forem
interakce. Zahrnuji schopnost ovladat jazykovou strukturu, udrzovat koherenci a kohezi v textu,
rozpoznat rizné typy texti a formy vyjadreni, stejné jako porozumét ironii a parodii. Vyznam
interakce a riznych kulturnich prostiedi pro vyvoj téchto schopnosti v této komponenté je

zasadni, a to jeSté vice nez v ptipadé lingvistickych dovednosti (SERR, 2002).

Procvicovani téchto komponent jazykoveé zaméfené komunikativni kompetence ma zasadni
vyznam pro dosazeni uspéSné komunikace. Lingvistické kompetence umoziuji spravné pouziti
jazykovych struktur a slovni zasoby. Sociolingvistické kompetence nam napomahaji rozumet
sociokulturnim kontextim a normam, které ovliviwuji jazykové interakce. Pragmatické
kompetence pak zajist'uji schopnost adekvatné reagovat na rizné situace, udrzovat koherenci a
vyjadfovat se ucelné. Kombinace téchto kompetenci umoziiuje ucinnou komunikaci s raiznymi
lidmi odlisnych kultur, a v riznych situacich. Jejich pravidelné procvicovani piispiva k zvyseni
jistoty, efektivity a porozuméni v komunikaci, coz je kli¢ové pro uspéch v osobnim, pracovnim

1 akademickém zivoté.

3.1 Uroven kompetence komunikativni u zakua na konci zakladniho

vzdélavani a oCekavané vystupy v oblasti Cizi jazyk

Na konci zakladniho vzdélavani zaci dosahuji urcité urovné klicovych kompetenci, ale je
dilezité si uvédomit, ze ukonCenim povinné skolni dochazky jejich uceni a rozvoj téchto
dovednosti a schopnosti nekonci. Ziskané klicové kompetence tvoii zaklad pro celozivotni
uCeni zakli a pomahaji jim s pfechodem do dalSich Zivotnich fazi a se zaclenovanim do

pracovniho procesu (RVP ZV, 2021, s.11).

Kli¢ové kompetence predstavuji univerzalni dovednosti, které zaci rozvijeji a vyuzivaji ve
vSech vyucovacich predmeétech. Tyto kompetence jsou nastrojem, ktery je zakiim prospésny
v celém Skolnim prostiedi, ale i v jeho osobnim zivoté. Proto je kliCové, aby se rozvoj téchto
klicovych kompetenci neomezil pouze na jeden vyucovaci predmét, ale rozvijely se komplexné

a prabézné v kazdém vyulovacim predmétu (VUP, 2007, s. 9). Kdyz se zaméfime na

36



kompetenci komunikativni, ocekava se od zaku, ze na konci zakladniho vzdélavani budou
spliiovat urcitou urover této kompetence, a ze budou schopni komunikovat a dorozumivat se
na prislusné urovni. Nyni si podrobnéji popiSeme, co by kazdy zak mél zvladnout po ukonceni
zéakladniho vzdélavani. U téchto dovednosti a schopnosti je mozné si povSimnout podobnosti
se schopnostmi a dovednostmi, které jsou soucasti tenaiské gramotnosti. Cely popis kli¢ovych
kompetenci uvadi Vyzkumny ustav pedagogicky ve své publikaci Klicové kompetence

v zékladnim vzdélavani (2007, s.36-37).

Kdyz zéak pracuje s informacemi, coz znamena jejich spravny vybér a tfizeni, tak by mé¢l
byt schopen pfi Cteni textu, poslouchani rozhovoru nebo pfi zkoumani jiného zdznamu,
identifikovat a shrnout hlavni myslenky obsazené v tomto materialu. Dale je schopen
identifikovat klicové mista, které jsou dulezité pro dané téma. Pro dalsi feSeni ukolu si
z ruznych zdrojii vybira relevantni informace podle svého usudku a tyto informace nasledné
porovnava s témi, které uz ma k dispozici a spojuje je dohromady. Béhem tohoto procesu také
dokaze rozpoznat ptipadné protiklady v informacich a ovéfuje si pravdivost téchto udaju
z davéryhodnych zdroji. Dale si dokaze pfipravit a prednést vhodné argumenty, kterymi
zdivodni vlastni nazor na danou problematiku. V neposledni fadé umi rozpoznat mista, kde

jsou pouzity rizné prostiedky nebo informace za iCelem manipulace s textem.

Pokud se zaméfime na zpusob vyjadiovani jedince, tak se zak dokaze vyjadfovat
srozumitelné natolik, aby mu ostatni bez potizi rozuméli. Pouziva jednoznacné a vystizné
pojmenovani a tvori vystizné a souvislé véty nebo souvéti. Pokud je to potieba, dokaze vytvorit
jiné formulace, pomoci kterych 1épe vysvétli co mél na mysli a vyhyba se pouzivani parazitnich
vyrazd. Pro své vyjadiovani dokaze vyuzivat grafické znazornéni a symbolické prostiedky. Pii
sdélovani je zak schopen logicky usporadat informace podle Casovych, mistnich, pfi¢innych a

déjovych souvislosti.

V pisemném projevu zak své sdéleni predava systematicky a souvisle, s jasnou strukturou
vét, odstavcu a celého textu. Je schopen se zaméfit na podstatu zalezitosti a také zohlednuje
potfeby a ocekavani svého adresata. Sdéleni zdka je adresovano s cilem ucinné predat

zamyslenou informaci.

V ustnim projevu, kdyz zak prednasi své sdeleni, dokaze své mySlenky sdélit tak, aby byl

co nejvice jasny a srozumitelny pro znamé i nezname publikum. Je schopen si pfipravit
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poznamky a pouzit je tak, aby nepterusovaly jeho projev. Také dokaze rozlisSovat co chce sdélit,
situaci, ve které se nachazi, koho oslovuje, a podle toho vybira vhodné jazykové prostiedky.
Délku a naro¢nost svého projevu prizpusobi typu posluchaci a také reakcim v pribéhu jeho
projevu. Zak je schopen mluvit zfetelng, aby sdélil vyznam, a tempo pfizptisobuje posluchadtim
a obsahu. Dale ovlada mimiku a gesta, ktera podtrhuji jeho vystoupeni a pomahaji 1épe vyjadfit

sdéleni.

Posledni dalezitou soucasti kompetence komunikativni, kterou kazdy zak musi ovladat je
naslouchani, navozovani a udrzovani kontaktu pfi komunikaci. Ve svém projevu a komunikaci
s ostatnimi je zak schopen projevovat schopnost naslouchat a udrzuje o¢ni kontakt s ti€astniky
konverzace a také davat najevo svou vstficnost a porozuméni. V komunikaci s novymi lidmi se
sam aktivné zapojuje, oslovuje je a prizpusobuje se jejich komunika¢nim schopnostem.
V diskusi pouziva své myslenky a napady, aby povzbuzoval ostatni k aktivnimu zapojeni a
podporoval produkci dalSich napadd a nazorti. Své nesouhlasné nebo kritické stanovisko
predstavuje konstruktivnim zpusobem a vzdy zdavodni své argumenty. Béhem diskuze
rozpoznava téma a cil, je schopen odliSovat podstatné body od téch nepodstatnych, a pokud se
objevi proceduralni vady poukaze na n€. Také dokaze prehodnotit své nazory a pohledy na véc
ve svétle novych argumentt. Své pocity a nazory zak vyjadiuje takovym zpusobem, ktery je
respektujici k ostatnim ucastnikiim, vyhyba se pausalnim hodnocenim a snazi se oddélit své
pocity od objektivnich skuteCnosti. Kdyz je potieba obhgjit svij nazor, déla to asertivnim
zpusobem za pomoci konkrétnich a padnych argumenti. Dale také dokaze rozpoznat

manipulaci ve verbalnim i neverbalnim projevu a odmitne se ji G&astnit (VUP, 2007, s. 38-40).

Ve vzdélavacim obsahu Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdelavani je
ucivo pochopeno jako urcity prostiedek k dosazeni konkrétnich Cinnostné zaméfenych
ocekavanych vystupt. Tyto ofekavané vystupy jsou postupné spojovany a rozvijeny tak, aby
zak ziskal schopnosti a dovednosti, které mu umozni komplexné a ucinné vyuzivat své znalosti
na urovni klicovych kompetenci (RVP ZV, 2021, s.11). My se zde zaméfime na vzdelavaci
obor Cizi jazyk, ktery je soucasti vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova komunikace. Tato
vzdélavaci oblast je prave stézejni pro rozvoj kompetence komunikativni. Vzdelavaci oblast
Jazyk a jazykova komunikace hraje kli€ovou roli ve vychovné vzdelavacim procesu. Vysoka
uroven jazykové kultury je zasadnim ukazatelem celkové vyspélosti zdka po absolvovani

zékladniho vzdélavani. Jazykova vyuka se zaméfuje zejména na rozvoj komunikacnich
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kompetenci, aby zaci ziskali znalosti a schopnosti umoziiyjici jim spravné vnimat, porozumet

a vhodné se vyjadiovat ve vSech typech jazykovych sdéleni (RVP ZV, 2021, s.17).

Obor Cizi jazyk pfinaS§i moznost porozuméni a objevovani novych skutecnosti, které
presahuji ramec zkuSenosti, které nam poskytuje matetsky jazyk. Poskytuje zivy jazykovy
zaklad a podporuje komunikaci zakt v ramci integrované Evropy a svéta. Uceni cizich jazykt
pomaha prekonavat jazykové bariéry a zvySuje mobilitu jednotlivet v jejich osobnim Zivote,
studiu 1 jejich budoucimu profesnimu uplatnéni. Zarovenn umoziuje poznavat a porozumét

rozdilnym zptsobum zivota a kulturnim tradicim z jinych zemi (RVP ZV, 2021, 5.17).

Ocekavané vystupy vzdélavaciho oboru Cizi jazyk pro 2. stupent zakladnich skol jsou
popsany v RVP ZV nasledovng. Zak dokaZe porozumét informacim v jednoduchych
poslechovych textech, pokud jsou vyslovovany pomalu a zfetelné. Také rozumi obsahu
jednoduchych a srozumitelné vyslovenych promluv nebo konverzaci, tykajicich se témat
kterym rozumi a jsou mu blizké. V oblasti mluveni je zak schopen sdé€lovat zakladni informace
a adekvatné reagovat v béznych formalnich 1 neformalnich situacich. Dokaze hovofit o své
rodin€, kamaradech, skole, volném Case a dalSich probiranych tématech. Je schopen vytvaret
jednoduchy piibéh nebo udalost a popsat osoby, mista a véci ze svého kazdodenniho zivota. Ve
Cteni s porozuménim je zak schopen vyhledavat pozadované informace v jednoduchych
kazdodennich autentickych materialech. Dokaze porozumét kratkym a jednoduchym textim a
nich najit pozadované informace. Kdyz se zaméfime na psani, tak zak dokaze vyplnit zakladni
udaje o sob¢ ve formulari. Také dokaze psat jednoduché texty tykajici se sebe, své rodiny,
skoly, volného &asu a dalsich probiranych témat. Zak také miZe adekvatné reagovat na

jednoducha pisemna sdéleni (RVP ZV, 2021, s. 26-27).

RVP ZV stanovuje pozadavky na vzdélavani v cizich jazycich na zakladé Spolec¢ného
evropského referencniho ramce pro jazyky, ktery rozdéluje ovladani ciziho jazyka do riznych
urovni. Spole¢ny evropsky referencni ramec (SERR) slouzi jako obecny zaklad pro vytvateni
jazykovych programi, smémic pro kurikulum, zkousky, ucebnice a dalsi jazykové materialy.
Jeho cilem je poskytnout podrobny popis toho, co se studenti musi naucit, aby byli schopni
komunikovat v daném jazyce a jaké schopnosti a dovednosti musi rozvijet, aby byli uspésni ve
své jazykové praxi. Ramec zahrnuje také kulturni kontext, ve kterém je jazyk vyuzivan.
Dulezitou soucasti SERR je také definice arovni jazykového ovladani, které umoziiuji hodnotit

a méfit pokrok studentt na riznych stupnich jejich jazykového vyvoje a po cely jejich zivot
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(MSMT, 2021). Pro vzd&lavani v oboru Cizi jazyk se pozaduje zakon&eni na urovni A2. Na
této urovni zak rozumi jednoduchym vétam a bézné pouzivanym vyraziim, které se tykaji jeho
bezprostiedniho zivota. Dokaze komunikovat pomoci jednoduchych a béznych ukolt, které
vyzaduji prostou a piimou vyménu informaci o znamych a obvyklych situacich. Zak také uvede
jednoduché informace o své roding, okoli a zalezitostech tykajicich se jeho nejnaléhavéjSich

potieb (RVP ZV, 2021, 5.17).

3.2 Cinnosti a strategie rozvijejici kompetenci komunikativni

v hodinach Anglického jazyka

Komunikativni jazykovou kompetenci zaku, ale i jinych uzivateld ciziho jazyka je mozné
aktivovat za pomoci provadéni ruznych jazykovych cinnosti. Tyto cinnosti zahrnuji
porozumeéni, produkci, interakci a zprostiedkovani. Tyto cinnosti se mohou vztahovat
k mluvenému nebo psanému jazyku (SERR, 2002). Spole¢ny evropsky referen¢ni ramec pro

jazyky (SERR) popisuje tyto ¢innosti nasledovne¢:

Recepce a produkce jsou zakladnimi procesy v komunikaci a mohou byt provadény v tstni
a/nebo v pisemné forme. Oba tyto procesy jsou nezbytné k interakci mezi lidmi. Receptivni
¢innosti zahrnuji napfiklad tiché cteni a sledovani médii. Tyto Cinnosti jsou kliové pro
porozuméni riznym textiim a jsou také velmi dulezitym aspektem pfi uCeni, jelikoz napomahaji
k vyhledavani informaci v u€ebnicich, porozuméni obsahu kurzu nebo orientaci v pfiruckach a
riiznych dokumentech. Cinnosti, které se zamé&fuji na produkei jsou daleZité v akademickém i
v profesnim prosttedi, a také jsou povazovany za hodnotné dovednosti ve spolecnosti, jedna se

napiiklad o ustni prezentace, pisemné prace a zpravy.

Béhem interakce se alespori dva lidé zapojuji do ustni nebo pisemné vymeény, béhem které
se stiidaji aktivity produkce a recepce jazyka. Pfi ustni komunikaci muaze dochazet i
k prekryvani téchto dvou Cinnosti v piipadech, kdy oba ti¢astnici komunikace mluvi zarover a
navzajem se pii tom poslouchaji. Dokonce 1 pfi dodrzovani pravidel stiidani fecového projevu
poslucha¢ bézné predvida, co dalsi ucastnik fekne dal a pfipravuje si svoji odpovéd. Proto je
velmi dulezité naucit se pravidlim chovani pii interakci dulezitéjsi nez jen schopnosti pfijimat
a produkovat vypovédi. Pfi uCeni jazyka je zasadni klast diraz na interakci, jelikoz zastava

kli¢ovou roli v komunikaci.
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Pisemné a/nebo Gstni zprostfedkovani umoziiuje komunikaci mezi lidmi, ktefi se nemohou
z néjakého davodu pfimo zacastnit komunikace. Za pomoci piekladu, parafraze, tlumoceni,
shrnuti nebo zaznamu je ptvodni text preformulovan a predan dal§imu t¢astniku komunikace,
ktery nema pfistup k pavodnimu textu. Tyto jazykové zprostiedkovavajici Cinnosti, které
zahrnuji zpracovani nebo prepracovani textu, maji v nasi spolenosti dulezité misto a jsou

béznou soucasti jazykového fungovani.

Vsechny tyto jazykové Cinnosti jsou provadény v riznych oblastech pouzivani jazyka, které
mohou byt velmi rozmanité. Z hlediska uceni jazyka lze rozlisit Ctyfi hlavni oblasti a to jsou
vefejna, osobni, vzdélavaci a pracovni. Vefejna oblast se tyka bézné spoleCenské interakce a
zahrnuje aktivity spojené s volnoCasovymi aktivitami, vefejnymi sluzbami nebo kulturnimi
udalostmi. Oblast osobni se vénuje rodinnym vztahtim a individualnim socialnim zvyklostem.
Pracovni oblast se zamétfuje na Cinnosti a vztahy spojené s vykonem povolani jedince.
Vzdélavaci oblast se zabyva ucenim a vycvikem, ktery je obvykle realizovan institucemi a

slouzi k osvojeni znalosti a dovednosti (SERR, 2002).

Kompetence komunikativni zahrnuje schopnost efektivné komunikovat, tato schopnost se
muize projevovat v ustni, pisemné, ale i neverbalni podobé. Tento Siroky pojem zahrnuje znalost
jazyka a schopnost jej efektivné pouzivat v kazdodennich situacich. Podle mnoha akademika
je jazyk prostfedkem komunikace a sklada se ze ctyt dovednosti: poslechu, mluveni, psani a
Cteni. Pro rozvoj téchto jazykovych dovednosti, ktery vede k rozvoji kompetence
komunikativni, je nezbytné pravidelné procvicovani a neustadlé zlepSovani gramatickych
pravidel jazyka (CARIJIS, 2022). K zlepSeni schopnosti porozuméni a vyjadfovani se
v anglickém jazyce mohou zaktim poslouzit nasledujici Cinnosti, které se jiz bézné vyuzivaji ve

vyuce.

Konverzacni a diskusni aktivity jsou jedny z nejdulezit€jSich Cinnosti, které umoziuji
studentim pravidelné se zapojovat do konverzaci v anglictin€ a napomahaji tak rozvijet jejich
schopnost vyjadiovat se. Toto by mélo probihat v uvolnéném a podpurném prostiedi, aby se
studenti citili klidn€ji a nem¢éli strach se vyjadfit pred ostatnimi nebo strach z netspéchu

(Regina and Chinwe, 2014).

Mezi dalsi efektivni zpasoby, jak rozvijet komunikativni kompetenci, patii hrani roli. Role-

play umoziuje studentim procvicovat komunikaci v riznych scénafich, se kterymi se mohou
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setkat v bézném zivote. MuzZe se jednat naptiklad o situace pfi nakupovani v obchod¢, navstéva
restaurace nebo zeptani se na trasu k urcitému mistu. Volba scénafe se odviji od praveé

probiraného tématu (Regina and Chinwe, 2014).

Skupinové aktivity podporuji komunikaci mezi studenty a motivuji je k tomu aktivné
spolupracovat, diskutovat a prezentovat své nazory. Tyto aktivity motivuji studenty k vzajemné

konverzaci a k aktivni komunikaci mezi sebou (Regina and Chinwe, 2014).

Poslech a sledovani autentickych materiald patii mezi kliCové Cinnosti k rozvoji
kompetence komunikativni. Poslechem a sledovanim autentickych audiovizualnich materiald,
jako jsou rozhovory, filmy, videa nebo pisné, napomahame studentim seznamit se s realnym
anglickym jazykem a posilujeme jejich schopnost porozumét riznym akcentim a rychlostem

mluveni (Regina and Chinwe, 2014).

Vypravéni piibéht neboli storytelling je metoda, ktera posiluje rozvoj komunikacnich
dovednosti a piispiva k rozvoji kompetence komunikativni takovym zplisobem, ze umozni
zakim pouzivat jazyk v Sirokém rozsahu. Mluv¢i prokazuje svou schopnost efektivni
komunikace pomoci vhodnych slov a frazi k popisu a identifikaci jednotlivych postav a

prostiedi pifi vypraveéni piibéhu (Regina and Chinwe, 2014).

Kladeni otazek pro objasnéni spociva v tom, ze zak se doptava mluvciho, zda by mohl
zopakovat jiz fecené prohlaseni, aby tomuto prohlaseni 1épe porozumél. Timto se zak zapojuje
do dialogu s mluv¢im, ktery miaze byt bud’ rodily mluv¢i nebo spoluzak. Tato interakce pomaha

zdokonalovat zakovi jeho komunikacni dovednosti v anglictiné (Regina and Chinwe, 2014).

Kompetence komunikativni, stejn€ jako Ctenarska gramotnost, mize byt také osvojovana a
procvicovana za pomoci pravidelného Cteni knih, ¢asopisti nebo také ¢lankt na internetu, ale i
za pomoci hrani her, jako jsou hadanky, hry se slovy a pismeny nebo kfizovky a mnoho dalSich

(Regina and Chinwe, 2014).

Dle RVP ZV je kompetence komunikativni definovana jako schopnost zaka efektivné
porozumét a vyuzivat jazyk v riznych kontextech. V oblasti Cizi jazyk se tato kompetence

rozviji skrze specifické vychovné a vzdélavaci strategie. Tyto strategie zahrnuji:
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1. Ve vyuce zaméfené na porozuméni se Zzaci uci porozumét cizimu jazyku
prostifednictvim riznych metod, vCetné€ poslechu, Cteni a sledovani audiovizualnich
materialu.

2. Ve vyuce zaméfené na produkcei se zaci uci aktivné pouzivat jazyk k vyjadieni svych
mysSlenek a emoci, a to jak ustné, tak pisemng¢.

3. Ve vyuce orientované na interakci zaci ziskavaji dovednosti komunikace s rodilymi
mluvéimi a dal§Simi mluvéimi ciziho jazyka prostfednictvim partnerstvi, diskuzi a

projekt.

V ramci téchto strategii je dulezité zajistit, aby vyuka ciziho jazyka byla motivujici,
zabavna, aktivizujici a prakticka. To zahrmuje podporu zajmu zaku, aktivni zapojeni do
vyuky a praktické pouzivani ciziho jazyka v realnych situacich. Konkrétni aktivity mohou
zahrnovat hrani roli, diskuze a debaty v cizim jazyce, psani riznych typu text a spolupraci
na projektech vyzadujici pouziti ciziho jazyka. Dilezité je piizpusobit tyto aktivity véku a

potfebam zaka (SVP ZS Kiizna, 2021).

3.3 Rozvoj kompetence komunikativni za pomoci Cteni

v cizojazyéném vzdélavani

Osvojovani si jazyka bez &teni je pomémé slozité. Cteni piedstavuje efektivni zptisob, jak
porozumét jazyku a gramotny ¢tenar dokaze porozumét vyznamu vét a struktur v pisemnych
textech. Dle RVP ZV je kazd4a kompetence rozvijena pomoci vychovnych a vzdélavacich
strategii. NejvyznamnéjSim faktorem ovliviiujici schopnost stni komunikace je ¢teni mimo
Skolni prostredi. Studenti, kteti vénuji Cetbé hodné ¢asu, pravdépodobné projevuji lepsi ustni
dovednosti a dosahuji vy3§i urovné kompetence komunikativni. Ctenim si studenti zlepsuji jak
plynulost, tak 1 pfesnost svého vyjadfovani pii hovofeni (International Journal of English

Linguistics, 2012, s.91).

Za pomoci cCteni studenti rozvijeji svoji slovni zasobu, coz pozitivné ovliviiuje jejich
vyjadfovaci schopnosti a také se rozvine jejich schopnost vyuzivat jazykové struktury v cilovém
jazyce. Znalost slovni zasoby a gramatiky predstavuje kli¢ové prvky v u€eni se ciziho jazyka a
oba tyto faktory ovliviiuji schopnost studenta vyjadfovat se a jeho kompetenci komunikativni.
Silna gramaticka zakladna je povazovana za zasadni slozku pfi osvojovani si ciziho jazyka a

pravé Cteni predstavuje zpusob, jak podporit studenty pfi osvojovani si a zlepSovani jejich
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slovni zasoby a gramatickych schopnosti. V oblasti gramatiky se prostfednictvim ¢teni studenti
seznamuji s tim, jak slova v textu na sebe navazuji a zapadaji do sebe. Také kdyz studenti
pravidelné interaguji s cilovym jazykem, zacinaji si v§imat jistych jazykovych vzorct a uci se

je ovladat (International Journal of English Linguistics, 2012, 5.93).

Nejen znalost gramatiky, ale 1 znalost slovni zasoby je nezbytna pro efektivni komunikaci.
Praveé Cteni nabizi studentim moznost si svoji slovni zasobu rozsifovat a tim rozvijet jejich
vyjadfovaci schopnosti. Skrze extenzivni Cteni, neboli ¢teni pro radost, se studenti zdokonaluji
ve schopnosti odhadovat vyznam neznamych slov a frazi na zakladé kontextovych napoved.
Tento proces vede k zavéru, ze studenti, ktefi pravidelné ¢tou mimo vyuku, maji moznost
zlepsit jak své moznosti porozumét kontextu, tak rozsirit svoji slovni zasobu. Tyto faktory jsou
dulezitymi prvky pro rozvoj kompetence komunikativni a dovednosti se efektivn€ vyjadiovat a

komunikovat (Hedge, 1985, s.77).

Ctenaiska gramotnost a pravidelné &teni maji klicovy vliv na rozvoj kompetence
komunikativni a jazykové gramotnosti v anglickém jazyce. Schopnost Cist a porozumét textim
posiluje slovni zasobu, poskytuje vhled do jazykovych struktur a zlepsSuje schopnost odhadovat
vyznamy v kontextu. Tyto dovednosti jsou zakladnimi pilifi GspéSné komunikace. Proto je
dulezité zapojovat aktivity se ¢tenim do vyuky ciziho jazyka, aby studenti mohli dosahnout co
nejlepsich vysledkd svych komunikacnich dovednosti. Také je nutné poskytovat zakim
dostatek prilezitosti k Cetbé riznych typu text, podporovat je v diskusich o tom, co Cetli a ucit
zaky strategie Cteni, které jim pomohou porozumét textu. Dulezité je také motivovat zaky

k Cteni pomoci riznych aktivit a vyzev.

Cteni v cizim jazyce bylo identifikovano jako efektivni prostfedek pro rozvoj
komunikativnich dovednosti. Studie naznacuji, ze ¢teni ma pozitivni vliv na formovani
lexikalni kompetence, ktera zahrnuje znalost vyznamovych vazeb, slovnich forem a pravidel
tvorby slov. Kromé toho pfispiva k rozvoji fe¢i a jazykovych schopnosti, véetné ukladani,
kategorizace a ziskavani dovednosti pro praci s informacemi. Cteni také podporuje ziskavani
kognitivnich dovednosti nezbytnych pro komunikaci, jako je schopnost porozumeét
sémantickych vyznamam lexikalnich jednotech. Integrovani Cteni s dalSimi dovednostmi a
podnécovani aktivni tcCasti v Ctenafskych cinnostech muze dale zlepsit komunikativni
kompetence. Celkové lze tedy konstatovat, ze dikazy podporuji myslenku, Ze ¢teni v cizim

jazyce sehrava klicovou roli v rozvoji komunikativnich dovednosti (Dolzhenkova, 2023).
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4 Aktualni vyuziti didaktickych her v hodinach Anglického
Jjazyka a typy didaktickych her vhodné pro rozvoj ¢tenarské
gramotnosti, jazykové gramotnosti a  kompetence

komunikativni

Pouziti didaktickych her v hodinach anglictiny je nyni pomérné béznou praxi a zavisi na uciteli
a jeho preferencich a predchozich zkusenostech, jak Casto a jakym zptasobem didaktickou hru
zafadi do své vyuky. Didaktické hry mohou mit nékolik raznych funkci, v zavislosti na
konkrétni hie a na predem stanovenych cilech, které ucitel didaktickou hrou chce naplnit. Tyto
funkce se postupem ¢asu ménily a nyni se na didaktické hry nepohlizi jen jako na zabavnou
formu, jak ozivit vyuku, ale priklada se jim dilezitéjsi vyznam. Mezi hlavni funkce, které hry
plni, patii pfedevsim zlepSeni komunikativnich dovednosti, mnoho her se zamétuje pravé na
rozvoj schopnosti dorozumivat se v anglictiné a porozumét mluvenému 1 psanému jazyku.
Didaktické hry také podporuji rozvoj slovni zasoby a zlepSeni gramatickych dovednosti zaku.
Dal§imi stézejnimi funkcemi, které didaktické hry plni jsou podpora spoluprace a interakce
mezi studenty a vytvafeni autentickych situaci, které studenty pfipravi na razné situace, se

kterymi se mohou v budoucnosti setkat (Bagchi, 2021).

Didaktické hry predstavuji efektivni prostfedek pro pomoc zakim v nékolika kli¢ovych

oblastech:

e Rozvijeni slovni zasoby: Didaktické hry umoziiuji zakiim expandovat jejich slovni
zasobu prostiednictvim opakovani a zabavy, coz je kliCové pro posileni porozuméni
mluvenému a psanému jazyku a schopnosti mluvit a psat (mizeme pouzit napiiklad
hry s kartami, skladacky nebo bingo)

e Zdokonalovani gramatiky: Tyto didaktické hry mohou byt efektivnim prostiedkem
pro porozumeéni a osvojeni si gramatickych pravidel skrze praktické aplikace. To je
klicové pro lepsi schopnost porozuméni mluvenému a psanému jazyku (muizeme
pouzit napfiklad hry s pravidly nebo hadanky)

e ZlepSovani porozuméni mluvenému jazyku: Didaktické hry mohou byt uzitecné pfi
rozvijeni schopnosti zakli porozumét mluvenému jazyku skrze poslech a opakovani,
coz nasledné prispiva ke schopnosti mluvit a psat (miizeme pouzit napfiklad hry na
poslech a opakovani, hry na hadani, hry na otazky a odpovédi)
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e Rozvijeni schopnosti mluvit: Hry mohou byt efektivnim nastrojem pro rozvoj
schopnosti zakd mluvit cizim jazykem skrze komunikaci s ostatnimi. Na podporu
schopnosti mluvit mizeme pouzit hry jako role-play, otazky a odpovédi nebo

rozhovor (Phuong, 2021).

Pii vybéru didaktickych her pro rozvo; kompetence komunikativni, ale i Ctenarské a
jazykové gramotnosti je dulezité brat v uvahu vékovou kategorii a potfeby zakd. Pro mladsi
zéky jsou vhodnéjsi jednoduché a zabavné hry, zatimco pro starSi zaky lze wvybirat

z naro¢néjsich a komplexnéjsich didaktickych her.

Nejen funkce didaktickych her pros§ly zménou, ale také i jejich forma. V soucasné dobé,
kdy jsou technologie oblibenym prostfedkem k ziskavani informaci, sledujeme jejich Casté)si
zapojovani do vyuky riznymi zpasoby. Proto roste i zapojovani digitalnich didaktickych her
do hodin anglického jazyka. Mezi nejvice uzivané digitalni didaktické hry patfi naptiklad
Duolingo, Kahoot!, Quizlet, Triviador a Words Puzzle Game (J. Basler, M.Chraska, M.
Mrazek, 2018).

Zapojovani didaktickych her do vyuky ma pozitivni vliv na zaky a na to, jak vnimaji vyuku
a vzdélavani. V roce 2019 publikace European Journal of Language and Literature vydala
¢lanek, ve kterém se autofi zaméfili na zkoumani vziti didaktickych her z pohledu zaku a jejich
uziteCnosti v hodinach anglictiny. V tomto vyzkumu 74% dotazovanych zakt uvedlo, ze maji
radi hry v hodinach anglictiny a celych 96% zaku si mysli, ze pouzZiti her v hodinach anglického
jazyka je pozitivné ovliviiuje v ziskavani novych dovednosti. V otazce zamétujici se na Cetnosti
uziti her ve vyuce, odpovédelo 45% zaku, ze ucitel pravidelné zaclenuje hry do vyuky a 54%
zakt uvedlo, Ze jejich ucitelé zaclenuji hry do vyuky obcas (Bendo, Erbas, 2019). Z vyzkumu
lze vyvodit, ze v soucasné dobé je vyuzivani didaktickych her rozsifené a studenti povazuji

jejich zapojeni do vyuky jako piinosné.

Na zaklade vetrejnych vyzkuma je mozné potvrdit, Ze v souCasné dobé€ jsou didaktické hry
bézné pouzivany jako prostiedek k dosazeni vzdélavacich cilt, které jsou spojeny s rozvojem
jazykovych dovednosti. Také jsou piijimany jako Uspé$na a ucinna metoda vyuky anglického
jazyka jak zaky, tak i ugiteli. Ctenafska gramotnost se stava stale dileZit&jsi dovednosti,
zejména ve vyuce mateiského a ciziho jazyka (Prochazkova, 2006). I kdyz existuje mnoho

faktort, které brani v rozvoji této dovednosti, jako naptiklad upadajici zajem o Cteni, mizeme
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sledovat i rozvoj ruznych prostfedkd, které napomahaji k rozvoji ctenaiské gramotnosti. Jednim
z téchto prostiedku jsou pravé didaktické hry, které podporuji rozvoj této dovednosti. Tyto hry
jsou navrzeny tak, aby byly interaktivni, zabavné a pfizpusobitelné riznym urovnim a stylim
uceni. To umoziiuje studentim, aby se vzdé€lavali zabavnou formou a zaroven zlepsovali svou
Ctenafskou gramotnost. S ohledem na stale se zvySujici dulezitost Ctenarské gramotnosti a na
Cetné pouzivani didaktickych her ve vyuce, mizeme ocekavat, ze didaktické hry budou mit
dulezity podil v uCeni a ve vyvoji Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence

komunikativni v budoucnu.

Didaktické hry maji zasadni roli v rozvoji Ctenafské gramotnosti, jazykové gramotnosti a
kompetence komunikativni ve vyuce anglického jazyka. Tyto hry poskytuji studentim
prilezitosti k procvicovani a ziskavani zpétné vazby o svych jazykovych dovednostech, ¢imz
podporuji utvareni kompetence komunikativni (Otebaeva, 2022). Pfijetim ptistupu zaméfeného
na zaka a vytvorenim komunikativniho prostfedi ve tfidé mohou ucitelé usnadnit rozvoj
autentického pouzivani jazyka a mezikulturni komunikace (Ablakulov, 2023). Didaktické hry
rovnéz napomahaji zakim rozvijet schopnost samostatného mysleni, logického uvazovani a
samostudia, coz ma kliCovy vyznam pro ¢tenafskou gramotnost. Celkové lze konstatovat, ze
vyuzivani didaktickych her ve vyuce anglického jazyka pfinasi zlepseni jazykovych dovednosti
studentl, podporuje mezikulturni komunikaci a pfispiva k rozvoji Ctenarské gramotnosti,

jazykové gramotnosti a komunikativni kompetence (Zakharova, 2022).

4.1 Didaktické hry rozvijejici kompetenci komunikativni a
¢tenarskou a jazykovou gramotnost v hodinach Anglického

Jjazyka

Didaktické hry ve vyuce maji vysokou vzdélavaci hodnotu a pokud se spravné zapoji do vyuky,
mohou se stat nastrojem k tomu, aby studenti skute¢né pouzivali jazyk a nesoustredili se pouze
na zapamatovani a nauceni spravnych vzorct pouzivani druhého jazyka. Hry podnécuji zaky
k interakci, spolupraci a k tvir¢imu pouzivani jazyka v kontextu, ktery ma smysl. Navic zaci
maji zajem byt zapojeni do aktivit a hrat hry a diky tomu se didaktické hry stavaji silnym
motivaénim nastrojem. Pro hrani her je dualezité, aby Zaci rozuméli a uméli komunikovat

v cilovém jazyce (Esra Akdogan, 2017).
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Béhem procesu osvojovani slovni zasoby Casto nastavaji rizné problémy, s nimiz se ucitelé
museji potykat, ¢asto zpusobené nevhodné zvolenymi vyukovymi metodami. Stale zistava
béznou praxi, ze jsou zaci nuceni si pouze zapamatovat nové slova, bez S§ir§iho vyuziti
v kontextu. Pokud jde o zaky, ucici se jazyk, musi také rozumét vyznamu slov, rovnéz musi
znat slovni druh, ke kterému kazdé slovo patii. Pokud Zaci neznaji vyznam slova, mize to mit
nékolik dalezitych dusledka, jako je napiiklad nespravna interpretace textu nebo konverzace,

ale také 1 ztrata motivace k uceni ciziho jazyka (Esra Akdogan, 2017).

Hry zaméfené na jazykové dovednosti by mély probihat v cilovém jazyce a mély by se
opirat o predchozi prostudovany material. Hrani didaktickych her dokaze nejen motivovat zaky,
ale také mohou rozvijet jejich komunikacni schopnosti a jejich porozuméni textd. Dulezitym
aspektem je postupné zvySovani obtiznosti ukolt. Ucitel ve vyuce muze vyuzivat s velkého
mnozstvi her, jako jsou naptiklad hry s pismeny, hry se slovy, poetické hry, gramatické hry,
korekéni hry, hadanky, hlavolamy a dalsi varianty (Safarbayeva a Tursunova, 2022). Pro
podporu jazykové a Ctenaiské gramotnosti a kompetence komunikativni maji dulezity podil
také hry rozvijejici slovni zasobu. Slovni zasoba ma totiz ve vyuce anglického jazyka zasadni
vyznam, jelikoz bez dostate¢né slovni zasoby nemohou studenti porozumét druhym a ani

vyjadfit své vlastni myslenky at’ uz v mluveném ¢i v psaném projevu (Esra Akdogan, 2017).

V této Casti si predstavime didaktické hry na osvojovani slovni zasoby, procviceni
gramatiky a rozvoj komunikacnich schopnosti, které mohou byt bézné vyuzité ve vyuce a je
mozné je aplikovat ve vice roCnicich a vice rovnich. Tyto didaktické hry nerozsituji jen slovni
zasobu studentq, ale také jejich schopnost komunikovat v daném jazyce a ucit se chapat slova
v Sir§im kontextu. Jazykova gramotnost zakti muze byt podporovana didaktickymi hrami, které
kladou duraz na slovni zasobu, gramatiku a praktické pouzivani jazyka. Pro rozvijeni ¢tenafské
gramotnosti jsou vhodné didaktické hry, které podporuji porozumeéni textim a schopnost
interpretovat informace. Kompetenci komunikativni lze rozvijet pomoci didaktickych her, které
kladou diraz na interakci a komunikaci mezi ucastniky. Hry, které mohou byt pouZity pro

rozvoj jazykové a Ctenarské gramotnosti a kompetence komunikativni jsou nasledujici:

Taboo game

Tato hra je svou narocnosti vhodna spiSe pro starsi zaky, jelikoz potfebuji rozsahlejsi slovni

zasobu a schopnost spojovat slova s jinymi vyrazy. Mazeme ji pouzit na procvi¢ovani raznych

48



slovnich druht, jako napfiklad podstatna jména, pifidavna jména a slovesa. Jedna se o tymovou

hru a vzbuzuje u zaka zdravou soutézivost.

Pomicky: Tabule, psaci potieby

Postup hry: Ttidu rozdelime do dvou skupin a nasledné pred tabuli postavime dvé zidle. Na
kazdou zidli usedne jeden Clen z kazdého tymu tak, aby byl zady k tabuli a celem ke svému
tymu. Ucitel napise na tabuli slovo nebo frazi, ov§em zak sedici pred tabuli nesmi védét, co je
na tabuli napsano. Kdyz da ucitel povel, ostatni ¢lenové tymu musi popsat, co je napsano na
tabuli, ale nesmi vyslovit slovo na tabuli, at’ uz celé nebo jen Caste¢né. Na uhodnuti slova
zvolime takovy Casovy limit, ktery bude odpovidat urovni zaku a také Casu, ktery mizeme hie
veénovat. Po dokonceni kola se hraci prostfidaji a na konci hry spocitame body, tym s nejveétsim

poctem bodt bude ten vitézny.

Pantomime

Tato hra je vhodna jak pro zaky mladsi, tak 1 ty starSi. Lze ji pouzit na procviovani sloves,

ptidavnych jmen a pfislovci.

Material: Papirky se slovy

Postup: Pred zacatkem hry je nutné, aby mél ucitel pfipravené papirky se slovy, které se tykaji
probirané latky. Papirky rozlozi na stil tak, aby nebylo vidét co je na nich napsano. Nasledné
jeden zak ptedstoupi pred tabuli a vybere si jeden listecek, co je na ném napsano musi predstavit
pomoci pohybu a beze slov, ostatni zaci slovo hadaji. Po uhodnuti se predvadéjici zak posadi a
vysttida jej nékdo jiny.

Crossword puzzle

Hru mazeme pouzit v riznych variantach, naptiklad i na procviceni porozuméni textu, kdy ke

kiizovce pfilozime text a zaci ji musi vyplnit na zakladé otazek k textu.

Material: Kiizovka
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Postup: V této hie nalezneme nékolik usporadanych Ctvercl a jejim cilem je vyplnit ctverce
pismeny tak, aby vytvofila slova, které odpovidaji ptrilozenym napovédam nebo otazkam. Tato
hra mize byt uziteCnym nastrojem pro rozvoj slovni zasoby, dosazeni urcité urovné a splnéni
cila vyuky. Navic mizeme i diky spravné formulaci otestovat porozumeéni textu (Esra Akdogan,

2017).
Pictionary

Tuto hru je mozné pouzit na procvi¢ovani podstatnych jmen. Jedna se o soutézivou hru, béhem

které zaci soupeti v tymech. Hra je vhodna pro vSechny vékové skupiny.
Material: Papirky, tabule

Postup: Ucitel rozda zakiim prazdné papirky a nasledné zvoli téma. Kazdy z zaka napiSe na
papirky podstatné jména, tykajici se tématu které ucitel stanovi a nebo muze dat zakim
moznost, aby napsali jakékoliv slovo chtéji. Nasledn€ zaci odevzdaji papirky uciteli a rozdéli
se do tymu. Kazdy tym si vybere jednoho zaka, ktery predstoupi pied tabuli. Ucitel rozlozi
papirky tak, aby nebylo vidét co je na nich napsané za slova, kdyz da ucitel povel, vybrany zak
si vytahne jeden papirek a musi na tabuli nakreslit co na ném stoji. Ostatni clenové tymu hadaji,
co zak kresli, kdyz slovo uhodnou, zak si vybere dalsi slovo a pokracuje. Na hru stanovime
Casovy limit podle urovni zakt. Tym, ktery uhadne nejvice slov béhem cCasového limitu

vyhrava.
Spelling puzzle

Hra je vhodna pro starsi zaky, ale mizeme ji modifikovat, aby se dala pouziti pro nizsi ro¢niky.

Zaci mohou hrat samostatng, ve dvojicich nebo v tymech.
Material: Papirky s pismeny, obrazky (volitelné)

Postup: Ucitel rozda zakim papirky obsahujici pismena. Kazdy set pismen, by mél byt predem
pfipraven tak, aby zaci mohli sestavit konkrétni slova z probirané oblasti, naptiklad pocasi.
Nasledné ucitel stanovi Casovy limit a zaci se snazi poskladat co nejvice slov. Pokud je urovei
zaku nizsi, mizeme prilozit i obrazky, které budou slozit jako napovéda k tomu, jaké slova maji

zacl sestavit.
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Expand the text

Tato hra je vhodnad na procvi¢eni pfidavnych jmen a prislovci. Usporadani tfidy je opét

libovolné, je mozné ji hrat ve skupinach, dvojicich nebo muze byt urena i pro jednotlivce.
Material: Text

Postup: Ucitel rozda zakim libovolny text, text v§ak nesmi obsahovat pfidavna jména nebo
piislovce, podle toho, kterou oblast chceme procvidit. Zaci si text prettou a nasledné je jejich
ukolem text rozsifit pfidanim bud’ pfidavnych jmen nebo pfislovci. Jako pomticku mize ucitel
na tabuli napsat seznam slov, které se do textu hodi a zaci je jen doplni na misto, které uznaji

za spravne.
Last man standing

Hru mazeme pouzit na procviceni jakéhokoliv druhu slovni zasoby a je vhodna pro vSechny

ro¢niky.
Pomiucky: Micek

Postup: Zaci se postavi do kruhu spoleéné s uditelem, ktery jako prvni drzi mié. Ugitel stanovy
oblast slov, jako napftiklad vybaveni domu. Uc¢itel hodi mi¢ zakovi, ktery ho chyti a nasledné
musi vyslovit slovo, které souvisi se stanovenou oblasti, poté hazi mi¢ dal§imu zakovi. Pokud
zak, ktery ma mic¢ fekne slovo, které jiz bylo feCeno a nebo nevi, jaké slovo fict, vypadava a

odchazi z kruhu. Vyhrava zak, ktery zistane stat jako posledni.

Dulezitou soucasti vzdé€lavaciho procesu jsou také takzvané kooperativni didaktické
hry. Didaktické hry oznaCované jako kooperativni hry jsou navrzeny tak, aby posilovaly
tymovou praci a spolupraci, tudiz nejsou primarné zaméfeny na jednotlivého vyherce. Jejich
cilem je podporovat spolecné hrani a dosahovani cilti jako tym. Tyto didaktické hry kladou
diraz zejména na socialni uCeni a rozvoj dovednosti spoluprace mezi ucastniky (Sochorova,
2011). Mezi didaktické hry zalozené na spolupraci a rozvijejici Ctenarskou a jazykovou

gramotnost a kompetenci komunikativni patfi napiiklad:

Ctenaisky tym
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Pomuicky: Ctenaisky text vhodny pro jazykovou Groveii zakd, tento text bude rozdélen na &asti

Postup: Zaci budou rozdéleni do tym@ po 3-4 osobach. Kazdy tym dostane jednu &ast textu.
Cilem je, aby kazdy tym pochopil svou &ast textu a dokazal ji shrnout. Zaci béhem celého

prubéhu této didaktické hry spolu mohou spolupracovat.
Ctenaisky detektiv
Pomuicky: Ctenaisky text, ktery obsahuje zahadu nebo hadanku

Postup: Zaci se rozdéli do skupin po 3-4 osobach. Cilem didaktické hry je, aby kazdy tym
vyftesil zahadu obsazenou v textu. Hra¢i mohou spole¢né spolupracovat béhem ¢teni textu, pri

brainstormingu moznych feSeni a pii odpovidani na otazky.
Ctenarska anketa

Pomuicky: Ctenaisky text, ktery obsahuje témata nebo otazky, vztahujici se ke konkrétnimu

tématu

Postup: Zaci se rozdé&li do tymd po 3-4 lidech. Kazdy tym obdrzi otazky nebo témata, ktera
souviseji se Ctenarskym textem. Cilem didaktické hry je, aby zaci zodpovédéli otazky nebo
prodiskutovali témata. Spolupracovat mohou zaci pii zodpovidani otazek, béhem diskuze nebo

pfi Cteni textu.

Slovni didaktické hry jsou schopny motivovat zaky k aktivnimu pouzivani jazyka, a to
jak v pisemné, tak v ustni formé. Interaktivni povaha her podnécuje zaky k zapojeni do
komunikace a tvofivého vyjadfovani v anglickém jazyce. Zaroven pomahaji posilovat
komunika¢ni dovednosti, coz je klicovym cilem vyuky ciziho jazyka. Vyznamnym benefitem
didaktickych her je také rozvoj Gtenaiské gramotnosti a jazykové gramotnosti. Zaci se udi
porozumét textim v anglickém jazyce v kontextu her, coz rozsifuje jejich slovni zasobu a
schopnost interpretovat texty. Tento rozvoj Ctenarské gramotnosti ma vliv na celkovou
jazykovou gramotnost zakt. Ale také jazykova gramotnost naopak rozviji Ctenafskou
gramotnost zaku, jelikoz bez spravné znalosti slovni zasoby nebo gramatiky nebudou schopni
zaci porozumét celym textim. Vyuziti didaktickych her ve vyuce anglického jazyka nejen

zlepsuje kvalitu vzdélavani, ale také usnadiuje ziskavani znalosti prostfednictvim zvySené
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aktivity a interakce mezi uciteli a zaky (Ablakulov, 2023). Vzhledem k t€mto pozitivnim
aspektim mutzeme potvrdit, ze didaktické hry jsou cennym nastrojem pro vyuku anglického
jazyka a mohou pomoci studentim dosahnout vysoké urovné ctenarské gramotnosti, jazykové

gramotnosti a kompetence komunikativni.
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PRAKTICKA CAST

S Vyzkumné Setieni

Tématem diplomové prace je zjistovani podilu didaktickych her v hodinach anglického jazyka
na uroven Ctenai'ské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni zak( na
2. stupni zakladni Skoly. V praktické Casti se budeme vénovat tomu, jak probiha navrh a
realizace didaktickych her v hodinach anglického jazyka v praxi, aby bylo mozné rozvijet u
zaku jak Ctenafskou gramotnost, tak jazykovou gramotnost i kompetenci komunikativni.
Zjistujeme vstupni troven u vybraného vyzkumného vzorku zaka a nasledn€ i jejich vystupni
urovei, pomoci které dojde ke komparaci a zjisténi, zda jsou didaktické hry vhodnou vyukovou

metodou pro rozvoj ¢tenarské a jazykoveé gramotnosti a kompetence komunikativni.

V této kapitole budou stanoveny cile vyzkumného Setfeni a popsany metody, které jsme
zvolili pro tento vyzkum. Vénovat se budeme také popisu vyzkumného prostiedi a vybéru

vyzkumného vzorku zaka.
5.1 Cile vyzkumného Setreni

Hlavnim cilem diplomové prace je navrhnout soubor didaktickych her a ovéfit jejich podil pro
rozvoj Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni u zaku
v hodinach Anglického jazyka na 2. stupni zakladnich §kol. Paralelnim cilem vyzkumného
Setfeni je potvrdit vztah mezi uzitim didaktickych her a rozvojem Ctenarské gramotnosti a

kompetence komunikativni.
5.2 Prubéh a charakteristika prostiredi vyzkumu

Vyzkumné Setfeni probihalo v mésicich fijen a listopad 2023 na Zakladni Skole Kiizna ve
Valasském Mezifi¢i. Zakladni $kola Kiizna pracuje v souladu se Skolnim vzd&lavacim
programem “Skola plna Zivota“ a klade diiraz na tvofivost a otevienost. Hlavni cile §koly
zahrnuji kvalitni vyuku ve vSech pfedmeétech a pfipravu zakl na jejich budouci vzdélavani. Aby
byl tento cil dosazen, $kola spolupracuje s mistnimi stfednimi §kolami. Skola klade diiraz na to,

aby se zde Zaci citili pohodIné a soustiedi se na rozvoj vSech zaki, vCetné€ téch se specialnimi
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vzdélavacimi potfebami. Velkou pozornost klade na rozvoj jazykovych dovednosti zaka a
spolupracuje s Hello language centre, coz je autorizované centrum Camnirge English. Ve skole
je uplatiiovana metoda CLIL a diky tomuto pfistupu je mozné propojovat vyuku predméti
s vyukou ciziho jazyka. Anglicky jazyk se zde vyucuje jiz od 1. ro¢nik. Na druhém stupni je
casova dotace pro vyuku anglického jazyka Ctyfi hodiny tydné pro 8. rocnik a tfi hodiny tydné
pro 6., 7. a 9. roénik (SVP ZS§ Kiizna, 2021). Vyuka anglického jazyka probihd v jazykovych
ucebnach, které jsou vybaveny interaktivni tabuli a notebooky pro vzdélavaci potieby ucitele i

zaka.

Platny SVP dané $koly charakterizuje predmét Anglicky jazyk pro 2. stupeii nasledovné.
Cilem vyuky anglického jazyka je vzbudit zajem a vytvofit pozitivni vztah k tomuto pfedmétu.
Zaci by si méli Gsp&sné osvojit potiebné jazykové znalosti a dovednosti, aby byli schopni
efektivné komunikovat v daném cizim jazyce. Dale by si méli vyvinout schopnost Cist
s porozuménim vhodné texty v anglickém jazyce a porozumét narocnéjsimu ustnimu sdéleni na
urovni jejich znalosti. Soucasti vyuky je také seznameni zakd s kulturou zemi pfislusné
jazykové oblasti a schopnost vyhledavat klicové informace o téchto zemich a pracovat s nimi.
Dulezitym aspektem je pochopeni vyznamu znalosti ciziho jazyka pro osobni Zivot, formovani
vzajemného porozuméni mezi zemémi a kultivace respektu a tolerance k odliSnym kulturnim

hodnotam jinych narodé (SVP Kiizna, 2021).

Vychovné a vzdélavact strategie pro obor Anglicky jazyk zahrnuji skupinové vyucovani
a razné formy komunikace, jako jsou dialogy, vyklad, poslech a cetba. Studenti jsou
podporovani v reprodukci textl, at’ uz pisemné nebo ustné, a rozvijeji své schopnosti pfi
samostatné praci, vyhledavani informaci a pouzivani slovniku. Moderni technologie jsou
aktivné integrovany do vzdélavaciho procesu, a to jak pfi prezenénim, tak distanénim
vzdélavani. Online a interaktivni nastroje jsou vyuzivany k posileni vyuky, vcetné online
slovnikq, aplikaci pro vyuku slovni zasoby a online vyukovych materialti jako jsou videa, filmy
a dokumenty v originalnim jazyce. Rozmanité metody, jako jsou hry, soutéze, recitace a zpév,
jsou implementovany pro zabavny a interaktivni pfistup k vyuce. Projektova vyuka, olympiady

a projekty piispivaji ke komplexnimu rozvoji jazykovych schopnosti zaké (SVP Kiizna, 2021).

5.3 Charakteristika vyzkumného vzorku zaki
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Nase vyzkumné Setieni probihalo v hodinach Anglického jazyka v 8. roCniku ve tfidé 8.B. Ve
tfidé bylo pfitomnych celkem 10 zak, z toho 6 divek a 4 chlapci. Ve vyuce Anglického jazyka
jsou tfidy rozdéleny do vice skupin podle urovni zakt. Tudiz vSichni zaci ve tfidé méli
srovnatelnou troven. Pro nas vyzkum byly dilezité oCekavané vystupy zaka, ucivo a jejich plan
pro vyuku na dané obdobi kdy bude vyzkum uskute¢nén, aby bylo mozné zvolit didaktické hry,
které budou nejvice koordinovat s vyukou a nebudou narusovat jeji pribéh a plynulost. Jako
ucebni material byla v hodinach pouzita uc¢ebnice Project 3- fourth edition. Mezi tématické
okruhy patfily zivotni etapy, rodina a oblibené/neoblibené Cinnosti a v oblasti gramatiky se z4ci

zabyvali minulym &asem prostym (SVP Z§ Kiizna, 2021).

Ocekavané vystupy pro lekci v oblasti ¢teni s porozuménim, kterd probihala v daném
obdobi, byly nasledujici. ,, Zdak vyhledd pozadované informace v jednoduchych kazdodennich
materialech, vyhleda pozZadované informace a na jejich zdkladé rozpoznd pravdivé a
nepravdivé tvrzeni. Zdak rozumi kratkym a jednoduchym textim, vyhledda v nich pozadované
informace, rozumi ctenému strucnému popisu zivota svého vrstevnika, rozumi hlavni zdpletce
cteného, detektivniho komiksového pribéhu, rozumi Cctenému popisu rodiny a strucné
charakteristice jejich clemi. Zdk vyhledd v textu specifické informace “ (SVP ZS Kiizna, 2021).
Na zékladé téchto vystupu jsme nasledné tvorili didakticky test na zméfeni vstupni a vystupni

urovné Ctenarské gramotnosti a jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni.

5.4 Metody vyzkumného Setieni

Pro nase vyzkumné Setfeni jsme zvolili metody didakticky test a rozhovor.

Definice didaktického testu se lisi, avSak vétSina autort se v jeho definici shoduje v tom,
ze predstavuje urcitou zkousku, kterd se zamétuje na objektivni zjistovani toho na jaké arovni
bylo zvladnuto ucivo u konkrétni skupiny osob. Oproti obycejné zkousce se didakticky test lisi
tim, Ze je nutné jej tvofit, oveérovat a hodnotit podle urcitych a predem stanovenych pravidel

(Chraska, 1999, s.12).

V piipadé didaktickych testli existuje mnoho moznosti jak je klasifikovat. Pro ucely
naSeho vyzkumného Setfeni budeme na didakticky test nahlizet z klasifika¢niho hlediska

dokonalosti pripravy testu a jeho prislusenstvi a podle ¢asového zarazeni do vyuky.
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V naSem vyzkumu pouzijeme nestandardizovany didakticky test, ktery se od
standardizovaného didaktického testu 1i§i zejména tim, ze u néj neprobiha testovani na vetsim
poctu zakl, coz znamena, ze u né nejsou znamy vSechny jeho vlastnosti. Tyto testy také
oznacujeme jako testy ucitelské nebo neformalni. Jedna se o testy, které si ucitelé pfipravuji

sami pro svou vlastni potfebu, jako v naSem piipade (Chraska, 1999, s. 14).

Z hlediska casového zatazeni do vyuky se v nasem vyzkumu jedna o didakticky test
vstupni a vystupni, neboli sumativni. Vstupni testy se zadavaji za zac¢atku vyuky urcitého celku
nebo latky a slouzi k tomu, aby bylo mozné zjistit roven znalosti zakd nutné pro zvladnuti
dal§iho uciva. Vystupni testy se naopak zadavaji na konci urcitého celku a mohou poslouzit

jako cenny zdroj informaci pro hodnoceni zaki (Chraska, 1999, s.14).

Pro ucely naseho vyzkumného Setfeni jsme také zvolili metodu rozhovoru. Rozhovor
chapeme jako proces, behem néhoz dochazi ke kladeni otazek a jejich nasledné zodpovidani.
Rozhovor vétSinou probiha tvafi v tvar s konkrétni osobou. Rozhovor mizeme rozdélit do tii
skupin na zakladé jeho podoby — strukturovany, polostrukturovany a nestrukturovany

(Miovsky, 2006).

Béhem strukturovaného rozhovoru je zapotrebi dodrzovat piisna pravidla. Jeho
formulace a poradi otazek je pfesné stanovena a béhem celého rozhovoru by mél tazatel

dodrzovat jisty standard (Miovsky, 2006).

Polostrukturovany rozhovor ma jiz mirnéjsi pravidla. Otazky pii polostrukturovaném
rozhovoru musi byt pfedem piipraveny, ale poradi v jakém tazatel otazky klade nemusi byt
presné dodrzeno. Jedna se o nejvice rozSifenou podobu rozhovoru, jelikoz dokaze fesit

nevyhody ostatnich podob rozhovoru (Miovsky, 2006).

Nestrukturovany rozhovor je nejvice podobny béznému rozhovoru. V tomto piipade

tazatel nepostupuje podle stanovenych otazek, pouze se drzi daného tématu (Miovsky, 2006).

V prubéhu naseho vyzkumného Setfeni budeme pouzivat polostrukturovany rozhovor,
jehoz otazky jsme sestavili na zakladé Metodiky externiho hodnoceni podpory rozvijeni
klicovych kompetenci RVP ZV v zakladnich Skolach a na niz§ich stupnich viceletych gymnazii

publikovanou CSI.
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6 Realizace vyzkumného Setieni

Hlavnim cilem naSeho vyzkumného Setfeni je navrhnout soubor didaktickych her a nasledné
ovéfit jejich podil pro rozvoj Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence
komunikativni u zakt na 2. stupni zakladni skoly. Hlavnim podnétem pro toto vyzkumné Setfeni
byla stale stagnujici troven Ctenaiské gramotnosti zaku na zakladnich Skolach a snaha o zvyseni
této urovné pomoci didaktickych her v Anglickém jazyce. Pro vyzkumné Setfeni bylo v 8.

ro¢niku v hodinach Anglického jazyka vyclenéno 12 vyucovacich hodin.

Aby bylo mozné naplnit hlavni cil, formulovali jsme diléi cile vyzkumu, pomoci kterych

jsme postupovali v pribéhu celého vyzkumu. Praktické cile diplomové prace jsou nasledujici:

1) Zjistit vstupni Groveni Ctenafské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence
komunikativni u vybrané skupiny zaka 2. stupné v hodinach Anglického jazyka.

2) Navrhnout didaktické hry zaméfené na Cteni s porozuménim, vyhledavani informaci
v textu a slovni zasoby v hodinach Anglického jazyka.

3) Realizovat didaktické hry ve vyuce s vybranou skupinou zaku 2. stupné v hodinach
Anglického jazyka.

4) Zméfit vystupni aroven Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence
komunikativni u stejné skupiny zakd 2. stupné v hodinach Anglického jazyka po

absolvovani hry a porovnat ji se vstupni urovni.
6.1 Tvorba didaktického testu

Ke zméfeni vstupni a vystupni arovné Ctenaiské gramotnosti, jazykové gramotnosti a
kompetence komunikativni jsme pouzili dva didaktické texty. Prvni test je Cerpan z publikace
CSI a zamé&fuje se na Groved Stenaiské gramotnosti zakdl v matef'ském jazyce. Druhy test je
zaméfen na Ctenafskou a jazykovou gramotnost zakl a jejich kompetenci komunikativni
v anglickém jazyce. Tento didakticky test jsme tvorili na zakladé ocekavanych vystupu zaka

v souladu s platnym SVP.

Pred vytvorenim didaktického testu jsme stanovili vyukové cile a vytvorili specifikacni
tabulku, kterd nam pomohla urcit uroven osvojeni znalosti, které budou v testu zkousSeny.

Kvalitni didakticky test by mél nejen proveéfovat schopnost zaka pamétné si osvojit ucivo, ale
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také by mél zkoumat vyssi arovné ucebnich cilt, jako je schopnost porozumét ucivu, aplikovat

ziskané znalosti a provadét analyzu a syntézu informaci (Chraska, 1999). Pro ucely naseho

didaktického testu byly stanoveny nasledujici cile vyuky, které jsme oznacili kdédem

o¢ekavanych vystupt ¢teni s porozuménim uvedenych v RVP ZV:

1) Zaci budou schopni identifikovat a popsat hlavni udalosti obsazené v textu. CJ-9-3-01

2) Zaci budou schopni identifikovat a vyhledat konkrétni informace v textu, jako jsou

jména postav, mista a aktivity. CJ-9-3-01

3) Zaci budou schopni rozhodovat o tom, zda riizna tvrzeni v textu jsou pravdiva nebo

nepravdiva. CJ-9-3-02

4) Zaci budou schopni vyhledat a identifikovat pozadované informace v textu a nasledn&

je vyuzit k porozuméni hlavni myslenky textu. CJ-9-3-02

Pfi sestavovani této specifikacni tabulky bylo rozhodnuto, ze se test bude skladat z 12

testovych otazek. Test obsahuje uzaviené otazky s vybérem odpovédi (50%) a také oteviené

otazky produkéni se stru¢nou odpoveédi (50%). Délka testu byla stanovena na 15 minut,

s Casovym limitem 1 minuta na uzaviené otazky a 1,5 minuty na otazky oteviené.

Tabulka 1: Specifikacni tabulka pro tvorbu didaktického testu

UROVEN OSVOJEN|

OBSAH Ocekavané | POCET POCET (dle Niemerkovy tax.)
vystupy HODIN ULOH A B CD
RVP 2V

Vyhledani pozadovanych

informaci v jednoduchych | CJ-9-3-01 4 333 |4 33,3 |- 3 1 -

materialech % %

Vyhledani pozadovanych

informaci a rozpozndni, zdaje | CJ-9-3-02 6 |50% |6 50% | - 6 - -

tvrzeni pravdivé Ci

nepravdivé

Porozuméni  kratkym a

jednoduchym textdm CJ-9-3-02 2 16,7 |2 16,7 |- 1 - 1

% %
Celkem - 12 [ 100% |12 | 100% | - 10 |1 1

Specifika¢ni tabulka dale upfestiuje, jaké urovné osvojeni dle Niemerkovy taxonomie

vyukovych cili maji jednotlivé otazky ovéfovat. Z tabulky vypliva, ze 10 otazek ovéfuje
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zakovu schopnost porozuméni poznatkim. Jedna otazka se zaméfuje na pouziti znalosti

v typovych situacich a jedna otazka ovéfuje pouziti znalosti v problémovych situacich.

Pred pouzitim testu na vyzkumném vzorku zaka jsme zji§tovali, zda je test reliabilni a je
mozné jej pouzit ve vyzkumu. U nestandardizovanych test neni tento krok nutny, avSak pokud
chcete vytvorit kvalitni test, je vhodné reliabilitu vypocitat. Test byl pouzit na testovaci skupiné
74ki. Zaci v testovaci skuping byli v 8. roéniku a jejich uroved anglického jazyka a probirané
téma v hodinach bylo totozné s vyzkumnou skupinou zaku, proto byl vybér vhodny pro ucely
naSeho vyzkumu. Aby byl didakticky test povazovan za spolehlivy, musi poskytovat
konzistentni a presné vysledky za stejnych podminek. Spolehlivost znamena, Ze test by mél
déavat podobné vysledky opakované. Test je mozné povazovat za piesny tehdy, kdyz pii jeho
pouziti nedochazi k velkym chybam v méfeni. Oba tyto aspekty testu jsou zahrnuty pod pojmem
reliabilita. Ke zjiSténi reliability testu pouzivame takzvany koeficient reliability. Tento
koeficient nabyva hodnot od 0, coz znaci naprostou nespolehlivost a neptesnost, do 1, coz
znamena dokonalou spolehlivost testu. V pedagogické diagnostice se pozaduje, aby koeficient
reliability dosahoval alespon hodnoty 0,80. Je nutné vSak myslet na to, ze reliabilita testu se
odviji od kvality testovych uloh, ale také poctu uloh, ze kterych se test sklada. U testd s nizkym

poctem otazek, jako je 10 a mén¢, dosahuje koeficient maximalni hodnoty 0,6 (Chraska, 1999).

Pro vypocet reliability testu jsme zvolili metodu pileni. Pro pouziti této metody je nezbytné,
aby test obsahoval sudy pocet testovych tloh a tyto ulohy byly uspofadany podle vzristajici
obtiznosti. Pfi vypoctu se obvykle postupuje tak, ze cely test je rozdélen na dvé poloviny. Prvni
polovinu tvoti ulohy s lichym potadovym ¢islem a druhou polovinu ulohy se sudym poradovym
Cislem. Nasledné vysledky vyplnime do tabulky a vypocitame koeficient korelace za pomoci
kterého vypocitame koeficient reliability za pouziti Spearmanova-Brownova vzorce (Chraska,

1999).
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Tabulka 2: Vysledky testovaci skupiny zakt pro vypocet reliability testu

Celkovy
Pocet 7akii | pocet bodli XL Xg X * Xg XL2 Xs?
1. 11 6 5 30 36 25
2. 11 5 6 30 25 36
3. 10 6 4 24 36 16
4, 10 5 5 25 25 25
5. 11 6 5 30 36 25
6. 7 3 4 12 9 16
7. 12 6 6 36 36 36
8. 11 6 5 30 36 25
> 83 43 40 217 236 204

Didakticky test pouzity v naSem vyzkumu byl rozdélen na dvé poloviny. Prvni polovinu
tvorily otazky la,1c,1e,2a, 2¢, 2e a druhou polovinu otazky 1b, 1d, 1f, 2b, 2d, 2f. Veskeré
vysledky jsme zaznamenali do tabulky uvedené vySe a nasledné pomoci téchto udaju pocitali
koeficient reliability. Koeficient reliability naseho didaktické testu se rovnal hodnoté 0,61.
Jelikoz se jedna o test s niz§im poctem uloh, tak na zakladé vysledku vypoctu je mozné jej
povazovat za reliabilni. Cely proces vypoctu reliability testu pro na§ vyzkum je k nahlédnuti
v ptiloze 3. Po vypoctu hodnoty reliability bylo mozné test pouzit ve vyzkumu.

v W r

6.2 Vysledky méreni vstupni urovné zaki pomoci didaktického testu

Na zacatku naseho vyzkumného Setfeni bylo nutné nejprve zméfit vstupni uroven Ctenarské
gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni vyzkumné skupiny Zzakd.
K tomuto meéfeni jsme pouzili dva didaktické testy. Prvni byl vytvofen v matefském jazyce
zakt a zaméfoval se prevazné na jejich Ctenarskou gramotnost. Druhy test byl v anglickém
jazyce a zkoumal jejich Ctenafskou a jazykovou gramotnost a kompetenci komunikativni. Tento
test se soustiedil na schopnost zaki porozumét textu a vyhledavat v ném konkrétni informace

a nasledné tyto informace interpretovat.

Test na zm&feni vstupni urovné &tenaiské gramotnosti jsme Gerpali z publikace Ceské
Skolni inspekce Ulohy pro rozvoj &tenaiské gramotnosti (2013). Zvolili jsme tlohu Klokan,
které byla Casové vymezena na 10-15 minut. Tento test se skladal z kratkého textu na ktery

nasledovalo 6 otazek. Otazky v testu se zamétovaly na tyto dovednosti:
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e Ziskéavani informaci-vyhledavani informaci: 1
e Zpracovani informaci-celkové porozuméni textu: 2, 3, 4

e Zhodnoceni textu-posouzeni obsahu: 5, 6

Tabulka 3: Vysledky testu vstupni urovné v ¢eském jazyce

Zaci 1 (2 [3 [4 |5 |6 [7 |8 |9 |10
Otizka 1 - 1 bod 1 |- - - 1 1 1 |- 1 1
Otazka 2 — 2 body 1 (2 |2 |2 2 [2 J2 |1 [2 |2
Otazka 3 — 2 body 1 |- - - 2 |- - 2 |1 1
Otazka 4 — 2 body 2 |2 |2 |1 |- 2 |2 |2 |- 2
Otazka 5— 1 bod 1 1 ]- e - - 1 1 |-
Otszka 6 — 1 bod - - - - - - - 1 |- 1
Celkem bodii 6 |5 |4 |4 |5 |5 |5 |7 |5 |7

Maximalni pocet bodd, ktery mohli zaci v testu dosahnout bylo 9. Tohoto bodového
hodnoceni nedosahl ani jeden zak, dva Zaci dosahli poctu 7, jeden poctu 6, polovina zaka
dosahla péti bodti a dva Zaci pouze &yt bodi. Zaci byli nejvice Gsp&sni u otazky &islo 2, ktera
se soustfedila na celkové porozuméni textu. Otazka vyzadovala vyhledani explicitnich
informaci v textu a jejich interpretaci. Nejméné byli zaci tispé$ni u otazky Cislo 6, ve které bylo
vyzadovano, aby zaci rozpoznali hlavni mySlenku textu. Byli zde uspéSni pouze 2 zaci
z celkového poCtu. Z vysledkt tohoto testu je patrné, Zze zakim délalo nejvétsi problém
zhodnotit hlavni mySlenku textu a také vyhledat explicitni informace. Lépe uz si vedli u otazek

zamertujici se na porozumeéni textu a interpretaci pozadovanych informaci.
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Tabulka 4: Uspé&snost zakd v uréitych oblastech testu v &eském jazyce

Zaci 1 (2 [3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10

Vyhledani explicitnich

1 - - - 1 1 1 - 1 1
informaci (1 bod)
Zpracovani explicitnich
informaci (6 bodi) 4 4 4 3 4 4 4 5 3 5

Zhodnoceni textu (2
body)

Celkem (9 bodu) 6 5 4 4 5 5 5 7 5 7

Testové otazky narocnosti predstavovaly uroven ¢tenarské gramotnosti dle Setfeni PISA
la a 2. Druha aroven Ctenarské gramotnosti je zakladni a zaci, ktefi této irovné nedosdhnou
mohou mit problémy ve svém budoucim studiu a uplatnéni na trhu prace (CSI, 2013). Otazka
1 a otazka 2 odpovidaly svou naro¢nosti urovni la, dalsi otazky odpovidaly svou naro¢nosti
druhé urovni Ctenaiské gramotnosti. I kdyz byl test sestaven na zakladni Grovni Ctenarské
gramotnosti, tak zaci byli v mnoha pfipadech neuspésni, coz nam ukazuje, jak je Ctenarska

gramotnost u vyzkumného vzorku zaki nizka.

Test na zméfeni vstupni irovné Ctenaiské a jazykové gramotnost zakt a kompetence
komunikativni se skladal celkem z 12 otadzek. Otazky se zaméfovaly na vyhledani explicitnich
informaci v textu (celkem 4 otdzky), vyhledani explicitnich informaci v textu a jejich
interpretaci (celkem 6 otazek) a celkové porozuméni textu (celkem 2 otazky). V tabulce nize je

znazornéna bodova uspésnost zaka v kazdé oblasti.

V tomto testu zaci dosahovali nejvyssi tspésnosti u otazek, které vyzadovaly vyhledani
explicitnich informaci v textu, plny pocet bodl zde dosahla vétsina zaka (celkem 8 zaku z 10).

U otazek, kde jiz bylo potfeba vyhledané informace interpretovat zaci nedosahovali tak
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vysokych vysledk(, ale byli schopni interpretovat vice nez polovinu otazek. Celkovému
porozuméni textu byly v testu vénovany dvé otazky, nejvétsi problém délala zakim otazka,
ktera vyzadovala posouzeni ucelu textu, na tuto otdzku byli schopni odpovédét pouze dva zaci

z celkového poctu 10.

Tabulka 5: Uspé&$nost zakd v uréitych oblastech v testu v anglickém jazyce

Zaci 1 |2 [3 (4 |5 |6 |7 |8 |9 |10
Vyhledani informaci

4 4 2 4 4 4 4 4 4 -
v textu (4 body)
Vyhledani informaci

v texu a interpretace (6

bodii) 4 4 2 4 5 6 5 6 6 4
Celkové porozuméni

1 1 1 1 1 1 1 2 2 -
textu (2 body)
Celkem (12 bodu) 9 9 5 9 10 |11 (10 |12 (12 |4

Pti porovnavani vysledkt obou testii je mozné pozorovat odlisné vysledky zakt v oblasti
vyhledavani explicitnich informaci v textu. V testu v anglickém jazyce byli zaci v této oblasti
vice uspesnéjsi, nez v testu v jazyce Ceském. V oblasti interpretace ziskanych informaci méli
zaci v obou textech velmi shodné vysledky a dosahovali zde vysoké tispéSnosti. OvSem u otazek
zameétenych na celkové porozumeéni a posouzeni obsahu textu byli zaci v obou piipadech malo
uspésni. V prvnim testu plny pocet bodi v této oblasti dosahl pouze jeden zak, v druhém
pouzitém testu dosahli plného poctu dva zaci. Tato zjisténi nam ukazuji, ze zakim déla nejvetsi
potize se zamySlet nad obsahem textu, jeho hlavnim sdélenim a jeho ucCelem. Na tuto
problematiku se budeme sousttedit vice v dal§ich ¢astech naseho vyzkumu a rozvoji této oblasti
budeme vénovat nejvice pozornosti. Na zakladé vysledkli z pouzitych testd pfistupujeme

k pripravé souboru didaktickych her, které budou pouzity v prub€hu vyzkumného Setieni.
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Tabulka 6: Procentualni uspésnost konkrétnich oblasti obou testt sefazena vzestupné

Maximalni Pocet Procentualni
Oblasti mozny pocet ziskanych uspesnost dané

bodt bodt oblasti
Zhodnoceni textu v CJ 20 6 30%
Celkové porozuméni textu v AJ 20 11 55.5%
Vyhledani explicitnich
informaci v textu v CJ 10 6 60%
‘Zpracova,m explicitnich 60 40 66.7%
informaci z textu v CJ
Yyhledam informaci v textu a 60 46 76.7%
interpretace v AJ
\A/}Ihledam informaci v textu v 40 34 85%

Pokud se blize zaméfime na procentualni uspésnost zakii v obou testech, mizeme
sledovat nejnizsi uspésSnost v oblasti zhodnoceni textu v ¢eském jazyce, kde uspesnost Cini
pouhych 30%. Porozuméni textu v anglickém jazyce Cini 55,5%, tudiz je mozné pozorovat, ze
zaci byli nejméné Gspésni v oblastech porozuméni textu a celkového pochopeni testu, praveé na
tuto oblast budeme mifit pomoci didaktickych her béhem vyzkumného Setfeni. Vyssi ispéSnost
uz muazeme sledovat v oblastech vyhledani informaci v textu v Ceském jazyce (60%) a
zpracovani téchto informaci v textu v ¢eském jazyce (66,7%). Nejlepsich vysledka zaci dosahli
v testu provedeném v anglickém jazyce a to v oblastech vyhledani informaci a nasledna
interpretace (76,7%) a samostatné vyhledani informaci v textu (85%). Pomoci téchto udaju jsme
nasledné pracovali s vybérem a navrhem didaktickych her, které budou realizovany ve

vyzkumném Setfeni.
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6.3 Soubor didaktickych her pouzitych béhem vyzkumného Setieni

v hodinach Anglického jazyka

Béhem prvni Casti naseho vyzkumného Setifeni jsme zjistili, ze zaci dosahuji nejnizSich
vysledkt v celkovém porozuméni textu a zhodnoceni jeho obsahu. V prvnim testu jsme dosli
k zjisteni, ze zaci nejvice chybovali u otazky, ktera vyzadovala posouzeni hlavni myslenky
textu, stejné tak ve druhém testu nejvyssi chybovost byla u otazky, ktera vyzadovala posouzeni
obsahu textu a zaci zde méli rozpoznat ucel, za jakym byl text napsan. Jedna se o st€zejni oblast
jak ve Ctenarské a jazykové gramotnosti, tak v kompetenci komunikativni. Do vyzkumu jsme
proto volili takové didaktické hry, které budou zakiim pomahat k rozvijeni této oblasti, ale také
i ke zlepSeni jejich dovednosti v dalSich oblastech, jako je vyhledavani explicitnich informaci
v textu a prace s témito informacemi a jejich interpretace. Volba didaktickych her a dalSich
materiald se také odvijela od planu vyuky stanoveném v platném SVP, aby na§ vyzkum
nenaru$il prubéh a plynulost vyuky. V této ¢asti budou popsany didaktické hry, které byly
pouzity v hodinach a také vyukové cile, které jsme si pro kazdou vyucovaci hodinu stanovili.
Veskeré didaktické hry uvedené v diplomové praci jsou didaktické hry prevzaté a didaktické
hry navrzeny autorkou diplomové prace. Didaktické hry jsou sefazeny podle poradi v jakém

byly pouzity v ramci vyuky.
1. The last man standing

Vyukovy cil: Zaci budou schopni vyjmenovat nepravidelna slovesa ve spravném tvaru

v minulém Case prostém.
Casovy limit: 10 minut
Pomtucky: Mi¢

Priib&h hry: Zaci se postavi do kruhu a jeden z nich si stoupne doprostied. Zak uprostied drzi
mic a fekne jedno z nepravidelnych sloves v pfitomném ¢ase a hodi mi¢ zédkovi v kruhu podle
vlastniho uvazeni. Zak, ktery mi& chyti musi sloveso fict v minulém Gase. Pokud odpovi
spravné, vysttida zaka uprostied kruhu, pokud ne, tak vypadava z kola a jde si sednout. Timto

zpusobem hra pokracuje, dokud neziistane posledni hrac.
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Poznamka: Didakticka hra je jednoducha na pfipravu i pouziti ve vyuce. Hru je mozné

jednoduse adaptovat na vice probiranych latek.
2. Board race

Vyukovy cil: Zaci budou schopni vyjmenovat nepravidelna slovesa ve spravném tvaru

v minulém Case.
Casovy limit: 5 minut
Pomtcky: Tabule

Prubéh: Pied zacatkem didaktické hry ucitel rozdéli tabuli na dvé Casti a na kazdou Cast napise
seznam 10 sloves v pfitomném Case. Nasledné zaky rozdé€li do dvou tymua, kazdému tymu je
uréeny jeden seznam. Ukolem hradli je postupné bézet k tabuli a napsat spravnou formu slovesa
v minulém ¢ase. Kazdy zak napiSe jen jedno sloveso a jde se vysttidat s dalsim hraCem. Vyhrava

tym, ktery jako prvni doplni cely seznam.

Poznamka: Tato didakticka hra je velmi jednoducha na pfipravu, je vSak nutné zajistit, ze zaci

maji dostatek prostoru pro pohyb, aby nedoslo ke zranéni pfi zvySené aktivité.
3. Krizovka
Vyukovy cil: Zaci budou schopni popsat vztahy v roding a pojmenovat riizné &leny rodiny.
Casovy limit: 10 minut
Pomucky: Kiizovka

Pribéh hry: Zaci vypliiuji kiftZovku na procvieni slovni zasoby rodiny pomoci zadanych

indicii.

Poznamka: Pred samotnou kfizovkou zaci Cetli text z uCebnice na téma rodinnych vztahu.
Ktizovka byla Cerpana ze stranky www.allkidsnetwork.com. Kiizovky jsou nenarocné na

ptipravu a diky tomu, ze nejsou ¢asove narocné je lze jednoduse zapojovat do vyuky.
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4. Rodokmen
Vyukovy cil: Zaci budou schopni popsat vztahy v roding a pojmenovat riizné &leny rodiny.
Casovy limit: 15 minut
Pomucky: Herni plan a sada karticek

Pribéh hry: Na zacatku didaktické hry je nutné studenty rozdélit do dvojic nebo mensich
skupinek. Vzhledem k nizkému poctu zakti ve vyzkumném vzorku byli Zaci rozdéleni do dvojic.
Kazda dvojice obdrzi herni plan, na kterém je vyobrazen prazdny rodokmen a sadu
obrazkovych karti¢ek, na kterych jsou vyobrazeni ¢lenové rodiny. Zaci si tyto karti¢ky rozlozi
na stil. Také kazda dvojice obdrzi sadu kartiek s textem, kde jsou popsany rodinné vztahy,
tyto karticky musi ziistat otoCené textem dolt, aby je zaci nevidéli. Ucitel da povel a na tento
povel kazda dvojice otoCi jednu textovou karticku a pomoci popisu se snazi umistit ¢lena rodiny
do rodokmenu. Po kratké pauze dostanou dal$i povel a otaceji dalsi karticku. Vyhrava skupina,

ktera jako prvni bude mit dosazen spravné cely rodokmen.

Poznamka: Tato didakticka hra je Cerpana ze stranky www.helpforenglish.cz. Pfed pouzitim

hry ve vyuce je nutné vytisknout veskeré pomucky a pfipravit je tak, aby je zaci mohli

jednoduse pouzit.
5. Textové puzzle

Vyukovy cil: Zaci budou schopni spravné interpretovat obsah textu a porozumét jeho struktufe

a hlavni myslence.
Casovy limit: 15 minut
Pomucky: Karti¢ky s odstavci textu

Pribeh: Pred zaCatkem didaktické hry jsou zaci rozdéleni do dvojic. Kazda dvojice obdrzi
karti¢ky, kazda karti¢ka obsahuje jeden odstavec z textu. Ukolem zakd je sefadit odstavce tak,
aby vytvortili smysluplny text. K tomuto musi pouzit jejich porozuméni textu a vyhledani

informaci, které jim poslouzi k spravnému sestaveni textu. Kontrola spravnosti vysledka
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probiha dotazovanim a diskusi. Pfed samotnou aktivitou jsme se zakii dotazovali na jejich nazor
na socialni platformy, jaké druhy socidlnich platforem pouzivaji a kolik na nich travi Casu.

Vyhrava dvojice, ktera jako prvni sefadi text spravng.

Poznamka: Po dokoncCeni sefazeni textu jsme se dotazovali na otazky souvisejici s textem a

kontrolujici, jak zaci textu porozuméli. Otazky znély néasledovné:

- Coje kybersikana?
- Proc se nékdy kvili socialnim médiim citime Spatné?
- Jaké jsou vyhody socialnich médii?

- Jak muzete pouzivat socialni média bezpe¢né?

Text k této hie byl Cerpan ze stranky www.l5worksheets.com.

6. Spici kraska

Vyukovy cil: Zaci budou schopni shrnout rozdélené odstavce do jednoho textu se smysluplnou

strukturou.
Casovy limit: 20 minut
Pomucky: Listecky s textem

Prabeh: Ucitel rozdéli zaky do skupin po tfech osobach. V nasem piipadé jedna skupina méla
Ctyti osoby. Ucitel kazdému zakovi urci poradové Cislo od jedné do tii a nasledné da povel, aby
vsichni zaci polozili hlavy na lavice a zavfeli oci. Poté da povel zakim Cislo 1, aby vstali a §li
si precist konkrétni odstavec. Jejich ikolem je zapamatovat si co nejvice informaci. Poté jdou
hraci opét spat a ucitel vyvola zaky s pofadovym ¢islem 2. Timto zptisobem se postupuje, dokud
vSichni zaci nepteCtou urcité odstavce. Poté je ukolem zaka si ve skupinach sdélit informace,
které si zapamatovali a sepsat je. Pomoci téchto informaci zaci slozi text. Na konci didaktické

hry si zaci spolecn€ s uCitelem zkontroluji své texty a porovnaji je s pivodnim textem.

Poznamka: Pro tuto hru jsme pouzili text z uCebnice Project 3. Je vSak mozné ji pfizpusobit

jakymkoliv vékovym skupinam i riznym tématim, aktivita se da provadét s jakymkoliv textem.
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7. Pantomima

Vyukovy cil: Zaci budou schopni vysvétlit vyznam vybranych slov a frazi probiranych
v hoding. Zaci budou schopni vytvoiit jednoduché véty, ve kterych vyuziji slovni zasobu

k vyjadreni jejich preferenci.
Casovy limit: 10 minut
Pomucky: Ucebnice, obrazky

Prubéh hry: Jeden zak predstoupi pied ostatni a predvede aktivitu, kterou ucitel vybere. Tuto
aktivitu se snazi beze slov napodobit co nejlépe umi a ostatni zaci se snazi uhodnout, co zak
predvadi. Celou vétou musi vyjadiit co zak napodobuje a kdyz uhodnou, tak se vysttidaji a

predvadi dalsi zak.

Poznamka: K nasim potfebam jsme vyuzili opét ucebnici a zéci hrali pantomimu pomoci slovni

zasoby uvedené v ucebnici.
8. Hot seat

Vyukovy cil: Zaci budou schopni vytvofit véty nebo kratké dialogy ve kterych aktivné pouziji

osvojenou slovni zasobu ke komunikaci o svych nazorech a preferencich.
Casovy limit: 10 minut
Pomitcky: Zidle, tabule

Prubéh hry: Pied zacatkem didaktické hry se hraci rozdéli do dvou tymt. V nasem piipadé se
jednalo o dva tymy po péti osobach. Nasledné si kazdy tym vybere jednoho ¢lena, ktery se
posadi pred tabuli tak, aby byl k tabuli otoCeny zady. Ucitel na tabuli napiSe slovo a zaci musi
toto slovo popsat, aby ho dokazal sedici ¢len tymu uhodnout. OvSem nemuzou dané slovo
vyslovit, ale pouzit jinou slovni zasobu. Tym ktery uhodne slovo jako prvni dostava bod a

vyhrava tym s nejvyssim poctem bodu.
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Poznamka: K této didaktické hie jsme pouzivali slovni zdsobu obsazenou v nasich pfedchozich

vyucovacich hodinéch. Jedna se o jednoduchou hru, ktera skvéle aktivizuje zaky.
9. Osmismérka
Vyukovy cil: Zaci budou schopni vyjmenovat vybranou slovni zasobu na téma Halloween.
Casovy limit: 10 minut
Pomitcky: Text na téma Halloween, osmismérka

Prabeh hry: Pred samotnou praci s osmismeérkou zaci obdrzi text na téma Halloween. Tento text
obsahuje vSechny slova, které maji nasledné naleznout v osmismérce. Jejich ukolem je text si
pozorné precist a zapamatovat si co nejvice slov spojenych s Halloweenem. Nasledné texty
odlozi a ucitel rozda osmismérky. Kazdy zak ma naleznout 13 slov z textu, které jsou

v osmismérce obsazeny.

Poznamka: Tuto didaktickou hru jsme zapojovali do vyuky, jelikoz se slavil Halloween a cela
hodina se nesla v tomto duchu. Nasledn¢ jsme pomoci otazek pracovali s porozuménim textu a

vyhledavani informaci v tomto textu.
10. Role-play

Vyukovy cil: Zaci budou schopni analyzovat informace, rozhodnout o jejich ddlezitosti a

vyjadfit je v mluveném projevu prostiednictvim dialogu.

Casovy limit: 25 minut

Prubéh hry: Na zacatku didaktické hry jsou zaci rozdéleni do dvojic. Kazda dvojice obdrzi text
obsahujici informace na zakladé kterého kazda dvojice vytvorti dialog. Nasledn¢ kazda dvojice
svij dialog predvede.

Poznamka: Tato didakticka hra je pomé€rné€ Casov€ naro¢na, proto je dilezité vybrat vhodnou

hodinu, do které ji zapojit.
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11. Cteci kostky

Vyukovy cil: Zaci budou schopni porozumét hlavnim myslenkam a dil¢im informacim

obsazenych v textu. Zaci budou schopni vystizn& vyjadiit ziskané informace z preteného textu.
Casovy limit: 15 minut
Pomicky: Kostky, tabule

Priib&h hry: Zaci obdrzi text, ktery si pozorn& pre¢tou a snai se zapamatovat co nejvice
informaci. Po pfecteni textu zaci texty odlozi a kazdy obdrzi kostku. Hodem kostky urci, na
kterou otazku ohledné textu budou odpovidat. Tyto otazky ma ucitel pripravené predem. Je

mozné je vypsat na tabuli a nebo pfipravit k online prezentaci na interaktivni tabuli.

Poznamka: Tuto didaktickou hru jsme pfipravili na text z ucebnice a otazky jsme promitali na
interaktivni tabuli. Beéhem nasi hry zaci pouzivali jednu kostku, ale je mozné pouzit dvé kostky
pokud chcete zaradit vice otazek k testu. Hra se da také skvéle adaptovat na komunikacni

cviceni, béhem kterého hod kostky urci probirané téma.
12. Textova zahada

Vyukovy cil: Zaci budou schopni spolupracovat na propojeni informaci obsazenych v textu

s jejich osobnimi znalostmi a pouzit je k porozuméni hlavni myslenky textu.

Casovy limit: 20 minut

Pomucky: List s textem

Pribéh hry: Zaci jsou pied zatatkem didaktické hry rozdéleni do skupin. Kazdy zak naslednd
obdrzi text, ktery obsahuje zdhadu, kterou je potfeba vyresit. K vyfeseni této zahady je zapotiebi
zapojit i osobni znalosti zake. Zaci na tomto tikolu spolupracuji a skupina, ktera vyiesi zahadu

prvni vyhrava. Zaci také nasledné vysvétli, jakym zptisobem zahadu vyfesili. Porozumeéni textu

je nasledné kontrolovano dodateCnymi informacemi o obsahu textu.
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Poznamka: Pro nas vyzkum jsme pouzili text vygenerovany umélou inteligenci, aby naro¢nosti

odpovidal urovni zaka a jejich probirané latky.

Do naseho vyzkumného Setfeni jsme se snazili zaradit takové didaktické hry, které jsou
rozmanité a davaji zakiim moznost se rozvijet riznymi zpusoby. V souboru je mozné naleznout
didaktické hry individualni, pro dvojice, ale 1 skupinové. Také jsme zatfadili 1 didaktické hry
soutezivé. Pomoci téchto her jsme se snazili rozvijet ¢tenafskou a jazykovou gramotnost zaku
v prubéhu 12 vyucovacich hodin. Neni to vSak jedina oblast na kterou jsme mifili, snazili jsme
se 1 0 rozvo] kompetence komunikativni za pomoci dostateCného mnozstvi pfilezitosti
k mluvenému projevu zakt. Pro kazdou vyucovaci hodinu jsme volili jinou didaktickou hru,

abychom se vyhnuli sklouznuti k stereotypu a znudénosti zaka.

Pred zaclenénim téchto didaktickych her do vyuky jsme museli peclivé posoudit
jazykové moznosti zakl a zohlednit prostorové moznosti, jaké nam nabizi tiida pro uskute¢néni
didaktickych her. Pfed samotnym zahajenim didaktickych her byly vzdy zakam predany jasné
instrukce, jak budou hry probihat, a v pfipadé narocnéjsich her jsme provedli i testovaci kolo.
Cilem bylo zajistit, aby zaci plné porozuméli pravidlim a cilti didaktickych her, coz pftispélo
k dosazeni pozadovanych vysledki. Po dokonceni faze aplikace didaktickych her, ktera
probihala v Casové dotaci 12 vyuCovacich hodin, byli zaci opét podrobeni testovani, které se
zamétovalo na jejich vystupni uroven Ctenaiské a jazykové gramotnosti a kompetence
komunikativni. Toto testovani bylo provedeno s cilem zhodnotit podil didakticky her na rozvoj

Ctenarské gramotnosti zaka a jazykové gramotnosti zaku a jejich kompetence komunikativni.
6.4 VysledKky testovani vystupni arovné zakiu

Posledni ¢ast naseho vyzkumu se soustiedi na opétovné testovani zaki za pomoci didaktickych
testd, které jsme pouzili 1 na testovani vstupni urovné. V této Casti kapitoly si predstavime
vysledky zaka, kterych dosahli po dokonceni aplikace didaktickych her do vyucCovacich hodin
anglického jazyka a nasledné je budeme komparovat s vysledky, kterych dosahli pii méfeni
vstupni urovné a zjistime, jaky podil maji didaktické hry pfi rozvoji Ctenarské gramotnosti,

jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni v hodinach anglického jazyka.

Jako prvni si uvedeme vysledky z testu zameéteného na ctenaiskou gramotnost, ktery byl

formulovan v matef'ském jazyce zaku. Pfi vstupni urovni zde nejvice Zaci chybovali v otazkach,
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které se zamétovaly na zhodnoceni hlavni myslenky textu a otazkach vyzadujici vyhledani

explicitnich informaci v textu.

Tabulka 7: Vysledky testu vystupni trovné zaku v ¢eském jazyce

Zaci 1 |2 [3 |4 |5 |6 10
Otazka 1 - 1 bod 1 1 - 1 1 1 1
Otazka 2 — 2 body 2 2 2 2 2 2 2
Otazka 3 — 2 body 1 1 1 - 2 - 2
Otazka 4 — 2 body 2 1 2 2 - 2 2
Otizka S—1 bod 1 1 - 1 1 - -
Otazka 6 — 1 bod 1 1 - - - 1 1
Celkem bodu 8 7 5 6 6 6 8

Pti porovnani celkovych vysledki testu zaméfeného na ctenatskou gramotnost je mozné

sledovat zlepSeni vysledkt u vétsiny zaka (8 zaka z 10) o jeden az dva body. Plného poctu boda

nedosahl opét ani jeden zak, ov§em bodové hodnoceni u v§ech zaki zvysilo o jeden nebo o dva

body. U dvou zakia zastalo hodnoceni totozné, jako pfi méfeni vstupni trovné. Vydledky se

zlepsily o jeden bod u ¢tyt zakt a o dva body také u Ctyt zaku z celkového poctu.

Tabulka 8: Uspé&$nost zaki v uréitych oblastech testu v Eeském jazyce vystupni trovei

Zaci 1

10

Vyhledani explicitnich

informaci (1 bod)
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Zpracovani
explicitnich informaci | 5 4 5 4 4 4 4 5 5 6
(6 bodii)

Zhodnoceni textu (2
body)

Celkem (9 bodu) 8 7 5 6 6 6 5 7 7 8

ZlepsSeni vysledkli mizeme pozorovat u zaki v oblasti zhodnoceni textu-celkové
porozuméni textu. Vys§i bodové zlepSeni muzeme také pozorovat v oblasti zpracovani
explicitnich informaci, ve které zaci interpretovali informace obsazené v textu. Celkove lze
zhodnotit, ze vétsina zaku dosahla zlepSeni ve vSech oblastech testu Ctenaiské gramotnosti.
Avsak je nutné neopomijet, ze na této problematice je nutné neustale pracovat a aktivity
podporujici ¢tenafskou gramotnost zaka zapojovat do vyucovacich hodin Castéji, aby nenastal

problém stagnace.

M Vstupni Uroven M Vystupni Groven

(o)
<
o
<
-
i
oo ,\ I
m l

VYHLEDAVANI INFORMACI ZPRACOVANI INFORMACI ZHODNOCEN{ TEXTU

Graf 1: Porovnani bodovych vysledka vstupni a vystupni arovné testd v ¢eském jazyce
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V testu zaméfujici se na jazykovou gramotnost, Ctenarskou gramotnost a kompetenci
komunikativni jsme opét mohli pozorovat pozitivni vysledky a zlepSeni u vétSiny zakd. V obou
testech jsme jako nejvétsi problém shledali celkové porozuméni testu a pochopeni hlavni
myslenky testu u vétSiny zaka. Pravé na tuto oblast jsme se soustiedili v naSich spole¢nych

vyucCovacich hodinach, které jsme absolvovali béhem vyzkumu.

Tabulka 9: Usp&$nost zaka v urditych oblastech testu v anglickém jazyce vystupni uroveii

Zaci 1 |2 [3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10
Vyhledani informaci

4 4 3 4 4 4 4 4 4 1
v textu (4 body)
Vyhledani informaci

v texu a interpretace (6

bodit) 5 6 3 6 5 6 5 6 6 5
Celkové porozuméni

2 2 1 2 1 2 1 2 2 -
textu (2 body)
Celkem (12 bodu) 11 |12 |7 12 |10 (12 |10 (12 |12 |6

Pii porovnani vysledkll tohoto testu mizeme pozorovat zlepSeni v oblasti celkové
porozumeéni textu. Také oblast vyhledavani informaci v textu a jejich interpretace dosahla
zna¢ného bodového zlepSeni. Vysledky v oblasti vyhledavani informaci v textu zustaly témeér
totozné, ale v této oblasti meli zaci vysoké vysledky jiz pfi méfeni vstupni urovné a nebyla pro
né problematicka. U zakl pozorovat zlepSeni o jeden az tii body v kazdé oblasti, stejné€ jako u
testu v Ceském jazyce. U jednoho zéka doslo k zlepseni bodového hodnoceni o jeden bod, u
tiech zakl doslo k navyseni o dva body a dokonce u dvou zaka doslo ke zlepSeni o tii body.U
Ctyt zaku zustalo hodnoceni totozné, jako z méfeni vstupni urovn€, avsak dva zaci jiz u vstupni

urovné méli plné bodové ohodnoceni.
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Graf 2: Porovnani bodovych vysledka vstupni a vystupni arovné testd v anglickém jazyce

Vysledky obou testll jsme také porovnali pomoci korelacni analyzy, abychom zjistili, jaka
mezi dvéma promeénnymi (vstupni a vystupni uroven testl) existuje mira linearni zavislosti. Pro
vypocet korelace byl zvolen Pearsontv korelacni koeficient. Hodnoty korelacniho koeficientu

mohou nabyvat od -1 do 1. Pro vypocitané hodnoty plati, ze:

- Kladné hodnoty korela¢niho koeficientu znamenaji kladnou linearni korelaci
- Zaporné hodnoty znamenaji negativni linearni korelaci
- Hodnota korelacniho koeficientu nula znamena, ze mezi proménnymi neexistuje

linearni korelace (Hendl, 2006)

K verbalnimu popisu sily korela¢niho koeficientu je mozné pouzit popis uveden v Evansové

ptirucce (1999). Popis korelace je zde nasleduyjici:

- 0,00 - 0,19 velmi slaba
- 0,20-0,39 slaba

- 0,40 - 0,59 stredni

- 0,60-0,79 silna

- 0,80 - 1,00 velmi silna

Pti vypoctu korela¢niho koeficientu testi pouzitych ve vyzkumném Setfeni jsme zjistili, ze

test v matefském jazyce dosahuje korelace 0,72. Tuto hodnotu je mozné interpretovat jako

silnou kladnou korelaci. U druhého testu dosahlo méfeni hodnot 0,88, tuto hodnotu popiseme
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jako velmi silnou kladnou korelaci. Je tedy mozné potvrdit, ze mezi vstupnimi a vystupnimi

vysledky obou test existuje silna zavislost.

Podle méfeni v naSem vyzkumu je mozné usuzovat, ze didaktické hry jsou potencionalné
ucinnym nastrojem pro podporu rozvoje Ctenafské gramotnosti, jazykové gramotnosti a
kompetence komunikativni u zaka. Avsak klicovym faktorem je kvalitni zarazeni a spravna
kombinace s dal§imi vyukovymi metodami. Dobfe navrzené a peclivé provedené didaktické
hry mohou zvysit motivaci zakd, posilit jejich schopnost porozumét textim a také rozvijet jejich
komunikativni dovednosti. Diky témto zjiSténim muzeme tvrdit, Ze zapojeni didaktickych her
do vyuky za cilem rozvijet kompetenci komunikativni a ¢tenarskou a jazykovou gramotnost je
piinosné, ptiCemz dodrZeni spravnych pedagogickych postupt je kliCové pro dosazeni

optimalnich vysledka.

6.5 Shrnuti vysledka rozhovoru

Jako dalsi zvolenou metodou pro nas§ vyzkum byl rozhovor. Pomoci rozhovoru jsme ziskavali
dodatecné informace ohledné vyzkumného vzorku zaku a jejich urovné ¢tenarské gramotnosti,
jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni. Rozhovor probihal s vyucujici ucitelkou
ve tiidé 8.B a zameétoval se na jejich troven kompetence komunikativni, ¢tenarské gramotnosti
a jazykové gramotnosti, coz nam poslouzilo k posouzeni jeji rovné, ale také jsme zjiStovali,
jakymi zptsoby jsou u zaka tyto dovednosti podporovany. V neposledni fadé€ jsme se soustiedili
1 na integraci didaktickych her do vyuky k podpofe kompetence komunikativni a Ctenarské
gramotnosti. Otazky v tomto rozhovoru byly z &asti inspirovany publikaci CSI s nazvem
Metodika extérniho hodnoceni podpory rozvijeni klicovych kompetenci RVP ZV v zakladnich

Skolach a na nizsich stupnich viceletych gymnazii.

Pro zpracovani rozhovoru, ktery byl pouzit pro nas vyzkum, jsme zvolili techniku
kodovani. Jako kodovani rozumime proces, béhem kterého jsou informace analyzovany,
interpretovany a nasledné znovu strukturovany novym zpusobem (Strauss, Corbinova, 1999).
V piipadé techniky kodovani rozdélujeme oteviené, axialni a selektivni kddovani, tyto postupy
nejsou striktné oddéleny a spiSe predstavuji rizné piistupy k praci s textovym materialem.
Vyzkumnik muze flexibilné prechazet mezi témito metodami podle potfeby. Zacatek analyzy
obvykle spociva v otevieném kodovani, avSak ke konci procesu se Castéji uplatiiuje selektivni

koédovani (Hendl, 2005).

78



Otevriené kodovani

Zakladem procesu otevieného kodovani je rozdéleni textu na jednotlivé kody. Po dokoncCeni
rozdéleni textu na kody je nutné tyto kody seskupit podle jejich podobnosti do raznych
kategorii. Kategorie maji definovany rozsah pojmu, ktery stanovuje, jaké skupiny termint jsou

zaClenény do dané kategorie. Tento proces nazyvame kategorizace (Strauss,Corbinova, 1999).

Kody v rozhovoru, ktery jsme pouzili v naSem vyzkumném Setfeni jsme usporadali do

nasledujicich kategorii a subkategorii:

1. Kompetence komunikativni
- Hodnoceni urovné kompetence komunikativni

- Diferenciace tfid podle urovné zaka

2. Podpora kompetence komunikativni

- Vyuzivani rozhovord ve vyuce

- Préace ve dvojicich k podpote komunikace
- Diraz na realny zivot a praktické situace

- Komunikace jako priorita

3. Podpora Ctenatské a jazykové gramotnosti
- Pouzivani ¢lankl z uCebnice
- Dopliikové materialy

- Druhy cviceni na podporu Etenaiské gramotnosti

4. Interpretace textd a vyjadiovani nazort
- Zavislost interpretace na Grovni anglictiny zaka

- Vliv slovni zasoby na interpretaci

5. Didaktické hry

- Omezené vyuzivani her

- Preference ktizovek, osmismeérek a role-play
- Pozitivni vliv her na komunikaci

- Omezené pouzivani her k podpore Ctenarské gramotnosti
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6. ZkuSenosti s didaktickymi hrami

- Omezena zkuSenost s pouzitim her

- Pouziti her v zavislosti na véku zaka
- Aktivity zamétfené na komunikaci

- Zabavna forma uéiva

Axialni kéodovani

Béhem axialniho kodovani vyzkumnik analyzuje pficiny, dusledky, podminky, interakce,
strategie a procesy, které spojuji jednotlivé kategorie. Pro odhaleni vztahi mezi jednotlivymi
kategoriemi musi vyzkumnik zkoumat, jaké kombinace znakt v jedné kategorii jsou spojeny
s jinymi kombinacemi znakl v jiné kategorii. Tato analyza neni mozna pouze na zakladé
samostatnych dat, je potfeba pouzit teoreticky ramec, ktery poskytne smérnice ohledné toho,

které typy jevu lze propojit mezi sebou (Hendl, 2005).

Pro nas vyzkum pouzijeme jako teoreticky ramec schéma, které Hendl uvadi ve své
publikaci. V tomto schématu figuruje nékolik pojmu, které si nyni blize definujeme a

pochopime vztahy mezi nimi. Nasledné vytvotime vlastni rozdéleni pojmu.

kantaxk

kauzaini podminky B fEnomen |- nasladiy
v Al

ritervanujicl podminky strateqle Ednani

Obrazek 1: Zaklad axialniho kédovani (pfevzato: HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum: zdkladni teorie, metody a
aplikace. Praha: Portal, 2005. ISBN 80-7367-040-2.

Zakladem celého schématu je fenomén, ktery muzeme chapat jako celkovy jev nebo
schéma, které spojuje rizné casti dohromady. Kauzalni podminky jsou udalosti nebo proménné,
které vedou k vytvoreni tohoto fenoménu nebo ovliviiyji jeho vyvoj. Jsou to faktory, které

pfispivaji k vytvoreni daného jevu. Kontext je slozité rozlisit od pii¢innych podminek a zavisi
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na volbé vyzkumnika. Jedna se o specifické hodnoty prostiedi nebo okoli, které mohou ovlivnit

dany jev. Intervenujici podminky jsou podobné kontextu a mohou byt vnimany jako moderujici

proménné, které predstavuji prostfedniky mezi nimi. Akce a strategie jednani jsou cilené a

zamérné aktivity, které jsou reakci na dany fenomén a intervenujici podminky. Jsou to zptusoby,

jak lidé nebo subjekty reaguji na danou situaci. Nasledky jsou poté dusledky téchto akci a

strategii, a to jak umyslné, tak neimyslné. Jsou to vysledky, které mohou vyplynout z jednani

a mohou ovlivnit dal§i vyvoj fenoménu (Hendl, 2005).

Tabulka 10: Axialni kodovani rozhovoru

Fenomén

Hodnoceni urovné kompetence komunikativni a Ctenaiské

gramotnosti

Kauzalni podminky

Rozdéleni tiid podle urovni, omezené pouzivani didaktickych
her, zabavny zpusob predani uciva, zadavani rozhovori a
prace ve dvojicich, pfistup k rozvoji kompetence

komunikativni

Kontext Vybér her, podpora Ctenaiské gramotnosti a kompetence
komunikativni, priorita komunikace

Intervenujici Vék zaka, vliv slovni zasoby na interpretaci

podminky

Akce a strategie | Zadavani rozhovort a prace ve dvojicich, konkrétni vybér her

jednani a aktivit v hodinéch, priorita komunikace, ¢lanky z ucebnic,
dopliikové materialy

Nasledky Rozvoj kompetence komunikativni a ¢tenarské gramotnosti,

pozitivni vliv her na tento proces
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Selektivni kodovani

Selektivni kodovani je dalsi fazi analyzy dat, kde vyzkumnik zameétuje svoji pozornost na
konkrétni pfipady a provadi jejich selektivni zpracovani. Vyzkumnik v této fazi hleda priklady,
zabyvame vztahy u centralni kategorie a provadime hlubsi analyzu, snahou je vytvofit vyklad,

ktery poskytne komplexnéjsi porozumeéni klicovych kategorii (Miovsky, 2006).

Kompetence komunikativni

V této kategorii jsme uvedli kody diferenciace tfid podle urovné a hodnoceni urovné
kompetence komunikativni zaka. Ucitelka uvadi, ze na zacatku 2. stupné rozdélyji tfidy do
nékolika skupin na zakladné rozfazovacich testd, hodnotici jazykovou troveri zakua. Jeji zaci
patii do skupiny s vyssi urovni a vSichni zaci ve skupiné maji téméf totoznou troven anglického
jazyka. Kompetenci komunikativni svych zaka hodnoti jako primérou, v nékterych pripadech

i nadprimeérnou.

Podpora kompetence komunikativni

Ucitelka klade vysoky diiraz na komunikaci ve svych hodinach anglického jazyka a oznacuje
komunikaci jako prioritu. Kompetenci komunikativni podporuje pievazné konverza¢nim
cvicenim, rozhovorech ve dvojicich, interpretaci rozhovort, ale také i zapojovanim her, jako
napiiklad role-play, které vyuziva Casto a ma s touto hrou dobré zkuSenosti. Také se snazi

zapojovat co nejvice témat z realné zivota, aby byly konverzacni cvieni co nejvice autentické.

Podpora ctenarské gramotnosti a jazykové gramotnosti

Co se tyka cCtenarské gramotnosti a jazykové gramotnosti, tak ucitelka pfevazné ve svych
hodinach vyuziva textové materialy z ucebnice Project 3 a s nimi nasledné pracuje. Uvadi, ze
nejcastéji pouzivaji cviceni true/false na porozumeéni textu a vyhledavani informaci z textu, ale
také 1 cviceni, kdy studenti odpovidaji na otevieni otazky z textu. Kromé textl z ucebnic
pouziva také doplikové texty, které se tykaji napiiklad konkrétnich svatka, jako jsou

Halloween, Christmas, Easter a jiné.

82



Interpretace textu a vyjadrovani nazoru

Dle vyjadreni ucitelky, interpretace textli a vyjadiovani zakd tzce souvisi s jejich slovni
zasobou, ti zaci, ktefi maji vysokou slovni zasoby, nemaji problém se srozumitelné vyjadrit a
interpretovat texty. Také uvadi, ze vétSina jejich zaku, ktefi figurovali v naSem vyzkumu, maji
velmi vysokou uroveri anglického jazyka a to je spojeno s jejich schopnosti interpretovat texty

a vyjadrovat své nazory.

Didaktické hry

V hodinach anglického jazyka ucitelka pouziva velmi omezené mnozstvi didaktickych her.
Zameétuje se predevsim na kiizovky, osmismérky a také role-play, kterou pouziva predevsim
k procviCeni komunikativnich dovednosti. Muze potvrdit, ze konkrétné tato hra ma pozitivni
vliv na komunikativni dovednosti zaku, ale s pouzitim her na podporu Ctenaiské gramotnosti

nema prozatimni zkusenosti a nemuze jejich vliv tak posoudit.

Zkusenosti s didaktickymi hrami

Béhem své pedagogické praxe ucitelka nenasbirala mnoho zkuSenosti s didaktickymi hrami.
Dle jejiho nazoru ne kazdy zak prave tuto metodu oceni a muze se stat, ze mu nesedne. Proto
hry pouziva minimalné, ptevazné jako oziveni vyuky a to pouze v piipadech, kdy potiebuje
zaplnit Cas ve vyuCovaci hodiné. Didaktické hry u starSich zaka pouziva minimalné, ovSem u
mladsich zaku uz je zapojuje vice pro jejich motivaci. Pfed didaktickou hrou upfednostriuje jiné

metody vyuky a pfevazné se zametuje na komunikacni cviceni.

Skrze rozhovor jsme ziskali dopliujici informace o tom, jak probihda vyuka u
vyzkumného vzorku zakt a jakym zptsobem je u nich podporovana kompetence komunikativni
a Ctenarska a jazykova gramotnost. To nam pomohlo doplnit zjisténi z méfeni vstupni irovné
zakl a vytvofit si pfesnéjsi obrazek o tom, jak s zaky postupovat béhem vyzkumného Setfeni.
Zjisténi poukazuji na to, ze kompetence komunikativni je prioritnim zaméfenim v hodinach
anglického jazyka u vyzkumného vzorku zaku, ale také se neopomiji i rozvoj Ctenaiskych
dovednosti. Zapojeni didaktickych her je vSak v hodinach velmi nizké a ucitelka se ptiklani

spise k jinym metodam vyuky.
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6.6 Shrnuti vyzkumu a diskuze

Cilem diplomové prace bylo navrhnout soubor didaktickych her a posoudit jejich podil na
rozvoj Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni u zaku
v hodinach Anglického jazyka na 2. stupni zakladnich $kol. Vyzkumné Setfeni probihalo

z Casovych a organiza¢nich moznosti $koly v jedné tiidé v prubéhu 12 vyucovacich jednotek.

V prvni ¢asti vyzkumného §etfeni probihala tvorba a vybér didaktickych testi. Rozhodli
jsme, ze zaky otestujeme jak v jejich materském jazyce, tak v jazyce anglickém. Pro vytvoreni
didaktické testu bylo nejprve nutné vytvorit specifikacni tabulku, pomoci které byl uréen pocet
testovych otazek, a také troven osvojeni znalosti, které budou v testu zkouSeny. Také jsme
formulovali cile vyuky a oznacili je kodem ocekavanych vystupi v RVP ZV. Po vytvoreni
didaktického testu probé&hlo testovani tohoto testu u testovaci skupiny zaku. Tento krok u
nestandardizovanych testi neni nutny, avSak pokud chceme vytvofit kvalitni test, je doporuceno
tento krok nevynechat (Chraska, 1999). Vypocet reliability (neboli spolehlivosti) testu jsme
uskutecnili za pouZziti metody puleni. Tato metoda spociva v rozdé€leni testu na dvé poloviny a
zapsani ziskanych informaci do tabulky. Pomoci vysledki z testu je nutné vypocitat koeficient
korelace a nasledné koeficient reliability (Chraska, 1999). Koeficient reliability vytvoreného
testu odpovidal hodnoté 0,61. Jelikoz se jednalo o test s niz§im poctem testovych uloh, je mozné
jej na zaklad¢é vysledku méfeni povazovat za reliabilni. Po dokonceni tvorby testu a jeho
otestovani bylo mozné tento test pouzit na zjiS§téni vstupni Urovné Ctenarské gramotnosti,
jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni zakt. Test pouzity na otestovani zaku
v jejich mateiském jazyce byl &erpan z publikace Ceské skolni inspekce, tudiz nebylo nutné jej

testovat.

Ve druhé fazi vyzkumného Setfeni jsme zjistovali vstupni uroven Ctenarské
gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni zaka. Jako prvni byl pouzit
test v Ceském jazyce. Maximalni poCet bodd, ktery v tomto testu zaci mohli ziskat bylo 9.
Tohoto bodového ohodnoceni nedosahl ani jeden zak. Dva zaci obdrzeli bodové hodnoceni 7,
jeden zak ohodnoceni 6, pét zaka dosahlo hodnoceni 5 a dva Zaci hodnoceni 4. Z vysledku
tohoto testu jsme zjistili, Ze zaci nejvice chybovali u otazek, které vyzadovaly zhodnoceni
obsahu textu, a také u otazek vyzadujici vyhledani explicitnich informaci v textu. Naopak u
druhého testu, ktery byl formulovan v anglickém jazyce, byli zaci v oblasti vyhledavani

explicitnich informaci v testu uspésni (8 zaka z 10 zde odpovédélo spravné na vSechny testové
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otazky), toto muze byt zapfi¢inéno formulaci otazek, ale 1 formulaci textu a nepochopeni
otazky. V druhém testu byla uspésSnost zaka vyssi, plného poctu boda zde dosahli dva zaci,
bodovému ohodnoceni 11 dosahl jeden zak, dva zaci obdrzeli 10 bodu, tfi zaci 9 bodd, jeden
zak 5 bodu a jeden zak 4 body. Z obou testi méfeni vstupni urovné zaka je patrné, ze nejvetsi
problém u zaka predstavovaly otazky vyzadujici zhodnoceni textu a posouzeni obsahu textu.
Informace ohledné zakd a jejich urovné Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a
kompetence komunikativni jsme neziskavali pouze z pouzitych didaktickych testt, ale také i
pomoci polostrukturovaného rozhovoru s vyucujici ucitelkou Anglického jazyka vybraného
vyzkumného vzorku zakt. Pomoci tohoto rozhovoru jsme ziskali predstavu o tom, jak jsou zaci
schopni komunikovat a pracovat s texty, ale také o tom, jakymi zpusoby se u nich rozviji
Stenaiskd a jazykova gramotnost a kompetence komunikativni b&hem vyuky. Zaci jsou
pravidelné vystavovani komunikacnim situacim, jelikoz ucitelka shledava komunikaci jako
prioritu ve vyuce Anglického jazyka. Dodava vSak zakiim i moznosti na rozvijeni jejich
Ctenarské a jazykové gramotnosti, k tomuto vyuziva texty z uCebnic, ale také 1 donasi dodate¢né
texty a Casopisy na ruzna témata. Didaktické hry pro rozvoj téchto dovednosti ucitelka
nepouzivé, sama uvadi, ze s pouzitim didaktickych her nema zkuSenosti a nepovazuje je za
vhodnou metodu, jak dosahovat cili vyuky. Tyto ziskané informace spoleéné s meéfenim

vstupni urovné zaka nam poskytly pomoc k navrhovani souboru didaktickych her.

Na zakladé vysledku ziskanych ze vstupniho meéfeni jsme navrhovali soubor
didaktickych her, ktery bude pouzit béhem vyzkumného Setfeni ve fazi realizace her. Faze
realizace her probihala béhem 12 vyucovacich jednotek v hodinach Anglického jazyka na 2.
stupni zakladni §koly. Navrh a vybér didaktickych her se odvijel od nékolika faktorti. Dilezitym
faktorem pro nase vyzkumné Setfeni byla vstupni uroven Ctenarské gramotnosti, jazykové
gramotnosti a kompetence komunikativni. Také jsme soubor didaktickych her tvofili na zakladé
planu vyuky pro dany ro¢nik a uciva probiraného ve vyucovacich hodinach. Chtéli jsme co
nejméné narusit bézny prubéh vyuky. Pfed samotnym navrzenim didaktickych her jsme museli
zhodnotit i dalsi faktory, jako ¢asovou narocnost didaktickych her, vhodné rozdéleni zakl a
prostorové podminky pro nékteré z didaktickych her. Ve vytvoreném souboru didaktickych her
je mozné naleznou didaktické hry se skupinovym, parovym i individualnim rozdelenim. Také
jsme zafadili soutézivé didaktické hry a kooperativni didaktické hry. VSechny didaktické hry
v nasem souboru se zamé&fuji na rozvoj Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti nebo
kompetence komunikativni. Kompetence komunikativni byla podporovana souborem her

zapojenim do autentické komunikace. Hrani didaktickych her nuti zaky komunikovat
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v anglickém jazyce a to podporuje jejich konverzacni dovednosti, ale také 1 jejich schopnost se
smysluplné a plynule vyjadfovat. Také za pomoci her vytvatime pro zaky motivaéni prostredi,
ve kterém se tolik neboji chybovat a jsou vice ochotni komunikovat. Jazykova gramotnost byla
rozvijena didaktickymi hrami, pomoci kterych dochazelo k procvicovani slovni zasoby a
gramatiky. Tyto didaktické hry umoziuji zakiim premyslet o anglickém jazyku jako o celku,
coz napomaha k jeho porozuméni. Ctenaiska gramotnost byla podporovana za pomoci her,
behem kterych byli zaci aktivné zapojovali do Cteni a praci s textem. Béhem hrani her zaci
pouzivaji ruzné Ctenaiské strategie, aby dosahli cile. Toto napomaha celkovému porozumeéni
textu. V souboru didaktickych her jsou obsazeny hry, které se zamétuji na jednu z téchto

dovednosti a nebo hry, které podporuji vice dovednosti najednou.

Po fazi realizace her bylo provedeno opétovné testovani zaku, béhem kterého jsme
zjistovali jejich vystupni uroven Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence
komunikativni zak(i. Pomoci tohoto méfeni jsme nasledné posuzovali, zda didaktické hry maji
podil pro rozvoj téchto dovednosti. Vysledky z méfeni vystupni urovné zaka nam ukazaly, ze
po realizaci didaktickych her doslo u zaku k zvySeni bodového hodnoceni o jeden az tii body.
Statisticky jsme ovéfili linearni zavislost mezi vstupnimi a vystupnimi testy, abychom mohli
potvrdit jejich vysledky. Dosli jsme k zavéru, ze didaktické testy maji silnou kladnou korelaci.
Je tudiz mozné potvrdit, ze pouziti didaktickych her v hodinach anglického jazyka na 2. stupni
zéakladnich 8kol ma podil pro rozvoj ¢tenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence

komunikativni zaku.

Problematikou vyuziti didaktickych her ve vyuCovacim procesu se zabyva mnoho
vyzkuma. Hlavnim spolecnym znakem téchto vyzkuma je, ze popisuji didaktickou hru jako
metodu, ktera motivuje zaky a predstavuje zpusob, jak je aktivizovat a ozivit vyuku (Jaaska,
2022). Vyznam didaktickych her vSak stale stoupa a jsou zapojovany do vyuky nejen kvuli
aktivizaci zaku, ale také naptiklad pro podporu komunika¢nich dovednosti zaku, rozvoji jejich
mysleni, podporu paméti, rozvoj jazykovych dovednosti a moznosti pro spolupraci a konverzaci
mezi zaky (Selvi,2018) OvSem stale spousta ucitelG opomiji potencial, ktery didaktické hry
nabizeji a pouzivaji je jen jako prostiedek k zvyseni zajmu studentd, k jejich motivaci, jako
prostfedek k zabavné vyuce a nebo aby zaky aktivizovali (Karaman, 2022). Tato diplomova
prace se snazi dokazat, ze didaktické hry je mozné pojmout i jinak, nez jako zabavnou vsuvku
do vyuky. Didaktické hry lze vyuzit i k podpofe gramotnosti a kompetenci a mizeme je

pouzivat jako prostiedek k naplnéni cilti vyuky.
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I kdyz vysledky naseho vyzkumného Setieni vysly pozitivné a potvrdily podil
didaktickych her na rozvoji Ctenaiské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence
komunikativni, tak nesmime opomijet fakt, ze podpora téchto dovednosti neni zaruCena
pouhym pouziti didaktickych her. Je nutné, aby pred zaclenénim didaktickych her do vyuky
probéhla dikladna metodicka pfiprava. Didaktické hry musi svou naroc¢nosti odpovidat
vyukovému cili, véku, ale také i irovni zakt. Také je nutné si predem stanovit asovy limit na
realizaci hry a konkrétni pravidla, kterda musi byt jasna a strucna, aby je zaci jednoduse
pochopili. Zaci musi byt pied zadatkem didaktické hry obeznameni s pravidly didaktické hry,
s rozdélenim tiidy a Casovym limitem, také je dilezité zminit, jak prob€hne kontrola vysledka
(Hruskova, 2010). Didaktické hry navrzené pro naSe vyzkumné Setfeni je mozné pouzit
v hodinach Anglického jazyka pro ucely podpory Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti
a kompetence komunikativni na 2. stupni zakladnich Skol. OvS§em pifed zapojenim do vyuky je
nejprve nutné zhodnotit, zda odpovidaji vSem faktorim pro Gspé$né zafazeni do vyuky a
popfipad€ je adaptovat pro naSe dalsi potieby. AZ po dukladné metodické piipravé mazeme
didaktickou hru povazovat za ucinnou metodu vyuky, kterou je mozné pouzit k dosazeni

vyukovych cila.
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Z.avér

Diplomova prace fesila cil navrhnout didaktické hry a nasledné ovéfit jejich podil pro rozvoj
Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni. Aby bylo mozné
naplnit hlavni cil, postupovali jsme podle dil¢ich cilti pro teoretickou a praktickou ¢ast, které
jsme popsali v prvni Casti diplomové prace. V teoretické Casti prace jsme se zabyvali
vymezenim pojmu Ctenafska gramotnost, jazykova gramotnost, kompetence komunikativni a
didakticka hra a také jsme popsali vztahy mezi t€émito pojmy. K tomuto vymezeni a popisu jsme

Cerpali z publikaci, které se zabyvaji danymi pojmy a jejich problematikou.

Zjistili jsme, ze vymezeni vztahli mezi gramotnosti a kompetenci je Ccasto
nejednoznacné a mnoho autord se k tomuto problému stavi odlisn€é. My se priklanime
k takovému vymezeni, ze kompetence a gramotnost jsou dvé odlisné kategorie, které v§ak spolu
souvisi a vzajemné se ovliviiuji. Pojem Ctenaiska gramotnost neni v RVP ZV prozatim ukotven,
setkdme se s nim jen v nekterych oblastech vzdélavani. AvSak v revidovaném RVP ZV bude
zaveden a jednoznaCné pojmenovan pojem gramotnost, ktery bude obsahovat dvé urovné.
Zakladni gramotnosti (Ctenafskd a matematicka gramotnost) a ostatni/oborové gramotnosti
(budou stanoveny odborniky). Tato zména umozni lepsi orientaci ve vzdelavacim systému a
posili diraz na kliGové gramotnosti napii¢ viemi vzdélavacimi oblastmi a obory (MSMT,2023).
Popis vzajemného propojeni Ctenarské a jazykové gramotnosti je mozné naleznou v publikacich
CSI, které uvadi, 7e jazykova gramotnost je pojmem nadfazenym &tenafské gramotnosti, jelikoz
se zamétfuje na SirSi okruh jazykl, neZ pouze na ten matefsky. Vzajemny vztah téchto
gramotnosti mizeme popsat i jinak. Ctenafska gramotnost vyzaduje znalost jazyka, vEetnd
slovni zasoby a gramatiky, coz je rozvijeno jazykovou gramotnosti. Jazykovou gramotnost
naopak mizeme rozvijet ctenim, psanim, poslechem a mluvenim, k cemuz je nutna jista troven

Stenaiské gramotnosti, ale i kompetence komunikativni (CSI, 2019).

I pfes neustalé poukazovani na dulezitost Ctenarské gramotnosti, jeji uroven u zaku stale
stagnuje a nedochazi ke zlepseni. Z vysledkd mezinarodnich vyzkumu jsme zjistili, ze zaci pfi
praci s textem nejlépe zvladali testové ulohy, které vyzadovali vyhledani informaci v textu a
jejich porozumeéni, méné uspésni byli zaci u otazek vyzadujici interpretaci informaci dle
vlastniho tsudku a nejméné uspesni byli u otazek, které vyzadovali posouzeni pravdivosti
tvrzeni na zakladné informaci obsazenych v textu. Tomuto odpovida i zjiS§téni z naSeho

vyzkumu v praktické ¢asti prace, kdy zaci pfi praci s textem predvedli nejvyssi uspéSnost u
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otazek na vyhledani informaci z textu, u posuzovani pravdivosti tvrzeni byli také pomémée
uspesni, ovSem méné nez v predeslé oblasti, nejméné byli uspésSni u otazek, kdy bylo nutné

pouzit vlastni isudek na interpretaci informaci.

U kompetence komunikativni jsme se zabyvali urovni, které by zaci méli dosahovat po
ukonceni zakladniho vzdélavani a také jsme predstavili strategie a metody, které vedou
k podpote kompetence komunikativni v hodinach anglického jazyka. Mezi nejvice pouzivané
aktivity v hodinach anglického jazyka jsou napftiklad konverzacni cviceni, hrani roli, poslech a
sledovani autentickych materiald, kladeni otazek pro objasnéni a nebo vypraveni piibéht. Toto
jsme potvrdili také za pomoci rozhovoru pouzitém v naSem vyzkumu, ve kterém ucitelka

potvrzuje pouziti vétsiny téchto aktivit na podporu kompetence komunikativni.

V posledni casti teoretické prace jsme se zabyvali aktualnim pouzitim didaktickych her
na Skolach a konkrétnimi hrami, které je mozné pouzit pro podporu kompetence komunikativni
a Ctenarské a jazykové gramotnosti. Nékteré z téchto her jsme nasledné zakomponovali i do
naSeho vyzkumného Setfeni a ovéfili tak jejich podil na rozvoj Ctenarské a jazykové gramotnosti
a kompetence komunikativni. Ov§em nase zjisténi z vyzkumu a publikaci poukazuji na to, ze i
kdyz se didaktickym hram priklada stale vyssi oblibenost, tak mnoho ucitelt je pouziva pouze
jako zpestfeni vyuky a ne jako prostiedek k naplnéni cilti vyuky. Toto tvrzeni je také podpoieno
vyjadfenim ulitelky v rozhovoru, ktera sama vyuziva hry pouze jako oziveni vyuky a jen

minimalné pro rozvoj kompetence komunikativni. Cile teoretické ¢asti prace byly tedy splnény.

Jako cile praktické casti diplomové prace jsme formulovali zjistit vstupni uroven
Ctenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence komunikativni u vyzkumného
vzorku zakd. Navrhnout didaktické hry a realizovat je v poctu 12 hodin s vyzkumnym vzorkem
zakl a nasledné zméfit vystupni uroven zakl a porovnat ji se vstupni urovni. Kvali ¢asovym a
organiza¢nim moznostem Skoly nam bylo umoznéno provadét vyzkum pouze v jedné tiidé.
K naplnéni cilti jsme pouzili metody vytvoreného didaktického testu a polostrukturovaného
rozhovoru. Vyzkum nam ukazal, Ze Ctenafska gramotnost zakt je na nizké arovni. Testové
otazky byly tvotfeny v souladu s popisem zakladni urovné Ctenarské gramotnosti podle Setfeni
PISA. I pfesto, zZe se jednalo o otazky na zakladni Grovni a niz, tak zaci méli problém nékteré
testové otazky zodpovédet. Nevyssi netuspeSnost jsme pozorovali u otazek, které pro vyreseni
vyzadovaly celkové porozuméni textu a pouziti vlastniho usudku k posouzeni obsahu textu.

Zaci si mnohem lépe vedli v testu jazykové a &tenaiské gramotnosti a kompetence
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komunikativni, ktery byl zaméfen na porozuméni textu a vyzadoval operace jako vyhledani
konkrétnich informaci v textu, rozhodnuti o pravdivosti tvrzeni na zaklade interpretace
informaci a posouzeni hlavni myslenky textu. Oba dva testy nam potvrdili, ze zakim délaji
nejvetsi problém otazky, které vyzaduji celkové porozumeéni textu a posouzeni jeho obsahu.
Dalsi informace o dovednostech zakt jsme posuzovali na zaklad€ rozhovoru s uitelkou, ktera
vyuCuje zaky z naSeho vyzkumného vzorku. Dle ucitelinych tvrzeni je kompetence
komunikativni zaka na pramérné az nadprimeérné arovni, dokazi vyjadfovat své myslenky bez
problému a srozumitelné a zvladaji pravidla konverzace, jako je naslouchani jinym, doptavani

se, porozuméni neverbalnim signalim a jiné.

Tyto zjisténi byly stézejni pro navrh a volbu didaktickych her, které jsme nasledné méli
realizovat ve vyuce beéhem naseho vyzkumného Setfeni v ¢asové dotaci 12 vyucovacich hodin.
Didaktické hry jsme volily tak, aby u zakt postupné rozvijely jak Ctenafskou a jazykovou
gramotnost, tak kompetenci komunikativni. Volba vhodnych her se také odvijela od planu
vyuky stanoveném pro predmét Anglicky jazyk, abychom nenarusili plynulost a navaznost
vyuky. Po ukonceni realizace didaktickych her v planovanych vyucovacich jednotkach, jsme
opét zaky testovali pomoci didaktickych testt, které jsme pouzili na méfeni vstupni urovné.
Vysledky téchto testt ukazaly zlepSeni u vétSiny zaka ve vSech oblastech o jeden az dva body.
V kompetenci komunikativni jsme pozorovali zlepSeni ve schopnosti vyjadfovani myslenek a
nazoru zaka v probiranych tématech a leps§i porozuméni mluvenych i psanych projevi. Aby
bylo mozné potvrdit podil didaktickych her statisticky, provedli jsme méfeni linearni zavislosti
vstupnich a vystupnich testd pomoci korela¢ni analyzy. Vysledky nam ukazaly, Ze prvni test
dosahuje korelacniho koeficientu 0,72, coz odpovida silné kladné korelaci. Druhy test
dosahoval hodnot korelacniho koeficientu 0,88, tuto hodnotu mizeme verbalné popsat jako
velmi silnou korelaci. Je tedy mozné potvrdit vzajemnou linearni zavislost mezi vstupnimi a

vystupnimi testy.

Na zaklad¢ vysledki z naseho vyzkumu je mozné potvrdit, ze didaktické hry piinaseji
podil k podpofe rozvoje cCtenarské gramotnosti, jazykové gramotnosti a kompetence
komunikativni. Je vSak klicové si uvédomovat, ze uspéch didaktickych her zavisi na spravné
volbé a jejich vhodné integraci do vyukového procesu. Je také nezbytné zdiraznit, ze bez
peclivé pripravy pouziti didaktickych her nemusi pfinést pozadované vysledky k dosazeni cilu.
Didaktické hry mohou rozvijet jazykovou a cCtenafskou gramotnost a kompetenci

komunikativni raznymi zpusoby. K podpofe téchto dovednosti dochazi predevsim diky
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zapojovani zaki do autentického komunikacniho prostredi, kde se dorozumivaji a spolupracu;ji
navzajem. Také pomoci didaktickych her mizeme podporovat rozvoj jazykové gramotnosti,
jelikoz didaktické hry umoziiuji procviceni slovni zasoby, gramatiky, ale také i poslechu a Cteni.
Béhem hrani didaktickych her je také mozné zapojit zéky do cCteni, tudiz premysli o textu,
pouzivaji rizné Ctenaiské strategie a spolupracuji pii praci s textem, coz vede k rozvoji jejich
Ctenarské gramotnosti. Na§ vyzkum poukazal na dulezitost kritického pfistupu k vybéru
didaktickych her, aby odpovidaly vzdélavacim potiebam a cilim. Soucasné je klicové, aby
ucitelé meli dostatecnou odbornou pripravu a znalost metod, jak efektivné integrovat didaktické
hry do vyuky. Pouze s timto pfistupem lze zajistit, ze pouziti didaktickych her bude mit

pozitivni dopad na rozvoj dovednosti zak.
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Prilohy

Priloha 1: Didakticky test v ceském jazyce

(Pievzato z: CESKA SKOLNI INSPEKCE (2013). Ulohy pro rozvoj tendr'ské gramotmosti —
Utvdreni kompetenci zakii na zdkladé zjisténi Setieni PISA 2009. Praha: CSI. ISBN 978-80-

905370-2-6

ATy ok KLOKAN IMENC

Speinym hefemim cel ibohy ke ziskon maximsdlng 3 bodii.

I VSCH L2 TECKT:

E rpchiému potiybu potctiva vétding klokasd skikini snadmo. Ve vyselgch rychlestech ad ololo
50 lomih nechdvail oo ve vedochu & ndriuji & ménd jim jen smér, astimeo pii pomalejiich rych-
lostech na zems klsdoa 2aded kondeting | s ocssem. PR pomalern pohybu je skl velmi peilinnd
& sbofil hesdn sily, aviak pii visokich rychlestech je pomérné dsporne. Tedky ocas s kvl sahoru
il jako kywadlo, dimd vySuje kinetickou energil. & usnadiuje tak pohyh

vetting klokamevirjch nedevede pohybovan sohama nezdvide, ndid pemohou norméng dhodit,
musi poshakovar Také hou chodit popdtlon, co? jim plinisi velké peoblémy, je-1i peed mimi
uzawfers Gnikovd cesta.

Freo pamaly pohyh poudivd klokas chiei pe péai®: we sedu se nadevedne na plednich pohdch aoca.
s a plesune mdni mohy

Wielcl klokani pohybujici se v kfovinand stepi shoky dlouhimi a2 11 m a rechlosti itmé# 60 kmth se
vyskytujl na vellopeh dremich. [ejich newsile se stdbaiicl sulda o s 1o 2a jeding dem urein 2a pis-
o drahu ad 100 k. Klokas rudy midde vievissoo rychoas vyl med 70 ke, sviak jem maknnke
vadilenosii

Fdroy cimémi nesveden

WCTAIEE | KLONAN 1E0D

Frod klokas péi pohybe pealaloge?

Protnde s tak 1épe palyboje | porpdikon
Protnde neuss vpadival phedmd noby
Protode nedokide chodic

Protode 1k eoil energil.

=i

WCTATE 2 KLONAN 2 RODY

Edyby klokas rodi puteval 2 Praby do Komné Hory (vadilenost shruba 70 k), ve kergch phipa-
dech by se tam dobieal destar? V kaddém fidku zatkrimdte jedmy 2 modseani Peni fadek pme
udelali 2a vis.

Fpideoh | Daba Dioleiral ¢ Medokies
Poxpdiku Dozl @
Zi | dem Dokizal f Medokdzal
Za 1 hodis Drokizal [ Medokizal
Svyudinim ocen Dokizal f Medinkieal
Skakdmim snodme Dokizal / Medokizal
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WOTAZIA T KLOKAN 2 BODY
PEL rychdém pohybo je ocas Mokana v textu piirovndels ke kyvadlu. Ocas viak péi somto pohy-
o pled take fundcs jedtd jedmobo zadizend, kieré mivagl napdtklad lode a kieré nenl v texta piimo
poimenovina. Uvedie, o jaké 2adizend jde. & svou odpoved adivodniéte podle texta.

WOTAA & KLOKAN 2B0DY
mmm;emmuannvmmmneomm
nebo rychly, & svou udpoved 2ddvodade.

D ﬁ’:umy.mmm
E Kiery Klokan je nejrychiefil
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Priloha 2: Didakticky test v anglickém jazyce

Name: .....cocoovvvemvereereneennn,

Points: ..........c... (Max. 12)

DEAR CLAIRE,

| WANT TO TELL YOU ABOUT MY FAMILY AND OUR WEEKEND. WE HAD A GREAT WEEKEND LAST WEEK. ON SATURDAY
MORNING, MY DAD AND | WENT FISHING BY THE RIVER. WE CAUGHT THREE FISH! MY MOM STAYED AT HOME AND
PREPARED A DELICIOUS BARBECUE FOR US.

IN THE AFTERNOON, MY YOUNGER BROTHER JAKE PLAYED SOCCER WITH HIS FRIENDS AT THE PARK. THEY HAD SO MUCH
FUN! MY OLDER SISTER, LISA, AND | DECIDED TO VISIT OUR GRANDPARENTS. WE WALKED TO THEIR HOUSE, AND THEY
TOLD US FASCINATING STORIES ABOUT THEIR YOUTH. IT WAS REALLY INTERESTING.

ON SUNDAY, WE ALL WENT TO THE BEACH. MY DAD AND | BUILT A SANDCASTLE, WHILE MY MOM AND LISA AND JAKE
WENT SWIMMING. WE HAD A PICNIC ON THE BEACH AND MY MOM MADE THE BEST SANDWICHES EVER!

IN THE EVENING, WE WATCHED A MOVIE TOGETHER. IT WAS A COMEDY AND WE COULDN’T STOP LAUGHING. THEN, WE
HAD ICE CREAM FOR DESSERT. IT WAS A PERFECT WEEKEND WITH MY FAMILY.

WRITE BACK SOON AND TELL ME ABOUT YOUR WEEKEND.
Love

EmMILY

1. Decide if the sentences are true (T) or false (F) and circle the correct answer

a) Emily and her father went fishing by the river on Saturday morning. T/F
b) Jake played soccer with his friends at the beach on Sunday. T/F
c) Emily and Lisa visited their grandparents on Sunday. T/F
d) The family watched a drama together. T/F
e) The family had an ice cream as dessert at the beach. T/F
f) Jake and Emily caught a total of three fish while fishing. T/F

Points: ..... (Max. 6)

2. Read the text and answer the questions

a) What is the name of the author of this text?

b) What did Emily and her father do on Saturday morning?
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c) Where did the family spend their Sunday?

d) Who is Emily writing to?

e) How is Emily feeling about the weekend?

f) What is the purpose of this text?

Points: ..... (Max.6)
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Priloha 3: Vypocet reliability didaktického testu

z

Testovaci skupina Zaku

Celkovy
Pocet 74kl | pocet bod( XL Xg XL* Xg XL 2 Xg2
1. 11 6 5 30 36 25
2. 11 5 6 30 25 36
3. 10 6 4 24 36 16
4., 10 5 5 25 25 25
5. 11 6 5 30 36 25
6. 7 3 4 12 9 16
7. 12 6 6 36 36 36
8. 11 6 5 30 36 25
> 83 43 40 217 236 204

Koeficient korelace:

ri'E:rL *.rﬁ- —Ex}._ *'}"IS

Py =

! J[’IE Xy ’ (= Xy )ZI* ["E s - (Z s F}

§%217-43*40

Fy =

! JL 8*236-(43)* ]*[3*2[}4-{4[}}2 }

Koeficient reliability:

2= r,

I+r,

j;h

270,44
"e ={10.24

r,= 0,61
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Priloha 4: Krizovka family

(Prevzato z: www.allkidsnetwork.com)

Family Worksheets

Family Crossword Puzzle

Read the clues below and fill in the letiers for each of the answers in
the boxes of the crossword puzzle

CLI T[]

B i

HEEE
|
I

ol HEEE

Across Down

2. He is dlso known as Dad 1. Your father's mother

6. Your father's brother 3. She gave birth to you

8. A boy that has the 4. A girl who has the same
some parents os you. parents as you

9. Your mother's father 5. Your father's sister

7. Your ount’s child
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Priloha 5: Rodokmen hra

(Pfevzato z: SVOZILEK, Roman (2011). Family Tree (game 2). Dostupné z:
https://www.helpforenglish.cz/article/2011013101-family-tree-game-2. [cit.2023-23-11]
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Clark is Cedric's Stella is Agatha is Jack's Cedric is Susan's
grandson Chloe's cousin mother-in-law father-in-law
Rachel is Susan is Rachel's John is Eteve is

Chloe's aunt

sister-in-law

Clark's cousin

Stella's uncle

Steve i= Susan's
husband

Chloe is

Bachel's niece

Martin is
Jack's nephew

John is
Martin's brother

tha is John's
Aga

Cedric is Stella’s

Jack is

Susan is

grandmother grandfather Martin's uncle John's mother
Clark is Rachel is Stella is Cedric's Agatha is
Stella's brother Jack's wife granddaughter Rachel's mother
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Priloha 6: Textové puzzle hra

Text pro hru textové puzzle, tento text byl nasledné rozstiithan na odstavce. (Pfevzato z:

www.15worksheets.com)

The Cons of Social Media

Social media, like Instagram, Facebook, TikTok, and
Snapehat, can be fun and useful. We can stay
connected with friends, share pictures, and learn
new things, However, it's alse impertant to
understand the negotive aspects of social media.

One downside is that social media con sometimes
make us feel bad about ourselves. People of ten post
pictures or videos of their best moments, which can make their lives

seem perfect. It's easy to start comparing ourselves with these images
and feel like we're not doing as well,

Another problem is cyberbullying, which happens when people use social
media to say mean or hurtful things to others, This can make people
feel very sad and unsafe. It's important te remember that everyone
deserves to be treated with respect, both in person and online.

Also, social media can be addictive, It's so easy to scroll, click, and
swipe, and before we know it, we've spent hours on our screens! This
can take time away from other important activities, like doing
homework, playing outside, or spending time with our family,

Lastly, social media can sometimes spread fake news or misinformation,
This means information that is not true or is misleading. Sharing fake
news can cause confusion and harm.

So, while social media has many benefits, it's also important to use it
responsibly, We should be careful about what we share and how much
time we spend online, and always treat others with kindness, ITf
something on social media upsets you or doesn't seem right, it's a good
idea to talk to a trusted adult about it,
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Priloha 7: Spici kraska hra

Text pro hru spici kraska, dostupny v ucebnici Project 3, fourth edition.

MY NEW HOME " ik

y name's Carl. | live
in London now, but

| wasn't born in England.

| was born in Auckland in
New Zealand. We moved
to England two years ago.
My dad got a new job
here. | didn't want to leave
New Zealand. | had lots of
friends there, The weather
was great and our house
was near the sea. In summer, | went to the beach
after school two or three times a week. | went sailing
alot, too.

| didn't like it in England when we first arrived. | didnt
have all my friends here. They were on the other side
of the world. We weren't near the sea, and it was
winter, so the weather wasn't very nice. It was colder
than Auckland, and when we arrived it rained a lot! |
just wanted to go back to New Zealand.

Things got better when | started school. There are
kids from lots of different countries at my school
here, 50 | wasn't unusual, | soon made a lot of friends,

I still miss New Zealand, but | like it here pow.
London's a great city. | can't go to the beach after
school, but | go to the sports centre with my friends.
| don't go sailing now. | play football. | didnt play it in
New Zealand. We played rugby at my school. | prefer
football and 'm quite good at it. I'm in the school
team this year,
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Priloha 8: Worksheet Halloween

(Prevzato z: wwwe.islcollective.com)

] Halloween é

Halloween is an October 31, Halloween has been a festival for more than 2000 years now!
The people at the Celts had a New Year's party on Movember 1% . They said that the year has
two parts: summer and winter. 3o, when summer ended and winter staried, they celebrated.

They thowght that in night befiore winter dead people. witches and ghosts come to the world
and play tricks. They wanted that the ghosis, witches, and dead people go away. So. they had
coshemes to scare them. They out faces in pumpkins and put candles mside. They said the
name of the pumplins with candles inside & “lack - o - Lantern™.

Tuoday on Halloween children wear costumes. They are ghosis, witches, or skeletons. They go
from house to house and say, “Trick ar Treat™ When people dom't give them a treat {sweets)
they play a tndk.

Teznagers often have Halloween parties- The wear costumes, too. Normally the one with the
best costume geis a prize. And there are contents for culting a scary face mio a pumpkin, foa.

1. Read the sentences and cros out the wrong information. Write the right word on the
lime.
a) Halloween is on Ogioher 3P

b} Halloween is 500 years old.

¢} The Cehtz celebrated when winter ended.

d} The name of the costumes is Jack - o'« Lastemn.

¢} When children go from house to house they

sy “lack - o - Lantem™

M} Teemagers win a prize for the best party.

Link the beginmings with the endings.

a} The Celts though that to scare the ghosts away

bl The Celts bad costumes pumpkins and put candles mside
c} The poople cmt faces in started i Movember.

d) For the Celts the Mew Year dead peaple come bo the warld.
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3. Fimd 13 Halloween words and circle them!

- K| E L E T|O|M|F 5
FIF|lU|M| P K 1 | M0 W
|G| Y | O L |W|E|B]|R E
D|H|B|O T C|a|T|E E
E|O|&a| N |wW 1 T|C|H T
R|S|T| A R P E|V|N| S
c|T|Cc|a u L|D|R |

4. Loak st the pictares. Fill in the crosswaord.

o

|
k]
e ;
9
-‘:"’F'\\_hlu :
[ L
J:-:.‘:__.\:‘_.-"-
Sl
|

I
[=
=

Um Hallowesn yom sayv:
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Priloha 9: Role play

S1: You are going to play football this afternoon. Ask your partner is he wants to go with you.
S2: Refuse or accept invitation and explain why. (use | like/ | don’t like)

S2: Invite S1 to the cinema in the evening.

S1: Ask when and accept or refuse invitation. (use I like/ | don’t like)
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P¥iloha 10: Cteci kostky otazky

Vzorovy list Roll and Chat pfevzat z www.plyful-in-primary.com

What is the story about?

Who is the story about?

How the text describes
divorce?

How would you decribe typical
British family 2

How many members
does the family have?

What is the purpose of
this text?

www playfukin-primary com
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Text na ktery se otazky vztahovaly byl ¢erpan z uCebnice Project 3,fourth edition.

P\
4

\ P ° l ®
My name'’s John and I live in a typical British family.
We live in a house with a garden, It's in Bexleyheath, a suburb of London. Our
house has got three rooms downstairs — a living room, a dining room and a
kitchen. Upstairs there are three bedrooms and a bathroom. We didn't live in this

house when I was born. We moved here when | was five years old, because my
parents wanted a bigger garden.

Four people live in our house — my parents, my older brother and me. Until two
years ago there were five of us, but my older sister left home when she was twenty-
one. She still lives and works in London, but she shares a flat with two friends

in another part of the city. (It's good, because when she moved out, I got her
bedroom, so | don't share with my brother now!) There's one other member of the
family in our house, too - our cat.

My parents don’t come from London. My dad is from Scotland and my mum grew
up in Liverpool. They both moved to London after university to get jobs. So we
don’t'seepur aunts and uncles very often, because they all live a long way from
Londone@Ss -

My T ;’i"?ms now live in Cornwall. I call them Nana and Granddad. They
Mqunwall when Granddad retired. They've got a small house by the sea.
My gramdpa (my dad’s dad) died a few years ago. Grandma (my dad's mum) lives in
Bexleyheath, but she doesn't live with us. She lives in an old people’s home.

So that’s my family. Of course, not all families are the same. Divorce is common in
Britain, so a lot of children live in a single-parent family or in a family with a step-
parent and step-brothers and sisters. But we're a very typical British family.
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Priloha 11: Textova zahada text

In the heart of a magical forest, there was a lost treasure that was missing for centuries. Many
brave adventurers tried to find it, but no one succeeded. The treasure's location was hidden
through a series of riddles, and the forest was said to guard its secrets fiercely.

One sunny morning, a group of friends decided to take on the challenge. They ventured
deeper into the forest with courage and curiosity. As they journeyed further, they encountered
the first riddle:

"I'm green and leafy, but I'm not a tree. I'm a place to read and relax, but you can't take me to
the sea. What am 17"

Puzzled by the riddle, they continued their journey and soon stumbled upon a clearing where
they found the next clue carved on an ancient stone:

"I'm old and wise, with rings that tell my tale. I stand tall and strong, but my branches don't
sail. What am 17"

The group of friends realized that they needed to solve these riddles to uncover the treasure's
location. The forest was full of secrets, and each riddle held a key to the next part of their
adventure. Can you help them solve these riddles and discover where the hidden treasure lies?

Answer the questions:

What is the goal of this group of friends in the forest?
What problem do they need to solve?

What is the first clue they found?

What is the second clue they found?

What do you thing the two clues might mean?

How would you answer both clues?

Where you can find the lost treasure according to the clues?
What do you think the lost treasure is?

PN A WD =
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Priloha 12: Vypocet korelacniho koeficientu

1. Korelacni koeficient didaktickych testi v Ceském jazyce

A B C D
1 X Y
2 6 8
3 5 7
4 4 3
3 4 6
6 3 5]
7 5 6
8 5 5
9 7 7
10 5 7
11 7 8
12 Korelaéni koeficient

2. Korela¢ni koeficient didaktickych testd v anglickém jazyce

A B C D

1 X Y

2 9 11
3 9 12
4 5 7
5 9 12
5 10 10
7 11 12
8 10 10
9 12 12
10 12 12
11 4 6

12 Korela&ni koeficient
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Priloha 13: Otazky k rozhovoru

1. Jak hodnotite uroven kompetence komunikativni, jazykové gramotnosti a Ctenaiské
gramotnosti Vasich zaku?

2. Jaky je Vas ptistup k rozvijeni komunikativnich dovednosti zakti béhem vyuky?
Jakym zptsobem podporujete Ctenaiskou a jazykovou gramotnost zakt ve Vasi tfide?

4. Jak hodnotite schopnost Vasich zakl interpretovat texty a vyjadfovat své myslenky a
nazory?

5. Jak integrujete didaktické hry do vyuky angli¢tiny a jaky podle Vas maji vliv na
komunikativni a Ctenafské dovednosti zakt?

6. Jaka je VaSe zkuSenost s pouzivanim didaktickych her jako prostfedku k posileni
komunikacnich, ¢tenarskych a jazykovych dovednosti?

7. Vidite n¢jaké konkrétni vyhody v pouzivani didaktickych her v porovnani s jinymi

vyukovymi metodami?
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