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Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zamérenim odpovida studovanému oboru O O O O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni O O 0O 0O O
Zpracovani teoretickych aspektd tématu O O O o O
Zpracovani praktickych aspekt(i tématu O O 0O 0O O
Adekvatnost pouzitych metod, zplisob jejich pouZiti ] O O O O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O O o O
Prace s literaturou O O O 0O O
Logicka stavba a ¢lenéni prace O O O O O
Jazykovd a terminologicka uUroven O O O O O
Formalni Uprava a néleZitosti prace ] O O O 0O
Vlastni pfinos studenta ] O O O 0O
VyuZitelnost vysledk( prace v teorii (v praxi) ] O O O O

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Dilci pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdUivodnéni vysledné znamky:

Teoreticka ¢ast prace je zamérena na socioekonomickou stranku videoherniho primyslu, zdravotni
dopady technologie virtualni reality a proces vyvoje videoher pro virtualni realitu. V praktické ¢asti
autor podrobné popisuje jednotlivé aspekty vzniklé videohry. Primarni metodou hodnoceni
dosazenych vysledku byla autorova sebekritika, ktera poukazala na shody mezi teoretickymi
predpoklady a praktickymi poznatky. Vyssi mite rigorozity by mohlo byt dosaZzeno srovnanim
vysledné aplikace na zakladé technickych a méfitelnych parametrd, pfip. vyvhodnocenim kvality
aplikace statistickymi metodami, napriklad dotaznikovym sSetfenim.

Text je vhodné strukturovan a obohacen o grafické ilustrace. Pozitivné hodnotim i zvolenou
platformu Overleaf pro tvorbu textu prace. Vysoky pocet citovanych zdroji (98) poukazuje na



autorovu hlubokou znalost problematiky virtualni reality a nadseni pro obor virtualni reality. Nékteré
Casti textu obsahuji vétsi mnozstvi hovorovych vyrazi a nevhodné zvolenych slovnich spojeni.

Autor prokazal schopnost samostatné a tvlrci prace, a to i pod znacnym ¢asovym natlakem. Pribéh
vyvoje prlibézné konzultoval, reagoval na dil¢i pfipominky, které zakomponoval do vysledného textu.
| po nékolika revizich se vSak nepodafilo zcela eliminovat nékteré jazykové a formalni nedostatky.

Otazky k obhajobé:

Vv

poznatky, jak byste ptipadné proces vyvoje modifikoval?
Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B
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