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Textovou €ast hodnotim velmi kladné€. Sklada se z obsahlého abstraktu v ¢eském jazyce, dale
teoretické a praktické Casti v jazyce anglickém. Teoreticka Cast vychazi z pomérné€ malo zdroju, coz
je ale celkem pochopitelné vzhledem k tizkému zaméfeni bakalaiské prace. Vystupem praktické casti
je kompletni soubor modelt postav pocitacové hry. Jednotlivé herni postavy jsou peclive
vycizelovany do nejmensich detaila a proces tvorby zahrnoval velké mnozstvi variant k vybéru.
Téma tykajici se vizualni stranky pocitacovych her ma zfejme velkou budoucnost. PC hry dnes
nejsou jen jakymsi unikem z reality, postupné si nachazeji i cestu napt. do vzdélavacich procesa. Da
se tedy fici, ze se jedna o nevycerpatelnou studnici pro kreativitu. Oceiiuji femeslné provedent, 1
celkovou orientaci v daném oboru, ktera vyplyva z pfirozeného zajmu o téma i ambice budouciho
povolani v hernim primyslu.

Mou jedinou drobnou vytkou je urcita tendencnost designu postav, vyplyvajiciho z konspira¢niho
ptibéhu. Mozna je to dano tim, ze inspiracni zdroje byly nachazeny na webech jako Pinterest.
Nicméné dneska se designer bohuzel Casto setkava se zadanimi, ktera chtéji nevybocovat z urcitych
trendd. Doporucuji se ale ve vlastni volné tvorbé zaméfit plné na vlastni fantazii, osobity styl a
inspiracni zdroje vyuzivat skutecné€ jako odrazovy mustek do fiSe nepoznaného.

Otazky:
Mate v planu v budoucnu priejit do technologii, které rovnou vytvaii 3D modely hernich prvka?
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