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T e x t o v o u část hodnotím v e l m i kladně. Skládá s e z obsáhlého a b s t r a k t u v českém j a z y c e , dále 
teoretické a praktické části v j a z y c e anglickém. Teoretická část vychází z poměrně málo zdrojů, což 
j e a l e c e l k e m pochopitelné v z h l e d e m k úzkému zaměření bakalářské práce. Výstupem praktické části 
j e kompletní s o u b o r modelů p o s t a v počítačové h r y . Jednotlivé herní p o s t a v y j s o u pečlivě 
vycizelovaný d o n e j menších detailů a p r o c e s t v o r b y z a h r n o v a l velké množství v a r i a n t k výběru. 
Téma týkající s e vizuální stránky počítačových h e r má zřejmě v e l k o u b u d o u c n o s t . P C h r y d n e s 
n e j s o u j e n jakýmsi únikem z r e a l i t y , postupně s i nacházejí i c e s t u např. d o vzdělávacích procesů. Dá 
s e t e d y říci, že s e jedná o nevyčerpatelnou s t u d n i c i p r o k r e a t i v i t u . Oceňuji řemeslné provedení, i 
c e l k o v o u o r i e n t a c i v daném o b o r u , která vyplývá z přirozeného zájmu o téma i a m b i c e budoucího 
povolání v herním průmyslu. 
M o u j e d i n o u d r o b n o u výtkou j e určitá tendenčnost d e s i g n u p o s t a v , vyplývajícího z konspiračního 
příběhu. Možná j e t o dáno tím, že inspirační z d r o j e b y l y nacházeny n a w e b e c h j a k o P i n t e r e s t . 
Nicméně d n e s k a s e d e s i g n e r bohužel často setkává s e zadáními, která chtějí nevybočovat z určitých 
trendů. Doporučuji s e a l e v e vlastní volné tvorbě zaměřit plně n a vlastní f a n t a z i i , osobitý s t y l a 
inspirační z d r o j e využívat skutečně j a k o odrazový můstek d o říše nepoznaného. 

Otázky: 
Máte v plánu v b u d o u c n u přejít d o technologií, které r o v n o u vytváří 3 D m o d e l y herních prvků? 
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