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Anotace:

PECHANEK, Tomas, 3D model zaniklé zvonice u hospitalu Kuks, Univerzita Hradec
Kralové: Filozoficka fakulta, Hradec Kralové 2022.

Tato bakalafskéd prace se zaméfuje na modelaci zaniklé¢ zvonice z konce 19. stoleti na
jedné z nejvyznamnéjsich pamatek ve vychodnich Cechach. V prvni &asti prochazi
analyzu stavebnich plant, dokumentace z rekonstrukce komplexu z 2. poloviny 20. stoleti
a obrazovych prament se snazi zrekonstruovat podobu objektu zvonice a zaroven
dopltiuje jeji historii. Ve druhé ¢asti prace je pomoci 3D programu na zakladé ziskaného
materialu vytvofen model zvonice ve tfech modifikacich — navrzené podobé&, podobé dle

navrzenych rozmérd, a té redlné, kterou zachycuje pozd¢jsi dokumentace.

Kli¢ova slova: Hospital Kuks, zvonice, zvony, Frantisek Cervenka, 3D model,

vizualizace



Abstract:

PECHANEK, Tomas, 3D model of the extinct bell tower at the Kuks hospital, Univerzita
Hradec Kralové: Filozoficka fakulta, Hradec Kralové 2022.

This thesis focuses on the model simulation of a extinct bell tower from the end of the
19th century on one of the most important monuments in Eastern Bohemia. In the first
part, the analysis of building plans, documentation from the reconstruction of the complex
from the 2nd half of the 20th century and pictorial sources tries to reconstruct the shape
of the bell tower and at the same time complements its history. In the second part of the
thesis, a model of the bell tower in three modifications is created using a 3D program
based on the obtained sources — the designed form, the form according to the proposed

dimensions, and the real one, which is captured in later documentation.

Kli¢ova slova: Hospital Kuks, bell tower, belfry, bell, Frantiek Cervenka, 3D model,

visualization
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Seznam zKkratek

2D — dvourozmérny/dvoudimenzionalni prostor
3D — trojrozmérny/trojdimenzionalni prostor
AR — Augmented reality (rozsirena realita)

HW — Hardware (fyzické vybaveni pocitace)
KNV — Krajsky narodni vybor

NKP — Nérodni kulturni paméatka

NPU — Nérodni pamatkovy tstav

SOA — Statni oblastni archiv

SOKA — Statni okresni archiv

SW — Software (programové vybaveni pocitace)

VR — Virtual reality (virtualni realita)

10



Slovnik pojmii modelacni ¢asti
ARcore —sada SW pro vyvoj AR v mobilnich aplikacich

CAD - computer-aided dessign (poc¢itatem podporované projektovani) zastiesuje
uzivatelské navrhovéani pomoci ptislusnych programii ve vypocetni technice

CAM - computer-aided manufacturing (poc¢itaem podporované vyrabéni) zastfeSuje
uzivatelské a pocitacové navrhovani pomoci ptislusnych stroji a jejich vypocetni

techniky

Edge — hrana modelovaného objektu

Face — st¢éna modelovaného objektu

Hardware —fyzické vybaveni pocitace

Manifold — oznaceni objektu v modela¢nim editoru, ktery 1ze vytvofit i v realném svéte
Mesh — mnozina bodu/vrchold, hran, ploch, nebo tvarta

Nonmanifold — oznaceni objektu v modela¢nim editoru, ktery nelze vytvofiti v
realném svéte

Normalovy vektor — kolmice plochy, uréujici vnitini a vnéjsi plochu
Open-source — otevieny software s oteviené piistupnym zdrojovym koédem
RozsiFena realita — vizualni dosazeni digitalniho objektu do realného svéta
Software — programové vybaveni pocitace

Vertex — vrchol modelovaného objektu

Virtualni realita — simulované prostiedi tvofici iluzi skute¢ného svéta
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Uvod

Tato prace se zabyva zvoni¢ni stavbou z konce 19. stoleti, ktera byla umisténa u tzv. perly
ceského baroka — Hospitalu Kuks. Oblast Kuksu byla svého ¢asu zaplnéna uméleckymi
vytvory, z nichZ se do dnesnich dni ne vS§echny dochovaly. Hlavni z4sluhu na zvelebeni
tohoto mista maji nadani umélci a hlavni fundator viech praci Frantiek Antonin Spork.
Tento znamy Slechtic, jenz byl znam svou extravaganci, preménil krajinu kolem malebné
obce u feky Labe v misto pro realizaci svych myslenek. Spise nezli samotny komplex
hospitalu, proslavil tento areal sochatsky mistr, ve Sporkovych sluzbach, Matya$ Bernard
Braun. Ten svymi plastikami alegorii Cnosti a Netesti, kterym dokéazal vdechnout Zivot,
udélal z ochozu $pitalu zcela unikatni a dechberouci misto. V fadé alegorickych plastik
Ctnosti vyrostla kolem roku 1883 budova mirné naruSujici linii soch. Jednalo se

o dfevénou zvonicni stavbu, ktera zde vydrzela necelych sto let.

Cilem prace je nejen postihnout historii této budovy a jeji uvedeni do historie celého
komplexu kukského hospitdlu, ale predevsim je kladen diraz na vytvofeni
trojrozmérného pocitacového modelu této zaniklé zvonice. Model ma zvonici umoznit
pomoci modernich technologii znovu stanout na svém misté. Prostfednictvim chytrého

telefonu bude moZné stavbu promitnout a prohlédnout si ji v kontextu okolnich budov.

Hlavni 3D model stavby je vytvofen na zaklad¢é planku zvonice z roku 1883 stavitele
Frantitka Cervenky. Vedlejsi modely vznikaly na zakladé pozdéjsi fotografické
dokumentace €asti hospitalu, kde je utrzkovité zachycena i budova zvonice. Je nutné
zminit, Ze pramenny zaklad ze sledovanych obdobi je vice nez bohaty, ale zvonice doplaci
na svou umélecko-architektonickou ménécennost, stoji vzdy ve stinu okolnich soch
a staveb. Snahou prace je vytvofit nejen samotny trojrozmérny model, ale je zde i obecnéji
pfedstavena teorie a prakticka feSeni 3D grafiky pfi tvorbé téchto vizualizaci. Déle je
kladen diraz na ukézku atributd, které je potieba pii modelaci fesit. Jedna se o ukazku
moznosti reprezentaci modeld, techniky jejich vytvéfeni a texturovani, 1 potfebu feSeni

vybéru vhodného softwaru.

Prace je rozdélena na tfi hlavni segmenty. Prvni ¢ast seznamuje Ctenafe se zdrojovym
materidlem, jeho rtiznorodosti 1 nedostatky. Historickd c¢ast si klade za cil postihnout

historicky kontext vzniku zvoni¢ni stavby a ptfedstavit prostor, ve kterém byla umisténa.
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Dale uvadi obecné informace a vyznam zvonic na nasem tzemi. Veskeré tyto poznatky
aplikuje na kukskou zvonici a pokousi se urcit okolnosti jejiho vzniku i zaniku. K tomu
se prace snazi postihnout samotnou osobu stavitele kukské zvonice, a¢ se ukazalo, Ze
autor navrhu Frantisek Cervenka neni nikterak vyznaénym stavitelem, alespoti v kontextu
architektury druhé prelomu 19. a 20. stoleti, a informace o jeho osob¢ a préci jsou dosti
kusé a nejasné. Nemala pozornost je vénovana samotnym zvoniim, jez zvonici obyvaly.
Zvony maji svou vlastni déjovou linku, ktera izce souvisi se vznikem budovy, a proto ji

nelze bez povsimnuti piehlédnout.

Druhé casti jesté predchazi rozbor materiall, ktery byl k tvorbé vizualizace vhodny. Treti
a posledni Cast se zabyva teorii, ale 1 samotnou praxi 3D grafiky, na kterou navazuje
dokumentace tvorby modelu. V teorii je jednoduchy vhled do problematiky trojrozmérné
grafiky a definice podstatnych pojmu. Prakti¢téjsi ¢ast ukazuje rtizné cesty modelace
architektonického objektu, na néz navazuje findlni vystup prace — model zvonice
propojujici veSskeré mozné postupy a dostupné zdroje. Ten je porovnavan S ostatnimi
modely a vsazen do svého puvodniho umisténi pomoci rozsifené reality. V piiloze

dokumentu se nachazi vybrana fotodokumentace, ktera byla uzita k modelaci zvonice.
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1. Zdrojové materialy

1.1. Archivni fondy

Pramenna zakladna, tykajici se kukského hospitalu obecné, je vice nez bohata, jen se
potyka s jednim nedostatkem. K ucelenému obrazu déjin celého komplexu se da dospét
pouze badanim v rizné roz€lenénych a umisténych fondech. Na vyhledani zdroji
k modelaci zvonice, ale i kjejimu S$irSimu historickému rozboru bylo zapotiebi
prozkoumat fondy tykajici se hospitalu Kuks, fddu Milosrdnych bratii, ptilehlého panstvi
Choustnikova Hradist€ i spisy jeho spravce a majitele, kukské nadace, uloZené v riznych

archivech a zminéné na pfislusnych mistech dale.

Fond kukské nadace nanestésti jako takovy neexistuje. Jeho agenda pro sledované obdobi
je roztii§téna zejména Vriznych spisech ve fondu vieobecné agendy Ceského
mistodrzitelstvi Praha, kde se kviili nedostatecné druhotné evidenci podafilo najit ve
vétsing jen b&Znd byrokratickd hlaSeni o hospodafeni.! V tomto fondu, jeZ je ulozen
v Néarodnim archivu Ceské republiky, se podatilo pouze vypatrat dokumentaci a navrhy
k rekonstrukci mostu, ktery pies feku Labe spojuje obec Kuks s hospitilem.? T¥i planky
ukazovaly dva mozné névrhy podoby mostu, tieti popisoval statické vlastnosti jedné
Zz moznosti. Tyto navrhy z konce 19. stoleti ukazuji, Ze uvedeny fond je ziejmée spravnou
cestou. Od roku 1824 je totiz kukska nadace pod statnim dohledem a veSkeré vyznamné;jsi
zalezitosti, vCetné téch stavebnich, musely byt schvalovany skrze ufad ceského
mistodrzitelstvi, v dobé Prvni republiky na zemské politické spravé.® Bohuzel zde
z archivalii, které lze na zékladé inventarnich pomucek pfifadit ke Kuksu, nebyla
jakékoliv zminka o zvonici nalezena. UZite¢nym voditkem pfi patrani by mohlo byt
eviden¢ni ¢islo napsané na navrhu zvonice. Bohuzel kdyZz uz nékteré spisy ve fondu
ceského mistodrzitelstvi ¢isla maji, nejsou podle nich fazeny. Fond je srovnan tematicky

a velmi obecné, stard evidencni ¢isla nehrala v uspofadani jeho spistt Zddnou roli. Ve

1 Narodni archiv Ceské republiky, fond Ceské mistodrzitelstvi Praha — vieobecné (1856-1910) (dale NACR
f. CM Praha).

K dispozici jsou tak materialy z ,,fidici slozky* hospitalu nebo nadace, v samotné pisemné pozistalosti
instituce (fondy Velkostatek Choustnikovo Hradi$té a Hospital v Kuksu, ulozené v SOA HK) materialy ke
zminovanému obdobi patrné chybi.
2NACR f. CM Praha, inv. &. 1005, kart. 126.

3 NACR, fond Zemsky tfad Praha (1918-1953).
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stejném fondu bylo hledano i ve spisech Milosrdnych bratii, jako celostatniho spravniho

celku, nebylo viak k hledanym hesliim nic nalezeno.*

Z tohoto ditvodu bylo nahlédnuto do fondu Zemského vyboru v Cechéch, ktery obsahoval
podaci protokoly v podobé pomocnych knih, ¢islo ale hledanému tématu zcela
neodpovidalo, jeho agenda dle inventafe byla také odligna.> Poslednim mensim voditkem
byl architekt FrantiSek Schmoranz star$i, jehoz jméno je misty sklofiovano v kombinaci
s hospitalem a rekonstrukénimi pracemi ke konci 19. stoleti.? S nim byl spojen piedné
fond Pamatkového tradu Viden, k nému se stahovali jen pisemnosti restauratorské, ale
i archivalie ¢eského mistodrzitelstvi, kde je ulozen navrh na rekonstrukei dfevéného

mostu u Kuksu.’

V ramci regiondlni Grovné archivl, konkrétné kralovehradecké, bylo nahlédnuto do
nékterych moznych zdroji. K samotné obci Kuks doslo K probadani mistni pamétni
knihy, uloZzené ve Statnim okresnim archivu Trutnov (dale SOkA Trutnov), vV niz nedoslo
k zadnému nalezu.® Stejnym zptisobem dopadlo i prochazeni fondu fadu Milosrdnych
bratii pusobicich v hospitalu, ktery obsahuje hlavné konventni zélezitosti, a fondu
Hospital Kuks, v némz jsou piedné informace nemocni¢ni a majetkové, oba ulozené
v SOA Hradec Kralové.? Dalsim fondem se stal Velkostatek Choustnikovo Hradistg,
V jehoZz spravni oblasti byl hospital umistén.’® Ten obsahuje obsahlejsi dokumentaci
staveb nez ostatni vybrané archivalie, nicméné je zaméten hlavné na samotnou obec

Choustnikova Hradisté, tedy o zvonici bohuzel nic.

S ohledem na dobu zaniku zvonice Se poslednim zdrojem stal fond Vychodoceského
krajského narodniho vyboru (dale KNV), kde jsou uloZeny nékteré spisy pamatkove péce,

a hlavné zapisy zkontrolnich dni rekonstrukce komplexu hospitalu v 70. letech

#NACR f. CM Praha, inv. & 2795, kart. 746.

5NACR, f. Zemsky vybor Praha, podaci protokol &. 93.

6 lvo SULC — Jan UHLIK — Kristina UHLIKOVA, Frantisek Schmoranz st. a rod Schromanzii ze Slatisian,
Praha 2020.

7 NACR, fond Pamatkovy uiad Viden (dale NACR, f. PU Videi).

NACR f. CM Praha, inv. &. 2140, kart. 126.

8 Statni okresni archiv Trutnov, fond Archiv obce Kuks, inv. & 1.

% Statni oblastni archiv Hradec Kralové (dale SOA HK), fond Milosrdni bratii Kuks.

Statni oblastni archiv Hradec Kralové (dale jen SOA HK), fond Hospital Kuks (1707-1945).

1SOA HK, fond Velkostatek Choustnikovo Hradisté (Kuks) (1591-1549).
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20. stoleti.!! K této zminéné rekonstrukci bylo &erpano také z archivalii ulozenych v
Nérodnim pamatkovém ustavu (dale NPU). Zde jsou umistény projekty zdané
rekonstrukce.!? Totozné spisy jsou uloZeny i ve Statnim oblastnim archivu Hradec
Kralové (dale SOA Hradec Kralové), ale vzhledem k dopliujici fotodokumentaci

a dodate&nym informacim, bude tato dokumentace déle v textu citovana z NPU.*3

1.1.1. Obrazové prameny

Vzhledem K vizualiza¢nimu tématu této prace muselo byt k modelaci dohledano co
nejvice obrazovych materialii zvonice. Vychozim zdrojem k trojrozmérné vizualizaci
zvonice je jeji stavebni navrh od stavitele Frantiska Cervenky z roku 1883, ktery je ulozen
piimo v hospitalu Kuks.** Jeho pfesné umisténi je viak ponékud nestastné, jelikoz se
nachdzi v nevhodném konzerva¢nim prostiedi, jeho barevné casti ztraci na kvalité
a blednou. Nastésti je tento navrh digitalizovan. Jeho presnéj$i analyza predchazi
modela¢ni ¢asti této prace. Kvili nedostatku obrazového materialu k tvorbé modelu bylo

vyuzito 1 materidli propagacnich, jako jsou turistické brozury, letdky, priivodce

Obrazek 1: Vyber propagacnich brozur

1SOA HK, fond Vychodocesky krajsky narodni vybor Hradec Kralové (1960-1976) (déle f. Vychododesky
KNV HK), inv. ¢&. 1253, 4547 kart. 568, 1508.

12 Archiv Narodniho pamatkového ustavu (dale jen NPU), Kuks - stdtni zdmek : stavebné-historicky
pruzkum, fotodokumentace, 1978.

NPU, Projektovy kol na rekonstrukci hospitalu: I. - 111, 1973,

NPU, Provadéci projekt zvonice, 1973.

18 SOA HK, f. Vychodocesky KNV, inv. & 3167, kart. 1279, 1280.

14 Sbirka Hospitalu Kuks, inv. ¢. KU 3498, Plan zvonice 1883.

16



a pohlednice.’® Textovym obsahem znich &erpano nebylo, pouze jejich obrazovym

materialem.®

Uz béhem zb&Zného porovnani navrhu stavitele Cervenky s dochovanymi fotografiemi
alespont ¢asti zvoni¢ni véze je patrné, ze doslo k uréitym zménadm oproti ptivodnimu
planu. Proto bylo nutné nashromazdit i materidl, ktery i tfeba jen Castecné zvonici
zachycoval. Mirn¢ usmévnym a nes$tastnym faktem je, Ze z nastfadaného materialu ani
jeden nenasvédCuje tomu, Ze cilem zaznamu byla zvonice jako takova. V drtivé vétsSing
jde o zaznamenani soch Ctnosti, poptipad¢ sochy And¢la blazené smrti. Zbylé fotografie
zaznamenavaji hospital jako takovy a ze zvonice jsou identifikovatelné spise jen obrysy
nezli podnétny material k 3D modelaci. Svou hodnotu si vSak tyto obrazové zdznamy
Z propagacnich materialii nesou ve svém barevném provedeni, které zdznamy z archivi a
Narodniho pamatkového ustavu nemaji. Veskery tento materidl byl ziskdn z vicero
antikvariatd, kde se tyto brozury nachézeli. Specifickym a pon¢kud netradi¢nim zdrojem
se stal filmovy snimek Andél blazené smrti.}’” Toto filmové drama obsahuje dva piiblizné

vtefinové zabéry (0:09:12-0:09:14) se zvonici v pozadi.

1.2. Literatura

Literatura tykajici se obecn¢ kukského hospitalu je vice nez dosti obsahld. Bohuzel zdejsi
zvonice ziejmé nebyla nikterak zajimavym tématem, a kdyz uZ je o ni n€kde psano, tak
pouze zpusobem ,,naproti vchodu se nachazi zvonice®. Vétsinou je kladen dtraz na osoby
Frantiska Antonina Sporka a Matyase Bernarda Brauna, tedy na dobu do poloviny

18. stoleti.’® Lepsimi literarnimi zdroji se ukazaly dokumentace a zminky o zvonech

15 Vétsina materiald je nazvana jednoduse jako Kuks, vyjimeéné Statni zamek Kuks. Autoti textii se opakuji,
Oldftich Jakub Blazi¢ek, Hugo Rokyta a Jaroslav Wagner. Fotografie pochazeji bud’ od Vladimira Hyhlika,
Josefa ProkeSe a Josefa Staiika, nebo z archivu Statniho tstavu pamatkové pece a pfirody. VSechny tyto
materialy byly vydany Krajskym stfediskem statni pamatkové péce a ochrany piirody Vychodoceského
kraje v Pardubicich nebo vyjimeéné komisi cestovniho ruchu Vychodoceského krajského narodniho vyboru
v Hradci Kralové.

16 Nekteré znich obsahuji i textovou zminku o zvonici, jenZe se tyto informace omezuji pouze na
jednotadkové konstatovani o jeji existenci.

17 Film Andél blazené smrti. Rezie Stépan SKALSKY. Ceskoslovensko: Ustiedni ptjéovna filma
v Praze, 1965.

18 1onac Antonin HRDINA, O hrabéti Sporkovi, jeho Kuksu a Krdalovédvorsku, Cerveny Kostelec 2020.
srov. Pavel PREISS, Frantisek Antonin S‘pork a barokni kultura v Cechdch, Praha 2003.

srov. Oldiich J. BLAZICEK — Hugo ROKYTA — Bohumir LIFKA, Kuks, hospital a Betlém. Praha 1959.
srov. Josef PROSEK, Kuks, Praha 1977.

Obdobi ptisobeni mnohdy podivinského $lechtice a mistrného sochare neni pfedmétem zajmu této prace,

a se zvonici nemaji nic spole¢ného, nicméné se té€chto osobnosti nelze v textu netknout.
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samotnych. Zaznamy o jejich osudech jsou po ¢astech v riiznych zdrojich sepsané a k nim
obcas ptibude né&jaka informace o zvoni¢ni stavb&.!® O zvonici se tedy vychazelo
z odborné literatury, ktera se zajimd o tuto problematiku obecné, S piihlédnutim na
nékteré absolventské prace.?’ Stim pak uzce souvisela literatura o architektufe
a stavitelstvi, ktera fungovala jako doplnéni a vysvétleni obrazového navrhu.?
V navaznosti s tim souvisi i osoba stavitele Cervenky, jeZ je pod navrhem podepsén,
a architekta FrantiSka Schmoranze, ktery v t&é dob¢ na Kuksu ziejmée plsobil. Zminky
o0 osob¢ stavitele zvonice se v par zdrojich nachazi, ale jedna se spiSe o kusé informace,
které s Kuksem nesouvisi.??

K 3D grafice, dynamicky se vyvijejici oblasti, bylo misty uZzito paradoxné starsi
literatury, nicméné se vychazelo predné ze zikladd, které se povétSinou neméni.?®
Doplnénim téchto zakladii se staly internetové zdroje a mladsi absolventské prace.?*
Tvorbu modelu dopliuji dvé ptirucky specialné vytvorené pro program, ve kterém
modelace probihala.?® Modelaci staveb, pfedmétii, poskozenych soch nebo i pozménéné

krajiny se v posledni dobé vénuje stale vice absolventskych praci. Timto smérem

19 Tomas HALIK, Priivodce po Kuksu a Betlémé, Dvir Kralové nad Labem 1929, s 28-30.

srov. Emanuel POCHE, Soupis pamdatek historickych a uméleckych v okresu krdlovedvorském, Praha
1937, s. 258.

srov. Josef MATEJKA, Uplny popis zvonii na Jaroméisku, Hradecky kraj, roénik 3 ¢. 1, Hradec Kralové
1906,

s.118-119.

20 Karel KUCA, Ceské, moravské a slezské zvonice, Praha 2001.

srov. Vojtéch STODOLA, Prizkum a dokumentace zvomice [online]. Brno, 2022 [cit. 2022-07-29].
Dostupné z: https://theses.cz/id/6b7thu/. Bakalaifska prace. Mendelova univerzita v Brn€, Lesnickd a
drevatska fakulta.

srov. Jakub KOREN, Zvonice, zvonenie a krajina [online]. Brno, 2016 [cit. 2022-07-29]. Dostupné z:
https://theses.cz/id/989u6d/. Diplomova prace. Mendelova univerzita v Brné, Zahradnicka fakulta.

srov. Radek LUNGA — Jaroslav SOLAR, Kostelni véZe a zvonice, Praha 2010.

21 Jiti SKABRADA, Konstrukce historickych staveb, Praha 2003.

Ondiej SEVCU, Architektura — Lexikon architektonickych prvkii a stavebniho Femesla, Praha 2012.

22Ed. Pavel VLCEK, Encyklopedie architektii, stavitelii, zednikii a kamenikii v Cechdch, Praha 2004,
s. 127, 285-286.

2 Jiti ZARA — Bediich BENES — Jiti SOCHOR — Petr FELKEL, Moderni pocitacova grafika,

Brno 2004.

Bridgette MONGEON, 3D technology in fine art and craft, Burlington 2016.

24 Tomas KIEC, Vénnd mésta ceskych kraloven — Mobilni klient. Bakalatska prace. Ceské vysoké uéeni
technické v Praze, Fakulta informacnich technologii, 2022.

Hanna KORNIUSHYNA, Vénnd mésta ceskych krdaloven — Prototyp Klienta v hernim enginu Unreal
Engine 4. Bakalafska prace. Praha: Ceské vysoké uceni technické v Praze, Fakulta informaénich
technologii, Praha 2022.

Filip RUTA, Vénnda mésta ceskych krdaloven — pokrocily export grafickych formati. Bakalaiska prace.
Ceské vysoké uéeni technické v Praze, Fakulta informaénich technologii, Praha 2022.

% Uéebnice SketchUpPro, Praha.

Aidan CHOPRA - Laura TOWN — Chris PICHEREAU, Introduction to google SketchUp, New York 2013.
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zamétené prace jsou velmi riznorodé, at’ uz shromazd’ovanim potfebného materialu, tak
i technikou zpracovani. Naptiklad prace zabyvajici se modelaci vystroji vojéka
Z napoleonského obdobi se muze opirat o dochované origindlni soucasti, poptipadé
dnesni precizni repliky.?® Vizualizace historické krajiny obce na uzemi Slovenské
republiky ukazuje vyznamny ptesah do oblasti historické geografie a ukazuje moznosti
jejich pramenti.?” Modelace ¢4sti josefovské pevnosti ¢asteéné predstavuje problematiku
spojenou s tvorbou vizualizace podle dochovanych pland stavby.?® Tyto prace byly
jakymsi ukazatelem, jak se slucuji badatelska ¢innost s 3D modelaci a urcitou inspiraci

k tvorb¢ této prace.

2% 7uzana, HORNIKOVA, 3D modely vystroji staré cisaiské gardy cisaie Napoleona [online]. Hradec
Kralové, 2020 [cit. 2022-07-11]. Dostupné z: https://theses.cz/id/rtr4jg/. Bakalaiska prace. Univerzita
Hradec Kralové, Filozoficka fakulta.

2Maria KMOSKOVA, Rekonstrukce a 3D vizualizace historického stavu krajiny [online]. Brno, 2022 [cit.
2022-07-11]. Dostupné z: https://is.muni.cz/th/hlnqh/. Bakalafska prace. Masarykova univerzita,
Pfirodovédecka fakulta.

28 Vojtéch DESENSKY, Modelace cornichonu pevnosti Josefov a tvorba webu pro prezentaci modelii
pevnosti. [online]. Hradec Kralové, 2017 [cit. 2022-07-11]. Dostupné z: https://theses.cz/id/a9rer4/.
Diplomova prace. Univerzita Hradec Kralove, Filozoficka fakulta.
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2.1. Hospital Kuks

Na prvni pohled nevyznamna stavba zvonice stala v o to vyznamngj$im misté. Komplex
kukského hospitalu byl zbudovan na popud vlastnika zdej$iho panstvi FrantiSka Antonina
hrabéte Sporka (1662—1738). Zdejsi oblast panstvi, se spravnim centrem v Choustnikové
Hradisti, se stala utoCistém tohoto extravagantniho S$lechtice, ktery se zde svym
plusobenim nezapomenutelné¢ podepsal. Sam zdédil svij titul po otci, generalu Janu
Sporkovi (1597-1679), ktery nepochazel z zadnych vyssich vrstev, ale vydobyl si titul
tiSského hrabéte v bojich proti Turkiim. Sva nabyta panstvi poté ziskal skoupenim

zkonfiskovanych statkii za tficetileté valky, véetné Choustnikova Hradisté.?

Samotna obec Kuks v tomto panstvi stoji pfiblizn¢ pét kilometrii vzdusnou ¢arou na sever
od mésta JaroméF. V Kuksu nechal ke konci 17. stoleti Frantisek Antonin Spork vystavét
lazné, které tehdy byly velmi oblibenou kulturni kratochvili $lechty. Dal si za cil vsadit
je na nejvyssi tehdejsi uroveni, coz se mu v mnoha ohledech daiilo.>® V navaznosti na
lazng nechal Spork naproti nim vystavét i kostel, s pfiléhajicim klasterem a $pitalem.
Stavba zapocala v roce 1707 kostelem, ktery byl slavnostné vysvécen 20. srpna 1717,
vznikal pod taktovkou stavitele Giovanniho Battisty Alliprandiho (1665-1720)
a kamenika Pietra Antonia Netolli.3® V pribéhu stavby kostela, jez byl zasvécen
Nejsvétejsi Trojici, se postupné stavebné napojoval i klaSter s hospitalem. Ten byl
zakladaci listinou z roku ze 17. zaii 1711 odkazan hospitalnimu fadu svatého Jana z Boha

— Milosrdnym bratriim.?

wvr

hlediska jediné celistvé pozustatky lazeniského komplexu, které se zachovaly do dnesnich
dni. Soucésti tohoto aredlu byl i zdmecek, domy pro lazeniské hosty i sluzebnictvo,
zavodiste, hostince a dalsi vedlejsi staveni.®® Zhruba v dobé téchto staveb se zaé¢ina

s plastickou vyzdobou arealu, na niz na pocatku druhého desetileti navaze druha

2 pavel PREISS, F. A. Spork, s. 20-30.

0 Tamtéz, s. 228-232.

81 Tamtéz, s. 239-244.

%2 | adislav SVATOS, Pocdtky hospitalni nadace Frantiska Antonina Sporka v Kuksu, Theatrum historiae
9, Pardubice 2009, s. 100. https://theatrum.upce.cz/index.php/theatrum/article/download/1951/1717 (31. 7.
2022).

Jedna se o druhou zakladaci listinu. Prvni byla z roku 1696, kterou o tfi roky pozd¢ji schvalil cisaf, ale po
pro Sporka charakteristickych obstrukcich byla vydana listina nova.

33 pavel PREISS, F. A. Spork, s. 245-253.
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nejsklonovanéj$i osoba spojena s Kuksem — sochaisky mistr Matya§ Bernard Braun
(1684-1738). Ten Kuks na popud Sporka proslavil svou sochai'skou vyzdobou, ktera byla
tvofena Braunovou dilnou i Braunem samotnym.** Nejznamé&jsimi se staly jeho
alegorické sochy pted severnim pricelim hospitadlniho komplexu. Podél terasy pted
kostelem soubor osmi soch Blahoslavenstvi se sochou Nabozenstvi pied schody
vedoucimi do kostela. Podél zapadniho kiidla se jedna o soubor soch Nefesti, kterou od
kostela ohranicuje plastika Andéla Zalostné smrti. Pfed vychodnim kiidlem se poté za
Andélem Blazené¢ smrti tdhnou sochy Ctnosti. Mezi prvni znich patii sochy Viry

a Nadgje, které mezi sebe o vice nez stoleti poté pojali zvonici.*®

Obrazek 2: Cast ,,Malé" veduty se zabérem na hospital — Pavel PREISS, F. A. Spork, s. 222.

Po Sporkové smrti 1azné zanikly a postupné se ménily v dnesni obec. Hospital se oviem

dockal zprovoznéni a dalSiho rozvoje. DoSlo na piechod spravy nad panstvim

3 pavel PREISS, F. 4. Spork, s. 254-261.

%5 Tamtéz, s. 262-302.

Ikonograficky se socham vénuje bakalatska prace: Marcela, VODRAZKOVA. lkonografie soch Ctnosti a
Nerfesti v Kuksu [online]. Ceské Bud&ovice, 2009 [cit. 2022-07-30]. Dostupné z:
https://theses.cz/id/bcuqri/. Bakalaiska prace. Jihodeska univerzita v Ceskych Bud&jovicich, Filozoficka
fakulta.
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Choustnikova Hradisté pod nadaci, kterou spravoval fad Milosrdnych bratri. Ti zde
déavaji do ¢innosti nemocnici a 1ékarnu, kterd slouzila nejen navstévniklim nemocnice, ale
1 mistnim obyvatelim. Klientelu hospitalu tvotily bez vyhrady starci, ktefi pochazeli
z okoli, piivodni kapacita Cinila pouze sto muzl, ta se pozdé&ji navySovala. O n¢ se
Vv pocatku staralo 12 Milosrdnych bratrti, jejichZ pocet se postupné snizil na Sest. Sprava
probihala pod dohledem inspektora, coz jsou dédi¢né Sporkovi potomci a koinspektora,
kterymz byl biskup kralovehradecké diecéze.® V roce 1824 doslo k piesunu administrace
na stat, presné&ji na Ceské mistodrzitelstvi v Praze. To nadale jmenovalo administratora
nadace a dohlizelo na chod nadace. V letech1868-1881, tedy v dob& vzniku zvonice, byl
administratorem nadace Wilhelm Altner, v letech 1912-1933 funkci dokonce drzel
potomek zakladatel Gustav Adolf Sweerts-Sporck®’. Na to se navazalo za do Prvni
republiky, kdy se po piisaze oddanosti statu, mohli Sporkové ziistat ve své pozici. Provoz

hospitalu je priibézné ukoncen némeckou okupaci za 2. svétové valky a po ni zestdtnén.3®

2.1.1. Okolnosti vzniku zvonice

| pfes vyznacné jméno stavitele a silny dohled fundatora nebyla stavba komplexu zcela
precizni a musel se Casto opravovat. Velka rekonstrukce probihala také od 70. let 19.
stoleti. Ta je nejprve vedena znamym stavitelem a architektem FrantiSkem Schmoranzem
star§im (1814-1902), toho &asu nejvice plisobicim v Chrudimi.®® Ten se v letech 1872 az
1876 zda se podilel na ptestavbé hlavné interiéru, nicméné se tyto udalosti nedaji blize
pramenné Z té¢ doby podlozit.** Bohuzel ani nahlédnuti do jeho restauritorskych spisti
a ndkresti nepiineslo 4dné napojeni na hospital.** V roce 1877 dochazi k vyméng
stavitelt, kdy Schmoranze nahrazuje stavitel Robert Herkner ze Dvora Kralové. Ten

dostavuje piislusenstvi, ptidava schodisté, ale taky piestavuje nékteré poskozené &asti.*?

Béhem téchto rekonstrukci se také dopliuje topeni pro chovance, zfizuje se novy

vodovod a piipojuje kanalizace. Roku 1882 navrhuje stavitel Frantisek Cervenka obménu

% Ladislav SVATOS, Pocatky nadace v Kuksu, , s. 106.
https://theatrum.upce.cz/index.php/theatrum/article/download/1951/1717 (31. 7. 2022)

37 Antonin Ignac HRDINA — Jindfich KOLDA, Historicka knihovna Hospitalu Kuks a jeji romanisticko-
kanonisticky fond, Cerveny Kostelec 2015, s. 73-74.

38 Erik BOUZA —Lada KOUPILOVA, Inventdr Hospital Kuks (1707—1945), Zamrsk 1961, s. I-VI.

3 Tyo SULC a kol., Frantisek Schmoranz st. ..., s. 36, 165.

400 planech na pfestavbu nejen interiéru pise autor stavebné-historického priizkumu z mlad§i rekonstrukce.
NPU, Projektovy kol na rekonstrukci hospitalu: 1., 1973, s. 96-97.

4 NACR, f. PU Viden, inv. ¢. 2140, kart. 114.

2 NPU, Projektovy tikol na rekonstrukci hospitalu: I., 1973, s. 98-99.
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komint vedoucich ze sakristie a zamétuje krovy nad kostelem a kaplemi, poskozené poté
vyméiuje za nové.*® Na to navazuje stavba zvonice, o niz se rozhodlo ziejmé b&hem
rekonstrukénich praci. S nejvétsi pravdépodobnosti byla naruSena statika pivodniho

umisténi zvonii a museli byt presunuty.*

2.2. Zvonice

Zvonici mizeme definovat jako samostatné stojici
stavbu, plnici obdobnou funkci kostelni véze.*
Jednim z castych diivodi stavby zvonic je
nedostate¢ny prostor pro soubor zvont v kostelni
v&Zi, poptipadé i snazsi piistup.*® Ceské zvonice
jsou v evropském méfitku zcela ojedinélou oblasti
architektury. Jejich vyznam z pohledu umélecko-
historického a estetického pohledu neni v§ak vazan
jen na n¢ samotné. Byvaji soucasti kostelnich

areald, vesnic i osamoceny VKrajiné. Svym

usazenim dotvati architektonicky vzhled nejen

Ceského venkova. Na naSem uzemi jsou zvonice |

unikatni ve svych konstrukCnich feSeni, hlavn€ op,g-ck 3: Zvonice v pozadi plastiky Andéla
, , . Y . blazené smrti — sbirka nezarazené

u namahanych zvonic dfevénych.”" Ty JSOU fotodokumentace NKP Hospital Kuks

charakteristické v naSem prostoru pouze pro Cechy, na Moravé a v ¢eském Slezsku

bychom mohly &isté dfevéné zvonice spoéitat na prstech jedné ruky.*®

Tento typ stavby se rozdéluje podle stavebniho materialu, ktery byl primarné na stavbu
pouzit. Vétsinou se jedna o zdéné, dievéné a polodievéné zvonice, mohou se vyskytnout
ale 1 kamenné, betonové a v posledni dobé 1 ocelové. Mize se také jednat o kombinaci
vypsanych. Pro zdkladnu, na niz je kladena vaha a zatizeni zvonové soustavy, bylo pouzit

zdény zaklad a na ném bylo vystavéno patro ze dieva, které obalovalo zvonovou stolici.

43U autora stavby zvonice se nepodafilo najit Zivotni data. O tom bliZe v piislusné kapitole podkapitole
(2.3).

Y NPU, Projektovy iikol na rekonstrukci hospitalu: I., 1973,s. 99.

45 Radek LUNGA — Jaroslav SOLAR, Kostelni vése a zvonice, Praha 2010, s. 8.

% Petr Rudolf MANOUSEK, Zvonarstvi, Praha 2006, s. 18.

47 Karel KUCA, Ceské, moravské a slezské zvonice, Praha 2001, s. 13—20.

48 Karel KUCA, Drevéné a polodievéné kostely, kaple a zvonice Ceské republiky, Praha 2015, s. 23.
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Samostatnym typem muze byt i tzv. kampanila, coz je architektonické oznaceni pro
osamocenou cirkevni nebo méstskou zvoni¢ni vé€z (kuptikladu Bila véz v Hradci
Kralov¢). Pidorys zvonic byva zpravidla c¢tvercovy, kruhovy, ptipadné jakykoliv
pravidelny vicetihelnik.*® Hospitalni zvonici miizeme tedy uréit jako &tvercovou zdénou

zvonici s dievénym zvonovym patrem.

Dtivod stavby hospitalni zvonice byl zfejmé obdobny jako jinde. Soubor jejich zvonii byl
puvodné umistén v kostelni budové, ale kviili jejich pohybu a narusovani statiky doslo ke
ziizeni zvonice.>® Umisténa byla ve vychodni &asti komplexu, naproti hlavnimu vchodu
do budovy hospitalu, pii zadni stran¢ stény se sochami mezi plastikami z fady Ctnosti,
Virou a Nadé&ji. Vstup do zvonice byl situovan smérem na zapad, tedy ke kostelu
Nejsvatéjsi Trojice. Konstruovana byla pro 3 zvony, které jsou rozebrany v nasledujici
podkapitole. Patiila do skupiny polodievénych zvonic, tedy zakladna byla zdéna, pro
vEtsi stabilitu, a zvonové patro bylo dfevéné, jelikoz na néj jiz nebyla kladena takova
zatéz.>! Zvonice byla &tvercovd, §itka po vSech stranach zdéné &asti ¢inila necelych
5 metril, ve vySce difevéného zvonového patra 4 metry a bez ktize, ktery byl na vrsku
umistén, byla vysoka néco malo ptes 6 metri. Kazda strana dievéného patra by se dala
rozdé€lit na Ctvrtiny, kdy dvé krajni ¢asti jsou pouze fosny, které jsou piekiizeny dvéma
prkny, a dvé prostiedni ¢asti s dvéma ramy s roletami. V podkapitole 2.4.1 je veden blizsi

popis dle dochovaného navrhu.

Stavba zvonice kukského hospitalu vznikla na zakladé navrhu stavitele FrantiSka
Cervenky z 24. 6. roku 1883.52 Neni to v$ak to prvotni nakres, stavitel Cervenka podal
prvni navrh jiz 7. 2. téhoZz roku, ale z dtivodu naroc¢nosti a rusivé velikosti nebyla ptivodni
stavba realizovana.®® Druhy navrh byl mozn4 i z tohoto divodu doplnén o jednoduché
nacrty soch, mezi kterymi zvonice stala. Pfi porovnani ndvrhu a fotografii je

rozpoznatelné, Ze doslo k jistym zménam. At uZ to je nerealizovani mensi terasy se

49 R. LUNGA —J. SOLAR, Kostelni véZe a zvonice, S. 9.

5 Tomas HALIK, Hospital v Kuksu, Dvir Kralové nad Labem 1934, s. 37.

51 K. KUCA, Drevéné a polodievéné zvonice ..., s. 23-24.

52 NPU, Projektovy iikol na rekonstrukci hospitalu: I., 1973, s. 99.

53 Tatdz.

V projektovém ukolu na rekonstrukei je prvni navrh stavitele Cervenky zmifiovan a zfejmé jej m&l autor
Casové osy stavebnich tprav hospitalu k dispozici, ten nebyl v$ak nalezen.

25



schodistém a balustradou, & pootodeni celé stavby o 90° vchodem smérem ke kostelu.>*
K témto upravam mohlo byt ptikroceno z finan¢nich nebo i estetickych divoda. Jedna se

zifejmé& o doplnujici projekt po rekonstrukci hospitalu ze sedmdesatych let 19. stoleti.

O nasledné stavbé, nebo vlibec o existenci samotné zvonice, nebyly nalezeny zadné
zdroje. Stejné tak jako pii modelaci musi stacit fotografie, které dokladaji jeji stav. Kromé
pribéZznych zmén natérd se nejednd o z4dné zasadni momenty. Z nejstarSich

dochovanych snimki se jevi, Ze zvonice méla svétly, az bézovy, natér a ptivodné ¢astecné

: "‘S ; ' ° ohrazovala  klasterni  zahradu
| (pfilohy ¢. 11 a 12). Postupné se
zfejm¢ prechazi k ,,pfirodnéjSimu*
vzhledu dievéné casti, kdy se jedna
o hnédsi barvy, asi v pribéhu 30. az

40. let 20. stoleti (ptilohy ¢&. 3, 4, 5

a 6). Vyznamnéji pusobi ale
fotografie po posledni rekonstrukci
z let 1957 az 1968, kde ma zvonice

Tvree

,»Z1vEj§i* natér oproti piedchozim

e

monoténnim rokiim (ptilohy €. 7, 8,
9, 13, 14, a 15). Barvy ziejmé
vychazi z natéri hospitalni budovy a

Vv t¢ dobé mozna jesté nebylo v planu

Obrdzek 4: Zdabér na docasnou killnu misto zvonice — NPU,
Projektovy kol na rekonstrukci hospitalu, I11. svazek

zvonici zbourat.?®

K likvidaci dochazi s nejvétsi pravdépodobnosti az po Cervenci roku 1972, pii rozsahle
rekonstrukci aredlu. Ze situacni a planované obrazové dokumentace prtvodni zpravy
rekonstrukce aredlu vyplyvd, Ze zvonice bude nahrazena fontdnou (jez nebyla

realizovana) a lavickami.>” Z pisemné ¢asti dokumentu je uvedeno, Ze stavajici zvonice

% Krom otodeni stavby byly tyto $krty ucinény ziejmé pifmo na mistodrZitelstvi, nebot’ na samotném
planku je spisové ¢islo psano velmi podobnym inkoustem, jako $krty. Blize se o tom zmifuje podkapitola
2.4.1.

% Sbirka NKP Hospital Kuks, nezatazeno.

% V3e je odvozovano pouze z fotografii, které jsou umistény v piiloze. Vétsinu fotek neni mozné piesnéji
¢asoveé umistit, proto jsou roky pouze orientaéni.

57 NPU, Projektovy tikol na rekonstrukci hospitalu, III. svazek, situaéni mapa 2 a 3.
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bude zlikvidovéna z diivodu nevhodné polohy.®® Piesné datum, &i rok odstranéni se
nepodafilo dohledat. Vyraz zvonice jako by na né&jaky Cas ze slovniku vymizel.
Jednoduchy tabulkovy harmonogram se pouze zminuje o prvni etapé¢ demolice blize
neidentifikovaného objektu pifi vychodnim kiidle hospitalu k roku 1975.%° K zadné
zmince nedochazi ani v dokladové &asti dokumentu.®® Absence jakéhokoliv feseni

demolice muze byt zpisobena architektonickou i historickou ménécennosti zvonice.

Zbourani pravdépodobné probéhlo hned z pocatku rekonstrukénich praci. D4 se tak
usuzovat na zaklad¢é obrazku ¢. 4, ktery ukazuje provizorni kiilnu na skladovani materialu,
jez byla postavena misto zaniklé stavby.5! Dalsi indicii je zapis ze schvalovéani projekti
odborn¢ komise Krajského stiediska statni pamatkové péce a ochrany ptirody
Vychodoéeského kraje v Pardubicich z 21. 5. 1973. %2 Zde oziva heslo zvonice a je v ném
feSeno umisténi zvonu z tehdy jesté stojici zvonice do zcela nové. Tento zaznam se
odkazuje na zapis z jednoho z kontrolnich dni, které se konaly pfi rekonstrukci hospitalu
za ptitomnosti zastupcl jednotlivych subjektt, jez se na rekonstrukei podilely, ten vSak
nebyl ve spisech kontrolnich dni nalezen. Nalezena byla pouze zminka v zapisu
kontrolniho dne z8. 5. 1975, kde je

planovano jeji dokonéeni do 15. 7. 1975.%3

Terminologicky spravné byla nova zvonice
spiSe zvonickou, coz je stavba menSich
rozmér, vétsinou s jednim zaveéSenym
zvonem. Umisténa byla mezi komplexem
hospitalu a dne$ni hospodou Na sypce (Viz.

obrazek ¢. 5). Zvon byl pozdéji sundan a

zvonicka byla rozebrana béhem

Obrazek 5: Dreveéna zvomicka nahrazujici zaniklou
rekonstrukce v letech 2013 az 2015. zvonici — Foto Jindrich Kolda

58 NPU, sig. TU 147/a. 59. Projektovy tikol na rekonstrukci hospitalu, 1. svazek, s. 18.

59 Tamtéz, harmonogram ¢&innosti na jednotlivych objektech.

80 Tamtéz, s. 336-340.

81 NPU, sig. TU 16/5a 3. Kuks - statni zamek: stavebné-historicky priizkum, fotodokumentace, 1978.
62 NPU, sig. TU 148a 60. Provadéci projekt zvonice, 1973.

8 SOA HK, f. Vychodocesky KNV HK, inv. &. 1508, kart. 1279.
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2.2.1. Zvony

Zvon lze definovat jako kovovy hudebni nastroj, jehoz vyznam daleko piekracuje
hudebni vlastnosti. Miize mit svou historickou hodnotu, ¢asto byva nositelem vytvarného
dila, ale také ma svij technicky vyznam.® Véda, jeZ se zvony a zvonaistvim zabyva, se
nazyva kampanologie. Dnes mame zvon spojeny hlavné s kostelni vézi, potazmo zvonici,
ale historie tohoto nastroje sahd dale do predkiest’anskych dob. Rozsiteni do kiest'anské
liturgie mizeme datovat K pocatku 7. stoleti, kdy dochazi k zavedeni pravidelného
zvonéni k bohosluzbam.®® Na uzemi Cech se vSak zvon dostava az s prvnimi
kfest'anskymi misemi a pocatek ¢eského zvonafstvi jako oboru vyroby vlastnich zvoni
lze datovat az k 11. stoleti. Tento kovovy néstroj Se mimo naboZenskych ucelt zacal
vyuzivat i K tém svétskym jako je ohlaseni pozaru ¢i najezd nepiatel, nebo i napiiklad
k zah4jeni a ukondeni trhi, signal k zah4jeni nebo ukondeni praci, i k uzavieni hospod.®
Dnes uz se v Cechiach nachézeji pouze tii zvonarny, ty se zaméfuji spide na zvony

mensich rozméra. 5’

Zvonafstvi ma, i jako jina femesla, vlastniho patrony, jimz je svata Agata. Jména se vSak
objevuji i u samotnych zvonul, coz je ukazkou ur¢itého zlid$téni tohoto piedmétu.
Pfevazné jde o jména svétct a svétic, jako naptiklad Augustin, Barbora ¢i Vojtéch, nebo
darct, coz je kuptikladu Zikmund, Lochmar nebo Zuzana. N¢ktera jména zvoni jsou
spojena s jejich samotnym ucelem, jako Polednik ¢1 Sanktusnik. Po dlouhé dobé mohly
nekteré zvony ztratit jiz svilj vyznam, ale ne jméno, proto u nékterych neni mozné zcela
jejich ucel zjistit.®® Svécenim se zvon stava vice neZ jen nastrojem hudebnim, ziskava
svou posvatnou hodnotu. S tim ¢asto pfichazelo pfisouzeni nadpfirozenych schopnosti,
jako ovladani pocasi, odpuzeni povodni ¢i nemoci. Tyto pfisliby byly dotvafeny
a stvrzeny slovnimi a vytvarnymi prostiedky. To byl piivodni vyznam texti a obrazd,

ktery se rozrastal o udaje vzniku a plivodu zvonu, autorskou dilnu, nebo vedlejsi

64 petr Rudolf MANOUSEK, Zvonarstvi, Praha 20086, s. 15.

8 Tamtéz, s. 16-17.

86 Tataz.

Jan KOPRIVA, Zvonaiskou dilnu v  Myslkovicich pozehnal —biskup, [13. 6. 2020],
https://budejovice.rozhlas.cz/zvonarskou-dilnu-v-myslkovicich-kde-uz-vzniklo-200-zvonu-pozehnal -

biskup-8225232 (18. 7. 2022)
8 p. R. MANOUSEK, Zvonarstvi, s. 16.
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dekorace. K této vyzdob¢ byvali pfizvani vyznamni sochafi, ¢asto ale vyzdobu vytvareli
sami zvonaii.%°

Veskeré procesy, které jsou soucasti tvorby zvonu, jsou pochopitelné velmi
komplikované a zabiraji spoustu Casu, ale nelze ve zkratce nezminit nékteré prvky.
Material, ze kterého se zvony vyrabéji, se nazyva zvonaiska bronz nebo také zvonovina.
Jedna se o slitinu dvou ¢istych kovil, médi a cinu, nejcastéji v poméru 78% meédi a 28 %
cinu. Nékdy se pomér o jedno procento 1isi, ale cilem zlstava mit co nejcistsi slitinu.
Nahrazenim (nejcastéji olovem) nebo piimési (zlato Ci stiibro) dostava vysledny zvon uz
jiny ton a ztraci na kvalité. Zvonovina se po roztaveni naleje do pfipravené formy, ktera

je kvili vysoké teploté kovu zakopana v hling, a pak uz se jen ¢eka, aZ zvon vychladne
a vykope se.”

hlava
W B, (zdvés)
\

timen

okovdni

: N £ n L $ 2dvés

hornf
prumer

ramena

Koru

{\
A

n

D
podkorunni
deska

Zebro

dolni ndpis
pramer vénec

Obriazek 6: Popisy jednotlivych casti zvonu — O. Sevcii, Architektura, s. 212
Vychladl¢, pojmenované, naladéné, posvécené a vyzdobené zvony jsou poté piidélany
k vétSinou dfevéné hlavé a usazeny do zvonové stolice, coz je robustni tesafsky vazana
konstrukce z pevného dieva. Ta musi byt skute¢né precizni a stabilni, nebot’ musi udrzet
statickou, ale i dynamickou silu zvonli ve sméru jejich pohybu. Ideédlni konstrukci 1ze

charakterizovat jako sestavu trojuhelnikovych ramu, které jsou pro jesté vétsi stabilitu

8 p. R. MANOUSEK, Zvonarstvi, s. 75-79.
0 Tamtéz, s. 50-54.
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zpevnény Sikmymi vzpérami. Celou tuto zatéz je potieba brat v potaz pii konstrukci

zvonice.”?

Dale budou postupné dle velikosti rozebrany tfi zvony umisténé v hospitalni zvonici,
s jejich zachovalymi popisy, zjisténymi osudy a planovanym umisténim ve stavbé.
Charakteristika vyzdoby a napisii na zvonech vychazi z kombinace zdroji. Vyzdoba
Z knihy Tomase Halika a mési¢niku Hradecky kraj, napisy opét od Tomase Halika a ze

soupisu pamatek Emanuela Pocheho.?

™t Ondiej SEVCU, Architektura — Lexikon architektonickych prvkii a stavebniho Femesla, Praha 2012,
s.212-213.

2 Tomas$ HALIK, Priivodce po Kuksu a Betlémé, Dvir Kralové nad Labem 1929, s. 28-30.

Josef MATEIKA, Uplny popis zvonii na Jaromérsku, Hradecky kraj ro¢nik 3 €. 1, Hradec Kralové 1906,
s.118-119.

Emanuel POCHE, Soupis pamatek historickych a uméleckych v okresu krdalovedvorském, Praha 1937

s. 258.
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2.2.1.1. Prvni zvon
Vyska: 65 cm | Pramér: 90 cm | Vaha 346 kg

Popis zvonu:

Horni okraj pod korunou ozdoben velice bohatym
rokokovym ornamentem, s hlavnim bodem
S podobou musle. Mezi opakujicimi se ornamenty
se nachazeji vzdy dva andilkové drzici palmu
V pravé ruce a vaviin Vv levé ruce. Pod nimi se na
Celni stran¢ plast¢ nachazi reliéf sv. Barbory

s korunou na hlavé, drzici kalich s hostii v pravé

ruce a palmu vlevé ruce. Od jejich nohou se

Obrazek T: Planované umisténi zvonu — Plan
zvonice 1883

vzpinala véz s dvefmi a tfemi okny.
Nad obrazem se nachazel napis s chronogramem:

BarbaraM DeCore et Corona eXaLtaVIt.

Barboru oslavou a korunou povysil. Rok 1746.
Pod obrazem se nachazel napis s chronogramem:

EXaVDI VotVM, fLVCtVs et FVLgVra sterne,
sVppLeX DVM pLorat CoetVs KVXensls egenVs.
Vyslys zZadost, privaly a blesky utis,

mezitim co prosebné vola nuzné shromadzdéni kukské. Oba roky 1746.

Na druhé stran¢ zvonu byly postavy bojovnikd, sv. Jana a sv. Pavla s palmou v levé ruce.

Oba byly opasani me¢em a ¢elem k sob¢, jako by rozmlouvali.
Nad svatymi byl napis s chronogramem:

Deo Manet Chara Cohors NeXa Letho et Vita.

Bohu ziistava drahy hibitov, spojeny se smrti a Zivotem. Rok 1746.
Pod svatymi byl népis autora zvonu:

Zacharias Dietrich divino auxilio fecit Vetero Pragae.

Zacharias Détrich s pomoci bozi zhotovil na Starém mésté prazském.
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Po celé délce spodniho okraje se vinul napis s chronogramem:

FVsa est Llbata DIVIs MartVrlbVs loannl aC PaVLo sVb prlore Patrltlo
VasserbVrger.
Lit a vénovan sv. mucednikiim Janu a Pavlu za prevora Patricia Wasserburgera.

(Rok je v literatufe zminovan jako 1745, ale chronogram vychazi na rok 1744.)

Tento nejveétsi zvon ze souboru byl zhotoven roku 1745 a o rok pozdéni vysvécen opatem
augustinianského klastera na Novém Mésté v Praze Tomasem Josefem Girthem.”
Zrekvirovan zfejmé béhem prvni rekvizice zvonil za prvni svétové valky v roce 1916.7
V roce 1927 byla usporadana sbirka na nahradu tohoto zvonu. Jeho dominantou mély byt
vypouklé obrazy sv Heleny a sv. Jana Evangelisty. Velikostné zistal ziejm¢e¢ podobny,

jeho pramér zistal stejny a vazil 450 kilogrami. V pribéhu druhé svétové valky také

75

odebran vojenskou moci, tentokrat do Némecka, a jiz neobnoven.

2.2.1.2. Druhy zvon

Vyska: 55 cm | Pramér 70 cm

Popis zvonu:

Sest ramen koruny zvonu ma podobu hlav.
Pod korunou se nachézi népis:

Johann Georg Kiihner gosz mich in Prag 1765.
Jan jiri Kiihner lil mé v Praze 1765.

Pod timto néapisem se tdhne uméle proplétajici se

rokokové ozdoba, sloZzend z uponkl a listl révy, z niz

visi kytice kvétin a hrozny rizné velikosti. Tento obraz

se soumeérnd opakuj e. Nize jSOll rehefy zobrazujici Obrazek 8: Pldnovargé umisténi zvonu — Plan
zvonice 1883

vlevo umirajiciho sv. Jana z Boha, ktery leZi na zemi

s kiizem v rukou. Nad nim se naléza lampa a poodhrnut4 zaclona nad stolici. Vpravo se

vznasi taktéZ umirajici sv. FrantiSek Xaversky, ktery je opfen o kmen se sloZzenyma

8 T. HALIK, Privodce po Kuksu a Betlémé, s. 29.

"4 E. POCHE, Soupis pamatek, s. 258.

> Archiv Biskupstvi kralovéhradeckého, fond Biskupska konzistot (dale AB HK, f. BK), kart. Zvony I1.
svétova valka.

32



rukama a s kiizem na prsou V chysi, jez je mirn¢ zdobena z kment a vétvi. Nalevo od néj
lezi kniha, klobouk a hil, nad nim v oblacich se vznaseji and¢€licci a oblicej, z n¢hoz

vedou paprsky.
Pod témito vyjevy je napis:

A fulgure et tempestate libera nos, domine Jesu
Christe!

Od blesku a boure vysvobod’ nas, pane Jezisi Kriste!

Na opacéné stran€ od popsanych reliéfli se nachazi erb
Frantiika Antonina Sporka. P¥i dolnim okraji se tdhne

palmova vyzdoba, klonici se na levou stranu.

Velikostn¢ stfedni zvon ze souboru byl zhotoven
Vv Praze roku 1765 na zadost hrabéte Sporka.”® Tento
zvon vale¢né rekvizice pieckal, stejné tak i rekonstrukci
hospitalu a byl usazen do nyni jiz neexistujici dievéné

zvonicky ze 70. let 20. stoleti. Nyni se naléza

Vv hospitalni sbirce, kde je ponékud nedbale ulozen na

chodbg, hned vedle povéseného planku zvonice.”’ Obrdzek 9: Soucasné umisténi druhého
zvonu — foto Tomds Pechdanek

8 T, HALIK, Privodce po Kuksu a Betlémé, s. 29.
" Sbirka Hospitalu Kuks, inv. ¢&. KU 1493, Zvon znageny Johann Georg Kiihner 1765.
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2.2.1.3. Treti zvon

Vyska: 39 cm | Primér: 50 cm
Popis zvonu:
Pod poklopem zvonu se nachdzel napis:

Franciscus Antonius S. R. |. comes de Sporck.
Frantisek Antonin svaté rimske rise hrabe ze

Sporku.

Pod nim se vinula novéjs$i vyzdoba. Na ptedni

strané byl vypoukly reli¢f Panny Marie

s JeziSkem. Marie méla na hlavé korunu a v ruce

drzela 11110V}'I kvét. Obrazek 10: Planované umisténi zvonu — Pldan
zvonice 1883

Na spodnim okraji se nachazel napis:

Gegossen im Jahre 1717. — Umgossen von Adalbert Hillers W. we.
und Sohn in Briinn 1883.

Lit v roce 1717. — prelit od Vojtécha Hillera vdovy a syna v Brné 1883.

Nejmensi zvoni¢ni nastroj pod jménem Panna Maria byl vyhotoven v roce 1717, ale
pozdéji zneznamého divodu prelit.”® Zfejm& béhem poskozovani zvoni¢ni véze
zvonénim doslo i k poskozeni tohoto nastroje. K pieliti doslo v roce 1883, tedy byl zfejme
rovnou umistén do tehdy nové zvonice. Sviij vzhled nejspiSe pozménil, ale vyobrazeni
Panny Marie by mélo pochazet z otisku ptivodniho zvonu.”® Vysvécen byl tehdejsim
brnénskym biskupem Baurem.®? Tento zvon postihl obdobny osud jako prvni.
Zrekvirovan v roce 1916, v roce 1927 se na jeho nahradu utvotila sbirka, ktera byla také
zrekvirovana béhem druhé svétové valky. Nahradni zvon nesl vypouklé obrazy Panny
Marie a sv. Josefa. Oproti ptivodnimu se vytvofil o néco vétsi kus, spodni pramér mél

65 centimetr( a vazil 180 kilogram.®!

8 T. HALIK, Privodce po Kuksu a Betlémé, s. 29.

0 J, MATEJKA, Uplny popis zvonii na Jaromérsku, Hradecky kraj roénik 3 ¢. 1, s. 119.
8 T. HALIK, Privodce po Kuksu a Betlémé, s. 30.

81 AB HK, f. BK kart. Zvony II. svétova vélka.
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2.2.14, Rekvizice zvoni

Jak jiz bylo psano vyse, zvon je slévan ze smési zvané zvonovina, kterd by méla byt
Vv idealnim pfipad¢ tvotfena z dvou cCistych kovil. Ty se stali béhem prvni svétové valky
Vv tehdejsim Rakousko-Uhersku nedostatkovym zbozim. Od poloviny roku 1915 zacalo
dochazet k rekvizici cinovych predmétti ze soukromého majetku, vybranych liturgickych
predmétii z médi, mosazi, bronzu cinu a tombaku, a také k rozebirani uré¢enych médénych
sttech. V té dob¢ také zacina vypocet zvonl urcenych k odebrani statnim aparatem. Téch
je na uzemi Cech napoéitano na 9000, z nichZ je tietina uréena k zrekvirovani. Postupuje
se dle natizeni, kdy maji vSechny vikariaty docilit tfetinové vahy zvont skrze ponechani

farnim kostelim dva zvony a filidlnim pouze jeden.?

Prvni kolo rekvirovani bylo zahdjeno 8. srpna 1916, kdy byly vybirany piednostné¢ mladsi
kusy, véetné¢ kukského nejmensiho zvonu. Tomuto vybéru podlehl ziejmé i nejvétsi
v komplexu hospitélu byl filidlnim kostelem, proto nejspiSe doslo k zabaveni dvou zvonii.
Nutno podotknout, ze doposud byly veskeré rekvizice pod dohledem restauratorii
a probihala podrobna dokumentace (misty i fotodokumentace) jednotlivych predméti.®
Nasledujici kolo rekvizice zvonu probihalo od 22. kvétna 1917, které jiz tolik peclivé

nebylo. K dal§imu rekvirovani jiz nedoglo, ptivodné bylo planované ke konci roku 1918.84

Dva zrekvirované kukské zvony byly diky sbirce v roce 1927 nejen kukskych obcanti
nahrazeny. Vybrano bylo 19 342 ¢eskoslovenskych korun, od vice 105 piispévateli.®
Autorem téchto zvoni byl Herold z Chomutova, ktery je vyhotovil jesté v témzZe roce.®
Ty byly mezi lety 1941 az 1942 zrekvirovany Némci a odvleéeny do Rige. Béhem tohoto
zabavovani je dokumentace vedena zpétng€, a hlavné cirkevni spravou, rekvirovani

probihd Gasto i nasilné a spousta zvond byva b&hem toho poskozena.!” Muzeum

82 7Zden&k WIRTH, Rekvisice zvonii, Pamatky archeologické roénik 29, ¢. 1, Brno 1917, s. 103.

8 Tamtéz, s. 104,

8 Zrekvirované zvony za prvni svétové valky. http://lwww.vhu.cz/exhibit/zrekvirovane-zvony-za-1-svetove-
valky/ (27. 5. 2022)

8 SOA HK, fond Rodinny archiv Sporkd, inv. ¢. 335, kart. 19.

8T, HALiK, Privodce po Kuksu a Betléeme, s. 30.

87 Pamatkou na tyto udalosti bude v dohledné dobé& umistén zvon #9801 na Rohanském nabiezi v Praze.

https://9801.cz/ (25. 7. 2022).
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Vychodnich Cech v Hradci Kralové uchovéava sadrové odlitky jesté piivodnich zvont ve

svém depozitii.t®

2.3. Stavitel FrantiSek Cervenka

Autor navrhu zvonice je bohuzel jedna z menSich nezndmych a v disledku absence
podstatnéjsich informaci o jeho osobé se vychazi i ze zdroju, které se tykaji 1 jinych
staviteli t¢ doby. Uz od nahlédnuti do encyklopedie, obsahujici jména zndméjsich
staviteld, se ukazuje prvni problém v dalSim tvofeni obrazu autora zvonicni stavby.
U jména Frantiska Cervenky je zminéno, Ze se ve sledované dobé mozna objevuji dvé
osoby s timto jménem a oba stavitelé.9 Nelze je vSak od sebe s ur¢itosti bezpeéné oddélit.
Proto bude nahlizeno na dalSi projekty a pilisobeni jako na praci jedné osoby,

s ptihlédnutim na lokaci staveb, podle niz by bylo dva mozné autory odd¢lit.

Stavitel ¢i architekt se v dob¢ 19. stoleti stdva komplexnéj$im pojmem. V tomto obdobi
velkého technického posunu ztraci svou unikatni pozici umelecké akademie vzdélavajici
architekty. Ty jsou nahrazovany polytechnickymi instituty, které se soustfedi na
technické vzdélavani a vychovu stavitell a inzenyr, ¢imZ zacind byt vySsi
architektonické uméni mirné upozad’ovano vSeobecnym stavitelstvim. Termin stavitel
v té dob¢ také znamena jiZz néco ponékud jiného nez diive. Stavitel byl povétSin€ do konce
18. stoleti osobou, kterd méla na starosti dozor vystavby, a zaroven i architektem
a tvircem navrhu. V 19. stoleti se tyto pozice v dusledku jiz zminéného rozdéluji, ale

jedna se o postupny proces.*

Jednim z t&chto novych staviteli je také Frantisek Cervenka. Podle stavebné-historického
prizkumu z rekonstrukénich praci v 70. letech minulého stoleti byl Cervenka mlad§im

%1 coz se nepodafilo s jistotou potvrdit. Jisté je,

spolupracovnikem Frantiska Schmoranze,
ze na Kuksu se zasadil nejen o zvonici, ale 1 o jiz zminéné dalsi rekonstrukéni prace.
Urceni jeho pusobeni komplikuji i rekonstrukéni navrhy samotné, kdy ty pocatecni
(tykajici se hlavn¢ krovt kukského kostela) jsou datovany v Nymburce a dalsi (véetné

navrhd zvonic) jiz v Hradci Kralové.% Zugastnil se také soutéze o novy navrh radnice

8 Muzeum vychodnich Cech v Hradci Kralové, inv. & VT/04-00116, VVT/04-001508, VVT/04-001889.
8 p. VLCEK (Ed.), Encyklopedie architektii ... v Cechach, s. 127.

% Tomas KORBEL, Cesti architekti a stavitelé v 19. stoleti, Praha 2022, s. 34-49.

SUNPU, Projektovy tikol na rekonstrukci hospitalu: I, 1973, s. 99.

92 Tataz.
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v Josefové.%® Dalsim projektem byla i piistavba epidemické nemocnice v Hradci Kralové
pfedana méstu v roce 1889.%* V témz mésté vedl né&které stavby &inzovnich domi.*®
Franti$ek Cervenka mohl t&chto projektii v Hradci Kralové ziejmé fidit vice a delsi dobu.
ale z dostupnych zdroji tomu nic nenasvédéuje.®® Trochu vzdalengji pusobi stavba
evangelického kostela v Mé&lniku z roku 1896, ta je vedena z Prahy.%” Dalsi jeho stavby

nejsou zpracovany.

Pro lepsi poznani autora zvonice byly prohledany dostupné schematizmy Hradce Kralové
a Prahy, konkrétngji Prahy-VII, kde 23. ¢ervna 1909 zemiel stavitel toho jména.*® Jméno
se objevuje také ve zpravach spolku architekti a inzenyrt, coz je ziejmé cesta
k rozkli¢ovani hypotézy o dvou osobach. Stari vydani se zmitiuje o Cervenkovi jako
o staviteli v Hradci Kralové.® Ve Stavitelskych listech, kde je psano datum jeho umrti,
se nachézi jiz v Praze.!% Nabizi se tedy moznosti, Ze se jednalo o jednoho stavitele, jenz
ménil prib&zné piisobeni a skonéil v Praze, nebo byli Cervenkové skuteéné dva a shodou
okolnosti oba stavitelé ve stejné dob&. Uvaha o jedné osobé se zda byt pravdépodobn;si,

ale s jistotou se to da rozhodnout pouze dal$im vyzkumem.

2.4. Analyza zdrojovych materialu

Nashromdzdénd pramennd 1 literarni zakladna vypovidd hlavné o jedné neblahé
skutecnosti, a to Ze zvonice z konce 19. stoleti od stavby az po likvidaci nebyla pro nikoho
n&éim zajimavym.'%! Je to pochopitelné, stavba byla provedena v dobé blize soucasnosti

nezli k samotnému vzniku hospitalu v Kuksu, takze je v dobé& své existence do poloviny

9Martin HORACEK, Soutéz na plany josefovské radnice a jeji vitéz — architekt Arnost Jensovsky. Roenka
knihovny a muzea v Jaroméfi IV, Jaromét 2000. s. 49.

% Stard nemocnice v Hradci Kralové, [13. 10. 2021]. Dostupné na: https://www.turistika.cz/mista/stara-
nemocnice-v-hradci-kralove/detail (31. 7. 2022).

% Ladislav ZIKMUND-LENDER, T#i generace architektii, Hradec Kralové 2012, 5.15-16, 30.

% Viclav Rejchl st. Dostupné na: https://kam.hradcekralove.cz/stavitel/88-vaclav-rejchl-st (4. 8. 2022).

97 petr SLADECEK, Novorenesancni kostely v Cechdch a na Moravé. Dizertaéni prace. Univerzita
Karlova, Katolicka teologicka fakulta, Praha, 2015, s. 120. Dostupné na:
https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/2266/140042419.pdf?sequence=1&isAllowed=y
(10 8. 2022)

9 Kol. autori, Stavitelské listy roénik 5 ¢. 12, Praha 1909, s. 213.

% Kol. autorti, Zpravy Spolku architektv a inzenyri v Kralovstvi Seském roénik 21 ¢&. 1, Praha 1887 s. 40.
100 Kol. autort, Stavitelské listy roénik 5 &. 12, s. 213,

101 Martin HORACEK, Uvod do pamatkové péce, Olomouc 2015, s. 50.

Jedna se o obecny problém spousty staveb pochdzejicich z 19. stoleti a jejich vnimani ve stoleti
nasledujicim, kdy jsou popisovany jako ménécenné. Je to Castecné zplisobeno dvéma hlavnimi sméry,
kterymi se tyto stavby vydavaji. Bud’ se malo podobaji star§im projektim a narusuji je, nebo jsou odvozené
od starsich stavebnich slohti, coz bylo vnimano jako absence vlastni invence.
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20. stoleti stale dosti mladou stavbou. Také se da predpokladat, ze ke stavbé doslo spise
z nutnosti lepsiho umisténi pro samotné zvony, a ne ze zaméru Vyplnéni volného prostoru,
¢1 tvorby architektonicky zajimavého dila. To bohuzel usti ve skutecnost, Ze z dostupnych
zdroju nelze ani urcit presnéjsi dataci stavby a demolice. Pisemné zminky se v odborné
literatui'e prakticky nevyskytuji. Proto byly jako vychodisko pro dalsi prace uréeny Ctyfi
skupiny podkladt, ze kterych by bylo mozné vybrat vhodné k samotné pocitacové
modelaci. Ani z jedné skupiny vSak nebylo mozné uréit podobu interiéru stavby nad
ramec historické planové dokumentace, tedy piesnéjsi barvy, vzhled ze sméru od
samotného hospitalu nebo od fady soch Ctnosti. Neni mozné vyuzit ani hmotnych
pramend, jelikoz se ve sbirkach hospitalu (kromé zvonu a stavebniho navrhu) nepodatilo
nic blizsiho identifikovat.'%> Kombinace analyz viech zdroji pfivedlo i mnozstvi hypotéz,

které jsou feSeny v modelacni Casti prace.

2.4.1. Stavebni navrh

vvvvvv

Cervenky, nadepsany jako ,, Pldn iiber die Erbaung eines Glockenthurmes bei der zum
Hospital gehorigen Kirche in Kukus* (,,Pldn vystavby zvonice u hospitilu nalezici ke
kostelu Kuks ) (Piiloha ¢&. 1).1% Ten obsahuje nakresy Sesti riiznych pohledi ve dvou
tfadach. Cervené vybarveni v nakresech zvyraziiuje dfevény material, v nakresech
s fezem znacCi nové Casti, Sedé zase jiZ existujici, coz je pouze zed’, ke které stavba priléha.
Prvni pohled je veden od praceli (Hoffasade) je pouze kresba zvonice z pohledu od
vchodu do hospitalu. Druhy je zakreslen z boku, zabérem od kostela (Profil). Zakreslen
je stezem vedenym stiedem od vchodu do zvonice ke zdi s plastikami a je doplnén
o mnozstvi rozmért nékterych ¢asti. Hlavné se jedna o vysky dievéné a zdéné Casti, spolu
se stfechou, dale o nékteré rozméry interiéru a velikosti zakladd. Sochy jsou na tomto
mist¢ i dale nakresleny o néco vyssi, pti porovnani s fotodokumentaci je vidét znacny
rozdil. Je zde kvidéni rozSifeni zdi mezi sochami, a to ziejm¢ nejen z divodu
zamySleného ochozu, ale i vétsi stability zvonové stolice. Tyto piskovcové desky se na
svém puvodnim misté stale nachazeji. Soucésti jsou 1 zamyslené pozice jednotlivych

zvonu. Tteti pohled (Vordere fasade) nabizi také pouze kresbu, stejné jako prvni, ale

102 Na rozdil od zbotené hibitovni kaple, z niz se zachovala ¢ast vnitniho zafizeni a jedno okno. — Ustni
zprava od Jindficha Koldy, byvalého spravce sbirek kukského hospitalu.
103 Sbirka Hospitalu Kuks, inv. & KU 3498, Plan zvonice 1883.
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pohledem smérem od obce Kuks na hospital. Je zde i patrna uprava lice zdi, smérem ke
kukské obci, ktera nebyla ziejmé nebyla realizovana po vyskrtnuti ochozu, nebo se jedna

pouze o estetickou upravu nékresu.

Druha fada obsahuje pouze puidorysy. Prvni ukazuje zaklady (Fundamente), které maji
byt pod zemi s jejich délkou a sitkou. Také jsou zde vidét dva zdéné pilife uprostied, které
maji zfejmé podepirat ukotveni dievéné konstrukce. Na dalsi kresbé (Ebener Erde) jsou
k vidéni rovinné zaklady, jenz mirn¢ poodkryvaji podobu interiéru, avSak se vice
soustiedi na Uroven dievéné nastavby na zdéné zakladné. Tieti a posledni obrazek
(Glockenstuhl und dachwerksatz) v této fad¢ odhaluje blizsi umisténi spodnich zvont
a dopliluje rozméry ochozu a dievéné néstavby. Kromé popisi jednotlivych pohledi
arozmérua se zde nachazi i podpis nezndmé osoby jménem Weber, jenZ stvrzuje kolaudaci
stavby, a podpis autora navrhu, stavitele Frantiska Cervenky s dataci v Hradci Kralové
24. &ervence 1883. Cervenou barvou je mezi podpisy Webera a Cervenky s nejvétsi
pravdépodobnosti mistodrzitelskd spisova znacka samotného dokumentu. Ciselnou
hodnotou i uvedenym rokem se ¢islo pohybuje velmi blizko mezi spisy, jez byly
prozkoumavany ve fondu Ceského mistodrzitelstvi, bohuzel kopie ¢ souvisejici spis

nebyly nalezen. Stejnym inkoustem jsou vedeny i Skrty balustrady a schodisté, k nimz

doslo tedy s nejvétsi pravdépodobnosti pravé na mistodrzitelstvi.

rovr v

V dolni ¢asti uprostied se také naléza metrické métitko. Po kontrole rozmért na originalu
navrhu v Kuksu bylo zjisténo, Ze znazornéné meétitko odpovida skutenym zapsanym
deseti centimetriim, s navic pfidanymi milimetry pro lep§i méfeni. Pomér oproti
skuteénym rozmérim je 1:100 (1 centimetr v ndkresu = 1 metr ve skutec¢nosti). Pfi
preméfovani nakresti podle meétitka bylo vSak zjiSténo, ze vétSina zapsanych rozméra
neodpovida prilozenému métitku a misty jsou rozdily v fadech desitek centimetra ve
skutecnych rozmérech. Odpovidajici nebo pfiblizné rozméry jsou predev§im
v pudorysnych nakresech, vyskové rozméry se lisi daleko vice. Posledni a na prvni pohled

Spatn€ viditelnou informaci, kterou navrh nabizi, je pieSkrtani schodli a zidky

k zamyslenému ochozu na zdi mezi sochami.

2.4.2. Obrazova dokumentace
Jak je jiz zminovano vyse, nestastnym faktem je, ze zadna z fotografii, na niz je zvonice

zaznamenana, nema za cil zvécnit tuto stavbu. To se podepisuje na mnozstvi tak
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potiebnych detailt, které jako podklady k modelaci chybi. Presto fotografie davaji
nékteré nejasnosti na pravou miru a v nékterych momentech zcela méni ptivodni navrh.
Vychazelo se hlavn¢ z fotografii ulozenych ve sbirce samotného hospitalu, z obrazovych
zaznamu z rekonstrukénich praci v 70. letech minulého stoleti a snimka v literatufe
a propagaénich materialech.!% Prvnim jasné viditelnym rozdilem je schodité a ochoz,
které uz dle skrtd v navrhu nebyly v imyslu realizovat. Dalsi zasadni zménou je
pootoceni celé stavby o 90°, kdy vchod do zvonice ptivodné sméiujici ke vchodu do
hospitalu stoji ¢elem ke kostelu. To samoziejmé vybizi k otazkam, jak bylo feSené
pripojeni k pfiléhajici zdi, s tim i zdali jsou rozméry zapsané na nakresu stale validni

a hlavné, jestli doslo k otoceni i vnitini konstrukce.

Na prvni dvé otazky se podafilo odpovédét prozkoumanim materialu, ktery se v Kuksu
nachazi. Na otazku interiéru se neda s jistotou odpovédét, nicméné se da predpokladat, ze
1 nosna konstrukce zvond musela byt situovana na zdéném zakladu obdobné, jako je
V navrhu, tedy Ze k otoc¢eni zvonové konstrukce doslo. Ur€ité nepoméry v navrhu ukazuje
1 samotna zed’, na kterou byla zvonice napojena. Jeji vyska je témét o tietinu nizsi, nez
jak je zakreslena v navrhu. To miiZe byt zptisobeno i chybnym méfenim autora, ze strany
hospitalu je totiz zed’ niZsi nezli z druhé strany, u které piislusny rozmér dava vétsi smysl.
To vytvaii dalsi spekulaci, zdali se v ndvrhu skutecné nejedna o zamyslenou zménu zdi,
¢i chybu autora. Lisi se i pocet lamel rolet, které jsou po dvou umisténé v ramech
uprostied dievéné nastavby. V navrhu jich je zakresleno 19, ale dle fotografii pocet

vychézi na 15.

Problémem se zde ukazuje kiiz, ktery je umistén vprostfedku stfechy. V navrhu se
objevuje jen jednoducha kresba, obrazové zaznamy vSak ukazuji ukiizovaného Krista na
kvétnatéjSim tvaru kiize. BohuZel Zadny neukazuje dostatecny detail, aby bylo moZné
provést Cistou modelaci, v ptipadée tohoto prvku by bylo prakticté;si jit cestou skenovani,
popiipad¢ nahradit jej jednoduchym obrazkem. V dobé stavby zvonice byla jiz bézna
sériova vyroba téchto kiizu z litiny, coz je slitina Zeleza a uhliku. V prabéhu 19. stoleti
zacali nahrazovat dfevéné kiize, které nemély takovou trvanlivost a odolnost. Vyrabély

se ve slévarnach podle predvytvotenych Sablon. Vyroba kiizli timto zptisobem byla velmi

levna a rychld. Jednotlivé slévarny se zda se udrzovaly dobré vztahy a ziejmé si

104 V3echny dostupné a vyuzité jsou ulozeny v piiloze.
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1 navzdjem vymeéiovaly navrhy, takze by se vzor pro kiiz na zvonici dal ziejmé
dohledat.® Nejpodobnéjsi z dostupného materialu byl shledén litinovy kiiz z katalogu
rokycanskych Zelezaren, jedna se viak o nahrobni kii2.1% Skute¢ny kiiZ zfejmé nebyl tak
propracovany a byl spiSe ur€eny na umisténi na jednoduché stavby ¢i jako dekorace, jista

shoda viak nalezena nebyla.!%’

Z fotografii bylo cilem ziskat jeSt¢ informace o dilezitych datech — barvach. Hlavné
barvach dievéné nastavby, které se pribéhu let ménily. V tomto piipadé byl vybér velmi
omezeny, drtivd vétSina materidlu je pouze v Cernobilych odstinech. Z kreslenych
pohlednic (zfejmé dodatecné obarveny tisk) z pocatku 20. stoleti se zda, ze pivodné méla
dfevéna nastavba pfirozenou barvu (pfiloha ¢. 17). Nékdy v prvnich tiech dekadach
stejného stoleti dochazi k natéru svétlejsi barvou (pravdépodobné svétle bézova), kterou
nelze blize zadatovat (piilohy ¢. 10, 11 a 12). Mladsi snimky, hlavné po druhé svétové
valce, ukazuji mensi zbytky tohoto natéru, ale hlavné se jedna opét o pfirozené¢ hnédou
barvu dfevéné nastavby (ptiloha ¢. 16, 3, 4, 5 a 6). Na dvou barevnych snimcich (r. 1969
a 1973, prilohy ¢. 2 a 7) dochazi k zaznamu dvou ruznych barevnych natéra dievéné
nastavby zvonice. VEétsi barevnost ukazuje snimek z knihy, ktera zaznamenava detaily
soch (ptiloha ¢. 7). Material nastavby musel byt pravidelné udrzovan a lakovan, coz se
zda se celkem dafilo. Ze snimki z 50. let je patrné mirné odlupovani naneseného laku,
tudiz dochazelo i k jisté degradaci dfeva. Posledni zména barev natéru dievéné néstavby
probéhla zieymée tésné pred pocatkem samotné rekonstrukce, v némeckém propagacnim
letaku z roku 1969 je zvonice jesté stale v hnédém odstinu (pfiloha ¢. 2), kdezto fotografie
model zvonice vychazi hlavné z posledniho znamého vzhledu této stavby. Nejedna se sice
o nejbohatsi obdobi na detailnéjsi snimky, ale tehdejsi vzhled zvonice by do dnesni doby
s hospitalem stale korespondoval, a navic bude ukazovat i vétsi odliseni od zbylych

modela.

105 Martina PALL— Angela MOHR — Jana BELOVA, Kreuze aus gusseisen, Kichberg am Walde 2013,
S. 2-3. Dostupné na:
https://www.marterl.at/fileadmin/user_upload/Publikationen/Gusseiserne_Kreuze__Anton_Stoeger_webv
ersion.pdf (31. 7. 2022)

16 Tamtez, s. 14.

107 K bliz&imu urceni k¥iZe bylo uZito ptiloh ¢ 8, 11 a 16.

108 Fotografie v publikaci Josefa Proska budou ziejmé o néco mladsi, snimky z této doby povétiinou ukazuji
zastavéni prostoru kvuli rekonstrukénim pracim. K natéru inspirovaném v novych barvach samotného
hospitalu dochazi nejdtive na pocatku 70. let.
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2.4.3. DalSi planova dokumentace

Zajimavym a dilezitym zdrojem se stala situa¢ni pudorysna mapka z roku 1972 severni

Casti hospitalu s ptipojenym kostelem na obrazku ¢. 11. Dulezita je v dataci likvidace

zvonice, protoze zachycuje stav z ¢ervence zminéného roku, kdy stavba zda se jesté stala.

Zajimavym zdrojem je v jednom
detailu, ktery vyftesil zvlastnost, ktera
byla objevena fyzicky pii navstévach
mista, kde zvonice stavala. Na
vychodni stran¢ spojeni zdi nesouci
sochy Ctnosti a zvonice, je patrné
Sikmé napojeni, oproti zapadni
strané, kde je ¢ara vedena rovne. Na
nedocisténych zbytcich zvonice je
tento Sikmi spoj také mirn¢ viditelny.
Z4adné takové napojeni neni ve
stavebnim navrhu viditelné. K této
skute€nosti bylo piihlédnuto pfi
modelaci tfetiho modelu. Druhou a

posledni planovou dokumentaci je

N
T
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~

~

Obrazek 11: Situacni planek z roku 1972 ukazuje na vychodni strané

Sikmé spojeni zdi a zvonice — NPU, Projektovy iikol na rekonstrukci

hospitalu, II1. svazek, situacni mapa 2

schématicky plan odvodnovacich kanalti hospitalu z konce 19. stoleti, kde je jiz zvonice

zakreslena. Ta ukazuje urcité ohrani¢eni zahrady konventu, jehoz zvonice byla soucasti.

Tento plan neni pro modelaci nikterak dualezity, nicméné se z néj da usuzovat, Ze plitek,

ktery je u zvonice Gasto zaznamenan je sou¢asti tohoto ohranigeni.

2.4.4. Soucasny stav

09

Plvodni prostor, ve kterém byla zvonice umisténa, nese stale stopy zaniklé stavby.

Piskovcové desky, kryjici korunu zdi mezi sokly pro Braunovy sochy Ctnosti, mezi

plastikami Viry a Nadg¢je, presahuji ¢aru zdi smérem k hospitalu. Desky zajistovali

pfipojenim ke zdi vétsi stabilitu pro ukotveni dfevéné konstrukce zvonice na zdéné

ptizemi. Viditelné jsou i zbytky kovovych vzpér, které stabilitu podporovaly. Dale se

jedna o netplné docisténé zbytky zdi kamenné ¢ésti stavby, rovné€z napojené na zed’ se

109 Schématicky plén odvodiiovacich kanalt hospitalu, sbirka Hospitalu Kuks, nezafazeno.
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sochami. Rozmér délky desek napojenych na zvonici ukazuje, ze rozmér ptipojeni desek
a zvonice je téméf na milimetr shodny s planovanym rozmérem v navrhu.

S nimi je spojena i vy¢nivajici ¢ast ptiblizné 25 cm §iroka, ktera se nachazi jiz za deskami,
ale pfesto piisobi, Zze byla ke zdénym zakladim pfipojena. Fotografie z tohoto sméru
nebyly dostupné, az na zabér na mensi killnu, ktera zde byla provizorn€ vystavéna béhem
rekonstrukei, ta viak neni ke zdi p¥ipojena. ReSenim této neznamé se stal pravé pudorys
z rekonstrukénich praci na obrdzku €. 11.Ten pii zdkresu zvonice ukazuje zvIastni Sikmé
napojeni pohledem od hospitalu z pravé strany. Na prokazani hypotézy, ze zde takové
napojeni bylo, jsou tyto podklady dostacujici, nicméné k pfesné modelaci z téchto zdroji

je tfeba nahliZet opatrné.

Obrazek 12: Pivodni misto zvonice — foto Tomads Pechanek
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3.1. Pocditacova grafika

Grafické zobrazeni, neboli vizualizace, je pro c¢lovéka nejjednodussi a zaroven
nejefektivnéjsi sdélovaci prostiedek. Grafickd informace miize byt nositelem témér
¢ehokoliv a na nasem svét€¢ se nachazi uz od pravékych dob. Pocitatova grafika je
vV pom¢éru s prvnimi kresbami v jeskynich mladi¢kou oblasti zajmu, ale zato neskute¢né
rychle rostouci. Cilem této prace vSak neni postihnout vyvoj a vyznam grafiky jako
takové, ale predstavit 3D pocitacovou grafiku a jeji moznosti S vyznamnym postihnutim

modelace trojrozmérnych objekta.

Pocitacova grafika se v zakladu déli na dvé hlavni oblasti a tou je grafika dvourozmérna
(2D — dvoudimenzionalni) a trojrozmérna (3D — trojdimenzionalni). Zjednodusen¢ se 2D
grafika vyobrazuje na osach x a y (vySka a Sitka). Dale se dé€li na rastrovou a vektorovou
grafiku. V rastrové se pracuje se siti ¢tvercovych pixeld, kde se informace o vzhledu
¢tverci ukladaji do daného pixelu. Vektorova pracuje s aritmeticko-logickymi vypocty
vektorti samotnych boddi, které nejsou vazané na zadnou sit.!% Oboje vSak pracuji
s objekty ve dvourozmérném prostoru, i kdyz se da specialnimi postupy docilit
trojrozmérného obrazce, ktery bude vSak pouhou iluzi trojrozmérné scény, nikoliv 3D

objektem.

vvvvvv

jeji moznosti téméf neomezené. Nesnadno se v dnesni dobé hleda technicky pramysl,
ktery by néjakym zplsobem nevyuzival jejich moznosti. At uz to je modelace
strojirenskych soucéastek, navrh reklamy nové vlajkové lodi automobilovych
primyslniki, nejnovéjsi pocitacova hra, specidlni efekty filmovych novinek na filmovych
platnech, nebo soufasny vyvoj a tvorba metaversu. Zacatek druhé ¢asti této prace
ptredstavuje oblasti, metody a aplikace pocitatové grafiky, diky nimzZ bylo mozné ptivést

zvonici z navrhu na papiie do trojrozmérné digitalni podoby.

3.1.1. 3D pocitacova grafika
Trojrozmérnou grafiku vyobrazujeme pomysiné na tfech osach, a to X, y a z. Pfidanim
hloubky ziskavame objekt, ktery jiz neni pouhym dvourozmérnym obrazem, ale vnimame

jej vice jako hmatatelné&jsi fyzicky predmét. Tvorbu pocitacovych modelt je nazyvano

110°S obecnymi pojmy a zékladni problematikou dvourozmémé pocitatové grafiky se zabyva napiiklad
portal Teorie grafiky. Dostupné na: https://3zskadan.cz/grafika/teorie.html (10. 8. 2022).
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CAD/CAM. CAD je zkratkou pro computer-aided design, tedy pocitacem podporované
projektovani, CAM pro computer-aided manufacturing, tedy pocitacem podporovana
vyroba/zpracovani. CAD slouzi pro tvorbu navrht a projektt skrze grafické programy.
CAM software je da se fici trosku samostatnéjsi, vyuziva se vice ve strojirenstvi, kde se
software ptizpusobi naptiklad podle zadanych parametrt a stroje, ktery predmét vyrabi.
Modelace v trojrozmérném prostiedi se opira o spoustu rozsahlych teorii, vzorctu
a vypocti, od kterych se odviji i modelacni techniky. Nasledujici kapitoly se pokusi ¢asti

uzité teorie jednoduse predstavit.!'?

3.1.1.1. Reprezentace téles

Trojrozmérnd pocitacova télesa je nutné umét uréitym zplisobem popsat, jejich Casti
pojmenovat a tim je Iépe usadit neZ jen jako vyobrazeni na monitoru. Obecné lze 3D
model, jako pocitaCovy objekt, definovat jako mnozinu bodi v trojrozmérném prostoru,
spliyjici urcitd kritéria. Tento objekt je chépan jako utvar spojeny v jednom celku,
s ptipadnymi otvory. MnoZiny bodl rozdélujeme na vnitini a hrani¢ni. Vnitini body
zpravidla sousedi s body vnitinimi nebo hrani¢nimi, zato hrani¢ni sousedi alespon
s jednim bodem hrani¢nim, vnitfnim a vnéjSim. Timto vymezenim jsou vynechany
nékteré objekty, jako je kuptikladu usecka nebo piimka, ale 1 pfesto jsou vyuZivany

k samotnému popisu té&les, ¢ jejich ¢asti.!?

Vyse uvedena definice je pro praci
ve3D editorech  dostacujici, z
praktického hlediska je ale pfili§
rozsahla. V téchto editorech je totiz
mozné vytvorit télesa, které neni
mozné v realném vyrobit. Z tohoto
divodu byly zavedeny pojmy jako

manifold, pro télesa, ktera mohou

odpovidat skutenému télesu, a

non manif0|d’ ktera naopak ve Obrazek 13: Nonmanifold s ukdzkou dvou moznych prevedeni na
manifold

skute¢ném svété vyrobit nelze. Ve 3D

113, ZARA akol., Moderni pocitacova grafika, s.176.
12 Tamtéz, s. 237.
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editorech jsme schopni pomoci matematickych a geometrickych vypocta vytvofit téleso,
které nebude v redlném svété mozné vyrobit, naptiklad ptimku, ktera je nekonecné tenka
a dlouha, nebo propojeni dvou téles v jednom bodé. Obrazek ¢. 12 vizualizuje pro lepsi

predstavu oba piipady.t

Té¢leso mizeme reprezentovat vicero zpusoby. Hranicni reprezentaci, kterd je idedlni
k budouci upravé télesa, neni ani toliko naro¢na na grafické procesory. Dal§i mozZnosti je
reprezentace objemova, kterd se soustiedi pfedné na urcité body a jejich specifické
atributy, bez geometrického popisu téles. Navazujici a pro ucely této prace
nejvyuzivanéjsi reprezentaci je tzv. konstruktivni geometrie téles. Poslednim zminénym

zpisobem je proceduralni reprezentace, ta patii vice do oblasti 3D skenovani.

3.1.1.1.1. Hrani¢ni reprezentace

Zakladnim prvkem vétSiny hranicnich reprezentaci téles je mnohothelnik (polygon).
Hranice téchto téles popisujeme jednoduchymi prvky jako vertex (vrchol), edge (hrana)
a face (sténa). Casto vyuZivanym tvarem je trojuhelnik. Hlavné diky své jednoduchosti
a vlastnostem, které mu umoziuji snadné a rychlé vypocty, nezatézujici jiz tak zkouSeny
hardware. Trojuhelniky se spojuji ve skupinach pomoci sdileni hran. Tyto skupiny
nazyvame jako triangle mesh — trojahelnikova sit. Jednim z hlavnich pravidel pfi
modelovani je potieba sledovat jejich mnozstvi a jejich pozicovani. Modelovany objekt
by mél byt konstruovan co nejmensim poctem siti, aby nedochazelo ke komplikovanéj$im
vypocetnim operacim. Zaroven je nutné pocet siti fesit kvlli vyhovujicimu vysledku
modelu. Proto je nutné model optimalizovat do podoby, kdy bude co nejptesnéji

vyjadfovat pozadovany tvar, ale zarovei z co nejmensiho poétu obrazct.**

Zptsobem hrani¢niho reprezentovani téles je napiiklad hranova reprezentace. Ta se
vytvati pomoci hran a vrcholt, je tak snadno piedstavitelna jako dratovy model. Pfi
implementaci se vytvoii dva seznamy se soufadnicemi, jeden svrcholy a druhy
S hranami. Kazda hrana musi byt spojena se dvéma vrcholy z protéjsiho seznamu.
Vysledek je ovsem jen zminény dratovy model, o kterém nejsou zadné informace k jeho

tvaru ani pozicovani, proto se neda bezpetné interpretovat.'’® Mensim rozsifenim

113 J. ZARA a kol., Moderni pocitacova grafika, s. 240-241.
Y4 Tamiés, s. 237-239.
115 Tamiés, s. 243.
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ptedchoziho je jednoducha ploskova reprezentace. Ta obsahuje uz o néco vice informaci,
avSak ne vSechny. Zde se dd vyuzit jiz zminéného trojihelniku, popiipad€ jiné¢ho
obecného polygonu. Stéle je zde ale absence topologickych informaci, jako tidaje o typu
hran, nebo o sousedicich ploskach. Tyto nedostatky dotahuje strukturovana ploskova
reprezentace, znama jako okfidlena hrana. Jedna se o komplexnéjsi feseni, datovy zdznam

hrany obsahuje udaje o sousednich plochéch, hranach a vrcholech.

3.1.1.1.2. Objemova reprezentace

Objemova reprezentace pracuje hlavné s informacemi danych bodd, zdali jsou soucasti
ur¢ené¢ho objektu. Kromé soufadnic mohou tyto body uschovavat data napiiklad
o riznych fyzikalnich veli¢inach. Data jsou uloZena ve voxelech (burikach), které jsou
rozmisténé vétSinou v miizkach, ne vzdy nutné pravidelnych. Diky svym predispozicim
je tato moznost reprezentace uzivana hojné v technickych oblastech a mediciné. Obrazek

¢. 14 ukazuje pro pfedstavu jednoduché schéma voxell S porovnadnim S hraniéni
6

reprezentaci.!!

Obrazek 14: Hranicni reprezentace, kde jsou vyplnény jednotlivé plochy ohranic¢nenti, a reprezentace pomoci voxelii
(které nemusi byt nutné pravidelné) — dostupné na:

https://wikisofia.cz/wiki/Z%C3%Alklady reprezentace_ trojrozm%C4%9Brn%C3%A9ho_prostoru v _po%C4%8D%
C3%ADta%C4%8Di (10. 8. 2022)

Pro ti¢ely modelace byly uzity pfedné metody CSG — Konstruktivni geometrie téles. Tato

reprezentace se svymi moznostmi pohybuje mezi objemovou a hrani¢ni, ale svoji

116 . ZARA a kol., Moderni pocitacova grafika, s. 255-259.
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charakteristikou se vice blizi k objemové. Jde o zpisob vyuzivany pravé pii modelaci
tvaru téles v CAD programech. T¢lesa jsou slozena stromovou strukturou (CSG strom)
Z jednotlivych jednoduchych geometrickych objektt (CSG primitiv), jako je naptiklad
mnozinovymi operacemi spoji v jeden objekt. Zakladni operace se nazyvaji prunik (N),
sjednoceni (U) a rozdil (-). Téchto operaci je vice, souvisi nejen s propojovanim
aoddélovanim téles, ale i s jejich pozicovanim. Obrazek ¢. 15 ukazuje jednoduchy piiklad

CSG stromu. Pii tvorbé téles timto zptisobem je nutné hlidat jiz zminény manifold.*t’

Obrazek 15: Jednoduchy CSG strom ukazujici operace priniku, rozdilu a
vysledny objekt

3.1.1.2. Techniky 3D modelovani

Moznosti, jak postupovat pii modelaci cileného objektu, je spousta. V této kapitole budou
predstaveny uzit¢ metody, s pfesahem jejich dalSich moznosti. Podrobnéji budou
techniky predstaveny v kapitole o realizaci, kde budou i spojeny s funkcemi zvoloného
softwaru. Modelovani, jako tvarovani téles, prakticky vychazi ztvorby a tprav
primitivnich ploch a tvar(, jehoz cilem je realizace zamysleného modelu. Jednoduchym

zpusobem modelace mize byt tvorba a tprava téchto objektl, napiiklad jiz zminéné

117 pavel TISNOVSKY, Konstruktivni geometrie téles (CSG), 11. 3. 2008, dostupné na:
https://www.root.cz/clanky/konstruktivni-geometrie-teles-csg/ (15. 7. 2022).
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operace CSG, a poté slozeni z jednotlivych dili v zamysleny objekt. Sestavovani modelu

pomoci téchto klasickych plosek miize byt zbyte¢né zdlouhavé, ale zato efektivni.

Technika, jez byla vyuzita pfedn€ na prvni model, pracuje s ndkresem modelovaného
objektu. Do grafického editoru se zavede obrazek, podle néjz se objekt obkresli body
a hranami. Plochy, které timto obkreslenim vzniknou, se poté vytahnou do pozadované
délky. Snadno se takto pracuje s pudorysy budov, kdy se vymodeluje pouze obvod stén
a ty se poté vytahnou do potiebné vysky. Dal§i moznosti mizou byt tzv. modifikatory,
které (dle moznosti editoru) upravi oznaceny objekt. Miize se jednat o Sirokou Skalu
funkci, naptiklad o zkoseni hran, animace, upravu velikosti polygonové sité, zrcadleni,

ale i tipravu textur nebo simulaéni modifikace.'8

Nékteré zptisoby modelace mohou byt az piiliS naro¢né. Proto se uziva pii modelaci
krom¢ modifikatorti i riiznych moznosti deformaci. Jednim ze zékladnich typt téchto
operaci jsou Barrovy globalni deformace. Jejich aplikace je provadéna na ¢ast, nebo cely
objekt, a méni tim tvar daného télesa. Na obrazku ¢. 16se jedna pouze o predstaveni

zakladnich typu téchto deformaci.'t®

118 Martin NEMEC, Modelovani v grafickych aplikacich, Ostrava 2012, s. 61.
119 . ZARA a kol., Moderni pocitacova grafika, s. 248-251.

50



A. Zména

Pavodni objekt

D.

Obrazek 16: Ukdzka globalnich deformaci

YW

méritka stlaCuje nebo
natahuje téleso ve sméru podle urcené
osy.

. ZKkrouceni (twisting) probiha
obdobné jako zeslabovani, jen se
jedna o rotaci télesa kolem urcené

osy.
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B. Zeslabovani nebo

zaSpicaténi
(tapering) méni méfitko teélesa ve

sméru uréené osy.

. Ohybani (bending) rozdéluje téleso

na dvé oblasti. Ohybaci, kde probiha
kruhovd deformace a wvné&jsi, kde

dochazi k posunu a natoceni.



3.1.2. Virtualni a rozsiiena realita

Virtualni realita (VR — Virtual reality) dava moznost se skrze prislusné zafizeni podivat
do virtualniho svéta, jehoZz prostiedi je tvoieno pocitacové. Tato iluze je postavena tak,
Ze pusobi pfedné na zrak, ale podle vybaveni miize tvofit umély svét pro vSechny smysly.
Tato reprezentace umeélé reality by méla byt v idedlnim piipad€é uzpiisobena redlnym
fyzikalnim zakoniim, aby nevytvaiela nezddouci prostiedi pro uzivatele a dokonale jej
zasadila do simulovaného prostiedi.!®® Pomoci virtualni reality je s potiebnym
vybavenim mozn¢é hrat pocitacové hry, sportovat, vyuziva se v medicing, ale 1 armadg,
a tieba i pro modelaci a upravu 3D objektd. Hlavni sila virtudlni reality spo¢iva v principu,
kdy je mozné v uméle vytvorené realit¢ simulovat riizné prostiedi, situace a jevy, kterych

miize byt uZivatel pozorovatelem i sou¢asti. 12!

Jednim z cilti tvorby modelu zvonice je jeji promitnuti do jejiho ptivodniho umisténi
u kukského hospitalu. Toho se da docilit jednoduchou fotomontazi nebo piimo fyzicky
za pomoci rozsifené reality. RozSifena realita (AR — Augmented reality) funguje na
principu vloZeni virtudlniho objektu do realného svéta.'?? Toho je mozné docilit
polopropustnymi brylemi nebo chytrym telefonem s potfebnym softwarem. V dnesni
dobé¢ existuje spousta aplikaci umoziujicich si pomoci mobilniho telefonu promitnout
historicky pfedmét na policku, chtény produkt z e-shopu na stil nebo i historickou

budovu do jejiho pivodniho umisténi. 1?3

3.1.3. Textury

Jestli dava néco pii modelaci objektim zivot, jsou to pravé textury. Aplikovanim
dvourozmérné textury na povrch je trojrozmérnému objektu dodana notna davka
pozadovaného vizudlu. Nespornou vyhodou je moznost nahrady slozit¢ modelovaného
tvaru objektu, ktery by se zbytené texturoval na vicero plochach. Spravné a peclive

vvvvvv

cihlova sténa. Slozita modelace stény s jednotlivymi cihlami a peclivou tvorbou spar je

120 y 7ARA a kol., Moderni pocitacova grafika, s. 523-524.

121 E RUTA, Vénnda mésta — Pokrocily export formati, s. 12.
1227 KIEC, Vénna mésta — Mobilni klient, s. 5-6.

18 F RUTA, Vénnda mésta — Pokrocily export formati, s. 12-13.
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zbyte¢né nakladnd, textura se spravnymi atributy bude daleko snazsi. Timto zpisobem se

Setfi spousta prace.

Jednoduse by se mohla textura piipodobnit k né¢emu jako je tapeta na zdi, ale tak snadné
to neni. Tapeta si nese svou hlavni vlastnost jen ve svém vzhledu (barvy, napodobenina
materialu). Textura sice v zakladu také, jen by ji mély byt pfidany dalsi atributy, které
dotvofi realisti¢nost vzhledu. Podle nich se také rozd¢€luji. Hlavnim atributem je barva
nebo material povrchu, dal§imi je prihlednost a odraz svétla, ktery muaze simulovat
zrcadlové vlastnosti s odrazem nebo odrazy okolniho prostfedi na povrch objektu.
Sikovné jsou také tzv. hypertextury, které se pouzivaji pfi modelaci ohng, vlasti nebo

travnatého povrchu.!?

U textur, popisujici naptiklad lesk, hrubost, nebo kovovy vizual materidlu, se vychazi
zZ ¢ernobilého barevného pole, kdy bila znamena lesklejsi, hrubsi, nebo kovovéjsi povrch

a Gerna opak.'®
Zde je vybér nékterych zakladnich textur a informace, které uschovavaji:

= Base color — barva a odrazivost materialu.
» Diffuse — barva materialu.

= Glossiness — lesklost materialu.

= Metallic — kovovy vzhled materialu.

= Normal — simuluje detaily povrchu télesa.
= Rougness — hrubost materialu.

= Specular — odrazivost materialu.

Snad nejpodstatnéjSim atributem textury je normalovy vektor. Jedna se o oznaceni
kolmice k povrchu plochy télesa. Vypocitava se jednoduchym vektorovym soucinem.
Jeho zménami lze ménit tvar textury povrchu beze zmény tvaru objektu. Vysledkem
téchto zmén se muize upravovat podoba i takzvané bumb (hrbolaté) textury, ktera vytvari

dojem naptiklad zprohybaného povrchu.?

124 1. ZARA a kol., Moderni pocitacova grafika, s. 379-381.
125 F RUTA, Vénnda mésta — pokrocily export formati, s. 7.
128 Tamiés, s. 6.
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Obrazek 17: Ukdazka mapovani textury bez i s tzv bumb texturou — dostupné na:
https://connormc98.wordpress.com/2016/12/08/texturing-map-types/ (10. 8. 2022)

Aplikovani textur na objekty nazyvame mapovani textur. Také se d€li na rizné typy. Ty
se uzivaji podle potieby, jakym zptisobem chceme, aby byl objekt texturou potazen. Zde

ale nejvice zaleZi na tvaru mapovaného télesa. Na jednoduchy tvar se textury nanasi

vvvvvv

r~r

o jakou texturu se jedna, dale na jaky povrch ji nanasime a také jakym zpisobem je

nanasena. %’

Pii vykreslovani  trojrozmémého modelu textury velmi pomahaji K ur¢itému
realistickému vzhledu. K jejich dokonalosti vSak chybi prace se svétlem, které ve
skuteCném svéteé tvori odrazy, stiny, lesk a podobné jevy. Tato problematika je feSena
riznymi vzorci a modely, které dodavaji modelim pfirozenéjsi vzhled. Jednim z feSeni
absence téchto jevl je Phongtiv osvétlovaci model. Ten pracuje se souctem tii svételnych
slozek. Ambientni svétlo (ambient light), nebo také globalni, dopada na téleso stejnou
intenzitou ve vSech smérech. Napodobuje tak okolni odrazené svétlo, ¢imz umoziuje
zobrazovat ¢asti téles, které nejsou pifimo ve sméru zdroje svétla. Difuzni svétlo (diffuse
light) udava intenzitu svétla odrazejiciho se rovnomérné ve vSech smérech. Tato slozka
sama o sob¢ dodava objektu urcitou plasti¢nost. Doplnéni lesklého svétla (specular light)

dodava objektu slozku, kterd se stara o intenzitu odrazu zdroje svétla. Klasicky a znamy

127 1. ZARA a kol., Moderni pocitacova grafika, s. 381-382.
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obrazek ¢. doplnuje pro lepsi predstavu princip Phongova modelu. Jedna se o kombinaci

realistického a zaroven ¢asové ekonomického fe$eni. 1?8

Ambient Diffuse Specular = Phong Reflection

Obrazek 18: svetelné slozky Phongova osvétlovaciho modelu — dostupné na:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Phong_components _version_4.png (10. 8. 2022)

3.1.4. Formaty

1w

Stejné jako u dvourozmérné grafiky se i u té trojrozmérné fesi vystupni formaty. U 2D
formati funguji mirné jednoduééi kritéria, kdy muzeme forméty zakladné délit na rastrové
pozornosti na spoustu dal$ich pozadavku a také na to, co chceme, aby ndm z vytvorené¢ho
modelu takzvan¢ vylezlo. V zakladu, podobn¢ jako u 2D, ma kazdy software svij vlastni
nativni format, vnémz byl model vytvofen. Nasledny export do méné rozmérného,
kompaktniho a funkéniho formatu neni vzdy ve vSech programech stejny. Kazdy format
ma sva vlastni speciﬁka, kdy napfiklad néj aky muze nést informace o zékladnich barvach,
nastaveni scény. Tyto kritéria feSime podle toho, na co a jak chceme vysledny model
pouzit. K exportu modelii zvonice bylo uzito dvou formatd, které byly vybrany na zakladé

svych piednosti a nasledného pouziti.

*  Filmbox FBX — Proprietarni format vlastnény spolec¢nosti Autodesk. Velmi
slozity format uzivan predné softwarem z rodiny Autodesk, ale i hojné hernimi
enginy. Kromé toho slouzi u k pfesunu modelu mezi softwary. Umi ukladat kromé

modelu i materialy, animace, hierarchii scény a dalsi hodnoty.*?°

128 Tamtéz, s. 343-346.
129 Irene LEWIS, 3D File Format for Furniture CGI. Dostupné na: https://cgifurniture.com/3d-file-format-

10-types/ (31. 7. 2022).
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» gITF/GLB - Otevieny format, umoznujici ukladat modely reprezentované pomoci
bodt, hran nebo trojuhelnika. Usporny a nenaroény format zjednodusujici tieba

promitnuti ve virtualni, &i rozsitené realité.**°

3.2. Vybér softwaru

Programii umoznujici praci s trojrozmérnymi objekty je cela fada. Lisi se uzivatelskym
prostfedim, podporou riznych funkci a formatl, licencemi a riznym zaméfenim na
specifické oblasti zajmu. Nékteré jsou jednoduché, snadno vetejné dostupné, jiné jsou
opravdu profesionalni s nepfebernym mnozstvim funkci. 3D programy byly diive
doménou hlavné hernich vyvojard, stavitell, architektli, strojaii a elektrotechnikii.
Velkému zajmu 0 praci s trojrozmérnymi pocitacovymi objekty dopomohl rozmach 3D
tisku mezi b&Znou vetejnosti. I tento zajem rozsifil paletu programt pracujicich

Vv modela¢nim prostiedi.

A4

Pro modelovani zvonice bylo vybirano z uzsiho souboru profesionalnich programi, Spise
znamg¢jSich a ve vétsing vSestrannych. K uz§imu vybéru bylo postupovano dle jednoduché
porovnavaci metodiky, aby byl skute¢né vybran ideélni software jak pro samotné modely,
tak i uzivatele. Vybér probihal s pozadavky na cenu a typ licence, podporu zasuvnych
modell a podpirnych pluginti, podporu modelovani podle planku ¢i fotografie,
hardwarové naroky, dostupnost ndvodil a exportni moznosti, s ptihlédnutim i na podporu
virtudlni a rozsifené reality, a vlastni zkuSenost s danym programem. VSechny tyto
programy vSak maji moznost doinstalovani zasuvnych modult, jez umoziuji export do
riznych pozadovanych formatl, nékteré¢ maji obdobné sady nastroji a lisi se spiSe jen

prostiedim.

3.2.1. 3ds Max

Celym plvodnim nazvem 3D Studio Max je software urCeny pro modelovani, ale
i kvalitni renderovani a animace. Jeho hlavni silou je, Ze do vytvofenych modelt vklada
svymi funkcemi realisticky vzhled. Tim padem je ale samoziejmé o néco narocnéjsi na
graficky procesor a pamét pocitace. Familidarné oznaCovany Max patii do skupiny
programu spole¢nosti Autodesk, kterd je vlastnikem dal§ich znamych produkti pro praci

v 3D prostoru, jako je AutoCAD, Fusion 360, Maya, ShotGrid a dalsi. VétSina hlavnich

130 Sonia SCHECHTER, Everything You Need to Know About Using GLB Files, 5. 5. 2020. Dostupné na:
https://www.marxentlabs.com/glb-files/ (31. 7. 2022).
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softwarli Autodesku ma jedno kritérium spolec¢né, a to ze pro studenty jsou zdarma
v zékladni verzi. Hlavnim diivodem vytazeni tohoto softwaru je jeho zaméteni predné na

koneénou upravu vystupu modelu. !

3.2.2. AutoCAD

Jeden znejznaméjSich modelovacich nastroji nabizi opravdu velkou univerzalitu
vV modela¢ni praci. AutoCAD ma k dispozici sady dodatecnych néstroji, které umoziuji
zvysit efektivitu prace, vcetné sady pro architektonické navrhy. Nemald pozornost je
zpusobeno opravdu skvé€lou zasobou sekundarnich funkci. Od tohoto programu bylo
upusténo kvili nulovym zkusSenostem v jeho prostiedi a nadbytku funkci, které jsou
uréené pro slozitéj$i navrhy staveb i s elektroinstalaci, potrubim a dal$im pfislusenstvim.

Nutno v$ak podotknout, Ze to byl jeden ze dvou finalisti.*?

3.2.3. Blender

Snad nejzndméjsi program pracujici s trojrozmérnymi objekty. Blender svou ma svou
ojedinélost v licencovani, ktera je svobodna. Jedna se totiz o otevieny software, a to pro
jakékoliv ucely, je tedy zcela zdarma pro jakéhokoliv uZivatele a je mozné jeho kod
jakkoliv upravovat. Je také dostupny pro Sirokou Skalu operac¢nich systému, ma velmi
nizké hardwarové naroky a ma pisobivou uZivatelskou zdkladnu, kterd se stara
0 rozSifovani samotného softwaru. Tento program umozfiuje pomoci rozhrani
programovaciho jazyku Python svou zdkladni vybavu nastroji takika neomezené
rozSifovat o mnozstvi slozitych plugind i jednoduchych skripti. Diky pocetné skupiné
uzivatelll existuje spousta tutoriald, ¢lanku i tisténych kniznich pomicek k nauce nejen
dulezita, protoze umét v ném pracovat chee urcité zkusenosti. Pro nového uzivatele mtize
na prvni dojem pusobit zmaten¢, ale po potfebné dobé zapracovani a modifikaci dle

vlastnich potieb se prace stava rychlejsi. Bohuzel to byl jeden z divodli od odstoupeni od

131 Dostupné na: https://www.autodesk.cz/products/3ds-max/overview?term=1-YEAR&tab=subscription
(31.7.2022)

132 Dostupné na: https://www.autodesk.cz/products/autocad/overview?term=1-YEAR&tab=subscription
(31.7.2022)
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tohoto softwaru, del$i doba nauky v jeho prostfedi a dalsi ¢as k ptfizpisobeni jeho

prostiedi k pohodIné praci.'®®

3.2.4. Cinema 4D

Produkt spolecnosti Digital media by se svym zaméienim dal piipodobnit programu 3ds
Max. Je vice zaméfeny na plasticnost a realisticnost objektii nez na jejich samotné tvofeni.
Umoziuje import od spousty profesionalnich programti pracujicich ve 3D, nejen
architektonickych, a dotvofeni modelti propracovanymi materidly a svételnymi efekty.
z vybéru, hlavné kvili prikaznosti studentského statutu a dodateénému ovéfovani. To je
ovsem vykompenzovano snizenou cenou tohoto profesionalniho programu za 11,29 EUR
na 6 meésici. Divody nevyuziti Cinema 4D jsou podobné jako u jeho zminéné
konkurence, a to zaméfeni hlavné na konecné doladéni vzhledu vymodelovaného

objektu.t3

3.2.5. Maya

Jestli n&jaky z vybéru softwaru dava vyslednym modeliim Zivot, tak je to pravé Maya.
Jeji zaméfeni a nastroje jsou totiz zaméfené na tvorbu vizualizaci postav, a to nejen
lidskych. Je také vhodny na tvorbu simulaci poc¢asi nebo vizualnich efektt, stejné tak i na
Maya oficialni stranky na povétSinou oveéfené zasuvné modely a propracované video
navody na nauceni prace v jeho prostiedi. I pfes zdarn¢ tzké zaméfeni by i v tomto
programu bylo mozné model zvonice vytvofit, ale sady jeho nastroji by nebyly k jeji

tvorbé zcela idealni.*®

3.2.6. SketchUp

Tento program pro modelovani se siln€ji dostal do povédomi béhem doby, kdy jej
vlastnila americka spolecnost Google. Nyné&jsi vlastnik, spolecnost Trimble, ud¢lala
zZ tohoto softwaru profesionalni komercni program, predné pro tvorbu stavebnich navrht.

Svymi nastroji a prostiedim je tento software pro modelaci zvonice idealni. SketchUp je

133 Dostupné na: https://www.blender.org/ (31. 7. 2022).

134 Dostupné na: https://www.cinema4d.cz/ (31. 7. 2022).

135 Dostupné na: https://www.autodesk.cz/products/maya/overview?term=1-YEAR&tab=subscription (31.
7.2022).
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zaméfen predné na tvorbu modelt architektonického pivodu, kdy jednoduché sady
nastroji. umoziluji modelovat podle pldnku zvonice nebo vychazet ze zachované
fotodokumentace. Podobné jako ostatni programy z vybéru ma oficialni i neoficialni
zdroje zasuvnych modull a plugini. Ma vlastni zasobu materiali a textur, které se daji
pfimo v programu upravovat. Vzhledem k zaméfeni na vizualizaci, disponuje i knihovnou
stylti, podle niz je mozné model ,,obléknout™ kuptikladu do podoby ru¢ni kiidové kresby
nebo jednoduchého dratového modelu. Prace v tomto softwaru je jednoducha a intuitivni,
to spolu s moznosti doupraveni jeho prostiedi pomoci plugint a specialniho nastroje na
modelaci podle fotografii bylo vic nez dosti rozhodujicimi faktory, pro vybér tohoto
programu. Velkym pfinosem je také vlastni zkuSenost v jeho prosttedi. Jedinym rozdilem
oproti obdobnym programiim je cena. Ta je pro studentskou licenci vy¢islena na 1300,-

bez DPH a plati na jeden rok.**

3.2.7. Vysledny software

Pro modelaci kukské zvonice byl vybrdn program SketchUp Pro. I pfes financni
nakladnost oproti ostatnim aplikacim k nému bylo pfihlédnuto hlavné z divodu
zkuSenosti a zndmosti prostfedi. To byly rozhodujici faktory, které vyfadily vice nez
srovnatelny AutoCAD. Sice je to jednodussi program, ktery nema nepieberné mnozstvi
funkci a moznosti, ale skvéle spliiuje poZzadované naroky. Ptipadné nedostatky se daji
snadno dotahnout pluginy a zasuvnymi moduly. Jeho zaméfeni na jednoduchou
vizualizaci objektd piedné architektonického razu je pro tuto praci idedlni. Vyhodou je
1 vlastni aplikace pro chytré telefony, kterd umoZziuje promitnout vytvoreny model
Vv roz§ifené realité. PoZzadavky na dostatecnou vypocetni techniku k zvladnuti naro¢ného
softwaru vybraného softwaru nepiekracovalo vice nez vyhovujici dostupné zatizeni,

vV némz byl model vytvofen.

3.3. Navrh modelu zvonice

Tato ¢ast nepfimo navazuje na kapitolu analyzujici zdrojové materidly, ze kterych byla
zvonice modelovéana. Z omezené zasoby zdroju bylo nutno vybrat vhodné podklady, ze
kterych by se stala dostatecna zakladna k modelaci stavby. Po analyzach navrhu od

stavitele Cervenky, textové dokumentace a fotodokumentace z rekonstrukce,

136 Dostupné na: https://www.sketchup.com/ (31. 7. 2022)
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a fotografii z doplnujicich zdroji bylo ucinéno rozhodnuti takové, ze dva modely
nebudou zcela vypovidajici. Pivodnim cilem prace bylo zpracovat jeden model podle
planové dokumentace a druhy model, ktery by se m¢l co nejvice priblizit skute¢nému
vzhledu zaniklé zvonice. Bohuzel nedostatek materiala, nevychazejici rozméry, zmény

oproti planu, a hlavné absence pohledt na stavbu z jinych thla tuto moznost jednoznacné

24

Modelac¢ni prace se rozdélila na tii navrhy. Prvni model bude vytvotfen pouze z nakresu,
které u¢inil Cervenka ve svém dostupném navrhu. A to i s &astmi, které nakonec nebyly
realizovany. Druhy model bude vychézet z predchoziho, s doplnénim rozmért, které jsou
V ndvrhu napsany. Kvili tomu, Ze nékteré rozméry nevychédzeji pomérem s méfitkem
a nédkresem, bylo rozhodnuto o jeho realizaci. Velikosti, které se v ndkresech neobjevuji,
budou dopocitany a detailngjsi ¢asti budou dodélany podle nakresu, jako prvni model.
Zaroven nebude obsahovat vyskrtnuté prvky, jako je ochoz a schodisté. Tteti, posledni
model, se bude opirat pfedné o fotografie stavby a bude se snazit postihnout realny
zevnéjSek. Tento postup na jednu stranu komplikuje modelaci, ale ukazuje urcitou
skute€nost, kdy se podoba od zamySlené¢ho navrhu redlné 1isi od skute¢nosti. Umoznuje
to roz$ifeni hypotéz nejen o realizaci zvonice, ale obecné o stavebnich planech v této

dobé.

V idedlnim ptipadé by model zvonice dopliovaly plastiky sochy Ctnosti, mezi nimiz
stala, ale nebylo tak ucinéno ze dvou divodii. Zaprvé by bylo nutné sochy naskenovat,
jejich nepravidelny tvar by modelaci velmi komplikoval. Jenze to by snad ani do
budoucna nebylo tfeba. Druhym diivodem totiZ je, Ze vSechny sochy jsou jiz naskenované
spolecnosti More.is.More, kterd je zptistupnuje skrze svoji aplikaci Visit.More, kde je
mozZné je shlédnout i1 vrozSifené realit¢ pomoci chytrého telefonu s piislusnym

softwarovym vybavenim '3’

3.4. Realizace modelu
Modelace vSech ¢asti modelti probihala skrze program SketchUp Pro 2021. Po peclivé
analyze zdroja bylo rozhodnuto o provedeni modelace pouze zevnéjsku zvonice, interiér

by modelacni prace velmi komplikoval, a hlavné k nému nejsou dostatec¢né materialy pro

137 Dostupné na: https://www.visitmore.cz/ (31. 7. 2022)
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tvorbu. Prvni model byl tvofen pouze dle dochovaného navrhu. Druhy byl vytvoren podle
rozmérl z navrhu i s Upravou ze znazornénych vpiska. Tteti a findlni model vychazi ze
vSech dostupnych zdrojii a ma snahu se pfiblizit co nejvice realnému stavu. Vysledné
modely byly vyexportovany do obou jiz zminénych formatd, a to vzdy ve dvou verzich.
Verze A vychazi je bily model, bez jakychkoliv dodatki. Verze B je doplnéna o textury.
V modelech 1 a 2 se jedna pouze o doplnéni textur dle planku, nejsou zadnym zptsobem
podlozené. Model 3 nese textury inspirované z dochované fotodokumentace, jejichz

snaha je co nejvice se piiblizit realité.

3.4.1. Model 1
Externi priloha Model_1 A aModel 1 B

Modelace pomoci dochované stavebni dokumentace je nejjednodu$s§i mozZnosti, jak
rychle a kvalitné zpracovat zaniklou stavbu (pfiloha ¢. 1) . Zvonice sice nebyla zvéénéna
ze vsech stran, ale pro potfeby modelu to postacilo. Do prostfedi programu byl vlozen
planek stavby, ktery se postupné obkresloval a jednotlivé Casti se pomoci dostupnych
nastrojii vytahovaly do prostoru. Nejprve byla vymodelovana zed’, kterd je ve skute¢nosti
niz8i, a k ni se zacal pfipojovat kamenny zaklad stavby. Ten se vytvofil jednoduchym
obtazenim hran a poté se cely roztahl pomoci ptipraveného obvodu. Na zed’ a kamennou

zakladnu se poté zacalo dotvaiet schodisté s ochozem.
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¥ @ | Kiknutim nebo tazenim vyberte objekty. Shitt = Pfidat/Cdedist. Ctrl = Pridat. Shift + Ctrl = Odecist

Obrazek 19: Tvorba kamenného zdakladu i se schodistéem.
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Zde vyvstal zasadni problém, ktery nebyl pfi prvotni analyze objeven. Pii zméné
jednotlivych ptdorysii bylo zjisténo, ze se rozméry dosti rozchazeji a modelace podle
jednoho, neodpovidd druhému. Proto bylo pfistoupeno ke kompromisu, kdy se
postupovalo stale podle piidoryst, ale pozdéji byla hlavné zidka na ochozu upravena tak,
aby vypadala pfirozeng.
Skutecnost, Ze tyto nakresy si
navzajem stoprocentné
neodpovidaji, byla zjisténa
dodanim prahlednosti
jednotlivym  kresbam a
preskladanim  na sebe
pudorysi a profili. Po
dotvofeni kazd¢ casti bylo
pro kontrolu pfistoupeno
K porovnani se vSemi

kresbami a ptipadné dotvoten

prvek, ktery by vyhovoval

Obrazek 20: Ukdzka nesoumérnosti nakresii. Zdeny zdklad je vytvoren dle
nej ]épe v§em moznostem. puidorysu, ndkres s fezem z profilu vSak ukazuje mensi rozdily.

Rozdil oproti skutecnosti je znatelny hlavné pfi pohledu na difevénou nastavbu. Plochy
po bocich, které jsou zvyraznény piekiizenymi prkny, a ramy s roletami jsou vsunuté vice
do vnitiniho prostoru. Také urcité zvyraznéni, které se nachazi na spodnim obvodu
dievéné Casti u nosnych sloupti nebylo ve skuteénosti realizovano. Pomérové vsak tento
model ostatnim v celku odpovida. Casti, které nebyly zakresleny, jako je zakon&eni
ochozu s napojenim jeho zidky k zvonici a zidka podél schodisté, byly vytvoieny pouze
podle dostupnych kreseb. Model byl vyhotoven ve dvou barevnych verzich. V bilé barve,
pro jednoduché odevzdani a hardwarovou nenaro¢nost, a barevné. Ta vychazi také pouze
Znévrhu zvonice a barvy s texturami jsou pouze vlastni hypotézou, jakou podobu

materidlu asi planoval autor stavby.
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Obrazek 21: Vlyhotoveny model 1 ¢isté podle ndkresu S texturami

3.4.2. Model 2
Externi priloha Model 2 A a Model 2 B

Tento model mél piivodné vychazet z prvniho, pouze se mélo jednat o upraveni rozmeért
a zaneseni zmén z navrhu. Pfi zménach rozmért se vSak ukazal velky nepomér nékterych
¢asti a bylo pfistoupeno k Cist¢ modelaci od zakladu. Opét bylo zapocato kamennym
zdkladem stavby, ten byl vytvofen obkreslenim profilu zdkladu s pfihlédnutim na
vySkové rozméry a poté byl opét roztazen podle jiz naméteného obvodu. Bez ochozu
a schodl byla tvorba této verze daleko snazsi a rychlej$i. Mensi komplikaci byl praveé
kamenny zaklad s dvefmi, nebot” jeho nékres neobsahoval dostatecné rozmeéry pro rychlé
zadavani a jednotlivé ¢asti se museli délat ru¢né, ovSem s ptihlédnutim na celkovy
rozmér. Jednalo se tedy o tvorbu jednotlivych komponent s pfislusSnymi rozméry, které

byly postupné skladany.
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Obrazek 22: Veskeré rozméry byly vzdy po modelaci kontrolovany a porovnavany s dochovanym plankem

Dvitka ziistala orientovana stejné jako u prvniho modelu, tedy ke vchodu do hospitalu.
Tento model vykazuje mensi nepomér oproti prvnimu. Néakres je na takto jednoduchou
stavbu pfinejmensim kvalitni, ale ukazuje to wurcitou problematiku porovnani
zamysleného vzhledu objektu a jeho pldnovanych rozméri. Nabizi to i mySlenku, Ze tento
navrh stavby vychéazi z prvniho, ktery Cervenkovi nebyl schvalen, ziejmé kvili jeho
velikosti. Model je exportovan opét ve dvou provedenich, jednobarevné a barevné, ktera

vychazi navrhu stavby.

Obrdazek 23: Vyhotoveny model 2 podle rozmérii s texturami
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3.4.3. Model 3
Externi priloha Model 3 A a Model 3 B

Tteti model byl ze vSech nejnarocnéjsi. Vychazi hlavné z posledniho znamého stavu
zvonice. Neda se fici, Ze by fotodokumentace nebyla obsahla, jen nebyla dostate¢na. Také
je nutné pocitat se moznym skreslenim fotoaparatu, navic 1 rozmazdnim zaznamu stavby,
nebot’ z dostupnych materidli nebyla nikdy pfedmétem zaznamu samotnd stavba.
V idedlnim piipadé¢ by pro modelaci bylo potfeba snimki ze vSech stran zvonice,
s dodatecnymi detaily nékterych casti, jako jsou dviika, dievéna nastavba, nebo na

zvonici umistény kiiz. V ptipadech, kde nebyla dostate¢na kvalita fotografie nebo

schézela uplné, se vychazelo z hypotéz.

Obrazek 24: Modelace drevené nastavby pomoci fotografické predlohy

Pti tvorbé modelu bylo vytvoteno vicero verzi jednotlivych ¢asti, které byly postupné po
analyzach spojovany do jednoho modelu. Aplikace SketchUp nabizi moZnost importu
obrazku, podle néhoz je mozné modelovat. Lze takto modelovat i podle vice obrazki.
Rovinny zéklad byl vytvofen dle rozmérti v ndvrhu. Kontrola pozistatkii po zvonici

ukazala, Ze tyto vétsi rozméry by mély byt shodné s realitou. Plochy, které byly do vysky
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135 cm (skute¢na vyska zdi mezi sochami pfi které zvonice stala), byly zkopirovany od
druhého modelu, nebot’ zadné zdznamy do této vysky nebyly nalezeny. Zbytek zdéné
zakladny vymodelovan podle detailnich fotografii z publikace o sochach (ptilohy €. 3
a 4). Z tohoto nepiili§ kvalitniho zaznamu byl dotazen obvod kamenného zakladu,

obdobné jako v ptedeslych modelech.

Dievéna nastavba vychazela z vice podkladt, diky vy$§imu postaveni se objevuje na
zabérech Castéji. Nekteré Casti byly taktéZ pievzaty z druhého modelu. Bylo provedeno
povytazeni dievénych foSen a rolet, které byly predélany podle dokumentace. Nejisté je
posazeni stiechy na dfevéném patfe, nicmén¢ tramy byly upraveny dle fotografii a prostor
dotyku stfechy a patra byl jednoduSe vyplnén. Samotnd stiecha byla také mirné
rozméroveé pozménéna. Diky pravidelnosti zvonice, se dd snadno usoudit, Ze podoba

alespon dfevéné nastavby byla ve vSech smérech identicka, i ptesto ze diikazy chybi.

Nakonec na fadu pfiSly dvé hlavni komplikace a nedokonalosti tohoto modelu. Prostor
vchodu je ¢asteéné misty zaznamendn, ale jedna se jen o jeho vrchni ¢ast (ptilohy €. 2, 3,
8 a 15). Rozméry vchodu proto zistali podle druhého modelu, vrchni ¢ast byla utvotena
ze snimkl a poté byla dodana jednoducha imitace dveinich panti a koule. Druhym
problémem byl kiiz, jez stal na stiedu stfechy zvonice. Jeho modelace zcela postradala
kvalitni dokumentaci. Obrysy jsou rozpoznatelné, napiiklad v pfilohach ¢. 8, 11 a 16, ale
detailn¢j$i zadznamy chybi. Jak jiz bylo zminéno v jeho kratké analyze, bylo by mozné
najit podobny, poptipad¢ identicky, ale to se béhem tvorby prace nepodafilo. Kitiz byl
tedy vytvoren na zéklad¢ zdznami pouze ve svych obrysech a vytazen do hloubky. Jedna
se tedy spis o esteticky dopln€k modelu. Na dvou fotografiich se u stiechy nachézi okap,
ten v8ak modelovan nebyl, z fotodokumentace rekonstrukce, ze které ¢asové model

vychazi, se na zvonici jiZ nenachézel.

Zed’ nesouci sochy neni v tomto modelu soucasti, pfedné z divodi jejiho planovaného
napojeni na zed’ skrze virtualni realitu. DoSlo jesté k doplnéni malé ¢asti do modelu, ktera
byla Sikmym napojenim zvonice z druhé strany od vchodu a byla jiZ rozebirdna
v analytické podkapitole. Tento prvek byl vytvofen pouze jako mensi dopln€k, k jeho
jistéjsi a podrobnéjsi modelaci by bylo zapotiebi vice zdroji. Export modelu zvonice

probéehl taktéz ve dvou verzich, jednobarevné a barevné s texturami. Druha verze se opira

66



hlavné o dostupné barevné fotografie, zbytek barev a odstinti jsou pouze vlastni hypotézy,

odvozené z dostupnych zdroji.
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Obrazek 25: Model 3 s doplnénymi texturami

3.5. Zhodnoceni modelu

Vyhotovené  modely se  porovnavaly
s dochovanymi zébéry i mezi sebou. Jednotlivé
zvonice se tolik neli$i, alespont ne zakladnim
tvarem. Rozméry jsou pochopitelné rozdilné,
ale jedna se ve vétsin€ o jednotky centimetr,
misty 0 desitky. Hlavni rozdily jsou pfedevs§im
ve vySkach, kdy je zvonice podle planku
o kousek vyssi nez ostatni. To ukazuje, ze
modelace vice verzi byla sice nadbytecna, ale
pomohla rozkli¢ovat nékteré rozmérové udaje,
které pii modelaci chybély. Cilem prace byla
pfedevsim vizualizace zvonice, kterd by méla
byt co nejpodobnéjsi poslednimu vzhledu
skute¢né stavby. I pfes nedostatek zdrojovych

materiali posledni model moc rozdiln¢ od

fotodokumentace neptisobi, ale nejlepsi by ho

67

o

Obrizek 26: Promitnuty model v priblizném
prostoru  puvodniho umisténi objektu pomoci
aplikace AR Viewer — foto Tomds Pechdnek




bylo komparovat se snimkem, ktery zabira celou zvonici. K jeho nelezeni snad nékdy

dojde a vysledné modely budou moci byt fadné vyhodnoceny.

Tteti model byl posléze vyexportovan a pomoci rozsifené reality promitnut do prostoru,
kde diiv zvonice stdla. Bohuzel je toto misto Casto zalidnéné, a hlavné zde piekdzi
doplnéné lavicky a okrasné rostliny, které zabranuji pfesnému napojeni promitaciho
softwaru na toto misto. K promitnuti bylo uzito mobilni aplikace SketchUp, ktera
vV omezené¢ mife umoziuje takto model promitnout, hlavni prostfedkem se vSak stala
aplikace AR Viewer.'® Model se zde $patné klicuje, nicméné se ukazuje, ze velikostné

a proporcionalné na své ptivodni misto sedi.

Obrazek 27: Promitnuty model v priblizném prostoru piivodniho umisténi objektu pomoci aplikace SketchUp — foto
Tomas PeChdanek

138 Dostupné na: https://sevend.de/ (10. 8. 2022).
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Zavér

Tato prace si klada za cil vyhotovit vizualizaci zaniklé kukské zvonice a dohledat
dostatecnou dokumentaci k utvofeni déjové linky stavby, a to s pfihlédnutim na obdobi
vystavby i zaniku budovy, osuda jednotlivych zvond i samotného stavitele. To jsou
Z vétSiny cile historické ¢asti, kterd se snazi predstavit problematiku badéani po historicky
a architektonicky ménécenném objektu uprostied umélecky nabytého komplexu. Sirsi
badatelskéd sondaz bohuzel vysla viceméné naprazdno, alespon tedy v piipadé okolnosti
pocatkl zvonice. O néco Iépe na tom byly zdroje k pozadi jeji likvidace, ty umoznovaly
alespoii rozsifeni hypotéz a bylo mozné na jejich zakladé¢ odpovédéet na par vyvstalych
otazek. Tyto odpovédi a vyplnénd prazdna mista, kde chybi podstatné i nepodstatné
informace jsou opirany o zavéry, které vychazeji predevsim z autorovych uvah a napojeni
na obdobné ¢i identické ptipady. Ukazuje se, ze konkrétné pti rekonstrukci historického
kontextu takové stavby, i snaze nastfadat co nejvice obrazového materidlu prakticky
neexistuji hranice, kde by nebylo mozné hledat. K ucelenému obrazu by byl potieba
dlouhodobéjsi vyzkum i se zohlednénim alternativnich moznosti, jako je tfeba oralni

historie, ¢i mensi archeologicky pruzkum.

vvvvvv

osudy se podatilo v této praci ucelené zmapovat a zpracovat jejich popisy. Stejné jako
u zvonice se na zvony da napojit obecna problematika, ktera dopomaha k celkové
predstavé o jejich vyznamu a vyuZiti. Obdobné se také ukazuji zdroje popisujici zvony, U
nichZ se neda zcela stanovit hranice badani. Piesto vSechno se podafilo vytvofit casovou
osu jednotlivych zvond. To se bohuzel neda fici o samotném autorovy zvonicni stavby,
Frantiskovi Cervenkovi. Jeho nezpracovana osoba by si zaslouzila vlastni préci.
Identifikované stavby, jejichz je autorem, by rozhodné poslouzili jako idealni zaklad,
problémem vSak zlstava jeho nestdlé plisobeni. Zakladem by muselo kazdopadné byt

urceni spravného poctu stavitelii tohoto jména.

Modela¢ni ¢ast predstavuje obecné pojmy a zdklady trojrozmérné grafiky a 3D
vizualizaci. Na n¢€ navazuji modelace zvonice, které byly provedeny dle pfedem urc¢enych
postupt s nékterymi tpravami ,,za pochodu®. Cesta vice modelt byla mozna zbyte¢né

naroc¢na, ale nakonec se stala naprosto idealnim zakladem pro finalni model, ktery se m¢l

.....
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na identickou nahradu, takové naroky nejsou témét mozné u zadnych vizualizaci
zaniklych staveb. Prace si necini narok na dokonaly vysledek modelace, ba naopak,
ukazuje moznosti, kterymi se da jit, 1 kdyz jsou n€ktz nichz nékteré jsou zcela slepé.
PocitaCova rekonstrukce nemuze byt (alespoil prozatim) zcela dokonala, avSak dava nam
moznost ozivit kousky zanikl¢ historie, které umoznuji dale rozvijet celkovy obraz déjin.
Ostatné¢ digitalizace a i rekonstrukce staveb piedstavuje v dnesni dob¢ rozsifeni moznosti

pro historické védy.

Hlavnim cilem celé prace bylo vyhotoveny model promitnout na své ptivodni umisténi,
skrze prislusny software. Hodnotnéjsi a propracovangj$i zobrazeni pomoci virtudlni
reality by potfebovalo hlubsi prizkum soucasnych pozustatkl, a hlavné kooperaci se
spravci hospitalniho komplexu. To se snad do budoucna podati a model zvonice by si zde
mohl najit své virtudlni misto, i tfeba jen pro zvidavé turisty. I pfes své nedostatky a slepé
cesty by se prace mohla stat urCitym ukazatelem a inspiraci pro obdobné projekty

a rozsifit tak paletu modeld zaniklych staveb.
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Seznam priloh

Externi prilohy:

Rozd¢leno do dvou slozek podle formati — FBX a GLB:
Model_1_A — 1. model bily

Model 1 B — 1. model s texturami

Model_2_A — 2. model bily

Model 2 B — 2. model s texturami

Model_3_A — 3. model bily

Model_3 B — 3. model s texturami



Obrazové prilohy:

Narodni kulturni pamatka Hospital Kuks, Plan zvonice 1883, inv. ¢. 3498.
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Komise cestovniho ruchu Vychodoceského KNV v Hradci Kralové, Kuks, Praha 1969
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NEUMANN Jaromir — PROSEK Josef, Matyds Braun — Kuks, Praha 1959:
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PROKES Josef, Kuks, Praha 1977.
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Narodni kulturni pamatka Hospital Kuks, nezafazena fotodokumentace.
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Evidenc¢ni list nemovité kulturni pamatky, Komplex hospitalu, 1971.
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Obrazovda pitloha 15
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Film Andél blazené smrti. Rezie Stépan SKALSKY. Ceskoslovensko: Ustiedni
pujc¢ovna filmii v Praze, 1965, stopaz 0:09:12-0:09:14.
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Historické pohlednice. Dostupné na:
http://www.fotohistorie.cz/Kralovehradecky/Trutnov/Kuks/Default.aspx (10. 8. 2022)
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“'Gruss aus Kukus
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Kunstverlag Brandner, Koniginhof a. Elbe. 57. 1901. %Lo ,,,4 25 /ﬂ1 ¢ ééé :"'l!i 4\‘(
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http://www.fotohistorie.cz/Kralovehradecky/Trutnov/Kuks/Default.aspx

