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UVOD

Diky technickému rozvoji se vyvinula nova podoba mezilidské komunikace.
Clovek se posunul za hranice hmotného svéta a dorozumiva se s ostatnimi lidmi za pomoci
novych prostfedki. Online prostiedi a internetovd komunikace Vv soucasné dobé dosahuji
takové obliby, Ze je téméf pro kazdého ptipojeni k siti kazdodenni nezbytnosti. Internetové
ptipojeni je dnes mozné téméf kdekoliv, a proto nalézame jeji nejvétsi silu v jednoduchosti
a pohodlnosti. Uzivani internetové komunikace vSak ovliviiuje kvalitu feci i mysleni, ma dopad
na lidskou psychiku i vyvoj osobnosti. Digitalni komunikace se v mnohém odliSuje od bézné

komunikace tzv. face to face.

Online prostfedi je velmi specifické prostiedni, a stejné tak specifické jsou i pouzivané
jazykové prostiedky, které nasledné ovliviluji 1 béznou mezilidskou komunikaci.
Objevuje se velké mnozstvi jazykovych specifik, ktera se odlisuji svym puvodem. V online
prostiedi se nachazi velké mnozstvi nejriznéjSich komunit, které spojuje zajem nebo hlavni
myslenka. Kazda internetova skupina je specifickd svym sociolektem, kterému vétSinou
nezasvéceny Clov€k nerozumi. Svoji praci jsem zaméfila na skupinu hrach online hry
Hearthstone, konkrétné na jazykova specifika adolescentnich ¢lenil této skupiny. Hru jsem

zvolila pravé z diivodu velké obliby mezi mlads$imi hraci.

V teoretické casti prace se zabyvam predevSim jazykem obecné, slovni zasobou
a zvlastnostmi v online komunikaci. Posledni kapitolu teoretické baze prace vénuji samotné
hi'e, abych osvétlila nékteré pojmy pouzivané v online komunikaci a pomohla tak k pochopeni
celé problematiky. V druhé cCasti prace uplatiiuji na konkrétnich autentickych ukéazkach
teoretické nabyté teoretické poznatky. Na zaklad¢ analyzy zachycenych konverzaci si v této
praci kladu za cil poukdzat na jazykové trendy v oblasti komunikace mezi adolescentnimi hraci
online her. Domnivam se, Ze na zakladé¢ ziskanych poznatkli 1ze odhadnout dalsi vyvoj

internetové komunikace



I. TEORETICKA CAST

1. Slovni zasoba ceStiny
V Piiru¢ni mluvnici ¢estiny (Grepl a kol., 2008, s.92-93) nachazime pojeti slovni zasoby

urcitého jazyka, lexikonu, jako souhrn vSech jeho lexikalnich jednotek, a to nejen
jednovyznamovych, ale i vicevyznamovych slov a ustdlenych slovnich spojeni. V zddném
jazyce neni znam piesny pocet slov, jelikoz se rozsah lexikonu neustale méni. Bézn¢ se aktivni
slovni zasoba jedince, kterd se projevuje v psaném i mluveném projevu, pohybuje kolem ¢isla
5000 — 10 000 slov. Naopak velikost pasivniho slovniku, jenz je tvoten slovy, kterym jedinec
rozumi, ale aktivnéji nevyuziva, je mnohonasobné vétsi. U stiedoskolsky vzdélaného Clovéka
je odhadovéana na rozsah 40 000 slov (Grepl a kol., 2008, 5.92). Cisla se pohybuji kolem
nejriznéjsich hodnot mensich ¢i vétsich také v zavislosti na mentalnich schopnostech, vzdélani,
socialnim zatazeni a mnoha dalSich faktorech.

Slovni zasoba obsahuje (dle Pfiru¢ni mluvnice ¢eStiny) centrum, které oznacujeme jako jadro.
Jadrem jsou vyrazy, slova, ktera nejcastéji pojmenovavaji nejdilezitéjsi skute¢nosti bézného,
kazdodenniho zivota jedince a v komunikaci jsou nepostradatelna (napt. matka, hlava, slunce,
sul). Takova slova jsou také oznacovana jako vyvojov€ nejstarS$i a nejstabilngjsi jednotky
slovniku. VétSinou se jedna o pojmenovani, kterd jsou neutralni, tedy nocionalni, bez jakékoliv
priznakovosti. Pocet takovych slov v jazyce je spiSe mensi, ale frekvence vyskytu je naopak
vysoka. Opakem jadra je periferie lexikalniho systému. Lexikalni jednotky jsou zastoupeny
ve vEétsim poctu, jsou vSak malo frekventované (napt. kapral, tolar). Centrum a periferie jsou
proménlivé, napf. ve dvacatém stoleti byla slova jako perestrojka nebo pétiletka velmi
frekventovand a nachézela se v jadru, dnes uZ se nachazi na periferii lexikalniho systému.

Slovni zasobu muzeme dale délit dle spisovnosti, a to predev§im na nespisovnou cestinu

a spisovnou c¢estinu.

1.1. Spisovny jazyk

vvvvv

pro vSechny ¢leny naroda.

Novy encyklopedicky slovnik ceStiny uvadi, ze spisovna Ccestina je , centralnim, ato
regulovanym utvarem ndrodniho jazyka, kulturni varietou s vyssi socialni prestizi; plni i funkci
integracni, narodné reprezentativni a kulturotvornou. “ (Nebeska, 2017, in Karlik, & Nekula,

& Pleskova, nestr.).



Spisovny jazyk tedy spojuje nejen soucasné vrstvy navzajem, ale propojuje je i s minulymi
generacemi. Je pfizna¢né pokladan za symbol narodni jednoty. Spisovny jazyk je na rozdil od
nespisovného mnohem vice abstraktnéjsi a také slozit€jsi a bohatsi. Mlizeme jej proto objevit
piedevsim v odbornych ¢i védeckych pracich. Uplatiuje se predevSim tam, kde je potieba

jednota a srozumitelnost.

Déle Smilauer mluvi o ¢lenéni. Spisovny projev se reprezentuje jasnym Clenénim vét a
souvétimi, ktera jsou pévné organizovana. Musi udrzovat souvislosti s jazykem minulé
generace, ustalit se a plnit dorozumivaci funkci. Nesmi vsak diky tomu ustrnout, mél by se dale
piizpusobovat rychle se ménicim vyjadifovacim potiebam, a to jak po strance intelektové, tak i
citové. Jednotné zlstavaji vétSinou vnéjsi stranky jazyka, jako je pravopis a tvaroslovi, naopak
odli$nosti mizeme objevit predevsim v uzivani skladebnich prostiedki, zvlasté¢ pak u slovni
zasoby (napf. pro lékate je typicka lékarska terminologie, kterou neobjevime v terminologii

jazykovédcu a naopak).

., Ve své psané i mluvené podobé plni nejriiznéjsi spolecenské funkce, spisovné cestiny se uziva
zejmeéna ve vsech oblastech oficialniho styku, v uradech, ve Skoldach, v masove sdélovacich
prostredcich, v odborné a prevdzné také v umélecké literature. Spisovnd cestina se jevi jako
celondrodné zavazmy, funkcné nejvyssi a prestizni utvar narodniho jazyka, mad
nejpropracovanéjsi a nejbohatsi vyrazové prostredky, je ji vénovana stale odbornd pozornost,
zejména ve smyslu stalého sledovani jazykové normy a nasledné upravy kodifikace. Jeji znacné
vyrazové rozpéti Ize na zakladeé urcité vrstvy jazykovych prostredkii vyjadrit vnitini diferenciaci
na spisovnou cestinu knizni, neutralni a hovorovou. “ (Hubacek, Jandova & Svobodova, 1998,

S. 22).

1.1.1. KniZni prostredky

., Knizni prostredky, urcené predevsim pro psanou variantu jazyka, jsou spjaty s tzv. vysokym
stylem. Jsou provazeny odstinem jisté vyrazové ,,vzneSenosti“, a pokud neslouzi k uceliim
parodizacnim nebo humornym, stavaji se prvky prestiznich stylii. Jestlize ve vedomi mluvciho
prevazuje vztah silne kniznich prostredkii ke starsim fazim vyvoje cestiny, nabyvaji povahy

Jjazykovych prvkit archaickych, zastaralych. © (Grepl a kol., 2008, s.780).



1.1.2. Neutralni prostiedky

Neutralni prostiedky se vyskytuji ve vSech typech komunikace, v textech maji neutralni vyuziti.
Samy o sob¢ jsou takova slova pouhymi nositeli vyznamu, a to vztahového nebo pojmového.
V urcitém kontextu vSak svou neutrdlnost mohou ztratit a naopak ziskat expresivni zabarveni,

napt. koc¢ka — ,.kockovita Selma“; ,,ptitazliva zena®.

., Jsou jadrem spisovné cCestiny. Jsou to prvky pouZitelné pro jakykoli typ textu, tj. v projevech
mluvenych i psanych: okno, Skola, zidle, mluvit, psat — pisu, kdyz, pred. “ (Grygerkova, 2012, s.
8).

1.1.3. Hovorové prostiredky

K hovorovym prostfedkiim patii pfedevSim mluvend forma jazyka, ktera je vyuzivana
V osobnim styku, napt. mezi pfiteli ¢i s rodinou. Mnohdy byva oznacovana za mezistupen,

kterym pronikaji do spisovného jazyka nespisovné, pocitové prvky.

,, Protoze hovorova vrstva prislusi Zivemu mluvenému jazyku, je v neustalém vyvoji. Projevuje
se prejimanim nespisovnych slov i ztrdatou hovorového zabarveni a presunem slov k neutralni
slovni zdsobé. Pritom se prostiednictvim hovorové vrstvy stavaji neutralnimi i slova obecnad
a slangova, jako napr. pisemka, cestinar, silnicar. Z toho vyplyva, Ze pro hovorovou vrstvu je

priznacna Zivost a novost, neslucuje se s ni archaicnost. “ (Hauser, 1980, s. 30).

1.2. Dynamika slovni zasoby
Jazyk se diky vnéj§im 1 vnitinim vliviim neustéale vyviji a dochézi tak jednak k tvorbé novych

slov, ale i k zanikani ¢i ustupu slov, ktera jiz nejsou v komunikaci potieba. Nova slova
oznacujeme jako neologismy. ,, Terminem neologismus se prevainé ozmacuji prostiedky
lexikalni, které se charakterizuji jako nové. Podstata neologismii se nejcasteji vidi bud’ v tom,
Ze neologismy pojmenovavaji novy predmét, jev skutecnosti, Ze obohacuji vyjadrovaci
prostredky jazyka, nebo se jeji urceni prendsi do roviny stylistické, kde se neologismy staveéji

do protikladu k archaismum. “ (Martincova, 1983, s.10).

Hauser ve své knize Nauka o slovni zasob¢ (1980, s.43-44) popisuje neologismy jako slova
uzivana nejprve mensim okruhem uzivatell, nékdy dokonce jedinym autorem. Postupné se vSak
§ifi, a jakmile vejdou do obecného uzivani, ztraceji ptiznak novosti. Nékdy se jev d&je rychleji,
jindy pomaleji. Oznaceni slova jako neologismus zavisi na spoleenskych podminkéach a

na spolecenském hodnoceni.



V Ptiru¢ni mluvnici ¢estiny od Grepla (2008, s.97) je uvedeno hned nékolik zplisobii a zmén,
kterymi lze obohatit slovni zasobu: 1. tvofeni novych slov, 2. vyznamové zmény existujicich
slov, kdy maze dochazet k vyznamovému posunu, rozsifeni ¢i zuzeni vyznamu, 3. vznik
ustalenych slovnich spojeni, 4. piejimani cizich slov, 5. zanik slov. Ve své praci se zamétim

piredevsim na zmény, které se budou tykat tvorby novych slov a také piejimani cizich slov.

1.2.1. Tvorba novych slov
Jedna se o jazykovédnou disciplinu, jez se zabyva piedevSim tvorbou a vyuzivanim novych

pojmenovani. Ptiru¢ni mluvnice ¢estiny (Grepl a kol., 2008, s.97) uvadi, ze k tvofeni novych
slov z formalnich prostfedki v jazyce existujicich muze dochazet tfemi zakladnimi
slovotvornymi zplsoby. Odvozovdnim (derivaci), kdy vyuzivdme piedevSim ptedpony,
ptipony, koncovky nebo kombinace zminénych a spojujeme s odvozovacim zdkladem.
Skladanim (kompozici), kdy slova vznikaji zpravidla ze dvou pfedlohovych slov. A poslednim
zpusobem je zkracovani (abreviace), kdy vznikaji zkratky v podobé fonické, graficko-fonické

nebo Ciste grafické.

,, Ivoreni novych slov (slovotvorba) slouzi jako zpiisob rozhojnovani slovni zdsoby a je zaroven
castym zpiisobem tvoreni novych pojmenovani. Radi se do morfologie, nebot se v ném uplatiiuji
jako zdkladni jednotky morfémy (pripony, predpony, koncovky). (...) Odrazy prvkit vnéjsi
skutecnosti vytvareji pomoci nasi predchozi zkusenosti a pomoci abstrakce pojmy. Struktura
pojmu je prizpiisobena typu jazyka, ktery zname jako jazyk matersky a kterym jsme schopni
myslet a mluvit. V jazykové roviné odpovida pojmu (jako myslenkové zpracovanému odrazu

skutecnosti) pojmenovani. “ (Hubacek, Jandova & Svobodova, 1998, s. 65).

1.2.2. Prejimani slov
Ptiru¢ni mluvnice cestiny (Grepl a kol., 2008, s.100) uvadi, Ze slovni zdsoba se méni také

piejimanim slov, a to 1 mezi vrstvami jednoho narodniho jazyka, ale pfedevsim z jazyki cizich.
V ramci jednoho jazyka mulZe dochéazet k prejimani z lexikalnich vrstev specifikovanych
mistn¢ (napt. rozSifeni dialektismu dédina), dobové (napt. obohacovéani cestiny o prvky
staroCeské v dobé ndrodniho obrozeni: touha, latka, jesitny) a funkEné (napi. novodobé

roz$ifeni odborného terminu ekologie do bézného slovniku).



1.2.2.1. Piejimani slov z cizich jazyki
Cizi slova jsou dulezitym zdrojem obohacovani slovni zasoby. V hojném poctu k nam zacaly

cizi slova pronikat diky cestovateliim nebo misionaiim, kteii pfinaSeli z cizich zemi nejen
samotna pojmenovani, ale i nové druhy potravin ¢i nejriznéjSiho materialu. Cizi slova jsou

soucasti terminologické oblasti a umoziuji jednodussi mezinarodni dorozuméni.

., Prejimani slov cizojazycného puvodu je podminéno politickymi, ekonomickymi a kulturnimi
kontakty mezi jazykovymi spolecenstvimi. Prejatd slova prichdzeji s novymi skutecnostmi
(telefon, raketoplan, computer), pripadné oznacuji predméty a jevy typické jen pro urcity
prostor nebo cas (bora, vadi, tomahavk, reconquista), mohou vSak mit také funkci stylistického
synonyma (rozsudek — ortel kniz.; jaro — vesna bas.; obchod — kseft ob. expr.), eufemistického
synonyma (tlustd — korpulentni), eventudlné mohou byt pouze modni zdlezZitosti (srov.
V soucasné dobé nadmeérné uzivani vyznamové posunutého slova filozofie, napv. z denniho

tisku: filozofie benzinovych pump).“ (Grepl a kol., 2008, s. 100).

1.2.2.2. Vliv angli¢tiny na ¢estinu
Ve své praci se zamétuji na herni on-line prostfedi a domnivam se, Ze anglicismy jsou v takové

komunité hojn¢ zastoupeny, proto bych se timto tématem rada zabyvala vice.

Na poli ¢eského jazyka v priibéhu historie probihaly rozséhlé zmény. Po druhé svétové vélce
doSlo k odklonu od némeckého jazyka, ktery byl do té doby béZnou soucasti vzdelavani.
Orientace na vychod pfinesla jazyk rusky, ktery byl v§ak po roce 1989 vystiidan neslovanskymi
jazyky, a to predevsSim anglic¢tinou, ale i1 dfive zavrZzenou némcinou nebo francouzstinou.
Statistiky z poslednich let ukazuji, ze nejuzivanéj$imi jazyky celosvétove, a to nejen ve veéde,
ale 1 v oblasti kultury nebo pocitacl, jsou ¢inStina, SpanélsStina a angliCtina (Statista, 2019,
nestr.). Takové nové rozloZeni pfineslo nejen do Ceského jazyka mnoho novych prvki. Je
nepochybné, ze kazdy jazyk néjakym zplsobem vstiebava a pfijima prvky jazyka ciziho.
Dokaze je vSak také likvidovat a zbavovat se jich, ovSem anglickym slovim se nékdy nelze
uplné vyhnout, protoZze ceskd slova pro oznaceni nékterych novych specidlnich jevl ani
nevznikaji, a ujimaji se proto anglicismy. Vliv angli¢tiny neni patrny pouze na poli termintl, ale
piesouva se 1 do rytmizace a intonace, coz je zptisobeno poslechem anglické a americké hudby,

sledovanim filmi bez dabingu, masmédii (Cmejrkové, Dane§ & Kraus, 1996, 5.100).

Tvofti se velké mnozstvi odvozenin a sloZenin se zékladem v anglickém jazyce (biomasa) a

jejich nadmérné uziva mize vést k oslabeni vyznamu (Grepl a kol., 2008).
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., Nejcastéjsi a nejzavaznéjsi argument proti uzivani cizich slov je fakt, Zze obecné sniZuji
srozumitelnost textu, zejména v oblasti bezné sdélovaci, popularizacni a publicistické. Odlisnou
ulohu vsak maji v odborném vyjadrovani, kde mezindarodni terminologie naopak prispiva k

jednoznacnosti a jednoduchosti vyjadreni. “ (Danes, 1997, s.272).

1.2.3. Zanik slov

Vladimir Smilauer uvadi nejriizngjsi pii¢iny zmén a zaniku slov. Slovni zasoba Zivého jazyka
je v stalém pohybu; méni se vyznam slov, vznikaji nova slova tvofenim z danych jazykovych
prostfedki nebo prejimanim z cizich jazykl a n¢ktera slova se naopak prestavaji uzivat. ,, Slova,
ktera zanikla v dobé predpisemné, jsou velmi casto ztracena nadobro. Nékterd slova si
rekonstruujeme z podob v pribuznych jazycich (ztracené slovanské jméno medvéda podle
Feckého arktos a latinského ursus); nekterd se zachovala ve vlastnich jménech: vetla ,,druh
vrby “ v mistnim jméné Vetla. Slova vétsinou zanikla, protoze zanikla véc nebo pominul zajem “

(Smilauer, 1972, 5.60).

Miroslav Grepl ve své Ptiru¢ni mluvnici ¢eStiny (2008, s.102) uvadi, ze ,,slova se ze slovni
zasoby mohou vytrdacet v souvislosti se zanikem oznacované skutecnosti. Ze slovni zdsoby
Cestiny vymizela slova jako napriklad koltra (ozdobna pokryvka na loze) nebo latro (délkova
mira). Objevi-li se takovd slova v soucasném jazykovém projevu, jsou typicky oznacovana jako
historismy. “

oy e

neexistujici redlie. Vyskytuji se v historickych textech jako terminy nebo v umélecké literatuie
pii charakteristice doby, postav, prostfedi. Nemame k nim soudoby ekvivalent (halapartna,

kratiknot, palcat, brnéni, krejcar, celedin apod.) (Krobotova, 2001, s.20).

Grepl dale dodava, Ze mizeni slov nemusi byt vzdy zptisobeno zédnikem reélie. Nékdy je pouze
vyusténim ,.konkuren¢niho boje* mezi vice vyrazy nesoucimi tentyZ vyznam. Slovo
zastaravajici, které je v aktudlnim slovniku postupné vyznaCovano stejnoznaénym

pojmenovanim nov¢j§im, se nazyva archaismus, napt. déjeprava x déjepis.
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1.3. Nespisovny jazyk

Pfiru¢ni mluvnice ¢estiny (Grepl a kol., 2008, s.102) uvadi, ze lze rozlisit predev§im lexikon
piinalezejici k reprezentativnimu spisovnému jazyku a lexikon nespisovnych jazykovych
utvari nebo polo-utvari nafecnich, tj. teritoridlnich a socidlnich dialektd (je vSak treba
zdlraznit, ze se v CeStin€ znacna cast slovni zdsoby teritoridlnich dialekti shoduje se

spisovnou).

Vladimir Smilauer (1972, s.21) mezi nespisovny jazyk fadi dialekty, interdialekty a obecnou

éestinu.

1.3.1. Slovni zasoba vymezena teritorialné
,,Slova, jejichz uzivani je omezeno mistné jsou oznacovana jako dialektismy (napr. narecni

ekvivalenty pro spisovné slovo perina: duchna, svrchnice, devétnice, poduska, velka perina),
pripadné jako regionalismy, konkrétné moravismy nebo cechismy, pokud jsou typicka
V podstaté pro celou oblast Moravy a Cech (nap¥. moravismy: deska x prkno, dédina x vesnice,

licit x bilit, sdélat x sundat, sodovka x limondda, stolar x truhlar, suk x uzel, zavazet x prekazet

ad.).” (Grepl a kol., 2008, s. 93).

Smilauer (1972, 5.20) uvadi, e nafedi vznikla v dobé feudalni roztiisténosti a nedostateénych
vzajemnych stykti byla novym vyvojem zatlaCena. Nareci vSak nezanikla uplné. Zistaly po nich
nékteré vyrazné rysy, charakteristické pro vétsi celky. Tak vznikla nadnareci, tedy interdialekty,

napf. hanacké, lasské (se ztratou délek, s ptizvukem na druhé slabice od konce).

, Rozdily mezi jednotlivymi narecimi uvniti narecnich skupin pozvolna ustupuji, to vede
K vytvareni prechodného pasma mezi narecimi a jazykem spisovnym; zde se uplatiuji utvary
nadnarecni, tzv. interdialekty: obecna cestina, obecna handctina, obecna moravska slovenstina

a obecna lastina (slezstina). “ (Hubacek, Jandova & Svobodova, 1998, s. 23).

1.3.1.1. Obecna ¢eStina
V knize Nauka o ¢eském jazyku (Smilauer, 1972, s. 22) se mizeme dodist, Ze obecna estina

vznikla pfirozenym zpiisobem, bez zasahu lingvistii, na podkladé néfeci stfedoCeského, ale
potom ovladla i ostatni Cechy (zbarvila se jen nékterymi znaky oblastnimi, napt. ve vychodnich
Cechach typem ,,pod lavicej*). Dnes pronikani i na Moravu, zvla§té do mést. V poslednich
desetiletich obecna cestina pronikla nejen do vetfejného Zivota, ale i do literatury. Obecna

ceStina na spisovny jazyk siln¢ plisobi, nemuize jej vSak nahradit.
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., Ve slovni zasobe obecné cCestiny tvori zvlastni vrstvu slova, kterd pronikla do hovorového
stylu, jako napr. chleba, deko, dechovka, haklivy, kilo, kibic, kluk, moc (mnoho), par, parkrat,
malinovka, montérky, textilka. (...) Jina slova obecné cestiny mivaji uzZiti omezenéjsi a za
hovorova je nepovazujeme. Jejich nespisovny radz je ovsem nestejné pocitovan. Patri sem napr.
slova: bastit, babral, bendit, ceknout, citovka, cinzak, frajer, grunt, mindrak, natresk, padavka.
Nékterd jsou piivodu ciziho, zvlaste nemeckého a uziva se jich vétsinou v prostredi venkovském:
furt, almara, akorat, siknout se. Jina slova charakterizuji prostiedi méstske, casto do obecné
cestiny prechdzeji ze slangu a mivaji jako mnohd jina slova obecné cestiny velmi casto priznak
citovy: citlivka, fajnovka, flakat se, kecat, hecovat nékoho, zplichtit néco, podraz, marodit. *

(Hauser, 1980, s. 21).

1.3.2. Slovni zasoba vymezena ¢asovou platnosti
., Z aspektu casového se v slovni zasobe vydeluji dvé priznakové vrstvy stojici na periferii

lexikalniho systému: slova zastaravajici a slova nova. Mezi slovy zastaralymi se rozlisuji tzv.
archaismy (pojmenovdni ustupujici jinému pojmenovani novejsimi, které se stalo béznéjsim,
napr. drahny (¢as) X dlouhy, regiment X pluk, anzto X protozZe) a historismy (pojmenovani
zaniklych historickych skutecnosti, napr. halapartna, cech, tolar, drab, verbit, vuml,

kadrovdk). < (Grepl a kol., 2008, s. 94).

V meé praci se zabyvam slovy novymi, o kterych jsem se jiz zminovala v samostatné kapitole,

slova zastaravajici se v mé praci neobjevuji, proto se jimi nebudu zabyvat podrobnéji.

1.3.3. Slovni zasoba s piiznakem expresivnosti
Hauser (1980, s.48) uvadi, Ze vétSina slov slouzi k pojmenovani bohaté diferencované

skute¢nosti a jejich vyznam je tedy nocionélni. V urcité vrstvé slov se k nocionalnimu vyznamu

druzi jesté ptiznak citovy nebo volni, takova slova poté oznacujeme jako expresivni.

., Expresivni slovo se odlisuje od slova neutralniho tim, zZe vedle pojmového vyznamu obsahuje

i pragmatickou vyznamovou slozZku vyjadiujici citovy a volni vztah mluvciho ke sdélované

skutecnosti“ (Grepl a kol., 2008, 5.95).

Diferenciace expresivné zabarvenych slov se fidi kladnym a zapornym hodnoticim piiznakem.
Kladné zabarvenymi slovy mohou byt familiarni slova, ktera jsou uzivana v divérném styku

blizkych osob, hypokoristika jsou domacimi obménami vlastnich nebo obecné ptibuzenskych
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jmen nebo détska slova uzivana détmi nebo dospélymi v rozhovoru s détmi (Grepl a kol., 2008,
s.95).

., Castym formalnim rysem kladné zabarvenych slov je deminutivnost. K vyraziim s kladnym
citovym priznakem patri i tzv. eufemismy (meliorativa), tj. zjemnujici slova, ktera nahrazuji
primarni pojmenovani néjaké neprijemné, spolecensky nevhodné skutecnosti a snazi se jeji
nepritomnost zastrit (napr. zesnout misto zemrit, byt v naladé misto byt opily, diive narozeny

misto stary) “ (Grepl a kol., 2008, 5.95-96).

Hanliva slova, tzv. pejorativa (fadime k nim také slova zveli¢ena, tzv. augmentativa), slova
zhrubéld a slova vulgarni fadime mezi zdporné zabarvend slova. Do skupiny zaporné
zabarvenych lexikalnich jednotek fadime také tzv. dysfemismy, které zveliCuji nepfijemnost
skute¢nosti (napft. chcipnout misto zemfit). Zejména zaporné zabarvena slova stoji mimo ramec

spisovného jazyka, z kladn€ zabarvenych slov je tomu tak u détské mluvy.

1.3.4. Slovni zasoba vymezena socialné
Takova slovni zasoba se vétsinou poji se socialnim prostiedi, ve kterém je uZivana. Casto

takova slova oznacujeme jako sociolekty. Nemaji své vlastni mluvnické prostiedky. Mizeme
zde tadit predevSim profesni mluvu, dale pak slang nebo argot. Pfedev§im pro slang a argot je
typickd synonymicnost, expresivita, uplatnéni jazykové hry, metaforicnost apod. Dale pak se
nachazi velké mnozstvi piejatych slov z cizich jazyki predev§im u argotu, kde je navic snaha
vytvofit slova obecné nesrozumitelnd, ale 1 u profesni mluvy a slangu. Hranice mezi uvedenymi
vrstvami nejsou ostré, nékdy mohou dokonce splyvat. V ptipadé¢ slangu a argotu mluvime o

argotizovani, uzivani argotickych prvka.

., K slovni zasobé profesnich mluv a pracovnich slangii je treba poznamenat, zZe v Fade pripadi
jde vilastne o slova, ktera v daném prostiedi plni funkci odborné terminologie, nejsou vsak jako
terminy kodifikovana. Hranice mezi vyrazy profesni mluvy (pripadné slangem) a terminologii
je pak do jisté miry udrzovana uméle (srov. v soucasné dobé , slang‘ uZivany pri prdci s

pocitaci). “ (Grepl a kol., 2008, s.94).
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1.3.4.1. Argot

Bézné je v literatufe uvadéno, ze se jedna o zvlastni vrstvu slov uzivané spolecenskou spodinou.
V dnesni dobé bych argot zaradila do nizsich socidlnich vrstev a spolecensky izolovanych
skupin obyvatel. Jedna se o slova, kterd byla dfive uzivana ptedevsim zlod¢jicky, piekupniky
nebo jinym druhem krimindlnikti. Zlodéjové vyuzivali ke komunikaci slova, kterym
nezasvéceny nerozumél a vyrazy tak zamezily prozrazeni. Takova zvlastni vrstva slov se
oznacuje jako zlodé&jska hantyrka. Prvky argotu z diivéjsi doby nejen Ze pietrvavaji, ale dotvari
se 1 nové. Jandova a kol, (2006, s.145) mluvi o jazykové aktualizaci a jsou zde uvedeny

ptiklady: nechce se nam utracet love (penize), hulis zeli (marihuana).

Argoticka slova jsou uzivana zdsadné jen mezi pfislusniky jistych skupin, jsou znamkou

zafazeni do konkrétni skupiny a jejich hlavni funkci je utajeni sdélované zpravy.

., Zasifrovani vyznamu se dosahovalo tim, Ze bézna slova dostala novy obrazny vyznam: kaca
(pokladna), prachy (penize), prkenice (ndprsni taska), sidlo (paklic), stiikacka (pistole), chlup
(detektiv). Jinym pramenem byla slova cizi, v cestiné bézné neznama. Zlodéji a kasari byli
spolecnost mezindrodni, proto je mnoho cizich slov v ceském argotu spolecnych s argoty

V jinych jazycich, zejména s némeckym argotem zvanym Rotwelsch. © (Hauser, 1980, s.27-28).

Argot vSak neni omezen pouze na tajna slova, ale vyznacuje se jazykovym novotafenim.

Typické je hledani novych vyrazi, silna expresivita nebo Zertovnost a slovni hticky.

1.3.4.2. Slang

Slang je oznacovan jako socialné diferencovana slovni zasoba, soubor slov a frazi uzivanych
V pracovnim ¢i zadjmovém sociadlnim prostiedi. Takova pojmenovani se tematicky vazi na
prostiedi a jsou omezena na mluvené projevy piislusnikil pracovni skupiny. Mezi nejzndmé;jsi
slangy patfi hornicky, rybarsky, myslivecky, studentsky, sportovni, herecky nebo slang
mlynéisky. ,, Do spisovného jazyka, predevsim do jeho hovorového stylu, se slangové vyrazy
dostavaji z mluvy nositelu slangu casto mimodek. Zamérné se objevuji v uméleckych dilech jako

prostiedek charakterizujici postavy a prostredi. “ (Hauser, 1980, s.24).

Pfi srovnavani literatury se ukazuje, ze misto, které dnes zaujima slang, diive patfilo
dialektismtim. Dle Hausera (1980, s.24) to sv€dc¢i o novelizaci a zanikdni nafeci na jedné strané,

v rw

na druhé o rozsiteni jazykovych zvlastnosti vyvérajicich z podminek socialnich.
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1.3.4.3. Profesionalismy
V nékterych publikacich jsou profesionalismy zafazeny mezi slang jako nespisovné neutralni

terminy (napf. v lékarském slangu exnout = zemfit). Od slov spisovné CeStiny se odlisuji
piredevsim tim, ze nejsou obecné rozsifeny a normovany. Nicméné mezi profesionalismy
a spisovnymi terminy nejsou ostré hranice. Dle Hausera (1980, s.25) odborny styl cerpa ze

slangu a mnoho ptivodné slangovych pojmenovani se stalo terminy.

,,Slovni zasoba profesionalni (stavovska) motivovana vztahem k povolani a zahrnujici soubor
nespisovnych ndzvii odbornych a pojmenovani a obrati rozsirenych v daném pracovnim

okruhu. ** (Hauser, 1980, s.23).

2. Slang v pocditacovém svété
Témér vsichni lidé jsou obdafeni schopnosti komunikovat v jazyce, ktery je pro né¢ matetsky,

nékteii 1idé jsou schopni naugit se navic i dalsi cizi jazyky. Zijeme vak v dobg, ve které bézné
komunikace probiha za pomoci informacnich technologii. Pocitace se staly soucasti
kazdodenniho Zivota a je tedy nezbytné osvojit si specialni jazyk, protoze bézné vyjadiovaci
schopnosti nejsou dostacujici. Proto se v nasledujici kapitole budu vénovat predev§im pojmim,

které souvisi se svétem pocitaca.

2.1. Jazyk pocitaci

I clovek, ktery se o pocitace moc nezajima, vi, ze se s nimi objevuji v cestiné nova slova.
Protoze pocitace prichazeji hlavné z oblasti anglosaské, jsou i mnoha slova, ktera je provazeji,
anglicka. Nekdy Ccestina vystaci s vlastnim pojmenovanim: napr. anglickému computer
odpovida velmi rozsirené ceské oznaceni pocitac. Prejali jsme ovsem anglickou zkratku pro
osobni pocitac, totiz PC, coz znamena personal computer, a to i s anglickou vyslovnosti [pisi],

zatimco Ceské cteni zkratky je spise ojedinélé. “ (Cmejrkova a kol., 1996, 5.210).

Vlastni pojmenovani slov, ktera se tykaji techniky, ma CeStina diky tomu, Ze slova v ¢esting jiz
existovala a nyni jen rozsifila své uziti na oblast pocitacového svéta. Ve specidlnich ptipadech
nechava sloviim anglické oznaceni. Do naSeho jazyka se timto dostala slova piejatd, kterd u nas
zdomacnéla a jsou b&Zné pouzivana mezi lidmi, napt. notebook, Word, Windows atd. Rikame
naptiklad notebook, i pies to, ze v anglicting se jedna o zapisnik. Duvod je zcela prakticky,

v &eském prostiedi je zapisnik asociovan s papirovym blokem (Cmejrkova a kol., 1996, .211).
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Cmejrkova (1996, s.210) dale uvadi, ze Eeska oznaceni Easto nemohou konkurovat anglickym
nazvim proto, Ze ve snaze o tvofivost, a pfitom pruhlednost vyznamu nejsou tak strucna.
Duvodii, pro¢ ¢esky uzus zastava u slov anglickych, je vice. Uplatituje se tu snaha zachovat
originalni vyraz pro jeho terminologi¢nost a pfisvojit si anglické slovo tim, Ze je pocCeStime

piiponou a koncovkou.

Diky takovému procesu pak vznikaji slova, ktera je mozné vyhledat v Encyklopedickém atlasu
anglického jazyka: Windowsy, pisicko, lajkovat atd. (Viereck, Viereck, & Ramisch, 2005,
s.275).

2.2. Netspeak

Vyjadfovani na internetu, a to pfedev§im na chatu, se velmi li$i od jazyka, ktery pouzivame
V béZzném mluveném projevu. Rosenbaum (2001, s.5) uvadi, Ze vyjadfovaci styl, ktery
uplatiiujeme na chatu, se od bézné mluvy posunul tak daleko, ze mu bézny uzivatel jen se
zakladni urovni anglictiny obcas stézi rozumi, nebot’ se pii komunikaci ve znacné mite objevuji
anglicismy. Dal§im problémem je absence neverbalni komunikace, ktera je bézna pii osobnim

kontaktu, ale pii komunikaci na chatu se zcela vytraci.

Myslim si, Ze anglicismy na internetu jiz nejsou velkym problémem, vzhledem k vyuce
anglického jazyka na zakladnich Skolach jiz od prvniho stupné. S neverbalni komunikaci je to
vSak slozité;si.

, Patii sem gesta, pohyby, prostorové umisténi, doteky, vyrazy tvare, pohledy oci a

parajazykové jevy. “ (Vyrost, Slaménik, 2008, s.222).

Diky neverbalnim projevim c¢lovéka miizeme vypozorovat jeho momentalni stav a emocni
naladéni, coZ je béhem internetové komunikace nemozné, nevyuZzivame-li pii ni audiovizualni
prostfedky. Velmi snadno muze dochazet ke zmateni ¢i nedorozuméni. Na druhou stranu
uzivatelé maji moznost komunikaci si pfipravit dopfedu a nesmélejSim jedincim miize takova
komunikace pomaoci.

Samotny termin vznikl spojenim dvou slov, internet a speak. Studijni slovnik Oxford (2010, s.
735) tika, ze slovo speak v anglickém jazyce znamena mluvit. Je vSak nutné si uvédomit, ze

v tomto konkrétnim piipadé piekladame vyraz spise jako mluva. Jedna se o mluveny i psany

projev. Netspeak je kratké, ale dosti vystizné pojmenovani (Valikova, 2015, s.18).
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2.3. Slang hracua

Podstatou slangu je predevsim vynalézavost a originalita, kterou je potfeba vyuzit pii tvorbé
vyrazl, jez opisuji dané skutecnosti. Hojné jsou vyuzivany metafory, které dokresluji
skute¢nost a vytvari zajimavé slovni obraty. Je dalezité hracsky slang obménovat, aby nedoslo

k rozsiteni, a tedy i pochopeni vyznamu slov mimo hra¢skou komunitu (Kubala, 2016, s.15).

Generaci jedinct narozenych od poloviny 90. let 20. stoleti se piezdiva Generace Z, nékdy také
oznacovana jako tzv. screenge generace. Jedna se o mladé uzivatele internetu, ktefi vyuzivaji
V komunikaci specificky slang, ktery se odviji od miry anonymity a pfifazené role
vV komunikaci. Nasledn¢ dochazi k pfejimani cizich slov, kterd jsou vyuzivdna i v bézné
komunikaci. Mezi nejfrekventovanéjsi terminy lze zatadit napt. slovo LAMA. Slovo lamer
pochazi z jazyka skatebordingu a oznacuje ¢loveéka schopného zranit sebe i1 okoli (lame =
chromy). V 80. letech pak bylo oznaceni pouzivano na uzivatele, jehoZ schopnosti nebyly
v souladu s jeho chvastanim. Dnes je terminem bézné oznaCovan zacateCnik Ci uZzivatel se
zacatecnickymi dotazy, uzivatel skodici vlastnimu tymu a uzivatel predstirajici hackera, av§ak

jeho znalosti jsou nedostacujici (Kopecky, 2007, s.63-65). V prostiedi pocitacovych her se

hojné nahrazuje terminem newbie (novacek).

2.4. Emotikony

Jak jsem jiz zminila v kapitole pfedchozi, v online komunikaci chybi neverbalni projevy, které
nam pomahaji v redlnych situacich odhadnou momentalni emoc¢ni naladéni jedince, se kterym
komunikujeme. Snadno se tedy muze stat, ze dojde k nedorozuméni nebo nepochopeni situace
a nastane tzv. komunikac¢ni chaos. Aby k takovym situacim dochazelo co nejméné, vyuzivaji

se k vyjadteni emoci tzv. emotikony (smajliky).

., Zrejmé nejvyraznejsim produktem kompenzace prostredkii, které jsou komunikaci pritomny
pri mluvenych projevech tvari v tvar, jsou emotikony (emoticons, z angl. emotionalicons =
emociondlni obrazky, prip. emotion + icon = emoce + obrazek). Pro jejich oznaceni se rovnéz
objevuje vyraz smajlik (smiley, z angl. smile = usmivat se, usmeév), davame zde prednost
prvanimu  pojmenovani, nebot' ne vSechny emotikony jsou ikonografické rekonstrukce

typizovanych vyrazii oblic¢eje. “ (Jandova a kol. 2006, str. 36-37).

Emotikony jsou Casto déleny na textové a grafické, obrazkové. Textové emotikony jsou tvoieny
kombinaci znaku, tzv. ASCII tabulky — The American Standard Codefor Information
Interchange, jsou tabulky vyuzivané v ramci pocitacové a mobilni komunikace a standardné v

zakladni varianté nabizi 128-255 neabecednich znakt. Jedna se naptiklad o emotikonu :-).
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V piipad¢ grafickych smajlikii se jednd o kreslené, nebo v posledni dobé velmi oblibené

animované, obrazky, napft. :) (Jandova a kol., 2006, s.37).

Dnes je bézné, ze jsou grafické emotikony/ideogramy nabizeny v ramci klasické klavesnice
vétsSiny elektronickych zatizeni. Diky této snadné piistupnosti a manipulaci pomalu vytlacu;ji
klasické, difive hojné uzivané, textové emotikony. Moznost vybrat si z mnoha odlisnych
smajlikii vSak vétSina online her nenabizi, v hernim prostfedi se tedy stile setkavame

S textovymi emotikonami.

Novinkou v internetové komunikaci jsou emoji. Idiogramy, které se od klasickych emotikont
vyrazng li$i a podobnost slov je ¢isté ndhodnd. Emoji zobrazuji skute¢né obrazy mist, objekta,
pocasi nebo zvitat. Velmi oblibené se staly i animace, které nahrazuji nehybné emotikony

pohyblivymi obrazky lidi, zvifat, ale i nejriznéjsich objektt.

2.5.  Akronymy

V dnes$ni uspéchané dobé¢ je velmi dulezité sdélit co nejvice informaci za co nejkratsi dobu.
V takovych pfipadech jsou hojn€ vyuzivany abreviace, tedy zkracovéani slov. Zkraceniny
vznikly z potieby co nejrychlejsi komunikace v chatu, pienesly se vak i do mluveného projevu.
Takova potieba zkracovat slova vSak poprvé nepfiSla s pocitaci, ale s telefony. Psani SMS

zpravy bylo omezeno poctem slov, zkracovani slov se stalo nezbytnosti.

., Zkracovani je okrajovy zpuisob tvoreni slov. Zkratky jsou omezeny jen na urcity okruh tvoreni
a jejich rozsireni mimo vzité pripady neni velké. Vznikaji v psaném jazyce, mluvena podoba
(aspon u zkratek inicidlovych) je sekundarni. Vychodiskem zkracovani je vidy nekolikaslovné
pojmenovani. K dalsim jejich rysiim patvi to, Ze se chovaji mluvnicky jako podstatna jména a

Jjsou predevsim vlastni jen v Fidkych pripadech také obecné. “ (Hauser, 1980, s.155).

V soucasné dobé mluvime o dvou typech abreviace. Prvnim typem se rozumi abreviace, ve
kterych se uzivaji pouze prvni pismena konkrétniho souslovi, kterd se promitaji i do mluveného
projevu. Mezi nejznaméjsi zkratky tohoto typu patii zkratka LOL — laughing out loud,
v ptekladu znamena ,, sméji se nahlas “ a slouzi k vyjadieni pobaveni, které za monitorem nelze

vidét (Valikova, 2015, s.19).

Druhy typ abreviace zahrnuje nejen pismena, ale i Cislice. Cislice slouzi k nahrazeni vétSiho
mnozstvi pismen ve slové, uSetiime tedy misto v psané komunikaci, do mluvené podoby se

vS8ak pismena nepromitaji. Jev je velmi rozSifeny v anglicky psané komunikaci a mezi
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nejfrekventovanéjsi slova patii napiiklad: gr8 = great (velky), 4ever = forever (navzdy), B4N

= bye for now (prozatim ahoj) atd. (Kubala, 2016, s.17).

., Emotikony a akronymy usiluji o maximalni ekonomizaci psaného jazyka (v souvislosti
S omezenim velikosti SMS, ale také casovou usporou) a o prizpiisobeni psaného jazyka jazyku
mluvenemu. Jejich smyslem je rovnéz do bézné komunikace dostat prvky nonverbalni, vyjadrit
emoce, nalady, stavy (které lze z bezprostredni komunikace ,,face2face”, tvari v tvar, pozorovat
zcela jasné a bézné). Ditkazem miize byt vyuzivani fonetickych viastnosti hldasek a slov (zejména

zvukové podobnosti). ““ (Kopecky, 2007, s.62).

3. Formy online komunikace
V soudasné dobé je komunikace na internetu velmi popularni. Dle idajii Ceského statistického

Gifadu, ziskanych v roce 2018, tvoii v Cesku domacnosti s internetovym piipojenim celych
77.2% a pouhych 22.8% Ceskych domdcnosti internet nema. V internetovém svété se stale

objevuji nové moznosti komunikace a lidé tyto moznosti hojné vyuzivaji.

., Elektronicka komunikace je do jisté miry velmi oteviend a nerizend, uzivatelé komunikuji
mnozstvim riiznych komunikacnich kanalii s vyuzitim Sirokého mnozstvi komunikacnich kodii
(jazyk, semigrafické znaky, akronymy, emotikony, specifické kody, grafické a vizualni symboly
apod.)“ (Kopecky, 2007, s.8).

Internetova komunikace je spojena s vékovou kategorii nebo pocitaCovou gramotnosti

uzivatell, nepfedpoklada se totiz zvySena aktivita lidi béZné s pocitacem nepracujicich.

., Diky zprostiedkovani prenosu informace informacni a komunikacni technikou jsou
realizovany nové komunikacni situace, ke kterym v bézné komunikaci nedochdzi. V bézné
bezprostredni synchronni komunikaci (komunikace v realném case) se totiz mluvci a adresdt

vidi ¢i slysi, jejich reakce jsou nepripravené, improvizované. “ (Kopecky, 2007, s.9).

3.1. Synchronni komunikace
Synchronni komunikace umoziuje komunikujicim reagovat na dorufené zpravy v redlném

Case, dovoluje okamzZitou reakci. Je nezbytné, aby komunikanti byli po dobu konverzace
pritomni a byli schopni reagovat. Takova komunikace mtize byt realizovana za pomoci mobilni
sit€¢ nebo 1 v rdmci pocitatového prostiedi. Oblibenymi nastroji pro synchronni komunikaci
souCasné doby jsou Messenger, WhatsApp, socidlni sité¢ Instagram a Snapchat ¢i pfimo

seznamovaci socialni sit’ Badoo nebo Tinder.
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3.2.  Asynchronni komunikace
Jedna se o komunikaci, ktera se realizuje v odlisnych ¢asovych ramcich, coz znamena, ze

odezva nepfichdzi v realném Case. Jedna se tedy zjednodusené o takovou komunikaci, kdy autor
odesle né¢jakou zpravu, ale ptijemce si ji precte az pozdéji. Prednimi néstroji pro asynchronni

komunikaci jsou e-mail, nejrizné;si fora, SMS nebo Messengery.

S takovou komunikaci se mizeme v hernim prostiedi setkat v podobé elektronické posty.

Takovou virtualni elektronickou postu ma naptiklad hra World of Warcraft.

Komunikace v online hernim prostiedi hry Hearthstone se odehrava za pomoci jednoduchého
chatu, kdy mezi sebou komunikuji protihraci. V praktické casti se tedy budu zabyvat pouze

synchronni komunikaci, nebot je nezbytné protihraci odpovidat v redlném case.

3.2.1. Chat

Ve Vykladovém slovniku Internetu (Vitovsky, 2004, s. 44) se mizeme docist, ze se jedna o

rozhovor vice uzivateld, pfimou textovou komunikaci, ale nejedna se o e-mail.

,, PFi chatu, néekdy také nazyvaném na rozdil od diskuzniho fora synchronni ¢i kvazisynchronni
chat, spolu simultanné komunikuje velké mnozZstvi lidi, kteri se (on-line) prihlasili do nékteré
Z mistnosti (chatroom, kandl) na jednom ze serverii, které tento typ komunikace umoznuji (u

nas napr. Centrum.cz, Seznam.cz, Atlas.cz).“ (Jandova a kol., 2006, s.18).

Komunikace probiha vétSinou pod piezdivkou (nick), kterd zarucuje anonymitu a reprezentuje
konkrétni osobu ve virtudlnim svéte. Z bezpecnostnich diivodi je doporuceno své vlastni jméno
nepouZzivat, protoze nikdy nemusi byt uplné jisté, kdo se nachéazi na druhé stran¢ obrazovky.
Komunikace probiha bud’ mezi nékolika ucastniky chatu zaroven (many-to-many), nebo jen
mezi nékterymi Cleny. ,,Nékterd prostiedi dovoluji tzv. Septani, pri kterém je vzdjemna
komunikace dvou partnerii (one-t0-one) pro ostatni nedostupnd. “ (Jandova a kol., 2006, s.18).
I ptes to, Ze v dnesni dob¢ stale jesté existuji veétsSi chatovaci mistnosti, je upiednostiiovana
komunikace one-to-one, kterda umozfiuje komunikaci v chatovacich oknech a umoziuje

soukromé konverzace.
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3.2.1.1. Nickname
Pojem nickname je bézné piekladam do ¢eského jazyka jako prezdivka. Jedna se o daj, ktery

musi byt povinné vyplnén pied vstupem do jakékoliv on-line komunity. Na jednu stranu
zarucuje uzivateli tolik dulezitou anonymitu, vzhledem k moZznosti vyhledat jen s pomoci
jména a piijmeni veskeré informace o jedinci. Na druhou stranu se jedna o reprezentativni znak

jedince, nestava se tedy bezejmennym hra¢em a mize si budovat vlastni virtudlni identitu.

Jak uvadi Jandova a kol. (2006, str. 45-46), , nick vznikd jako prostredek anonymizace
ucastnika chatove komunikace, ktery se za nim skryva a stava se tak zcela svobodnym co do
vybéru téemat chatovani i jejich konkrétni vypovedni realizace. Je-li fungovani nicku postaveno
predevsim na potlaceni nebo uplném zastreni skutecné identity chatujictho, nemiize nas pak
prekvapit preference nickit z pohledu genderu neutrdlnich, jez jsou casto produktem jazykové

a komunikacni hry.

Mimo takovych prezdivek, které si hraci urcuji sami, existuji i tzv. hrac¢skd ID. Jedna se o
unikatni identifikacni Cislo, které je hraci ptidéleno a umoziuje identifikaci konkrétniho hrace
v systému hry. Cislo umoziuje sledovat konkrétni hraée v Zebiicku Gispésnosti, ale i rychlé
feseni problémi v piipadé kontaktovani technické podpory. Cisla jsou piidélovana napiiklad
na takovych platformach, jako je Steam spole¢nosti Valve Corporation nebo Origin. Konkrétné
Steam platforma funguje tak, Ze kupujici nedostane hru ve fyzické podobé, ale hra je okamzité

pfipojena k jeho Steam uctu, kde je mu trvale k dispozici.

3.2.2. Socialni sité
Socialni sité poskytuji nespocet moznych variant virtudlni komunikace. S prichodem

Facebooku se oteviely nové moZnosti, zacaly se objevovat nejriznéjsi hracské skupiny, ve
kterych Casto dochdzi k velmi vasnivym debatdm na aktudlni témata. Ve facebookovych
skupinach byvaji povéteni spravcei skupiny, kteti urCuji pravidla, a pfedev§im maji moznost
cenzurovat vulgarni a nevhodny obsah. Za poruSovani pravidel mohou vyloucit ¢lena ze
skupiny. Vyhodou Facebooku je i moznost vytvofeni skupiny v chatu, tedy jedinci v chatu
mohou sledovat pfitomnost dalSich ¢lenli a zah4ajit komunikaci aZ po pfichodu vSech. Chat
piedstavuje mnohem vétsi svobodu ve vyjadifovani, protoze neexistuje poveteny spravcee. I pies
to, ze se nejedna o jazyk vyuzivany pii hrani hry, jsou 1 v takovych debatach viditelna specifika

jazyka a vyuzivané prostiedky.
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3.2.3. Diskuzni forum
Jedna se o internetovou stranku, na které lidé pod svym nickem sdili své nazory a poznatky.

Neni zde takova volnost jako na chatu, jelikoz je pfitomen administrator, ktery ma moznost
cenzurovat vulgarni piispévky podobné jako spravce ve facebookové skupind. Razeni

ptispévkl mize byt chronologické nebo hierarchické.

., Diskuzni fora mohou byt kvalitnim zdrojem informaci zamérenych na zpétnou vazbu
(feedback), mohou vsak rovnéz predstavovat mista plna informacniho smogu, informaci
ulozenych doslova bez ladu a skladu, o jejichz kvalite se da s uspéchem pochybovat.*

(Kopecky, 2007, 5.27)

3.3.  Netiketa
Ve vétSiné pripadl se na chatu ve virtudlnim svété potkavaji lidé, ktefi maji spole¢né zajmy a
jejich umyslem je popovidat si o spole¢nych zdjmech nebo najit nové pratele. Jsou vSak i takovi
jedinci, ktefi prichazeji se zajmem tmyslné narusovat komunikaci, $ifit negativni emoce mezi
dalsi uzivatele nebo sdilet nevhodny obsah. , O elektronické komunikaci lze Fici, Ze je

jednoznacné nerizena. “ (Kopecky, 2007, s.10).

Postupem casu se vSak vyvinula pravidla, ktera se snazi o hladky pribéh komunikace na
internetu. Pravidla byvaji zpravidla zvefejnéna na strankach chatovacich serveri. Na
facebookovych skupindch jsou pravidla vzdy na viditelném misté. Za dodrzovani pravidel
zodpovidaji spravcei skupin. V ptipad€ poruseni pravidla skupiny hrozi uzivateli podminec¢né

vylouceni ze skupiny, v krajnich ptipadech i trvalé vylou€eni ze skupiny.

., Netiketa je jakasi pomysina sbirka pravidel a zasad, ktera by se méla dodriovat
V internetovém sveéte. Slovo netiketa je odvozeno z anglického net (=sit,; casta zkratka pro
internet) a slova etiketa. Je treba si uvedomit, Ze v internetovém svété bychom se meli chovat
podobné jako ve svété redlném, to je jako civilizovani lidé. Za tim ucelem existuje netiketa,

pravidla slusného chovani na internetu. “ (Kopecky, 2007, s.11).
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4. Heartstone

vvvvv

bézné ve hie zastoupeny. Domnivam se, ze ptedstaveni pojmt je nezbytné pro dalsi pochopeni

jazykovych specifik hraci hry Hearthstone.

Hearthstone je digitalizovana karetni hra od spolecnosti Blizzard a vychazi ze svéta Warcraftu.
. Hra World of Wwarcrft vznikla v navaznosti na strategickou hru Warcraft, ktera vznikla z
dilny Blizzard Entertainment v roce 1994. Prvni verze hry pak vysla deset let poté, v roce 2004. “
(Valikova, 2015, s.23).

Naprosta vétSina hernich karet skryva pozadi svéta Warcraft a vSichni hrdinové pfipominaji
néjakého znamého zastupce povolani. Hra World of Warcraft byvala nejmasivnéji rozsifenou
hrou na svéte, v dobach nejvétsi slavy tento virtualni svét navstévovalo pres 12 milioni hrach
av Cesku tak vytvotila specifickou skupinu lidi, ktefi po n&jaké dobé& vytvofili vlastni sociolekt
pouze pro zasvécené uzivatele (Polacek, 2010, in Valikova, 2015, s.24). Dnes se na ptednich
ptickach pohybuji hry jako Fortnite, CandyCrush nebo PlayerUnknown’s Battlegrounds
(PUBG).

Jedna se o karetni hru, zédkladem se tedy stava balicek karet. Karty jsou dale vyuzivany
V soubojich mezi dvéma soupefti. Balicek je sloZen z tficeti riznych karet, ty je mozné ziskat
Z tzv. packii, které 1ze nakupovat jednak za realné penize, lze vSak hrat 1 bez jakékoliv investice
a nakupovat packy za ingame ména! tzv. goldy, anebo je lze i vytvafet za pomoci tzv. dustu,
ktery Ize ziskat bud’ rozebranim a naslednym zni¢enim vlastnich karet na konci mésice, ¢i tzv
seasonu, jako odménu za postup ve hie a v posledni fad¢ i ze specidlniho modu tzv. Arény.
V piipadé, Ze do hry nechceme investovat Zadné realné penize, je potteba pocitat s pomalejSim
rozvojem. Hra neni nijak omezena platformou, lze proto vyuzit jak stolni pocita¢, notebook,
tablet, ale 1 mén¢ vykonny mobilni telefon, ktery umoziiuje hrat hru v podstaté kdekoliv.

Hra byvala rozdélena pouze na ¢tyti odlisné mody, jak se vSak hra v pribchu let vyviji, stava

vvvvv

Prvnim moédem si prochazi kazdy novacek ve hie. Jedna se o tzv. Practice, ve kterém jde
pfedev§im o osvojeni si herni techniky a orientace v hernim prostiedi. Nejedna se o hru
S realnym protihracem, ale s umélou inteligenci, ktery v§ak zna¢né chybuje. Hra¢ ma na vybér

z n€kolika povolani, stejné jako ve hie World od Warcraft. Tento méd ma 1 t&€z$i kopii, tzv.

Heroic, coz je pokrocilejsi verze moédu Practice pro pokrocilejsi hrace.

1 Jednd se o ménu, kterou Ize ziskat pfimo ve hite bez nutnosti investice redlnych penéz.
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Druhy je mod Standard, ve kterém lze hrat jen s kartami, které se nachazeji v zakladni kolekci,
ale zaroven se jedna pouze o karty mladsi dvou let. V takovém modu je snadnéjsi predvidat
vyvoj hry a pfipravit se na mozné varianty hry. Druhym médem je zaroven i Wild, ktery je spise
zébavny. V modu Ize hrat se vSemi kartami, hraci se tedy nabizi velké mnozstvi moznosti a

piedvidatelnost hry se zhorsuje.
Tyto dva mody dohromady tvoti tzv. Multiplayer méd, ve hie pojmenovan prosté jako ,,Play*.

Dalsimi mody jsou Aréna a Tawern brawl. V Aréna modu si hra¢ bud’ za realnou ¢i ingame
meénu zakoupi néco jako vstupenku a nasledné si posklada bali¢ek z nahodné vygenerovanych
karet. Tento mod konéi bud’ usp&Snym porazenim 12 protivnikli nebo po téech prohrach.
Odména se kazdou dalsi vyhrou stava lakavéjsi a cennéj$i. Pfi zdarném porazeni vSech 12
protivniku tak lze naptiklad oc¢ekavat odménu v podobé né€kolika packi, dostatek goldii na

vykompenzovani nakladti na hru a nemalo dustu.

Mod Tawern brawl ma velmi specificka a vzdy jina pravidla. Tento méd ma totiz nékolik
desitek scénait, které se kazdy tyden méni a kazdy ma vlastni pravidla a podminky. Jeden tyden
tedy naptiklad bojujete pouze kouzly, druhy tyden se vam dvé karty vlozi do balicku 30x a vy
S nimi musite dokdzat porazit protivnika. Za zddrnou vyhru vas pak ¢ekd odména v podobé

jednoho tzv. classic packu.

Novinkou jsou tzv. runy neboli solo hry proti pocitaci. Kazdy run ma vlastni pfib€h, vlastni set
karet a vlastni specifické hrdiny. Na rozdil od Tawern brawlu, runy se odlisné jevi pouze na
venek, po technické strance jsou si vSak, aZ na vyjimky, velmi podobné. Vyberete si hrdinu,
poskladate si bali¢ek vybérem néekolika predgenerovanych karet a snaZite se porazit celkem
osm protivnikll. Za uspéch vas vSak necekd Zadna odména. Pouze az po Gspé€Sném porazeni
vSech protivniki, za v§echny hrdiny jste odménéni specialnim cardbackem neboli kosmetickym
pozadim vasich karet. Pozitivni je, Ze za tyto runy nic neplatite, proto ani nemate, krom ¢asu,

kterého vam runy seberou spousty, nic ztratit.
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1. PRAKTICKA CAST
Uvod k empirické ¢asti
Cilem praktické casti je provedeni jazykové analyzy zdznamli komunikace hraci online hry
Hearthstone. Jazykovy material byl zachycen a piepsan piimo z chatu samotné hry. Pfi
analyze se zaméfim zejména na hledisko syntaktické, morfologické a lexikalni. Bude se
jednat o komplexni jazykovy rozbor vybérovy, protoze se budu zaméfovat na konkrétni jevy
v textu obsazené. Zaznamy synchronni komunikace, o rozsahu asi 1000 slov, byly sesbirany
V meésicich Unor, biezen a duben 2019. Zaznamy nebyly nijak upravovany a jsou ponechany

V pivodnim znéni, jejich kopie bude soucasti ptilohy.

5. Lexikalni prostredky
5.1. Anglicismy

V teoretické Casti prace jsem se zminila o vyrazném vlivu anglictiny na Cesky jazyk. Hlavnim
divodem takového vlivu je pojmenovaci potieba, cesky jazyk mnohdy nema oznaceni pro
nove jevy, a proto se ujimaji anglicismy. Velké mnoZstvi her je v anglickém jazyce a pro
hrace je mnohem jednodussi zorientovat se v anglickych pojmech a nasledné je piejimat do
cestiny, nez ptichazet stale s novym oznacenim.

Novy encyklopedicky slovnik ¢estiny uvadi, Ze anglicismus je ,,jazykovy prostiedek prevzaty
Z anglictiny do jiného jazyka nebo podle anglictiny v ném vytvoreny. Za anglicismus se

V Sirokem smyslu povazuji prvky vsech jazykovych rovin a na vsSech stupnich adaptace,

V uzsim smyslu lexikalni prostredky prejaté z anglictiny. “ (Bozdéchova, 2017, in Karlik, &
Nekula, & Pleskalova, nestr.).

Ukézky z analyzovaného textu:
1. Jan Novdik: ten tavern brawl smrdi tento tyden

Slovni spojeni dvou anglickych slov oznacuje hospodskou bitku. Ve hie v§ak oznacuje jeden
Z mnoha hernich méda. Hrac se tedy snazi vyjadfit, Ze se mu tento tyden herni maod pfilis

nelibi.
2. Vladimir Putin: Jaky deck nemas s taunty?

Anglické slovo deck znamena v piekladu palubu nebo hru. V samotné hie Hearthstone slovo
oznacuje balik karet. Druhym anglicismem je slovo taunt, které je bézné€ ptekladano jako

posmeések, ve hie se jedna o kartu. Karta s tzv. tauntem slouzi jako Zivy §tit.
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Protihra¢ musi nejprve znicit tuto kartu, nez mize nicit ostatni karty bez tauntu. Hrac se tedy

pta, jaky balik ma protihra¢ bez ochranného Stitu.
3. Pantalone: a co bude$ mit ty, agro nebo control?

Opét se vyskytuji v jedné véteé dva anglicismy. Prvnim slovem je agro, které vychazi

z anglického aggresion a v konkrétni hie oznacuje agresivni typ baliku. Druhym slovem je
control. V anglickém jazyce znamena slovo kontrolu, ve hie se pak jedna

o kartu, ktera se zaméfuje na ziskani vétsi kontroly nad hrou. Hra¢ Pantalone se tedy pta,

kterou kartu si hrac spiSe vybere.
4. Ghuldas: ale je to value karta

Value oznacuje hodnotu ¢i cenu. Hra¢ oznacuje kartu jako hodnotnou.
5. Vladimir Putin: Noob

Slangovy slovnik (Dalzell, & Victor, 2008, s.461) uvadi, ze se jedna o slovo oznacujici

novacka ve hte, vychazi ze slova newbie (novacek v oblasti internetu nebo hry).

5.2.  Vulgarismy

Vulgarismy vyjadiuji emotivni postoj mluvciho k néjakému ¢lovéku ¢i objektu. Nesou
expresivni odstin hrubosti a uZiti ve vétSiné¢ komunikacnich situaci je povazovano

za nevhodné. Mnohdy jsou vulgarismy povazovany za prostredek verbalni agrese, a to agrese
pfimé 1 nepfimé. Navyk na vulgarizovanou fe¢ vede k automatickému viazovani do projevu a
mluv¢i prestdva vnimat uzivani vulgarismu jako pifiznakové. Nékteré vulgarismy tak ziskaly
charakter parazitnich vyrazi (tzv. slovni vycpavky) a naopak ztratily vliv na expresivitu

(Jelinek, & Vepiek, 2017, in Karlik, & Nekula, & Pleskalova, nestr.).
Ukézky z analyzovaného textu:
1. Vladimir Putin: Tak ti to pfislo kurevsky pékné

Timto vulgarnim vyrazem se hra¢ snazi vyjadfit, Ze se protihraci podaftilo ziskat dobré karty

zcela ndhodou a projevuje tim své rozhotéeni nad nespravedlivym rozlozeni sily.
2. Jan Novdk: shaman je nahovno classa

Ve vyroku hréace je obsaZen jak vulgarismus, tak i anglicismus. Vulgarismus oznacuje, Ze hrac

kritizuje postavu, kterd je vSeobecné ve hie malo oblibena.
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Vulgarismus je navic napsan pravopisné nekorektné. Anglicky vyraz classa ve vyznamu tiida

poté udava hratelnou postavu a jeji karty.
3. Mulgoro: protoze za chvilku se jdu zkurvit na deltu

Vulgarnim vyrazem vyjadiuje, ze za ur¢itou dobu se piesune na jiné misto, které vyjadiuje

slovem delta, na kterém se opije. Ziejmé mél na mysli néjakou hospodu v misté jeho pobytu.
4. Ghuldas: ja na to pravidelné seru xp

Hrac se snazi vulgdrnim vyrazem fict, Ze zanedbava hlubsi ptibéh momentalné plnéného
ukolu a spisSe se zamétuje na ziskani hernich zkusSenosti. V textu se dale vyskytuje emotikon

vyplaznutého jazyka, kterym vyjadiuje Sklebek.

5.2.1. Cizojazy¢né vulgarismy
,,Jednim z pravidel na chatu je snaha vyhybat se vulgarismiim. Negativni emoce jsou proto

vyjadirovany mimo jiné vulgarismy anglickymi, jejichz vyznam nebyva pocitovan tak silné,
prestoze ten piivodni uzivatelé ovladajici anglictinu bezpecné znaji — ale mozna nékdy
spoléhaji na to, Ze ho neznd jeho okoli. “ (Jandova a kol., 2006, s.138).

Domnivam se, ze mnohé vulgarismy, jako napf. fuck, shit nebo shut up, se jiz dostaly

do SirSiho povédomi a rozpozna je 1 $irsi okoli. Piesto nejsou vnimany tak negativnim

zpusobem, jako je tomu u ¢eskych vulgarismt.
Ukézky z analyzovaného textu:
1. Vladimir Putin: Die motherfuckerrrrr

Slangovy slovnik (Dalzell, & Victor, 2008, s.441) uvadi, Ze se jedna o oznaceni
opovrhovaného ¢loveéka. Hrac vyjadiuje vulgarnim zpisobem své rozhoiceni z prohran¢ho
souboje. Doslovné vyraz znamena zem#i zkurvysynu nebo zemri svine. Ve vypovédi se také
objevuje vokalova iterace, kterou podrobnéji popisu pozdéji.
2. Jan Novdk: fuck youu
Opét se jednd o vyraz pouziti v situaci, kdy se hrac¢i nedafi a vyhrava jeho protihrac. Vyraz
fuck you mizeme z anglického jazyka pielozit jako naser si nebo jako souslovi jdi do prdele.
3. Vladimir Putin: Fucker
Hra¢ timto vulgarnim zptsobem projevu rozhoiceni z vyhry svého protihrace, a tedy své

prohry. Anglické slovo fuck je do ¢eského jazyka ptekladano jako vulgarni slovo kurva.
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5.3. Zkratky

V teoretické ¢asti prace zminuji vyznam zkratkovych slov, které vznikaji z potfeby co
nejrychlejsi komunikace v chatu. Hojné se také vyskytuji akronymy vytvotrené z prvnich
pismen delSiho souslovi. Pii hrani online her je potieba rychle sdélit co nejvice informaci za

co nejkratsi dobu, aby byla mozna rychla reakce spoluhraci.

., K vytvareni zkratek vede jazykova ekonomie, projevujici se zde konkrétné univerbizact

(tendenci uzivat jednu jednotku misto dvou, tii atd.)“ (Cvrcek a kol., 2010, s.120).

Ukazky z analyzovaného textu:

A) Bézné zkratky
1. Pantalone: &s

Zkratka pozdravu Cus, ktery je bézny pii ptichodu do hry, nebo naopak odchodu
ze hry.

2. Jan Novdk: to nedalo 15 dmg ze

Zkratka pochazi z anglického slova damage, coZz znamena v ¢eském jazyce poSkozeni.
Protihrac se ujistuje, zda nezranil svého spoluhrace takovou silou, ktera by zptsobila velké

poskozeni, a tedy 1 konec souboje.

B) Inicialové zkratky
1. Jan Novdk: Phtdk Pholis
Jan Novak: gg wp

Zkratka gg vyjadiuje anglické good game, které mizeme do ¢eského jazyka pielozit jako
dobra hra a zkratka wp oznacuje anglické well played, ktera tika, Ze hra byla dobie zahrana.

Hra¢ timto zpiisobem skladéa poctu svému protihraci.

2. Jan Novdk: no 10 amor
Jan Novak: nevim nevim
Vladimir Putin: STFU

Shut the fuck up (zavii tu zkurvenou hubu) je vyraz, kterym se snazi hra¢ vyjadrit, aby ho jeho

protihra¢ neprovokoval a uz konecné mlcel.
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3. Vladimir Putin: Jako mohl bych si vzit
Vladimir Putin: Face-hutera

Jan Novdk: Imao

Laughing my ass out (moje prdel se ti sméje) vyjadiuje posméch nad vybérem karty
protihrace. Face-hunter je typ baliku. Jedna se o anglicismus s vyznamem velmi agresivniho

huntera, tedy lovce.
4. Ghuldas: lol
Lol — laughing ut loud (smé&ju se nahlas) vyjadiuje pobaveni nad situaci ve hie.

5. Ghuldas: kolik mas legendarek?
Putin: 11 na standartu
Ghuldas: cca 70 tady

Zkratka vychazi z latinského slova circa a jeji vyznam je ptiblizné. Hra¢ se zde snazi
postihnout pfiblizny pocet svych legendarnich karet. Vyraz legenddrky jsou zarovei

univerbatem, kterému se budu vénovat podrobnéji.
6. Ghuldas: Tom fikal, ze uz to bude klapat
Witty: jj
Pod zkratkou jj se ukryva Cesky vyraz jojo, ktery ma souhlasny vyznam. Hra¢ zde souhlasi se

svym spoluhra¢em, Ze nyni jiz bude ve hie vSechno fungovat.

C) Akronymy
1. Jan Novdk: w8 wtf
Jan Novak: to jako nepokracuje

What the fuck (,,co to ma kurva znamenat ) je jasné vyjadieni poboufeni nad situaci ve hie,
kdy nepokracuje domnéla akce zvolené karty. Déle zde miizeme vidét prvek mluvenosti, kdy

se slovo nahrazuje Cislici.
2. Vladimir Putin: brb

Anglicko-¢esky slovnik Internetu (Rosenbaum, 1997, s.55) uvadi, Ze se jedna
o akronym vyznamu ,, ined jsem zpatky “; be right back, pouziva se jako omluva

za kratkodobou nepfitomnost v diskusnich sluzbach.
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3. Jan Novdk: shaman je nahovno classa
Vladimir Putin: RIP intesifies

Rest in peace (,, odpocivej v pokoji ) je zkratka vyjadiujici upfimnou soustrast nad jiz
zminénou velmi kritizovanou postavou ve hie. Dale se zde vyskytuje anglické slovo intesifies,

které lze prelozit jako zesileni.

5.4. Univerbizace
Jedna se o ekonomickou transformaci viceslovného pojmenovani v pojmenovani jednoslovné

a pro hrace je univerbizace dalsi moznosti, jak usetfit ¢as. Univerbované vyrazy splituji svou

komunikaéni funkei, ale jsou povazovany za nespisovné.

,, Univerbaty jsou uspornéjsi, lépe se sklonuji a jsou vhodnéjsim vychodiskem pro derivaci
nezli viceslovnd pojmenovani, jsou vsak méné explicitni (tento nedostatek je neutralizovin

kontextem ** (Hladka, 2017, in Karlik, & Nekula, & Pleskalova, nestr.).
Ukazky z analyzovaného textu:

1. Mulgoro: tieba v bfacku jsem 120ku expil fakt dlouho protoze jsem si fakt cetl

vSechny questy xdd

Vyraz je tvofen ze zkratky dvouslovného nazvu experience point, v piekladu z anglického

jazyka spojeni znamend zkuSenostni body.
2. Vladimir Putin: krasny overkill

Slovni zkratka z anglickych slov over a kill. V ptekladu znamenaji slova over — piilis, kill —
smrt. Ve slovnim spojeni dohromady vyjadfuji velkou ni¢ivou valku. Ve vypovédi se hrac

raduje z utoku, ktery poslal na svého soupefe.

6. Syntaktické prostredky

Komunikace online hra¢i hry Hearthstone je synchronni, coZ znamena, ze se jednd o
nepiipravenou komunikaci, ve které se navic hraci snazi sdélit co nejvice informaci v co
nejkrat§im ¢asovém intervalu. V rozhovorech se tedy objevily nejriznéjsi odchylky, ale i
pravopisné nedostatky nebo pieklepy. Zvlastnosti a nepravidelnosti miZzeme d¢lit na tmyslné,

motivované, nebo na nenalezité, nemotivované.
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Motivované odchylky se ocitaji na hranici mezi syntaxi a stylistikou. Patii sem pfedev§im
zvlastnosti jako elipsa, parcelace, kompletace, apoziopeze, proziopeze, samostatny vétny ¢len

nebo vsuvka.

., Motivované odchylky od pravidelné vystavby vypovédi maji spolecné to, ze jistym dilcim
zpusobem narusuji tradicni vétnou strukturu (Casto ji prekracuji), nevytvareji vSak jeste
souveti. Patrily by sem odchylky typu elipsy na jedno strané a polovétnych utvarii ¢i volné
vytycenych vétnych clenii (pripadné az vsuvek) na strané druhé. “ (Hubacek, & Jandova, &

Svobodova, 1996, s.235).

Nemotivované odchylky jsou oznacovany za chybné a patii sem piedevsim substituce,

poruseni mluvnické shody, kontaminace, zeugma, atrakce, anakolut,

,, Nemotivované odchylky nendlezité narusuji vétnou strukturu nejcastéji tim, Ze nerespektuji
obsazeni pravovalencnich pozic VF (nebo jiného vyrazu vyzadujiciho valencni komponenty)
prislusnymi doplnénimi v pevnych pddech, Ze je smésuji, zamenuji nebo opomijeji. Pokladame

Jje za chyby. ““ (Hubacek, & Jandova, & Svobodova, 1996, s.235).

Priklady nékterych odchylek nebyly v analyzovaném textu zaznamenany.

6.1. Elipsa

Elipsa je vypovédni modifikace, kterd se nepovazuje za syntaktickou chybu. Pro pouZziti
existuje jistd motivace. Mize vzniknout né€kolika zptisoby, z nichz nejbéznéjsi je vynechani
¢asti slovesného ptisudku, vynechani ptisudkového adjektiva nebo vynechéni infinitivu
v ptisudku. Jedna se jednoduse o misto ve véteé, které by teoreticky mohlo byt obsazeno.

RozliSujeme elipsu situacni (pf. Vodu!) a sémantickou (pt. Okno do ulice).

., Elipsa neboli vypustka spociva ve vynechani vyrazu, ktery by jinak do vétné struktury
nalezel. Vynechany (elidovany) vyraz se neuvaddi, protoZe je ziejmy z kontextu nebo ze
zkuSenosti mluvciho a adresata. Velmi casto byva elidovano VF, konkrétné pak sponové
sloveso. V psaném projevu se misto elidovaného vyrazu miize kldast pomlcka, chceme-li

zvyraznit, Ze jista slozka je vypustena. “ (Hubacek, & Jandova, & Svobodova, 1998, s.235).
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Ukazky z analyzovaného textu:

1. Jan Novdk: skoda ze nehraje$ aggro

Vladimir Putin: Jako mohl bych si vzit

V konkrétni situaci chybi podmeét, ktery by urcoval, co ptesné by si hra¢ mohl vzit. Podmét je
znam z kontextu celé situace, proto piislo hraci zbytecné jej zminovat podruhé. Spravna verze
véty by méla znit: ,, Jako mohl bych si vzit aggro. . AQgro je anglicismus, ktery jsem jiz

objasnila vyse.

2. Ghuldas: jdes na BOD?

Mulgoro: no ted uz asi ne

Béhem této vypovédi bylo vypusténo sloveso. Spravna verze véty by méla vypadat: ,, No ted’

uz asi nepiijdu na BOD. *

3. Jan Novdk: nejde mi to

Vladimir Putin: Mé to nahravani taky ne

Opét ve vypovedi chybi sloveso. Spravna vypoveéd by méla vypadat: ,, Mé to nahravani taky

«

nejde. *

6.2. Kontaminace
Jedna se o situaci v projevu, kdy dve slova, slovni vazby nebo morfémy s podobnym

vyznamem vzajemn¢ ovliviiuji sebe navzajem nebo rovnou splynou.

,, Kontaminace vznika zkrizenim vazeb nalezejicich k ruznym slovesum nebo déjovym jméntim.
Nové vznikla vazba je pak nenalezita. Kontaminace vétsinou postihuje slova, kterd jsou si

blizka vyznamem. “ (Hubacek, & Jandova, & Svobodova, 1998, s.235).
Ukazky z analyzovaného textu:
1. Ghuldas: a znas doufam ten maly trick co umi§ na zacatku BG, ne?

Ve vypovédi je nespravné uzité sloveso umet a vznikla tak Gipln€ nova vazba. Do vypovédi by

se spise hodilo takové sloveso jako oviddat néco.
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6.3. Apoziopeze

Apoziopeze je nedokoncend vypoveéd'. Jedna se o bézné uzivany prostiedek mluvené

konverzace. Nejéastéji se vyjadiuje pauzou, graficky tfemi te¢kami.

Bézné jsou rozliSovany dva typy poziopeze. Prvni se vyjadfuje pauzou, graficky tremi
teckami. Druhym (specidlnim) typem je tzv. fakticka elipsa, kdy nelze rekonstruovat

nedopovézenou ¢ast (Czechenzy, 2017¢, in Orsag, 2018, s.35).
Ukazky z analyzovaného textu:
1. Pantalone: pocke;j...

Uzivatel nedokoncil svou vypovéd’ a vétu zakoncil pouze tfemi teckami. Snazi se zde vyjadrit

pauzu, kdy si musi na chvili odsko¢it a pozaduje po svém protihraci, aby na né¢j ve hie vyckal.
2. Pantalone: diky za hru pfisté zas..jdu vecetit
Hra¢ takovym zplisobem vyjadiuje mezeru mezi odliSnymi vypovéd'mi. Snazi se zdlraznit
mezeru, ale v ramci uspory ¢asu napise obé vypovédi do jediné véty.
3. Ghuldas: jak to mam poslat?

Ghuldas: screenschot nebo?

Ghuldas: word

V tomto piipadé¢ se objevuje forma nedokoncené vypovédi v podobé otazky. Hrac¢ se pta na

moznosti a ve snaze co nejrychleji odpoveédét svou vypoved dokoncuje az v dalsi zprave.

7. Morfologické prostiredky
7.1. Adaptace prejatych vyrazi

Pfejimani vyrazii z anglického jazyka je u hraci online her zastoupeno ve velké mife. Je

otazkou, zda konkrétni vyrazy zjednodusuji komunikaci, nebo jen chybi ¢eské ekvivalenty.

cizojazy¢né vyrazy do naseho jazyka za pomoci afixace (Orsag, 2018, s.32).
Ukézky z analyzovaného textu:
1. Ghuldas: kolik mas wint na warriorovi?

Win znamena v piekladu vyhru, warrior je piekladan jako vale¢nik. V konkrétni vété se hrac

pta svého spoluhréce, kolik vyher ma jeho vale¢nik.
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2. Jan Novadk: magic

Vladimir Putin: Interesantni

V rozhovoru se objevily najednou dvé adaptace. Prvni z nich, vraz magi¢, oznacuje postavu
ve he, konkrétné maga, carodéje. Vychazi z anglického slova mage. Slovo je tvotfeno ze
sufixu — i¢. Interessant, v piekladu z anglického jazyka znamena zajimavy. Hra¢ timto

vyrazem hodnoti postavu ¢arodé€je. Vyraz je utvoren koncovkou — ni.

3. Vladimir Putin: Copak to mas za secrety?

Pantalone: lepsi a lepsi

Secret, ptekladano jako tajemstvi nebo néco skrytého. Ve hte je slovo brano jako herni
mechanika. Kouzlo ukryté pied protihra¢em, dokud neprovede pozadovanou akci. Poté se

kouzlo spusti. Secret-y je vyjadieni pluralu podle vzoru hrad.
4. Ghuldas: a ty jsi jesté nehitl legendu?

Hitnout legendu ve vyznamu dostat se na nejvyssi pozici v zebticku hraca. Vyraz hitnout

vychazi z anglického slova hit, tedy uder. Slovo je zde uzito v tvaru hit — nout.
5. Vladimir Putin: Neruinuin mi coma

Oxford studijni slovnik (2010, s.671) uvadi, Ze se jedna o anglické slovo ruin s vyznamem
znic¢it. Ne-ruin-nuin je tedy vyraz imperativu v 2. osob¢ singularu. Vyraz coma oznacuje
adaptaci anglického slova combo, v herni komunité hrac¢t hry Hearthstone ve vyznamu

pouziti urcitych karet, které vedou ke kyzenému, vétSinou specidlnimu a vyraznéjSimu efektu.

7.2.  Prvky mluvenosti
Jedna se o vyrazy, které na prvni pohled zaujmou svoji neobvyklou podobou. Hraci se snazi i

Vv psané komunikaci pfiblizit mluvené feci a pouZzivaji proto ve svych projevech napiiklad

obecnou ¢estinu. Takové projevy nelze vzdy jednoznacné oznacit za chybné.

,, PFi posuzovani vychoziho materialu ziskaného excerpci komunikace na chatu upouta na
prvni pohled nespisovnost pravopisnd, resp. spise graficka. Tu je obtizné posuzovat napriklad
Z toho duvodu, Ze psana komunikace na chatu obsahuje radu prvkii mluvenosti, a jestlize se do
této psané formy promita vyslovnost, neni to vzdy nutné povazovat za chybu, spise za

specificky projev regiondlniho puvodu komunikanta apod. “ (Jandové a kol., 2006, s. 151).
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Ukazky z analyzovaného textu:
1. Jan Novdk: kdy sem to vytvoril
Jedna se o priklad spisovné elize.
2. Vladimir Putin: Ta svina po m¢ de
V daném piipad¢ se jedna o priklad nespisovné elize.

3. Jan Novadk: w8 wtf
Jan Novdk: to jako nepokracuje

Jedna se o projev jazykové hry. ,, Vyslovnost nékterych hlasek motivuje také uzivani
neobvyklych pismen a kombinaci. “ (Jandova a kol., 2006, s.151). Déle se ve vypovéedi
objevuje akronym witf, které jsem popsala vySe nebo pravopisna specifika

ve form¢& malého pocate¢niho pismene, neukoncené véty teCkou a slova bez diakritiky.

Pravopisna specifika popisuji v nasledujici kapitole.

7.2.1. lterace

Jedna se o zmnozeni znaki ve slové. Ke zmnozZeni miize dochdzet u grafémd, ale i u

interpunk¢nich znamének a jejich divodem je zvyraznéni.

Novy encyklopedicky slovnik ¢estiny tika, ze ,,z pohledu frazeologie a idiomatiky formdlni
a semantické opakovani komponentii stejného formalniho, resp. sémantického typu v tomtéz
frazému. Je zalozena bud’ na opakovani téidovém, n. individudlnim.“ (Cermék, 2017, in

Karlik, & Nekula, & Pleskalova, nestr.).
Ukézky z analyzovaného textu:
1. Jan Novdk: boriiing

Samotny vyraz boring je piekladan jako nuda. Hrac takovym zptsobem zdiraziuje, jak moc

je hrou znudény. Jedna se o vokalovou iteraci.
2. Vladimir Putin: Say goodniiiinght

Do ¢eského jazyka je vyraz say goodnight ptekladam jako fekni dobrou noc. V konkrétnim
znéni vSak dava hra¢ znameni svému protihraéi, Ze ma dobrou kartu a chysta se ho usmrtit.

Jedna o vokalovou iteraci.
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3. Himiko: heyaaa
Ukazka vokalové iterace.

4. Novdk: no nejde mi to

Novak: aaaa
Ukézka konsonantické iterace.
5. Novak: déémonum!!!

Ve vypovédi je ziejma iterace vokalova, ale i iterace interpunkcniho znaménka.

7.2.2. Velka pismena

., Psani velkych pismen se v ruznych komunikacnich systémech na internetu ustalilo pro

vyjadieni zvySeného hlasu, kriceni.“ (Jandova a kol., 2006, s.35).
Ukézky z analyzovaného textu:

1. Vladimir Putin: RUN AWAY!!
2. Vladimir Putin: OKOK

7.2.3. Emotikony

Smajliky mtizeme povazovat za formu gestiky, kterou pouzivame v bézném mluveném

projevu.
,,Sméji se tam, kde trci holé véty, mraci se z vet, které se posmivaji. *“ (Baranek, 2000, s.6).

V analyzovaném textu byly s nejvétsi Cetnosti pouZivani smajlici :)) vyjadiujici pobaveni, :D
vyjadiujici hlasity smich a také :( projevujici smutek. Mezi dalsi hojn€ pouzivané emotikony

dale patii napiiklad ;-) mrknuti, :-O udiv nebo :-* polibek.

., V mluvené komunikaci doprovazeji verbalni sdélent prostiedky realizované jak ve zvukovém
kandlu, tak i v kanalu vizualnim. Ty mohou mit pro celkovy smysl promluvy zasadni vyznam.
(...) V komunikaci na WWW chatu zvukovy kandal neni zapojen viibec, vizualni kanal slouzi
pouze K percepci psaného textu. Komunikace by bez teéchto prostiedkii byla znacné ochuzena,
proto se ustalily jisté zpiisoby psani, které dokazi chybéjici prozodické, neverbalni a

paraverbalni prostiedky zcela, nebo alespon castecne nahradit. “ (Jandova a kol., 2006, s.35).
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Ukazky z analyzovaného textu:

1. Mulgaro: ja mam jen 1 120
Mulgaro: :))

., To mé hodné pobavilo. Sméji se, az se za bricho popadam. “ (Baranek, 2000, s.19).

V konkrétni situaci zfejme nejde o pobaveni, ale o spokojenost s poctem bodii.

2. Ghuldas: co ti padlo?
Mulgoro: nic

Ghuldas: jaaaj :D

,»,Smg¢ji se docela hlasité.” (Baranek, 2000, s.14). V dané situaci jde rozhodné
o pobaveni nad situaci, kdy spoluhraci nevyslo herni kolo a tak své pobaveni nad situaci hra¢

vyjadii smajlikem smichu.

3. Vladimir Putin: Tak ti to pfislo kurevsky pékné
Pantalone: divej
Vladimir Putin: :(

,», 10 se mi nelibi. Soucitim s tebou. Mrac¢im se.” (Baranek, 2000, s.16). V tomto ptipad¢ se
hra¢i Vladimir Putin nelibi, jak lehce se dafi spoluhraci vyhravat. Dokézal takové skli¢eni

vyjadiit jedinym smajlikem.

8. Pravopisna specifika
Velmi ¢astou chybou internetové komunikace byva interpunkce nebo diakritika. Domnivam

se, ze je to dano opét ¢asovymi ditvody, kdy hraci nemaji ¢as na kontrolu svého textu a
piipadnou opravu chyb, ale 1 nepfipravenosti projevu. Je nutné podotknout, ze z textu
jednoznaéné nevyplyva, jedna-li se o intencionalni chybu z diivodu nepfipravenosti a

nedostatku ¢asu nebo naopak o chybu neintencionalni diky neznalosti pravidel gramatiky.

,, Komunikace na chatu probiha sice v psané formeé, ale jinak vykazuje vétsinu rysii
komunikace mluvené — je neoficialni, nepripravena, spontanni, vazana na konkrétni situaci,
uplatnuji se v ni rysy expresivity a emocionality, ma dialogicky charakter; probiha sice ve
verejném médiu, ale jeji ,, verejnost* je casove omezena tim, jak text pomérnée rychle mizi

Z obrazovky.“ (Jandova a kol., 2006, s. 88).
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8.1. Gramatické nedostatky
V analyzovaném textu se pravopisné chyby, jako napiiklad i/y nebo s/z, objevuji velmi

ziidka. VétSina hract z analyzovaného textu vSak nedodrzuje interpunkci a neoddéluji vétu
hlavni a vétu vedlejsi za pomoci ¢arek. U vétsiho poctu hrach véta nezacina velkym

pismenem a opét u drtivé vétSiny neni véta ukoncena teckou.
Ukazky z analyzovaného textu:
1. Vladimir Putin: Mi, pravi hraéi, nepotiebujeme mguse

Mohli bychom fict, Ze se zde hra¢ dopustil neintencionalni chyby, protoze pravdépodobné
neznd vyjmenovana slova. Domnivam se vsak, ze je takova chyba zplisobena ¢asovou tisni,
protoze zbytek komunikace konkrétniho hrace dalsi takové pravopisné chyby neobsahuje.
Véta déle neni zakoncena teckou, coz je u konkrétniho hrace zcela bézné 1 v nasledujicich

vypovédich.
2. Jan Novdk: Skoda ze nehrajes aggro

Ve vété chybi jakakoliv diakritika a neni zakoncena teckou.
3. Jan Novak: pyrate!

V dalsi vypovédi se opet miize zdat, Ze se jedna o neintenciondlni chybu z diivodu neznalosti
napiiklad vyjmenovanych slov. Domnivam se vSak, Ze se jednd o zamérné uZiti nespravného

jevu, aby doslo ke zdtiraznéni konkrétniho slova a napodobeni hrubé piratské mluvy.

8.2. Preklepy

Pteklepy jsou velmi ¢astym jevem. Jsou zplisobeny piehmatem na klavesnici a opét v ramci
uspory ¢asu si po sob& hraci neprochazi své véty, proto slovo nechaji tak, jak je nebo se

opravi az v dalsi vété.
Ukézky z analyzovaného textu:
1. Jan Novdik: ank

Spravné: ano
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2. Vladimir Putin: Napsta to na QWERTZ klavesnici, kdyz si zbykjlej na QWERTY je
pekné na hovno
Spravné: Napsat to na QWERTZ klavesnici, kdyz si zvyklej na QWERTY je p¢kné na hovno.
V konkrétni vypovédi se dale vyskytuji velka pismena a obecna Cestina.
O téchto jevech pojednavam v piedchozich kapitolach.

3. Pantalone: no smysl je vtom ze ndhodn¢ hazis karty, mn¢ mazes vériz

Spravné: no smysl je v tom, ze ndhodn¢ hazis karty, mné¢ muzes verit. Ve véte se dale objevuji
dalsi pravopisna specifika, jako véta neukoncena teCkou. Dale ve vété chybi diakritika nebo

oddélovani vét ¢arkou.
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ZAVER

Cilem mé prace bylo zanalyzovat komunikaci specifické komunity online hraci a
poukazat na konkrétni jazykové trendy. S vyuzitim teoretickych znalosti se mizeme pokusit
odhadnout vyvojové tendence jazyka v online prostfedi. Ma-li se Cesky jazyk, a to piedevSim
ve smyslu psaného projevu, udrzet na postu zivého jazyka, mél by se zna¢né zjednodusit a
generalizovat. Pfevazné snaha sd€lit co nejvice informaci za co nejkratsi ¢as se promita do

zjednodusSovani projevu.

Analyzovana skupina hraca si vytvoftila svlij soukromy sociolekt tvofeny prevazné
slangovymi slovy. Vyraznymi projevy jsou také expresivita a hra se slovy. S velkou ¢etnosti se
Vv analyze vyskytuji neologismy piejaté z cizich jazyka, konkrétné se jedna predevSim o
anglicismy. Anglickym sloviim se nékdy nelze uplné vyhnout, protoze ¢esky jazyk neobsahuje
ve své slovni zdsobé vhodné ekvivalenty. Lze tedy usuzovat, Ze anglicky jazyk ma na matetsky

jazyk hract online hry velky vliv a anglicismy se stavaji soucasti bézné komunikace.

Ze syntaktického hlediska se v analyzovaném textu objevuje velké mnozstvi
jazykovych motivovanych 1 nemotivovanych odchylek, pfedevSim elipsa a kontaminace.
Domnivam se, Ze v soucasné dob¢ jsou tyto odchylky pomérné tolerovany, a je tedy mozné, ze

by mohly byt v budoucnu pfijaty jako standart.

MozZnou odpovédi na uspéchanou dobou je specificky znak v podobé& zkratek. Potteba sd¢lit
velké mnoZstvi informaci se projevuje zjednoduSenim komunikace. Jedna se piedev§im o
zkratky inicidlové nebo akronymy. Specifickym rysem zjednoduSeni je také absence
diakritickych znamének a interpunkce ve vétach. Domnivam se, Ze tento jev nebyl zptisoben
neznalosti, protoZe z gramatického hlediska probihala komunikace na velmi dobré urovni.
Z pravopisného hlediska se jednalo spiSe o pieklepy ve slovech, které jsou opét zplisobeny

pottebou rychlého sdé€leni.
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PRILOHA

Vladimir Putin: Sup

Vladimir Putin: Jak se vede?

Jan Novék: Eyo

Jan Novak: Vyzkusim novaky deck
Vladimir Putin: Noice

Vladimir Putin: Jaky?

Vladimir Putin: Si na tebe vemu zase svoje ,,zlaticko*
Jan Novak: Budes znicen

Vladimir Putin: Uvidime

Jan Novak: walls up

Vladimir Putin: O shajt

Jan Novak: Skoda ze nehrajes aggro
Vladimir Putin: Jako mohl bych si vzit
Vladimir Putin: Face-huntera

Jan Novak: Imao

Jan Novék: bys zemrel

Vladimir Putin: Nebo mého ,,darwinal
Vladimir Putin: Zase néjaky taunter?
Vladimir Putin: Ses n&jak nagrindil
Jan Novak: hell yeah

Jan Novak: taky som nekde sebral
Vladimir Putin: Interesantni

Vladimir Putin: Jaky deck nemas s taunty?
Jan Novak: Hmmm

Jan Novak: oni sou decky bez tantu?
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Vladimir Putin: FUcking bitch

Vladimir Putin: Reeeeeeee

Vladimir Putin: Oh damn

Jan Novak: w8 tys hodil flamestryk

Jan Novak: Imao

Vladimir Putin: Aye

Vladimir Putin: Fuck you and your taunts
Jan Novak: velky dehet

Jan Novak: nejmocnejsi z dehtu
Vladimir Putin: Fuck your dehet
Vladimir Putin: M1j dehet je hezci
Vladimir Putin: Vic cute

Vladimir Putin: Kawaii, desu ne? Sugoi!
Jan Novak: jiro horikoshi

Vladimir Putin: Sem dneska zjistil
Vladimir Putin: Ze Jamamoto skapal na Salamounovyma ostrovama
Jan Novak: Ano

Jan Novak: byl sestrelen

Jan Novak: sikmook

Vladimir Putin: Aye

Vladimir Putin: Poor guy Jamo

Jan Novak: boriiing

Vladimir Putin: Die motherfuckerrrrr
Jan Novak: booo

Jan Novak: tohle je pomerne spatny deck

Jan Novak: vubec nevyhravam
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Vladimir Putin: Ah

Vladimir Putin: To all minions

Jan Novak: Hahahahahahahaha

Vladimir Putin: Goddamn

Vladimir Putin: Well, am still gonna win
Vladimir Putin: Totok bude natésno
Vladimir Putin: Ale ujebu t¢

Jan Novak: ya

Vladimir Putin: Say goodniiiight

Jan Novak: fuck youu

Vladimir Putin: Okay

Vladimir Putin: Tak co si mam vzit?
Vladimir Putin: Huntera

Vladimir Putin: Druida

Vladimir Putin. Warlocka

Jan Novak: Whateves

Vladimir Putin: Well

Vladimir Putin: Zkusim Elthronova huntera
Jan Novak: tu mam zas nejaky prekvapko
Vladimir Putin: gtg for a min

Vladimir Putin: brb

Vladimir Putin: Back

Vladimir Putin: Sorko

Vladimir Putin: Well, that’s fucking useless
Jan Novék: jezis

Vladimir Putin: Palacha sis vzal?
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Jan Novak: co je to za deck

Vladimir Putin: Upal se

Jan Novék: Kdy sem to vytvoril

Vladimir Putin: *badum tss*

Vladimir Putin: rip

Vladimir Putin: Neruinuin mi coma
Vladimir Putin: Dékuji

Jan Novak: beh

Vladimir Putin: Am gonna crucifi you

Jan Novék: haha

Vladimir Putin: Nyah

Jan Novak: ten armor

Jan Novak: co ten tauren ma na sobe
Vladimir Putin: Ten modrej?

Jan Novak: sem z casti zkompletovat na wowku
Vladimir Putin: Sweet

Vladimir Putin: N¢jaky raro?

Vladimir Putin: Nebo néjaky oby¢ armor?
Jan Novak: to je

Jan Novék: hm nejakej special

Jan Novak: potom do high level dungeonu
Jan Novak: yknow

Vladimir Putin: Ah, jasny

Vladimir Putin: Interesantni

Vladimir Putin: N&jakyho slabyho Palacha mas

Vladimir Putin: Fucker
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Jan Novak: hahahahahah

Vladimir Putin: That was cruel

Jan Novék: boom

Vladimir Putin: Tady mas batmana

Jan Novak: batman me nezastavi

Vladimir Putin: Tak orlik

Vladimir Putin: Fuck

Vladimir Putin: RNG

Jan Novak: gg

Vladimir Putin: Totok jsem dlouho nehral

Jan Novék: tak ted dam loka

Vladimir Putin: Ani nevim, jestli je to jeSté na meté
Vladimir Putin: Ani jedna karta, kterou potiebuju
Vladimir Putin: Swert

Vladimir Putin: What a start

Jan Novék: mg je na me strane

Vladimir Putin: Mi, pravi hraci, nepotfebujeme mguse
Jan Novak: angus g

Vladimir Putin: Postavim ti

Vladimir Putin: Terakotovu armadu

Jan Novak: to zakazuju

Jan Novak: nemas sanci

Jan Novak: proti

Jan Novék: déémontm!!!

Jan Novak: ah wtf

Jan Novak: ctj za blbiny
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Vladimir Putin: Pravé jsem se ojebal do prdele, co
Vladimir Putin: Copak se ti nelibi?

Jan Novék: vSak uvidis

Jan Novak: brzy te prejde smich

Jan Novak: ty goléme jeden 10wsky
Vladimir Putin: L’chaim

Vladimir Putin: Salom

Vladimir Putin: *jewish music intensifies*
Jan Novak: ahh

Jan Novak: wtf

Vladimir Putin: Vis co je jesté v 4lin¢, krom terakotové armady?
Vladimir Putin: VELKA

Vladimir Putin: CINSKA

Vladimir Putin: ZED

Jan Novak: mhm

Jan Novék: gby

Jan Novak: mi mexicti demoni ji prekonaji
Vladimir Putin: Muhehehe

Vladimir Putin: Make druid great again
Vladimir Putin: Kdybys nemél Hillaryseru
Vladimir Putin: Nevyhrajes

Jan Novak: ahaahhahaa

Jan Novak: emailus deletus

Vladimir Putin: Imao

Vladimir Putin: Uvidime, jak si poradi§ s mym kralem evoluce
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Vladimir Putin: Samblom

Vladimir Putin: podruhé...

Pantalone: vskutku

Vladimir Putin: Tak copak si na ¢ vezmes?
Pantalone: to je véc jasna

Vladimir Putin: Ze se viibec ptam, co
Pantalone: a co bude$ mit ty, agro nebo control?
Vladimir Putin: Vypada to na rattle rogunu
Pantalone: auu

Vladimir Putin: Pich

Vladimir Putin: Rattle rogunu jsem jesté nehral

Pantalone: no smysl je vtom Ze nahodné hézis§ karty, mné¢ muzes vériz

Vladimir Putin: Ale.. tak jakejpak secret to bude

Vladimir Putin: Samoziejmé¢ XD

Vladimir Putin: Dékuji za odbornou radu. Budu se ji ridit

Vladimir Putin: Copak to mas za sekrety?
Pantalone: lepsi a jesté lepsi

Vladimir Putin: Cicham, Cicham counterspell
Vladimir Putin: To jsem Spatné vyhodnotil
Vladimir Putin: Whoops

Vladimir Putin: Krasny overkill

Pantalone: :D

Vladimir Putin: Zadni minioni

Vladimir Putin: Copak tam mas

Vladimir Putin: Co skryvas?

Pantalone: ted’ ptijde
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Vladimir Putin: Tak to asi mas iceblock
Vladimir Putin: A ja jsem asi prohrala
Pantalone: Serlocku

Pantalone: nevim jak se to spravné pise
Pantalone: téd se opii o opéradlo své zidle a uzij si smrt...
Vladimir Putin: Achjo

Vladimir Putin: Ale jestli mas to exodia
Vladimir Putin: Tak ti to pfislo kurevsky pckné
Pantalone: divej

Vladimir Putin: :(

Pantalone: ted’ ho je$té nmeam antonidu
Pantalone: pocke;j...

Pantalone: tu je

Vladimir Putin: Achjo

Pantalone: )

Vladimir Putin: Hodné tésné¢ ale

Pantalone: mozna

Pantalone: diky za hru pfisté zas.. jdu veceftit
Vladimir Putin: Ah, tak okay

Vladimir Putin: Dobrou chut’, noc, whatever
Pantalone: diky

Pantalone: dobrou noc
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