UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI

PEDAGOGICKA FAKULTA

Katedra technické a informacni vychovy

Bakalarska prace

Patrik Uli¢ny

Vyuziti webovych a mobilnich aplikaci
jako e-learningového nastroje pro podporu
distan¢niho vzdélavani odbornych predméti na SOS

Olomouc 2023 vedouci prace: Mgr. Tomas Dragon



Prohlaseni

Prohlasuji, ze jsem tuto bakalafskou praci vypracoval samostatné a uvedl jsem v ni

veskerou literaturu a ostatni informacni zdroje, které jsem pouzil.

V Olomoucidne

vlastnoru¢ni podpis



Podékovani

Timto bych rad podekoval vedoucimu prace Mgr. Tomasovi Dragonovi za odborné vedent,

ochotu, veskerou pomoc a cenny ¢as, ktery mi vénoval pii vypracovani této bakalarské prace.

Patrik Uli¢ny



UUVOU ettt et e et a e et e e s e s es et s s s s s b ss s st et e e st es et b n et 6
I DistanCni VZAEIAVANL ...cc.eeeuiiiiiiiiiiie ettt et e 7
1.1  Charakteristika a definice distancniho vzde€lavani............ccoceviiiiiiininiiiiiics 7
1.2 Formy vyuky v distancnim vZdElAVANT ..........ccoeiiiiiiiiiiiiie 8
1.2.1 ON-LINE ettt et eaae e 8
122 OFF-TINE 1ottt sttt et s s ea e eb e 8

1.3 Organizace vyuky v distancnim vZdElAVANT ..........ccceviiiiiiiiiiiniiiii i 8
1.4  Hodnoceni v distancnim VZAEIAVANT ........c.cocveviiiiiiiiiiiiiiiic e 10

2 ErLRAIMINEZ ..ottt e e 11
2.1  Definice a charakteristika e-1€arningu ...........ccccccceeevviiiiiiiiniiiiniiinieie s 11
2.2 FOrmy €-l€arningU.........cccceceerueeiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e 12
2.3 DalSi formy VZAEIAVANT ......co.eviiiiiiiiiiiiii e 13
2.4 Vyhody a nevyhody e-learningu............cccceceiiiiiiiniiiiniiinnii e 14
2.4.1  Vyhody e-1€arningU .......c.cccceeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiic et 15
2.4.2  Nevyhody e- learninguU .........cccceciiiiiiiiiiiiiiiiieiiee e 16

2.5 E-leamning a didaktické aspekty .........cccocoeiiiiiiiiiiiniiiiii 17
2.6  Zavadéni e-learningu na stfednich odbornych Skolach...........cccocooiiiinnn 17

3 Digitalni technologie (ICT)......ccoccouviiiiiiiiiiiiiiie s 18
3.1  Technické VYDAVEN .....ccocouiriieiiriiiiie i 19
311 StOINE PC et st s 19
3.1.2  INOEEDOOK ..ttt ettt ettt ettt et saae et 19
313 TADIEl ittt e e 19
3.1.4  Chytry telefon (Smartphone).........ccccceviiiiiiiiniiiiiine e 19

3.2 Vyhody digitalni technolOgii .......cccccuvviviiiiiiiiiiiiiciie s 20
3.3 Nevyhody digitalnich technologii.........ccccooiiiiiiiiiiniiiii 20

3.4  Charakteristika vzdé€lavacich aplikaci........ccccevueeviiiiiniiiiiiiiiiii 21



34.1  Webové a mobilni apliKace .......c.cvevveereiiiiiiiniiniiiiiiiici e 21

3.5 Moznosti vyuziti webovych a mobilnich aplikaci ve vyuce na SOS ..o, 24

I (<7076 (0] (04 T OO O U U PO PP 25
5 Analyza vybranych webovych a mobilnich aplikaci...........ccocooeiiiiiii 26
5.1  Aplikace KOMUNIKACHT ....eoueevieuiiiiiiiiiiiiiiic e 26
S5.0.1  MS TRAMS ....uveevieeiieeieeetee ettt ettt ettt s saae s s ss e saa e sabesas e ns s e ebaeeabeeanees 26

5. 1.2 SKYPE ettt ettt ettt s e a e en e 27
5.1.3  DISCOTA .oinvieceieeiieeet ettt ettt ettt sa e st a e e r e e 28
S5.0.4  ZOOMa. ittt ettt ettt et s b s bbb e es 29

5.2 APIKACE OStANI .e..vveieieiciieiiie et s 30
5.2.1  KAROOL ..ottt st 30
5.2.2  PROtOMAtN......ooitieiiieiieiie e 31
5.2.3  PALEl oot et s 32
524 QUIZIEE c.eeveiceee ettt ettt 33
5.2.5  MENUMELET .uvvevieeiiieiietie ettt et ee et saae s e e sas e saae b s s e esbeebbeeaaeaanes 34

6 Zavery vyzKumného SEteN .........ccovuivuiiiiiiiiiiiiiiiii e 36
A B ] < YOO SOOI 39
ZUAVET oottt ettt ettt ea ettt et ea e eh e eh st shaesa e sa et et eaaeea e 40
Seznam POUZItYCh ZATOJUL .cuevivieiiiiieieiiiee et 42
SEZNAM ODTAZKUL......veeetieeiiie et ctie ettt sttt ettt ettt et sasesa s et s be s b aesaaesa s e s e neebeeabe s 45
SEZNAM GLATUL ... e.veviieeiiee ettt e b e b s et 46
SeZNAM LADULEK ... ..eieiieietie ettt st es 47

Seznam pouzZityCh ZKratek ........cccoeviiiiiiiiiiiiiiiiic e 48



Uvod

Webové a mobilni aplikace jako takové nas obklopuji kazdy den, jsou vsude kolem
a kazdy je vyuziva, at chceme nebo ne, musime s nimi pracovat. Jsou dulezitou soucasti
dnesniho zivota, at’ uz doma, v praci ¢i ve Skole. Webové a mobilni aplikace pro podporu
distan¢niho vzdé€lavani néds vSechny ve Skolstvi 1 v zaméstnani velice ovlivnily b&hem
poslednich tii let, konkrétné od zacatku pandemie COVID-19. Tyto aplikace tu byly uz
i predtim, ale nejvétsi nartst novych uzivatelt a prichod novych aktualizaci nastal pravé v dobé
této pandemie.

Cilem této bakalafské prace je vypracovat literarni reSer§i a analyzovat dostupné
webové a mobilni aplikace, vhodné pro vyuku odbornych piedmétd na SOS v kontextu
distan¢niho vzdélavani.

Tato bakalarska prace ma predevs§im pomoci ucitelim, ktefi se ve svéte mobilnich ¢i
webovych aplikaci tolik nepohybuji. Bakalarska prace by jim meéla pomoct, kdyz se budou
rozhodovat, jakou aplikaci v hodin€ pouzit a jakou nikoli, aby si nemuseli vybirat z obrovského
mnozstvi aplikaci a mohli si vybrat jednu z deviti aplikaci, které jsou v praci popsany
a hodnoceny.

Tato bakalarské prace je rozdélena do dvou ¢asti, a to na teoretickou a praktickou, obé
tyto Casti jsou propojeny spolecnou literaturou a zabyvaji se tou stejnou problematikou.

Teoreticka Cast se bude zabyvat problematikou distancniho vzdélavani, jeho popisem,
formami a také se zaméfi na e-learning a digitalni technologie.

Prakticka ¢ast budu zamétena na provedeni analyzy deviti aplikaci, z nichz pomoci
stanovenych kritérii budou tyto aplikace hodnoceny a bude urcena ta nejvhodnéjsi pro podporu

distan¢niho vzdélavani na SOS.



1 Distanéni vzdélavani

V této prvni kapitole se bakalarska prace bude zabyvat problematikou distan¢niho
vzdélavani. Na uvod bude definovano a charakterizovano, co to distan¢ni vzdélavani je, dale se

bude zabyvat formami vyuky, organizaci vyuky a hodnocenim zakt v distancnim vzdélavani.

1.1 Charakteristika a definice distan¢niho vzdélavani

Distan¢ni vzdélavani je chapano jako multimedialni forma fizeného samostudia,
pedagogové jsou v ném fyzicky oddéleni od studujicich. Tim padem je tato vyuka velice
individualizovana, protoze vni nejsou studujici zavisli na vyucujicich. Pomoci
multimedialnosti mizeme vyuzit v§ech komunikac¢nich a informacnich prostfedkid, pomoci

kterych lze komunikovat na dalku ¢i prezentovat uc¢ivo (Kopecky, 2006).

Podle Cerého et al. (2015) je ,, distancni vzdélavani typ vzdélavani, jehoz historie spadd
do doby, kdy neexistoval internet. Student studuje samostatné bez primého kontaktu
s vyucujicim. Jde o podobu vzdélavani, kterd s primou prezencni vyukou nese spolecné i odlisné
prvky.”

Zlamalova (2000) uvadi, ze ,,distancni vzdélavani je forma studia, kterd je do jisté miry
opakem prezencniho studia. Je to studium samostatné, podporované specidlné zpracovanymi
studijnimi pomiickami (oporami). Distancni studium v maximdlni mozné mire vyuzivd pro
vzdélavaci proces multimedialnich prostiedkit a informacnich technologii. Studujici jsou
prevazné nebo zcela fyzicky oddéleni od vzdéldvaci instituce, kterd jejich studium ridi
a podporuje.

., Distancni vzdeéldvani je forma rizeného samostatného studia, kterd je zaloZena na
maximadlnim vyuziti vS§ech moznych technickych i didaktickych podpor, které umoziuji
studujicimu studovat samostatné dle svych casovych moznosti a tempa, které mu vyhovuje.
Maximdlné vyuziva vSech mozZnych distancnich komunikacnich prostiedkii, kterymi Ize
prezentovat ucivo a komunikovat na dalku napr. tisténé materidaly, magnetofonové zdznamy,
pocitacové programy, telefony, faxy, CD apod. “ (Eger, 2000).

Pro potieby této prace se bude vychazet z definice Zlamalové, ktera vymezila distancni

vzdélavani komplexnéji 1sohledem na pomérné jasné stanovenou podminku prostiedi

samostudia mimo vzdélavaci instituci.



1.2 Formy vyuky v distan¢nim vzdélavani

Pfi distancnim vzdélavani se pouzivaji dva druhy vyuky a to on-line a off-line. Kazda
Skola musi vyuku pfizpasobit tak, aby vyhovovala individualnim potfebam zak( a také
technickym moznostem dané Skoly. Co se tyCe pravidel organizace vyuky, tak o téch rozhoduje

teditel §koly a dba pfitom na moznosti a podminky skoly (MSMT, 2020).
1.2.1 On-line

On-line vyuka oznacuje zpusob vzdélavani na dalku, vétSinou probiha pres internet
pomoci digitalnich technologii a softwarovych nastroji. On-line vyuka se rozdéluje na dva

typy, a to na synchronni a asynchronni (MSMT, 2020).
1.2.2 Off-line

Za off-line vyuku se povazuje zpisob vzdélavani na dalku, pii kterém ale neni zapotiebi
internet a nejsou k jeho realizaci potfeba digitalni technologie ve vét§i mife. Vét§inou jde
o samostudium a vypracovavani ukolt z uebnich materiald, uéebnic & pracovnich listd. Casto
se také muZze jednat o ukoly praktické, které pro své splnéni vyuzivaji domacich podminek
ucastnikl. Jedna se o femeslné Ci kreativni prace nebo projekty, které jsou zaméfené na

samostatnou praci (MSMT, 2020).
1.3 Organizace vyuky v distan¢nim vzdélavani

Organizace vyuky v distanénim vzdé&lavani se podle MSMT dé&li na synchronni
a asynchornni ¢ast vyuky, dale se vzdelavani lisi rozvrthem a délkou vyucovaci hodiny pfi
distan¢ni vyuce.

Dle metodického doporuceni pro vzdélavani distancnim zpusobem, které vydava
MSMT je mozné pii organizaci on-line vyuky rozlisit ¢ast vyuky synchronni a &ast vyuky
asynchronni. Metodické doporuceni Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy uvadi
i rozsah vhodny pro synchronni vyuku (Pavlas et al., 2021).

U synchronni vyuky je vétSinou ucitel spojen s zaky pomci néjaké komunikacéni
platformy ve stejném case. Cela skupina pracuje ve stejny Cas na tom samém ukolu. Velice
Castou formou vyuky byva videokonference podle stanoveného rozvrhu, avSak zpusob
videokonference klade vétsi naroky na ticastniky a na jejich technické vybaveni, kvalitu jejich
pfipojeni k siti a pfedev§im na jejich Casovou flexibilitu. Pfi synchornni vyuce je mnohem
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slozit€jsi prizptisobovat se jednotlivim zaklim, co se tyce obsahu uciva i tempa, ve kterém zaci
pracuji. V pfipadé, ze synchronni vyuka trva déle, klesa schopnost udrzet pozornost a délka
vyuky pak mize mit negativni vliv na zdravi zaka. Ve se ale odviji od véku zaka/ucastnika.
Vzhledem k tomu se nedoporucuje synchronné pouzivat rozvrh, ktery je nastaven pro prezencni
vyuku. Dale musi byt také pfi stanovovani rozsahu vyuky na dalku brany v potaz vedlejsi
aktivity uéastniku a také na jejich volny Gas (MSMT, 2020).

Narozdil od vyuky synchornni je vyuka asynchornni postavena tak, aby si zak mohl své
vzdélavaci povinnosti plnit v Case, ktery si sam zvolil a bez ptitomnosti uCitele (Pavlas et al.,
2021).

V prabéhu asynchronni vyuky pracuje kazdy zak ve svém tempu na svych ukolech
a s ostatnimi zaky se v on-line prostorech nesetkavaji. Na tuto praci lze vyuzit mnoho aplikaci
a velké mnozstvi platforem a to nejen ke vzdélavani, ale 1 k poskytnuti zpétné vazby ¢i zadani
ukolu. Asynchornni on-line vyuka je skvéla napfiklad v tom, ze umoziuje se ve vétsi mife
vénovat zakum individualné a pouziva se tam, kde nelze zajistit zakim stejné podminky
(MSMT, 2020).

Rozvrh, ktery je pouzit v on-line distancni vyuce by nemél byt stejny jako rozvrh pro
vyuku prezen¢ni, dale by mél zohledriovat specifickou situaci a moznosti distan¢nih vzdelavani.
Vyuka distan¢ni podle rozvrhu prezen¢ni vyuky nutné neznamend, ze je vyuka synchronni.
Vétsinou se jedna o vyuku naptl synchronni a naputl asynchronni. Pfi vyuce synchronni se délka

vyuky pohybuje okolo Ctyficeti péti minut (Pavlas et al., 2021).

nematuritni
S08

maturitni
SOS

gymnazia

0% 10 % 20 % 30% 40 % 50% 60 % 70 %

Eyice neZ 150 minut a méné neZ 270 minut Ove stejném rozsahu jako v prezenénim rozvrhu

Graf 1: Primérny denni rozsah on-line synchronni vyuky na SS

(Zdroj: CSI, 2021)
Pfi distancnim zptsobu vzdélavani, on-line ¢i off-line je velice dilezité, aby kantor
sledoval, jak se jednotlivi ucastnici zapojuji a také by mél poskytovat individualni konzultace
a pro ucastniky by mél byt takovou podporou pii studiu. Vzdy je cilem, aby zadny ucastnik
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nebyl mimo systém a pracoval dle svych moznosti a v zavislosti na podminkach, ve kterych se
nachazi. Ucitel by mél nabizet své konzultace Gicastnikim vSem a to bez rozdilu. Konzultace
by mély byt také efektivni, v tomto ptipadé se muze jednat o konzultace pres telefon pomoci
hovoru, dale také prostiednictvim on-line chatu nebo mezi sebou mohou komunikovat pomoci
emailu. Osobni konzultace se doporucuje pouze pii specifickych ptipadech a to za dodrzeni

hygienickych podminek a opatieni, které byly nafizeny (MSMT, 2020).
1.4 Hodnoceni v distanénim vzdélavani

Pfi hodnoceni u distan¢ni formy vzdélavani je kladen ddraz na prubézné hodnoceni
vysledka, které studjuciim pomaha ziskat zpétnou vazbu, zda-li postupuje spravné. Jde o tvz.
kvalifikované posouzeni poznatk, které studujici béhem studia ziskal. Pii hodnoceni vysledkt
jsou vyuzivany ruzné prvky hodnoceni, jako napiiklad hodnoceni formou soustavy otazek,
hodnoceni pomoci samostatnych praci nebo také hodnoceni formou zkousky (Kostolanyova,

2013).

Hodnoceni v distancnim vzdélavani formou soustavy otazek méa za cil poskytnout
studujicim okamzitou zpétnou vazbu o dil¢ich vysledcich jejich uceni. Vétsinou je na konci
téchto kapitol kli¢ k feSeni. Dale je nutné pro Uspesné zvladnuti studia prvky zpétné vazby
vyuzivat a neptfeskakovat je. I kdyz tyto ukoly nikdo nekontroluje, je nevhodné je vynechavat,

jelikoz v textu nejsou zbyte¢né (Kostolanyova, 2013).

U hodnoceni v distanénim vzdelavani formou samostatnych praci opravovanych ucitelem
(korespondencnich ukoll) je feSenim pisemné podrobné zpracovani dané prace, které vychazi
z pfesného zadani, vétSinou uvedeného na konci prislusné studijni kapitoly nebo Casti studijniho
textu. Umoziuje posoudit zvladnuti ucelené Casti uciva a dat tak studentovi zpétnou vazbu.
Spravné feseni v textu neni zasadn€ uvedeno, proto je povinnosti studujiciho, aby odeslal ucitel
spravné upravena a vypracovana zadani v terminech, které byly pfedem stanoveny. Ucitel pak

tyto zadani ohodnoti dle pravidel, které byly pfedem dohodnuty (Kostolanyova, 2013).

Hodnoceni v distancnim vzdélavani formou zkouSky z daného predmétu je vykonavano
prezen¢né nebo on-line s danymi opatfenimi. Zkouska musi mit identicky obsah, prubéh
i hodnoceni vysledkd jako zkouska prezencni. Mize jit o zkouSeni Gstni Ci pisemné

(Kostolanyova, 2013).
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2 E-learning

Druhé kapitola definuje a charakterizuje e-learning jako takovy a jeho jednotlivé formy.
Dale se zde bakalafskd prace bude zabyvat vyhodami a nevyhodami e-learningu, jeho

didaktickymi aspekty a jeho vyuzitim na stfednich odbornych skoléach.

V dnes$ni moderni rozvijejici se spolecnosti nabyva vzdélavani ¢im dal vétsiho vyznamu.
Vznika tlak na neustaly rozvoj u¢ebnich metod i material a jejich aspé€$né pouzivani. Tradicni
formy vyuky jsou stale vice dopliovany a né€kdy i nahrazovany novymi zpusoby. Jednim

z téchto novych modernich smérd je e-learning.

,E-learning se zaméruje na pouziti modernich komunikacnich a vypocetnich prostiedkii
ve vyuce a stal se v poslednich letech fenoménem. Jde o hodnotny nastroj, ktery miize byt pri

vyuce velmi prospésny™ (Vanécek, 2011).

Podle Hortona (2006) by mél byt pojiman ,,e-learning jako vzdéldvani spojené s pocitaci
a se siti. E-learning je tedy vyuZiti informacnich a komunikacnich technologii pro ucely
vzdélavani.

,, Podstatou pedagogického pojeti je, Ze e-learning je vzdéldvaci proces spojeny
s pocitacem a se siti (intranet, internet). Uvedené vymezeni nam umoziiuje zcela jinak

pristupovat k e-learningu, jeho rozvoji a predevsim k jeho praktické aplikaci“ (Eger, 2020).

2.1 Definice a charakteristika e-learningu

E-learning muzeme chapat jako multimedialni podporu vzdélavaciho procesu,
vyuzivajici moderni informacni a komunikacni technologie, ktera vétSinou byva realizovana
pomoci pocitacovych siti. Informacni a komunikacni technologie je pak vyuzivana pfi tvrobé
kurzi, k nasdileni studijniho obsahu a slouzi jako komunikace mezi studenty a vyucujicimi.
Tato forma vzdelavani ma za cil zvysit efektivitu a kvalitu vzdélavani (Brckova a Rukovansky,

2012).
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., E-learning je také vzdélavaci proces, vyuzivajici informacni a komunikacni technologie
k tvorbé kurzii, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi studenty a pedagogy a k rizeni

studia “ (Wagner, 2004).

Podle Kennetha (2009) ,.je e-learning pristup k uceni a vzdélavani: souhrn ucebnich

metod pouzivajicich digitalni technologie, které umoznuji a zlepsuji ucebni proces.

Dle dalsi definice ,,jde o takovy typ uceni, pri némz ziskavdni a pouzivdni znalosti je

distribuovano a usnadnovano elektronickymi zarizenimi“ (Prucha et al., 2009).

Podle Zounka (2009) ,,e-learning zahrnuje jak teorii a vyzkum, tak i jakykoliv vzdélavaci
proces (s riiznym stupném intencionality), v némz jsou v souladu s etickymi principy pouzivdny
informacni a komunikacni technologie pracujici s daty v elektronické podobé. Zpiisob vyuzivani
prostredku ICT a dostupnost ucebnich materialii jsou zavislé predevsim na vzdélavacich cilech
a obsahu, charakteru vzdélavaciho prostredi, potrFebdach a mozZnostech vSech aktérii

vzdélavaciho procesu. “

., E-learning je také vzdélavaci proces vyuzivajici informacni a komunikacni technologie *

(Baresova, 2011).

Pro bakalarskou praci je klicova definice podle Kopeckého (2006), kdy ,.e-learning je
v podstaté  jakékoli vyuzivani elektronickych materidlnich a didaktickych prostiedkii
k efektivnimu dosaZeni vzdélavaciho cile s tim, Ze je realizovdn zejména/nejenom
prostrednictvim pocitacovych siti. V ceském prostiedi je spojovdn zejména s Fizenym studiem

v ramci LMS.

2.2 Formy e-learningu

Podle Brckové a Rukovanského (2012) je zékladni rozdéleni forem e-learningu na

on-line a off-line a pak na synchronni a asynchronni e-learning.

Off-line a on-line e-learning

V terminologii IT znamena slovo on-line pfipojeni k siti a slovo off-line je brano
jako vyuziti pocCitaCe bez pfipojeni k internetu. Studenti, ktefi jsou k siti pfipojeni vSak
nemusi komunikovat synchronné. Dale rozliSujeme rtizné typy on-line vyuky podle

miry interakce a praktické aplikace ze strany studenta (Brckova a Rukovansky, 2012).
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Synchronni a asynchronni e-learning

Synchornni vzdélavani je provadéno v redlném case, tudiz mohou byt ucastnici
na riznych mistech, ale ve stejném Case s ostatnimi a musi byt pfipojeni k internetu. Ve
zpusobech synchornni komunikace najdeme on-line kurzy, video, audiokonference,
chat a nebo také volani pres internet. Vyhodou je, Ze studenti mohou komunikovat mezi
sebou a také s vyucujicim (Brckova a Rukovansky, 2012).

Vzdélavani asynchronni znamena, ze ucastnik mize byt on-line kdekoliv
a kdykoliv. Ugastnik mtize opakovat latku doma v jakémkoliv ase a neni zavisly ani na

prostoru, ve kterém se nachazi (Brckova a Rukovansky, 2012).
2.3 Dalsi formy vzdélavani

Bakalarska prace se dale zabyva dal§imi formami vzdelavani, kterymi jsou blended

learning, M-learning, E-mentoring a rapid e-learning.
Blended learning

Blended learning je kombinaci e-learningu a prezencni vyuky. Pfi distanénim
vzdélavani se dba na to, aby obsahovalo i prezencni Casti, a to z divodu toho, aby mohli
studujici navazovat socialni kontakty a vazby, ale i ztoho divodu, Ze je to predpoklad
k aspéSnému studiu. Blended learning se snazi nahradit urcité nevyhody e-learningu, a proto
pfi plnéni vzdélavacich cill pouziva prvky prezencni vyuky, napfiklad e-learningovy kurz, na
jehoz zacatku a konci se kona seminar. VéEtsinou tento pfistup vyuzivame tam, kde jsou cilovou
skupinou lidé, ktefi nejsou zvykli na pouzivani modernich technologii jako jsou chat, forum
nebo videokonference.

Velikou vyhodu blended learningu je vétsi socializace studia, rozvoj komunikacnich

schopnosti v mluveném projevu a piedavani zkusenosti (Klement et al., 2012).
M-learning

M-learning vychazi z anglického slova mobile (mobilni, pohyblivy). Jedna se o formu
e-learningu, ktera je zalozena na aktivnim samostudiu a individualni praci studujicich, a lze ji
vyuzivat 1 bez pouziti stolniho pocitace. Pfi procesu m-learningu se vyuzivaji ke vzdélavani
mobilni technologie, jako naptiklad mobilni telefony, kapesni pocitace, notebooky ¢i tablety.

M-learning je definovan tedy jako vyuzivani mobilnich technologii ve vzdélavani. M-learning
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se nijak zasadn€ neodliSuje od ostatnich typl e-learningu v konstrukci nebo zpasobu fizeni
vzdélavani. M-learning vyuziva LMS systém a pouze studijni opory elektronické jsou
uzpusobeny tak, aby byly pfijatelnéjsi i pro LCD displeje, které obsahuji mobilni telefony.
Obrovskou vyhodou m-learningu je jeho snadna dostupnost kdekoli, at' uz jste na
cestach, doma nebo v praci. Je také metodou, pomoci které sdilime a predélavame informace

a neomezuyje se tim padem na pouhou vyuku (Klement et al., 2012).
E-mentoring

., E-mentoring je primy kontakt studentii s vyucujicimi prostFednictvim
videokonferenci, internetového telefonovani nebo dalSich technologii. Prinosem je
ziskavani vice informaci v relativné kratkém case, casto nad ramec béznych studijnich

materialit. Mnohdy jde vSak o informace s kratsi dobou zivotnosti “ (Ingr, 2012).
Rapid e-learning

,,Rapid e-learning vytvdri e-learningovy kurz v rekordné kratké dobé, s casové

prchlivymi informacemi. Také kurz samoty mivd kratsi Zivomost “ (Ingr, 2012).

U poslednich dvou typtu e-learningu bylo zvoleno vymezeni pojmt formou definic,
nebot’ v odborné literatufe se s t€émito pojmy Casto nesetkavame a dal$i rozvedeni pojmu neni

pro praci klicové.

2.4 Vyhody a nevyhody e-learningu

E-learning mé spoustu vyhod 1 nevyhod, Ize ho chéapat jako smysluplnou podporu ve
vyuce. V dalSich podkapitolach jsou jednotlivé vyhody a nevyhody podrobnéji rozebrany.
Zajisténi ucCebnich obsaht neni zavislé na osobni pfitomnosti, proto nejsou studenti prostorove
ani ¢asoveé vazani. Nesmime také zapomenout na ,life-long learning™, ktery znamena, ze
vzdélavani probiha zaroven s praci, a proto je prave tady Casova flexibilita nesmirné dilezita

(Brckova a Rukovansky, 2012).
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2.4.1 Vyhody e-learningu

Brckova a Rukovansky (2012) uvadi, ze mezi hlavni pfinosy a vyhody e-learningu patfi:

o ,,Casovd nezdvislost studia — E-learningové kurzy jsou jiz dnes dostupné dvacet
Styfi hodin denng. Ugastnik ma tedy moznost kurz absolvovat tehdy, kdy ma na ngj
vyhrazeny Cas a mize se vénovat ucivu.

e Individudlni tempo — Student muze vénovat kolik svého Casu chce ke studiu
materiala nebo kolik ma k dispozici. Kruz je pfizptsoben rychlosti student a lze ho
opakovat.

o SniZeni ndakladin — Piimé naklady na provoz uceben, dopravu ¢i tisk materiala jsou
snizeny a také nepifimé naklady jakozto predev§im cesta na misto Skoleni jsou
eliminovany.

e Moznost vyuZiti multimedidlniho a interaktivniho obsahu — Tyto e-learningové
kurzy lze tvorfit tak, aby byly zibavné a zajimavé smozifejmé s vyuzitim
multimedialniho obsahu, coz je naprtiklad video, zvukova nahravka ¢i interaktivni
model.

o OkamZita kontrola ziskanych znalosti — Dobrym zptusobem jak si ovéfit své noveé
ziskané znalosti jsou automatické testy, které jsou v e-learningovych kurzech
dostupné.

o Veétsi aktualnost informaci.

o Vy$§i mira interaktivity — Moduly, které jsou pouzity jsou na rozdil od téch
tradicnich interaktivni.

o ZvySovdni znalosti v oblasti IT.

o Abstrakini obsahy mohou byt zndzornény pomoci simulaci.

o Uceni miiZe byt integrovdno do pracovniho procesu.

o Snadnéji probiha dokumentace a opakovani.

e Audio- a videodokumenty Ize snadno implementovat.

o Rozdilny stav znalosti se lépe a rychleji vyrovnd.

e Reciprocéni kandly pro kaZdy studijni typ (¢teni, audio, video, animace atd.).

e Nedochazi k pocitu selhani a odhaleni neznalosti pred ostatnimi ucastniky.

e Snadna administrace.”
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2.4.2 Nevyhody e- learningu

Brckova a Rukovansky (2012) uvadi, ze mezi hlavni omezeni a nevyhody e-learningu patfi:

o ,,Zavislost na vnitini motivaci uZivatelii — Aby byl e-learningovy kurz pfinosny je
nutné, aby byli studenti dostatecné motivovani k sebevzdélavani. Jestlize neni forma
kurzu zabavna ¢i zajimava, muzou byt studenti rychle znudéni a muze je to odradit
od dokonceni kurzu.

o Ndklady na zakoupeni softwaru a obsahu — N¢které e-learningové kurzy mohou
vyzadovat zakoupeni pocitacovych systému.

o Studenti se museji nejdrive naucit zachdzet s ruznymi médii.

o Prezentace ucebnich obsahi je casto limitovdana/urcovdna technickymi a ne
didaktickymi faktory.

o Piitvorbé e-learningovych kurzu casto nebyvd zohlednéna didaktika.

o UCceni 7 obrazovky je pro vétsinu lidi narocnéjsi a unavnéjsi nez z papiru.

o Je nutna sebedisciplina a schopnost samostudia.

o Omezené socidlni kontakty k uciteli a spoluZdkium komplikuji vvménu zkuSenosti
a informaci a kvili tomu casto dochazi k neobjasnénosti otazek.

o Vyklad uditele je redukovadn a obsah si musi studenti sami do-/zpracovat.

e Na zdkladé omezené plochy obrazovky je vyucujici do urcité miry limitovdn.

o Navigace v systemu neni vidy uplné jednoducha a uZivatel se ji musi nejdriv
naudit.

o Jednostranna komunikace — Nékterym e-learningovym kurzim chybi moznost

zivé komunikace s ostatnimi studujcimi ¢i pfimo s ucitelem.*
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2.5 E-learning a didaktické aspekty

Zde je uvedeno né€kolik didaktickych aspektt, potiebnych v e-learningu. Na
problematiku  e-learningu je tfeba pohlizet z vice hledisek. Prvotni podminkou pro realizaci
e-kurzu je nutna vysoka aroven technické a informacni zdatnosti ucitelt a studentd. Dal§im
neméné dulezitym hlediskem e-learningu jsou nepochybné didaktické a pedagogické aspekty
této metody vyuky. V obecné roving se jedna o zasady uvédomelosti, aktivity, komplexniho
rozvoje zaka, védeckosti, spojeni teorie s praxi, pfiméfenosti, individualniho pfistupu,
emocionalnosti, trvalosti, ndzornosti, soustavnosti a zasadu zpétné vazby.

Technologie hraji vyraznou roli v oblasti elektronické vyuky, ale jesté pfed nimi stale
stoji pedagogika a didaktika. Aby byl e-learning funk¢ni je nutno k realizace pouzit specificky
didakticky pfistup. Nejvétsim rozdilem je zde zména pfistupu ke vzdelavani, ucitel je v tomto

ohledu bran jako pomocnik ¢i pravodce studiem (Ingr, 2012).
2.6 Zavadéni e-learningu na strednich odbornych Skolach

E-learning je dulezity na vSech Skolach, at’ uz na zakladnich, stfednich odbornych nebo
na gymnaziich. Je také velice dulezity v zaméstnani. V této kapitole se prace zabyva zavadénim
e-learningu na stifednich odbornych §kolach.

Pro prezen¢ni vyuku se e-learning pouziva v podobé multimedialnich pomucek. Mezi
multimedialni pomucky patii jednoduché animace, interaktivni vizualizace, interaktivni
schémata, grafy, funk¢ni video ¢i audio ukazka. Tyto vytvofené pomucky se mohou pouzivat
v prezenéni vyuce a je mozné je studentim sdilet pres web nebo je nabizet ostatnim institucim.

Jako dalsi velmi dulezitou etapou zavadéni e-learningu je tvoreni kvalitnich distan¢nich
textd pro své predméty. Potfebujeme ale védét, jak ma takovy text vypadat, jakou by mél mit
formu a obsah. Nektefi vyucujici pak vytvareji tzv. e-scripta, kterd nejsou nijak metodicky
oSetfena, tudiz k samostudiu nejsou vhodna. Aby mohl byt text s multimedialnimi dopliiky
kvalitn¢ distribuovan studentim, je nutné zalozit webové stranky Skoly zaméfené na WBT
(Web Based Training). Tyto stranky by mély poté obsahovat texty, multimedialni doplilky
a ruzné dalsi informace pro studenty. Také by mély obsahovat diskuzi a dal§i synchornni ¢i
asynchronni moznosti komunikace. Vhodné je také oddélit studijni materialy od normalniho

webu skoly a dale je prezentovat jako on-line prostiedi (Ingr, 2012).
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3 Digitalni technologie (ICT)

Ve treti kapitole se bakalarska prace bude podrobnéji zabyvat digitalnimi technologiemi
v distan¢nim vzdelavani a jejich vyhodami a nevyhodami. Déle charakteristikou vzdelavacich
aplikaci, at uz webovych nebo mobilnich a jejich vyuzitim ve vyuce na stfednich odbornych

Skolach pfi distan¢nim vzdelavani.

V dnesni dobé hraji digitalni technologie v Ceskych Skolach obrovskou roli dnes jsou
v podobé médii vyuzivany jako zprostfedkovatelé informaci a jsou tim padem zakiim jednoduse

distribuovany (Neumajer, 2016).

Infomacni a komunikacni technologie zahrnuji zarizeni pouzivané pro komunikaci
a umozinujici zpracovdni informaci. Mezi takovad zarizeni patfi pocitac a mobilni telefon.
V soucasnosti je velky ndriist digitalni techniky v domdcnostech Zdkii, tudiz se bude tato
technika i castéji objevovat ve vyuce na Skolach. Pri zavddeni digitalnich technologii do vyuky
se Zdak mnauci pracovat s touto technologii a tuto znalost mizZe vyuzit jak v osobnim, tak
profesnim zivoté. Digitdalni technologie umoziuji rozvijeni kompetenci a osvojovdani novych

znalosti a dovednosti*“ (Sramek, 2017).
Sramek (2017) uvadi nékolik hlavnich podminek k efektivnimu vyuziti ICT:

e Programové vybaveni — jedna se o softwarové vybaveni
o Jechnické vybaveni — zakladni podminka
e Pripravenost vyucujicich — technika nema nahradit ucitele

o Metodika vyuky — ICT rozviji metody a formy vyuky*

Pt vyuziti digitalnich technologii ve vyuce se musi dbat na nékteré nevyhody, naptiklad ze

ucitel maze byt vybaven lepsi technologii nez zak a naopak (Brdlicka, 2003).
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3.1 Technické vybaveni

Vyuéujici ma mit podle MSMT (2020) pro realizaci on-line vyuky k dispozici poéitaé
¢i prenosné zafizeni (tablet, notebook). Dale musi mit vyucujici pfistup k hardware, ktery
umoziuje pienos informaci a komunikaci s détmi on-line formou (webkamera, sluchatka,

mikrofon).

3.1.1 Stolni PC

Pokud jde o vyssi vykon pristroje a monitoru, tak je stolni PC tou nejlepsi variantou.
Jednou z nevyhod u stolniho PC je nutnost mit pevné pfipojeni, které se poji s dalsi nevyhodou,
a to je presun stolniho PC, ktery je obtizné}§i nez u jinych zafizeni. Jako dalSim limitem stolniho
PC je nutnost nakupu jeho komponentt, napiiklad mysi, monitoru, klavesnice, kamery ¢i

reproduktoru (Slaba, 2021).

3.1.2 Notebook

Vyhodami notebooku je jeho snadny pfenos a velikost. Také neni nutné k notebooku
dokupovat dalsi komponenty jako ke stolnimu PC, protoze jsou soucasti notebooku. Mezi
nevyhody notebooku by se dala zaradit pfedev§im jeho nachylnost k poskozeni pfi prenaseni.
Notebook je také skvély v tom, ze neni poteba pevné pripojeni k siti a sta¢i Wi-Fi. Bohuzel jak
je znamo, tak Wi-Fi pfipojeni neni tak stabilni, jako to pevné. Notebook se také od stolniho PC
muze lisit tim, ze na nékterych modelech notebooku 1ze vyuzivat i jejich dotykovou obrazovku

(Slaba, 2021).

3.1.3 Tablet

Tablet patii mezi nejleh¢i zafizeni technického vybaveni, a to je tedy jeho nejvetsi
vyhodou. Mezi dal$i vyhody patfi dotykova obrazovka a moznost stahnout obrovské mnozstvi
aplikaci. Tablet patii také mezi nejbezpeCnéjsi zafizeni, a to z divodu, Ze na ném lze omezit
stahovani nékterych aplikaci. Tablet je také dobfe financné dostupny. Jeho nejvétsi nevyhodou
je optimalizace riznych webovych stranek ¢i aplikaci, dale zdlouhavé prepinani mezi
aplikacemi anebo to, ze nedokaze pojmout takové mnozstvi dat, jako tfeba stolni pocitac (Slaba,

2021).

3.1.4 Chytry telefon (Smartphone)

Smartphone je v prekladu chytry telefon s displejem a vétSinou obsahuje mnoho
aplikaci. Diky opera¢nimu systému, ktery se ve smartphonech nachazi, je mozné do smartphonu

instalovat dalsi aplikace, které rozsifuji jeho zptsob vyuziti (William L. Hosch, 2023).
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3.2 Vyhody digitalni technologii

Mezi nejvétsi vyhody vyuziti digitalnich technologii ve vzdélavani patii (Clark
a Luckin, 2013; Tahir a Arif, 2014):

e moznost piistupu k materialim v podstaté odkudkoli a v jakémkoli Case,

e pomoc détem pfi rozvijeni novych dovednosti, poskytovani podpory pii
vzdélavani,

e individualizace a personalizace vyuky,

e moznost ziskat automatickou a okamzitou zpétnou vazbu.

3.3 Nevyhody digitalnich technologii

Mezi nejvétsi nevyhody vyuziti digitalnich technologii ve vzdélavani patii (Spitzer,
2014; Slaba, 2021):

e nemoznost rozvijet jemné motorické oblasti,

e muze zpusobovat potize v oblastech fyzického, psychického a emocionalniho
zdravi,

e ucitel nema kontrolu nad tim, co studujici na zafizeni déla a jestli se vénuje
danému tématu,

o klesajici motivace déti pii zapojovani se do vzdélavacich aktivit,

e digitalni zafizeni lze také vyuzit k podvadéni a Sikané¢,

e Cim dal vétsi zavislost na digitalnich technologiich a socialnich sitich,

e limitujici hardwarové a softwarové vybaveni skoly,

e kvalita Wi-Fi pfipojeni ve Skole.
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3.4 Charakteristika vzdélavacich aplikaci

Vzdélavaci aplikace vhodné pro edukaci ve skolach se déli na webové a mobilni aplikace.
Aplikace urcené pro vzdélavani zatim nemaji pevnou roli ve vzdélavani, avSak mohou byt
dopliikem ve vyuce, obsahem vyuky ¢i pracovnim nastrojem. Pfi vyuzivani aplikaci pro
vzdélavani se musi brat ohled na vybaveni $koly a moznosti uciteld a zakt. Pii hledani
vzdélavacich aplikaci by se mélo vybirat podle jejich vlastnosti, mezi tyto vlastnoti by mely
patfit: jasné instrukce, podpora, kreativita nebo tifeba propojeni s kazdodennim zivotem.
Vzdélavaci aplikace by mély zakim predavat krome védomosti a dovednosti také Zzivotni
hodnoty a nemély by tyto aplikace obsahovat zbytecné animace nebo pfili§ hlu¢né hudebni
pozadi. Aplikace by dale mély byt pravdivé a nezkreslovat realitu. Aplikace mohou velice
pfijemné zpestfit vyucovaci hodinu nebo je 1ze vyuzit k motivaci zakt. Nekteré aplikace jsou
natolik propracované, ze ucitelim ukazuji pokrok, ktery zak udélal i v pfipad€, ze zak neni ve

Skole, ale aplikaci vyuziva doma nebo ve svém volném case (Strakova, 2021).

3.4.1 Webové a mobilni aplikace

Podle Bowera (2015) je nazev Web 2.0 pro oznaceni takovych webt, v nichz je obsah
nahrazen prostorem pro sdileni a spole¢nou tvorbu obsahu, zahrnuje pouze vzdélavaci aplikace.

Web 2.0 se déli do 14 zakladnich kategorii podle Bowera (viz Obr. 1).

nastroje pro organizaci a sdileni materiald obrazkové néastroje

nastroje pro praci s daty
zvukové nastroje

nastroje pro 3D modelovani multimodalni nastroje
nastroje pro hodnoceni Web 2.0 aplikace textové nastroje
nastroje s ¢asovou osou nastroje pro tvorbu knih a animaci

video nastroje
nastroje pro synchronni spolupraci

nastroje socialnich siti nastroje pro tvorbu webovych stranek

Obr. 1: Schéma zakladnich kategorii Web 2.0 podle Bowera (Zdroj: vlastni zpracovani)
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Struén&jsi déleni digitalnich nastroji je podle CSI (2021), které zaklada na hospitacich
v synchronnich hodinach vybranych uciteli. Jedna se o nastroje sdilenych nastének a tabuli,

kvizové a zpétnovazebni aplikace, aplikace pro tvorbu formulaiti a myslenkové mapy.

Tab. 1: Vyuzivané digitalni nastroje pro zpe€tnou vazbu nebo vizualizaci vzdélavaciho obsahu

u hospitovanych ucitelt

sdilené nasténky a tabule

(Padlet, Linoit, Jamboard, Whiteboard, ...)
— m P—T o

kv1zo_vc a zpcmova_zcbm aPl_ﬂcace (Kahoot!, Quizlet, 28% 35% 399, 28 % 24%

Mentimeter, Socrative, Quizizz, ...)

aplikace pro tvorbu formulatt (Google Formulare, o o o o o

Microsoft Forms, FreeOnlineSurveys, ...) 3% 46% 48% 36% 2%

myslenkové mapy

(MindMup, Coogle, MindMaps, Miro, Wordclouds, 7% 8% 9% 9% 4%

WordArt, AnswerGarden, ...)

3% 33% 46 % 37% 22%

(Zdroj: CSI, 2021)
Podle Bowera (2015) patii mezi nasledujici zakladni kategorie Webu 2.0 dané aplikace:

- ,Obrazové nastroje pro tvorbu a Upravu obrazk(, nastroje pro jejich sdileni, pro
kresleni, on-line bilé tabule, rizné pojmové a myslenkové mapy. Aplikace: Flickr,
Pics4Learning, Google Drawing, Google Jamboard, Classroomscreen, Coggle ¢i

Google Maps.

- Zvukové ndstroje umoznuji tvorbu, editaci a sdileni zvukovych zaznamu. Aplikace:

Soundcloud, Soundation ¢i SoundBible.

- Multimodalni ndstroje prenaseji informace, které k prenosu vyuzivaji obrazky, zvuk,

text, hudbu, barvy atd. Aplikace: digitalni nasténky, Padlet, Google Slides ¢i Nearpod.

- Textové ndstroje usnadiiuji feSeni problému na dalku v realném case, jde o nastroje
synchronni textové diskuse, diskusni fora a nastroje pro poznamky a tvorbu dokumentt.

Aplikace: ProBoard, ReadUp, Evernote ¢i Google Docs.

- Nastroje pro tvorbu knih a animaci mohou ucitelé vyuzit napiiklad pfi tvoreni
interaktivnich digitalnih ucebnic, knih, digitalnich komiksua ¢i kratkych animovanych

videi. Aplikace: Book Creator ¢i Story Jumper.
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Video ndstroje umoziiuji sdileni videi, jejich tvorbu a Upravy. Aplikace: YouTube ¢i

Vimeo.

Nastroje pro tvorbu webovych stranek umoziiuji tvorbu webu a editovani obsahu.
Umoziiuji 1 napiiklad skupinovou tvorbu, editaci obsahu a néasledné sdileni. Aplikace:

Google Sites, Wikispaces, Wordpress, Edublogs ¢i Blogger.

Nastroje socialnich siti 1ze vyuzit 1 ve vyuce, ikdyz to tak nevypada. Aplikace:

Facebook, Instagram ¢i YouTube.

Nastroje pro synchronni spoluprdci umoziuji vzajemnou spolupraci mezi zaky
a uciteli nebo mezi zaky navzajem. Umoziiuji organizaci on-line setkani tfid, vytvareni
vlastnich projekta ¢i razné pracovni skupiny. Aplikace: MS Teams, Google Classroom,

Zoom ¢i BigBlueButton.

Nastroje s casovou osou umoznuji fadit text ¢i obrazky na jednu stranu podle Casového

urceni. Aplikace: Timetoast, Tiki-Toki ¢i Creately.

Nastroje pro hodnoceni umoziuji tvorbu a sdileni on-line testd a kvizii s moznosti
vybéru riznych typl otazek a odpovédi, jak uz vybér z moznosti, oteviené otazky,
dopliovani do textu, pfifazovani nebo dichotomické otazky. Aplikace: Quizlet, Kahoot

¢1 Socrative.

Nastroje pro 3D modelovdani umoziuji tvorbu 3D modeli nebo dokonce propojeni s 3D

tiskarnou. Aplikace: Shape Shifter ¢i Tinkercad.

Nastroje pro prdaci s daty umoziuji uskutecnit rizné prizkumy nebo formulafe pro

tvorbu tabulek. Aplikace: Google Forms, Google Sheets, Sli.do ¢i Mentimeter.

Nastroje pro organizaci a sdileni materialu umoznuji zalohovani dokumentt
a okamzity pfistup k nim odkudkoliv. Umoziuji ucitelim sdilet studentim své
prezentace, ruzné pracovni listy a materialy. Aplikace: Google Disk, Dropbox,

OneDrive ¢i Flipboard.*
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3.5 Moznosti vyuziti webovych a mobilnich aplikaci ve vyuce na SOS

Zde je shrnuto, jak lze vyuzit webové a mobilni aplikace (digitalni technologie) ve vyuce
na SOS. Diky digitalnim technologiim a internetu uz nejsou uéitelé ve skolach vazani pouze na
materialy z knih, uc€ebnic ¢i na nerealistické zvukové ukazky. Ucitel dnes mize zakam pustit
video pfes aplikaci YouTube, misto ucebnic a knih muze vyuzit novinové clanky nebo texty
z webu. Digitalni technologie se také mohou vyuzivat k vytvafeni vlastnich studijnich
materiald. Zaci vzdy ocenti, kdyz uéitel pouzije v hoding Microsoft Word nebo jiné aplikace, ve
kterych predvede svou originalitu. Také si ucitel miize doma vytvaret vlastni vzdélavaci videa

¢i prezentace nebo i celé e-learningové kurzy (Dolezi, 2016).

Pokud nastane situace, ze ucitel nevi, jakou novou aktivitu nebo vzdelavaci aplikaci jako
didakticky prostfedek zvolit, mize vyuZzit webové stranky specializujici se na vyuku nebo

pfimo na vyukové technologie, jako jsou napiiklad Edutopia (www.edutopia.org), Ve Skole

(www.veskole.cz) nebo Metodicky portal RVP (http://rvp.cz), se kterym bylo pracovano pro

potteby této prace, ale dale neni rozebran, protoze je RVP bézné znamy, dostupny dokument

a &tenaf si ho miize snadno dohledat na strankach MSMT (Dole, 2016).
Podle Geschwindera (1994) maji didaktické prostiedky ve vyuce nasledujici funkce:

1) ,,Zakladni funkce — informacni, formativni a instrumentalni.

2) Didaktické funkce — plni zasadu nazornosti a vnimani informaci, funkce motivacni
a racionalizacni, funkce zpeviiovaci nove ziskanych védomosti a dovednosti a funkce
kontrolni.

3) Ergonomické a ridici funkce — snizuji neproduktivni ¢as ucitele 1 zaka, davaji uciteli

zpétnou vazbu a umoziuji regulaci vlastniho tempa uceni.*
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4 Metodologie

Pro praktickou cast byla zvolena metoda analyzy, protoze se jednd o metodu
jednoduchou, systematickou a univerzalni, kde dochdzi k rozboru daného problému na
jednotlivé slozky za ucCelem prozkoumani. Tato metoda byla vyuzita na devét aplikaci, které
byly analyzovany a nasledné byly zkoumany jejich piednosti a nedostatky. Cilem bakalarské
prace bylo zjistit, jaké jsou ty nejlepsi aplikace pro podporu distanéniho vzdélavani na SOS.

Jako prvni byly vybrany aplikace na zakladé mych zkusSenosti z praxi v priabéhu studia
na VS anebo pfimo pravé pii vyuce na VS pii pandemii COVID-19. Viech devét aplikaci bylo
po zvoleni podrobeno analyze, tyto aplikace byly testovany vice do hloubky a také byly pouzity
pfi mych praxich, aby se dostalo odezvy od zaki.

Nasledné byly tyto aplikace vlozeny do tabulky, ve které byly néasledné podle péti
kritérii hodnoceny. Kritéria byla vybrana podle nejvice zadanych informaci, které uzivatelé
hledaji. Jednim z kritérii byla naptiklad popularita nebo vyuziti aplikace. Diky témto kritériim
bylo mozné vytvorit graf a vyhodnotit tak aplikaci, kterd dle vyzkumu je pro podporu
distanéniho vzdélavani na SOS nejvhodngjsi. Kazda aplikace mohla v tabulce ziskat 50 boda,
kazdé kritérium se hodnotilo na stupnici 0-10 s tim, ze 0 znamena nejhorsi a 10 nejlepsi

vysledek.
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S Analyza vybranych webovych a mobilnich aplikaci

Tato kapitola se zabyva praktickou c¢asti, tedy samotnym testovanim a popisem

jednotlivych aplikaci. Aplikace, které budou v této kapitole analyzovany a uvadény jsou

raznorodé, a to z toho divodu, ze byly vybrany na zakladé zkusSenosti z praxi, které byly

vykonavany v prabéhu studia na V.

5.1 Aplikace komunika¢ni

Jako komunikacni aplikace jsou zde vybrany takové

aplikace, ve kterych lze

komunikovat s zaky on-line, vytvaret on-line tfidu ¢i si sdilet materialy.

5.1.1 MS Teams
Aplikace MS Teams byla vybrana z toho divodu, Ze v dobé

koronavirové krize se jednalo o nejpouzivanéjs§i aplikaci na
zakladnich a stfednich Skolach. At uz vroli zaka, ucitele,
zaméstnance Ci zaméstnavatele to byl jeden ze zpusobu, jak se
v této krizi bezpecné vzdélavat.

MS Teams umoziuje se v pohodli on-line svéta potkavat
s lidmi, ktefi jsou napiiklad na druhé strané planety. Jediné, co je
k tomu potieba je internet. Aplikace nabizi vytvoreni skupiny
uzivatela a realizaci hromadnych hovort ¢i videohovort. Dale je

zde moznost nahravat soubory a sdilet je mezi ostatnimi uzivateli

4 )

- J

Obr. 2: Ikona aplikace MS

Teams (Zdroj:

https://www.microsoft.com/cs-

cz/microsoft-teams/log-in)

nebo Cleny urcitych skupin. MS Teams je zaroven soucasti balicku Office 365, takze v ni 1ze

otevirat soubory typu word, excel atd.. V koronavirové krizi

vyvojem. Bot.
ots
Tabs E @
~ RO >
Adaptive Cards L o
° 6 o
ﬂ ﬁ ﬂ P ° i. =TT T TSR URR RS,
.............. o Teams Platform O--
e o :
Microsoft ' i :
Graph .
& &

¢

Power Apps

Webhooks &
Connectors

aplikace prosla nejvetsim

Messaging
Extensions

Task modules

In-Meeting

Obr. 3: MS Teams (Zdroj: https://learn.microsoft.com/en-us/microsoftteams/platform/overview-explore)
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Limity: U aplikace MS Teams je t€z3i najit n€jaké jeji limity, napiiklad je tato aplikace

vcelku narocné na zafizeni, na kterém je spusténa. Na star§im nebo méné vykonném pocitaci

se aplikace spousti déle, a i nacitani soubort nebo plynulost videa je témito faktory ovlivnéna.

Zaméfeni aplikace: Aplikace umoziuje vytvaret on-line mistnosti, ve kterych se maze

ucitel s zaky schazet, sdilet jim materialy, a promitat jim prezentace pomoci sdileni obrazovky.

5.1.2 Skype

Dalsi predstavenou aplikaci je Skype, ten totiz uzivatelim
umozioval jiz vroce 2005 se bezplatné spojit pomoci
videohovoru, a to dokonce 1 mezi vice nez dvéma ucastniky
najednou. Dalsi obrovskou vyhodou Skypu bylo, Ze se pres négj
zacCali spojovat hra¢i videoher, aby mohli hrat spolu
a komunikovat u toho. Bohuzel to se zménilo ve chvili, kdy na trh
priSla aplikace TeamSpeak, kterou také nasledné wvystiidala
aplikace Discord, zamétena spiSe na herni komunitu, ktera méla
mens$i hardwarové pozadavky a pro hraCe obsahovala uzitenéjsi
funkce. Momentalné uz aplikace Skype neni tak popularni jako

jiné aplikace jako napt. FaceTime, Zoom, MS Teams, Big Blue

Obr. 4: Tkona Skype (Zdroj:

https://www.cnews.cz/skype

-business-nebude-mit-

dlouhy-zivot-nahradi-ho-

mladsi-teams/)

Button atd., jelikoz v dnesSni dobé moznosti videohovoru poskytuje uz skoro kazda aplikace

slouzici ke komunikaci mezi osobami pfipojenymi na internetu.

¢~ ProjectFabrikam

s

Obr. 5: Skype (Zdroj: https://www.cnews.cz/skype-8-59-vlastni-pozadi-videohovor/)

27


https://www.cnews.cz/skype
https://www.cnews.cz/skype-8-59-vlastni-pozadi-videohovor/'

Limity: Jako ten nejvétsi limit aplikace Skype by mohl byt oznacen fakt, ze uz neni tolik
populérni jako dfive. Dne$ni mladsi generace v nékterych pfipadech ani nevi, co to Skype je

a misto n¢j pouzivaji jiné aplikace, napt. MS Teams, Discord nebo Zoom.

Zaméfeni aplikace: Aplikace je zaméfena na on-line komunikaci a videohovory,
z prvopocatku hlavné mezi prateli, pozdéji i firmami a Skolami. V dnesni dobé aplikace méné

vyuzivana z divodu nedostatecného obsahu.

5.1.3 Discord

Aplikace jako je Discord je ve své podstaté alternativou jiz
zminovaného Skypu nebo aplikace TeamSpeak. Discord jakozto
aplikace obsahuje obrovské moznosti vyuziti, at’ uz pro hrace
videoher, ucitele nebo jen pro skupinku pratel. Na Discordu 1ze
zalozit server, ke kterému se piipoji znami, spoluhraci nebo zaci.

Zalozeni obycejného serveru je zcela zdarma, avSak si

samoziejmeé muzeme néco priplatit a mit jisté vyhody oproti
Obr. 6: Ikona Discord

(Zdroj:
obrazu ve vysoké kvalité nebo tieba moznosti vlastnich smajlikd.  p1ps./play.coosle.com/stor

ostatnim, napf. lep§i kvalitu pfenasené¢ho zvuku, streamovani

e/apps/details?id=com.disco

rd&hl=cs&pli=1)

(@) fireside-chat

Storytime with the legendary Cap

)

acetaminophen

general
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Entemper

O

G
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Obr. 7: Discord (Zdroj: https://www.instaluj.cz/discord)
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Limity: Za hlavni limit aplikace Discord by mohl byt povazovan fakt, ze ho spousta
uciteld nezna. Discord je aplikace nové€jsi a diive byla zaméfena spiSe na herni komunitu.

Ovsem dnes tuto aplikaci zna vétsina studentq.

Zaméfeni aplikace: Aplikace je zaméfena na komunikaci mezi pfateli a hraci videoher,

ovsem aplikace je vhodna pro vSechny typy lidi.

5.1.4 Zoom

Jako mnoho dalSich aplikaci jako MS Teams, Discord, BBB,
tak i Zoom nabizi moznost vytvofit on-line schizku. V Zoomu
také lze rozdélovat ucCastniky do skupin pro moznost prace ve
skupin€. Je zde moznost nahravat obrazovku a uchovavat zdznam 200m
jako material pro napt. chybe¢jici studenty. Aplikace nabizi mnoho

druht predplatného, verze zdarma obsahuje omezeni schiizky pro

sto ucastnikll na Ctyficet minut, zatimco u nejvys$si mozné verze

predplatného se 1ze dostat az na tisic uCastniki a délku schiizky az Obr. 8: Ikona Zoom (Zroje:

https://play.google.com/stor

tficet hodin. Dalsi vyhodou Zoomu je jeho jednoduchost, aplikaci N
e/apps/details?id=us.zoom.v

zvladne ovladat opravdu kazdy, je dostupna v patnacti jazycich. ideomeetines&hl=cs)

Jako vétsina aplikaci tohoto typu tak 1 Zoom zaznamenal nejveétsi

pocet nove registrovanych uzivatelt v dobé pandemie COVID — 19.

Obr. 9: Zoom (Zdroje: https://explore.zoom.us/en/accessibility/)
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Limity: Nejvétsim limitem aplikace Zoom je to, ze neni v Cestin€ a pro mnoho lidi to
muze byt divod, proc si vybrat jinou aplikaci nez pravé Zoom. Dal§im moznym limitem oproti
ostatnim aplikacim muze byt i to, ze ve verzi zdarma je mozné mit pouze Ctyficetiminutoveé
prednasky.

Zaméfeni aplikace: Aplikace slouzi k on-line komunikaci mezi lidmi, 1ze v ném vytvaret

virtualni mistnosti, davat Gi¢astniky hovora do skupin v pfipadé€ n€jaké spole¢né prace.
5.2 Aplikace ostatni

Mezi ostatni aplikace jsou zde vybrany ty aplikace, které neslouzi ke komunikaci mezi

zaky a ulitelem, ale jsou vyuzivany ke zpestieni vyuky nebo jako vyukova pomucka.

5.2.1 Kahoot

Tato aplikace slouzi jako wvynikajici pomocnik pfi
hodinach, a to predevsim kupoutani pozornosti zakt
a k probuzeni jejich motivace. Aplikace funguje tak, ze naptiklad
ucitel otevie ve svém notebooku aplikaci Kahoot na webovych
strankach a zapne tiidé kviz, napt. v zemepise ucitel zapne slepou

mapu, kterou si bud’ sam vytvoii nebo si ji vypuj¢i od jiného ‘

uzivatele. Ucitel odstartuje kviz a na monitoru se mu objevi Ciselny

Obr. 10: Ikona aplikace Kahoot

kod, ktery sdéli zaktim, ti si nasledn€ ve svych smartphonech
(Zdroj: https://kahoot.com)

oteviou aplikaci Kahoot a pomoci tohoto kodu se do kvizu pfipoji.
Dale je mozné zvolit si libovolné jméno a nastavit si svého avatara.

Aplikace funguje tak, ze se napf. na projektoru ukaze tfidé slepa mapa, kde bude
vyznacen néjaky stat a pod slepou mapou bude vybér ze Ctyt odpoveédi. Jakmile zaci poznaji
stat, kliknou na svém telefonu na jednu ze Ctyi odpovédi, které budou v telefonu oznaceny
kole¢kem, Gtvercem, trojihelnikem a kosoGtvercem. Zaci uz pak jen odpovidaji na otazky a kdo
odpovidal nejrychleji a spravng, tak ziskava body. Cim vice spravnych odpovédi za sebou, tim
vice bodu zak dostane kazdé kolo.

V aplikace jsou desetitisice kviza od ostatnich uzivatelt aplikace Kahoot, ale je mozné
si samoziejme vytvorit i vlastni kviz, a to na jakékoli téma. Aplikace Kahoot nabizi 4 varianty
predplatného pro ucitele, a to od varianty zdarma az po variantu Kahoot! + Max for teachers za
priblizn€ 300,- za mésic. V aplikace si zaci mohou vytvofit také tymy a hrat proti sob& tymové
souboje.
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Flagis knownas ___.

Obr. 11: Kahoot (Zdroj: https://socialstudiesexplorer.wordpress.com/2015/07/09/kahoot-an-interactive-review-

ame/)

Limity: Zaci musi mit k dispozici chytry telefon a piistup k internetu.

Zaméfeni aplikace: Aplikace je vhodna jako piijemné a zabavné opakovani uciva, lze ji
samoziejmé pouzit k ziskani informaci o tom, jaké dosavadni znalosti zaci maji o nadchazejici

latce.

5.2.2 Photomath

Jedna se o mobilni aplikaci, ktera je dostupna pro
operacni systém 10S 1 Android a funguje jako kalkulacka. Lze ji
vyuzit pro vypocet matematickych rovnic s vypsanim i presného

postupu, kterym aplikace k vysledku dosla. Aplikace funguje

tak, ze na zaklad€ vyfocené matematické rovnice vytvori piesny
vypocet 1 se samotnym postupem, coz milzou zaci vyuzit pfi Obr. 12: Tkona aplikace

samostudiu, kdy si nevi rady s danym ptikladem. Photomath (Zdroj:
https://photomath.com)
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Scan math problems for Learn with step-by-step Edit using the smart
instant results instructions calculator

Obr. 13: Photomath (Zdroj: https://apps4.life/en/prilozhenie-photomath-kalkuljator-onlajn-v-tvoem-telefone/)

Limity: Jako limit u aplikace Photomath oproti dal$im aplikacim je ten, ze moznost jeho
vyuziti najdeme pouze v odvétvi matematiky a fyziky.

Zaméfeni aplikace: Aplikace slouzi jako pomoc pii vypoctu tézsich piiklada napf.
v matematice a to tak, ze dokaze spocitat vyfoceny ptiklad a pfida k nému ptesny postup jakym

dosla k vysledku.

5.2.3 Padlet

Aplikace Padlet slouzi jako takova virtualni nasténka,
ktera muze byt soukroma nebo verejna. Tato aplikace je velice
popularni mezi uciteli a studenty. Nejvétsi pocet novych

uzivateld nabrala aplikace v dobé koronavirové krize. V zakladni

verzi tato aplikace ma moznosti tvorby maximalné tfi vaSich

Padletti a 20 Mb nahraného obsahu, dalsi predplatné samoziejmé Obr. 14: Ikona Padlet

va$e moznosti navysuji. Aplikace je velmi popularni mezi ugiteli, (Zdroj:

https://digitalnikompetence.

ucitel ji muze vyuzit ve vyuce, ale i mimo vyuku. Padlet funguje .
cz/praxe/aplikace-padlet-

na principu zalozeni nasténky a polozeni otazky, naptiklad Jaké neipruzneisi-zdroi-

pamdtky zndte v Praze? A zaci pod tento prispévek na nasténce informaci/)

odpovidaji, u€itel mize tyto zpravy moderovat a kontrolovat tak
jejich obsah. Odpovédi vidi vSichni, ktefi k tomuto Padletu maji pfistup.

32


https://apps4.life/en/prilozhenie-photomath-kalkuljator-onlajn-v-tvoem-telefone/

Platno Policka

Pod sebou

DRy w

°f9—°—°—°
|

Timeline Mapa

Obr. 15: Padlet (Zdroj: https://padlet)

Limity: Jako nejvétsi nevyhodou padletu je, Ze je docela slozity a néktefi starsi ucitelé

by mohli mit problém naucit se, jak ho pouzivat.

Zameéteni aplikace: Aplikace slouzi k vytvorfeni si virtualni nasténky, na nasténce je
mozno provadét napiiklad brain storming, myslenkové mapy atd. Na nasténku muze psat kazdy

a tvurce nasténky jen upravuje a schvaluje obsah.

5.2.4 Quizlet

Aplikace Quizlet je on-line webova aplikace, ktera umoziiuje
svym uzivatelim vytvaret, zpracovavat a pretvaret jakykoli
studijni material. V aplikaci lze veskeré u€ivo podat pomoci tzv.
karti¢ek které funguji tak, ze se zada otazka a nasledna odpoved’,

jako tieba slovicko v anglicting a jeho Cesky pieklad nebo piiklad

a pak jeho vysledek. Aplikace pak tyto dvé informace zobrazi

v karticce. Aplikaci Quizlet vytvofil patnactilety American Obr. 16: Ikona Quizlet
Andrew Sutherland v roce 2005 ke studiu francouzského jazyka, (Zdroj:
https://apps.microsoft.com/

store/detail/quizlet/9PLHC
T3922NQ?hl=cs-
cz&gl=cz)

vroce 2007 byla aplikace poskytnuta vefejnosti. Aplikace ma

k dispozici mnoho jazykl bohuzel ne Cestinu.
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Obr. 17: Quizlet (Zdroj: https://guce.techcrunch.com/copyConsent?sessionld=3 cc-session 80aac553-026d-
4237-8ea0-8c28a926788d&lang=en-US)

Limity: Stejné jako u aplikace Zoom, tak 1 aplikace Quizlet bohuzel nenabizi rozhrani

cestiny a proto by pro mnoho lidi nemusela byt uplné tou nejvhodnéjsi aplikaci.

Zaméteni aplikace: Quizlet slouzi k lep§imu zapamatovani uciva v tomto ptipadé napft.

anglickych slovicek, funguje na principu oboustrannych karticek.

5.2.5 Mentimeter

Aplikace Mentimetr slouzi k rychlému sbirani odpovédi od
skupiny uzivateld, ktefi dostali kod k prihlaseni se do dané
otazky. Velikéa vyhoda této aplikace je to, ze je anonymni, tudiz

mohou zaci odpovidat na vSechny otazky a jejich odpovédi se

zobrazi na obrazovce bez jejich jména, jen jako slova ¢i véty. .
Aplikace nabizi n€kolik zobrazeni odpovédi, tou prvni je klasicky Mentlmeter
graf, ktery je bézny ve vétSin¢ aplikaci. DalSim zobrazenim je  Obr. 18: Ikona Mentimeter

Word cloud tzv. slovni mrak. Slova, které jsou nejvétsi, jsou (Zdroj:
https://www.mentimeter.co

m/de-DE/comparison)

nejcastejSimi odpoveéd’mi.
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Go to www.menti.com and use the code 7729 4598
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Obr. 19: Mentimeter (Zdroj: vlastni zpracovani)

Limity: I u Mentimeteru chybi v jeho rozhrani €estina, a to je hlavni limit této aplikace.
Mezi dalsi jeji limity patii to, ze zaci potiebuji u sebe bud’ chytry telefon, tablet nebo notebook,

aby mohli v aplikaci odpovidat na otazky.

Zaméfeni aplikace: Aplikace Mentimetr slouzi k rychlému sbéru odpovédi na zakladé
jejich pocetnosti. Aplikace Mentimeter také nabizi rizna zobrazeni odpovédi jako naptiklad

graf nebo mrak. Na obrazku 19 je zobrazen souhrn odpovédi v podobé mraku.
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6 Zavéry vyzkumného Setieni

V této kapitole budou shrnuty vSechny nasbirané poznatky, které byly ziskany pfi
zkoumani vybranych webovych a mobilnich aplikaci pro vyuku distanéniho vzdelavani na
SOS.

Vsechny tyto aplikace byly diakladné zkoumany a jako zavér jejich zkoumani byla
vytvorena tabulka s bodovym hodnocenim. Maximalni pocet bodl, kterych aplikace mohla
dosadhnout bylo padesat. Kritéria, pomoci kterych byly aplikace bodovany, byly urCeny na
zékladé preferenci mych a preferenci ugiteld, se kterymi jsem v prab&hu VS spolupracoval
a takeé podle nejvice zadanych informaci, které uzivatelé hledaji.

Jako zavér vyzkumu je vlozena bodovaci tabulka (Tab.2), podle které bylo zjisténo,

v ¢em které aplikace ziskala méné Ci vice bodu.

Tab. 2: Bodové zhodnoceni vybranych komunikacnich a ostatnich aplikaci

Komunikacni aplikace Ostatni aplikace
MS Teams| Skype Discord Zoom Kahoot |Photomath| Padlet Quizlet |Mentimeter
Dostupnost zdarma 9/10 9/10 8/10 7710 6/10 8/10 710 7/10 7710
Vyuziti aplikace 8/10 6/10 8/10 7/10 10/10 5/10 7110 7/10 7/10
Popularita aplikace 9/10 6/10 7/10 8/10 8/10 7/10 7110 /10 6/10
Jednoduchost aplikace 7/10 8/10 8/10 7/10 710 9/10 6/10 7/10 8/10
Dostupnost éeStiny 10/10 10/10 10/10 0/10 0/10 10/10 10/10 0/10 0/10
Celkem bodil 43 39 41 29 31 39 37 28 28
(Zdroj: viastni zpracovdani)
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Graf 2: Bodové zhodnoceni vybranych aplikaci podle posloupnosti

(Zdroj: vlastni zpracovani)
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MS Teams

Jako tfeti v potradi tohoto vyzkumu je aplikace MS Teams, kterou diky pandemii
COVID-19 zna skoro kazdy student a ucitel. Tato aplikace nema mnoho limita, za které by se
ji daly body odecitat, avsak jeden tu je a to ten, ze aplikace je vcelku naro¢na na zatizeni. Na
slabsich pocitacich nebo starSich telefonech aplikaci trva se nacist a prenos videa je na tom
podobné. To je ale to jediné, co této aplikaci muze byt vycteno, ziskala tedy 43 bodu, a tudiz
vychazi jako nejlepsi ze vSech zkoumanych aplikaci. S MS Teams se dobife pracuje, ma

obrovské uzivatelské rozhrani a je skvéle uzptisobena na vytvoreni on-line tfidy.

Skype

Skype byl jednou z prvnich aplikaci, ktera umozfiovala spojit se pies video ¢i audio
hovor zcela bezplatné. Bohuzel Skype uz dnes neni tak popularni jako ostatni aplikace tohoto
typu, a i proto je v tomto kritériu ohodnocen pouze Sesti body z deseti. Dale také Skype nema
takové uzivatelské rozhrani jako ostatni podobné aplikace, a proto je zde hodnocen taktéz Sesti

body z deseti. Plusovymi body Skypu je pfedevsim to, jak je jednoduchy a ze je v CeStiné.

Discord

Aplikace Discord byla dfive pouzivana spiSe jako aplikace, kde se setkdvala komunita
hraca videoher, ale s postupnymi aktualizacemi si Discord ziskal i uZzivatele, ktefi v tomto
sméru nejsou zainteresovani. I proto se Discrod v roce 2020 zménil na platformu nejen pro
hrace. Discord jakozto aplikace disponuje CeStinou, obsahlymi moznostmi v rezimu zdarma a je
uzce spojen s mladymi lidmi. Discord nabizi vétSinu funkci jako mu podobné aplikace, jedinou
jeho nevyhodou je to, ze neni az tak rozSifeny pro zprostiedkovani vyuky, a to z divodu, Ze
jeste par let zpét byl pravé uren pouze pro hrace videoher. Ale i tak si v hodnoceni zajistil

svymi moznostmi druhé misto se ziskem 41 bodu.

Zoom

Zoom je svym stylem podobny aplikacim jako jsou MS Teams nebo Discord, Ize si
v ném vytvorit on-line tfidu a provadét prednasky. Aplikace taktéz nabizi moznosti
videohovorti anebo nahravani prednasky pro pozd¢jsi vyuziti. Aplikaci neziskala tak vysoké
hodnoceni pouze z divodu, Ze neni v Cestin€ a jeho celkové pouzivani neni tak pfijemné, jako
u ostatnich aplikaci tohoto typu. I pfesto je aplikace Zoom povazovana za uziteCnou a mnoho

lidi na ni nedé4 dopustit.
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Kahoot

Aplikace Kahoot ziskala ve vyzkumu nadprimérmych 31 bodi, a to hlavné z toho
divodu, ze tuto aplikaci neprovazi dostupnost CeStiny. Dal§im nedostatkem této aplikace byla
jeji dostupnost v ramci rezimu zdarma, tento rezim je dosti omezen, av§ak nékterym ucitelim

staci, i proto nebyla v tomto sméru bodovana tak moc pfisné.

Photomath

Druha aplikace, ktera byla hodnocena je prave aplikace Photomath. Aplikace je skvélym
pomocnikem napfiklad v matematice, ale tam jeji vyuziti prakticky kon¢i. Aplikace ziskala 39

bodu a to predevsim diky své jednoduchosti a lokalizaci v Cestiné.

Padlet

Padlet je aplikace, ktera umoziuje vytvorit si vlastni nasténku, pomoci které lze
informace sdilet s ostatnimi uzivateli, ktefi maji k nasténce pristup. V hodnoceni si aplikace
Padlet odnesla 37 bodd, a to pfedevs§im diky tomu, Ze je v CeStin€ a neni tak jeji pouziti omezené
predevsim pro starsi uCitele ve Skolach. Horsi hodnoceni bylo udéleno pouze za to, ze je v celku
slozita, coz muze byt pro nékteré divod vybrat si jiné aplikace. Dal§im problémem, na ktery
postupem cCasu narazi kazdy uzivatel je rozhrani zdarma, které je dosti omezené. Aplikace
Padlet je uziteCnou aplikaci, ktera po jisté dobé uceni nabizi uzivatelim obrovské mnozstvi

moznosti, jak si zjednodusit uceni.

Quizlet

Aplikace Quizlet dopadla ve vyzkumu nejhife, spoleéné na stejném misté s aplikaci
Mentimeter, a to z jednoho divodu, kterym je absence Cestiny, a ne piili§ vysoka popularita
aplikace Quizlet. Aplikace ma co nabidnout a je velmi uzite¢na, napt. hlavné pii uceni se

pojmim, definicim, slovickim jiného jazyka atd.

Mentimeter

Mentimetr se umistil na posledni misté spolecné s aplikaci Quizlet a to z davodu
absence CeStiny, a ne moc vysoké popularity. I aplikace Mentimeter ma mnoho co nabidnout.
Je vyborna pro poznani vétsi skupinky lidi, diky aplikaci 1ze zjistit, jaké ma skupinka nazory ¢i
postoje k urCitym vécem. Oproti alikaci Quizlet je Mentimeter lehce jednodussi a pro vétSinu

uzivatelt by nemél byt problém se s aplikaci naucit pracovat.
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7 Diskuse

Hlavnim cilem této bakalatské prace bylo analyzovat devét zkoumanych aplikaci a urcit
tu nejvhodngjsi pro podporu distanéniho vzd&lavani na SOS. Pii psani této bakalaiské prace
jsem myslel pfedeviim na to, aby tato prace pomohla ugiteldm na SOS, ktefi nejsou tak znali
v aplikacich pro podporu distancniho vzdélavani.

Aplikace, které jsem v této bakalatské praci popisoval jsem vybiral na zakladé vlastnich
zkugenosti, které jsem nasbiral jak pfi hodinach na VS, tak pii praxich, které jsem vykonaval
na SOS. Od pandemie COVID-19 nas tyto aplikace provazi prakticky na kazdém kroku pfi
naSem studiu ¢i lektorstvi. Aplikace jako je naptiklad MS Teams uz tvoii nedilnou soucast
vyuky nékterych ucitelt, a to naptiklad z toho divodu, ze do n€j mizeme nahravat materialy
nebo mizeme byt v neustalém kontaktu s zakem.

V praktické ¢asti jsem analyzoval devét vybranych aplikaci podle péti kritérii, zhodnotil
je, vytvoril bodovou tabulku a graf.

V celkovém hodnoceni ziskala nejvice boda aplikace MS Teams a to hlavné z davodu
jejiho zameéteni, a popularity, dal§im faktorem pro zvoleni této aplikace bylo to, ze aplikace je
kompletné v Cesting.

Tato bakalaiska prace by meéla pomoci ucitelim, ktefi se ve svéte mobilnich ¢i
webovych aplikaci tolik nepohybuji. M¢la by jim pomoct rozhodnout, jakou aplikaci v hodiné
pouzit.

Veskerou literarni reSersi a samotnou analyzu aplikaci jsem vytvofil s cilem zkvalitnéni
distan¢niho vzdélavani na stfednich odbornych Skolach a jako pomucku pro pedagogy

i studenty.
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Z.avér

Ve své bakalarské praci jsem se zabyval vyuzitim webovych a mobilnich aplikaci jako
e-learningovych nastroji pro podporu distanéniho vzdélavani na SOS. Cilem této prace bylo
zjistit, kterd z deviti vybranych aplikaci je nejvhodné;si aplikaci pro podporu distan¢niho
vzdé&lavani na SOS.

V teoretické Casti jsem se zaméfil na popis distanniho vzdelavani, jeho vyuziti v praxi,
vyjmenoval jsem formy distancniho vzdélavani a popsal také hodnoceni pii distancnim
vzdélavani. Dale jsem se zaméfil na popis e-learningu, taktéz na jeho formy, vyhody
anevyhody a zavadéni e-learningu na stfednich odbornych Skolach. Jako posledni jsem
v teoretické Casti popsal digitalni technologie, jejichz obsahem je napftiklad tablet, notebook,
smartphone a nejen to. Také jsem popsal vyhody a nevyhody mobilnich aplikaci a zjistil vyuziti
mobilnich a webovych aplikaci ve vyuce.

V piipad¢ tvorby literarni reSerSe jsem Cerpal ze seznamu odborné literatury a dalSich
zdroju. Bylo zde dulezité vhodné charakterizovat distan¢ni vzdélavani, e-learning a digitalni
technologie. Informace v kapitole distan&ni vzdélavani byly nejvice Eerpany od MSMT (2020),
Kostolanyové (2013) a Pavlase (2021). S problematikou e-learningu mi pomohly nejvice
publikace od Brckové a Rukovanského (2012), Klementa (2012) a Ingra (2012). A co se tyce
digitalnich technologii, bylo nejvice Cerpano z odborné literatury od Slabé (2021) a Dolezi
(2016).

V praktické ¢asti jsem jako prvni provedl analyzu aplikaci, které jsem si vybral na
zéklad& své ugitelské praxe v pribéhu studia na VS. Tyto aplikace jsem popsal, uréil jejich
zamér a také odhalil jejich limity. Aplikace jsem volil opravdu riznorodé, a to na zakladé mych
zkuSenosti s t€émito aplikacemi. Po analyze tyto aplikace prosli bodovanim, ve kterém mohly
ziskat maximalni pocet padesat bodu. Kritéria, pomoci kterych jsem aplikace bodoval, byly
uréeny na zakladé preferenci mych a preferenci uditelll, se kterymi jsem v prab&hu VS
spolupracoval a také podle nejvice zadanych informaci, které uzivatelé hledaji.

Poté, co jsem tyto aplikace obodoval, jsem své hodnoceni jesté rozepsal v kapitole ¢islo
6 a odivodnil jsem, pro¢ nékteré aplikace dostaly bodi vice a nékteré méné.

Cil bakalarské prace byl splnén. Vypracoval jsem literarni reSersi a analyzoval jsem
dostupné webové a mobilni aplikace, vhodné pro vyuku odbornych predmétd na SOS

v kontextu distanéniho vzdélavani.
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Tato bakalaiska prace by méla slouzit pedagogiim a studentlim na stfednich odbornych
Skolach ke zpestieni a zkvalitnéni distan¢ni vyuky odbornych predmétli. Také doufam, ze mi

ziskané znalosti a provedena analyza budou slouzit v mé budouci pedagogické praxi.
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PC = osobni pocitac (personal computer)
Wi-Fi = Wireless Fidelity

CSI = Ceska skolni inspekce

WBT = Web Based Training

3D = trojrozmérny
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