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Uvod

PredloZzeny bakaldky projekt se zabyva Domenétda mladeze Olomouc, ktery je v sasné
dok® nejwtSi volnaasové z#izeni v Olomouckém kraji. V prvni kapitole se smagi
v kratkosti iblizit historii Domu dti a mladeZze Olomouc od jeho vzniku ¢ptkem
padesatych let minulého stoleti aZz po ¢smmost. Monitorujeme vycho¥nvzdlavaci praci
jednotlivych oddleni, pa@ty zajmovych utvat, metodickou a vychowwzdlavacicinnost.

Ve druhé kapitole seénujeme sotasnému stavu raeni a nabidkam voldasovych
aktivit, které z#@izeni nabizi svym uzivateh. Seznamujeme s profilaciizeeni, s nabidkou
volnotasovych aktivit, organizai strukturou a hospotikym vysledkem uplynulého roku.
Dale také porovndvame obsazenost a realizaci jiedyadt forem zajmovécinnosti a
zdjmového vzdavani. V neposledniad priblizujeme akreditované programy organizované
Ministerstvem Skolstvi, mladeze &dvychovy Ceské republiky pro pedagogy a pracovniky
zaizeni s dtmi a mladezi.

NaSim cilem v prvnich dvotastech bylo zmapovainnost z&izeni od jeho vzniku az
do sowasnosti. B ziskavani pdaebnych dat a podklacham byli napomocni pracovnici Domu
déti a mladeze Olomouc.in citi a mladeze Olomouc bohuZel nedisponuje archiyeotp i
pies vesSkerou snahu pracouvnikaizeni nebylo moznéckteré materialy dohledat. Jedna se
zejména o data z 80. 90. let a z let 2000 — 2006.

Hlavni ¢asti je realizovatelny projekt etapové hry na leéétiorovy pobyt pro zajmové
utvary Domu dti a mladeze Olomouc. Cely projekt bude uskuta o letnich prazdninach
v letoSnim roce. Etapova hra vznikla na motiv knMgtthewa Reillyho Zlaty kamen. Doba
trvani celé etapové hry nieggsahne sedm dn neba tento tabor, stejhjako WtSi cast

pobytovych tabar DDM Olomouc, je realizovan préwna tuto dobu.



1 Historie Domu déti a mladeze Olomouc

1.1 Vznik a vyvoj Pionyrského domu mladeze v Olomaui

Pti zaloZeni Pionyrské organizace v Olomouci, ve trigs. - 26. 6. 1949, vyvstal problém. A
to, vytvarit pro now vzniklou organizaci gedisko, kde by se mohli schazet ke spogepraci.
Jak praci pionyrske, tak zajmbezantiené, k organizovani vyletk besedam, hram a zakav
Vroce 1950, na slavnostnim zasedani pionyrskycacguniki, byl vyhlaSen zavazek
vybudovat Pionyrsky i mladeze. K tomutodglu predal tehdejSi Narodni vybor budovu na
Cajkovského ulici k déasnému uzivani. Na rekonstrukci budovy, jefestavis a vybaveni se
podileli tehdejSi zavody jako niapSigma Lutin, UP zavody Velky Tynec,&stsky stavebni
podnik, fizna wilisté, studenti a dalSi. Spousty brigadnickych hodin aderacovali sami
pionyki a jejich rodie. 25. 2. 1951 byl Pionyrskyarh slavnosti predan k uZivant.

Tato zakladna se stalaildzitym pomocnikem prdizeni pionyrské prace. Zala se
rozvijet rozsahlad metodick&innost. TehdejSi kabinet metodické prace se stabjenah
ziskavani poznatka pedavani zkuSenosti, jak pro pionyrské pracovnilll,itpro vedouci
zdjmovych utval a mimoSkolni pedagogické pracovniky.¢dlbpaéadat aktivy a Skoleni,
seminde, besedy, taborové Skoly @zna tematicka shroma&u. TehdejSi vedeni se zaiio
pievazrg na Skoleni a kursy pro vedougditskych Gtvaii. Vznik pionyrského hnuti si v jeho
pocatcich vyzadoval &tSi paet pionyrskych pracovnik Ti byli prevazg ziskavani zad
studujici mladeze, ditelt, pracovnik raiznych vyrobnich a nevyrobnich profesénavské a
d&lnické mladezé.

Jedna z dalSich forem pomoci pionyrskych pracavriily instruktazni metodické
navstvy na pionyrskych skupinach, kde jednim z hlavnikoli byla pomoc skupinovym a
oddilovym vedoucim ip pfimé praci s &mi a mladezi. Pionyrskytn mladeze v Olomouci
(dale jen PDM v Olomouci) po svémiggmenovani déle gadal besedy a semifg pro
vychovatelky druzin mladeze ¢dkych domou a vedoucim zajmovych krouik Nedilnou
souwasti byla i piprava vedoucich pionyrskych talia tAboé ROH (Revolgniho odborového
hnuti). PDM v Olomouci se také podilel na ,,ma&spulitické praci!. Na tomto useku bylo

poradano mnoho besed se zakladateli pionyrského hmaitiOlomoucku, pionyrskymi

'Srov.Shornik Okresniho domu pioriya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. vijraloZenistr. 3.

’Srov. Shornik Okresniho domu pioriya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. siyraloZenistr. 4.



prikopniky. Z&atkem Skolniho roku se padaly hratky pro &i olomouckych Skol, kde si
kazdé oddleni domu pipravilo koutek, ve kterém seznamilétdse svowinnosti. Ripravené
hry se dtem tak zalibily, Ze se¢hteré dti hned gihlasily do rekterého zajmového krouzku.
PDM v Olomouci organizoval i kazdafoi filmové festivaly dtskych filmi. Mezi dalSi akce
pafily napé. Novora:ini slavnosti, kdy sedai zapojily do pestrobarevného programu a staly se
piimymi (&astniky &chto her. Slavnosti se staly velmi oblibenymi, rokl roku se
zdokonalovaly a mohly se pochlubit velkou névabsti. DalSi tradni akce ptadané domem
byl nag. karneval na lef] rizné gehlidky, vystavky, loutkova a maskova pedstaveni,
recitaini soutZe a soutze technické tvidvosti mladez€.

Na konci Sedeséatych let byl vyvolan rozmaginosti domu pedevsim zdvodu jeho
presthovani do sedu nésta a jeho &Si dostupnost pro SirSi et diti. Prace sefipdevsSim
rozSiila o ckti predSkolniho ¥ku a mladez. Byly p@dany hratky a tadei podveéery pro
mladez, které se vtehdejSi dokeSily veliké oblik. Vtomto obdobi se uskuteilo 89
masovych akci zagasti 9691 ¢ti. V nasledujicim obdobi to bylo na 118 akci zasfi 11 385
déti. Na konci Sedesatych let pedibo v prostorach PDM Olomouc na 128 akci s celkovou
navstvou na 24 302 &i a mladeze. DalSich 238 akci pro 44 2¢asiniki prokchlo mimo
prostory PDM? V tomto obdobi se d#ci, e prace PDM Olomouc byly na velmi vysoké
arovni, jak co do kvality tak i kvantity.

V sedmdesatych letech se poémhcelospoléenskeho klimatu byl v roce 1970 zalozen
Socialisticky svaz mladeze. Timto dostala novy ilmpu Pionyrska organizace, ktera se
piejmenovala na Pionyrskou organizaci socialistické&vazu mladeze a Pionyrskyard
mladeze Olomouc bylipjmenovan na Okresnitch pionyti a mladeze Olomouc (dale jen
ODPM Olomouc). Jeho jednou z n&jeZitejSich funkci se stala vychova &igrava novych
pionyrskych vedoucich, vedoucich jisker a instrukt@ metodické sekce se dlgnila Okresni
Skola pionyrskych pracovnika byla zahajena vyuka. Jejé&tjni prace spovala v zaji$ovani
a pipraw novych pionyrskych pracovnikpro funkce skupinovych vedoucich a funkcifina
pro pionyrsky aktiv. Konaly seipdnasky na pedagogické a filozofické fakullniverzity
Palackého, kde tato sekce seznamovala buddiitelaus pionyrskou problematikou. Okresni
dam pionyii a mladeZze Olomouc pokiaval v nastolené Urovni prace &mhi. Vznikaly nové
zajmové Utvary, zstSoval se peet diti v jednotlivych krouzcich. Zmly se organizovat nové

soutze, které si ziskaly tradici a velkou oblibu.

% Srov.Sbornik Okresniho domu pioriya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. viyraloZenistr. 5.
* Srov. Shornik Okresniho domu piotiya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. siyraloZenistr. 6.
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Prace Okresniho domu pioriya mladeze v Olomouci v osmdesatych letech neirhan
z divodu skartace a nedostupnosti materialu z té doby.

1.2 Rozvoj metodick&innosti

V letech 1954 -1955 se uskdémdo celkem 13 semirt@ pro ctské pracovniky, kterych se
zW&astnilo 682 pionyir. V téchto letech probihaly kurzy kroniké a redaktok nastnnych
novin. ,,Pdadaly se semirté o polytechnické vychay turistice, o planovani prace oddi
druzin. Probhlo celkem 31 semii& a pednasek zadasti 1060 vedoucich. V roce 1955 —
1956 se Pionyrskyun podilel na 155tuznych gednaskach a semifiéh pro dti a dosglé za
celkové w@asti 2758 osob. Tatéinnost se rok od roku zkvatibvala a roz$ovala. Jiz v roce
1960 se zEastnilo gednaSek a semifta 5645 posluchai. NejwtSimu zajmu se ¢Bily
pétidenni seminge pro dosplé a tidenni semin& pro dti. V roce 1961 — 1962 pracovala uz
17 listopadu).®

Kazdy mesic probihalo Skoleni pro skupinové vedouci, bylozen krouzek pro
nastavajici vedouci. V roce 1962 byl ustaven OKrpgmyrsky Stab, ktery koordinoval praci
jednotlivych skupin a z#mén nadzev domu na Wn pionyii a mladeze (dale jen DPM).
V dusledku dobré metodické prace byli pracovnici Domaonyri a mladeze zvani na
organizovani semiid pro skupinové vedouci po celém okrese. Z&Jizdo Sumperka,
Bruntélu, Prosfova, kde pedavali zkuSenosti ze své prace. Jedna zZtséph akci v tomto
roce byl usptadan aktiv, kde se setkalo na 700 pionyrskych mraikd s pgredstaviteli
narodnich vybat, spol€enskych organizaci a zawodTouto akci vyvrcholilo patnéctileté
obdobi od zaloZzeni Pionyrské organizace. Na jethyoti pionyrskych skupinach doSlo
k zavedeni tzv. skupinovych vedoucich. Télimza Ukol koordinovattinnost na skupinach,
pomahat oddilovym vedoucim v jejictinnosti a byt progednikem mezi jednotlivymi
skupinami a Okresnim pionyrskym Stabem. V letecB519 1966 pracovali jiZ tito vedouci na
22 zakladnich devitiletych kolach v okresu Olombdu

Po roce 1966 nastal rozkol v mladeznickém hnuti, s® nefijemre odrazilo i v praci

Pionyrské organizace r&sto se DPM v Olomouci n&gstalo snazit vadavat nové pionyrske

°Srov.Sbornik Okresniho domu pioriya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. ¥iyraloZenistr.4.

®Srov. Sbornik Okresniho domu piotya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. siyraloZenistr.4.
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pracovniky organizovanim letnich tdborovych Ska pktiv a @tské vedouci. V témze roce

byl zruSen z rozhodnuti vy$Sich orgdwmbinet metodické préace.

1.3 Zajmové utvary a vychovré vzdélavaci prace

Jednou z nejvice oblibenyeinnosti ODPM Olomouc byly zajmové utvary (krouzk{od
ndzvem zajmové Utvary sitbeme pedstavit zajmovowinnost orientovanou na ¢itou
stranku spolgenského ¢hi (hudebni, tarmi, prirodowdnou a aj.) do které spadaly jednotlivé
krouzky. TehdejSi kapacita domu &mila, Ze mnohé zamové utvary pracovaly mimo
Pionyrsky daim. Mezi krouzky, které pracovaly mimo hlavni budpwatil ptipowedny
krouzek, ktery pracoval v labordtoh pirodowdecké fakulty Univerzity Palackého
v Olomouci. Mnohé dal3i krouzky pracovaly mnohd§ pionyrskych skupindch na zZDS
(Zakladni devitileta Skola) fpraznych €lovychovnych jednotach atdrésehovanim do sedu
mésta a nové budovy se sice kapacita prostétSHa, ale stav nebyl zcela vyhovujicigho a
stavu krouzK. Byl zde velky séal, vhodny pro tatrd a pohybovou vychovu,épecky sbor,
jevists pro loutkovy a dramaticky krouZek a dal$i mistnbst

Vychovre vzdlavaci prace se uskudteovala v jednotlivych krouzcich a to formou

pravidelné a metodickizenécinnosti.

1.3.1 Oddleni prirodnich a spol€enskych wd

Krouzky tohoto oddeni pracovaly v z&tcich ¥tSinou na firodowdeckeé fakuk. Na pa@atku
Sedesatych let se pracovnici &g zapojili do celostatniho hnuti zakladani pionyxdky
zemedélskych hospodi&tvi. Krouzky vyuzivaly fedevSim ke svéinnosti pozemku, ktery byl
ODPM gidélen. Dale zde pracoval klub mladych filatalisgehoZélenoveé si dopisovali sétimi

z tehdejSiho SSSR, NDR, Polska, dsaska apod. Byla navazana druzba s Palacem pionyr
v Leningrad. K nejvice nav&vované pdily krouzky pstitelské, astronomicke, vlastiné,
véelarské a pirodowdné a pozgi také krouzek mladych ryls& Oblibenosti se¢Eily hlavre
ty krouzky, které rmdly schopného a kvalitniho vedouciho, ktery dovedizemitelnymi
formami dtem praci piblizit. Na konci roku vrcholilacinnost spolénym prazdninovym
Skolenim, nebo gadanim expedic. Traghimi se staly expedice mladychinodowdci do
Pooslavi a Pojihlavi, frodowdné putovani Hrubym Jesenikem, viasiivé expedice na

Certovy kameny a do Velkého Kotle v Jesenikach. Vdlohata a vSestrannéannost byla

" Srov.Sbornik Okresniho domu piorya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. sijraloZenistr. 6.
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korunovana mnohymi ugphy na okresnich i krajskych vystavach mladydfropowdai,
pozdji na prehlidkach STM (soeF tvarivosti mladeze§.

Patatkem sedmdesatych let doslo k ustavenicledd prirodnich ¥d a oddleni wd
spole&enskych. Mezi jejich bohatatinnost paitila predevSim organizace Skolnich a okresnich
kol Ustedre vyhlaSovanych soéki. Pravideld se pdadala chemicka olympiada, kter&lm
nejdelsi tradici. Od roku 1970 se této olympiadyaxinilo 1645 &i. Na biologické olympiag
v témze roce se 2 Zaci z okresu dostali az do n#nodkola. V roce 1979 se dokonce jeden
z zak stal viezem narodniho kola v biologické olymp&d dalSim uspSnym soutzim pati
i soutZ o SrrEi trofej (pi jeji organizaci poméahal takéesky myslivecky svaz). Nejtsich
UspEchi dosahli dti v letech 1970 a 1979¢asti v narodnim kole a 1. mistem. V sduto
Zlaty list zaznamenali sotitici z DPM Olomouc hnedékolik Uspecha v okresnich, krajskych
kolech a probojovanim se v roce 1978 do narodndtha. k

Mezi tradEni soutze patila i soutz ,Co viS 0 ZOO?" ptadana od roku 1974 z&asti
asi 100 dti. Dile astronomick& sotit, které probihala od roku 1978 péasti 80 dti. Tradini
Pionyrskeé ryb#ské zavody se Zaly paadat od roku 1972 sasti kolem 150 &i a mladeze.
Tyto zavody se s usphem p#adaji dodnes. Jen zkratkou ékterym dalSim sodZim a
turnajim: v roce 1973 — ,ZnaStwodu Jesenik' (Gcast 300 dti); ,Poznej své mssto” ( za
spoluprace Vlast&dného muzea a Okresni knihovnou v Olomotici).

1.3.2 Oddileni turistiky a sportu

Od prvop@atku zaloZeni domu se&da rozvijet &lovychovnécinnost v oddleni sportu. Byla
velkym pomocnikem ip zacinajicim rozvoji masoveélovychovy v olomouckéem kraji. Nejvice
k tomuto rozmachuispel rozvoj polytechnické vychovy v ramci zajmovéehearu vodackych
sporfi a rozvoj masové diské turistiky v pibéhu celého Skolniho roku praetnictvim
celodennich vylét V doke prdzdnin to bylo putovani za krasami naSi vlastinbu expedic.
Mezi nejvice nav&vovaneé krouzky paly krouzky vodacke, turistické a Sachové. V obdobi
Sedesatych let k nim gdy i krouzky lehké atletiky, stolniho tenisu a&edecky krouzek. O tom,
Ze tyto krouzky paily k t¢ém nejlepSim, std¢i i fada oceéni, kterych ziskaly v okresnich a
krajskych soutzich. V letech 1965 — 1966 se vodacky krouZetagthil mistrovstvi republiky
ve vodnim slalomu. Krouzek odbijené v roce 19669671obsadil prvni misto v okresnim

vana:nim turnaji a o rok pozgi byli mladi volejbalisté na prvnim mist celostatni so«ki.

® Srov. Shornik Okresniho domu pioriya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. siyraloZenistr. 6.
® Srov. Shornik Okresniho domu piotiya mladeze v Olomouci vydaného k 30. ¥ijraloZenistr.10.
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Také Sachovy krouzek sitbe gipsat druhé misto v celostatni s&titv Sachu a oddil lehké
atletiky druhé misto na mistrovstvi republiky vkelatletickémetyiboiji.

Uspsdna ¢innost vrcholila v obdobi letnich prazdnin formooustedini. Pdadaly se
nag. putovni vodackeé tabory face Mora¥, Hronu a dalSiclhekach. BSi turisté organizovali
tabory na Slovensku, v jiznicBechéach, v polskych Tatrach, putovani slovenskynenmaj
expedice po Jesenikach, Beskydech a dal$ich mistecélé republicé’

Po roce 1970 se stavajici @tlhi turistiky a sportu i@jmenovalo na oddeni
telovychovy. NejuspsrejSi soutze a akce jen ve zkratce: vroce 1980 - 8nito jarniho
slalomu pionyli — (Bast kolem 400 &i; od roku 1979 byl p@dan jarni Bh na lyZich; od roku
1971 &ast na vSech sat#tich Pionyrské sportovni ligy —¢ast celkem 41 534¢&t; 1. Misto
v narodnim finale Mezinarodniho atletickéétgiboje; 1. a 2. Misto v mezinarodni olympiad
v PreSo¥; 2. Misto vroce 1976 a 1. Misto v roce 1978 vimi® a zlato diho Hampla ve
skoku do vysky na Mezinarodni olymptd PreSo¥. Velmi peknych Usgchi dosahly i dalsi
sportovci v odbijené, lehké atletice, judisté, mlaokejisté a basketbalist&.

1.3.3 Stanice technické tviivosti mladeze

Jeho vznik se datuje nadatek 60.let, kde doSlo kgmiséni krajské stanice mladych techiik
z Prerova do Olomouce. Jeldmnost spoivala v zavadni novych forem zajmoveé a metodické
prace, v budovani novych dilen pro ostatni krouZzky @ipraw jejich vybaveni. ,Ped
zaloZzenim stanice se pohybovaléeb krouzki technického zawteni v Dong pionyri a
mladeZe Olomouc kolem 5-6, zatim co po zaloZeniptejich paet v rozmezi 10-20*¢ Bylo

to maximum, které se dalo akceptovat s ohledematamalré technické zabezpeni stanice a
piimo umérné odborné vysposti vedouciho stanice. Mezi nejvice navsivané paily
krouzky leteckych modeia, fotograficky, radiotechnicky, dovednych rukoumfové, lodnich
model&t, direvomodel&l aj. Dobra a kvalitni pracedhto krouzk byla ocegna na mnoha
vystavach, v celostatnich a krajskych saigh. V roce 1963 — 1964 to bylo prvni a druhé
misto v krajské sotti STTM (Stanice technické twwosti mladeze), které ziskali l&té
model&i. V roce 1965 — 1966 obsadili prvni a druhé mistkraji, v roce 1966 — 1967 prvni

'°Srov. Sbornik Okresniho domu piotiya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. ¥ijraloZeni.str. 7.
! Srov. Sbornik Okresniho domu pioriys mladeZe v Olomouci vydaného k 30. ¥iyraloZenistr. 11.
2 Shornik Okresniho domu pioriya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. ¥ijraloZenistr. 7.
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misto v kraji, spoustu dal$ich cen a ag#r® Stanice technické t¥ivosti mladeZe méa dodnes
mezi c¢tmi a mladezi velky ohlas.

PrestoZe v letech 1970 — 1974 se stanitgjnpenovala na Stanici mladych techiik
nezabranilo to jejimu dalSimu rozmachiiedtoze stanice pracovala v omezenych prostorach,
dosahovala stale velmiknych vysledk. V roce 1974 festhovanim Skolni jidelny z prostor
Okresniho domu piongra mladeze, ziskala stanice nové mistnosti pra gagnovoucinnost.
Nowve vznikla radiodilna, dilnaiévo-kovo a fotokomora. Tim se zlepSily i prostory fetecké,
lodni a Zelezriini modelée. V roce 1974 ziskalo odéni na 450 ocemi svych exponét Na
konci sedmdesatych let byla domucéi®na piprava celostatni ghlidky technické a
piirodowdné cinnosti a Galérie mladé moédy, kde ziskali na 17 eetestnych uznani.
V listopadu 1979 byla dana do provozu kolektivrdioatanice, ve které pracovalo na 4fid

ve trech krouzcich?

1.3.4 Oddleni estetické vychovy

Mezi nejvice navévované krouzky tohoto odteni patil predevsSim pvecky soubor. Soubor
vyvijel velmi bohatowinnost (i raznych gilezitostech na Z&kladnich devitiletych Skolach,
poradal celovéerni koncerty s Moravskou filharmonii i samostatk@ncerty v ndstském
divadle. Pod vedenim K. KlimeSe pracovaly v tomtwabi ¢tyfi vékové skupiny, které se
podilely na nemalych 08pich. Soubor reprezentovalisdojr® na mnoha slavnostnich
piilezitostech, oslavach cely kraj &sto. K dalSim zdmovym krougkn s velkou tradici pét
krouzek maaskovy, narodopisny a tatré. Mezi veliké klady tohoto odteni patila vzdy
skwla reprezentace.

Cinnost oddleni se na p#@htku sedmdesatych let vice z#ita k vyznamnym
spole&enskopolitickym vyrgim. Organizovalo festival aiskych gveckych sbar a od roku
1973 i mezinarodni sot#te. V oblasti metodick&nnosti od@leni zaji§ovalo ifadu seminé
pro za&inajici sbormistry, krajské semiia pro witelky matéskych Skol a pro vedouci
dramatickych soubdr Mezi nej&tSi Usgchy v €chto letech pdila Ucast dramatického
souboru p Lidové 3kole umini Zerotin (dale jen LSU) na celostatnielplidce dtskych

dramatickych a loutkdkych soubat ,Kaplické divadelni léto™>

3 Srov. Sbornik Okresniho domu piorya mladeze v Olomouci vydaného k 30. ¥ijraloZenistr. 7.
* Srov. Sbornik Okresniho domu pioriys mladeZe v Olomouci vydaného k 30. ¥iyraloZenistr. 13.
'3 Srov. Shornik Okresniho domu pioriya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. ¥iyralozenistr.14.
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1.3.5 Edé&ni ¢innost

ODPM v Olomouci se mimo jiné zabyval také @dicinnosti. Kazdé oddeni vydavalo
materialy tykajici se jejicklinnosti a odborného zaieni. Propozice k jednotlivym sa@idim,
diplomy, propagéni materialy apod. odteni estetické vychovy n#ép vydalo étyriceti
strankovy material k novodaim slavnostem, Jak zhotovit n@ska, Kcinnosti estetické
vychovy na pionyrskych taborech, Metodickeé listyykvarnym technikam, Cyklus pisni pro
pévecky soubor a dalSi. Odéni mladych technik vydavalo kazdorn¢ planky ,,Jak“. Ty
obsahovaly tzné navody na vyrobu drobnych uzitkovyckegntta. Po dobu &kolika let
vydéavaly ¢asopis Sroubek, ktery vychézel i v krajskissgbnosti. Firodowdné oddleni se
podilelo na vydavani zpravodaje pro zahrddkanetodicky material &tovani ovocnych
stromi, Prirodowdna prace na letnich taborech, Stopovagfeza rychleni rostlin aj. Odteni
turistiky a sportu vydalo dkolik ¢isel Turistického zpravodaje, material Taborovy iphe
turistické trasy Putujeme Hrubym Jesenikem, Bigink brannym hram, Zimni turisticky
zpravodaj apod. Odateni metodiky zpracovavalo {dezne¢ i metodické pokyny pro praci
pionyrského aktivu, vedouci oddlijisker, pionyfi a pro skupinové vedouci. V letech 1963 —
1968 vychazel gsicnik ,,Informator”, ve kterém vychéazely néiy pro praci skupinovych a
oddilovych rad, pro praci zajméwzanerenych oddil, prehled akci, které o paéadal aj.
Tento ¢asopis byl velmi obliben mezi vedoucimi zajmovydhadi a po kratké odmlice mezi
roky 1968 — 1970 byl ajp obnoven.

Konec sedmdesatych let byl poznamenan &ima Edini ¢innost se mohla rozjet
naplno. Vydavaly se materialy k 30. vyfoosvobozeni naSi vlasti, k 30. vyfozalozeni
Pionyrské organizace, k 60. vgfd/elké fijnove socialistické revoluce, k 55. v¢idPionyrske
organizace V.l. Lenina a dalSi. Okresni Skola piskjch pracovnik vydala materialy na
pomoc @i pripraw instruktofi a pionyrskych vedoucich. Propozice k g@irh, zkousSkam

véeho druhu a akcirf.

'* Srov. Sbornik Okresniho domu pioriya mladeZe v Olomouci vydaného k 30. ¥ijraloZeni.str.14.
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2 Sowasnost Domu dti a mladeze Olomouc

2.1 Charakteristika zarizeni

Po roce 1989 se byvaly Okresningd pionyifi a mladeze igjmenoval na stavajicitn dti a
mladeze Olomouc (dale jen DDM Olomouc). Po tramefmi spolénosti se jeho uloha
zmenila na nabidku ryze volgasovych aktivit, ktera nabizicetm a mladezi vyuZiti jejich
volnéhocasu. Jeho bohaténnost fedevsim v praci s mladezi, v oblasti mimoSkolndjanpvé
¢innosti pokréuje dal v pozréanéné podob a s ohledem na stavajici petty spolénosti.

,LDium &ti a mladeze Olomouc je negpgi profesionalni zZé&zeni tohoto typu
v Olomouckém kraji. Je ifspivkovou organizaci, jehofizovatelem je Olomoucky kraj.
Zakladni funkci a poslanim je zaj@vat vychovné, vz&ldvaci, zgjmove, tematické rekied
akce, oswtovou cinnost, a slouzit pro ptgby mimoskolniho a zamového &aévani a
naphovat tak smyslupka volny ¢as dti, zalki a student, a také dalSich zajerm vyuziti
volného ¢asu, a to v souladu se zdkonem 561/2004 SbiedSkolnim, zékladni, igdnim,
vy8Sim odborném a jiném vddni, s vyhldSkow. 74/2005 Sb., o zajmovém wdvani a se
ztizovaci listinou.*” Zamstenicinnosti je velice rozmanité, sidhzem na formovani osobnosti
mladéhcclovéka, na podporu rozvoje jehdifpzenych zajm, poteb a talentu.

Zarizeni si dale klade za cil: ,Vytigt podminky pro fipravu a realizaci so&iti
vyhlaSovanych Ministerstvem Skolstvi, mladeZeglaviychovy (dale jen MSMT) a dalSich
tradicnich sowtZi s cilem zkvalitéini p&e o talentovanédti a mladez olomouckého kraje. Ve
spolupraci s oddenim mladeze a sportu. ®zné vzalavani pedagogickych pracoviiik
zejména v oblasti zajmového #évani a odbornéffpravy jako regionalni pracovitpro
dalSi vzalavani pedagogickych pracoviiikNarodniho institutu &i a mladeze (déle jen
NIDM) Praha. Vytvdéeni zdzemi pro rozvoj mezinarodni a regionalnigpadice mezi Skolami
a Skolskymi z#izenimi Olomouckého kraje ve spolupraci s instituteabyvajici se stejnou

tématikou.®

Y http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zprav@0@pdf. str. 5.
¥ DUM DETI A MLADEZE OLOMOUC. Plan prace na 3kolni rok 2008/2008r. 4.
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2.2 Organizani struktura Domu dé&ti a mladeze Olomoud’

ZRIZOVATEL
Olomoucky kraj

Reditel DDM Olomouc:
Magr. JiFi Dostal

Zastupcereditele:

Bc. Zuzana Trizmova

Vychovné vzdélavaci ¢éinnost Provozni zabezgeni

Vedouci pedagogové volnéhg Vedouci HS
casu Ing. Hana DoleZalova
Pedagogové volnéh@msu Ucetni
~Externi“ pedagogové Administrativni pracovnice
Vedouci prac. Janského: Vedouci provozu
RNDr. Eva Havlicka Milan Vokurka

Pedagogové volnéhmsu Spravci budov
(Ul. Janského)

Ved. otew. klubu RozZihavska: Uklizegi, obsluha pradelny

Mgr. Jarmila B Fe¢kova

Pedagogové volnéh@su Vratni (T¥. 17. listopadu)

(ul. RoZavska)

Public relations:
Mgr. Radek JeiowiF Vratni (ul.Janského)

 http://www.ddmolomouc.cz/dokuments/vyrocnizprava0®7str. 9.
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2.3 Hospodd&eni organizace k 31. 12. 206%

Hospodé#ska cinnost zaizeni jako pispsvkové organizace je zavisla na dotacichriagvcich
od Zizovatele. V pipad® DDM Olomouc je jim Olomoucky kraj, kterytigpiva réné na jeho
provoz. V gchto gispevcich jsou zahrnuty naklady na jednotlivé pélbg turistické zakladny a
ubytovnu. Zaizeni vyviji i svoji vlastni hospo#@gkoucinnost a to z prodeje vlastnich vyraib#
prondjmu budov jinym organizacim a spiotk pracujicim s &mi a mladezi.

Vykaz ziski a ztrat (v tis. K¢ na dv des. mista):

Nazev polozky PoloZka Hlavni Hospodéska
¢islo ¢innost ¢innost

Spoteba materialu 1 2152,72 140,69

Spoteba energie 2 1 227,36 185,66

Opravy a udrZzovani 5 1008,19 149,43

Cestovné 6 177,16

Ostatni sluzby 8 4 668,53 94,11

Mzdové naklady 9 8 773,06 120,70

Zakonneé soc. pojishi 10 2472,74 38,06

Zakonné soc. naklady 12 150,77 2,24

Ostatni da& a poplatky 16 2,93 0,39

Kursové ztraty 21 4,43

Jiné ostatni naklady 24 33,81 4,84

Odpisy majetku 25 335,24 49,24

Naklady celkem 31 21 072,76 785,36

Trzby z prodeje sluzeb 33 6 911,54

Uroky 46 0,80

Zuctovani fona 48 392,73

Jiné ostatni vynosy 49 19,40 1 107,97

Prisptvky a dotace na57 13 565,55

provoz

Vynosy celkem 58 20 890,02 1107,97

Vysledek ged zdagnim 59 -182,74 322,61

Vysledek po zdami 62 -182,74 322,61

Sestaveny k 31.12.2009 C: 00096792

*DUM DETi A MLADEZE OLOMOUC. Vykaz zisku a ztraty sestaveny k 31. 12. 2009.
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2.4 Formy zajmového vzdlavani

Vzdélavani na DDM Olomouc se usktitelje €mito formami:

- Prilezitostnou vychovnou formou, vzdlavaci a zajmovou¢innosti.
.Piilezitostnou vychovnou, vzthvaci, zajmovou a tematickou rek&aa cinnosti
nespojenou s pobytem mimo misto, kdénDdti a mladeze vykonavéinnost pro
zajmové vzdlavani.?* Jedna se o formtinnosti, kter4 se uskutiuje jednorazo¥
nebo v cyklickych akcich. Uskutguje se Bhem celého roku. Je z&fena podle druhu
(kulturni, sportovni, aj.) a socialnihéleréni (pohlavi, ¥k, rodie s dtmi a
handicapovanédt.?*

- Pravidelnou vychovnou, vz&lavaci a zajmovouéinnosti.
Tato ¢innost je pravidelna a probihd v jednotlivych z&pyah Gtvarech ghem celého
roku. Je u¥fena pevazri pro diti a mladez.

- Taborovou ¢innosti a dalSimi¢innostmi spojenymi s pobytem mimo misto, kde m
déti a mladeze vykonav&innost pro zajmové vzdlavani.
DDM Ol. porada pravidel& letni a zimni tabory, rekréai pobyty a specializované
kurzy (plavani, tanec, lyZovani, netradi sporty, aj.). Tyto aktivity jsouipdevsim
zaneieny na zdravi Zivotni styl a komplexni rozvoj vséeastniki.

- Oswétovou a informaéni ¢innosti, nabidky spoluprace Skolam.
Provadi se formou semifia odbornych Skoleni, vyukovych prograna konzultaci.
Vsechny tyto programy jsou akreditovany MSM'R a garantem je Narodni institut
déti a mladeze. DDM Ol. provozuje svoje vlastni hmfi@cni centrum mladeze.

- Individudlni préaci, zejména vytvarenim podminek pro rozvoj nadani @ti, Zaka a
studenti.
Tato ¢innost se uskutéuje prevazié v zajmovych utvarech formou odbornépravy
nebo individualniho planu.

- Otevifené nabidky spontannicksinnosti?®
Jedné sefpdevsim o vytvi&ni prostorovych podminek, Zgpeni materialu aifpravu
neformalnich prograth

2 DUM DETI A MLADEZE OLOMOUC. Vyrachi zprava afinnosti ve Skolnim roce 2007/20G8r. 5.
22 grov. OJM DETI A MLADEZE OLOMOUC. Vyracni zprava aéinnosti ve $kolnim roce 2007/20G8r. 5.

% http://www.ddmolomouc.cz/dokuments/vyrocnizprav@0®. str. 6.
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2.5 Z&jmové Gtvary Domu dti a mladeze Olomout’

V souwtasné dob nabizi DDM Olomouc celou Skalu pravidelnych zajyav Gtvati ve vSech
svych oddlenich.

- Hudebni (bubnovani, flétna, kytara)

- Priroda (ochrénci pirody, rybd&sky krouzek, ZOO klub)

- Sport a tanec (aerobic, rytmika, pohybova vychova, tanevychova, sportovni tanec,
disco tance, square dance, clogging, step,hip bagketbal, cweni pro rodie a dti,
cyklotrial, florbal, lukostelba, lyZzovani, ngiové hry, orienténi beh, plavani,
rehabilita&ni cviceni, sportovni Ppravka, Sachy, kung-fu, taekwondo, sebeobrana,
vodni turistika, stolni tenis)

- Technika (auto model&stvi, elektrotechnika, letecké modili&i, lodni modeléstvi,
Zeleznéni modeléstvi, elektrotechnika, Prace s PC, plastikove r@bskei)

- Vytvarna vychova (vytvarnd vychova, prostorova tvorba, keramikacpr se tevem,
to¢eni na hriirském kruhu, tir¢i fotografie, vytvarny ateliér, vytvarna vychov&®€
grafikou, vytvarné hratky)

- Ostatni (détska televize, dramatika, mala Sk&k pro gedsSkolni dti, kluby mladeze a

prace Mestského zastupitelstvatil a mladeze v Olomouci)

2.6 Porovnani obsazenosti a realizace jednotlivyctorem zajmové
¢innosti a vz&lavani pro zajmové utvary DDM a veaejnost v letech
2007/2008 - 2008/2009

Z davodu neexistence starSich dat obsazenosti jedpctlizajmovych Gtvdr, neni mozné je

porovnat zptné. Proto pro porovnani uvadime pouze diedphazejici roky.

2.6.1. Pravidelna vychovn&innost
Vzdélavani v zajmovych Gtvarech (dale jen zU), dlounhmélckurzy, ¢innosti v klubech se

uskuté&nuje v €chto krouZcich: vytvarna vychova (10 kroufk Sport a tanec (28 krouik
Hudba (3 krouzky); Rrodowda (4 krouzky); Technika (8 krouik Ostatni (6 krouzk)

*Srov. DUM DETI A MLADEZE OLOMOUC. Plan prace na $kolni rok 2008/2009.
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V roce 2007/2008:

Poset ZU P@etélent | Ztoho dti | Zaci Studenti Dospi
127 1627 327 998 141 161

V roce 2008/200%:

Poset ZU P@etélent | Z toho diti | Zaci Studenti Dospi
142 1897 367 1198 130 202

Z predchazejici tabulky vyplyva nest paitu zajmovych Gtvar ve Skolnim roce 2008 - 2009 o
patnéct novych krouzk paiet novychélena v téchto zajmovych Utvarech stoupl o 270 zajémc
z toho je 0 40 &i a 0 200 Zak vice. Pdet student se zmenSil o 1&leni a pa&et dosglych

naopak vzrostl o 4dlen.

2.6.2 Filezitostna¢innost pro zdjmové Gtvary

Mezi prilezitostnécinnosti patki: vychovné, vzdlavaci, zajmové a tematické rek&aacinnosti,
které DDM gipravoval pro ¢leny zajmovych Utvdr a zajemce ¥ad veejnosti (odborna
soustedni, vylety, exkurze, vystoupeni, vystavy, setkagéast na sowtich).

V roce 2007/2008:

Patet akci Vikendovych Ret (astnikh | Ucastnika vik. Hodin celkem
172 98 2142 1179 886

V roce 2008/200%:

Pcatet akci Vikendovych Ret (astniki | Ugastniki vik. Hodin celkem
123 63 1245 627 686

Celkovy pa@et paadanych akci v roce 2008 — 2009 se snizil 0 49 aldrové je zaznamenan
pokles pdtu vSech Gastnilii o 897. Z toho piet vikendovych akci a jejicheastnili se roviz
snizil o 35 akci a 552¢astniki. Celkovy pd@et strdvenych hodin poklesl.

% http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zprad@09.pdf. str. 13.
%% http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zpra&0@pdf. str. 14.
*” http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zprave0®pdf. str. 12.
**http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zprav@0@pdf. str. 14.
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2.6.3 Filezitostnacéinnost pro verejnost

Vychovrg vzdlavaci ¢innosti pro zajemce iad veéejnosti (odborna soustikni, vylety,
exkurze, vystoupeni, vystavy, setkanicasi na sowtich).

V roce 2007/2008:

Pcatet akci Vikendovych Ret (tastniki | Ugastniki vik. Hodin celkem

612 62 24 226 17 955 127

V roce 2008/20

Pcatet akci Vikendovych Ret (tastniki | Ugastniki vik. Hodin celkem

185 51 13 821 6 577 767

Celkovy pa@et akci pro viejnost se v roce 2008 — 2009 radikabnizil téngr o dw tretiny.
Patet vSech dastniki poklesl Bhem roku o polovinu. Také pet vikendovych akci acastniki
v daném roce velmi poklesl. & stravenych hodin v celkovém objemu vSech akd&eov
piectil rok 2007 — 2008 v pIné rd.

2.6.4 Akreditované programy Ministerstvem Skolstvj mladeze a &ovychovy

Ceské republiky pro pedagogy, pracovniky s &mi a mladeZi, a dals&innosti
Jen ve zkratce uvadimekteré programy: Artefiletika, Kdo si hraje, nezlpPedagog v bludisti
paragrafi, Preska, prelez, Pravnik radi ,,Jak na tabory!", V praSanuailad, Internetova
Skolicka pro seniory, Outdoorové semiada zakazkd'

Porovnani akci, semifda vyukovych prograin
V roce 2007/2008:

Patet akci O vikendech dastnilka Patet hodin

276 5 5742 611

% http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zpraveD®pdf. str. 12.
*http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zpraB80@pdf. str. 14.
*! Srov. http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocniasa_0708.pdf. str. 15.
* http://Iwww.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zpravé0®pdf. str. 15.
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V roce 2008/200%"

Potet akci O vikendech dastnika Paiet hodin

244 5 6 400 610

Patet akreditovanych prograimv letech 2007 — 2009 byl celkem vyrovnany, jakdmpaitu
akci, tak i vSechdastniki. V poctu celkovych strdvenych hodin se tyto dva rokyd&shoduji.

2.6.5 SoukZe vyhlasené Ministerstvem $kolstvi, mladeze @lovychovy Ceské
republiky

DDM Olomouc byl powien ekonomickou a organigs realizaci okresnich a krajskych

prednttovych sowtZi a olympiad ptadanych v okrese Olomouc a jejich koordinaci. &mise

tykaji peveckych, vytvarnych, dramatickychgippdowdnych, matematickych, technickych a

dalgich¢innosti®*

V roce 2007/2009:

Padet sou¥zi Paet Eastnik Praimeér G¢astnik

49 6 845 140

V roce 2008/2009:

Padet sou¥zi Paet Eastniki Praimér G¢astnik

48 25981 541

Celkovy paet vyhlaSenych soéti v danych letech se téin shoduje. Co je vSak velmi
zajimavé, vzrostl gkolikanasobg celkovy p@et (Eastniki a tim i celkovy pimér na jednotlivé

soutze a olympiady.

2.6.6 Rehled pobytovych akci

Mezi tyto aktivity pati zejménacinnosti spojené s pobytem mimoam d&ti a mladeze
Olomouc, kde vykonava svoji hlavni zajmovéinnost (nap. pobytové akce pro roth s dtmi
na podporu jejich soudruznosti, odborna si@mashi, rekre&ni pobyty pro Sirokou \ejnost se

zametenim na zdravy Zivotni styl).

* http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zprag0@pdf, str. 17.
** Srov. http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zprave0®pdf. str. 15.
* http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zpravé0®pdf. str. 15.
** http://www.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zpra80@pdf, str. 17.
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V roce 2007/2008:

Patet akci Poet Eastnik Patet dni celkem

45 736 108

V roce 2008/200%"

Patet akci Poet Eastnik Patet dni celkem

16 394 a7

Ziejm¢ maly zdjem o tuto pobytovou aktivitu vedl k rapiohu snizeni zajmu. Z tabulky je
patrné, Ze celkovy get padadanych akci se snizil vice jak o polovinu a tipmity pobytovych

dnt a @astniki celkem.

2.6.7 FHehled o (asti na taborech

Jedna se o akce, které svym rozsaheéekrgiuji delSi dobu, nez jeép kalendé@nich dni, akce
poradané na turistickych zakladnach, stanovych tabodklotaborech apod.

V roce 2007/2008:

Patet akci Poet tastnik Patet dni celkem

43 1231 323

V roce 2008/2009"

Patet akci Poet tEastnik Patet dni celkem

38 854 262

Celkovy pa@et padadanych tabdr se v ptibéhu roku 2008 — 2009 zizil, zaraveoklesl paet
Gcastniki a dri celkem. UZSi vyér tdborovych pobyt, zcela jist vykompenzovala jejich

bohata taborovéinnost.

2.6.8 Rrehled o (Fasti na méstskych tdborech
Méstsky tabor jako forma vychovn#@nnosti v piibéhu pracovnich din o letnich a Skolnich

prazdninich se zatfenim na volngasoveé a spontanni aktivity.

*” http://Iwww.ddmolomouc.cz/documents/vyrocni_zpraveD®pdf. str. 16.
*nttp://www.ddmolomouc.cz/o-nadbcuments/vyrocni_zprava_0809.pdf. str. 18.
*http://www.ddmolomouc.cz/o-nadbcuments/vyrocni_zprava_0708.psii. 16.
“http://www.ddmolomouc.cz/o-nadbcuments/vyrocni_zprava_0809.pdf. str. 18.
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V roce 2007/2008:

Patet akci Poet tastnika Patet dni celkem

2 48 10

V roce 2008/200%:

Patet akci Poet tastnikl Patet dni celkem

7 136 30

Z uvedenych 0d&j mizeme zaznamenat celkovy f@gr z4jmi o dany typ sluzby. Ret
konanych nistskych tabar se navysil vice jek dvakrat, stéjtak i paet vSech dastniki a

stravenych di.

2.7 Ostatni aktivity DDM Olomouc®

2.7.1 Mezinarodni aktivity

Mezi velmi Usgsné aktivity pail v ramci mezinarodni aktivity realizované s OSitdn Games
CR, pobyt 30 sbrskych&ti a jejich vedoucich na turistické zakladfdale jen TZ) Ochoz u
Konice. Cely pobyt zrealizovalin déti a mladeZe pod zastitou Krajskéhadu Olomouckého

kraje.

2.7.2 Informa éni centrum pro mladez

ZaloZeni informa&niho centra pro mladez (ICM) které poskytuje infao@ v oblastech
vzklavani, prace, nadace a granty, stat a s$pokt, mezinarodni programy, sociln
problémové jevy, socialni pe volny ¢as a cestovani. Pro lepSi dostupnost centra bylo
piesthovano do prostor na Janského ulici.

“http://www.ddmolomouc.cz/o-nadbcuments/vyrocni_zprava_0708.pdf. str. 16.
*2 http://www.ddmolomouc.cz/o-nadbcuments/vyrocni_zprava_0809.pdf. str. 18.
*Srov. http://www.ddmolomouc.cz/o-nasdcuments/vyrocni_zprava_0708.pdf. str. 18.
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2.7.3 Videostudio

V oddleni techniky umoliuje zaznamenavat postupy a vystupy zajimavych a&axip
pouzitelnych zajmovychtinnosti pro vSechny zajemce. Zde vyrobené dokumesatgtaly

trvalym zdrojem informaci pro vSechny zajemce o &ltiZzbu.

2.7.4 Mini ZOO

Mini ZOO slouzi @tem k seznameni se s domacimi n#@gii s drobnym zvkectvem, ale i

spoustou exotickych zt a je vyuzivano jako vyukové centrum pro MS, ZSa

2.7.5 DalSi é&innosti

Mezi dalSicinnosti pati poradensk&innost, mjcovna lyzi, zapjcovani prostor, granty a
projekty, soutze MSMTCR*

*Srov. http://www.ddmolomouc.cz/o-nadbcuments/vyrocni_zprava_0809.pdf. str. 19.
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3 Letni etapova hra pro prazdninove tabory Domu dti a

mladeze Olomouc

3.1 Organizace letniho tdbora a letni etapova hra

,,Prazdninovou taborovatinnosti rozumime organizovanéunnost s dtmi, mladezi i s rodi a
détmi, provozovanou v dab dlouhodobého volna — tj. o letnich, jarni¢h vanainich
prazdninach. Doba trvani tabora je zpravidla desi gt dni.” *°

,,Hra ma kouzelnou moc, podimge sic¢loveéka tak silg, Ze zapomina na ostatniésvA
jak je ponden do hernéinnosti, odklada masku, kterd mu jindy zakryvé ty@ho ja se ukazuje

bez [retvaky, takové jaké je ve skutmosti.*®

3.1.1 Hra a jeji vyznam

Hra ma komplexni formativni vliv na charakter, B#4u &ti a mladeZze. Hra sama o sob
piinasi spoustu hodnot i bezigpeni vedouciho. Rozvoj sily, obratnosti, vytrvaloséi buduje
piedevSim { pohybovych hrach. Nesmime také opomenout moraiminku, ktera ip
spravném vychovnémipobeni ma obrovsky vyznam pro celou spotest. Spravéiizené hry
vychovavaji dti a mladez ke komplexnimu rozvoiji jedince. ,Hrpijssoudasti vSech druha
typt ¢innosti ve vycho¥ mimo vyuwovani, v odpéinkovych a rekregnichcinnostech vSak maji
nezastupitelné misto. Mohouugobit na rozvoj vSech stranek osobnosti a podlehsve
charakteru ovlisiuji biologicky, psychicky i socialni rozvoj jedincd’odrécuji pohybovou
aktivitu, umo#uji nenasilné ziskavani zkuSenosti, novych poZnatlovednosti a rozvijeni
schopnosti. ¥Sinou jsou doprovazeny kladnymi cityfiqéSeji vzruSeni a radost, unioj
odreagovani napi a negativnich emoci. Podileji se na v charakterovych a volnich
vlastnosti. ProtoZze probihajétginou ve skupinach nebo ve dvojicich, maji téZnajmnou
Ulohu (¥ socializaci. @i déti zapojit se do skupiny, péidit se pravidim hry a osvojovat si

pravidla socialniho souZitf

“PAVKOVA, J. Redagogika volnéheasu.Praha : Portal, 2002. str. 124.
6 ZAPLETAL, M. Hry v piirodé. Praha : Olympia, 1987. str. 50.
*" PAVKOVA, J. Redagogika volnéhéasu.Praha : Portal, 2002. str. 89.
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3.1.2 Herni desatero

Nekolikaleté zkuSenosti sfpravou a realizaci her nas vedly k sestaveni herdésatera. Toto
desatero je weno pro vSechny vedouci tabpkteri chiji mit vSe pod kontrolou a precizn
piipravené. H c¢ast&ném dodrzovani éthto pravidel bude zaji&ta spokojenost vSech
zWEastrenych, jejich bezp&nost a dobry pocit ze hry.
1. Bezpe&nost (i hrach
- provést nutna op&ni k zamezeni Urazu, nebo jeho snizeni na minimum
2. Dobra organizace hry
- cilem kazdého organizatora je vybrat spravnouphowhodnytas a vhodné prastdi
3. Jasna a srozumitelna pravidla her
- srozumitekha jas® vylozit pravidla hry, zajistit spravedlivé rozhodmi, po ke je
dlezité ihned provést hodnoceni
4. Spravna a vhodmatasovani motivace
- motivaci se rozumi hra, ktera jeoZzaha na vypraném, neb@&teném pib&hu,
skuiené udalosti, historii, ideélni tasovani jedsné pred samotnou hrou, abytd
ndli jeSte v Zivé pandti cely piibéh
5. DruZstva musi byt vykonno&tyyrovnana
- Pl sestavovani druzstev dbejte nkeveé a vykonnosté vyrovnana druzstva (oddily)
6. Casova rezervarpzmené posasi
- dlezité je mit vZdy na pa#ti ptipadnou zrdnu pa@asi a s tintasovouztratu pro
pro gipadnou zrdnu herniho planu
7. Ochranaifrody
- dodrzovat zakladni pravidia pobytu v girodé, neodhazovat odpadky, po skeni
her po sobvzdy uklidit
8. Nikdy ,,nestirej" dit které prohralo. Povziduho!
- i kdyZ sedkterym dttem i hie ned&i, motivujte je do dalsfinnosti, bude vam za to
vdécne
9. [t hraji ¢estre, pravdomluvg a fair-play.
- hra mé& velmi vSestranny formatiehérakter, pro dobrého pedagoga je vynikajicim
vychovnym pragtdkem
10. Sestav si svoji vlastni kartotéku her
- kazdy spravny organizator her & mit v zasob dostatény paet her pro jakoukoli
pilezitost
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3.1.3 Organiza&ni a finan¢ni zabezpéeni letniho tabora

Cena tabora se odviji od typu, délky a materidgarodmosti tabora. Jina cena tabora budie p
pouziti vlastni zakladny a jinafippouziti pronajmu od jiné organizace nebo sdruZeHfi
propaitech se musi zohlednit vSechny tyto alternativytanavit takovou cenu, ktera bude
adekvatni danému typu. DDM Olomoudi mrganizaci letnich pobytovych taliowyuziva
dotaci, ziskanych od sveh#izovatele formou projekt Vyuziti takto utené dotace, dokaze

snizit celkovou cenu pobytu.

Kalkul celkovécastky vybirané na tdborovy pobyt:

Pouzité na: celkem osoba
Stravné (celkem 200,-dosoba/den) 102 200,-¢K 1 700,-
Doprava autobusem (25,<km/80 km) 4 000,- K 70,-
Prondjem arealu (60,-#osoba/noc) 30 660,-K 550,- K
Ostatni material (material na hry,pooky) 30 000,- Kk 500,- K&
Ostatni (vstupné: Bouzov, Jdiutko, Mlade&) 10 950,- K 180,- K&
Cena za osobu/tabor 3000¢ K
Celkova suma/tabor (66d X osoba/tabor) 180 000,¢K

Tento projekt je uren pro stanovou zakladnu s kapacitou Sedesditiveé vekovém
rozmezi jedenact az patnact let. Odtpakti se odviji pdet vedoucich, kuchiek, pomocnych
sil, hospod#e a zdravotnika. Celkovy pet dti bude rozdlen na Sest oddilo celkovém p&tu
deseti dti v oddile. Ke kazdému takto vytkenému oddilu bude petba jeden pedagog. Stravu
zajisti dv¥ profesionalni kuch&y (znalost norem pro velky pet ckti, skladbu stravy a jeji
vyvazenost, pitny rezim a atd.). Pomahatgpipraw stravy budou d¥ pomocné sily. Zajighi
stravy bude Sestkrat dehformou ¥i teplych jidel aif svain ve studené kuchyni. Pitny rezim
bez omezeni bude zajftve forn€ varnic, které budouifstaveny v taborove jidein

Z uvedenych skutmosti vyplyva, Ze tento tabor bude perso&ahajisSeén jednim
hlavnim vedoucim, Sesti oddilovymi vedoucimi, zdtaikem, hospodém a ctyimi
pracovniky stravovani.

Velmi dulezZité je, aby vSechny osoby, které se pohybujichini, disponovaly plathym
zdravotnim pitkazem. DalSi @lezitou zasadou je nahlaSeni pobytové akce hydérstanici
s ukenim Fesného mista pobytu a terminu konané akce. Prayidelpdadani letnich

pobytovych tabar je celafada. DDM Olomouc ma zpracovanou kompletni metodiko
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poradani tabar, kterou gedkladany projekt zohlédje. Dim &ti a mladeze Olomouc pada
akreditované kurzy pro vedouci letnich pobytovyaott, které obsahuji kompletni informace

k dané problematice.

3.1.4 Denni rozvrh

8:00 — budiek

8:00 — 8:30 — ranni hygiena

8:30 — 9:00 — snid&n

9:00 — 10:30 — dopoledni z&stnani I.
10:30 — 10:45 — svina

10:45 — 12:00 — dopoledni zastnani Il.
12:00 — 13:00 — il

13:00 — 14:00 — odpoledni klid

14:00 — 15:30 — odpoledni zastnani .
15:30 — 15:45 — s¢ina

15:45 — 18:00 — odpoledni z&stnani Il.
18:00 — 19:00 — were

19:00 — 21:00 — werni zamdstnani
21:00 — 21:30 — druha vere

21:30 — 22:00 — wrni hygiena

22:00 — véerka

3.2 Namet letni etapové hry

Namétové nas inspirovala kniha od Matthewa Reillyho Zlagnen. Podle této knihy jsem
napsal nart letni etapové hry (dale jen LEH) Boj o z&vwy kamen z Velké pyramidy. Zémny
kamen existoval v davnych dobéach fara@nnel chranit zemi ped &inky tzv. rotace Taurusu.
Byl obesten spoustou tajemstvi, zahad a ne¥tlemych udalosti.

Legenda pravi, Ze jednou z#yii tisice let vznikne na Slunci velka erupce, jefich
obrovska energie spali celou zemi. Proti tomu rmazt zaérny kamen na Velké pyramid
Kamen byl sestaven z ryziho zlata a kolem jehamdbysou vyryty neznamé texty, které podle
dnesSnich odbornik nepochazeji z naSeho étv. Zawrny kamen na velké Chefuvev
(Cheopsow) pyramice meél vysku asi dva metry a vydrzel na vrcholku jeikalik let. Poté byl
siat a odvezen neznamo kam poslednim z fara@ednim z poslednich panovinikterému se
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poddilo vlastnit cely kdmen byl sam Alexandr Velikyeky jej nechal z bezpeostnich dvoda
roziezat na sedm dil Dily ukryl na sedmi mistech &a. Témi misty se stalo Sedm diswta.

V jejich atrobach ukryl jednotlivé kameny, kter&lgnzabranit jejimu zneuziti. Cely zé&wny
kamen byla vlasthmala pyramida, ktera byla vodoravroz:ezana na 7 stejnych dilPosledni
dil tvorila mala pyramidka, kter4 se nazyvala ,,pyramid&dnkejim stedem prochézi duty
otvor, ktery byl vyplgn soustavou zrcadel z brouSenych diaran& odvraceni slukai
energie. Zrcadla byla sestavena tak, aby pohkilaucenergii.

Legenda pravi, Ze ten, kdo sestavi vSechny kamangjich givodni misto (v obdobi
dalSiho Taurusu), ziskd neomezenou moc nad celytersy Protofada mocnosti rozhodne
vyslat své tajné expedice, aby ziskala zlaté kanjemwg jen pro sebe.

V protikladu se postavi skupinky archealog celého sita, které snazi ziskat co
nejdiive vSechny kameny pro sebe a tim zachranit celfy@ed znEenim. Musi ale rozlustit
zdhady sedmi div swta, rozlustit starodavné texty, bojovat s fegjSimi silami zla a

smrtelnymi pastmi, které sestavili jejich stavital&teré jim stoji v cest'®

3.2.1 Popis a motivace
LEH za&ina rozélenim dti do odditi, které budou fedstavovat archeologické skupiny. Kazdy
oddil predstavuje skupinu archeolingodvazlivdi, kteri musi ziskat vSech 6 kamea sestavit
zawrny kamen z Velké pyramidy. Hra je rateha do sedmy celk Kazdy celek pedstavuje
jeden herni den. & pini jednotlivé hry a ziskavaji body. Podle \gdhého pétu bodi ziskaji
na konci kazdého dne jeden #Z&dw kamen. Jednotlivé herni dny LEH probihajiazmych
castech s#ta. K lepSi orientaci nam poslouzi mapatay kterd bude vyena na spoteé
nasetnce a po ni se budou jednotlivé oddilegouvat. Kazdy den jiny &tadil, kazdy den jiné
misto.

Pred z&atkem kazdé hryipctou vedouci jednotlivych oddilkratky aryvek z kultovni
knihy Matthewa Reillyho Zlaty kamen, jako motivadiento Uryvek slouzi k seznameni se

s d&jem a jako uvod k jednotlivym hram.

*® Srov. REILLE, M.Zlaty kdmenPraha : Klokan, 2006. str. 3.
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3.2.2 Vychovné cile

Hlavni cilem pro jednotlivé oddily je ziskat co vieg bodi, aby se jim pod#o sestavit
Zawrny kamen do Velké pyramidy. Bojuji za lepSi¢tsvZa s¥t bez zla, za i@ziti celé
civilizace. To je cil, ktery se tykad LEH jako takawHlavnim cilem je ovSem cil vychovny¢tD
se Wi spole&n¢ spolupracovat. & se kooperativnimu jednani v jednotlivych skupmac
(oddilech), kdy se musi spolehnout jeden na drulegéliivérovat si. Navzajem mezi sebou
komunikuji a snazi se prosaditigwlastni nazor. Nebo naopak Zho ustoupit v zajmu celku.
Velkou roli zde hraje kamaradstvinwgra a spoluprace. VSichni musi tzv. ,tahnout zaned
provaz“, aby se jim dilo podi. Nedilnou soutasti této CTH je i environmentalni vychova.
Vychova k lasce, kifrock, k jejim kaenmim a ekologii wibec. BEhem celé hry,,procestuji*

spoustu zemi a kontinéntPoznaji 8co malo z kultur jinych nardd jejich zvyky a historii.

3.2.3 Hodnoceni jednotlivych her

Hodnoti se jednotlivé hry LEH, kterétd plni v pribéhu celého tabora. Zigob hodnoceni
vychazi z obodovani jednotlivych her sérii botPo oddilech se body &eu za cely den a
zapiSou se. Dale za kazdy den dostane oddil pasiker giskanych bail jeden zlaty kamen
pyramidy. Bodovani jednotlivych her se musi nastak, aby jednotlivé oddily mohly spale
dojit na zawr LEH alespd se stejnym, nebaiplizné stejnym pdtem bodi. Na konci tabora by
mél kazdy z oddik mit Sanci celou LEH vyhrat zé&wecnou hrou, ve které by nastavené body
mely byt na takové vysi, Ze i posledni oddil s nejtnbady ma Sanci vyhrat. Oddil, ktery ziska
v posledni ke nejvice botl, ziska sedmy, prévzawrecny Zawrny kamen, kterym uzag
pyramidu a vyhrava celou LEH.
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3.3 1.DEN: VYBER

Vékova skupina: 11-15 let,Casova nar@nost: 3-4 hod., den,
Pomicky k jednotlivym hrdm: lana, Satky, provazy, kotlik, sirky

Mozna rizika: Dbat zvySené pozornostiifezani deva a zakladani okin

Uéel a charakteristika:
Cilem avodni hry je zvoleni vedoucich jednotlivyexpedic. Tito ,,5éfové" budou mit za kol
komunikaci s oddilovymi vedoucimijfgdavani informaci o fibé¢hu LEH, byt jejich moralni
oporou a atd. Zaroviebudou mit pravo dvou hlagii vSech hrach.

Jednotlivé oddily budou postupplnit ti raizné ukoly. Kdo z hr& ziska nejvice bad
ze vSechif ukoli, stdva se vedoucim archeologické skupiny a méopvést svoji skupinu az

do konce tabora.

Motivace hry:

,,Nasim vedoucim tymu byl zvolen North. Nikdo émm moc newdél. Méli jsme jen kusé
informace: ptaticet let, absolvent university na Trinity CollegeDublinu, obor historie,
absolvoval vojensky vycvik v nejeligsi specialni jednotce ne &, stal se ietim nejlepSim
vojakem na sété (podle americké vojenské zpravodajské sluzbybaze nebyl narodnosti
American, V roce 1995 se ztratil ze scény, ale az domedav

Stal ged nami vysoky urostly vojak ve vynikajici kondighce proSedisté skrag mu davali
vzezeni inteligentniho a vazeného profesordeditich let, modré @ z&ili energii a
odhodlanim, obkenim ani zdaleka n&pominal vojdka, il na sold pevnou kostkovanou
bundu, roztrhané rifle a na nohou pevné okovang, qmost klasicky vzalany historik a
vojék, prav ta kombinace, ktera je feba na tento druh mise'®

Pravidla jednotlivych her ke zvoleni vedoucich jedatlivych expedic:

KLASICKA KIMOVKA
Misto: tAborova prostranstvi/ den
Pomiicky: seznam tabornického vybaveni s 20 polozkami (hagdhs, Satek, spacakihor,

aj.)

* Srov. REILLE, M.Zlaty kdmenPraha : Klokan, 2006. str. 5.
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Pripravime piblizn¢ dvacet éznych ¥ci z tabornického vybaveni a sepiSeme j@pr&vené
seznamy pecteme jednou (mozné i dvakrat) vSetastnikim soutZe. Budouci archeologové si
nesmi nic psat. Poig@teni seznamu musi jednotlivé oddily nastoupit dandeti minut na
taborové namsticko, kde se bude kontrolovat obsah jednotlivych taiogych vybav. Za
kazdou zapomenutou nebdepyvajici ¥c se pipocitava jednotlivci 10 trestnich sekund.
Jednotliva ptadi se uti podle dosazenéhistéhocasu, plus trestnich sekund.

Varianta do mistnosti:
Misto na taborové n&fsticko si tadbornici nastoupi v klubo¥mebo spoléenské mistnosti.

Bodovani #stava nez@néno.

DREVORUBECKA ETAPA

Misto: taborové prostranstvi, les/den

Pomiicky: sekery, pily (podle ptiu druzstev)

Zakladem této hry jeffprava deva na zahajujici tdborak. Jednotlividykmusi mit gedem
stanovenou délku (1m plus minus 5cm). Kontrola se/gdi gedem pipravenou Sablonou.
Pramer jednotlivych dev nesmi byt Si nez 20cm a mensi nez 10cm. Ke kontrole pouzavam
Sablony z papirové lepenky s Wygenym danym pmmérem. Pdadi jednotlivych¢élena se uti
podle pd@tu pripravenych kulatin. Bevo musi byt suché. Kazdy Zastnilki ma k dispozici pilu

a sekyru. Vyhrava to druzstvo, které ntgppaveny swj tadborak jako prvni.

Varianta do mistnosti:
Misto drev nasbirame klaciky a Sablonjizpisobime jejich velikosti. OhniStpostavime na

bezpeéném mist a dovnit vlozime svéku jako imitaci ohnist.

CISLA

Misto: louka, les/den

Pomiicky: barevny papir, tuzkajaky

Kazdy jednotlivec dostanegipazenécislo napsané na kartie od 1 do 5. Spolu s timtéslem
obdrzi ti barevné ,,Zivoty" (kartiky jedné barvy). Ufime a vymezimefpdem stanoveny herni
prostor o stranach sto krat sto niefimoznost fizptsobit podle pétu hr&t). Herni Gzemi by

mélo skytat spoustuijrozenych ukryi ( lesni prostor). Ukolem h&é je nalézt, chytit a ziskat

N2 as
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pétka a i setkani dvou stejnyctisel se rozejdou bez ztraty Ziidsmirem). Kazdy hkamiaze
sebrat svému protivnikovi pouze jeden Zivot, preavani jednotlivyciisel hr&u je zakadzané.
Na zaw¥r hry se sé&ou Zivoty, které jednotlivci ,ulovili“ a vyhlasiesvitz z nej¢tSiho p@tu

ziskanych Zivai.>°

Varianta do mistnosti:
Stejné organizmi zajiSeni jako i hie venku. Moznost vyuZiti celé budovy tabora, chodby

schodist, socialni z&zeni, pokoje, kteréfpdem u¢i. Dbame zvySené opatrnosti.

Poznamka:
Hr&si, ktefi dosahli nejvysSiho @tu bodi v jednotlivych oddilech, se stavaji vedoucimi
archeologickych skupin. 8&me body jednotlivit v jednotlivych oddilech a vyhodnotime
nejlepsi oddily dne.

Je nutné fpdéleni bodi i t¢tm poslednim é&tem, aby neztratili kontakt v fiiochu celé

LEH s ostatnimi a neztratili motivaci k dalSim hram

Bodovani:
1. Oddil............ 600 bod
2. Oddil............ 500 bod
3. Oddil............ 400 bod
4. Oddil............ 300 bod
5. Oddil............ 200 bod
6. Oddil............ 100 bod

PRIDELENI 1. ZAVERNEHO KAMENE NA ZAVER PRVNIHO DNE.

3.4 2. DEN: KOLOS

Vékovéa skupina: 11-15 let,Casova nar@&nost: 5-6 hod.,
Pomiicky k jednotlivym hram: lana, Satky, provazy, kotlik, sirky

Misto: louka,les/den

*% Srov.CALEK, F. Zlaty fond herPraha : Mlada fronta, 1990. str. 97.
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Ucel a charakteristika:

Kastnici vypravy pronikaji do nitra hory kdesi méiopii a Sudanem. Hledaji hlavu
vytvoienou z bronzu boha slunce Hélia, ve které ma bgteptegendy ukryta jedna &Asti
Zawrného kamene. Proniknou do pocitu nevidomych dt\sgtdo jejich kazdodenniho boje o

piekonavani fekazek.

Motivace:

,,Obrovska bronzova socha boha slunce Hélia, kserdtyila rozkratend nad fistavem
Mandriky na ostro¥ Rhodos mila chranit pistav. Ri své vySce fes ticet metfi, byla v té
doke nejvyssSi sochou, kterou vytkity lidské ruce. Mla podobu boha slunce Hélia, kterého
uctivali Egyp'ané. Obyvatelé Rhodosu tuto sochu dtaselych dvanact let. Byla vzégna na
oslavu vitzstvi nad Makedonci, kite obléhali ostrov celé dva roky. Socha vSak byla po
necelych Sedesati letech &ema zenstresenim a nikdy se ji uz nepdia obnovit. Det stoleti

se trosky povalovaly kolem pt#¥i, nez postugnbyly rozezany a odvezeny. Mezi jinymi i
hlava, kterd zmizela neznamo kam. Hlavu velkéhoodwl uz nikdo nikdy nespdt az

donedavna.“

Pruabéh hry:
Jednotlivé archeologické tymy maji za ukol najtiitvu hory ukrytou hlavu boha Hélia. Musi
nastoupit nebezgaou cestu temnymi tunely plnymi nastrah, pastizmych I&ek. Cela cesta
musi probihat bez sebemensiho naznaktisswe tng (vSichni¢lenové expedice budou mit
zavazané ® z vyjimkou vedoucich). VSichnglenové skupiny jsou nuceni spolupracovat.
Jednotlivec nema Sanci uniknout.

Vedouci archeologickych skupin dostandegmé pokyny o trati a jednotlivé péoky
ke hram. Jako jedini budou ¥ida koordinovat celou svoji skupingheem ptibé¢hu jednotlivych

her. Hr&i se Bhem gesuri musi drzet za ruce, aby se sebou neztratili kbntak

Piiklady ukoli:
1. trasa —i@jit tzkou lavku pes potok
2. trasa — natrhatipodni bylinky nacaj ac¢aj uvdit v kotliku

3. trasa —ijit lanovy most (d& napnuta lana nad sebou)
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4. trasa — seSplhat po ¢amsi zectyfmetrové vysSky (lano by netto dosahovat az k zemi, ale
mélo by kortit asi metr nad zemi, Kli doskoku do nezndma), dbdme na bémpst a nikky
dopad

5. trasa +eSi spolén¢ zaSifrovanou zpravu (Sifra musi byt navrZzena &diy; se dala vylustit
pouze hmatem)

6. trasa —igplavani vodni plochy o délce 50 nietr

7. trasa —ienos zraéneho vedouciho skupiny na vzdalenost 200inzdrpomoci vyrobenych
nositek, kdy vedoudidi sner celé skupiny hem gesunu

8. trasa — pomoci nataZzeného lana vySplhat Sikstrd ¢i kopec (samazjmé jiSeni shora!)

Varianta do mistnosti:

1.trasa — fejit po namalovanéare

2.trasa — uvid sypanycaj v kuchyni na vAci

3.trasa — fjit po Zidlich utitou vzdalenost

4.trasa — jeden zhyb na hrézd

5.trasa — @stava stejny ukol

6.trasa — feneseni eSusu plného vody na Blbagz pomoci rukou
7.trasa — Ukolistava stejny, jen trasa je vedena po bédov

8.trasa — fetahovana mezi jednotlivymi druzinami

Poznamka:
Jednotlivé trasy majtasovy limit. Ri nesplréni limitu vypadava jedertlen druZstva a
nasledujetasova penalizace. kgs vyfazeni jednohdlena druzstva, musi jeden ze zbyvajicich

¢lena projit tra’ dvakrat (kolikrat) za vyazené druhy.

Bodovani:
1. Oddil............ 600 bod
2. Oddil............ 500 bod
3. Oddil............ 400 bod
4. Oddil............ 300 bod
5. Oddil............ 200 bod
6. Oddil............ 100 bod
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PRIDELENI 2. ZAVERNEHO KAMENE NA ZAVER DRUHEHO DNE.

3.5 3. DEN: MAJAK

Vékova skupina: 11-15 let{Casova nar@&nost: prvni etapa — 2hod., druha etapa 2hod.
Pomiicky k jednotlivym hram: Busoly, staré k#tinae, temperové barvy,&te, papir, tuzky,
krepovy papir, provazekjiaky, lopatky

Misto: les, volné prostranstvi/den

Ucel a charakteristika:

Hledani druh&asti za¥rného kamene ukrytého v majaku. Hra se sklada pne &sti.
V prvni ¢asti maji hréi za ukol podle kartiek s napsanymi azimuty najit a vykop#&tge dany
pocet keramickych artefakt(mohou to byt nap staré kétinate, které popiSeme barvami a
rozbijeme kladivkem). Na nadobach jsou namalovapeavy, které jsou zaSifrované
jednoduchymi Siframi. Druzstva musi ziskat celyttejednotlivych nadob a kompletrho
pielozit. Druhécéast je po pelozZeni textu zavede (&ppodle azimutu) k vyt§enému cili cesty,
kde bude ukryty obrazek Majaku na ostfdvaros. Ten sijipichnou na spolmou mapu jako
jeden z navstivenych divswta a pochopitekziskaji body do CTH. Cela hra je ve své podstat

azimutovy zavod.

Motivace :
,,Na3el se starodavny svitek staryitbki, ktery bylo velmi ¢Zké rozlustit. V jeho versich je

skryty dalSi ukryt z&rného kamene. Ale pro Vas jsme ho rozlustili ajedeho geklad.

A Ui s Sl

A poUia s Sl

A oY s Sl

A oY s Sl

P L I NP

i s idio Y Ehio

OB N A

,,Podstaveciemistn pred vpadenRiman,
Odvezen do zapomenutého Hamilkarova utulku.

Vydej se po smrtonosném pelii Fénicie
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K zalivu dvou trojzubg,
Kde spaitiS snazsi ze dvou vstiup
K mistrovskému vytvoru Sestého velkého Architekta.

Sedmy tam od té doby lezi."

Piiklady ukoli:

l.éast:

Kazdy oddil dostane barevnou k&kti (kazdy oddil ma jinou barvu) na které jsotegpe
rozepsané jednotlivé stanowiStykopavek. Kartiky vypadaji nap takto:

Stanovist Al — azimut 35°, vzdalenost mezi stanosistl-2 je 1500m,
Stanovist A2 — azimut 123°,vzdalenost mezi stanaui$2-3 je 1100m,
Stanovist A3 — azimut 245°, vzdalenost mezi stanovisti &8(0m,
Stanovist A4 — azimut 45°, vzdalenost mezi stanovisti 4-606m
Stanovist A5 — azimut 25°, vzdalenost mezi stanovisti 5-650m

Stanovist A6 — azimut 287°, vzdalenost mezi stanovisti GeB00m

Poznamka:
Jednotlivé oddily maji za ukol najit stanovigiodle daného azimutu. Stano¥ig Gzemi metr
krat metr ozn&ené faborky nebo provazkem. Pozor! Kazdy oddil rmusisvé pole vykopavek

oznaenocislem oddilu, aby nedoslo k vykopani cizich artgfak

Varianta do mistnosti:
Tato hra se, ip troSe zkuSenosti, da hrat i v budoen je pdeba pesre uréit azimut a

krokovat. Artefakty se prosukryji do skini, za postele, do kuchymapod.

2.¢4st:

Po nalezeni vSech Sesti artetake pusti do jejich deSifrovani a skladani. Jakentay napis
muzeme pouZit morseovu abecedu v padobg. klinového pisma, nebo arabskych zihak
apod. Napis rize vypadat takto:

I L s W Y B T T E I Y T By A BT BN BT

Azimut 365°, vzdalenost 3450m, vestim kartiky z obrazkem a vrde se zpt.
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Poznamka:

Hra je velmi naréna na pipravu. Proto dopotuwiji si ji prichystat den fedem.

Bodovani:
1. Oddil............ 600 bod
2. Oddil............ 500 bod
3. Oddil............ 400 bod
4. Oddil............ 300 bod
5. Oddil............ 200 bod
6. Oddil............ 100 bad

PRIDELENI 3. ZAVERNEHO KAMENE NA ZAVER TRETIHO DNE.

3.6 4. DEN: NAPISY NA SLOUPECH

Vékovéa skupina: 11-15 let,Casova nar@nost: prvni etapa — 95min,druha etapa 45min.
Pomicky k jednotlivym hram: rysovaci karton (10-20 kil metrove provazky (20 ki
psaci pateby pro kazdého heé

Misto: les/den

Uéel a charakteristika:
Hr&i se seznami se starym Egyptem a z dobou Imhotép&rbcviéi si hrubou motoriku.
Nawi seieSit problémy.

Motivace :

,,Byla to neuvfitelna stavba, zbudovana jako zrcadlovy obraz,dedechod a vychod podobaly
jako vejce vejci. Bolelo # Ze se mym Ukolem, vrcholnym dilem mého Zivotalashutnost tak
nadhernou stavbu skrytigd s¥tem. Svou povinnost jsem vSak splnil. Ui jsme veliky
portal sesuvem yaly. Jen par starobylych sloupistalo odkryto pozornymdm. Byly zde
vyryty starobylé napisy Imhotepa Ill., jeho mySlgrk gikazy. Bude pdtba tyto napisy najit,

vylustit a objevit jeden z dilzawrného kamene. V&em mnohasif.“>*

> Srov. REILLE, M.Zlaty kdmenPraha : Klokan, 2006. str. 296.
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Prabéh hry:

Budeme pétrat po napisech, které zanechal sdmyvigikotep Ill.. N4pisy jsou roztrousSeny
v chramové oblasti. Jsou zaSifrované pomoci jedcioglth Sifer. Nap napisy nizeme psat
pozpatku, do sloug¢ spojime vSechna slova dohromadyteh@zime jednotliva slova,
pouzijeme morseovu abecedu, aj. Ukolem druZstew biyth népisy najit a vylustit. Napisy
umistime v nefehledném terénu. Prédet hr&ia budeme pdebovat Uzemi velké asi 1km2. Na
tomto Uzemi potznu umistime 10 az 20 Imhotepovych napisazdy na samostatridgvrice
papiru, ktery upevnime na kmen stromu neliep&tSinu napig schovame do rokli a houstin,
aby byly viditelné jen z bezprdstini blizkosti. Kazdy heapredstavuje jednoho z hletia
Vypravi se do stanoveného Uzemi a bude tam nanVlgst hledat Imhotepovy sloupy. Kdyz
n¢ktery objevi, opiSe si textiiBlizné uprosted herniho Gzemi, nama pasece nebdikovatce
cest, je archeologicky Ustav akademégl.vKdo tam pinese neznamy nikym neobjeveny text
z Imhotepova sloupu, zisk& zvlastni prémii. Kdademapis rozlusti jako, prvni dostane delSi
body navic. Prvntast hry, patrani po napisech trva 95 min.. Po titiet se vSichni hré

stdhnou do akademi€d a maji jedt 45 min. na vyluni napisi.

Varianta do mistnosti:
Tato hra se déa hrat i za Spatnéh¢gsd. Da se hrat v klubown v budow. Listetky zmenSime
na mensi format a schovame je za nabytek, pddrst chodbu za obraz a nechame je trochu

povyst&ené, abychom hledam zjednodusili hledani.

Bodovani:
1. Oddil............ 600 bod
2. Oddil............ 500 bod
3. Oddil............ 400 bod
4. Oddil............ 300 bod
5. Oddil............ 200 bod
6. Oddil............ 100 bad

PRIDELENI 4. ZAVERNEHO KAMENE NA ZAVER CTVRTEHO DNE.
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3.7 5.DEN: VISUTE ZAHRADY SEMIRAMIDINY

Vékova skupina: 11-15 let,Casova nar@nost: 12 hod.

Pomicky: 40 velkych plastovych g&i, 50 m provazu, dilitrova nadoba s uzkym hrdlem
(lahev od okurek), korek, nebo rysly splavek, odirka na bl litru vody, ¢erny papir,
kanceldské poteby, petrolejka, poeby pro splani Ukoli na jednotlivych stanoviStich dle
vlastniho uvézeni. Héa spaci pytel, Satek, thbornicka vystroj, zapalky

Misto: les, volné prostranstvi/noc

Uéel a charakteristika:
Jedna z nejnatméjSich her na takie. Hra bude trvat celych dvanéact hodin a bude to¢na
zkouSka fyzickych sil a vytrvalosti. Hfédbudou grekonavat spoustur@kazek, Utrap a stradani.

Sahnou si na dno svych sil. Budou se muset oriantoterénu pomoci mapy a busoly.

Namét:

,,Zadny ze sedmi divswta neni opeden tolika zahadami jako Visuté zahrady Semiramgidi
Duvod je zcela prosty. Néstala po nich jedina stopa. Zadny archeologesmejétsi snahu
neobjevil ani jejich zaklady, ani kousek sloupukaiace anicast potrubi pro iitok a odtok
vody. Visuté zahrady Semimidiny jsou zakryté tajesims a v pfibéhu wki se vyhybaji
odhaleni do té miry, Zestgina historiki pochybuje o jejich existenci a pokladaji je zalod@p
fantazie staroskych basnik. Babylaiané jsou znamy svoji {plevosti v zapisech kazdé
udalosti, a festo se v jejich zaznamech nenasla jedina zmirdeh@dach. Az dodnes. Nam se
poddilo vypatrat a identifikovat fibliznou polohu zahrad. Uprdsd Visutych zahrad se ma
nachazet hluboka studna na jejimZz dre ukryva destka s umisinim dalSicasti Za¥rného
kamene. Studna je ovSem vyschld a Uzka, Ze se mleddiviézt. Je jedina moznost jak didsti

dostat nahoru.iihést ke studni dostatek vody, nalit ji dovnitk, aby vyplavala nahord*

Prabéh hry:
Ucastniky hry neéekaré vzbudime pesré o pilnoci. Seznamime je s né&am hry a pravidly.
Hraje se po druZstvech.

a) Behem mil hodiny si druzstva sbali vSe pebné, opusti tabor a vyda se na prvni
kontrolni stanovi& Hr&i sebou berou spaci pytle a dal&tivna dvacetikilometrovy pochod.

Mohou si vzit pouzeiit malé svdinky, které jim dopedu gipravime a vodu. Ponesou sebou

>? Srov. REILLE, M.Zlaty kdmenPraha : Klokan, 2006. str. 283.
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vodu v plastikovych si&ich, pro které si chodi wipravné flhodiné na gedem vyzn&ené
misto, vzdalené od tabora asi 100 m. Misto jettesvé a hréi zde chodi bez baterek. Kazdy si
muze odnést pouze jeden plastikovg¢adnaplgny vodou a pdivé zavazany provazkem. Do
nashromazehych sé&ka naberou druzstva tolik vody, kolik uznaji za vhédnkolik si troufnou
odnést. Bhem celé cesty je negjhchranit dalSim obalem, mohou je nést pouze e nuebo
jinak svazané. Na prvni kontrolni stano¥istdejde kazdé druzstvo pod vedenim vedouciho
(kazdé druzstvo zarfiina jiné misto, které je vzdalené asi 1 km od t@boram jim budou
pridéleny dalSi instrukce o postupu naps&eénou tuzkou n&erném page. Druzstva nesmi
pouZit unglé swtlo na jejich pecteni, proto musi pikat do rozedéni, aZ na zpravu uvid€im
diive zpravu pectou, tim div mohou vyrazit na pochod a majt$i Sanci dorazit do cile jako
prvni.

b) Ve zpra¥ je popis mista druhé kontroly a ukolu, ktery ngstou splnit. Trasu ke
kontrole si voli kazdé druzstvo samostatrNeni povolen autostop, pouZiti fegych
dopravnich progedki a jiny styk s civilizaci. Po spéni stanoveného Ukoléeka &astniky na
kontrole nova zprava s popisem dalSiho postupudultRakto druzstvo postupuje od jedné
kontroly ke druhé, az dorazi ke studni.

c) Ukola by melo byt bkshem celého pochodu 8 — 1Gilgizné 2 — 3 na 1 km. Dobry
organizator si je vymysli sdm podle mistnich podrkia mista.

d) Nenajde-li druzstvo svoji kontroki zpravu na ni, rize otevit obalku ,SOS* ( tyto
obalky nesou druzstva odc&ku s sebou a je v nich uloZeregny popis kontrol). Za kazdou
oteenou obélku se u studny odebitd gtru vody.

e) Cestou neni druzstm dovolen styk s civilizaci, coz znamena, Ze skihnesngji
kupovat potraviny ani dopbvat pithou vodu. Mohou pouzivat pouze tu voduyddenesou
s sebou.

f) Na posledni kontrolefpd studnou lze @ovat vodu. Za to pak lze ziskat zpravu o
piesné poloze studny. Za 2 litry vody ziskame celpravu, za 1,5 litru vody Ize ziskat 4/8
zpravy, za 1 litr 2/8 zpravy a za 0,5 litru 1/8 &ypy. KdyZ druzstvo riskuje, ziska pouzést
zpravy, podle které nemusi studnu najit. Novym dglemim zpravy podle uvedeného
sazebniku lze dal&iast zpravy dokoupit. Zprava je rodbana na &kolik casti a jednotlive
osminy si druzstvo vytahuje nahadn obélky.

g) Desttka zistava ve studni jen po dobu jedné hodiny, mezirjédmu a polednem.
Studnu pedstavuje @ilitrova prazdna nadoba s Uzkym hrdlem. D#atije mozno nahradit

kouskem korku nebo rybskym splavkem. DruZstvo je zachéao, kdyZz se dostane ke studni
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mezi 11. a 12. hodinou d&ipese tolik vody, aby korek vyplaval az k okrajié a gktery ¢len
druzstva ho mohl vytahnout ven pouze Gsly.

Co zazijeme:

DruZstva podniknou velmi namahavy aceypavajici pochod. iRom s sebou nesou vodu.
Zalezi jen na nich, kolik vody cestou si@iituji, aby jim zbylo jegtdost pro zachranu zpravy ze
studny. Pochod je ztizen nepohodindaegravou kehkych séki s vodou a nutnosti chranit je
pied poskozenim. Kdyby Séloveék sam, jist by to bylo velmi nefijemné, ale s partouct
schopnych si navzajem pomoci se to zvladne lépendjip co je to mordalni podpora, & si
udrZzovani kvalitnich vztaha @i anaw ve vypjatych situacich zjisti, jak obstojiieRazujicim

pocitem po skoteni hry je ¥domi spolén¢ pirekonanych Utrap argkazek. A ten za to stoji.

Priprava:
Shromézdime vSechny pdwoky. Zkontrolujeme, zda plastikovéd&d udrzi vodu a neprotikaji.
Vadné vyadime. Podle mapy vytipujeme nejvhegn variantu celého okruhu. Vymyslime

ukoly pro jednotlivé kontroly a vhodné libreto kmi

Piiprava nékolik dni piredem:

Obejit vyhlédnutou trasu, tgsnit mista kontrol a Ukolyfpusobit skuténému prosedi a
podminkadm. Dat pozor na to, aby na kontrolachkaated tabora nemuseli byt Zadni vedouci,
protoze by se tam nestihlirgmistit. Vyhlédnout misto, na kterém si druzstvaldau plnit
plastikové sé&y vodou. Rizpasobit obtiznost cesty (hfidbudou mit ztizenyig@sun v noci a po
tme¢). V neposlednirad® najit pro kazdé druzstvo misto prvni kontroly taky bylo mozno

dospat noc a po té ukryt spacaky, které rano odnesdouci z@t do tabora.

Pied pilnoci:
Pripravit misto napléni sa&ku dostaténym mnozstvim vody, ostlit jej. Pripravit provazky na

zavazovani vak

Bodovani:
1. Oddil............ 600 bod
2. Oddil............ 500 bod

> Srov.CALEK, F. Zlaty fond herPraha : Mlada fronta, 1990. str. 191.
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3. Oddil............ 400 bod

4. Oddil............ 300 bod
5. Oddil............ 200 bod
6. Oddil............ 100 bdd

PRIDELENI 5. ZAVERNEHO KAMENE NA ZAVER PATEHO DNE.

3.8 6.DEN: ZADUSNIi CHRAM KRALOVNY HATSEPSOVET

Vékova skupina: 11-15 let,Casova nar@nost: 4-5hod.

Pomicky: Pro kazdé druZstvo sololitova deska formatu A3 netvrda podlozka, Btvrtek
A4, lepidlo, 5 valeéku plasteliny, smirkovy papir (hruby a jemny), peay, jakykoliv girodni
material (divi, kaminky aj.)

Misto: tdborové namsti, louka/den

Ucel a charakteristika:

Ucgastnici hry si proéti svoji napaditost, proc¥i manualni zrénost g sestavovani papirového
modelu. Nadgi se tymové spolupraci a sebekontroly. Je to wagakysi ndvrh nového
chrdmového objektu,fpnémz tymy , projektanti“ pedkladaji navrhieSeni gkterych casti

tabaiste a zhotovi realizovatelny model.

Motivace:
Na zapadnim pdbZzi Egypta se ty pasmo vysokych tmavych hor a z pisku pos& zveda
neékolik pahorki s rozeklanymi obrysy. Prvnim z udoli meanito zapraSenymi kopci je slavné
velké Udoli kréah, unikatni soubor za#mné jednoduchych a nenapadnych hrobek, kdysé pin
naplrenych poklady faraain | v dnesni dob tu nachazeji archeologové kazdyckkalik let
dosud nezndmou hrobku. Na z4padnfehh stoji jedna s nejtdich zahad starekého Egypta:
zadusdni chrdm kralovny HetSepsovet, jediné ZemyéHkiyla vioZzena na hlavu koruna Horniho a
Dolniho Egypta a prohlasili ji faraonem.

Chram je zbudovan na rozlehlé skalni planktera se z@zava do ubo hory a sklada
se ze iti obrovitych teras s kolonadami, které ustupuji athe jako schodi&t bohi, jehoz
jednotlivé stupa spojuje kolosalni rampa. Cely chram ma velikéistatbalovych Hist' a pysi

se tyi nad luxorem. Je to jedna z nejunikgdich staveb na $t&. Cely chram byl vystan
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rukama starych Egyjnm a za pomoci minimathtechniky. Ukolem jednotlivych druzstev
bude napodobit architekty tehdejsi daby.

Prabéh hry:

Hr&i jsou rozaleni do jednotlivych druzstev. Kazdé druzstvo sblzwnazev své ,projektové
kancel&e" a dostane pracovni material. Majyii az pit hodin ¢asu na vypracovani navrhu,
dokumentace a zhotoveni modelu na desce. Témateng, jkn zadame, fitou byt napiklad:
taborova kuchy# vyhlidkova ¥z, vstupni brana, latrinyfipadré projekt celého tabora.

Po skokeni casového limitu uspddame vystavku, kde mldv jednotlivych
~projektovych kanceld" piedstavi spokny vytvor druzstva. Kazdy zastupce druzstva ma 10
minut na vys¥tleni koncepce, popsani modeludém tohotatasu seznami vSechnyastniky
hry stim, jak si jeho tym rozdl dkoly. Porota udluje sou€zicim skupinam body, které
nezvéejinuje. Ridi se pitom tmito kritérii: realizovatelnost a fuktkost — nejvice 5 bdg
originalitareSeni — nejvice 3 body za kazd@st zadani, praktické provedeni modelu — nejvice
5 bodi, a zvlastni body dostanou navrhy s nejlepsi dokuwaoé (max. 5 bai). Vitézi druzstvo

s nejvice ziskanymi body.

Co pri hire zazijeme:
Nawime se pracovat ve skupinposlouchat nadzory druhych, akceptovat jefignpat reSeni.

Zjistime, kdo je technické nadani a&mast &astniki v této oblasti usfi.

Poznamka:
Tymy by nely realizovat jen ty nejlepsi napady, které budlmwit po dobu tabora skuteym
pottebam celého osazenstvaid@lenim posledniho z&mého kamene je pyramidionka Uplna.

V posledni e se vztyi cely jehlan na ,Velkou pyramidu®.

Bodovani:
1. Oddil............ 600 bod
2. Oddil............ 500 bod
3. Oddil............ 400 bod
4. Oddil............ 300 bod

> Srov. REILLE, M.Zlaty kdAmenPraha : Klokan, 2006. str. 329.
> Srov.CALEK, F. Zlaty fond herPraha : Mlada fronta, 1990. str. 58.
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5. Oddil............ 200 bod
6. Oddil............ 100 bod

PRIDELENI 6. ZAVERECNEHO ZAVERNEHO KAMENE NA ZAVER SESTEHO DNE.

3.9 7.DEN: VELKA PYRAMIDA

Vékovéa skupina: 11-15 let, Casova nar@nost: 10 hod.

Misto: les, hodg strmy terén

Pomiicky: Pro kazdé druzstvo 18 expéuiich beden (symbolizovanych régad krabicemi od
bot), mapa, horolezecké lano. Kira& vyzbroj a vystroj pro turistiku.

Misto: les, kopec/den

Ugel a charakteristika:

Tato za¥recna taborova hra ma formu expedice. Po ziskani v&&sth za¥rného kamene se
archeologické expedice vypravily k Velké pyrafidby givitaly posledni den Taurusu. Jejich
ukolem bude vynést jednotliv@sti za¥rného kamene az na vrchol a sestavit jeji SpiobtdZe
nevi, jak dlouho budou na cestach, musi se zadoBiaténym mnoZstvim potravin a vody.
Vzit s sebou veSkeré vybaveni, které by mokilyein cesty pdebovat.

Motivace:

~Je to snad jedind stavba na z2dwuli, jejiz jméno zn& kazdy jednotlivy smrtelniKelka
Pyramida. Jeji rozemy jsou Sokujici: je stoficet sedm meir vysokd a kazda &ta jehlanu je
dlouhd stattyiicet metfi. Po usazeni z&ného kamene, jenz se ztratil jiz ve staay by se
Pyramidy se odhaduje na dva miliony tuntagm tato obrovska masa kamene zdaleka neni
jednolita. Protkava ji spletita tsichodeb, komor a fichodi zbudovanych sigsnosti, nad
kterou Zistdva stat rozum. iBtrvala faraony a krale, &ové valky, piséné bode a
zenttieseni. Uctiva Velké Pyramidy pisahaji, Zze vladnéadou nadpirozenych vlastnosti.

V jejim nitru Udaj neziji Zzadné bakterie. Ktiny vypéstované v jejich utrobach pry oplyvaji
neskuténou Zivotaschopnosti a krasoRika se, Ze pobyt v Pyramdiduzdravil nespeet

nemocnych trpicich artritidou a rakovinout’ Az @i ¢lovek cemukoliv, tato urdld hora ma

v sol® n¢co, co lidi gitahuje a uvadi do vytrzeni. Popi¢as a fantazii. Do dnesSniho dne se
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vlastre paradre nevi, jak byla postavena. Je to jediné dilo lidskyukou v naSich ginach,
které odolalo zubdasu i néivym silam gFirody a jediny ze sedmi divswta, o #mz se vi, Ze

pieZil do sodasnosti. Je to stavba, kterd nem&sobné na celém st.“°

Prabéh hry:
Hry se z@astni jednotliva druzstva. Nechame jimipbihy¢as na sbaleniéei na jednodenni
tdru. Potom vSichni odejdou na le#st ,Luxoru®, kde v 9 hodin z&na vlastni hra. Leti&t
v ,Luxoru® je vychodiskem vSech cest. Odtud druastzahaji Utok na samotny vrchol
Pyramidy.

Kazdéa expedice zde dostane:

- jidlo a vodu na celou dobu hry

- 18 expedinich beden, (v&kterych budou ukrytgasti za¥rného kamene)

- mapu s vyzné&enym popisem trasy cetre zakresleni jednotlivych kontrol ébem

postupu
KdyZz jsou jednotliva druzstva vybavena ighinymi wcmi, daji se na cestu. Kazdeée
druzstvo se snazi postupovat co nejrychleji a layvmcholu Velké Pyramidy prvni. Druzstva
musi ¥ postupu:

a) Vybudovat zakladni tabor. Jeho unafdtneni pesré urceno, nema vSak byt vzdalen od
letiS€ v Luxoru vice nez 1 hodinu. Do zékladniho tabara hést expedni bedny
jakymkoliv zpisobem. Ze zakladniho tdboraibe druzstvo odnést bedny do prvniho
postupového tabora jéStdopoledne, avSak v 11.30 hodin musi byt vSichni
archeologové zfi v zakladnim tabi@. DalSi postup Ize zahdjit az kedem ukenou
hodinu (nap. 12.30 hod.)

b) Ze zakladniho tdbora do prvniho postupoveho tajmrautné vynést vSech 18 beden.
Jedertlen expedice vSak @iie mit u sebe jen jednu bednu. Pro dalSi se masétr

c) Z prvniho do druhého tabora jgeba gepravit 12 beden. | zde plati, Ze jed#avek
unese jen jednu bednuidprava nesmi mit zahajentive, nez bude v prvnim tatmo
vSech 18 beden.

d) Z druhého tabora fize skupina vyrazit az tehdy, kdyz je &m vSech 12 beden. Na
vrchol Velké Pyramidy si berou pouze ty bedny, terych maji ukryt&asti za¥rného

kamene’

*® Srov. REILLE. M. Zlaty kamenPraha: Klokan, 2006. str. 373.
" Srov.CALEK. F. Zlaty fond herPraha: Mlada fronta, 1990. str. 20.
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Celou CTH vyhrava to druzstvo, které jako prvniadirk vrcholu Velké Pyramidy a vzty
vSechnyasti za¢rného kamene do pyramiodinky.

Co zazijeme:

Musime spolén¢ naplanovat spoustuei. Kde vybudovat zékladni tabor, jak réldakoly a
praci. Tel' se teprve ukaze, kdo je ochoten vzit na sehsi \dil Gnavné finy, spojené
s prenasenim ,,beden®. Malokdo si udrzi humor a dobvéladu pi tieti €Zké cest stejnou
trasou. VSechny Utrapy a strasti jsou ovSem zapotyepi dosaZzeni vrcholu a sestaveni
zawrného kamene. Euforie spojena s namahavéinod, ale také intenzivnim pocitem

sounalezitosti s kolektivem.

Bodovani:
1. Oddil............ 600 bod
2. Oddil............ 500 bod
3. Oddil............ 400 bod
4. Oddil............ 300 bod
5. Oddil............ 200 bod
6. Oddil............ 100 bod

3.10 UKONCENI LETNi ETAPOVE HRY

Pro dti pripravime taborovou burzu a taborovy obchodéeRdodi, které jednotlivé oddily
ziskaji, Bhem celé letni etapové hry séepedou na taborové penize, kurzem 2:1. DraZit
budeme imitace Sesti velkych pyramid (které jsmekai jeS¢ pied z&atkem tabora).

V tdborovém obcidku si budou &i moci zakoupit skteré odmény, sponzorské dary od
raznych dar@, prezentani prednety, cukrovinky.

Détem vysétlime, jakym zjisobem funguje drazba, jak séih@zuje. Pokud se nam
bude zdat, Ze drazba vaznejpzeme najmout ¢kterého pihazovae, ktery bude ceny
»Sponovat“. Jakmile je vSech Sest pyramid vydrazemstupuje otéeni obclidku az do jeho
uplného vyprodeje. Ceny jsou rozdany, aldk ma prazdné regaly a to je Uplny &éetni

etapoveé hry.
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Zavér

Cilem tohoto bakal&kého projektu bylo vytiit kompletni letni etapovou hru pro zajmove
utvary Domu dti a mladeze Olomouc &iplizit historii za&izeni. Cely projekt je rozten na fi
casti.

Prvni ¢ast popisuje zaloZzeni Domuéttla mladeze Olomouc (tehdejSiho Domu piéhyr
v 50. letech minulého stoleti. Nasleduje shrnutibje@ychovig vzcilavaci prace jednotlivych
odckleni, paty zajmovych utvat, metodickou a edni ¢innost. Ze ziskanych materiabyla
sestavenatasova pimka 50., 60., a 70. let. Zidodi nedostatku a nedostupnosti dat a
materidlu se nepod piiblizit 80. a 90. Iéta, ktera by co dmnosti byla jis¢ velmi zajimava.

Druhacast tohoto bakatakého projektu je anovana sotasnosti Domu &i a mladeze
Olomouc po roce 1989, jeho s@snému stavu, organigd struktde, hospod&ke analyze,
piehledu zajmovych utvar vychovré vzdilavaci praci, nabidce voltasovych aktivit,
odbornému vzélavani pro pedagogy volnéhtasu, cinnostem pro viejnost a v neposledni
fadt také metodickoginnosti. Je zdeiibliZzenacinnost zé&izeni se vSemi jeho aktivitami na
poli volnéhoc¢asu. Z dvodu nedostupnosti vy&aich zprav z let 80. a dale z let 1990 — 2005 se
nepodailo priblizit cely vyvoj a c¢innost zaizeni. Jist by bylo zajimavé sledovat jeho
vzrastajici aktivitu a moznosti v trznim hospostai.

Treti ¢ast obsahuje plan letni etapové hry pro zajmovarytbomu dti a mladeze
Olomouc. Jeji vyuziti je planovano na klasickstsity stanovy tabor vifrodé. Tematicky je
zantiena na odkryti Sedmi divswta a poznani jejich historie. Letni etapova hravgémi
univerzalni a uplatnit ji, mohou i dalSi organizaeeskupiny, zabyvajici se voléasovymi
aktivitami pro d@ti a mladez. Celotdborova hra bude vyuzita nanetpdbytovém tahe, ktery

porada Gim dckti a mladeZze Olomouc o letoSnich letnich prazdiinac
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ANOTACE:

PredloZeny bakal&ky projekt se zabyva Domengtda mladeze Olomouc, které je v gaané
dok® nejwtSi volna@asové z#izeni v Olomouckém kraji. V prvni kapitole se smagi
v kratkosti giblizit historii Domu dti a mladeze Olomouc od jeho vzniku ¢ptkem
padesatych let minulého stoleti az pocdsmmost. Ve druhé kapitole s&nujeme sotasnému
stavu z#izeni a nabidkam voldasovych aktivit, které Z&eni nabizi svym uZivateh.
Seznamujeme s profilaci iZzeni, s nabidkou voldasovych aktivit aj. Hlavnic¢asti je
realizovatelny plan projektu etapové hry na lefiiorovy pobyt pro zajmové utvary Dométid

a mladeze Olomouc, jeZ bude realizovan o prazdhindetoSnim roce.

ABSTRACT:

The presented Bachelor Project deals with the Olmméouth and Children's Centre which is
at present the largest leisure-time facility in ®mouc Region. Section 1 briefly describes
the history of the Olomouc Youth and Children's @eifrom its foundation in the early fifties
of the last century till the present times. Sectioapproximates the current facility situation
and the offer of leisure-time activities providedpresent-day users. We inform of the facility
focus, the scope of leisure-time activities etce Thucial part of the thesis is a feasible plan for
a summer camp step-by-step game project for thwichhl hobby groups of the Olomouc
Youth and Children's Centre which is going to belemented during this year's summer
holiday.



