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ABSTRAKT

Prace se zabyva inovaci cviceni z oblasti zpracovani obrazu. Inovace spociva v pripra-
veni navodl jednotlivych cviceni v alternativnich programech, ve vyuce se nyni pouziva
program Adobe Photoshop CS6 Extended. Prvni kapitola se zabyva barevnymi modely,
prostory, spravou barev a formaty bitmapové grafiky. Ve druhé kapitole jsou predsta-
veny alternativni bitmapové editory — Adobe Photoshop CC 2021, GIMP, Affinity Photo,
Zoner Photo Studio X, Corel PaintShop Pro 2022. Nasledné jsou porovnany podle né-
kolika kritérii, je zvazena cenova narocnost pro Skolu i studenta a je proveden vybér
programil vhodnych pro vyuku zpracovani obrazu. V dalsSich kapitolach jsou vypraco-
vany navody jednotlivych cvieni ve vybranych programech a je provedeno zhodnocenf
vhodnosti téchto programi pro vyuku.

KLICOVA SLOVA
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ABSTRACT

The bachelor thesis deals with innovation of lectures in the field of image processing.
The innovation consists in the preparation of instructions for individual exercises in
alternative programs, Adobe Photoshop CS6 Extended is now used in exercises. The
first chapter deals with color models, spaces, color management and bitmap file formats.
The second chapter introduces alternative bitmap editors — Adobe Photoshop CC 2021,
GIMP, Affinity Photo, Zoner Photo Studio X, Corel PaintShop Pro 2022. Then they are
compared according to several criteria, the cost for the school and students is considered
and a selection of programs suitable for teaching image processing is made. In the
next chapters, instructions for individual exercises are made in selected programs and
an evaluation of the suitability of these programs for teaching is performed.
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Uvod

Tato préace se zabyva zpracovanim obrazu, bitmapové grafice. Cilem prace je sezna-
mit se s obsahem vyuky predmétu Zaklady pocitacové sazby a grafiky a inovovat
cviceni, ve kterych se nyni pouziva program Adobe Photoshop CS6 Extended. Ino-
vace cviceni spociva v pripraveni navod pro jednotliva cviceni v alternativnich
programech pro zpracovani obrazu.

V prvni kapitole préace je rozebrana teorie, ktera se zabyva bitmapovou grafikou.
V prvni casti teorie jsou popsany barevné modely a barevné prostory pouzivané
ve cviceni a je popsana sprava barev. V druhé ¢asti teorie jsou popsany formaty
bitmapové grafiky, které se pouzivaji ve cviceni.

V druhé kapitole jsou vybrany a predstaveny alternativni programy pro zpraco-
vani obrazu — Adobe Photoshop CC 2021, GIMP, Affinity Photo, Zoner Photo Stu-
dio X, Corel PaintShop Pro 2022 a je provedeno porovnani jednotlivych programii.
Porovnani je provedeno z hlediska pozadavki na hardware, podporovanych ope-
racnich systému, podporovanych formati, podporovanych barevnych rezimi, pod-
porovanych funkci pouzivanych ve cvic¢eni. Je zvazena cenova narocnost pro skolu
i pro studenta. Porovnani je shrnuto a jsou vybrany programy vhodné pro jednotliva
cviceni vyuky zpracovani obrazu.

V dalsich kapitolach jsou vypracovany navody pro jednotliva pocitacova cviceni
ve vybranych programech a je provedeno zhodnoceni vhodnosti téchto programu
pro vyuku, véetné zvazeni faktoru cenové zatéze pro Skolu i pro studenta. Je vy-
bran alternativni program k nyni pouzivanému programu Adobe Photoshop CS6
Extended.
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1 Bitmapova grafika

Pocitace zpracovavaji a uklddaji grafickd data dvéma zpiisoby, vektorovou nebo
bitmapovou grafikou [I].

V bitmapové grafice je obraz rozdélen do mrizky s pixely. Jednotlivé pixely maji
svoji soufadnici a barvu, kterd je popsand pomoci nékterého barevného modelu [2].
Znézornéni bitmapy je na obr.[I.1]

Bitmapovy obraz je definovany rozliSenim a barevnou hloubkou, vysledna kvalita
obrazu je ovlivnéna témito parametry. Rozliseni obrazu se vétsinou udava v ppi, ppi
udava pocet pixell, kterych je obsazeno v fadku o délce jednoho palce. Barevnd
hloubka definuje pocet bit, které byly pouzity k popisu barvy jednoho pixelu.

Vyhodou bitmapové grafiky je snadné porizeni obrazu, napt. fotoaparatem nebo
skenerem. Nevyhodou bitmapové grafiky je vypocetni narocnost, velikost zpraco-
vanych dat [3]. Zménou velikosti obrazu dojde ke zhorseni kvality, pii zvétSovani

bitmapy dojde ke zvysené viditelnosti jednotlivych pixel.

' RGB (255, 0, 0)

X

Obr. 1.1: Znazornéni bitmapy.

1.1 Barevny model, barevny prostor

Barevny model je matematickd struktura popisujici barvu [4]. Predpoklada se, ze je
barva reprezentovana ¢iselnou hodnotou. Nejcastéji je barevny model popsan uspo-
radanou trojici nebo ¢tverici hodnot barevnych slozek.

Barevny model mize pouzivat aditivni nebo subtraktivni michani barev [5]. Ba~
revny model /prostor mize byt zavisly nebo nezavisly na zarizeni. Model zévisly na
zatizeni zobrazi barvu na nékolika zatizenich rizné, napt. RGB. Prostor nezavisly
na konkrétnim zarizeni, ma vizualni charakteristiku barvy stejnou pfi reprodukci na

vsech zarizenich, napt. Lab.
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Barevny prostor je zalozen na barevném modelu, ke kterému je pridan popis,
jak interpretovat barevné slozky [4]. V barevném prostoru jsou obsazeny standar-
dizované odstiny zakladnich barev [6]. S barevnym prostorem se nejcastéji setkdme

u zafizeni, jako jsou napf. tiskarny, monitory, skenery. Barevné prostory zalozené
na barevném modelu RGB jsou napr. sSRGB, Adobe RGB, Apple RGB, Pro Photo
RGB.

Gamut je rozsah barev, které je barevny prostor schopny zobrazit [7]. Barvy
mimo tento prostor je schopen zobrazit priblizné po prepoctu, metody prepoctu jsou:
perceptualni, sytostni, relativni kolorimetricka a absolutni kolorimetricka. Porovnani

gamutt nékolika barevnych prostoru je znézornéno na obr.[1.2]

[ Rrec2020

Adobe RGB
B nTsc 1953
B ocies

[ | sraB

Obr. 1.2: Znézornéni gamutu nékolika barevnych prostori v fezu prostorem
CIEXYZ. Obr. pievzat z [§].

1.1.1 RGB, RGBA

Vlastnosti modelu RGB je aditivni michéani barev. K zobrazeni rtznych barev se
pouziva souctova kombinace zakladnich tif slozek — cervené (R, red), zelené (G,
green), modré (B, blue). Slozky se pridavaji do zakladni ¢erné barvy, ¢im vice slozek
barvy priddme, tim bude vysledna barva svétlejsi [3], viz obr.

Jedna se o barevny model, ktery je zalozen na principu vyzarovani svétla. Pouziva
se pro popis barev u zobrazovacich zafizeni, jako jsou napf. monitory, projektory.

Tento model je zavisly na konkrétnim zafizeni [4].

Model RGBA je zalozen na modelu RGB, ale je rozsifen o 8bitovy alfa kanal, ve

kterém je informace o pruhlednosti [9].
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Obr. 1.3: Michani barev v modelu RGB.

1.1.2 CMY, CMYK

Vlastnosti modelu CMY je subtraktivni michani barev, pouziva se typicky v tiskové
technice, je zévisly na konktrétnim zarizeni [3]. K zobrazeni riznych barev se pouziva
subtraktivni kombinace zakladnich tii slozek — azurové (C, cyan), purpurové (M,
magenta), zluté (Y, yellow) [4]. Slozky se odecitaji od zakladni bilé barvy, ¢im vice
slozek barvy priddme, tim bude vysledna barva tmavsi, viz obr.[I.4]

Model CMYK je zalozen na modelu CMY, ktery je rozsiten o slozku klicovou,
¢ernou (K, black). Smichani tii barev C, M, Y pfi tisku nezaruéi presné Cernou
barvu a z hlediska ekonomického je vyhodnéjsi pouziti samostatné ¢erné barvy [10].
Tento barevny model se pouziva u reprodukcnich zatizeni, jako je napr. inkoustova

tiskarna.

Obr. 1.4: Michani barev v modelu CMY.

1.1.3 HSB

Model HSB nejvice odpovidéd zptisobu, jak lidské oko vnimé barvy [4]. Tento model
se sklada ze tii slozek — hue (H, odstin), saturation (S, sytost), brightness (B, jas).
Znazornéni modelu odpovidd rotacnimu kuzeli [3], viz obr.[l.5] Model HSB byva
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nékdy oznacen jako HSV, slozka brightness se zméni na value, kterd také oznacuje
jasovou slozku [11].

Hodnota odstinu se méni s rotaci kolem stiedu podstavy. Hodnota sytosti pred-
stavuje vzdalenost od stredu podstavy ke strané plasté. Hodnota jasu predstavuje

vzdalenost od podstavy k vrcholu kuzele.

Obr. 1.5: Znazornéni modelu HSV rotaénim kuzelem. Obr. prevzat z [11].

1.1.4 CIEXYZ

Barevny prostor CIEXYZ vyuziva vlastnosti lidského oka, které je vice citlivé na jas,
nez na barvu. Vychéazi z modelu RGB, je nezavisly na zafizeni a zobrazuje vsechny
lidskym okem viditelné barvy [4].

CIEXYZ oddéluje jasovou slozku Y od slozek barvonosnych, které jsou oznaceny
x a y. Parametry x a y mohou byt vypocteny ze slozek X, Y a Z. Dvojrozmérné
zobrazeni fezu CIE xyY se nazyva chromaticky diagram [12], viz obr..

1.1.5 L*a*b

Barevny prostor L*a*b, oznacovany také Lab nebo CIELAB, je nezavisly na kon-
krétnim zatizeni [13]. Prostor L*a*b obsahuje celé viditelné spektrum barev, ma
vetsi gamut nez modely RGB a CMYK [4]. Sklada se ze ti1 slozek — svétlost (L,
lightness), barva z rozsahu zelené az ¢ervené, barva z rozsahu modré az zluté 3], viz
obr.[L6l

V prostoru L*a*b mizeme pii zpracovani obrazu provadét oddélené tipravy ba-
rev a jasu. Pri upravé jasu upravujeme pouze jasovou slozku, bez ovlivnéni slozek

barvonosnych, toho se vyuziva napt. pii doostieni obrazu [14].
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Obr. 1.6: Barevny prostor Lab pii svétlosti L = 50 %.

1.1.6 YCbCr

Model YC.,C, se pouziva pri zpracovani rastrového obrazu, zpracovani videa nebo
digitalni fotografie [15]. Forméat JPEG vyuZiva tento barevny model. Sklada se ze tii
slozek — Y (jasova), Cy, (modréa barvonosna slozka), C, (¢ervena barvonosna slozka).

Oddéleni jasové a barvonosné slozky je diilezité pro zachovani vzajemné kompa-
tibility barevného televizniho vysilani s ¢ernobilym televizorem [4]. Oddéleni slozek
ma také vyznam pro vlastnost lidského oka, které je vice citlivé na jas, nez na barvu.
Jasovy signdl mize mit vétsi sitku pasma, vétsi rozliseni, nez dvé barvonosné slozky,
které mohou byt vice komprimované, redukované [3]. Ukazka prevodu fotografie do
modelu YC.,C, je na obr.[1.7]

Obr. 1.7: Prevod fotografie do modelu YC,,C,.
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1.1.7 Stupné sedi

Jedna se o jednorozmérny model, obsahuje monochromatické odstiny barev od ¢erné
po bilou [I6]. Tyto barvy se nachézeji u modeli RGB a CMYK na tsefce mezi
W a K v jednotkové krychli [4], viz obr.. U modelu HSB se nachazeji na tsecce
jasu (B), u modelu L*a*b ve slozce svétlosti (L), u modelu YC,C, a CIEXYZ ve

slozce jasu (Y).

b
B [0,0,1] c[o1,1]
0]
M [1,0,1 W [1,1/
./‘ g
K [0,0,0] G [0,1,0]
R [1,0,0] Y [1,1,0]

r

Obr. 1.8: Jednotkova krychle modelit RGB a CMYK.

1.1.8 Sprava barev

Kazdé zafizeni, at uz se jedna napt. o monitor, skener, tiskdrnu ma jiné moznosti
interpretace barev, miizeme mu prifadit barevny profil ICC. Tento profil popisuje
vlastnosti a barevny gamut zafizeni [7]. Sprava barev porovnava profily vstupnich
a vystupnich zarizeni a v pripadé neshody profili provede tupravy, tak aby byly
barvy na ruznych zarizenich co nejvice podobné [17].

V pripadé neshody profilti zarizeni se musi barvy prepocitat podle urcitych pra-
videl. Pouzivaji se ¢tyfi metody pro prepocet: perceptudlni, sytostni, relativni kolo-
rimetrickd a absolutni kolorimetricka [4].

Perceptualni metoda se vyuziva prevazné u fotografii, kde je velké mnozstvi ba-
rev mimo ramec gamutu. Snazi se zachovat vizualni vztahy mezi barvami, vysledkem
je pro lidské oko ptijemné podani barev. Sytostni metoda se vyuziva u grafi a logo-
typu, odstin barvy je méné dulezity, nez sytost. U relativni kolorimetrické metody
se preméni barvy mimo rdmec vstupniho gamutu na nejblizsi barvy vystupniho
gamutu, vstupni gamut se ofizne. Umoznuje prizpiisobeni barev podle vstupniho
a vystupniho bilého bodu [I8]. Absolutni kolorimetrickd metoda je podobnd rela-
tivni kolorimetrické metodé, ale neumoznuje prizptisobeni barev podle vstupniho

a vystupniho bilého bodu. Metody prepoctu jsou znazornény na obr.
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Obr. 1.9: Znazornéni metod prepoc¢tu gamutu. Obr. prevzat z [19].

1.2 Formaty bitmapové grafiky

Formét souboru udéva pravidla, podle kterych se bitmapa ukladd do souboru [20].
7 hlediska komprese existuji dva druhy formati — bezeztratové a ztratové. Mezi
nejpouzivanéjsi forméty bitmapové grafiky patii BMP, GIF, JPEG, PNG [3].

Bezeztratova komprese je zalozena na algoritmech, které umozni bezeztratovou
zpétnou rekonstrukci komprimovanych dat. Formaty BMP, PNG, RAW patii mezi
bezeztratové [21].

Ztratova komprese je zalozena na algoritmech, které umozni zmensit objem dat
redukei redundance a irelevance. Data se pri kompresi ztrati a nemtzou byt zpétné
rekonstruovana bezeztratové. Ztratova komprese je vyhodné z hlediska velikosti dat,
ztrata nadbytecénych dat nemusi mit vyrazny vliv na kvalitu obrazu. Format JPEG
je ztratovy [22].

Nékteré formaty pouzivaji pro ulozeni a zobrazeni bitmapy barevnou paletu.
Barevna paleta obsahuje urcity pocet barev podle bitové hloubky bitmapy. Barva
v paleté ma pridélené ¢islo a kazdy pixel ma hodnotu cisla barvy, na kterou odkazuje

do palety. Vyhodou barevné palety je mald velikost souboru [23].

1.2.1 BMP

BMP je format souboru urcéeny pro ukladani bitmapové grafiky. BMP muze byt
pouzito v nékolika barevnych hloubkéch — 1bpp, 4bpp, 8bpp, 24bpp [4]. BMP
vyuziva barevnou paletu.

Tento forméat vétsinou nepouziva zadnou kompresi dat. Vyhodou tohoto formatu
je jednoduchost, neni patentovany — rozsiten v grafickych editorech a operac¢nich

systémech [24]. Do tohoto formatu je vhodné ukladat napf. ikony, tlacitka.
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1.2.2 GIF

GIF je formét souboru vyuzivany pro ukladani bitmapy s barevnou paletou, umoz-
nuje i jednoduchou animaci. GIF pouziva bezeztratovou kompresni metodu LZW.
Maximalni barevna hloubka je 8 bpp, maximalni pocet barev je 256 v jednom ob-
razku [25].

GIF se vyuziva pro ulozeni jednoduchych animaci a pro ulozeni bitmapové grafiky
s malym poctem barev, u které je potreba zachovat bezeztratovost — loga, grafy,

webova grafika [3].

1.2.3 JPEG

JPEG je nejrozsitenéjsi a nejpouzivanéjsi format souboru urcéeny pro ukladani bitma-
pové grafiky [26]. Vyuziva se nejcastéji pro ukladani fotografii, pouziva ztratovou
kompresi a ma pomérné malou velikost. Miize pouzivat progresivni kédovani, které
umoznuje zobrazeni nahledu obrazu, pied jeho tplnym nactenim.

Nevyhodou je omezena barevna hloubka na 24 bpp, absence alfa kanalu. Neni
vhodny pro ukladani bitmap s malym poctem barev, jako jsou napt. grafy, loga,
kompresni algoritmus vytvari v obrazu rusivé artefakty.

Postup kédovani JPEG:

1. Transformace barev z vychoziho barevného modelu do modelu YC,,C, umozni

zpracovat zvlast barvonosnou a jasovou slozku [27].
2. Podvzorkovani barvonosnych slozek C; a C, umozni zmenseni objemu dat.
Vyuziva se vlastnosti lidského oka, které je vice citlivé na jas, nez na barvu.
3. Rozdéleni slozek obrazu do bloku 8 x8 px, aplikace diskrétni kosinové transfor-
mace (DCT). Vysledkem DCT je 88 redlnych koeficientu [4].

4. Vysledek DCT je kvantovan kvantizac¢ni matici a zaokrouhlen. Mnoho hodnot

je nulovych, dojde ke ztraté informace a snizeni bitové rychlosti.

5. Vycitani dat metodou zig-zag, kédovani metodou RLE a nasledné Huffmano-

vym nebo aritmetickym kédovanim.

6. Ulozeni dat do souboru.

1.2.4 JPEG 2000

JPEG 2000 je nastupcem formatu JPEG a pouziva se prevazné pro ukladani fo-
tografii. Nepracuje na principu rozlozeni obrazu do blokt, ale na rozkladu celého
obrazu vlnkovou transformaci [4]. M& progresivni charakter, ktery umoznuje zobra-
zeni nahledu obrazu, pred jeho uplnym nactenim [28].

Vyhodou tohoto formatu ve srovnani s formatem JPEG jsou: lepsi komprese,

podpora obrazkt s vysokym dynamickym rozsahem, vétsi barevna hloubka, pouziti

32



alfa kanalu, podpora modeli napt. RGB, stupni sedi, CMYK. Umoznuje ztrato-
vou i neztratovou kompresi, umoznuje ROI. ROI neboli oblast zdjmu je urcita cast
obrazu, u které lze nastavit vyssi rozliseni, prioritni nacteni, vyuziva se napt. u ka-
merovych systémi, rentgenovych snimkii.

Nevyhodou tohoto formatu je vyssi vypocetni narocnost, mala rozsititelnost a ne-

musi byt podporovany nékterymi editory bitmapové grafiky [29].

1.2.5 PNG

PNG je format souboru pro bezeztratovou kompresi bitmapové grafiky [30]. Pouziva
bezeztratové kddovani na principu slovnikového algoritmu LZ77 . Umoznuje ukladat
obraz s prihlednym pozadim, alfa kandlem [3].

PNGS8 vyuziva barevné palety s barevnou hloubkou 8 bpp, az 256 barev v pa-
leté [31]. Je vhodny pro ukladani obrazu, kde se nevyskytuje velké mnozstvi barev,
napr. snimek obrazovky, desky plosnych spoju.

PNG24 muze ukladat obraz s podporou barevné hloubky 24 bpp [4]. Je vhodny
pro obraz s velkym pocCtem barev, muze byt pouzit misto formatu JPEG pro ukladani
fotografii, ale neni komprimovany.

Porovname-li formaty PNG a GIF, GIF vyuziva komprese LZW, PNG vyuziva
bezeztratové kodovani LZ77. GIF podporuje pouze barevnou paletu s maximéalni
barevnou hloubkou 8 bpp, PNG podporuje barevnou paletu s maximalni barevnou
hloubkou 8 bpp, ale i rezim truecolor s az 16 bity na kanal. PNG podporuje alfa
kanal, GIF podporuje pouziti jednoduchych animaci, PNG obvykle dosahuje lepsi
komprese [30].

1.2.6 RAW

RAW neni souborovy format, ale jedna se o skupinu formati se spole¢nym prin-
cipem. Jednd se o data zachycena snimacem, kterd nejsou zpracovana do finalniho
obrazu [32]. Nezpracovana data umoznuji lepsi vyuziti dynamického rozsahu a vétsi
moznosti bezeztratovych tprav nez ostatni formaty. Mezi tpravy patii: korekce ex-
pozice, vyvazeni bilé, tiprava ténu barev a dalsi [33]. Dynamicky rozsah je u obrazu

pomér mezi mistem s nejvyssim a nejnizsim jasem [34].
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2 Programy pro upravu bitmap

Ve vyuce je nyni pouzivany program Adobe Photoshop CS6 Extended, jako alterna-
tiva k tomuto programu byly vybrany dalsi ¢asto pouzivané profesiondlni bitmapové
editory, které podporuji funkce pouzivané ve cviceni vyuky zpracovani obrazu. K po-
rovnani byly vybrany dalsi bitmapové editory — Adobe Photoshop CC 2021, GIMP,
Affinity Photo, Zoner Photo Studio X, Corel PaintShop Pro 2022.

2.1 Adobe Photoshop

Adobe Photoshop je profesionalni program, ktery patii do skupiny 2D bitmapo-
vych editoru [35]. Je vyvijeny firmou Adobe Inc. pro operacni systémy Windows
a macOS. Tento program patii mezi nejlepsi ve svém oboru. Umoznuje upravovat
bitmapovou grafiku ve vrstvach, pracovat v nékolika barevnych modelech, jako jsou
RGB, CMYK, Lab, HSB. Adobe Photoshop dale podporuje praci s maskami, ba-
revnymi kanaly, moznosti instalace plugint atd.

Adobe Photoshop pouziva pro bezeztratové uchovani grafickych dat format sou-
boru PSD [36]. Do tohoto vychoziho formatu se ukladaji napr. vrstvy, filtry, masky,
rozliseni, barevné modely. Tento formét souboru mtze byt nacten a upravovan v ji-
nych aplikacich nez Adobe Photoshop [37].

Bratii Thomas a John Knoll vyvinuli ptivodni verzi Photoshopu v roce 1987.

2.2 GIMP

GIMP je bitmapovy graficky editor, ktery je vhodny pro upravu fotografii a webové
grafiky [38]. Umoznuje také pracovat s vektorovou grafikou.

Mizeme pracovat s grafikou ve vrstvach, pouzivat riizné nastroje, pracovat s ba-
revnymi kanaly, pouzivat filtry s barevnou hloubkou az 32 bitii na kanal.

Nézev GIMP je zkratkou slov GNU Image Manipulation Program [39]. Tento pro-
gram je otevieny, svobodny, kdokoliv miize upravovat zdrojovy kod, Sitit program.
Vyhodou GIMPu je snadné upravitelnost, rozsititelnost s pouzitim plugini, skripti.
Dalsi vyhodou je, Ze neni nutna instalace a vytvoreni uzivatelského tucétu. Tento
program je podporovany na operacnich systémech Linux, BSD, macOS, Microsoft
Windows a Solaris.

GIMP pouziva pro bezeztratové uchovani grafickych dat format XCF, do kterého
jsou ukladana vsSechna data, ktera program zpracovava. Do souboru se ukladaji
vrstvy, vybéry, kanaly, pruhlednost, cesty a voditka [40]. Informace jsou vztazeny
k verzi 2.10.
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Program GIMP zacali vyvijet v roce 1995 Spencer Kimball a Peter Mattis, pti-
vodné pro operacni systém Linux. V roce 1997 se stal podporovany i na operacnich
systémech Microsoft Windows a macOS [41].

2.3 Affinity Photo

Affinity Photo je bitmapovy graficky editor, ktery je vhodny predevsim pro tpravu
fotografii. Program je vyvijen britskou spolec¢nosti Serif, ptivodné pro operacni sys-
tém macOS. Prvni beta verze tohoto programu byla vydana v roce 2015 pro macOS,
v roce 2016 byla vydand verze pro operac¢ni systém Microsoft Windows [42].

Podporuje PSD, prostiedi pro ipravu formatu RAW, umoznuje upravovat bitma-
povou grafiku s barevnou hloubkou az 32 bpp. Podporované barevné modely jsou
RGB, CMYK, Lab, stupné sSedi [43]. Informace jsou vztazeny k verzi programu
1.10.1.

2.4 Zoner Photo Studio X

Zoner Photo Studio X je bitmapovy graficky editor, vhodny zejména pro tpravu
fotografii a spravu souboru. Je vyvijeny brnénskou spolecnosti ZONER software,
pouze pro operacni systém Windows [44].

Umoznuje pracovat s grafikou ve vrstvach, pouzivat rtuzné ndastroje, pouzivat
masky, histogram. Umoziiuje zpracovat bitmapu ve formatu RAW [45], podporuje
barevnou hloubku az 48 bpp.

Zoner Photo Studio X pouziva pro bezeztratové uchovani grafickych dat format
7ZPS, do kterého jsou ukladana vSechna data, ktera program zpracovava. Do souboru

se ukladaji napr. vrstvy, masky, bitmapové soubory [46].

2.5 Corel PaintShop Pro 2022

Corel PaintShop Pro 2022 je graficky editor, ktery umoznuje zpracovavat bitma-
povou i vektorovou grafiku [47]. Program je vyvijen spole¢nosti Corel, prvni verze
tohoto programu byla vydana v roce 1990 pro operacni systém Microsoft Windows.
Umoznuje zpracovavat bitmapu v barevnych modelech RGB, stupnich sedi. V ba-
revném modelu RGB umoznuje pracovat s barevnou hloubkou az 48 bpp.

Corel PaintShop Pro 2022 pouziva pro bezeztratové uchovani grafickych dat for-
mat PSP, do kterého jsou ukladana vsechna data, kterd program zpracovava. Do

souboru se ukladaji napt. vrstvy, masky, bitmapové soubory.
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2.6 Porovnani programi

Bylo provedeno porovnani programii na zakladé nékolika kritérii: pozadavky na
hardware, podporované operac¢ni systémy, podporované formaty, podporované ba-

revné rezimy, podporované funkce, cena.

2.6.1 Pozadavky na hardware a systém

Kazdy program ma jiné minimalni pozadavky na hardware a systém. Bylo prove-
deno porovnani minimélnich pozadavki jednotlivych programii na procesor, ope-
racni systém, pamét RAM, pamét HDD, displej a grafickou kartu. Graficka karta je
spravovana sadou knihoven, aplika¢nim rozhranim (API) — Metal [48], DirectX [49],
OpenGL [50].

Tab. 2.1: Srovnani miniméalnich pozadavki na HW pro operacni systém Microsoft

Windows.

Kompo-| Photoshop | Photoshop | Affinity | GIMP Zoner Corel Pa-

nent CS6 Ex- | CC 2021 Photo Photo intShop
tended Studio X | Pro 2022

Procesor | Intel Intel, Intel Intel Intel nebo | Intel Cele-
Pentium 64bitova Pen- Pentium | AMD ron G nebo
4 nebo | archi- tium 4, | 4 AMD Phe-
AMD tektura, 2 GHz nom 2
Athlon 64 2 GHz

Operacni | Windows Windows Windows 7| Windows | Windows 8 | Windows

systém XP 10 XP 10

Pamét 1GB 8GB 2GB 250 MB 4GB 4GB

RAM

Pamét 1GB 4GB 1GB 1GB 0.5GB 3GB

HDD

Displej 1024x768 | 1280x800 | 1280x768 | 1024x768| 1280x800 | 1366x768

Grafickd | S podporou | S podporou | S pod- | S pod- | S pod- | S pod-

karta OpenGL DirectX 12 | porou porou porou porou
2.0 DirectX OpenGL | OpenGL DirectX 10

10 2.0 2.0

Srovname-li pozadavky na hardware pro operacni systém Windows, tak je z tab.
patrné, ze Adobe Photoshop CC 2021, Zoner Photo Studio X a Corel PaintShop Pro
2022 maji vétsi pozadavky na hardware, nez nyni ve vyuce vyuzivany Adobe Pho-
toshop CS6 Extended. Adobe Photoshop CC 2021 podporuje pouze pocitace s
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minimalni velikosti RAM 8 GB, coz mitize byt pro nékteré pocitace limitujici. Nejmensi
pozadavky na hardware ma program GIMP.

V tab.[2.2] jsou porovnany pozadavky na hardware pro operac¢ni systém macOS.
Nejvetsi pozadavky na hardware ma Adobe Photoshop CC 2021, nejmensi GIMP.

Tab. 2.2: Srovnani miniméalnich pozadavki na HW pro operacni systém macOS.

Kompo- Photoshop Photoshop Affinity GIMP
nent CS6 Exten- | CC 2021 Photo
ded
Procesor Vicejadrovy Intel 64bitova | Apple M1 nebo | Intel Pentium 4
procesor In- | architektura, Intel
tel, 64bitova | 2 GHz
architektura
Operacni Mac OS X | macOS Mojave | macOS Cata- | macOS Cata-
systém v10.6.8, ma- lina lina
cOS X Moun-
tain Lion v10.8
Pamét RAM | 1 GB 8GB 2GB 250 MB
Pamét HDD | 2 GB 4GB 3GB 1GB
Displej 1024x768 1280800 1280x768 1024x768
Graficka S podporou | S podporou roz- | S podporou roz- | S podporou roz-
karta OpenGL 2.0 hrani Metal hrani Metal hrani Metal

Na pocitace s opera¢nim systémem Linux muzeme nainstalovat pouze program
GIMP. Pozadavky na minimélni hardware jsou pro opera¢ni systém Linux srovna-
telné jako pro operacéni systém Windows.

Bylo provedeno porovnani podpory operac¢nich systémi jednotlivymi programy,
viz tab.[2.3] VSechny programy podporuji operacni systém Windows. Operacni sys-
tém macOS je podporovan programy Adobe Photoshop CS6 Extended, Adobe Pho-
toshop CC 2021, Affinity Photo, GIMP. Operac¢ni systémy Linux, BSD, Solaris pod-
poruje pouze program GIMP.

Jako zdroje informaci v této ¢asti textu byly pouzity [35], [39], [43], [47], [51],
[52], [53], [54], [55].

2.6.2 Podporované formaty

V tab.[2.4] je provedeno porovnani podpory ve vyuce pouzivanych formatia: BMP,
GIF, JPEG, JPEG 2000, PNG, TIFF.
Nevyhodou programu Affinity Photo, Zoner Photo Studio X je nemoznost ulo-

zeni bitmapy do souboru ve formatu JPEG 2000 [55], je umoznéno pouze otevieni
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Tab. 2.3: Srovnani podporovanych operac¢nich systémi.

Operacni| Photoshop | Photoshop | Affinity | GIMP | Zoner Corel Pa-

systém CS6 Ex- | CC 2021 Photo Photo intShop
tended Studio X | Pro 2022

Windows | ano ano ano ano ano ano

macOS ano ano ano ano ne ne

Linux ne ne ne ano ne ne

BSD ne ne ne ano ne ne

Solaris ne ne ne ano ne ne

tohoto souboru. Affinity Photo neumoznuje ulozeni bitmapy do souboru ve forméatu
BMP [56]. Program GIMP neumoziniuje uloZeni bitmapy do souboru ve formatu
JPEG 2000, podpora ulozeni do tohoto formatu je reSena pluginem. Pouze programy
Adobe Photoshop CS6 Extended, Adobe Photoshop CC 2021 a Corel PaintShop Pro

2022 umoznuji otevieni i ulozeni bitmapy do souboru ve forméatu JPEG 2000 [54].

Tab. 2.4: Srovnani podporovanych formati.

Format | Photoshop| Photoshop | Affinity | GIMP | Zoner Corel Pa-
CS6 Ex- | CC 2021 Photo Photo intShop
tended Studio X | Pro 2022
BMP ano ano ano ano ano ano
(pouze
otevreni)
GIF ano ano ano ano ano ano
JPEG ano ano ano ano ano ano
JPEG plugin ano ano plugin ano ano
2000 (pouze (pouze
otevreni) otevreni)
PNG ano ano ano ano ano ano
RAW ano ano ano plugin ano ano
TIFF ano ano ano ano ano ano

2.6.3 Podporované barevné modely a prostory

V tab.[2.5 je provedeno porovnani podpory barevnych modeli. Adobe Photoshop

umoznuje zpracovavat obraz v barevnych modelech CMYK, Lab, RGB, indexované

barvé a stupnich Sedi [16].
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GIMP umoznuje upravovat obraz v barevnych modelech RGB a stupnich sedi [57].
Model CMYK je podporovan pomoci dekompozice pluginem Separate. Moznosti
zpracovani obrazu s timto pluginem jsou vsak znacné omezené, GIMP tedy neni
vhodny program pro profesionalni tiskovou tpravu bitmap.

Zoner Photo Studio X umoznuje upravovat obraz pouze v barevném modelu
RGB a stupnich sedi, program podporuje ostatni barevné modely pouze pri nac¢teni
obrazu, poté se obraz prevede do modelu RGB [58].

Affinity Photo umoznuje pracovat s obrazem v barevnych rezimech RGB, CMYK,
Lab a stupnich sedi [59]. Corel PaintShop Pro umoznuje pracovat s obrazem v ba-

revnych rezimech RGB, stupnich Sedi a indexované barvé [60].

Tab. 2.5: Srovnani podporovanych barevnych modelt a prostort.

Barevny | Photoshop | Photoshop | Affinity | GIMP | Zoner Corel Pa-
model, | CS6 Ex- | CC 2021 Photo Photo intShop
prostor | tended Studio X | Pro 2022
CMYK ano ano ano plugin ne ne
Indexova-| ano ano ne ano ne ano

né barva

Lab ano ano ano ne ne ne

RGB ano ano ano ano ano ano
Stupné ano ano ano ano ano ano

sedi

2.6.4 Podpora grafického tabletu

V ramci vyuky se pouziva graficky tablet Wacom Graphire 4 CTE-440. Ve vyuce se
mimo jiné vyuziva vlastnosti tabletu, kterd umozni znazornéni tloustky cary podle
pritlaku vyvinutého na hrot pera. Graficky tablet je podporovan vsemi programy

uvedenymi v porovnani.

2.6.5 Podporované funkce
Prvni pocditacové cviceni

Prvni pocitacové cviceni se zabyva seznamenim se s ovladanim programu, nasta-
venim spravy barev. Pouzivané funkce v ramci prvniho pocitacového cviceni jsou
napr. vytvoreni nového platna, otevieni souboru, ulozeni souboru, sprava barev, na-

hled tiskového vystupu, nédhled kontroly gamutu. V tab.[2.6] je provedeno srovnani
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podpory funkei pouzivanych v ramci prvniho pocitacového cviceni jednotlivymi pro-

gramy.

Tab. 2.6: Srovnani podporovanych funkci pouzivanych v 1. pocitacovém cviceni.

Funkce Photoshop | Photoshop | Affinity | GIMP | Zoner Corel Pa-
CS6 Ex- | CC 2021 Photo Photo intShop
tended Studio X | Pro 2022

Nastaveni | ano ano ano ano ano ano

Ctyr ba-

revnych

prepoctu

Nahled ano ano ano ano ano ne

kontroly

gamutu

Nahled tis- | ano ano ano ano ano ne

kového vy-

stupu

Otevreni ano ano ano ano ano ano

souboru

Prepnuti ano ano ano ano ano ano

pracovnich

prostoru

Ptepoctové | ano ano ne ne ne ne

krivky

CMYK

Sprava ba- | ano ano ano ano ano ano

rev

Ulozeni ano ano ano ano ano ano

souboru

Vytvofeni ano ano ano ano ano ano

nového

platna

Druhé pocitacové cviceni

Druhé pocitacové cviceni se zabyva reprezentaci obrazu v pocitaci. Pouzivané funkce

v ramci druhého pocitacového cvic¢eni jsou napr. prozkoumani barevnych slozek u ob-

razku, filtr odstin a sytost, vrstvy, vrstvy uprav, prevedeni obrazu do stupnu Sedi,
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nastroj drovné, vyvazeni bilé, maska vrstvy, kandly, kapatko, vybér barvy z pa-

lety. V tab.[2.7) je provedeno srovnani podpory funkei pouzivanych v rdmei druhého

pocitacového cviceni jednotlivymi programy.

Tab. 2.7: Srovnani podporovanych funkci pouzivanych ve 2. poc¢itacovém cviceni.

Funkce Photoshop Photoshop Affinity GIMP Zoner Corel Pa-
CS6 Exten- | CC 2021 Photo Photo intShop
ded Studio X Pro 2022

Barevny ano ano ano ano ano ano
model stupné
Sedi
Barevny pro- | ano ano ano rozlozeni ne ne
stor LAB obrazku

do slozek

nastrojem

Dekompo-

novat
Cernd a bild | ano ano ano ne ne ano
filtr
Informace ano ano ano ano ano ano
o barvé
v ruznych
modelech
Kanaly ano ano ano ano ne ne
Kapéatko ano ano ano ano ano ano
Maska vrstvy ano ano ano ano ano ano
Maska vrstvy | ano ano ano ne ano ne
Uprav
Michéni ano ano ano ano ano ano
kanalua filtr
Odstin a sy- | ano ano ano ano ano ano
tost filtr
Urovng, 8edé | ano ano ne ano ne ano
kapéatko
Vrstvy ano ano ano ano ano ano
Vrstvy tUprav ano ano ano ne ano ano
Vybér barvy | ano ano ano ano ano ano
z palety

Treti pocitacové cviceni

Treti pocitacové cviceni se zabyva formaty obrazti. Pouzivané funkce v ramci tretiho

pocitacového cvic¢eni jsou napr. export do ruznych formatt soubort, export s rozsi-

fenymi moznostmi nastaveni s nahledovym oknem a zobrazeni velikosti souboru.
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Pouzivané formaty souboru jsou: BMP, GIF, JPEG, JPEG 2000, PNGS8, PNG24,
TIFF. V tab.[2.8 je provedeno srovnani podpory funkei pouzivanych v rdmeci tietiho

pocitacového cviceni jednotlivymi programy.

Tab. 2.8: Srovnani podporovanych funkci pouzivanych ve 3. poc¢itacovém cviceni.

Funkce Photoshop | Photoshop| Affinity | GIMP | Zoner Corel Pa-
CS6 Ex- | CC 2021 | Photo Photo intShop
tended Studio X | Pro 2022

Ulozeni s | ano ano ano plugin | ano ano

nédhledem

kvality

Ulozeni do | ano ano ne ano ano ano

BMP

Ulozeni do | ano ano ano ano ano ano

GIF

Ulozeni do | ano ano ano ano ano ano

JPEG

Ulozeni do | ano ano ne plugin | ne ano

JPEG 2000

Ulozeni do | ano ano ano ano ano ano

PNGS

Ulozeni do | ano ano ano ano ano ano

PNG24

Ulozeni do | ano ano ano ano ano ano

TIFF

Prevedeni | ano ano ano ano ano ano

obrazu do

stupnu sedi

Ctvrté poéitacové cviceni

Ctvrté pocitacové cviceni se zabyva tpravou bitmapovych obrazi. Pouzivané funkce
v ramci ¢tvrtého pocitacového cviceni jsou napr. histogram, nastroje k upravé po-
dexponované fotografie, nastroje pro nedestruktivni tpravu, prevedeni obrazu do
indexované barvy, aplikace linearnich filtri na obrazek, zména rozliSeni a velikosti
obrazu, volba interpola¢niho jadra pii prevzorkovani. V tab.[2.9] je provedeno srov-
nani podpory funkei pouzivanych v ramci ¢tvrtého pocitacového cviceni jednotlivymi

programy.
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Tab. 2.9: Srovnani podporovanych funkci pouzivanych ve 4. poc¢itacovém cviceni.

Funkce Photoshop Photoshop Affinity GIMP Zoner Corel Pa-
CS6 Exten- | CC 2021 Photo Photo intShop Pro
ded Studio X 2022

Filtr doostrit ano ano ano ano ano ano

Histogram, ano ano ano ano ano ano

jednotlivé

kanaly

Horni propust | ano ano ano ano ano ano

Indexovana ano ano ne ano ne ano

barva

Jas a kontrast | ano ano ano ano ano ano

Konvolu¢ni ano ano ne ano ano ano

matice

Krivky ano ano ano ano ano ano

Nastaveni ano ano ano ano ano ano

kryti vrstvy

Nastroje ano ano ano ano ano ano

zesvetlit

a ztmavit

Stiny a svétla ano ano ano ano ano ano

Ulozeni do pa- | ano ano ano ano ano ano

lety, nastaveni

poctu barev,

automatické

vytvoreni

palety, roz-

ptylovani

chyby

Ulozeni do | ano ano ne ne ne ne

palety, pridani

vynucené

barvy

Urovné, sSedé | ano ano ne ano ne ano

kapatko

Volba interpo- | ano ano ano ano ano ano

la¢niho jadra

Volba rezimu | ano ano ano ano ano ano

prolnuti

vrstvy

Vrstvy ano ano ano ano ano ano

Vrstvy tGprav ano ano ano ne ano ano

Zména ano ano ano ano ano ano

velikosti

a rozliseni
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2.6.6 Cena programi

Cena programu Adobe Photoshop CS6 Extended byla v roce 2012 349 $ za jednu
trvalou licenci urcéenou pro akademiky [61]. Tuto verzi jiz neni mozné koupit, je bez
podpory vyvojari, nejsou k dispozici aktualizace, opravy chyb.

Spolecnost Adobe v roce 2013 presla na systém predplatného, uz si nekupujete
trvalou licenci, ale program si predplatite na uréitou dobu [62]. Tato vyrazna zména
financovani vyvolala mezi dlouhodobymi uzivateli negativni reakce. Vyhodou tohoto
predplatného je, ze méte k dispozici nejnovéjsi verzi programu, aktualizace [63]. Cena
predplatného Adobe Creative Cloud je pro jednoho studenta 235,95 € za prvni rok
predplatného, poté se cena zvysi na 362,75 € za rok [64]. Toto predplatné umoznuje
pristup k vice nez 20 aplikacim, soucasti je i Adobe Photoshop CC 2021. Cena pred-
platného Adobe Creative Cloud pro jeden pocitac¢, ktery bude sdileny vice studenty
v pocitacové ucebné je 330 € bez DPH za rok [64].

Cena programu Affinity Photo je za jednu trvalou licenci 1490 K¢ [65]. Student-
ska licence nebo licence urcéena pro skoly bohuzel neni v nabidce.

GIMP je nekomeréni, je k dispozici pro uZivatele zdarma [66].

Firma Zoner nabizi studentskou, nekomerc¢ni licenci, ktera stoji 999 K¢ za rok.
Je nabizena i trvald studentska licence, ktera stoji 1499 K¢ [67]. Zoner Photo Stu-
dio X nabizi licenci urcenou pro vysoké skoly, jedna nekomerc¢ni licence s ¢asove
neomezenou platnosti stoji od 999 K¢ [68].

Cena programu Corel PaintShop Pro 2022 je za jednu trvalou studentskou licenci
39,99 % [69]. Jedna licence tohoto programu urcend pro Skoly je za stejnou cenu.

Porovnani finan¢nich ndkladi pro studenta je znazornéné v tab.[2.10] pro skolu
v tab.[2.11] Grafické porovnani cen programu pro skolu za dobu 5 let je zndzornéno
na obr.[2.1] Pro pfepocet mén byl pouzit kurz 1 € = 24,665K¢, 1$ = 23,336 K¢ [70].

Srovnani ceny programu pro skolu za 5 let

45000
40000
35000
30000
25000
20000
15000
10000
5000
O I
Photoshop CS6 Photoshop CC  Affinity Photo GIMP Zoner Photo Corel PaintShop
Extended 2021 Studio X Pro 2022

Cena [KE]

Program [ndzev]

Obr. 2.1: Grafické porovnani cen programt pro skolu za 1 licenci za dobu 5 let.
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Tab. 2.10: Srovnani ceny za 1 licenci pro studenta.

Cena Photoshop | Photoshop | Affinity | GIMP Zoner Corel Pa-
CS6 Ex- | CC 2021 Photo Photo intShop
tended Studio X | Pro 2022

Za 1 rok | 8144 K¢ 5820 K¢ 1490K¢ | 0K¢ 999 K¢ 933 K¢

Za 5 let | 8144 K¢ 41609 K¢ 1490K¢ | 0K¢ 1499 K¢ 933 K¢

Tab. 2.11: Srovnani ceny za 1 licenci pro skolu.

Cena Photoshop | Photoshop | Affinity | GIMP | Zoner Corel Pa-
CS6 Ex- | CC 2021 Photo Photo intShop
tended Studio X | Pro 2022

Za 1rok | 8144 K¢ 8139 K¢ 1490Ke¢ | 0K¢ 999 K¢ 933 K¢

Za 5 let | 8144 K¢ 40697 K¢ 1490Ke¢ | 0K¢ 999 K¢ 933 K¢

2.6.7 Shrnuti porovnani a vybér programii

Porovname-li verze Photoshopu, zjistime, ze mezi verzi CS6 a CC 2021 je 8let roz-
dil. Verze CC 2021 neumoznuje zakoupeni trvalé licence, je mozné pouze predplatné
Adobe Creative Cloud. Pouziti Adobe Creative Cloud méa fadu vyhod: ulozeni dat
do cloudu umozni praci se soubory z vice zarizeni, z rtznych aplikaci, lepsi za-
loha a synchronizace dat. Vyhodou verze CC 2021 jsou pokrocilé funkce pro vybér,
rozostreni, upravy RAW formatu, podpora bezeztratové komprese PNG, podpora
forméatu HEIF [35], 32bitové vrstvy dprav pro jas, kontrast, kiivky atd. Dalsi vyho-
dou je hardwarova akcelerace procest, kterd umozni rychlejsi praci v programu na
modernich pocitacich s vysokym vypocetnim vykonem. Z pohledu vyuziti ve vyuce
zpracovani obrazu nova verze Photoshopu neprinasi velké vyhody, funkce pouzivané
ve vyuce podporuje i starsi verze programu. Financéni ndroc¢nost verze CC 2021 je pro
skolu vyrazné vyssi v porovnani se starsi verzi CS6, viz tab.2.11] Z téchto diavodu
nedoporucuji Adobe Photoshop CC 2021 k vybéru.

Affinity Photo ma privétivé uzivatelské prostredi, podobné Adobe Photoshop,
podporuje operacni systémy Microsoft Windows a macOS. Podporuje barevné mo-
dely CMYK, RGB, stupné sedi a barevny prostor Lab. Vyhodou Affinity Photo
je prehledny néhled tiskového vystupu a kontroly gamutu. Nevyhodou tohoto pro-
gramu je nemoznost ulozeni bitmapy do formatu BMP, JPEG 2000, nepodporuje
napft. filtr typu konvolu¢ni matice, Sedé kapatko u trovni. Z téchto diivod nedopo-
rucuji tento program k vybéru.
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GIMP podporuje vSechny operacni systémy, ma prehledné uzivatelské prostredi,
nevyzaduje instalaci, uzivatelsky ucet a je snadno modifikovatelny. Dalsi vyhodou
je cena, v budoucnu mohou absolventi predmétu Zaklady pocitacové sazby a gra-
fiky pouzit tento program zdarma pro zpracovani obrazu nebo vytvoreni bitmapové
grafiky. Nevyhodou programu je nemoznost vrstev tprav, tato funkcionalita vSak
muze byt v nasledujicich letech vyvojari pridana. Z divodu ceny, podporovanych
operacnich systémt, funkci, moznosti rozsiteni pluginy doporucuji tento program
k vybéru pro vsechna pocitacova cviceni.

Zoner Photo Studio X ma méné priveétivé uzivatelské prostiedi nez ostatni pro-
gramy. Podporuje pouze operacni systém Microsoft Windows a pouze barevny model
RGB. Z hlediska podporovanych funkci nepodporuje napt. barevny prostor LAB, ka-
naly, sedé kapatko u trovni, rezim indexovana barva, ulozeni souboru do formatu
JPEG 2000. Z téchto diivodt nedoporucuji tento program k vybéru.

Corel PaintShop Pro 2022 méa privétivé, intuitivni prostiedi, podobné Adobe
Photoshop. Podporuje pouze operacni systém Microsoft Windows, nepodporuje napr.
barevny model CMYK, barevny prostor Lab, kanaly, kontrolu gamutu, nahled tis-
kového vystupu a ¢estinu. Cena programu je 39,99 $ za jednu trvalou licenci. Dopo-
rucuji program k vybéru z dtivodu podpory vrstev tprav, vSech exportnich forméatt
pouzivanych ve tretim cviceni a funkci pouzivanych ve ¢tvrtém cviceni.

Pro vyuku zpracovani obrazu, jako alternativu k programu Adobe Photoshop
CS6 Extended byly vybrany programy GIMP a Corel PaintShop Pro 2022.
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3 Navody k 1. pocitacovému cviceni

3.1 Zakladni ovladani programu Gimp, sprava barev

Cil

Cilem cviceni je seznamit se s ovladanim programu GIMP, naucit se nazvoslovi
pouzivané pri ovladani programu. Obsahem cvic¢eni je: vytvoreni nového platna,
otevreni souboru, moznosti dialogovych oken, ulozeni do souboru, nastaveni spravy

barev.

3.1.1 Seznameni se s prostfedim programu GIMP

Po spusténi programu GIMP se dostanete do zdkladntho rozhrani, viz obr.[3.1]
V horni levé ¢asti je hlavni menu programu. V levé ¢ésti je panel nastroji, ktery ob-
sahuje sadu ikon jednotlivych néstroju [I]. Pod panelem néstroju se nachézi dialog
volby néstroji, zde jsou zobrazeny informace o pravé zvoleném nastroji. Uprostied
je pracovni plocha. V pravé c¢asti jsou dialogova okna, v horni listé dialogového
okna muzete prepinat zobrazovana okna. Ve spodni ¢asti dialogového okna je menu
spodniho dialogového okna. U okna Vrstvy jsou tla¢itka pro vytvoreni nové vrstvy,
skupiny, preneseni vrstvy, vytvoreni kopie vrstvy, slouc¢eni vrstvy, vytvoreni masky;,

odstranéni vrstvy.

ror—T; Menu programu
Panel nastroju prog

Dialogova okna

Volby nastrojl

Pracovni plocha

Menu dialogového okna

Obr. 3.1: Uvodni prostiedi programu GIMP.



Vytvoreni nového platna

Vytvoreni nového platna, souboru provedete v menu programu Soubor > Nowvy...
nebo kldvesovou zkratkou Ctrl + N, zobrazi se dialogové okno, viz obr.[3.2] V dialo-
govém okné muzete nastavit velikost, rozliseni, barevny prostor, barevnou hloubku,
gama, barevny profil a vypln nového platna. Velikost platna je v riznych jednotkach,
naprt. pixely, palce, centimetry. RozliSeni nastavte podle potieby pouziti obrazu, pro
grafiku urcenou pro zobrazeni na monitoru je vhodné pouzit hodnotu 96 [2]. Barevny
model nastavte na RGB, kdyz potfebujete zpracovat grafiku urc¢enou pro zobrazeni
na monitoru. Barevny model nastavte na CMYK, pokud potfebujete zpracovat gra-

fiku urcenou pro tisk [3].

Vytvoreni nového obrazku X

Sablona:

Velikost obrazku

Sifka:  [1920

Hloubka: 32-bit integer

Gama: Perceptual gamm

Profil barev:

Vyplni

Poznamka:

Obne

Obr. 3.2: Dialogové okno pro vytvoreni nového platna.

Otevreni souboru
Otevreni souboru z pocitace provedete v menu programu Soubor > Otevrit...,
kldvesovou zkratkou Ctrl + O [4] nebo dvojklikem na pracovni plochu bez vytvo-
feného plétna, zobrazi se dialogové okno s adresdfem soubort, viz obr.[3.3] V dialo-
govém okné rozbalte nabidku Zvolte typ souboru, v této nabidce jsou zobrazeny
podporované formaty soubort podle pripony.

Obrazek miuzete oteviit pretazenim souboru ze slozky. PTi otevirani obrazku
z webu nemusite obrazek ukladat na disk, ale miizete ho zkopirovat do schranky

a poté vlozit.



Otevieni obrazku x

Néhled

ouboru {Automaticky rozpoznano)

Piipony

fli,flc

n Model data

Obr. 3.3: Dialogové okno pro otevreni.

Vybér nastroje

Nastroje muzete vybirat v panelu nastroji. Vétsina nastroji ma vice variant, va-
rianty nastroje zobrazite kliknutim pravym tlacitkem mySi na ikonu néstroje [4].
U néstroje je zobrazena kldvesova zkratka, viz obr.[3.4] Pro efektivni praci je vhodné

se naucit u nejcastéji pouzivanych nastroju klavesové zkratky.
Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrdzek Vrstva Barvy MNastroje Filtry O

Shift+T
Shift+R.
Shift+5
Shift+H
L3 Preklopeni Shift+F

(H) Perspektiva Shift+P
[ 3D Transform Shift-W

Pesun: ar

M Transformace pomoci tehyti Shift+L

Obr. 3.4: Panel nastroji, varianty nastroje.

Dialogova okna

Dialogova okna muzete vyvolat v menu programu Okna > Dokovatelnd dialo-
govd okna. Dialogové okno muzete upravovat po kliknuti na ikonu Nastavit tuto
kartu v pravém rohu dialogového okna, viz obr.[3.5] Muzete pridat kartu, zaviit
kartu, odpojit kartu, ménit styl karty.



o MNabidka Mapa barev

Pfidat kartu N

Zaviit kartu
Odpojit kartu
Zamknout kartu do doku

Styl karty

Zobrazovat listu tlacitek

Presunout na obrazovku

Obr. 3.5: Uprava dialogového okna.

Ulozeni souboru

GIMP pouziva pro bezeztratové uchovani grafickych dat format XCF, do kterého
jsou ukladana vsechna data, ktera program zpracovava. Do souboru se ukladaji
vrstvy, vybéry, kandly, pruhlednost, cesty a voditka [5]. Ulozeni do tohoto souboru
provedete v menu programu Soubor > UloZzit jako... nebo klavesovou zkratkou
Ctrl + Shift + S [6], zobrazi se dialogové okno s adresdfem soubori.

Ulozeni souboru do jiného formatu, nez XCF provedete v menu programu Sou-
bor > Export As... nebo klavesovou zkratkou Shift + Ctrl + E, zobrazi se
dialogové okno s adresdfem soubori, viz obr.[3.6] V dialogovém okné rozbalte na-
bidku Zvolte typ souboru, v této nabidce jsou zobrazeny formaty soubortu podle
pripony.

Nidzev: Bez ndzvulfilill

UloZit do slozky: < @ xhonky0i

Pfipony

fli,flc

Napovéda

Obr. 3.6: Dialogové okno pro export.



3.1.2 Nastaveni spravy barev

Dialogové okno pro spravu barev vyvolate v menu programu Upravit > Pred-
volby, otevie se dialogové okno, viz obr.[3.7 V okné vyberte v levém hornim rohu
Sprdva barev [7]. Nastaveni spravy barev a zmény nastaveni provadéjte pri nevy-
tvofeném platné v zakladnim rozhran{ programu, viz obr.[3.1]

Pro nahran{ barevného profilu monitoryl] a tiskdrny z disku rozbalte u moz-
nosti Profil monitoru: a Profil nahledu tiskového vystupu: nabidku a zvolte
Vyberte barevny profil z disku..., otevie se dialogové okno s adresdfem sou-
borti. U moznosti Cil vykreslovani: nastavte volbu prepoc¢tu barev mezi zvole-
nymi gamuty — perceptualni, relativni kolorimetricky, sytost, absolutni kolorimet-
ricky. U moznosti Mark out of gamut colors nastavte barvu, kterd se zobrazi
pri kontrole gamutu misto barvy pixeli, které jsou mimo gamut barevného profilu

CMYK.

Predvolby X

Sprava barev

ReZim zobrazeni obrdzku: Color-managed display w7

Zobrazeni se spravou barev
Profil monitoru:
x

Cil vykreslovani: Perceptualni

Optimalizovat zobrazeni obrazku pro:

Nahled tiskového vystupu

Profil ndhledu tisk

it kompenzaci ¢

of gamut colors

File Open behaviour:

E a filtrd
nced color options

Obr. 3.7: Dialogové okno pro spravu barev.

ITato kolonka je pojmenovina nevhodné, s nejvétsi pravdépodobnosti se jedné o pracovni pro-
stor RGB.



Nahled tiskového vystupu
Néhled tiskového vystupu provedete v menu programu Zobrazeni > Sprdva ba-
rev > Ndhled tiskového vystupu, v dialogovém okné spravy barev nesmi byt

zvolena moznost Mark out of gamut colors.

Nahled kontroly gamutu

Néhled kontroly gamutu provedete v menu programu Zobrazeni > Sprdva ba-
rev > Ndhled tiskového vystupu, v dialogovém okné spravy barev musi byt
zvolend moznost Mark out of gamut colors [8]. Zménu nastaveni provedte pii

nevytvoreném platné v zakladnim rozhrani programu, viz obr.[3.1]

3.1.3 Kontrolni otazky

1. Jaky barevny model je potieba nastavit, pro zpracovani grafiky urcené pro
zobrazeni na monitoru?

2. Co je to gamut?

3. Co se stane, kdyz zvolena barva nepatii do rozsahu gamutu vystupniho zati-

zeni?
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3.2 Zakladni ovladani programu Corel PaintShop Pro
2022, sprava barev

Cil

Cilem cviceni je seznamit se s ovladanim programu Corel PaintShop Pro 2022, na-
ucit se nazvoslovi pouzivané pti ovladani programu. Obsahem cviceni je: vytvoreni
nového platna, otevieni souboru, moznosti dialogovych oken, ulozeni do souboru,

nastaveni spravy barev.

3.2.1 Seznameni se s prostfedim programu Corel PaintShop Pro
2022

Po spusténi programu Corel PaintShop Pro 2022 se dostanete do tvodni nabidky,
v zalozce Workspace zvolte moznost Complete a potvrdte ji tlacitkem Apply, viz
obr.[3.8 Do rozhrani uréeného pro editaci bitmap se dostanete kliknutim na tlacitko

Edit v horni stredni ¢asti ivodni nabidky.

Corel® PaintShop'Pro 2022 &

Welcome

Get Started | Select a workspace:

Workspace | standard

What's New
e -
Store

Ultimate Script
Bundle Vol 3

O]

Unlock the Full Version

Start Exploring (3)

Obr. 3.8: Uvodni nabidka programu Corel PaintShop Pro 2022.

V levé horni ¢asti rozhrani pro editaci bitmap je hlavni menu programu, viz
obr.[3.9) Pod nim se nachazi panel funkci, ve kterém jsou tlacitka pro vytvoreni
nového platna, otevieni, ulozeni souboru atd. Pod panelem funkci je dialog volby
nastroji, zde jsou zobrazeny informace a moznosti pravé zvoleného nastroje. V levé
casti je panel nastroju, ktery obsahuje sadu ikon jednotlivych nastroji. Uprostied

je pracovni plocha. Ve spodni ¢ésti je panel Organizer. V pravé ¢asti jsou dialogova



okna. V levém dolnim rohu dialogovych oken je menu dialogového okna Layers, zde
jsou tlacitka pro vytvoreni nové vrstvy, skupiny, masky, vrstvy tprav. Pro efektivni

praci doporucuji zaviit dialogové okno Learning Center a panel Organizer.

a
Volby nastrojl Panel funkci e w —

(BLIE]
[ Q Ad
4 [=mE)

Dialogova okna
Panel nastroju

Pracovni plocha
Panel Organizer

o bodd

N T /=) Menu dialogového okna

Obr. 3.9: Rozhrani pro editaci bitmap.

Vytvoreni nového platna

Vytvoreni nového platna, souboru provedete v menu programu File > New...,
klavesovou zkratkou Ctrl + N nebo kliknutim na prvni tlac¢itko v panelu funkei,
zobrazi se dialogové okno, viz obr.[3.10] V dialogovém okné muzete nastavit velikost,
rozliseni, barevny model, barevnou hloubku, vypln nového platna, uréeni pouziti
platna pro bitmapovou nebo vektorovou grafiku. Velikost platna je v rtznych jed-
notkach, napt. pixely, palce, centimetry. RozliSeni nastavte podle potieby pouziti
obrazu, pro grafiku urCenou pro zobrazeni na monitoru je vhodné pouzit hodnotu
96 [1]. Barevny model nastavte na RGB, kdyz pottebujete zpracovat grafiku urcenou
pro zobrazeni na monitoru, barevny model nastavte na CMYK, pokud pottebujete

zpracovat grafiku urc¢enou pro tisk [2].

Otevreni souboru

Otevreni souboru z pocitace provedete v menu programu File > Open..., klave-
sovou zkratkou Ctrl + O nebo kliknutim na 3. tlacitko v panelu funkci, zobrazi se
dialogové okno s adresdfem souborti, viz obr.[3.11] V dialogovém okné rozbalte na-
bidku All files, v této nabidce jsou zobrazeny podporované formaty soubori podle

pripony.



MNew Image X

Blank Canvas

preset here.

User Preset

Image Dime
Width :
Height :
Resolution

Pixels/cm

Image Characteristics

Art Media

Transparent

Memory Required: 2,9 MBytes

Obr. 3.10: Dialogové okno pro vytvoreni nového platna.

Obréazek muzete oteviit pretazenim souboru ze slozky. Pri otevirani obrazku
z webu nemusite obrazek ukladat na disk, ale miizete ho zkopirovat do schranky
a poté vlozit do vytvoreného platna.
@ Open

4 B Tento poiitac » Obrazky

Uspofadat + Nova slozka

7 fotoapartu

Obr. 3.11: Dialogové okno pro otevieni souboru.

Vybér nastroje

Nastroje muzete vybirat v panelu nastroji. Vétsina nastroji ma vice variant, vari-
anty nastroje zobrazite kliknutim na Sipku u ikony nastroje. U vétsiny néstroju je
zobrazena klavesova zkratka, viz obr.|3.12l Pro efektivni praci je vhodné se naucit

u nejcastéji pouzivanych nastroju klavesové zkratky:.
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Obr. 3.12: Panel néstrojii, varianty nastroje.

Dialogova okna

Dialogové okna miuzete vyvolat v menu programu View > Palettes [3]. Dialo-
gové okno muzete upravovat po kliknuti na ikony v pravém hornim rohu okna, viz
obr.[3.13] Muzete okno zaviit, skryt, uchopenim nadpisu okna muzete okno pfemis-
tit.

« FRed w Green + Blue

Saturat... « Ligh

Obr. 3.13: Uprava dialogového okna.

Ulozeni souboru

Corel PaintShop Pro 2022 pouziva pro bezeztratové uchovani grafickych dat format
PSP, do kterého jsou ukladana vSechna data, kterd program zpracovava. Do souboru
se ukladaji napt. vrstvy, masky, bitmapové soubory [4]. UloZeni dat do souboru
provedete v menu programu File > Save As..., klavesovou zkratkou F12 nebo
kliknutim na Sesté tlacitko v panelu funkci, zobrazi se dialogové okno s adresarem
soubort, viz obr.[3.14] V dialogovém okné rozbalte nabidku Ulozit jako typ: v této

nabidce jsou zobrazeny podporované formaty soubort podle pripony.
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Obr. 3.14: Dialogové okno pro uloZeni.

Ulozeni souboru do formatu bitmapové grafiky s rozsifenymi moznostmi nasta-
veni provedete v menu programu File > Export..., muzete vybrat ze tii moznosti
JPEG Optimizer..., GIF Optimizer..., PNG Optimizer..., zobrazi se dialo-

gové okno s rozsifenymi moznostmi nastaveni, véetné zobrazeni nahledu.

3.2.2 Nastaveni spravy barev

Nastaveni pracovniho prostoru RGB a barevného profilu CMYK provedete v menu
programu File > Color Management > Color Working Space... [5], zobrazi
se dialogové okno, viz obr.[3.15. U moznosti Color Working Space: a CMYK
Profile: rozbalte nabidku a zvolte pozadovany pracovni prostor RGB a barevny
profil CMYK.

Color Working Space X
Current Monitor Profile: 52415H
Color Working Space: | sRGE Color Space Profile ~
CMYK Profile: | CoatedFOGRAZT bt

Profile Mismatches:

©Use embedded profiles
[thange pixel values to preserve color appearance]

lgnore embedded profiles
(O (preserve pixel values which changes color
appearance)

Cancel Help

Obr. 3.15: Dialogové okno pro nastaveni pracovniho prostoru RGB a profilu CMYK.



Dialogové okno pro spravu barev vyvolate v menu programu File > Color
Management > Color Management, u moznosti Profil monitoru: a Profil
tiskarny: rozbalte nabidku a zvolte pozadovany profil [6], viz obr.[3.16] U moznosti
Vykresleni: rozbalte nabidku, ve které zvolte volbu prepoctu barev mezi zvole-
nymi gamuty: obrazky, obtah, grafika, shoda barev. Volby prepoc¢tu pravdépodobné
odpovidaji volbam: perceptudlni, relativni kolorimetricka, sytostni, absolutni kolo-

rimetricka.

Sprava barev ? *

Autor obrazku, grafiky nebo textu: sRGB Color Space Profile icm |

Povaolit spravu barev

(®) Zakladni Groved spravy barev. Uriete, jak se barvy zobrazuji na monitoru a na tiskame.
() Korekce. Porovneite barvy na monitoru a tiskamé s tim, jak se zobrazuji na jiném zafizeni.

Profil monitoru: (1. Dell 52415HHDMIY)

52415H.icm w Vykresleni:
Profil tiskamy: (Canon MPE40 series Printer) Obrazky ~
CNBJPRN3.ICM w
CNBJPRN3.ICM Obrézky

Zuit

Obr. 3.16: Dialogové okno pro spravu barev.

Nahled tiskového vystupu

Néhled tiskového vystupu neni v této verzi programu podporovany.

Nahled kontroly gamutu
Nahled kontroly gamutu neni v této verzi programu podporovany.

3.2.3 Kontrolni otazky

1. Jaky barevny model je potfeba nastavit, pro zpracovani grafiky urcené pro
zobrazeni na monitoru?

2. Co je to gamut?
Co se stane, kdyz zvolend barva nepatii do rozsahu gamutu vystupniho zari-

zeni?
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4 Navody k 2. pocitacovému cviceni

4.1 GIMP — Reprezentace obrazu v pocitaci

Cil
Cilem cviceni je pochopit princip nedestruktivni apravy obrazu. Obsahem cviceni je:
vybér barvy v rtiznych barevnych modelech, prozkouméani barevnych slozek, vrstvy,

prevedeni obrazu na stupné Sedi, korekce vyvazeni bilé, masky.

4.1.1 Vybér barvy z palety v riiznych barevnych modelech

Vybér barvy popredi provedete v panelu néstroji kliknutim na levou horni ikonu, viz
obr.[d.1] Vybér barvy pozadi provedete kliknutim na pravou dolni ikonu. Kliknutim
na ikonu v pravém hornim rohu vyménite barvu popredi a pozadi [1]. Kliknutim na
ikonu v levém dolnim rohu resetujete barvu popredi na ¢ernou a barvu pozadi na
bilou.

q
&

Obr. 4.1: Panel nastroji, vybér barvy.

Po kliknut{ na ikonu vybéru barvy se zobrazi dialogové okno, viz obr.[4.2] V okné
vyberte barvu, ve vychozim stavu je ve ¢tvercové plose zobrazeny barevny model
LCh. V pravém hornim rohu okna kliknéte na tlacitko HSV. V hlavni ¢tvercové
plose je na svislé ose slozka V, na vodorovné ose slozka S. Ve svislém sloupci vpravo
od ¢tvercové plochy je zobrazena slozka H, barevny model je trojrozmérny. Vyberte
barvu kliknutim na ¢tvercovou plochu a kliknéte na tlacitko OK. Vybér barvy
v barevném modelu CMYK provedete kliknutim na zalozku CM Y K nad ¢tvercovou

plochou, zobrazi se posuvniky pro jednotlivé barevné slozky.

Zména barvy popiedi X

Qﬁ
I .

Obr. 4.2: Dialogové okno Zména barvy poptredi.



4.1.2 Ukol &.1

V tomto tkolu prozkoumejte barevné slozky H, S, B u obrazku. Pouzijte nastroj
Odstin a sytost, ménte parametry a pozorujte zménu obrazku. V elearningu pred-
métu v sekci Reprezentace obrazu v poéitadi kliknéte na odkaz Ukol &. 1. Po

otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace.

Otevreni souboru

Otevteni souboru z pocitace provedete v menu programu Soubor > Otevrit...,
klavesovou zkratkou Ctrl + O nebo dvojklikem na pracovni plochu bez vytvoreného
platna, zobrazi se dialogové okno s adresafem soubort, viz obr.[4.3] Vyberte stazeny
soubor z adresére souboru a kliknéte na tlacitko Otevrit [1].

Nahled

‘Automaticky rozpoznéno)

Obr. 4.3: Dialogové okno pro otevreni.

Prozkoumani barevnych slozek H, S, B
Pro prozkoumani barevnych slozek pouzijte nastroj Barevna pipeta. Vybér nastroje
provedete v panelu nastroji, kliknutim na 1. nastroj ve 3.tadku nebo pouzitim kla-
vesové zkratky O. V dialogu Volby nastroje zvolte moznost PouZit informacni
okno [2], viz obr.. Kliknéte na model, zobrazi se dialogové okno Barevné pi-
peta, viz obr.[£.4 V okné zvolte barevny model HSV a pozorujte hodnoty slozek
H, S, V. Zjistéte, jakou hodnotu ma parametr S na povrchu a podstavé modelu.
Barevns pipeta

=4 HSV

197 H:

Obr. 4.4: Dialogové okno Barevna pipeta.



Nastroj Odstin a sytost

Nastroj Odstin a sytost vyvolate v menu programu Barvy > Odstin-sytost...,
zobrazi se dialogové okno, viz obr.[d.5] Zmeérite hodnotu u posuvniku Odstin a po-
zorujte zménu v obrazku. Zménite-li hodnotu u posuvniku Sytost na minimum,
prevedete obrazek na stupné Sedi.

B Odstin-sytost X
@a Odstin-sytost

canon-get-inspirt arinen-urban-nature-photography-stor
Pfednastavent:

Ivolte primarni barvu pro dpravy

U pravit vybranou barvu
Odstin

Sytost
vodni barvu
* Blending Options

* Rozdélit ndhled

Help

Obr. 4.5: Dialogové okno Odstin-sytost.

4.1.3 Vrstvy

Vrstvy se pouzivaji k nedestruktivni tpravé obrazu, muzete si je predstavit jako
prihledné félie navrstvené na sebe, do kterych se pridavaji data [3]. Vrstvy je vhodné
pouzit pti upravach, jako jsou napt. fotomontaz, pridani textu, grafiky. Co je ve vyssi
vrstve, zakryva to, co je v nizsi vrstve.

Dialogové okno Vrstvy se nachdzi ve spodni ¢ésti dialogovych oken, viz obr.[4.6
Pripadné jej mizete vyvolat v menu programu Okna > Dokovatelnd dialogovd
okna > Vrstvy. Ve spodni ¢asti okna je menu, zde jsou tlacitka pro vytvoreni nové
vrstvy, skupiny, preneseni vrstvy, vytvoreni kopie vrstvy, slouceni vrstvy, pridani

masky, odstranéni vrstvy.

Vytvoreni nové vrstvy

Vytvoreni nové vrstvy provedete v menu programu Vrstva > Novd wvrstva...,
klavesovou zkratkou Shift + Ctrl + N nebo v menu dialogového okna Vrstvy, klik-
nutim na 1. tlacitko zleva Vytvorit novou vrstvu a pridat ji do obrdzku [4],
zobrazi se dialogové okno Novd vrstva, viz obr.[4.7] Nastavte parametry vrstvy a klik-
néte na tlacitko OK.



=

Normalni v £) v

100.0

Obr. 4.6: Dialogové okno Vrstvy.

Nova vrstva x

& \ytvorit novou vrstvu
)-1

MoZnosti

ReFim:
Blen

Com

Pasun X:

Posun Y:

Vyplnit s:

Help

Obr. 4.7: Dialogové okno Nova vrstva.

Duplikace vrstvy

Vrstvu duplikujete v menu programu Vrstva > Duplikovat vrstvu, klavesovou
zkratkou Ctrl + Shift + D, kliknutim pravého tlacitka na vrstvu a zvolenim moz-
nosti Duplikovat vrstvu nebo kliknutim na 5. tlac¢itko zleva v menu dialogového

okna Vrstvy Vytvorit kopii vrstvy a pridat ji do obrdzku.

Zména kryti vrstvy

Parametr kryti vyjadiuje do jaké miry se dand vrstva v obraze uplatiuje. Zménu
kryti vrstvy provedete zménou hodnoty u posuvniku Kryti v horni ¢asti okna Vrstvy
nebo kliknutim pravého tlacitka na vrstvu a zvolenim moznosti Upravit vlast-
nosti vrstvy..., otevie se dialogové okno, ve kterém u posuvniku Kryti: zménte
hodnotu [4]. Sedobilé kostecky u vrstvy znamenaji prithlednou, viz vrchni vrstva na

obr.[.6] Zneviditelni vrstvy provedete kliknutim na oko u vrstvy.



Zména rezimu prolnuti vrstvy

Zménu rezimu prolnuti vrstvy provedete rozbalenim nabidky Rezim v horni ¢asti
okna Vrstvy a zvolenim pozadované moznosti nebo kliknutim pravého tlacitka na
vrstvu a zvolenim moznosti Upravit vlastnosti vrstvy..., otevie se dialogové

okno, ve kterém u moznosti Rezim: zvolte pozadovanou moznost.

Prejmenovani vrstvy
Vrstvu prejmenujete dvojklikem na nazev vrstvy nebo kliknutim pravého tlacitka
na vrstvu a zvolenim moznosti Upravit vlastnosti vrstvy..., otevie se dialogové

okno, ve kterém u moznosti Nazev vrstvy: zvolte nazev vrstvy.

Zména poradi vrstev

Potadi vrstev muzete ménit kliknutim na 3. tlac¢itko — Prenést tuto vrstvu v zd-
sobniku vrstev o stupen vys a 4.tlacitko — Prenést tuto vrstvu v zdsobniku
vrstev o stupen niz zleva v menu dialogového okna Vrstvy nebo uchopenim vrstvy

a pretazenim.

Odstranéni vrstvy
Vrstvu odstranite v menu programu Vrstva > Odstranit vrstvu, kliknutim pra-
vého tlacitka na vrstvu a zvolenim moznosti Odstranit vrstvu nebo kliknutim na

1. tlac¢itko zprava v menu dialogového okna Vrstvy Odstranit tuto vrstvu.

4.1.4 Ukol ¢&.2

Vrstvy dprav nejsou v této verzi programu podporované.

4.1.5 Ukol &.3

V tomto ukolu prevedte obrazek na stupné Sedi riznymi zpiisoby. V elearningu
predmétu v sekci Reprezentace obrazu v po&itaci kliknéte na odkaz Ukol &. 3.
Po otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu

uvedeného v kapitole |4.1.2]

Prevedeni obrazu na stupné sedi
Prevedeni obrazu na stupneé sedi provedete v menu programu Obrdzek > RezZim >
Odstiny Sedi [I]. Zobrazte okno Kandly, zistal 1 kanal. Pro vraceni pfevodu

pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + Z.

Nastroj Odstin a sytost
Nastroj Odstin a sytost vyvolate v menu programu Barvy > Odstin-sytost...,
zobrazi se dialogové okno, viz obr.[d.5 Zménte hodnotu u posuvniku Sytost na

minimum a kliknéte na tlac¢itko OK.



Nastroj Michani kanala

Néstroj Mono mixér vyvolate v menu programu Barvy > Komponenty > Mono
mixér..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.[.8 Vyzkousejte ménit hodnoty u jed-
notlivych posuvniki, pozorujte zménu obrazu. Soucet hodnot u posuvnikti by meél
byt 1. Kdyz bude soucet méné nez 1, dojde k ztmaveni obrazu, kdyz bude soucet

vice nez 1, dojde k zesvétleni.

B Mono mixér

Red Channel

Green Channel Multiplier

Blue Channel Multiplier

*+ Blending Options

Help Ob it vychozi

Obr. 4.8: Dialogové okno Mono mixér.

Kanal L z barevného modelu Lab

Néastroj Dekomponovat vyvolate v menu programu Barvy > Komponenty > De-
komponowvat..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.[1.9, V okné u moznosti Ba-
revny model: zvolte LAB a kliknéte na tlacitko OK. Nastroj rozlozi obrazek do
jednotlivych slozek podle zvoleného barevného modelu/prostoru [5]. Vytvori se nové
platno, ve kterém se vytvori vrstvy L, A, B, z nichz je obrazek slozeny, zobrazte

vrstvu L.

Dekompozice =

Extrahovat kanaly

Barevny model: LAB

X

Popfedi jako registracni barva

Help oK Cancel

Obr. 4.9: Dialogové okno Dekompozice.

4.1.6 Nastroj Barevna pipeta, nastaveni velikosti vzorku

Nastroj Barevna pipeta slouzi k nabrani barvy. Vybér nastroje provedete v panelu
nastroji, kliknutim na 1.néstroj ve 3.7addku nebo pouzitim klavesové zkratky O.
Kliknutim do obrazku se do barvy popredi nacte vybrana barva. Kliknutim do ob-

razku se stisknutou levou klavesou Ctrl se do barvy pozadi nac¢te vybrana barva.



Zménu velikosti, z jak velké plochy se mé barva vybrat a zprimérovat, provedete
v dialogu Volby nastroje zvolenim moznosti Primeérny vzorek, viz obr.[4.10|

3

Velikost plochy nastavite posuvnikem Polomér [2].

Obr. 4.10: Volby nastroje Barevna pipeta.

4.1.7 Ukol &.1 — teplota chromati¢nosti a vyvazeni bilé

V tomto tikolu se dozvite, jak kompenzovat vyvéazeni bilé pomoci ndstroje Urovné.
V elearningu predmeétu v sekci Reprezentace obrazu v pocitaci kliknéte v casti
Teplota chromati¢nosti a vyvazeni bilé na odkaz Ukol &. 1. Po otevfeni stranky
ulozte obrazky do pocitace. Horni obrazek oteviete podle postupu uvedeného v ka-
pitole |4.1.2

Korekce vyvazeni bilé pomoci nastroje Urovné

Néstroj Urovné vyvolate v menu programu Barvy > Urovné..., zobrazi se dialo-
gové okno [6]. V okné zvolte Sedé kapétko, které je na obr.[d.11] v ¢erveném kruhu.
Na obrazku vyberte misto, které by mélo byt sedé a kliknéte na néj. Program pre-
pocita obrazek tak, aby misto kam kliknete bylo Sedé. Jako vzor pro kompenzaci

pouzijte spodni obrazek.

4.1.8 Ukol &.2 — teplota chromati¢nosti a vyvazeni bilé

V tomto tkolu neutralizujte barevny nadech obrazku pomoci vrstvy s doplnkovou
barvou. V elearningu predmeétu v sekci Reprezentace obrazu v pocitaci kliknéte
v ¢4sti Teplota chromati¢nosti a vyvézeni bilé na odkaz Ukol &. 2 — sloZit&jsi,
pro zajemce. Po otevreni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete
podle postupu uvedeného v kapitole [4.1.2

V obrazku vyberte nastrojem Barevna pipeta misto, které by mohlo byt ve sku-
tecnosti neutralné Sedé. Zvolte ndstroj podle postupu uvedeného v kapitole [4.1.6]
a kliknéte na misto v obrazku. Vytvorte novou vrstvu podle postupu uvedeného
v kapitole [.1.3] zvolte nédstroj Plechovka kliknutim na 1.néstroj ve 2.¥ddku v pa-

nelu nastroji nebo pouzitim klavesové zkratky Shift + B a kliknutim na vrstvu
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[wd] Upravit drovné barev ™
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Kanal: Jas

Vstupni drovné
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Vstupni drovné automaticky

Upravit tato nastaveni jak

*+ Blending Options

x Nahled Rozdélit nahled

Help Obnovit vychozi oK Zrusit

Obr. 4.11: Dialogové okno Urovné.

vyplite vrstvu vybranou barvou. Pro vytvoreni vrstvy s dopliikovou barvou zvolte
v menu programu Barvy > Invertovat.

Nastavte rezim prolnuti vrstvy na barva. Zménu rezimu prolnuti vrstvy provedete
podle postupu uvedeného v kapitole [4.1.3] zvolte rezim HSL Color. Upravte kryti
vrstvy tak, aby byl obrazek neutralni. Zménu kryti vrstvy provedete podle postupu
uvedeného v kapitole Zkontrolujte, zda zvolené misto je neutralni, zamyslete

se nad tim.

4.1.9 Ukol &.3 - teplota chromati¢nosti a vyvazeni bilé

V tomto ukolu neutralizujte barevny naddech obrazku pomoci barevného terciku
z druhého obrazku. V elearningu predmétu v sekci Reprezentace obrazu v po-
¢itaci kliknéte v casti Teplota chromaticnosti a vyvazeni bilé na odkaz
Ukol &.3. Po otevieni stranky uloZte obrazky do poéitace. Obrézek s barevnym
ter¢ikem oteviete podle postupu uvedeného v kapitole a poté ze slozky pre-
tahnéte obrazek bez barevného ter¢iku do pracovni plochy. Obrézek bez barevného
terc¢iku presuite nahoru, aby nezakryval spodni fadek tabulky, viz obr.[4.12] Pfesun
provedete volbou néastroje Pfesun kliknutim na 1.nastroj v 1.tadku v panelu na-
strojii nebo pouzitim klavesové zkratky M. Kliknéte na vrstvu, drzte a tahem mysi

presunte.



Obr. 4.12: Pracovni plocha pro vyvazeni bilé.

Korekce vyvazeni bilé pomoci nastroje Urovné
V okné Vrstvy zvolte vrehni vrstvu bez barevného teréiku. Néstroj Urovné vyvolate
v menu programu Barvy > Urovné... [6], zobrazi se dialogové okno, viz obr..
Kliknéte sedym kapatkem na odstiny Sedi ve spodnim tfadku barevného terciku,
pozorujte zmény v obrazku.

Obrézek po upravé vyvazeni bilé presunte doli, aby byl cely viditelny v pracovni
plose. Spodni vrstvu s barevnym terc¢ikem zneviditelnéte kliknutim na oko u vrstvy

a v menu programu zvolte Obrdzek > Otiznout podle obsahu.

Prozkoumani barevnych slozek L, a, b

Prozkoumejte barevné slozky L, a, b ¢tvereckii ve spodnim radku barevného terciku.
Postupujte podle postupu uvedeného v kapitole 4.1.2] v dialogovém okné Barevna
pipeta, zvolte barevny model CIE LAB. Jaké hodnoty barevnych slozek by mély
mit ¢tverecky s odstiny sedi? Jaké hodnoty jste zjistili?

4.1.10 Maska vrstvy

Maska vrstvy urcuje viditelnost vrstvy, je to nedestruktivni dprava obrazu [7]. Pokud
je maska bila, ma funkci uplného kryti, vrstva je viditelna. Pokud je maska ¢erna, ma
funkci uplné pruhlednosti, vrstva je prihledné. Stupné Sedi znaci postupny prechod

mezi Gplnym krytim a prihlednosti.

Vytvoreni masky
Vytvoreni masky vrstvy provedete v menu programu Vrstva > Maska > Pridat
masku vrstvy..., v menu dialogového okna Vrstvy, kliknutim na 2. tlacitko zprava



Pridat masku umozZnujici nedestruktivni upravy prihlednosti nebo klik-
nutim pravého tlac¢itka na vrstvu a zvolenim moznosti Pridat masku vrstvy...,
otevTe se dialogové okno, viz obr. V okné zvolte moznost Bild (uplné kryti)
a kliknéte na tlacitko Pridat, maska se prida do vrstvy, viz obr.|4.14

Pfidat masku vrsty X
g, pridat masku k vrstvé

ch4_macbeth?.jpg-42 ([ch4_macbeth?] (

dstinech Sedi

Invertovat masku

Help Ffidat

Obr. 4.13: Dialogové okno Pridat masku vrstvy.

ch4_macheth2.jpg

Obr. 4.14: Vrstva s maskou.

Obsah masky zobrazite kliknutim na masku vrstvy se stisknutou levou klavesou
Alt. Masku vypnete kliknutim na masku vrstvy se stisknutou levou klavesou Ctrl,

maska se ohranic¢i{ ¢ervenou barvou.

Zména vyplné masky

Zménu vyplné masky provedete kliknutim na masku vrstvy a pouzitim néstroje Sté-
tec. Vybér nastroje provedete v panelu nastroju, kliknutim na 2. nastroj ve 2. radku
nebo pouzijte klavesovou zkratku P. Nastavte barvu popredi na ¢ernou nebo stupné

Sedi a kreslete do obrazku.

Odstranéni masky
Odstranéni masky vrstvy provedete v menu programu Vrstva > Maska > Od-
stranit masku vrstvy nebo kliknutim pravého tlacitka na vrstvu a zvolenim moz-

nosti Odstranit masku vrstvy [§].

4.1.11 Kontrolni otazky

1. Co je to nedestruktivni uprava?
2. Jakymi zptisoby miizete obraz prevést na stupné Sedi?

3. Co znamend vyvazeni bilé?
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4.2 Corel PaintShop Pro 2022 — Reprezentace obrazu
v pocitaci

Cil
Cilem cviceni je pochopit princip nedestruktivni ipravy obrazu. Obsahem cviceni je:
vybér barvy v riznych barevnych modelech, prozkouméani barevnych slozek, vrstvy,

vrstvy tprav, prevedeni obrazu na stupné Sedi, korekce vyvazeni bilé, masky.

4.2.1 Vybér barvy z palety v riznych barevnych modelech

Vybér barvy popiedi provedete v horni ¢asti okna Materials, viz obr.[4.15 V hlavni
¢tvercové plose je zobrazen barevny model HSV, na svislé ose je slozka V, na vodo-
rovné ose je slozka S. V horizontalnim sloupci dole od ¢tvercové plochy je zobrazena
slozka H, barevny model je trojrozmérny. Vyberte barvu kliknutim na étvercovou
plochu. Vybér barvy v jiném barevném modelu provedete kliknutim na zalozku Sli-
ders nad ¢tvercovou plochou, v zalozce zvolte pozadovany barevny model, zobrazi
se posuvniky pro jednotlivé barevné slozky [1].

Materials

: @ «
.

Obr. 4.15: Okno Materials, vybér barvy.

Kliknutim na vrchni ikonu v levém dolnim rohu okna Materials vyménite barvu
popredi a pozadi. Kliknutim na spodni ikonu v levém dolnim rohu resetujete barvu

popredi na ¢ernou a barvu pozadi na bilou.

4.2.2 Ukol &.1

V tomto tkolu prozkoumejte barevné slozky H, S, B u obrazku. Pouzijte nastroj
Odstin a sytost, ménte parametry a pozorujte zménu obrazku. V elearningu pred-
métu v sekei Reprezentace obrazu v poéitadi kliknéte na odkaz Ukol €. 1. Po

otevfeni stranky ulozte obrazek do pocitace.



Otevreni souboru

Otevreni souboru z pocitace provedete v menu programu File > Open..., klave-
sovou zkratkou Ctrl + O nebo kliknutim na 3.tlac¢itko v panelu funkci, zobrazi
se dialogové okno s adresdfem soubori, viz obr.[4.16] Vyberte soubor z adresare

soubort a kliknéte na tlacitko Otevrit [2].

'ﬂ Open

+ |

Usporadat «

Obr. 4.16: Dialogové okno pro otevieni.

Prozkoumani barevnych slozek H, S, B

Pro prozkoumani barevnych slozek pouzijte nastroj Kapatko. Vybér nastroje pro-
vedete v panelu nastroju, kliknutim na 4.néstroj odshora, Dropper Tool nebo
pouzitim klavesové zkratky E. V dialogu Volby nastroje zvolte u moznosti Color
profile: moznost HSL, viz obr.[4.17] Néstrojem kliknéte na model a pozorujte hod-
noty slozek H, S, L. Zjistéte, jakou hodnotu ma parametr S na povrchu a podstave

modelu.

Obr. 4.17: Nastaveni nastroje Dropper Tool.

Nastroj Odstin a sytost

Nastroj Odstin a sytost vyvolate v menu programu Adjust > Hue and Satu-
ration > Hue/Saturation/Lightness... nebo kldvesovou zkratkou Shift + H,
zobrazi se dialogové okno, viz obr.[£.18 V pravém hornim rohu dialogového okna
zvolte moznost Preview on Image [3], zménte hodnotu u posuvniku Hue: a pozo-
rujte zménu v obrazku. Zménite-li hodnotu u posuvniku Saturation: na minimum,

prevedete obrazek na stupné Sedi.



™ Hue/Saturation/Lightness X

b Preview D Preview on Image
Settings Last Used ~ B =
Edit: | Master ~ | [ colorize

Hue: D_ :j O
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Saturation: Lightness:

Cancel Help

Obr. 4.18: Dialogové okno Hue/Saturation/Lightness.

4.2.3 Vrstvy

Vrstvy se pouzivaji k nedestruktivni tpravé obrazu, muzete si je predstavit jako
prihledné félie navrstvené na sebe, do kterych se pridavaji data [4]. Vrstvy je vhodné
pouzit pti tpravach, jako jsou napt. fotomontaz, pridani textu, grafiky. Co je ve vyssi
vrstveé, zakryva to, co je v nizsi vrstveé.

Dialogové okno Layers se nachdzi ve spodni ¢asti dialogovych oken, viz obr.[4.19]
Pripadneé jej muzete vyvolat v menu programu Palettes > Layers [3] nebo klave-
sovou zkratkou F'8. Ve spodni ¢asti okna je menu, zde jsou tlacitka pro vytvoreni

nové vrstvy, vrstvy tprav, masky, skupiny, odstranéni vrstvy.

Obr. 4.19: Dialogové okno Layers.

Vytvoreni nové vrstvy

Vytvoreni nové vrstvy provedete v menu programu Layers > New Raster La-
yer... nebo v menu dialogového okna Layers, kliknutim na 1. tlac¢itko zleva a zvo-
lenim moznosti New Raster Layer..., zobrazi se dialogové okno New Raster
Layer, viz obr.[£.20] Nastavte parametry vrstvy a kliknéte na tlacitko OK.



™ Mew Raster Layer *
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Cancel Help

Obr. 4.20: Dialogové okno New Raster Layer.

Duplikace vrstvy
Vrstvu duplikujete v menu programu Layers > Duplicate nebo kliknutim pravého

tlacitka na vrstvu a zvolenim moznosti Duplicate [2].

Zména kryti vrstvy

Parametr kryti vyjadiuje do jaké miry se dand vrstva v obraze uplatnuje. Zménu
kryti vrstvy provedete zménou hodnoty u posuvniku v horni ¢asti okna Layers nebo
kliknutim pravého tlacitka na vrstvu a zvolenim moznosti Properties..., otevie se
dialogové okno, ve kterém u moznosti Opacity: zménte hodnotu. Sedobilé kostecky
u vrstvy znamenaji prihlednou, viz vrchni vrstva na obr.[.19 Zneviditelni vrstvy

provedete kliknutim na oko u vrstvy.

Zména rezimu prolnuti vrstvy

Zménu rezimu prolnuti vrstvy provedete rozbalenim nabidky v horni ¢asti okna
Layers a zvolenim pozadované moznosti nebo kliknutim pravého tlacitka na vrstvu
a zvolenim moznosti Properties..., otevie se dialogové okno, ve kterém u moznosti

Blend mode: zvolte pozadovanou moznost [2].

Prejmenovani vrstvy
Vrstvu prejmenujete kliknutim na nézev vrstvy nebo kliknutim pravého tlacitka
na vrstvu a zvolenim moznosti Properties..., otevie se dialogové okno, ve kterém

u moznosti Name: zvolte nazev vrstvy.

Zména poradi vrstev
Poradi vrstev muzete ménit v menu programu Layers > Arrange > Move Up,

Layers > Arrange > Move Down nebo uchopenim vrstvy a pretazenim.



Odstranéni vrstvy
Vrstvu odstranite v menu programu Layers > Delete, kliknutim pravého tlacitka
na vrstvu a zvolenim moznosti Delete nebo kliknutim na 1. tlacitko zprava v menu

dialogového okna Layers Delete Layer.

4.2.4 Vrstvy aprav

Vrstvy uprav se pouzivaji k nedestruktivni tpravé obrazu, muzete si je predstavit
jako filtry, pres které se divite na obrazek [5]. Pouziti vrstev tprav je vyhodné pro
upravy obrazu, odpovidaji znackovani u dokumentu. Nastaveni vrstvy tprav miizete
pozdéji vyvolat dvojklikem na vrstvu dprav. Muzete ménit kryti vrstvy a tim urcit
do jaké miry se dand vrstva uprav v obraze uplatnuje. Duplikaci, zménu kryti,
rezimu prolnuti, pfejmenovani, poradi, odstranéni vrstvy tprav provedete stejné
jako u vrstev, viz kapitola

Vrstvy uprav vyvolate v menu programu Layers > New Adjustment La-
yer [6] nebo kliknutim na 2. tla¢itko zleva v menu dialogového okna Layers New

Adjustment Layer, v nabidce vyberte pozadovanou vrstvu tprav.

4.2.5 Ukol &.2

V tomto tkolu prozkoumejte barevné slozky H, S, B u obrazku. Pouzijte vrstvu
uprav Odstin a sytost, ménte parametry, pozorujte zménu obrazku, pochopte prin-
cip vrstev uprav. V elearningu predmeétu v sekci Reprezentace obrazu v pocéitaci
kliknéte na odkaz Ukol &. 2. Po otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace. Ob-

razek oteviete podle postupu uvedeného v kapitole 4.2.2

Vrstva tprav Odstin a sytost

Vrstvu tprav Odstin a sytost vyvolate v menu programu Layers > New Adjust-
ment Layer > Hue/Saturation/Lightness... [0], zobrazi se dialogové okno,
viz obr.[4.18] V pravém hornim rohu dialogového okna zvolte moznost Preview on
Image, zménte hodnotu u posuvniku Hue: a pozorujte zménu v obrazku. Zménite-li
hodnotu u posuvniku Saturation: na minimum, prevedete obrazek na stupné sedi.
Po nastaveni parametrii kliknéte na tlac¢itko OK. Vrstvu tprav miuzete vypnout
kliknutim na oko u vrstvy, k tpraveé se mizete vratit dvojklikem na vrstvu, zobrazi

se dialogové okno.



4.2.6 Ukol &3

V tomto tkolu prevedte obrazek na stupné Sedi riznymi zptsoby. V elearningu
predmétu v sekei Reprezentace obrazu v poéitadi kliknéte na odkaz Ukol &. 3.
Po otevteni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu

uvedeného v kapitole [4.2.2]

Prevedeni obrazu na stupné sedi
Prevedeni obrazu na stupné sedi provedete v menu programu Image > Greyscale.

Pro vraceni prevodu pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + Z.

Vrstva tprav Odstin a sytost

Vrstvu tprav Odstin a sytost vyvolate v menu programu Layers > New Ad-
justment Layer > Hue/Saturation/Lightness..., zobrazi se dialogové okno,
viz obr.[A.18 Zménte hodnotu u posuvniku Saturation: na minimum a kliknéte na
tlacitko OK.

Nastroj Michani kanalda

Nastroj Michani kanala vyvolate v menu programu Adjust > Color > Channel
Mizer..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.[d.2I] V pravém hornim rohu dialo-
gového okna zvolte moznost Preview on Image [3], vyzkousejte ménit hodnoty
u jednotlivych posuvnikti, pozorujte zménu obrazu. Soucet hodnot u posuvniki by
mél byt 100 %. Kdyz bude soucet méné, dojde k ztmaveni obrazu, kdyZ bude soucet

vice, dojde k zesvétleni.

™ Channel Mixer X

B Preview Preview on Image
B €
Output channel: | Grey i

Source channels

Red (%) 100 ('}
Green (%) E )

Blue [): E n
Constant ) E N

Monochrome

Cancel Help

Obr. 4.21: Dialogové okno Channel Mixer.



Nistroj Cerna a bila
Nastroj Cerna a bild vyvolite v menu programu Effects > Photo Effects >
Black and White Film... [7], zobrazi se dialogové okno, viz obr.|4.22| Vyzkousejte

meénit hodnoty u jednotlivych posuvniki, pozorujte zménu obrazu.

™ Black And White Film b4

P Preview Preview on Image
B(oe
Filter Colar Adjustments
Suggest Color
Brightness:
Red:  333% { 0
Green: 33,3% ° Clarify:
Blue: 333% [\ l ' 0

oK Cancel Help

Obr. 4.22: Dialogové okno Black And White Film.

4.2.7 Nastroj Kapatko, nastaveni velikosti vzorku

Néastroj Kapatko slouzi k nabrani barvy. Vybér nastroje provedete v panelu nastroju,
kliknutim na 4. nastroj odshora, Dropper Tool nebo pouzitim klavesové zkratky E.
Kliknutim do obrazku se do barvy popredi nacte vybrana barva.

Zménu velikosti, z jak velké plochy se méa barva vybrat a zprimérovat, provedete

v dialogu Volby ndstroje u moznosti Sample size:, viz obr.[4.17]

4.2.8 Ukol €.1 — teplota chromati¢nosti a vyvazeni bilé

V tomto tkolu se dozvite, jak kompenzovat vyvazeni bilé pomoci vrstev tuprav
Urovné. V elearningu predmétu v sekci Reprezentace obrazu v poéitaci klik-
néte v ¢asti Teplota chromati¢nosti a vyvazeni bilé na odkaz Ukol &. 1. Po

otevreni stranky ulozte obrazky do pocitace. Horni obrazek oteviete podle postupu
uvedeného v kapitole [4.2.2]

Korekce vyvazeni bilé pomoci nastroje Urovnd

Vrstvu tprav Urovné vyvoldte v menu programu Layers > New Adjustment
Layer > Lewvels..., zobrazi se dialogové okno. V okné zvolte Sedé kapatko, které je
na obr.[1.23 v éerveném kruhu [2]. V okné Before: vyberte na obrazku misto, které
by mélo byt Sedé a kliknéte na néj. Program prepocita obrazek tak, aby misto kam

kliknete bylo sedé. Jako vzor pro kompenzaci pouzijte spodni obrazek.
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Obr. 4.23: Dialogové okno Levels.

4.2.9 Ukol &.2 — teplota chromati¢nosti a vyvazeni bilé

V tomto tkolu neutralizujte barevny nadech obrazku pomoci vrstvy s doplnkovou
barvou. V elearningu predmétu v sekci Reprezentace obrazu v pocitaci kliknéte
v ¢4sti Teplota chromati¢nosti a vyvéZeni bilé na odkaz Ukol &. 2 — sloZit&jsi,
pro zajemce. Po otevreni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete
podle postupu uvedeného v kapitole

V obrazku vyberte nastrojem Kapatko misto, které by mohlo byt ve skutec¢nosti
neutralné sedé. Zvolte nastroj podle postupu uvedeného v kapitole[4.2.7a kliknéte na
misto v obrazku. Vytvorte novou vrstvu podle postupu uvedeného v kapitole [£.2.3]
zvolte nastroj Flood Fill Tool kliknutim na 12. nastroj odshora v panelu néstroji
nebo pouzitim klavesové zkratky F' a kliknutim na vrstvu vyplnte vrstvu vybra-
nou barvou. Pro vytvoreni vrstvy s doplnkovou barvou zvolte v menu programu
Image > Negative Image [3].

Nastavte rezim prolnuti vrstvy na barva. Zménu rezimu prolnuti vrstvy prove-
dete podle postupu uvedeného v kapitole [4.2.3, zvolte rezim Color. Upravte kryti
vrstvy tak, aby byl obrazek neutralni. Zménu kryti vrstvy provedete podle postupu
uvedeného v kapitole [£.2.3] Zkontrolujte, zda zvolené misto je neutrdlni, zamyslete

se nad tim.



4.2.10 Ukol &.3 — teplota chromati¢nosti a vyvazeni bilé

V tomto ukolu neutralizujte barevny nadech obrazku pomoci barevného terciku
z druhého obrézku. V elearningu predmétu v sekci Reprezentace obrazu v po-
c¢itacCi kliknéte v casti Teplota chromaticnosti a vyvazeni bilé na odkaz
Ukol &. 3. Po otevieni stranky ulozte obrazky do poéitace. Obrazky oteviete podle
postupu uvedeného v kapitole [4.2.2] Zvolte okno, ve kterém je obrazek s barevnym
tercikem. Zkopirujte obrazek, v menu programu zvolte Edit > Copy... nebo klave-
sovou zkratku Ctrl + C. Zvolte okno, ve kterém je obrazek bez barevného terciku.
Vlozte obrazek, v menu programu zvolte Edit > Paste As New Layer nebo
klavesovou zkratku Ctrl + V.

Korekce vyvazeni bilé pomoci vrstvy tprav Urovnd

Vrstvu tprav Urovné vyvoldte v menu programu Layers > New Adjustment
Layer > Lewvels..., zobrazi se dialogové okno. V okné zvolte sedé kapatko, které
je na obr.[4.23) v ¢erveném kruhu [2]. V okné Before: kliknéte Sedym kapatkem
na ¢tverecky ve spodnim radku barevného terciku, pozorujte zmény v obrazku. Po
upraveé vyvazeni bilé zneviditelnéte vrchni vrstvu s barevnym tercikem kliknutim na

oko u vrstvy.

Prozkoumani barevnych slozek L, a, b

Prozkoumejte barevné slozky L, a, b ¢tvereckii ve spodnim fadku barevného terciku.
Postupujte podle postupu uvedeného v kapitole [4.2.2] V dialogu Volby nastroje
zvolte u moznosti Color profile: moznost LA B, viz obr.[4.17 Jaké hodnoty barev-
nych slozek by mély mit ¢tverecky s odstiny Sedi? Jaké hodnoty jste zjistili?

4.2.11 Maska vrstvy

Maska vrstvy urcuje viditelnost vrstvy, je to nedestruktivni iprava obrazu [8]. Pokud
je maska bild, ma funkci aplného kryti, vrstva je viditelna. Pokud je maska ¢erna, ma
funkci uplné prihlednosti, vrstva je prihledné. Stupné Sedi znaci postupny prechod

mezi Gplnym krytim a prihlednosti.

Vytvoreni masky

Vytvoreni masky vrstvy s tplnym krytim provedete v menu programu Layers >
New Mask Layer > Show All nebo v menu dialogového okna Layers, kliknutim
na 3. tlac¢itko zleva New Mask Layer a zvolenim moznosti Show All [3]. Maska

se prida do vrstvy, viz obr.[4.24] Masku vypnete kliknutim na oko u masky vrstvy.

Zména vyplné masky
Zménu vyplné masky provedete kliknutim na masku vrstvy a pouzitim néstroje

Stétec. Vibér néstroje provedete v panelu néstroji, kliknutim na 9. néstroj, Paint



Obr. 4.24: Vrstva s maskou.

Brush nebo pouzijte klavesovou zkratku B. Nastavte barvu poptedi na ¢ernou nebo

stupné sedi a kreslete do obrazku.

Odstranéni masky

Odstranéni masky vrstvy provedete kliknutim pravého tlac¢itka na masku a zvolenim

moznosti Delete nebo v menu dialogového okna Layers kliknutim na 1. tlacitko

zprava Delete Layer [2].

4.2.12 Kontrolni otazky

1. Co je to nedestruktivni tiprava?
2. Jakymi zplisoby miizete obraz prevést na stupné sedi?

3. Co znamena vyvazeni bilé?
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5 Navody k 3. pocitacovému cviceni

5.1 GIMP - Pocitacové formaty obrazu

Cil
Cilem cviceni je seznamit se s formaty bitmapové grafiky. Porovnat zavislost velikosti
a kvality obrazu u riznych formatta. Urcit vhodnost format pro rtzné typy obrazu.

Pochopit principy kédovani u rtznych formatia.

5.1.1 Export for Web

Instalace pluginu Export for Web

Plugin stdhnéte z odkazu http://www.mediafire.com/file/n6pOayefix2tn8c/
gimp_169.zip/file, stazeny soubor rozbalte a obsah archivu ZIP webexport.exe
vlozte do slozky C:\Users\"User"\AppData\Roaming\GIMP\2.10\plug-ins [I],
"User"zménte na vase uzivatelské jméno na pocitaci. Jestlize v prizkumniku soubort
nevidite slozku AppData, v horni ¢asti prizkumniku kliknéte na zalozku Zobra-
zent, ve které zvolte moznost Skryté polozZky [2]. Po vlozeni pluginu restartujte

program.

Export for Web dialog

Otevreni dialogového okna Export for Web provedete v menu programu Soubor >
Export for Web..., zobrazi se dialogové okno, viz obr. V levém hornim rohu
dialogového okna muzete volit mezi riiznymi druhy formatt - JPEG, PNGS, PNG24,
GIF.

Nastaveni parametrd

Nahledové okno ﬁ

»- $
‘ I ﬁ|ﬂ
i
File size: unknown Zvétieni/zmenseni 100%

Export

Obr. 5.1: Dialogové okno Export for Web.
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Pod volbou formati muzete prepinat mezi dvéma okny. Prvni okno je urceno
k nastaveni parametri kompresnich formati. U formatu JPEG mitzete nastavit
napt. kvalitu, vyhlazeni a volbu kdédovani — progresivni nebo optimalizované. U for-
matu GIF muzete nastavit napt. pocet barev v paleté, volbu rozptyleni chyby.
U formatu PNG8 mizete nastavit napt. pocet barev v paleté, volbu rozptyleni
chyby, troven komprese [1]. U formatu PNG24 miuzete nastavit troven komprese.
V druhém okné muzete ménit rozméry bitmapy. Vysledny obrézek po nastaveni pa-
rametri kompresnich formati mizete vidét v nahledovém okné. V pravém dolnim
rohu dialogového okna muzete ménit zvétSeni nahledu. Priblizit a oddalit nédhled
muzete i stisknutim levé klavesy Ctrl a rolovdnim kolecka mysi.

Po nastaveni parametru kliknéte na tlacitko Export, zobrazi se dialogové okno
s adresdfem soubort, viz obr.[5.2] V okné zvolte ndzev souboru, umisténi a kliknéte
na tlacitko Export.

Export Image x

Mazev: [Bez nazvul.jpg

UloZit do slozky: £ OneDrive [ Plocha

Mista

Obr. 5.2: Dialogové okno Export for Web adresatr souborti.

5.1.2 JPEG 2000

Instalace pluginu pro JPEG 2000

Plugin stahnéte z odkazu http://advance-software.com/download/tools/gimp/,
stazeny soubor jp2.exe vlozte do slozky C:\Users\"User"\AppData\Roaming\
GIMP\2.10\plug-ins, "User'zmeérite na vase uzivatelské jméno na pocitaci [3]. Po

vlozeni pluginu restartujte program.

Otevreni souboru ve formatu JPEG 2000

Otevteni souboru z pocitace provedete v menu programu Soubor > Otevrit...,
klavesovou zkratkou Ctrl + O nebo dvojklikem na pracovni plochu bez vytvoreného
platna, zobrazi se dialogové okno s adresdfem soubori, viz obr.[5.3l V dialogovém
okné rozbalte nabidku Zvolte typ souboru, v této nabidce zvolte typ souboru
Obrdazek JPEG 2000, pripadné J2K image, vyberte soubor z adresare soubort
a kliknéte na tlacitko Otevr it [4].


http://advance-software.com/download/tools/gimp/

Otevieni obrazku X

(32K image)

Oteviit Zrusit

Obr. 5.3: Dialogové okno pro otevieni.

Ulozeni souboru do formatu JPEG 2000

Ulozeni do tohoto formatu provedete v menu programu Soubor > Ezxport As...
nebo klavesovou zkratkou Shift + Ctrl + E [5], zobrazi se dialogové okno s ad-
resafem soubori, viz obr.5.4l V dialogovém okné rozbalte nabidku Zvolte typ
souboru, v této nabidce zvolte typ souboru JPEG-2000 image, v pruzkumniku
soubort zvolte umisténi a nazev souboru.

& Export obrazku X

boru (JPEG-2000 image)

Obr. 5.4: Dialogové okno pro ulozeni.

Po kliknuti na tlacitko Exportovat se spusti plugin a zobrazi se dialogové okno

s moznosti nastaveni kvality souboru, viz obr.[5.5, V dialogovém okné je zobrazena



velikost vysledného souboru. Néhled vysledného obrazku je zobrazen v pracovni

plose. Po nastaveni kvality kliknéte na tlacitko UloZit.

Save as JPEG-2000 x

+ Advanced Options

Load Defaul

L

Obr. 5.5: Dialogové okno pro nastaveni kvality JPEG 2000.

5.1.3 Ukol &.1

V tomto tkolu ulozte nékolik obrazkt do riznych formati, porovnejte kvalitu a ve-
likost souborti. Urcete, ktery format je vhodny pro jaky druh obrazku.

V elearningu predmétu v sekci Pocitacové formaty obrazi kliknéte na odkaz
Ukol &. 1. Po otevien{ stranky kliknéte na odkaz nasledujici obrazky a kliknéte
na tlac¢itko Stahnout slozku. V pocitaci vytvorte slozku, ve které rozbalte stazeny
ZIP archiv. V archivu je 5 bitmapovych soubori ve formatech: BMP, GIF, JPEG,
JPEG 2000 a PNG. Jednotlivé bitmapy zkuste ulozit ve formatech: BMP, GIF,
JPEG, JPEG 2000, PNGS8, PNG24, TIFF. Porovnejte kvalitu a velikosti souborti.

Otevreni souboru

Otevreni souboru z pocitace provedete v menu programu Soubor > Otevrit...,
klavesovou zkratkou Ctrl + O nebo dvojklikem na pracovni plochu bez vytvoreného
pldtna, zobrazi se dialogové okno s adresdfem soubort, viz obr.[5.6l Vyberte soubor

z adresare souboru a kliknéte na tlacitko Otevrit [4].

B Oteveni obrazku X

OneDrive B Plocha obrazky k tkolu & 1-20220110 (1)

ru (Automaticky rozpoznéne)

Obr. 5.6: Dialogové okno pro otevreni.



UlozZeni souboru do rtznych formatt

U formatu podporovanych v ramci dialogu Export for Web (JPEG, GIF, PNGS,
PNG24) vyuzijte tohoto dialogu k ulozeni bitmapy a postupujte podle postupu uve-
deného v kapitole [5.1.1] soubor pojmenujte stejné jako je ndzev vychoziho souboru.

Pro ulozeni bitmapy do formatu JPEG 2000 postupujte podle postupu uvede-
ného v kapitole [5.1.2] soubor pojmenujte stejné jako je nazev vychoziho souboru.
V pripadé netspésného ulozeni zkuste zvolit jinou slozku v pocitaci.

Pro ulozeni souboru do formati BMP a TIFF zvolte v menu programu Sou-
bor > Ezxport As... nebo klavesovou zkratku Shift + Ctrl + E, zobrazi se dia-
logové okno s adresarem souborti, viz obr. V dialogovém okné rozbalte nabidku
Zvolte typ souboru a vyberte pozadovany format souboru. V adresari soubort
zvolte slozku, kterou jste vytvorili diive. Soubor pojmenujte stejné jako je nazev
vychoziho souboru a kliknéte na tlacitko Fxportovat. Pri zvoleném formatu BMP
se zobrazi dialogové okno, ve kterém muzete nastavit barevnou hloubku obrazu, viz
obr.[5.8 Pti zvoleném formatu TIFF se zobrazi dialogové okno, ve kterém miizete
nastavit volbu komprimace, viz obr.[5.9] Pro ulozeni souboru kliknéte na tlacitko
Exportovat.

Vyzkousejte rizné nastaveni pro jednotlivé forméaty. Porovnejte vizualni kvalitu
obrazu a velikosti souborii pro rizné druhy obrazki a formétt. Urcete a zdivodnéte,

ktery format je vhodny pro jaky druh obrazku.

OneDrive @ Plocha o ky k ikolu €. 1-20220110 (1)

Obr. 5.7: Dialogové okno pro export obrazku.



Export Image as BMP X

32 biti

Obr. 5.8: Dialogové okno pro export formatu BMP.

Export Image as TIFF ¥

Kom prim ace

Obr. 5.9: Dialogové okno pro export formatu TIFF.

5.1.4 Ukol &.2

V tomto tkolu ulozte obrazek do formatu JPEG, poté obrazek prevedte do stupni
sedi a ulozte jej do formatu JPEG se stejnym nastavenim kvality, jako barevny
obrazek. Porovnejte a zduvodnéte velikost obrazku barevného a ve stupnich sedi.
V elearningu predmétu v sekci Pocitacové formaty obrazu kliknéte na odkaz
Ukol &.2. Po otevien{ stranky ulozte obrazek do slozky vytvofené v predchozim

ukolu.

Otevreni souboru

Otevreni souboru z pocitace provedete v menu programu Soubor > Otevrit...,
klavesovou zkratkou Ctrl + O, zobrazi se dialogové okno s adresarem souborti, viz
obr. Ze slozky vyberte obrazek nature-01.jpg a kliknéte na tlacitko Otevrit [4].



UloZeni souboru

Pro ulozeni obrazku zvolte v menu programu Soubor > Export As... nebo klave-
sovou zkratku Shift + Ctrl + E, zobrazi se dialogové okno s adresafem souborti,
viz obr.[5.7 V dialogovém okné rozbalte nabidku Zvolte typ souboru a vyberte
typ souboru Obrdzek JPEG. V adresari soubort zvolte slozku, kterou jste vy-
tvorili diive, soubor pojmenujte barevny.jpg a kliknéte na tlacitko Fxportovat.
Zobrazi se dialogové okno, ve kterém muzete nastavit kvalitu obrazu, viz obr.[5.10]

Po nastaveni kvality kliknéte na tlacitko Exportovat.

Export Image as JPEG X

Obr. 5.10: Dialogové okno pro export formatu JPEG.

Prevedeni obrazu do stupnu sedi

Prevedeni obrazu do stupni Sedi provedete v menu programu Obrdzek > ReZim >
Odstiny Sedi [4]. Obréazek ve stupnich Sedi ulozte do slozky podle postupu uvede-
ného vyse, pouzijte stejné nastaveni kvality a soubor pojmenujte sedotonovy.jpg.
Porovnejte velikost souboru barevného a obrazku ve stupnich sedi, zdivodnéte rozdil

velikosti soubor.

5.1.5 Kontrolni otazky

1. Co znamenda barevnd paleta? Jaké formaty souboru ji pouzivaji?
2. Format souboru PNG je vhodny pro ulozeni jakého typu obrazu?
3. Proc¢ v tkolu ¢. 2 neni vyrazny rozdil ve velikosti monochromatického a barev-

ného obrazku?
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5.2 Corel PaintShop Pro 2022 — Pocitacové formaty

obrazu

Cil
Cilem cviceni je seznamit se s formaty bitmapové grafiky. Porovnat zavislost velikosti
a kvality obrazu u riznych formatta. Urcit vhodnost format pro rtzné typy obrazu.

Pochopit principy kédovani u rtznych formatia.

5.2.1 Export s nahledem kvality

Otevreni dialogového okna pro export s nahledem kvality pro format JPEG prove-
dete v menu programu File > Exzport > JPEG Optimizer..., pro format GIF
provedete v menu programu File > Export > GIF Optimizer..., pro format
PNG provedete v menu programu File > Export > PNG Optimizer..., zobrazi
se dialogové okno [1], viz obr.[5.11]

* PNG Optimizer m} x

- Preview Nahledove okno

Before: Afte T

Zoom: 100 |=| Pan: |

B €

Uncompressed: 2,152 MB Compressed: 1,686 MB

Colors Transparengy Gamma Format Download Times HPFEP\'nénI’meﬂ oknyl

PNG images may be palette-based, greyscale, or truecolar,

What image type do you want? 256 ¥
(O Palette-Based
(O Greyscale (3 Bit) o

@16‘? Million Colors (24 Bit)

Options
Existing Palette EBoost selected colors by:
Standard / Web-safe 1 ok
Optimized Median Cut

Include Windows' colors

Nastaveni parametrii

&'\ Use Wizard Cancel Help

Optimized Octree

Obr. 5.11: Dialogové okno export s nadhledem kvality PNG.

V horni ¢éasti dialogového okna je nadhledové okno s vyslednym obrazkem po
nastaveni parametri kompresniho formatu. Pod nahledovym oknem je u moznosti

Uncompressed: a Compressed: zobrazena velikost originalniho a komprimova-

ného obrazku.



Pod velikostmi soubortt miizete prepinat mezi okny. U formatu JPEG muzete
v jednotlivych oknech nastavit napf. miru komprese, volbu kédovani — progresivni
nebo standardni. U formatu GIF muzete nastavit napr. barevnou paletu, pocet
barev v paleté, miru rozptyleni chyby [2]. U formatu PNG miuZete nastavit napt.
barevnou paletu, pocet barev v paleté, miru rozptyleni chyby. Pro volbu formatu
PNGS zvolte v okné Colors moznost Palette-Based. Pro volbu formatu PNG24
zvolte v okné Colors moznost 16.7 Million Colors (24 Bit) [3].

Po nastaveni parametrii kliknéte na tlacitko OK, zobrazi se dialogové okno s ad-
resarem soubort. V okné zvolte nazev souboru, umisténi a kliknéte na tlacitko Ulo-

Zit.

5.2.2 JPEG 2000

Otevreni souboru ve formatu JPEG 2000

Otevreni souboru z pocitace provedete v menu programu File > Open..., klave-
sovou zkratkou Ctrl + O nebo kliknutim na 1. tlac¢itko v panelu funkci, zobrazi se
dialogové okno s adresafem soubort, viz obr.[5.12] V dialogovém okné rozbalte na-
bidku All Files, v této nabidce zvolte typ souboru JP2 JPEG 2000 [4], vyberte

soubor z adresare souboru a kliknéte na tlacitko Otevrit.

w Open

B Obrizky

9 Plocha

Obr. 5.12: Dialogové okno pro otevreni.

UlozZeni souboru do formatu JPEG 2000

Ulozeni do tohoto formatu provedete v menu programu File > Save As..., kla-
vesovou zkratkou F12 nebo kliknutim na Sesté tlacitko v panelu funkci, zobrazi
se dialogové okno s adresédfem souborti, viz obr.[5.13] V dialogovém okné rozbalte
nabidku Ulozit jako typ: v této nabidce zvolte typ souboru JP2 JPEG 2000,
v pruazkumniku souborii zvolte umisténi, nazev souboru a kliknéte na tlacitko Ulo-

Zit.
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Obr. 5.13: Dialogové okno pro ulozeni.

5.2.3 Ukol &.1

V tomto tkolu ulozte nékolik obrazkt do riznych formatia, porovnejte kvalitu a ve-
likost souborti. Urcete, ktery forméat je vhodny pro jaky druh obrazku.

V elearningu predmétu v sekci Pocitacové formaty obrazu kliknéte na odkaz
Ukol &. 1. Po otevien{ stranky kliknéte na odkaz nasledujici obrazky a kliknéte
na tlac¢itko Stahnout slozku. V pocitaci vytvorte slozku, ve které rozbalte stazeny
ZIP archiv. V archivu je 5 bitmapovych soubori ve forméatech: BMP, GIF, JPEG,
JPEG 2000 a PNG. Jednotlivé bitmapy zkuste ulozit ve formatech: BMP, GIF,
JPEG, JPEG 2000, PNGS8, PNG24, TIFF. Porovnejte kvalitu a velikosti souborti.

Otevreni souboru

Otevreni souboru z pocitace provedete v menu programu File > Open..., klave-
sovou zkratkou Ctrl + O nebo kliknutim na 3.tlac¢itko v panelu funkci, zobrazi
se dialogové okno s adresdfem soubori, viz obr.[5.12] Vyberte soubor z adresare

soubort a kliknéte na tlacitko Otevrit [1].

Ulozeni souboru do rtznych formatu
U formatu podporovanych s ndhledem kvality (JPEG, GIF, PNGS8, PNG24) vyuzijte
tohoto dialogu k ulozeni bitmapy a postupujte podle postupu uvedeného v kapitole
[5.2.1], soubor pojmenujte stejné jako je ndzev vychoziho souboru.

Pro ulozeni bitmapy do formatu JPEG 2000 postupujte podle postupu uvedeného

v kapitole [5.2.2] soubor pojmenujte stejné jako je nazev vychoziho souboru.



Pro ulozeni souboru do formatia BMP a TIFF zvolte v menu programu File >
Save As... nebo klavesovou zkratku F12, zobrazi se dialogové okno s adresa-
fem soubori, viz obr.[5.13] V dialogovém okné rozbalte nabidku UloZit jako typ:
a vyberte pozadovany format souboru. V adresari souborii zvolte slozku, kterou jste
vytvorili diive. Soubor pojmenujte stejné jako je nazev vychoziho souboru a kliknéte
na tlacitko UloZit.

P1i zvoleném formatu BMP kliknéte na tlacitko Options... [5], zobrazi se dialo-
gové okno, ve kterém muzete nastavit parametry forméatu, viz obr.[5.14] Pti zvoleném
formatu TIFF kliknéte na tlac¢itko Options..., zobrazi se dialogové okno, ve kterém
muzete nastavit parametry formatu, viz obr.[5.15|

Vyzkousejte rizné nastaveni pro jednotlivé formaty. Porovnejte vizualni kvalitu
obrazu a velikosti souborti pro rizné druhy obrazka a formati. Urcete a zdivodnéte,

ktery format je vhodny pro jaky druh obrazku.
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Obr. 5.14: Dialogové okno pro nastaveni formatu BMP.
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Obr. 5.15: Dialogové okno pro nastaveni formatu TIFF.



5.2.4 Ukol &.2

V tomto tkolu ulozte obrazek ve formatu JPEG, poté obrazek prevedte do stupnu
Sedi a ulozte jej do formatu JPEG se stejnym nastavenim kvality, jako barevny
obrazek. Porovnejte a zduvodnéte velikost obrazku barevného a ve stupnich sedi.
V elearningu predmétu v sekci Pocitacové formaty obrazi kliknéte na odkaz
Ukol &.2. Po otevieni stranky ulozte obrazek do slozky vytvofené v predchozim

ukolu.

Otevreni souboru

Otevieni souboru z pocitace provedete v menu programu File > Open... [0], kla-
vesovou zkratkou Ctrl + O nebo kliknutim na 3. tlacitko v panelu funkci, zobrazi
se dialogové okno s adresafem soubori, viz obr.[5.12] Ze slozky vyberte obrazek
nature-01.jpg a kliknéte na tlacitko Otevrit.

Ulozeni souboru

Ulozeni obrazku provedete v menu programu File > Save As..., klavesovou zkrat-
kou F'12 nebo kliknutim na Sesté tlacitko v panelu funkci, zobrazi se dialogové okno
s adresafem souborti, viz obr.[5.13] V dialogovém okné rozbalte nabidku Ulozit jako
typ: a vyberte typ souboru JPG JPEG. U posuvniku Compression: nastavte
kvalitu. V adresari souborti zvolte slozku, kterou jste vytvorili drive, soubor pojme-

nujte barevny.jpg a kliknéte na tlac¢itko UloZit.

Prevedeni obrazu do stupnu sedi

Prevedeni obrazu do stupnu sedi provedete v menu programu I'mage > Greyscale.
Obréazek ve stupnich sedi ulozte do slozky podle postupu uvedeného vyse, pouzijte
stejné nastaveni kvality a soubor pojmenujte sedotonovy.jpg. Porovnejte velikost

souboru barevného a obrazku ve stupnich Sedi, zdivodnéte rozdil velikosti souborti.

5.2.5 Kontrolni otazky

1. Co znamené barevna paleta? Jaké formaty souboru ji pouzivaji?
2. Format souboru PNG je vhodny pro ulozeni jakého typu obrazu?
3. Proc¢ v tkolu ¢. 2 neni vyrazny rozdil ve velikosti monochromatického a barev-

ného obrazku?
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6 Navody k 4. pocitacovému cviceni

6.1 GIMP — Upravy bitmapovych obrazii

Cil

Cviceni se zabyva Upravami bitmapovych obrazi. Obsahem cviceni je: sezndmeni
se s histogramem, pouzivani nastroju k upravé podexponované fotografie, princip
nedestruktivni apravy, prevedeni obrazku do indexované barvy, aplikace linearnich
filtrti na obrazek, zména rozliseni a velikosti obrazku, volba interpolac¢niho jadra pti

prevzorkovani.

6.1.1 Histogram

V tomto tkolu se dozvite, co je to a jak pouzivat histogram. V elearningu predmétu
v sekei Upravy bitmapovych obrazt kliknéte na odkaz Obrézek pro zkouseni
histogramu. Po otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace. Seznamte se s oknem

Histogram, vyzkousejte rizné nastaveni.

Otevreni souboru

Otevteni souboru z pocitace provedete v menu programu Soubor > Otevrit...,
klavesovou zkratkou Ctrl + O nebo dvojklikem na pracovni plochu bez vytvoreného
platna, zobrazi se dialogové okno s adresafem soubort, viz obr.[6.1} Vyberte stazeny

soubor z adresére souboru a kliknéte na tlacitko Otevrit [1].

| Otevieni obrazku X

and Settings

(Automaticky rozpoznano)

Obr. 6.1: Dialogové okno pro otevreni.

Dialogové okno Histogram
Dialogové okno Histogram vyvolate v menu programu Okna > Dokovatelnd di-
alogovd okna > Histogram. Histogram se zobrazi v pravé horni ¢asti programu,

viz obr.[6.2] Na histogramu je zndzornéno na horizontalni ose od ¢erné do bilé (od



0 do 255), uvazujeme-li histogram pro jas, jak ¢etné jsou zastoupeny jednotlivé ba-
revné slozky v obrazku [2].

V levém hornim rohu dialogového okna muzete prepinat kandly: jasovy, cerveny,
zeleny, modry a RGB. V pravém hornim rohu dialogového okna miizete ménit mezi
zobrazenim hodnot v linedrnim a perceptudlnim prostoru a prepinat mezi linedrnim

a logaritmickym histogramem.

lovéni WyBarva popedi/pozadi | A Histogram

Stf. hodnota:
Smeér. odch.:

Obr. 6.2: Dialogové okno Histogram.

6.1.2 Ukol — podexponovana fotografie

V tomto tkolu upravte podexponovanou fotografii. Vyzkousejte riizné tpravy, béhem
kterych pozorujte zmény v histogramu. V elearningu predmétu v sekci Upravy
bitmapovych obrazt kliknéte na odkaz Ukol — podexponovana fotografie.
Po otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu
uvedeného v kapitole [6.1.1]

Jas a kontrast
Nastroj Jas a kontrast vyvolate v menu programu Barvy > Jas-kontrast...,
zobrazi se dialogové okno, viz obr.[6.3] Vyzkousejte ménit hodnoty u posuvnika Jas

a Kontrast, pozorujte zménu obrazku a zménu histogramu.

Urovné
Néastroj Urovné vyvolate v menu programu Barvy > Urovneé..., zobrazi se dialo-

gové okno, viz obr.. Levy (Cerny) jezdec u vstupni trovné slouzi k urceni barvy,



B Jas-kontrast X
=
@) Upravit jas a kontrast

_Hilit-zm

Upravit tato

* Blending Options

%

Obr. 6.3: Dialogové okno Jas-kontrast.

kterou chcete mapovat na nejtmavsi barvu v obrazku, muzete pouzit i kapatko.
Prostiedni jezdec slouzi ke gama korekci. Pravy (bily) jezdec slouzi k urceni barvy,
kterou chcete mapovat na nejsvétlejsi barvu v obrazku, mizete pouzit i kapatko [3].
Jezdce u vystupnich drovni umoznuji zvolit rozsah vystupnich trovni obrazku. Vy-
zkousejte ménit pozici jezdct u vstupni a vystupni drovné, pozorujte zménu obrazku

a zménu histogramu.

g Urovng X
=

[wd] Upravit trovné& barev
co3 ad_Hilit-zmenseny.jpg-56

Pfednastaveni:

Kanal: Jas ~ | Obno

Vstupni tirovné

fD 0

Vystupni tirovné

-

Vsechny kanaly

Vstupni utomaticky

< Uprav

+ Blending Options

x

Help Obnov

Obr. 6.4: Dialogové okno Urovné.

Krivky
V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych obraza kliknéte na od-
kaz Souvislost K¥ivky a Urovné, na strance je na obrazku graficky znézornéna
souvislost mezi nastroji Kfivky a Urovné.

Néstroj Kiivky vyvolate v menu programu Barvy > Krivky..., zobrazi se
dialogové okno, viz obr.[6.5] Horizontélni osa u grafu zndzornuje vstupni hodnoty,

vertikdlni osa zndzornuje vystupni hodnoty [4]. Body na kiivku ptidate kliknutim na



ktivku. U jednotlivych bodii na kfivce miizete pod grafem ktivky u moznosti Input:
a Qutput: nastavit hodnoty k premapovani vstupni hodnoty na vystupni. Néastroj
Kfivky je ve srovnani s néstroji Jas a kontrast a Urovné nejslozitéjsi, umoziiuje
nelinearni prevodni charakteristiku. Vyzkousejte ménit tvar krivky, pozorujte zménu

obrazku a zménu histogramu.

B Kiviy X

Upravit barevné kfivky
g

ad_Hilit-zmens 1ad_Hilit-zmenseny] (naim

Prednastaveni:

Kanal: Jas

Input: 3 : Output: 65 :Type: L S 2
Typ kfivky:
* Blending Options

x

Obr. 6.5: Dialogové okno Krivky:.

Stiny a svétla
Nastroj Stiny a svétla vyvolate v menu programu Barvy > Stiny-Svétla..., zob-
razi se dialogové okno, viz obr.[6.6] Vyzkousejte ménit hodnotu u posuvniku Sha-

dows, pozorujte zménu obrazku a zménu histogramu.

Be stiny-svétla X

had_Hilit-zmenseny] (naim

Highlights

Highlights color adjustment

Common
White point adjustment

x

Obr. 6.6: Dialogové okno Stiny a svétla.



6.1.3 Ukol — lokalni a nedestruktivni tGprava jasu v obrazu

V tomto tukolu se dozvite, jak upravit jas ¢asti obrazu nedestruktivni tupravou.
V elearningu predmétu v sekei Upravy bitmapovych obrazi kliknéte na od-
kaz Ukol — lokalni a nedestruktivni tprava jasu v obrazu. Po otevieni
stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu uvedeného
v kapitole [6.1.1} Pro nedestruktivni ipravu vytvoite vrstvu obsahujici 50% Sedou
barvu, nastavte rezim kryti na prekryt a aplikujte na ni nastroje Zesvétlit a Ztmavit.

Vyzkousejte riizné nastaveni néstroje a ztmavte stromy v pozadi.

Vytvoreni vrstvy s 50% Sedou barvu

Vyberte 50% Sedou barvu v dialogu Zména barvy popredi v panelu nastroju,
viz obr.[6.7] Vytvofeni nové vrstvy provedete v menu programu Vrstva > Novd
vrstva..., klavesovou zkratkou Shift + Ctrl + N nebo v pravé dolni ¢asti pro-
gramu, v menu dialogového okna Vrstvy, kliknutim na 1. tla¢itko zleva Vytvorit no-
vou vrstvu a pridat ji do obrdzku. Zobrazi se dialogové okno Nova vrstva [5],
u moznosti Rezim: zvolte Prekryt, u moznosti Vyplnit s: zvolte Foreground
color a kliknéte na tlacitko OK.

Zména barvy popfedi x

0..100

-
-
-
=
-
=
Py
Y
Py
-

=

Obr. 6.7: Dialogové okno Zména barvy popredi.

Nastroje Zesvétlit a Ztmavit

Vybér nastroju Zesvétlit a Ztmavit provedete v panelu nastroji. Kliknéte pravym
tlac¢itkem na 5. néstroj v 2. fadku, néstroj Rozmazat a vyberte nstroj Zesvétleni/
ztmawveni nebo pouzijte klavesovou zkratku Shift + D. Pod panelem nastroji v di-
alogu Volby néstroje nastavte parametry nastroje, jako jsou napr. velikost, tvrdost,
sila, rozsah tond. Pri podrzeni klavesy Ctrl prepnete nastroj z rezimu zesvétleni do

rezimu ztmaveni. Vyzkousejte rizné nastaveni nastroje a ztmavte stromy v pozadi.



6.1.4 Ukol — prevod obrazku do palety

V tomto ukolu prevedte obrazek z RGB do barevné palety. V elearningu predmeétu
v sekci ijravy bitmapovych obrazi kliknéte na odkaz Ukol — pFevod obrazku
do palety. Po otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek otevrete podle

postupu uvedeného v kapitole [6.1.1

Prevod do barevné palety

Prevedeni obrazku do barevné palety provedete v menu programu Obrdzek > Re-
Zim > Indexovany..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.[6.8] U moznosti Mapa
barev zvolte z nékolika moznosti barev v paleté. U moznosti Rozptyl vyberte
z nékolika moznosti rozptylovani barev. Po nastaveni parametri kliknéte na tlac¢itko
Prevést. Pro vraceni prevodu pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + Z, vyzkousejte

ruzné nastaveni prevodu.

i Prevod na indexované barvy *

') Prevést obrazek na indexované barvy -

[barvy] {naimportovan)-6

Mapa barev

Obr. 6.8: Dialogové okno pro nastaveni prevodu barev na indexované.

6.1.5 Ukol — uloZeni snimku obrazovky v paletovém rezimu, vy-

nucené barvy

V tomto tkolu prevedte obrazek z RGB do barevné palety pomoci dialogu Export
for Web. V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych obrazt kliknéte
na odkaz Ukol — uloZeni snimku obrazovky v paletovém reZimu, vynucené
barvy. Po otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle
postupu uvedeného v kapitole [6.1.1 Obrézek prevedte z RGB do barevné palety
pomoci dialogu Export for Web. P1i jakém poctu barev a pri jakém algoritmu tvorby

palety dosdhnete nejlepsich vysledk?



Instalace pluginu Export for Web

Plugin stdhnéte z odkazu http://www.mediafire.com/file/n6pOayefix2tn8c/
gimp_169.zip/file, stazeny soubor rozbalte a obsah archivu ZIP webexport.exe
vlozte do slozky C:\Users\"User"\AppData\Roaming\GIMP\2.10\plug-ins [0],
"User'zmeénte na vase uzivatelské jméno na pocitaci. Po vlozeni pluginu restartujte

program.

Export for Web dialog
Otevreni dialogového okna Export for Web provedete v menu programu Soubor >
Ezport for Web..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.[6.9} V levém hornim rohu
dialogového okna zvolte formét, barevnou paletu pouzivaji formaty PNG-8 a GIF.
Pod volbou forméatia je okno, ve kterém nastavte parametry formatu. Zvolte z né-
kolika moznosti barevnych palet, u moznosti Dither: vyberte z nékolika moznosti
rozptylovani barev [6]. Nahled vysledného obrazku je zobrazen v ndhledovém okné.
Po nastaveni parametru kliknéte na tlacitko Fxport, zobrazi se dialogové okno
s adresarem soubortl. V okné zvolte nazev souboru, umisténi a kliknéte na tlacitko

Export.

Export for Web X
JPEG
PNG-8 Standardny vyber

GIF

v Basic ™ Documentation-greek.

v Basichin [™ Documentation-kalian
: |v Bibtexextra ™ Documentation-japanese
v Binaries I" Documentation-karean

v Binextra I Documentation-mongolian

v Chemistry ™ Documentation-polish

[ Contest ™ Documentation-portuguese
Hl v Documentation-base I™ Dacumentation-russian

[” Documentation-bulgatian [ Documentation-spanish
H ¥ Documentation-czechslovak | Documentation-thai

File size: unknown 100%

Export

Obr. 6.9: Dialogové okno Export for Web.

6.1.6 Ukol — konvoluce obrazku s impulzni odezvou

V tomto tkolu aplikujte na obrézek nékolik linedrnich filtrt — 2D Diractiv impulz, po-
sunuty 2D Diractuv impulz, dolni a horni propust. Vyzkousejte rtizné varianty filtru,
pozorujte zmény obrazku. V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych
obrazu kliknéte na odkaz Ukol — konvoluce obrizku s impulzni odezvou.

Po otevteni stranky ulozte obrazek s autem do pocitace. Obrazek oteviete podle
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postupu uvedeného v kapitole [6.1.1] Otevieni dialogového okna Konvolu¢ni ma-
tice provedete v menu programu Filtry > Obecné > Konvoluéni matice... [,

zobrazi se dialogové okno, viz obr.[6.10]

2D Diractiv impuls

Jednotkovy Diractiv impuls neudéld zadnou zménu v obrazku. Pro aplikaci filtru
vypliite hodnoty konvoluéni matice, viz obr.|6.10]

onvoluéni matice
= K | 1 X

ra-gt-grey] (naim

0.00
0.00
1.00

-
-
-
=
-
-
-
-
-
-

Adr dr Ak dr dp
AFr 4Fr 4 F 4 4

Clamp

ding Options

ahled &lit nahled

Help

Obr. 6.10: Konvoluéni matice pro 2D Diractuv impuls.

Posunuty 2D Diractv impuls
Pro aplikaci posunutého 2D Diracova impulsu zménte hodnotu sttedniho pole z 1 na 0.
V jednom libovolném poli, kromé pole ve stfedu matice zménte hodnotu z 0 na 1.

Pozorujte zménu obrazku zapnutim a vypnutim moznosti Nahled.

Dolni propust
Filtr dolni propust odpovida rozmazani. V okné vypnéte moznost Normalize, sou-
¢et hodnot v matici musi byt stejny jako hodnota u moznosti Divisor. Pro aplikaci

filtru vyplnte hodnoty konvoluéni matice, viz obr.|6.11]
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Obr. 6.11: Konvolu¢ni matice pro dolni propust.

Horni propust

Filtr horni propust odpovida zaostfeni, soucet hodnot v matici musi byt roven 0.
Pro aplikaci filtru vypliite hodnoty konvoluéni matice, viz obr.[6.12} V okné musi
byt zapnuta moznost Normalize.

s Konvoluéni matice X

(G KonvoluZni matice

koj rrera-gt-grey jpg-4 ([porsche-carrera-gt-grey] {naimporto...

4r 4r 4 F 4F AP
AF A A AF AP

Border Clamp

* Blending Options

Help

Obr. 6.12: Konvolu¢ni matice pro horni propust.

Vytlaceni (emboss)
Pro aplikaci filtru vytlaceni vyplitte hodnoty konvolu¢ni matice, viz obr.[6.13] V okné
musi byt zapnutd moznost Normalize. Kliknéte na tlacitko Otocit matici a po-

zorujte zmény v obrazku.
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Obr. 6.13: Konvoluéni matice pro filtr vytlaceni.

6.1.7 Ukol — aplikace konvoluce pf¥i zost¥eni snimku

V tomto ukolu doostrete obrazek bud pomoci filtru horni propust nebo filtru doost-
fit. V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych obrazt kliknéte na od-
kaz Ukol — aplikace konvoluce p¥i zost¥eni snimku. Po otevieni stranky ulozte

obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu uvedeného v kapitole |6.1.1

Doostreni obrazku pomoci filtru horni propust

Duplikujte vrstvu obrazku v menu programu Vrstva > Duplikovat vrstvu, kla-
vesovou zkratkou Shift + Ctrl + D nebo kliknutim pravého tlac¢itka na vrstvu
a zvolenim moznosti Duplikovat vrstvu. Na nové vytvorenou vrstvu aplikujte filtr
horni propust v menu programu Filtry > Vylepsit > Horni propust..., zobrazi
se dialogové okno, viz obr.[6.14] V okné vyzkouSejte rizné nastaven{ parametri. Po

nastaveni parametri kliknéte na tlac¢itko OK.

J Homi propust x
£ Homiprop
(& Horni propust

403

1.000 5

Obr. 6.14: Dialogové okno filtru horni propust.

Zménu rezimu prolnuti vrstvy na prekryt provedete rozbalenim nabidky Rezim

nad vrstvou a zvolenim moznosti Prekryt nebo kliknutim pravého tlacitka na vrstvu
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a zvolenim moznosti Upravit vlastnosti vrstvy..., otevie se dialogové okno, ve

kterém u moznosti Rezim: zvolte Prekryt.

Doostieni obrazku pomoci filtru doostfit (Unsharp Mask)

Na obrazek aplikujte filtr doosttit v menu programu Filtry > Vylepsit > Shar-
pen (Unsharp Mask)..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.. V okné vyzkou-
sejte ruzné nastaveni parametri. Po nastaveni parametru kliknéte na tlac¢itko OK.

[Threshold

* Blending Options

Obr. 6.15: Dialogové okno filtru Sharpen.

6.1.8 Ukol — rozdil mezi zménou velikosti a zménou rozliseni

V tomto tikolu pochopite rozdil mezi zménou rozliseni a zménou velikosti obrazku.
V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych obraza kliknéte na od-
kaz Ukol — rozdil mezi zménou velikosti a zm&nou rozliSeni. Po otevieni
stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu uvedeného
v kapitole [6.1.1 Zmérite rozliSeni obrazku na 300 ppi. Jaké velikosti obrdzku v tisku
to odpovida? Zménte velikost obrazku (proporcionédlné) tak, aby jeho sitka byla

600 px. Jak velky bude obrazek na monitoru?

Zména rozliseni obrazku

Zménu rozliseni obrdzku provedete v menu programu Obrdzek > Skdlovat ob-
rdzek..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.[6.16, U moznosti RozliSeni X: zvolte
hodnotu 300 pizeli/in a stisknéte klavesu Enter. Pro zjisténi velikosti obrazku
v tisku zvolte u moznosti Velikost obrazku jednotku mm a odectéte hodnoty. Po

nastaveni parametrt kliknéte na tlacitko Skdlovat.

Zména velikosti obrazku

Zménu velikosti obrazku provedete v menu programu Obrdzek > Skdlovat obrd-
zek..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.. U moznosti Sifka: zvolte hodnotu
600 px a stisknéte klavesu Enter. Pro zjisténi velikosti obrazku zvolte u moznosti
Velikost obrazku jednotku mm a odectéte hodnoty. Po nastaveni parametra klik-

néte na tlacitko Skdlovat.
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Interpolace:  Kubickd

Obr. 6.16: Dialogové okno pro zménu rozliseni a velikosti.

6.1.9 Ukol — volba interpolaéniho jadra p¥i prevzorkovani

V tomto tkolu zmensete obrazek, vyzkousejte rizné interpolacni jadra a pozorujte
rozdily v obrazku. V elearningu pfedmétu v sekci Upravy bitmapovych obrazi
kliknéte na odkaz Ukol — volba interpola¢niho jadra p¥i pFevzorkovani. Po
otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu uve-
deného v kapitole [6.1.1] Obréazek zmensete na 25 % pivodni velikosti a vyzkousejte
rizné volby interpola¢niho jadra. Ktera z nich dava nejptijatelnéjsi vysledky? Jaky

jev pozorujete u vsech ostatnich?

Prevzorkovani obrazku

Zménu velikosti obrazku a volbu interpola¢niho jadra provedete v menu programu
Obrizek > Skdlovat obrézek..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.m U moz-
nosti Velikost obrazku nastavte 25 % a u moznosti Interpolace: volte z nabize-
nych moznosti. Moznost Zadna odpovidd metodé nejblizsi soused, moznost Line-
arni odpovidd metodé bilinearni, moznost Kubicka odpovida metodé bikubicka,
moznost NoHalo nejspise odpovida metodé bikubicka osttejsi, moznost LoHalo
nejspise odpovidd metodé bikubicka hladsi [§]. Po nastaveni parametri kliknéte na
tlacitko Skdlovat.

6.1.10 Kontrolni otazky

1. Co je to histogram?
2. Co zptsobi filtr typu dolni propust?

3. Jaky je rozdil mezi zménou velikosti a zménou rozliseni obrazu?
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6.2 Corel PaintShop Pro 2022 — Upravy bitmapovych

obrazu

Cil

Cviceni se zabyva upravou bitmapovych obrazi. Obsahem cvic¢eni je: seznameni
se s histogramem, pouzivani nastrojiu k tpravé podexponované fotografie, princip
nedestruktivni apravy, prevedeni obrazku do indexované barvy, aplikace linearnich
filtrti na obrazek, zména rozliSeni a velikosti obrazku, volba interpola¢niho jadra pri

prevzorkovani.

6.2.1 Histogram

V tomto tkolu se dozvite co je to a jak pouzivat histogram. V elearningu predmétu
v sekci Upravy bitmapovych obrazu kliknéte na odkaz Obrézek pro zkouSeni
histogramu. Po otevreni stranky ulozte obrazek do pocitace. Seznamte se s oknem

Histogram, vyzkousejte rizné nastaveni.

Otevreni souboru

Otevreni souboru z pocitace provedete v menu programu File > Open..., klave-
sovou zkratkou Ctrl + O nebo kliknutim na 3.tlac¢itko v panelu funkei, zobrazi
se dialogové okno s adresdfem souboru, viz obr.[6.17] Vyberte soubor z adresare
soubort a kliknéte na tlacitko Otevrit [1].

Obr. 6.17: Dialogové okno pro otevreni.

Dialogové okno Histogram

Dialogové okno Histogram vyvolate v menu programu Palettes > Histogram
nebo klavesovou zkratkou F7. Histogram se zobrazi v pravé horni ¢asti programu,
viz obr.[6.18 Na histogramu je zndzornéno na horizontalni ose od ¢erné do bilé
(od 0 do 255), uvazujeme-li histogram pro jas, jak ¢etné jsou zastoupeny jednotlivé

barevné slozky v obrazku [2].



V dolnim rohu dialogového okna miizete volit kanaly: Red, Green, Blue, Greys-
cale, Hue, Saturation, Lightness. V pravém hornim rohu dialogového okna miizete

u moznosti Display channel: ménit mezi zobrazenim hodnot u jednotlivych kanélu.

Histogram

Display channel:

Lightness

Obr. 6.18: Dialogové okno Histogram.

6.2.2 Ukol — podexponovana fotografie

V tomto tkolu upravte podexponovanou fotografii. Vyzkousejte riizné apravy, béhem
kterych pozorujte zmény v histogramu. V elearningu pfedmétu v sekci Upravy
bitmapovych obrazt kliknéte na odkaz Ukol — podexponovana fotografie.
Po otevreni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrézek oteviete podle postupu

uvedeného v kapitole [6.2.1]

Jas a kontrast

Vrstvu dprav Jas a kontrast vyvolate v menu programu Layers > New Ad-
justment Layer > Brightness/Contrast... [3], zobrazi se dialogové okno, viz
obr.[6.19] Vyzkousejte ménit hodnoty u posuvniki Brightness: a Contrast:. V pra-
vém hornim rohu dialogového okna zvolte moznost Preview on Image, pozorujte

zmeénu obrazku a zménu histogramu.

Urovné

Vrstvu tprav Urovné vyvolate v menu programu Layers > New Adjustment La-
yer > Levels..., zobrazi se dialogové okno, viz obr. Levy (¢erny) jezdec slouzi
k urceni barvy, kterou chcete mapovat na nejtmavsi barvu v obrazku. Prostredni
jezdec slouzi ke gama korekei. Pravy (bily) jezdec slouzi k uréeni barvy, kterou cheete
mapovat na nejsvétlejsi barvu v obrazku. Vyzkousejte ménit pozici jezdct, v pra-
vém hornim rohu dialogového okna zvolte moznost Preview on Image a pozorujte

zménu obrazku a zménu histogramu.



i Brightness/Contrast m} X
w Praview I:‘ Preview on Image

Before:

[=RINE Pan:

B e

General Adjustment  Oyerlay

Zoom:

Erightness:
—_——

LContrast:

=l

Cancel Help

Obr. 6.19: Dialogové okno Brightness/Contrast.

™ Levels O x

w Preview Preview on Image

Before:

Settings

General Adjustment  Overlay

Levels Auto

Contrast

Channel:

Color
Levels

Options...

Reset

|

Colors

Obr. 6.20: Dialogové okno Levels.



Krivky

V elearningu pfedmétu v sekci Upravy bitmapovych obraza kliknéte na od-
kaz Souvislost K¥ivky a Urovné, na strance je na obrazku graficky znézornéna
souvislost mezi nastroji Kfivky a Urovné.

Vrstvu tprav Kiivky vyvolate v menu programu Layers > New Adjustment
Layer > Curves..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.|6.21] Horizontélni osa
u grafu znazornuje vstupni hodnoty, vertikalni osa znazornuje vystupni hodnoty.
Body na krivku pridate kliknutim na kiivku. U jednotlivych bodt na kfivce miizete
vedle grafu krivky u moznosti Input: a Output: nastavit hodnoty k premapo-
vani vstupni hodnoty na vystupni. Néastroj Krtivky je ve srovnani s néstroji Jas
zkousejte ménit tvar krivky, v pravém hornim rohu dialogového okna zvolte moznost

Preview on Image, pozorujte zménu obrazku a zménu histogramu.

™ Curves ] *

w Preview [ preview on Image

Before:

Zoom: 100 -] |2 Pan: | &
B &
General Adjustment  gverlay
Crannet = I
= Contrast
Color
Levels
Options...
Reset
Output:
Input: Colors
,

Cancel Help

Obr. 6.21: Dialogové okno Curves.

Stiny a svétla

Néastroj Stiny a svétla vyvolate v menu programu Adjust > Brightness and
Contrast > Highlight/Midtone/Shadow..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.[6.22]



Vyzkousejte ménit hodnotu u posuvniku Shadow:, v pravém hornim rohu dialogo-
vého okna zvolte moznost Preview on Image, pozorujte zménu obrazku a zménu
histogramu [1].

™ Highlight/Midtone/Shadow *

b Preview I:‘ Preview on Image

8 e

Shadow: Midtone: Highlight:

o Bl o B o Bl

Oabsoluta adjustment method
@Belative adjustment method

Cancel Help

Obr. 6.22: Dialogové okno Highlight /Midtone/Shadow.

6.2.3 Ukol — lokalni a nedestruktivni tiprava jasu v obrazu

V tomto tkolu se dozvite, jak upravit jas ¢asti obrazu nedestruktivni tupravou.
V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych obraza kliknéte na od-
kaz Ukol — lokalni a nedestruktivni tprava jasu v obrazu. Po otevieni
stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu uvedeného
v kapitole [6.2.1] Pro nedestruktivni tipravu vytvorte vrstvu obsahujici 50% Sedou
barvu, nastavte rezim kryti na prekryt a aplikujte na ni nastroje Zesvétlit a Ztmayvit.

Vyzkousejte rizné nastaveni nastroje a ztmavte stromy v pozadi.

Vytvoreni vrstvy s 50% Sedou barvu

Vyberte 50% Sedou barvu v dialogu Foreground and Stroke Properties v okné
Materials, viz obr.[6.23] Vytvoreni nové vrstvy provedete v menu programu La-
yers > New Raster Layer... [4] nebo v levé dolni ¢asti programu, v menu
dialogového okna Layers, rozbalenim nabidky New Layer a zvolenim moznosti
New Raster Layer.... Zobrazi se dialogové okno New Raster Layer, u moz-
nosti Blend mode: zvolte Overlay a kliknéte na tlac¢itko OK. V panelu nastroji
vyberte 12. nastroj odshora, Flood Fill Toll, mtizete pouzit kldavesovou zkratku F

a kliknéte do pracovni plochy. Vrstva se vyplni 50% Sedou barvu, viz okno Layers.

Nastroje Zesvétlit a Ztmavit

Vybér nastroju Zesvétlit a Ztmavit provedete v panelu nastroji. Kliknéte na sipku
u 10. nastroje odshora, vyberte nastroj Dodge pro zesvétleni a nastroj Burn pro
ztmaveni. V dialogu Volby nastroje nastavte parametry nastroje, jako jsou napf.
velikost, tvrdost, sila, rozsah tént. Vyzkousejte rizné nastaveni nastroje a ztmavte

stromy v pozadi.



Add to Palette

Help

Obr. 6.23: Dialogové okno Material Properties.

6.2.4 Ukol — prevod obrazku do palety

V tomto tkolu prevedte obrazek z RGB do barevné palety. V elearningu predmétu
v sekei Upravy bitmapovych obrazi kliknéte na odkaz Ukol — pfevod obrazku
do palety. Po otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle

postupu uvedeného v kapitole [6.2.1]

Prevod do barevné palety

Prevedeni obrazku do barevné palety provedete v menu programu I'mage > Decre-
ase Color Depth > 256 Color palette..., muzete zvolit i moznosti 2 Color
palette... a 16 Color palette... pro 2 a 16 barev v paleté, zobrazi se dialogové
okno, viz obr.[6.24] U moznosti Palette zvolte z nékolika moZnost{ barevnych palet.
U moznosti Reduction method vyberte z nékolika moznosti rozptylovani barev [5].
Po nastaveni parametri kliknéte na tlacitko OK. Pro vraceni prevodu pouzijte kla-

vesovou zkratku Ctrl + Z, vyzkousejte rizné nastaveni prevodu.

6.2.5 Ukol — uloZeni snimku obrazovky v paletovém rezimu, vy-

nucené barvy

V tomto tkolu prevedte obrazek z RGB do barevné palety pomoci dialogu Export.
V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych obrazi kliknéte na odkaz
Ukol — uloZeni snimku obrazovky v paletovém reZimu, vynucené barvy.
Po otevreni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrézek oteviete podle postupu
uvedeného v kapitole Obrézek prevedte z RGB do barevné palety pomoci dia-
logu Export. Pri jakém poctu barev a pri jakém algoritmu tvorby palety dosahnete

nejlepsich vysledka?



™ Decrease Color Depth - 256 Colors m} X

* Preview Preview on Image

Before: After:

Zoom: | 100 :j 1| (6] Pan: |

B &

Palette Reduction method Options
O Optimized Median Cut O Mearest colar Boost marked colors by:
@ Optimized Octree Ordered dither 1 = J

OétandardJWeb—safe @;Errordlffuswon [ Include Windows' calors

ﬁeduce color bleeding

Cancel Help

Obr. 6.24: Dialogové okno pro nastaveni prevodu barev na indexované.

Export dialog
Barevnou paletu pouzivaji formaty PNG-8 a GIF. Otevreni dialogového okna Ex-
port pro forméat GIF provedete v menu programu File > FExport > GIF Opti-
mizer..., pro format PNG-8 v menu programu File > Export > PNG Opti-
mizer..., zobrazi se dialogové okno, viz obr.[6.25 V horni ¢asti dialogového okna
je nahledové okno s vyslednym obrazkem po nastaveni parametri kompresniho for-
matu. Pod ndhledovym oknem je u moznosti Uncompressed: a Compressed:
zobrazena velikost origindlniho a komprimovaného obrazku. Pod velikostmi soubort
muzete prepinat mezi okny. V okné Colors nastavte parametry formatu, zvolte
moznost Palette-Based a vyberte z nékolika moznosti barevnych palet. U moz-
nosti How many Colors? nastavte pocet barev v paleté, u moznosti How much
dithering? nastavte miru rozptylovani [6]. Néhled vysledného obréazku je zobrazen
v nahledovém okné.

Po nastaveni parametru kliknéte na tlacitko OK, zobrazi se dialogové okno s ad-
resafem souborti. V okné zvolte nazev souboru, umisténi a kliknéte na tlacitko Ulo-

Zit.

6.2.6 Ukol — konvoluce obrazku s impulzni odezvou

V tomto tkolu aplikujte na obrézek nékolik linedrnich filtrt — 2D Diractiv impulz, po-
sunuty 2D Diractiv impulz, dolni a horni propust. Vyzkousejte rtizné varianty filtr1,
pozorujte zmény obrazku. V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych

obrazti kliknéte na odkaz Ukol — konvoluce obrizku s impulzni odezvou. Po
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() Optimized Median Cut
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m\ Use Wizard| I OK | | Cancel | | Help |

Obr. 6.25: Dialogové okno Export for Web.

otevireni stranky ulozte obrazek s autem do pocitace. Obrazek oteviete podle po-
stupu uvedeného v kapitole [6.2.1 Otevren{ dialogového okna Konvoluéni matice
provedete v menu programu Effects > User Defined Filter... [7], zobrazi se
dialogové okno, viz obr.[6.26]

2D Diractiv impuls
Jednotkovy Diractiv impuls neudéla zadnou zménu v obrazku. Pro aplikaci filtru

vypliite hodnoty konvoluéni matice, viz obr.[6.26]

Posunuty 2D Diractiv impuls
Pro aplikaci posunutého 2D Diracova impulsu zménte hodnotu sttedniho pole z 1 na 0.
V jednom libovolném poli, kromé pole ve stfedu matice zménte hodnotu z 0 na 1.

Pozorujte zménu obrazku zapnutim a vypnutim moznosti Preview on Image.

Dolni propust

Filtr dolni propust odpovidd rozmazani. Soucet hodnot v matici musi byt stejny
jako hodnota u moznosti Divisor:. Pro aplikaci filtru vyplnte hodnoty konvolu¢ni
matice, viz obr.[6.27]
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Obr. 6.26: Konvolu¢ni matice pro 2D Diractv impuls.
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Obr. 6.27: Konvolu¢ni matice pro dolni propust.



Horni propust
Filtr horni propust odpovida zaostfeni, soucet hodnot v matici musi byt roven 0.
Pro aplikaci filtru vyplite hodnoty konvoluéni matice, viz obr.[6.28]

™ User Defined Filter O X

w Preview Preview an Image

Before:

J Y
Zoom: | 100 :j = Pan; | 4

Settings Last Used v B @ | e

Filter matrix
[ 0 o Rffo #[|e 0 0
0 0 0 =| (0 = [0 0 0
o 0 A R 0 0
o 0 1 =| | 8 = |- 0 o
0 0 1 SRR o 1 0 0
o 0 o 5| [0 2| [0 0 o
0 0 0 =| [0 = [0 0 o
Matrix modifiers Apply to
Divisor: | 1 4| Compute (® Colar Channels: Red
) OGreyvalues Green
Bias: 0

EBlue

Obr. 6.28: Konvolu¢ni matice pro horni propust.

Vytlaceni (emboss)
Pro aplikaci filtru vytlaceni vyplnte hodnoty konvoluéni matice, viz obr.

6.2.7 Ukol — aplikace konvoluce pf¥i zostieni snimku

V tomto tkolu doosttete obrazek bud pomoci filtru horni propust nebo filtru doost-
fit. V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych obrazi kliknéte na od-
kaz Ukol — aplikace konvoluce p¥i zost¥eni snimku. Po otevien{ stranky ulozte

obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu uvedeného v kapitole [6.2.1

Doostreni obrazku pomoci filtru horni propust

Duplikujte vrstvu obrazku v menu programu Layers > Duplicate nebo kliknutim
pravého tlacitka na vrstvu a zvolenim moznosti Duplicate. Na nové vytvorenou
vrstvu aplikujte filtr horni propust v menu programu Effects > Edge Effects >
High Pass... [§], zobrazi se dialogové okno, viz obr.[6.30] V okné vyzkousejte rizné

nastaveni parametri. Po nastaveni parametru kliknéte na tlacitko OK.
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Obr. 6.29: Konvolu¢ni matice pro filtr vytlaceni.

™ High Pass X
# Preview Praview on Image
Bllel e

Radius: [0 coliER|

D Desaturate

Cancel Help

Obr. 6.30: Dialogové okno filtru High Pass.

Zménu rezimu prolnuti vrstvy na prekryt provedete rozbalenim nabidky nad
vrstvou a zvolenim moznosti Owverlay nebo kliknutim pravého tlacitka na vrstvu

a zvolenim moznosti Properties..., otevie se dialogové okno, ve kterém u moznosti

Blend mode: zvolte Overlay.

Doostieni obrazku pomoci filtru doostfit (Unsharp Mask)

Na obrazek aplikujte filtr doostfit v menu programu Adjust > Sharpness >
Unsharp Mask... [8], zobrazi se dialogové okno, viz obr. V okné vyzkouSejte

ruzné nastaveni parametri. Po nastaveni parametra kliknéte na tlacitko OK.
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Obr. 6.31: Dialogové okno filtru Unsharp Mask.

6.2.8 Ukol — rozdil mezi zménou velikosti a zménou rozliseni

V tomto tkolu pochopite rozdil mezi zménou rozliseni a zménou velikosti obrazku.
V elearningu predmétu v sekci Upravy bitmapovych obrazt kliknéte na od-
kaz Ukol — rozdil mezi zmé&nou velikosti a zménou rozliSeni. Po otevieni
stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu uvedeného
v kapitole [6.2.1] Zmérte rozliseni obrazku na 300 ppi. Jaké velikosti obrazku v tisku
to odpovida? Zmeénte velikost obrdazku (proporcionédlné) tak, aby jeho sitka byla

600 px. Jak velky bude obrazek na monitoru?

Zména rozliseni obrazku

Zménu rozliseni obrazku provedete v menu programu Image > Resize... nebo kla-

vesovou zkratkou Shift + S, zobrazi se dialogové okno, v horni ¢asti okna zvolte By

Print Size, viz obr.[6.32] U moznosti Resolution: zvolte hodnotu 800 Pixzels/Inch
a u moznosti Resample using: zvolte Bicubic. Pro zjisténi velikosti obrazku

v tisku zvolte u moznosti Width: jednotku Centimeters a odectéte hodnoty [4].

Po nastaveni parametru kliknéte na tlacitko OK.

Zména velikosti obrazku

Zménu velikosti obrazku provedete v menu programu Image > Resize... nebo
kldvesovou zkratkou Shift + S, zobrazi se dialogové okno, viz obr.[6.32] V horni
casti okna zvolte By Pixels, u moznosti Width: zvolte hodnotu 600. Pro zjisténi
velikosti obrazku zvolte v horni ¢asti okna By Print Size, u moznosti Width:

zvolte jednotku Centimeters a odectéte hodnoty. Po nastaveni parametrt kliknéte
na tlacitko OK.

6.2.9 Ukol — volba interpolaéniho jadra pf¥i prevzorkovani

V tomto tkolu zmensete obrazek, vyzkousejte rizné interpolacni jadra a pozorujte
rozdily v obrazku. V elearningu pfedmétu v sekci Upravy bitmapovych obrazi

kliknéte na odkaz Ukol — volba interpola¢niho jadra p¥i pfevzorkovani. Po
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Obr. 6.32: Dialogové okno pro zménu rozliseni a velikosti.

otevieni stranky ulozte obrazek do pocitace. Obrazek oteviete podle postupu uve-
deného v kapitole [6.2.1] Obrazek zmensete na 25 % puvodni velikosti a vyzkousSejte
rizné volby interpola¢niho jadra. Kterd z nich dava nejptijatelnéjsi vysledky? Jaky

jev pozorujete u vsech ostatnich?

Prevzorkovani obrazku

Zménu velikosti obrazku a volbu interpola¢niho jadra provedete v menu programu
Image > Resize... nebo klavesovou zkratkou Shift + S, zobrazi se dialogové
okno, viz obr.[6.32] V horni ¢asti okna zvolte By Percentage, u mo’nosti Per-
cent zvolte hodnotu 25 a u moznosti Resample using: volte z nabizenych moz-
nosti. Moznost Weighted Average nejspise odpovidd metodé nejblizsi soused [I],
moznost Bilinear odpovida metodé bilinearni, moznost Bicubic odpovida metodé
bikubicka. Po nastaveni parametri kliknéte na tlacitko OK.

6.2.10 Kontrolni otazky

1. Co je to histogram?
2. Co zpusobi filtr typu dolni propust?

3. Jaky je rozdil mezi zménou velikosti a zménou rozliseni obrazu?

13
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Zaveér

Cilem této prace bylo seznamit se s obsahem vyuky v predmétu Zaklady pocitacové
sazby a grafiky a inovovat cviceni, ve kterych se nyni pouziva program Adobe Photo-
shop CS6 Extended. Inovace cvic¢eni spocivala v pripraveni navodi v alternativnich
programech pro zpracovani obrazu.

V prvni kapitole byla rozebrana teorie zabyvajici se bitmapovou grafikou, jsou
zde popsany barevné modely, barevné prostory, sprava barev a formaty bitmapové
grafiky. V druhé kapitole byly pfedstaveny bitmapové editory, bylo provedeno jejich
porovnani na zakladé nékolika kritérii. Byla zvazena cenova naroc¢nost pro skolu i pro
studenta. Nasledné byl proveden vybér programt vhodnych pro vyuku zpracovani
obrazu.

Zoner Photo Studio X ma méné privétivé uzivatelské prostiedi, nez ostatni pro-
gramy. Nepodporuje napt. barevny prostor LAB, kandly, barevny rezim indexovana
barva, ulozeni souboru do formatu JPEG 2000, sedé kapatko u tirovni.

Affinity Photo ma privétivé uzivatelské prostredi, podobné Adobe Photoshop.
Nepodporuje napr. ulozeni bitmapy do formatu BMP, JPEG 2000, filtr typu konvo-
lu¢ni matice, Sedé kapatko u trovni.

Adobe Photoshop CC 2021 z pohledu vyuziti ve vyuce zpracovani obrazu nepri-
nasi velké vyhody, funkce pouzivané ve vyuce podporuje i starsi verze programu.
Financ¢ni narocnost verze CC 2021 je pro skolu vyrazné vyssi v porovnani se starsi
verzi CS6.

Corel PaintShop Pro 2022 ma privétivé, intuitivni prostiedi, podobné Adobe
Photoshop. Cena programu je 39,99 $ za jednu trvalou licenci. Nepodporuje napft.
kontrolu gamutu, nahled tiskového vystupu, barevny prostor LAB, kandly. Podpo-
ruje vrstvy uprav, exportni formaty pouzivané ve tretim cviceni a funkce pouzivané
ve Ctvrtém cviceni.

GIMP je bezplatny, podporuje vSechny operacni systémy, ma prehledné uzivatel-
ské prostredi, moznost rozsiteni pluginy. Nevyhodou programu je nemoznost vrstev
uprav, tato funkcionalita vsak muze byt v nasledujicich letech vyvojari pridana.

Pro vyuku zpracovani obrazu, jako alternativu k programu Photoshopu CS6
Extended byly vybrany programy GIMP a Corel PaintShop Pro 2022. V dalsich
kapitolach byly vypracovany navody pro jednotliva poc¢itacova cviceni ve vybranych
programech. Névody pro program Corel PaintShop Pro 2022 byly vypracovany ve
zkuSebni verzi programu.

Program Corel PaintShop Pro 2022 je nevhodny pro prvni pocitacové cviceni,
ma omezené moznosti nastaveni spravy barev, neumoznuje nahled kontroly gamutu
a nahled tiskového vystupu. V ramci ostatnich cviceni mize byt pouzit jako alter-
nativa k programu Adobe Photoshop CS6 Extended.

128



Program GIMP bohuzel nepodporuje vrstvy tiprav. Program byl rozsiten v ramci
trettho pocitacového cviceni pluginy pro JPEG 2000 a Export for Web. V rdamci vy-
uky mtize byt pouzit jako alternativa k programu Adobe Photoshop CS6 Extended.

Pro vyuku zpracovani obrazu doporucuji jako alternativni program k programu
Adobe Photoshop CS6 Extended program GIMP z duvodu podporovanych ope-
rac¢nich systémi, funkci, moznosti rozsiteni pluginy. V budoucnu mohou absolventi
predmétu Zaklady pocitacové sazby a grafiky pouzit tento program zdarma pro

zpracovani obrazu nebo vytvoreni bitmapové grafiky.
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Seznam symboli a zkratek

2D
Alt
AMD
API
BMP
bpp
BSD
CC
CMY
CMYK
CS6
Ctrl
DCT
DPH
GB
GHz
GIF
GIMP
GNU
HDD
HEIF
HSB
HSL

HSV

Dvoudimenzionalni prostor
Alternate

Advanced Micro Devices
Application Programming Interface
Bitmap

Bits per pixel

Berkeley Software Distribution
Creative Cloud

Cyan Magenta Yellow

Cyan Magenta Yellow Key
Creative Suite 6

Control

Discrete Cosine Transform
Dan z pridané hodnoty
Gigabyte

Gigahertz

Graphics Interchange Format
GNU Image Manipulation Program
GNU’s Not Unix

Hard Disk Drive

High Efficiency Image Format
Hue Saturation Brightness
Hue Saturation Lightness

Hue Saturation Value
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HW Hardware

ICC International Color Consortium
in Inch

JPEG Joint Photographic Experts Group
K¢ Koruna ceska

LZW Lempel-Ziv-Welch

LZ77 Lempel-Ziv 77

MB Megabyte

mm Milimetr

oS Operacni systém

PNG Portable Network Graphics
ppi Pixels per inch

PSD Photoshop Document

PSP Paint Shop Pro

px Pixel

RAM Random Access Memory

RGB Red Green Blue

RGBA Red Green Blue Alpha

RLE Run-Length Encoding

ROI Region of interest

sRGB standard RGB

TIFF Tagged Image File Format

URL Uniform Resource Locator

XCF eXperimental Computing Facility
ZPS Zoner Photo Studio
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