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Souhrn:

Tato diplomova prace je zaméfena na vytvoreni aplikace pro bezdratové ovladani auta za

pomoci mobilniho zafizeni s operacnim systémem Android.

V teoretické Casti se prace zabyva zaklady programovéani mobilnich aplikaci a seznami
Ctenare s praci ve vyvojovém prostfedi Android studio s pouzitim jazyka Java. V dalsi ¢asti se
prace zaméii na vysvétleni mikrotadi¢e Arduino, ktery zde slouzi jako fidici jednotka auta
vcetné zpusobll programovani firmwaru ve vyvojovém prostiedi Arduino IDE.

V praktické ¢asti se aplikuji poznatky z teoretické Casti pro vyvoj virtualniho mobilniho
ovladace. Prakticka ¢ast zacina analyzou pozadavkl pro vyslednou aplikaci. Na zdkladé téchto
pozadavku se provede navrh aplikace a v ¢asti realizace dochazi k naprogramovani aplikace,
ktera bude vysilat signaly fidici jednotce auta a vlastniho firmwaru fidici jednotky pro piijem

téchto signald a zpétné posilani soufadnic auta.

Kli¢ova slova:

Virtudlni joystick, auto, Android aplikace, Android Studio, Java, mikrofadi¢e, Arduino

Cil a metodika:
Cil prace — jako hlavni cil je vytvofeni virtudlniho ovladace pro fizeni auta.
Tohoto nelze dosahnou bez splnéni téchto dil¢ich cilt:

e Sestaveni auta s pouzitim mikrofadi¢e Arduino.
e Naprogramovani ovladace ve vyvojové prostiedi Android studio a jazyka Java.
e Naprogramovani Arduino firmwaru pro komunikaci s virtudlnim ovlada¢em a tizeni

auta v prostfedi Arduino IDE.

Metodika prace — prvnim krokem pro vytvofeni aplikace je nastudovani potiebné literatury.
Konkrétné obecny postup vyvoje aplikaci, postup vytvaieni aplikaci pro operacni systém
Android za pouziti jazyka Java s vyvojovym prostiedim Android Studio, programovani

firmwaru mikrofadi¢e Arduino za pomoci nastroje Arduino IDE a jazyka C.



Pro spInéni hlavniho cile je tfeba nejdiive urcit pozadavky nové aplikace a ty rozdé¢lit na
pozadavky funkéni a nefunkéni. Ze ziskanych pozadavkii za pomoci jazyka UML vytvofit

diagramy tfid, uziti a sekvencni, které poslouzi k zjednoduseni navrhu nové aplikace.

Z vyslednych diagrami vytvofit navrh virtudlniho ovladace vyuzivajici ke komunikaci
s mikrofadicem Arduino bezdratovou technologii Bluetooth. Po dokonceni névrhu
naprogramovani samotného ovladace pro zatfizeni Android pomoci jazyka JAVA a firmwaru
fidici jednotky Arduino. Na zavér naprogramovanou aplikaci spole¢né s firmwarem otestovat,

otestovanou aplikaci porovnat s obdobnou aplikaci, ktera je jiz k dispozici.

Teoreticka ¢ast:

Béhem vyvoje software prechdzi do riznych fazi. Mezi tyto faze fadime analyzu
pozadavki, navrh systému, implementaci, testovani, zavedeni a Gdrzbu. V analyze pozadavki
dochézi k definici jednotlivych cili, které ma aplikace dosahnout. Ze ziskanych pozadavki se
V navrhu systému fesi konkrétni postup vyvoje softwaru a definuje se vzhled aplikace pomoci
wireframil spole¢né se strukturou v podobé¢ UML diagramti. Jedna se o graficky jazyk slouzici
k navrhu nové, ¢i k vizualizaci jiz hotové aplikace. UML se sklada ze dvou hlavnich ¢asti,
diagramu struktury a diagramu chovani. Diagram struktury udava strukturu systému, tj. z ¢eho
se sklada. Diagram chovani vysvétluje, jak systém pracuje a jak se vyuziva. Diagram chovani
navic obsahuje diagramy interakci slouzici k zachyceni komunikace mezi jednotlivymi
soucastmi systému. Po skonceni navrhu se pfechazi k samotné realizaci jiz v ur€eném
vyvojovém prostiedi a programatorském jazyce. V ramci realizace se sepisuje 1 projektova
dokumentace. Pied pfedanim hotové aplikace dochazi k testovani funkcnosti aplikace spole¢né

s kontrolou splnéni stanovenych cili.

Prakticka cast:
Vysledkem této prace je naprogramovana aplikace pro zafizeni se systémem Android

umoznujici ovladani auta spolecné s firmwarem fidici jednotky Arduino.

Aplikace pracuje coby virtudlni ovladac, kde uzivatel miize pomoci Bluetooth ovladat auto.
Jizdu vpted a vzad autu umoziluje Arduino shield upevnény na fidici jednotce, pro zatadceni

nam slouZzi specialni naprava se servomotorem a zataeni probihd ndklonem této napravy.



Aplikace umoznuje vypsani aktualni polohy auta a tu zobrazit v Google mapach. Soutradnice se
déale mohou ukladdat do souboru na SD karté, pfi nacteni tohoto souboru zobrazit v mapach

ujetou trasu auta.

K aplikaci je dale naprogramovan projekt pro mikrofadi¢ Arduino, ktery umoziuje

provadét prikazy z aplikace pro fizeni auta a odeslani GPS soufadnic.

Zavér:

Cilem diplomové prace bylo naprogramovat aplikaci na ovladani auta pro systém Android.
Aplikace pracuje coby virtudlni ovlada¢ pro bezdratové ovlddani. Aplikace byla
naprogramovana pomoci vyvojového prostfedi Android studio vyuzivajici jazyka Java.
K aplikaci byl dale naprogramovan firmware pro fidici jednotku Arduino ve vyvojovém

prostiedi Arduino IDE s rozsifenym jazykem C.

V teoretické ¢asti se prace zabyva metodikami vyvoje softwaru. Nachdzi se zde obecny
postup vyvoje softwaru, véetné vysvétleni jednotlivych krokl. Déle je zde napsan uvod do
UML. Uvadi se zde také zakladni informace pro naprogramovani aplikace systému Android ve
vyvojovém prostfedi Android Studio. Konec teoretické ¢asti se v€nuje mikrotfadi¢i Arduino,

zpusobu jeho programovani v prostiedi Arduino IDE.

Prakticka c¢ast postupuje jednotlivymi kroky vyvoje software, konkrétné analyzou
pozadavka vysledné aplikace, navrhem aplikace ze ziskanych pozadavka, realizaci vyvoje
samotné aplikace ve vyvojovém prostiedi Android Studio spolecné s programovanim firmwaru
fidici jednotky. Po skonceni vyvoje doslo k testovani jak firmwaru, tak samotné aplikace.
Konec praktické Casti se vénuje porovnani vysledné aplikace s konkurencni, ktera je nyni

k dispozici.
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