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Abstract

Mateas$ak D. The information system for primary school.

Thesis. Brno, 2015.

The thesis describes an information system developing which is built on custom-
er’s needs and requests. The customer in this case is an elementary school. The
whole information system fully correspond to modern developer techniques and
standards with using MVC architecture and responsive design.
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Abstrakt

Mateas$ak D. Informaclni systém pro zakladni Skolu.

Diplomova prace. Brno, 2015.

Diplomova prace se zaobira tvorbou informacniho systému, ktery je postaven na
zakladé pozadavku od zakaznika, kterym je zakladni Skola. Informacni systém plné
spliiuje moderni vyvojarské technologie a principy, za pouziti MVC architektury a
responzivniho designu.
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1 Uvod a cil prace

1.1 Uvod

Aktudlni potteba, ekl bych az hladova, dnesni spolecnosti zlistat stale informova-
na neodmyslitelné spada na kazdodenni poradek. Je kladen velky diliraz na rychlos-
ti a presnost ziskanych informaci a pokud mozno, abychom je méli uz vcera.
S témito mysSlenkami se poji i tato diplomova prace, ktera se bude snaZit tento
trend udrzet pokud mozno aktivni.

Kdyz se podivame kolem sebe, tak si nemiiZeme nevS§imnout, neustale se zdo-
konalujici hardwarové technologie a velkych moZnosti, které se nabizeji. S tim jde
ruku vruce vyvoj a zdokonalovani developerskych dovednosti a technik, které
uspésné dohani tento mechanicky vyvoj. V poslednich letech se preslo u zobrazo-
vani webovych projektd z desktopového rozlisSeni na mensi mobilni displeje mo-
bilnich telefont, tableti a hybridnich zafrizeni (kombinujici tablet a notebook).
Z tohoto pohledu mne velmi lakal vytvorit systém, ktery by byl responzivni a doka-
zal se prizpusobit pravé prohlizenému zatizeni, bez vSelijakych omezeni na krase
grafickému designu.

1.2 Cil prace

Hlavnim cilem prace je navrh a implementace informacniho systému pro zakladni
Skolu. Bude provedena detailni analyza pozadavkl na zakladé ustni domluvy se
zakaznika, ze které se ziskaji potfebné informace, na kterych se poté vybuduje na-
vrh IS. Bude vytvoren ERD diagram pro databazi a za neustalé komunikace se za-
kaznikem budou systému navrzeny pozadované funkce (v podobé modulii), které
budou naimplementovany a to i véetné grafického designu na prani zdkaznika.

Sekundarnim cilem je snaha drZet krok s dobou a navrhnout grafické design
vresponzivni podobé, aby se systém dokazal prizplsobit dneSnim zarizenim
s riznou velikosti displeje (mobil, tablet, desktop).

Cilem systému, ktery bude slouZit pro plnéni a spravu dat webovych prezen-
taci s prvky informacniho systému, bude snaha udrzet jeho uZzivatele, kterymi jsou
prevazné rodice ze strany zaki zakladni Skoly a dalsi zainteresované osoby, vzdy
pokud mozno, co nejvice informované. To se bude dit na zakladé rozesilani hro-
madnych oznameni novinek vznikajicich na Skolnim tzemi.
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2 Navrh informacniho systému

Z divodu spravného a ziejmého chapani informacnich systému si v nasledujici
kapitole nejprve priblizZime par pojmi, které se blizce dotykaji informacnich sys-
tému a softwarovych procesi, které s vyvojem a navrhem téchto systému souvisi.
Dale se podivame na samotny navrh informac¢niho systému a v zavéru kapitoly
bude prikladové ukazan jeden systémovy proces.

2.1 Softwarové procesy

Softwarové procesy jsou uziteCnou sadou, mozna presnéji feceno sekvenci aktivit,
které nam pomahaji smysluplné a efektivné zhotovit zamysleny softwarovy pro-
dukt.

V dnesni dobé se mizeme setkat s velkou Skalou riznych softwarovych pro-
cesli. Od typu procesi, které mohou vést vyvoj aplikace od uplného zacatku, pres
dalsi typ, ktery miiZe byt uziteCny pro vyvoj jiz zabéhlé aplikace pomoci jejiho roz-
Sifovani a aprav. AZ k typu softwarovych procesti, pomoci kterych milizeme inte-
grovat ¢i konfigurovat softwarové produkty, které jsou bézné k dostani. Obecné lze
rici, Ze vSechny softwarové procesy by mély zahrnovat nasledujici Ctyti aktivity,
které hraji v softwarovém inzenyrstvi dilezitou roli.

e Specifikace poZadavkii
Je zakladnim krokem ve vymezeni softwarovych funkci a omezenich na jeho
¢innosti.

e Ndvrh a implementace softwaru
Vyhotoveny software by mél vychazet z navrhu a ten by mél spliiovat vytyce-
né specifikace.

e Validace softwaru
Pred finalnim vydanim je nutné software validovat (zkontrolovat). To proto,
abychom zjistili a pfipadné se zajistilo, aby odpovidal vlastnostem a pozadav-
ktim zakaznika.

e Dalsi vyvoj softwaru
Software by se mél do budoucna, pokud moZno, neustale vyvijet a udrZovat
aktudlni dle vyZadovanych potieb zakaznika.

Dale kromé aktivit mohou byt také procesy popsany nasledujicimi zptisoby:

e Produktem, coZ byva vysledek néjaké aktivity procesu. Napft.: vysledkem akti-
vity navrhu architektury mtze byt model softwarové architektury.

e Roli, ktera reflektuje odpovidajici chovani osoby, ktera se procesu ucastni.
Napf.: role administratora.
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e Podminkou, kterou vétSinou zastupuje nebo riizna tvrzeni tykajici se prove-
deni aktivity procesu. V mém pripadé napf. tak, Ze pired zahajenim aktivity na-
vrh a implementace softwaru musi vSechny specifikace schvalit zakaznik.

ProtoZe jsou softwarové procesy sloZité a tak, jako vétSina kreativnich a psychic-
kych procesti jsou také zavislé na lidech. Témér neexistuje obecné idealni a platny
proces, ktery by se dal aplikovat na vSechny typy vyvoje softwaru, a proto si vétsi-
na spolec¢nosti vytvari procesy vyvoje softwaru vlastni. Takové procesy lze samo-
ziejmé zlepSovat a zjednoduSovat napiiklad pomoci standardizace, kdy se patri¢né
omezuje jejich rozmanitost.

Anebo pomoci dalsi pomocné berlicky, kterou miize byt vyuziti modeld, které
ve zjednoduSené formé prezentuji prislusny softwarovy proces. Kazdy takovy mo-
del zobrazuje proces z urcitého uhlu pohledu a ¢astecné jej popisuje. Jinymi slovy
by se dalo fict, Ze se jedna o popisy abstrakce procest, pomoci kterych miizeme
vysvétlit riizné pristupy k vyvoji softwaru.

2.1.1  Vodopadovy model

Model pracuje se zakladnimi aktivitami procesu (specifikace, navrh, validace a dal-
$1 vyvoj), které zde prezentuji samostatné kroky, ty miizeme vidét na obr. 1.
VSechny kroky procesu je vhodné naplanovat jesté pred tim, neZ se za¢nou zpraco-

vavat.
/" Definice )
L poZadavki

! '

Navrh systému
a softwaru

! 1

Implementace
a testovani jednote

Integrace

a testovani systému

Provoz
\ a udrzba

Obr. 1 Vodopadovy model (Softwarové inZenyrstvi, 2013)

Jednotlivé kroky presné zrcadli zakladni aktivity softwarového procesu.

e Definice poZadavkii
Probiha na zdkladé vzadjemné komunikace se zdkaznikem a uZivateli systému.
Zde se ty(i sluzby, omezeni a jednotlivé cile systému.
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e Ndvrh systému a softwaru
V tomto kroku se pridéli jednotlivé poZadavky na hardware nebo software
systému pomoci systémové architektury. Obsahuje rozpoznani a popis za-
kladnich abstrakci systému a jejich vztahd.

e Implementace a testovdni jednotek
V pocatecni fazi se realizuje navrh systému, jako dil¢i programové jednotky
a v ¢asti nasledujici se kazda jednotka testuje, zdali spliiuje svou specifikaci.

e [ntegrace a testovdni systému
Provadi zapojovani a testovani kazdé jednotky systému jako kompletni celek.
A po testovaci fazi se vysledny softwarovy produkt preda zakaznikovi.

e Provoz a udrZba
Obecné nemusi platit vzdy, ale béZné se jedna o casové nejdelsi fazi vyvoje.
Zhotoveny systém se instaluje, predava zakaznikovi a v neposledni radé i za-
Skoluje. Dale se ¢asem provadi nezbytné opravy chyb, které nebyly nalezeny
béhem vyvoje, vylepsSuji se systémové jednotky a sluzby systému dle novych
pozadavki zakaznika.

Casto mezi jednotlivymi kroky dochazi k jejich prekryvani, to proto, Ze svou kom-
plexnosti pokryvaji velmi Siroké oblasti. A také je to ddno prenosem informaci me-
zi jednotlivymi kroky a tim padem i moZnym zvysenim efektivity prace.

2.1.2  Model inkrementalniho vyvoje

Tento pristup mezi sebou prolina jednotlivé aktivity softwarového procesu speci-
fikace, vyvoj a validaci, kdy mezi nimi probiha rychla zpétna vazba. Samotny sys-
tém se pak vyviji jako fada dil¢ich verzi, kde kazda nasledujici verze pridava dalsi
funkcionalitu k predchozi verzi a tim ho vylepSuje.

i - Pocatednl
Specifikace e
|
1 -
Schematicky ) Priibazneé
| T
1
( Validace ) — - Konecna
verie

Obr. 2 Model inkrementalniho vyvoje (Softwarové inZenyrstvi, 2013)
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Princip tohoto modelu spociva ve vytvoreni pocatecni implementace systému, kte-
ra se necha validovat uzivatelem. Poté se dale vyviji nékolik verzi, do doby nez
vznikne ptivodné planovany systém.

Tento model také vytvari zakladni kamen agilniho vyvoje softwaru, kdy je vét-
Sinou vhodnéjsi nez vodopadovy piistup, protoze 1épe odrazi a dokaze se lépe pfri-
zpusobit principtim lidského mysleni. Kdy ne tak ¢asto umime zpracovat komplet-
ni feSeni od zacatku do konce, krok po kroku bez chyby. Inkrementalni zplisob vy-
voje umoziiuje snadnéjsi navrat k predchozim kroktim, kdy miizeme spoustu pro-
blémi ihned opravit anebo néco vylepsit.

Inkrementalniho vyvoj v kombinaci s vodopadovym modelem nesou znacné
vyhody pri vyvoji softwaru:

e Kdy se snizZuji rezijni naroky a také naklady na provedeni zmén vyvolanych u
meénicich se pozadavki zakaznika.

¢ Diky dil¢im vyvojovym verzim lze ziskat rychlejsi zpétnou vazbu od zakaznika
a tim padem i provadét rychlejsi Upravy na systému.

e MozZnost rychlejsiho nasazeni systému u zakaznika, i kdyZ nebude systém zce-
la kompletni. To je mozné opét diky dil¢im verzim systému. Napriklad samot-
ny vodopadovy model tuhle moZnost moc dobi'e neumoznuje.

Podstatné je zminit fakt, Ze vySe zminéné modely se navzajem nevylucuji a Casto se
pouzivaji zaroven, zejména pii vyvoji komplexnéjSich systémi. (Sommerville,
2014)

V mém pripadé vhodné kombinuji benefity vodopadového modelu a modelu
inkrementalniho vyvoje. Kdy ¢asti systému, které miizu dobte predem zanalyzovat,
specifikovat a vyvijet, jako naptiklad navrh systému postaveny na zakaznikovych
pozadavcich, jednotlivé funkce systému apod. jsou postaveny na vodopadovém
modelu. A ty ¢asti, které jsou téZce predem specifikovatelné, jako naptiklad uZziva-
telské rozhranim, rtzné detaily jednotlivych funkcionalit systému apod., je opti-
malni vyvijet pomoci inkrementalniho modelu.

2.2 Specifikace pozadavki

vivs

Za specifikaci pozadavki se skryva prvni a zaroven nejdtlezitéjsi aktivita vyvoje
softwarového procesu, kdy zjiStujeme, jak ma vyvijeny systém pracovat. Tento
krok také predstavuje jaké funkce a sluzby bude poskytovat, dile pak vymezuje
rizné omezeni funkci a vyvoje systému. Z tohoto pohledu miizeme rozdélit specifi-
kaci pozadavki na dvé skupiny a to na funk¢éni poZzadavky a nefunkcni pozadavky.
Dobré je také zminit to, Ze je vhodné vyuzivat obé skupiny pozadavki, protoze
nam poskytuji riizné informace o chovani systému a teprve dohromady utvari
efektivni komplet.

Co se tycCe ziskavani pozadavki, délo se vSe na zakladé ustni komunikace a
béhem nékolika opakovani, za neustalého upresiiovani a vymezovani pozadavkd.
Osobné si myslim,Ze tento krok zabral nejvice ¢asu.



22 Navrh informacniho systému

2.21 Funk¢ni pozadavky

Tyto pozadavky presnéji vymezuji a popisuji jednotlivé systémové funkce, které
zavisi od typu vyvijeného softwaru a uzivatelli, ktefi k nému budou pristupovat
a vyuZzivat jej. PoZadavky by mély byt tplné a tedy vymezovat vSechny potiebné
systémové funkce a moznosti. A také kompatibilni a nemély by si zarovein mezi
sebou odporovat v ¢innosti.

VSeobecné pozadavky znéji ,rddi bychom, kdybychom si mohli ménit veskery tex-
tovy obsah na webu sami. Tzn. ménit pévné ukotveny titulek na listé v prohliZeci, ak-
reditaci skoly, vizi skoly, text v paticce, také obrdzek na pozadi stiedni verejné casti. “

Modul stranek: ,Systém bude mit moZnost vytvdret stranky pod jednotlivé in-
stituce (zdkladni Skola, Skolni druZina a materskd skolka) a hlavni informacni bloky
Skoly (pro rodice a Zdky, skolni akce a mezindrodni spoluprdce). U strdnek si piejeme
ménit jejich textovy obsah a také mit moZnost jeho vlastniho formdtovdni. Ddle vyZa-
dujeme moznost priklddat obrdzkové i souborové prilohy. Také chceme mit moZnost
strdnku skryt nebo zobrazit po jejim vytvoreni anebo pied jejim vyddnim.”

Modul slider , bude umoZriovat vklddani, editovdni, mazdni jednotlivych obrdz-
ki a také jejich hromadné mazdni. Ddle chceme mit moZnost zobrazovat nebo skry-
vat jednotlivé obrdzky a cely slider na verejné cdsti webu. Také si prejeme, aby se
obrdzky zobrazovaly, jakoby z prostoru a ne, aby prejiZdély zprava doleva a naopak,
mohlo by to byt neprijemné pro nékteré ndavstévniky.“

Modul partnera $koly ,zobrazeni partnerii bude na hlavni strdnce a bude
umoZziiovat stejné operace pro jednotlivé partnery, jako cdst predchozi. Cely blok
partnert na verejné ¢dsti webu se bude moci ddt zobrazit nebo skryt. V pripadé nepo-
skytnuti loga od partnera se misto néj zobrazi pouze odkaz na jeho web.”

Modul newsletter ,bude umoZzriovat nasim ndvstévnikim prihldseni k odbéru
nasich novinek (¢ldnky a skolni ozndmeni) pomoci emailu. Ten ndvstévnici zadaji na
hlavni strance webu. Odkaz pro odhldseni z newsletteru bude umistény v samotnych
emailech, anebo nds emailové kontaktuji a mi si odbératele vyradime sami. Chceme
mit mozZnost v administraci priddvat, editovat i mazat jednotlivé odbératele.”

Modul ¢lanki ,bude umeét vytvdret ¢ldnky dle nasich predstav, tzn. s vlastnim
formdtovdnim textu. Bude zde umozZnéno vkldddni priloh, ty budeme chtit na verejné
Cdsti webu mit rozrrazené a to tak, Ze obrdzky budou zobrazené v cdsti galerie ¢lanku
a soubory v cdsti priloh ve clanku. Ddle chceme vytvdret ¢lanky rozdélené podle typii
na skolni ¢ldnky, ¢ldnky patrici skolni druZiné, materské skolce a Skolni akce. A také
si prejeme rozliSovat ¢ldnky na normdini clanky a cldnky s video tématikou. Ddle
Cldnky, které nebudeme chtit vidét na hlavni strance, budeme chtit uschovat v archi-
vu.

Modul Skolnich oznameni ,bude informovat verejnost krdtkymi Skolnimi
ozndmenimi. Ty budou zobrazeny ve vlastnim panelu na hlavni strdnce a také
v kalenddri, pro lepsi vizualizaci. Ddle chceme jejich celkovou sprdvu (priddvdni,
editace, mazdni, zobrazovdni nebo skryvdni ozndmeni na strdnce a i v kalenddri ne-
zavisle na sobé). Také bychom méli radi rozliSend oznameni podle typu, jako u modu-
lu clanka.”
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Modul pozadavkii $koly je popsan v kapitole 2.4.1 funk¢ni pozadavky.

Modulu zaméstnancu $koly ,si prejeme vytvdret zaméstnance s témito infor-
macemi (titul, jméno, prijmeni, profilovd fotka, role zaméstnance, email, telefon a
krdtky popisek). Ddle jejich béZnou editaci, mazdni, skryti nebo zviditelnéni a také
jejich hromadné mazdni. Ddle poZadujeme vytvdieni zaméstnaneckych roli a jejich
prirazovdni jednotlivym zaméstnanctim.”

2.2.2 Nefunk¢ni pozadavky

Jak miZe z nazvu vyplyvat, tak se nefunkc¢ni poZadavky primo nevztahuji na kon-
krétni sluzby systému, ale spise na jeho vlastnosti, jako celku. Tyto poZadavky by-
vaji Casto kritictéjSi nez funkéni pozadavky z diivodu vyssi nachylnosti na chod
systému. Napiiklad se miiZe stat, Ze pri vyvoji opomene respektovat néktery
z nefunk¢nich pozadavkil je mozné, Ze to zpiisobi pad nebo, Ze nebude funkcni cely
systém.

Softwarové pozadavky:

,V prvni radé bychom chtéli mit administracni ¢dst oddélenou od verejné Cdsti systé-
mu a pod heslem. Verejnou ¢dst bychom rddi uvitali v barvité a hravé grafice. PoZa-
dujeme responzivni design celého systému, aby nasi ndvstévnici neméli problém
s prohliZzenim, jak na mobilu, tabletu tak pocitaci. Také by mélo byt jasné rozdeéleni
Skolnich instituci a dalSich hlavnich informacnich blokil.”

Modul zaméstnanci Skoly ,bude vykreslovdn hierarchicky a to tak, Ze reditel-
ka skoly bude umisténd nejvyse nad ostatnimi zaméstnanci, ucitelé pod ni a ostatni
persondl skoly pod uciteli.”

Modul pozadavkii $koly je popsan v kapitole 2.4.1 nefunk¢ni pozadavky.

Hardwarové pozadavky:

,Nemdme jasnéjsi predstavu o tom, co tohle vsechno obndsi. Ale obecné si prejeme,
abychom méli dostatecnou kapacitu na serveru pro vSechny nase soubory a vytvdre-
ny obsah. A ddle, aby chod systému nebyl nijak omezovdn a rusen ze strany poskyto-
vatele webhostingu.“

PoZadavky na pouzitelnost:
,VyZadujeme, co nejjednodussi manipulaci se systémem. Vse prehledné uspordddno,
aby bylo mozné systém béhem pdr minut intuitivné pouZivat.”

2.3 NavrhlIS

Proces navrhu informacniho systému nam umoznuje vytvaret abstraktni pohledy
(modely) nad systémem, kde kazdy takovy pohled ukazuje odlisny zplisob zobra-
zeni daného systému nebo jeho ¢asti. To se déje pomoci diagrami, které jsou defi-
novaneé a vytvarené v jazyce UML (Unified Modeling Language), coZ je v dne$ni do-
bé etablovany standartni modelovaci jazyk pro objektové orientované modelovani.
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Samotné modelovani vSech diagramii bylo provedeno v modelovacim nastroji En-
terprise Architect.

2.3.1 Diagramy aktivity

Aktivity, ze kterych se sklada systémovy proces (vypocetni proces), a jak si preda-
vaji rizeni mezi sebou, jsou zndzornény pomoci diagrami aktivit. Ty dale zobrazuji
postup jednotlivych aktivit v case a také, kde zacina a kde konci cely proces. (mpa-
vus.wz.cz, 2013)

ZACATEK KONEC

® @®

Aktivita 1

Aktivita 2

Obr. 3 Diagram aktivity

Popis diagrami aktivit:

Kazdy diagram predstavuje smeésici riznych objekt (symboll, c¢ar a Sipek)
s riznou funkcionalitou. ProtoZe je diagram chdpan s ¢asovou osou, ma tim padem
zacatek, ktery byva znaceny vyplnénym kruhem a konec, ktery je znaCeny kruhem
s dal$im vyplnénym kruhem uvnitf.

Déle se diagram sklada z obdélnikii se zaoblenymi rohy, které symbolizuji

jednotlivé aktivity, které je tieba provést. Jednotlivé aktivity diagramu byvaji mezi
sebou a s ostatnimi objekty diagramu propojeny pomoci Sipek, ty znac¢i smér toku
informaci a prezentaci ¢asové posloupnosti ¢innosti.
Z plnych car (bez Sipek na koncich), které znazornuji sjednoceni nebo koordinaci
aktivit. Je-li na plnou ¢aru napojeno vice tokl informaci z riiznych aktivit (vice $i-
pek), aby se preslo k dalSimu kroku, musi se vyckat, dokud nebudou vSechny akti-
vity provedeny. Sméruje-li vice tokl informaci z plné ¢ary, mohou byt jednotlivé
aktivity provadény paralelné.

2.3.2 Diagramy pripadu uZiti

Tyto diagramy se nejcastéji vyuZzivaji pro popis scénare, ktery zachycuje chovani
uzivatelq, jejich typi a také jaké Cinnosti se systémem provadéji. Jednotlivé ¢innos-
ti systému se potom nazyvaji pripady uZiti, které plni néjaky cil. Jinymi slovy tyto
diagramy umoziuji zndzornit funkéni poZadavky systémového procesu tak, Ze po-
pisuji interakci mezi nim a uZivateli. (uml.czweb.org, 2010)
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(D

2.3.3 Popis diagramii pripadu uZziti:

Obr. 4 Diagram ptipadu uziti

ProtoZe tyto diagramy zobrazuji uzivatele, ktefi jsou v kontaktu se systémem, by-
vaji nejcastéji znazornéni pomoci figurek z jednoduchych car.

Jednotlivé ptipady uZziti se znaci nejcastéji formou elipsy. A jednotlivé interak-
ce mezi objekty, potom pomoci ¢ar znazornujici tok informace.

234 Sekvenc¢ni diagramy

Vjazyce UML jsou sekvencni diagramy nejrozsirenéjSimi diagramy slouZzici k zob-
razovani aktivit mezi aktéry a objekty systému. Znazornuji sekvenci (poradi) jed-
notlivych interakci, ke kterym dochazi béhem urcitého pripadu uZiti.

% Ohbject]

|
|
: |
| start() I

Obr. 5 Sekventni diagram

Popis sekvencnich diagramii:

Opét se zde setkavame s aktéry, ktefi jsou znadzornéni pomoci figurek a jsou umis-
téni v horni Casti diagramu. Zde jsou umistény také objekty, se kterymi aktéri ko-
munikuji. Komunikace mezi nimi je symbolizovdna pomoci Sipek s popisky, které
popisuji volani objektt, jejich parametry a navratové hodnoty. Od kazdého objektu
potom vede Carkovana cara tzv. lifeline (Zivotni ¢aru), kterd nam tika, jakym zpt-
sobem se instance daného objektu interakce ucastni.

2.3.5 Diagramy trid

Pfi vyvoji objektové orientovaného programovani se pouzivaji v diagramech trid
objekty, které jsou prezentaci redlnych objektd, a jejich vazby. Kazda tiida si nese
urcité informace. Mezi né spadaji parametry tridy a metody, které mohou s témito
parametry pracovat. Diky vazbé mezi jednotlivymi tfidami je moZné sdilet mezi
nimi informace.
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ProtoZe je navrhovany systém implementovany pomoci architektury MVP (vi-
ce v kapitole 4.3.1) bude diagram trid lechce odliSny od béZného zobrazeni, proto-
Ze se zde nepracuje pouze se tridou, ktera prezentuje realny objekt. Ale s vrstvou,
ktera obsluhuje a obstarava praci s timto objektem, ktery je prezentovan databa-
zovou tabulkou v ERD, pro vice informaci piejdéte na obr. 14.

Trida 1 Trida 2

- Aftribut 1: varchar

+ Afribut 2: int

+ Pracuj{): void

Obr. 6 Diagram tfid

Popis diagramu trid:

Informace o dané tridé ¢asto obsahuji nazev objektové tiridy, ktery byva umistén
v horni casti tridy. Dale atributy nebo parametry tiidy s jejich ndzvy (mohou zde
byt obsaZeny i jejich datové typy), které byvaji umisténé ve stredni ¢asti. A také
metody, které s atributy tridy pracuji. V dalSich krocich potom miZeme primode-
lovat pridruzené tridy s jejich popisy a pridat je do asociace s ostatnimi tiidami,
podle vztaht, jaky mezi sebou maji, to se znaci plnou ¢arou.

2.3.6  Stavové diagramy

Predpoklada se, Ze systém ma omezeny pocet stavl, do kterych se mize dostat a
do kterych miize prechazet. Stavy si mlizeme piedstavit, jako situaci v dobé trvani
objektu, ktera spliuje vhodné podminky pro udrzeni této situace. Anebo jako néja-
kou operaci nebo ¢ekani na udalost.

udalost, podminka,
START opersce KONEC

S

Obr. 7 Stavovy diagram

Popis stavovych diagramii:

Stavové diagramy se popisuji obdobné, jako diagramy aktivit (kapitola 2.3.1.). Tzn,,
Ze maji zacatek a konec stavu, zaoblené obdélniky prezentujici jednotlivé stavy
systému a jednotlivé prechody zobrazené Sipkami znazornujici informacni toky
mezi jednotlivymi stavy. Informacni toky je moZné pro prehlednost v diagramu
sjednotit do jednoho toku, to se déje prostiednictvim kruhem s hvézdou.
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2.4 Systémovy proces - Skolni potireba

Je proces, ktery slouZzi k obstaravani skolniho daru ze strany navstévnika systému.
KdyzZ se navstévnik dostane na prislusnou stranku, miize podat Zadost o poskytnuti
daru pro Skolu. Nasledné se tato zadost rozesle na prislusné strany (zajemci a pro
Skole) a administrator poté provede zavérecné Kkroky a priradi darce
k prislusnému daru.

24.1 Specifikace pozadavki

Funk¢ni poZadavky:

Mezi hlavni poZadavky spadaji jednoznacné vytvoreni skolni potreby a poddni Zd-
dosti o prisluSnou Skolni potiebu ze strany navstévnika. Sekundarné potom sprava
Skolnich potreb, jako je jejich editace a mazdni z databaze. DalSim pranim zakazni-
ka byla moznost vytvaret riizné typy potieb, které se ke Skolnim potiebam mohou
priradit a také moZnost mit prehled vSech Skolnich potifeb pohromadé a mit moz-
nost jejich hromadného mazdni.

Nefunk¢ni pozadavky:

Tady byly ziskdny informace, aby se Skolni pozadavky chovaly podle toho, kolik
obsahuji kusti a jestli je na nich uz nékdo ptihlasen. V pripadé, Ze obsahuiji vice ku-
st nez nula anebo nekone¢né mnoho kusti a neni na skolni potirebu prihlasen zad-
ny dobrovolnik, bude tato Sk. potfeba vykazovat otevieny stav. Kdyz pocet kusi
zlstane rozdilny od nuly a bude mit vyplnéného zajemce, bude stdle mozné se ke
Skolni potiebé prihlasit, ale bude viditelné rozdilny stav, oproti predchozimu sta-
vu. Posledni mozZnosti je signdl, kdy je Skolni potifeba uzaviena a neni mozné se na
ni prihlasit. To se déje, kdyZ ma alespon prihlaSeného jednoho dobrovolnika a po-
cet nula kust.

2.4.2 Diagram aktivit

Na obr. 8 mizeme vidét, jakym zpilisobem probiha prvni ¢ast systémového procesu
a tou je vytvoreni Skolni potireby. Nejdrive je potieba vyvolat poZadavek na vytvo-
feni Skolni potieby, o kterou administrator v systému pozada prostiednictvim vol-
by vytvorit skolni potrebu. To se déje prostiednictvim tlacitka, které pak nabidne
administratorovi formular pro jeji vytvoreni.

Po vyplnéni formulare se zadané hodnoty zkontroluji JS a po spravném ode-
slani formulare se vSe zvaliduje na strané server a poté uloZi do databaze. Zavérem
této tvorici etapy je zobrazeni systémové zpravy, kterd oznamuje Uuspésné vytvo-
reni Sk. potreby.
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( Zobrazeni vstupniho formulare

pmmm—mm—=- ovsEm T o ADMINISTRATOR V' SKOLNI
L POTREBA
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= i : .,\_Vy-tvu”rit Skolni potrebu I
|
| :
i

Vyplnéni formulare )
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je formulaf
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p ! Potwrzeni formulate :)

(: PHP wvalidace

Je formular
spravné
vyplnén?
A

Zobrazeni
systémowveé
Zpravy

Obr. 8 Diagram aktivity procesu - $kolni potreby: vytvareni

Na obr. 9 miizeme sledovat, co se dale déje se Skolni potirebou. V administraci se
polozka zobrazi se vSemi dllezitymi hodnotami (jakého typu je Skolni potieba,
kolik ¢ita kust, jeji nazev, podrobny popisek, darce a zobrazovany stav polozky).
Zde je moZné Sk. potfebu spravovat dle potieby. Nabizi se zde také moZnosti k jeji
editaci a mazani. U volby mazani je nutné tuto moznost potvrdit v dialogovém ok-
né, které oSetfuje neopatrné zachazeni. Dale je mozné u Skolni potfeby ménit jeji
viditelnost, coZ se projevuje zobrazenim nebo skrytim v nabidce Skolnich potieb
na verejné Casti webu, ke které pristupuji navstévnici.

Hlavni pricinou vzniku Skolnich potieb je jejich plnéni ze strany navstévniki.
Navstévnici zde proto maji moznost pozadat prostiednictvim zZadaciho formulare,
o kterou skolni potfebu maji zajem a tu poté darovat $kole. Tady se opét vyplnujici
formular kontroluje pomoci JS, aby se predeslo nechténému odeslani Spatné vypl-
nénych hodnot. Po odeslani a spravné validaci formulaie systém automaticky ro-
zeSle emaily, jak pro navstévnika Skoly, tak na Skolni email. Tyto emaily nesou in-
formace o zadané skolni potrebé, kontaktni tidaje darce z formulare a kontakt Sko-
lu, kdyby bylo cokoliv potieba dale reSit. Zavérem celého procesu je manudlni edi-
tacni krok, pomoci které administrator v systému ptiradi poZzadovaného nebo po-
Zadované darce k prislusné skolni potiebé.
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2.4.3 Diagram pripadu uZziti

Systém potieby Skoly

Oprava &kolni

by Vytvoreni Skolni

potreby

Smazani skolni

potreby

ProhliZeni potreb
Ekoly

ADMINISTRATOR ™|

Hromadné mazani
Skolnich potreb

Zména stav
viditelnosti Skolni

potreby

Pritazeni darce

Podani Zadosti o
Skolni potrebu
HAVSTEVNIK WEBLU

Obr.10  Diagram ptipadu uziti pro systémovy proces — Skolni potireba

V diagramu pripadu uZiti vystupuji jednotlivy aktéri, ktefi s danym systémovym
procesem interaguji. Mezi aktéry patii administrdtor. Ten se musi nejprve do sys-
tému prihlasit a poté miiZe se zobrazenymi Cinnostmi operovat, vyjma moznosti
prirazeni darce, ktera se déje manualné pomoci dpravy skolni potreby. Dalsi akté-
rem je ndvstévnik webu, ktery poda Zadost o ptislusnou Skolni potrebu. Vse je zasti-
téno posledni aktérem, kterym je samotny systém potreby Skoly.
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2.4.4  Sekvencni diagram pro pripad uziti - Vytvoreni Skolni potreby
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Obr.11  Sekvenc¢ni diagram pro ptipad uziti - Vytvoreni Skolni potfeby
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2.4.5 Diagram trid

Diagram na obr. 12 zobrazuje vrstvu modelu architektury MVP (vice v kapitole
4.3.1). MiiZeme si vSimnout, Ze zde neni zobrazena pouze jedna tiida NeedsReposi-
tory, ktera se poji s databazovou tridou Skolni potreba. Ale je zde spousta dalSich
trid, které jsou s ni spojeny. Zakladni tfidou je trida BaseRepository, ktera pomoci
konstruktoru otvira nad databazi spojeni. Od této tridy pak dédi vSechny ostatni,
které potrebuji pristup k databazi.

Pfi volani libovolnych metod tiidy NeedsRepository. At je to vytvoreni nové
Skolni potreby, jeji editace ¢i smazani apod. VZdy jeji konstruktor udrZuje spojeni
nad databazi. Nette vytvori vlastni ovladac, ktery detekuje nastaveni databazového
serveru podle DNS jména a podle toho zvoli své chovani. Vtomto piipadé je to
MySQL ovladac. Podle nastaveni parametru lazy v souboru config.local.neon se ur-
Ci, zda pripojeni k databazi bude navazano jen tehdy, kdyz bude skutec¢né potieba
anebo hned pri vytvoreni instance.

Dale pro skolni potfebu miiZeme v systému priradit jeji typ, ktery piredstavuje
tiida NeedsTypeRepository. Vazba mezi tiidami je typu asociace, protoze zde objek-
ty obou tfid mohou existovat nezavisle na sobé.

Nette\Object

¢

BaseRepository

# connection: Mette\Database\Wontext

+ construct{Mette\Database\WContext)

NeedsRepository NeedsTypeRepository
- tableMame: string - tableMame: string
+ addMeed{amay) + sddMNeedType{amay)
+ deleteMeed{int) + delsteAllNeed Types()
+ fetchAll(): amay[obj:|Row] + deleteNeedType{int)
+ fetchAllEnbaledOrdered(): amay{ohj:IRow] + fetchAll{): amay[obj:IRow]
+ fetchSingle{int): obj:IRow + fetchRelated{int): obj:IRow
+ updateNeed{int, amay) + fetchSingle{): obj:IRow

+ updateMNeedType{int, amay)

Obr.12  Model systémového procesu - skolni potieba - zobrazeni pomoci diagramu trid
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2.4.6

SKOLNI
POTREBA

Viditelna
[enable==1]

acticnVypnoutPolozku

Stavovy diagram

Cteviena
[email==null,
amount=0 or

amount==null]

adionZapnoutPoloziku

Zabrana, ale
oteviena
[email="=null,
amount=0 or
amount==null]

Obr. 13

Heviditelna
[enable==0]

acticnSmazatPolozku

Stavovy diagram systémového procesu - Skolni potieba

Systémovy proces Skolni potieby, zacina svou stavovou ¢innost ihned po vytvoreni
a miiZe skoncit primo v nékterych ze dvou moznych stavi viditelnd a neviditelnd.
Tohle rozhodnuti zavisi na administratorovi, ktery pri vytvareni Skolni potireby
voli moZnost, aby byla Sk. potreba viditelna jiz po vytvoreni. Jinak je Sk. potieba
neviditelna. Dale je moZné mezi témito stavy libovolné prepinat pomoci funkci v
administraci.
Zbylé stavy vznikaji a prepinaji se mezi sebou zcela automaticky, a to
v zavislosti poCtu kust a vyplnénych emailech darci pro danou $kolni potiebu.
Cely cyklus stavii kon¢i po smazani Skolni potieby z databaze.
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2.4.7  Validace procesu

Vyvoj systémového procesu Skolni potifeba byl testovan za pouZiti ladiciho a testo-
vaciho nastroje Tracy (detailné popsan v kapitole 4.3.4), ktery je poskytovan ze
strany frameworku. Béh jednotlivych fazi systémového procesu byl otestovan na
zakladé sad realnych dat vkladanych do systému.

2.4.8 Dalsi vyvoj systémového procesu

Dle uvedenych specifikaci pozadavkia (v kapitole 2.4.1.) zakaznik prozatim nepla-
nuje dal$i moZny budouci vyvoj tohoto systémového procesu.

2.5 Schéma databaze

Databazové schéma (obr. 12) je navrzeno na zakladé pozadavki ziskanych od za-
kaznika. ProtoZe systém pracuje prevazné se strankami a ¢lanky, povazuji z tohoto
pohledu za podstatné uvést tabulku pages, jako prvni. Pfi vytvareni stranek nebo
¢lankid musi byt zadan nazev (title. V ptipadé vytvareni stranky se musi vybrat typ
stranky, kde se jednotlivé typy berou z tabuly const_pages_type a jsou neménné
(zdkladni Skola, Skolni druZina, matei'ska skolka, pro rodice a zaky, skolni akce,
mezinarodni spoluprace). A v piipadé vytvareni clanku se musi zvolit typtl ¢lanku,
ty jsou uloZeny v tabulce const_notifications_type (zakladni Skola, Skolni druZina,
matei'ska skolka, Skolni akce). A poté je nutné napsat néco malo do obsahu (con-
tent). Nepovinnymi 0daji jsou datum (created_at), které, kdyZ neni vloZeno tak se
automaticky vlozi aktualni datum pfri vytvoreni. Dale nadpisek (header), ktery mi-
ze nahradit hlavni nadpis, ktery se ptivodné prebira z nazvu, pak titulni obrazek
(image), prilohy (files), kdy u obrazkovych priloh se miize zvolit, kde piesnéji bu-
dou zobrazeny. Toto umisténi dopliuje tabulka const_images_positions. A parame-
try u ¢lanku, pro funkci odeslani newsletteru (has_newsletter) nebo zobrazeni
(enable) stranky/clanku na verejné €asti ihned po vytvoreni. Dalsi tabulkou, ktera
je vrelaci s vySe zminénou tabulkou (pro typy ¢lanku) je tabulka notifications. Ta
uchovava data o Skolnich ozndmeni, u kterych je nutno zadat nazev (title), jejich
datum ukoncenti (final_date) a také jejich typ, o ten se stara vySe zminéna tabulka
const_notifications_type. VloZeni obsahu (content) je nepovinné, protoZe se zde
jedna o doplnujici popisek ke Skolnimu ozndmeni. Nepovinné také jsou parametry
urcujici odeslani newsletteru (has_newsletetr) nebo zobrazeni ve vypisu Skolnich
oznameni (enable) nebo v kalendari (enable_calendar).

Tabulka users se vyuziva pro uchovavani dat o uzivatelich systému, kterymi
jsou administrator a navstévnik. To o jakou roli se jedna ma na starost tabulka
users_role. V pripadé navstévnika evidovand emailova adresa slouzi k rozesilani
newsletteru, kdy odeslani newseletteru se povede, pokud je navstévnik v systému
povoleny. Jednotlivé emaily navstévnikli jsou zde unikatni, aby nedoslo
k duplicitam pti odesilani newsletteru.

Kdyby nebylo zaméstnancti, tak by nebylo ani Skoly a proto dalsi popisovanou ta-
bulkou, je tabulka zaméstnancti employees. V ni jsou uchovavany zaznamy o vSech
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zaméstnancich vyskytujicich se v budové Skoly a mezi povinné udaje patfi jméno
(name), prijmeni (surname), pohlavi, které je ziskavano z tabulky
const_genders_type a ze kterého jsou odvozovany rody pro jednotlivé role, a pak
typ zaméstnance, ktery je uloZen v tabulce employees_type. Doplilujicimi daty
k zaméstnanclim jsou telefon (phone), email a detailni popisek (description), ktery
miiZe napovédeét vice o prisluSném zameéstnanci.

Dale systém eviduje Skolni potteby v tabulce needs. Pti jejich vytvareni je nut-
né vlozZit jméno (name), jejich mnozstvi (amount) a typ, ktery se uchovava
v tabulce needs_type. Emaily jsou vkladany do systému manualné administratorem,
pro lepsi manipulaci s daty. A to na zakladé kopie emailu s Zadosti o poskytnuti
daru ze strany navstévnika systému.

V tabulce slider jsou uloZeny obrazky, které zobrazuje slider na vefejné ¢asti
systému. U jednotlivych obrazkii se mize zobrazit textovy panel (ena-
ble_text_panel), kterym miizeme detailné popsat obrazek. Popis je mozny titulkem
(title) a popiskem (description).

Serverové udalosti a riizné systémové zpravy jsou evidovany v tabulce events.
RozliSuji se podle sekce, ve které byly spustény a podle typu (UspéSné, varovné,
nedspésné).

Sponzofri a partnefi Skoly jsou ukladani do tabulky partners. Povinnou hodno-
tou je url adresa, podle které se lze na partnery odkazat. Nepovinnymi poli je logo
partnera, protoZe kdyZ neni dodano, bude partner zobrazen jen pomoci url adresy.
A dale popisek loga, ktery slouzi pro detailni popisek loga.

Nastaveni systému se uchovava v tabulce settings, kde jsou pod unikatnimi
nazvy (title) uloZeny texty (akreditace, vize, email pro newsletter, email pro Skolni
potieby apod.). S nastavenim souvisi i tabulka section_settings, kde jsou uloZena
nastaveni viditelnosti, ktera se vazi na riizné systémové moduly, které toto nasta-
veni vyzaduji z pozadavki zakaznika.
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{3 kiestanskaskola settings
pid - int(2)
@title : varchar(50)
@name : varchar(50)
@value : text

genable - tinyint(1)

gid - int(5)
@name_section : varchar(100)
genable : tinyint(1)

E { krestanskaskola section_settings

{3 krestanskaskola slider
gid : int(3)

|E & krestanskaskola partners,
gid - int(2)

@url : varchar(255)

@image - varchar(1000)

genable : tinyint(1)

@image_description : varchar(1000)

@image : varchar(500)

@title : varchar(100)
@description : text
genable_text_panel : tinyint(1)
genable : tinyint(1)

[f] @ kuestanskaskola events|
gid :int(20)

@section : varchar(50)
mcreated_at - timestamp
@type : varchar(20)
gcontent ;- text

u £ krestanskaskola needs
qid : int(5)

gname - varchar(100)
gamount : varchar(10})
gdescription : text
gemail : varchar(100})
genable : tinyint(1)
gneeds_type_id : int(2)

|E £ krestanskaskola employees|
#id : int(3)

atitle - varchar(15)

@name : varchar(100)
@surname : varchar{100)
@description : text

@photo - varchar(500)

@email : varchar(100)

@phone : varchar(15)

#enable : tinyint(1)
gemployees_type_id : int(2)
gconst_genders_type_id - int(1)

| gid - int(1)
@ position : varchar(45)

u @ krestanskaskola const_images_positions

& kiesianskaskola users role
pid - int(2)
@name : varchar(50)

& krestanskaskola users
@id : int(10)

He
wid - int(11)

title : varchar(100)
@url_title : varchar(100)
gcontent : text

krestanskaskola pages

mcreated_at : timestamp

@header : varchar(100)

@image : varchar(500)

afiles - text

genable : tinyint(1)
#has_newsletter : tinyint(1)
garchive : tinyint(1)
gconst_pages_type_id : int(2)
#const_images_positions_id : int(1)
gconst_notifications_type_id : int(2)

& krestanskaskola employees_type
gid : int(2)

guser_role_id - int(2)

@username : varchar{50)
@password : varchar(300)
@email : varchar(100)
genable : tinyint(1)

{3 krestanskaskola const_pages_type
gid : int(2)
@type : varchar(200)

EQ krestanskaskola netifications
#id : int(15)

title : varchar(255)

@content : text

mcreated_at - timestamp
mfinal_date : timestamp

#enable : tinyint(1)
genable_calendar : tinyint(1)
#has_newsletter - tinyint(1)

@type : varchar(50)

& krestanskaskola needs, type
gid - int(2)
@type - varchar(100)

Obr. 14

ERD - Schéma databaze

gconst_notifications_type_id : int(2)

£ krestanskaskola const_genders_type
#id : int(1)
@type - varchar(20)

i krestanskaskola const_notifications_type
id - int(2)
@type : varchar(100)
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3 Graficky design IS

Pri navrhovani grafické podoby softwaru je Zadouci zdrzet se subjektivniho pre-
mysleni a pokud moZno sviij osobni nazor na uzdé. To z toho diivodu, Ze zde jiz
vidime vizualni podobu systému, u které mizZeme velmi jednoduse rici, jestli se
nam libi anebo nelibi. Vhodné tedy je se snazit navrhovat takovy design, ktery bude
prinosny (uzite¢ny, smysluplny) pro dany projekt ¢i nikoliv. Navrh grafického de-
signu by se dal proloZit do nasledujicich krokii.

e Tvorba wireframu
e Graficky navrh systému

3.1 Wireframe

Patfi mezi prvni kroky navrhu grafického designu a jedna se o prototyp nebo jiny-
mi slovy dratény model systému, ktery se potom potdhne navrhovanou grafikou.
Z tohoto modelu by se mélo jasné poznat:

¢ Kde a jaky obsah bude na dané strance umistén
e Obsahova vizudlni priorita prvki na strance

e Vztahy mezi jednotlivymi ¢asti obsahu

Cilem wireframu je rozvrhnout obsah jednotlivych stranek systému tak, aby se
navstévnik neztracel, byl rychle zorientovany a mohl provést pokud mozno, co nej-
rychleji a nejprirozenéji akci, které ma pro néj prinos napft.: precist si ¢lanek, zjistit
informaci, co se kde ve $kole dé&je apod. (Rezac ], 2014)

3.1.1 Popis

Dle obr. 15 mizeme vidét, Ze dle zvyKlosti, tak i vtomto pripadé je logo umisténo
v hlavi¢ce webu po levé strané. Napravo od néj je umisténa akreditace (text oprav-
nujici k provozu ¢innosti) Skoly.

Hlavni menu, které bude leZet pod hlavickou menu, bude zabirat celou Sitku

vvvvvv

vvvvvv

zeni, kontakty a archiv se starsimi clanky.

Slider s prezenta¢nimi obrazky Skoly bude umistén ihned pod hlavnim menu,
aby méli navstévnici povédomi o tom, Ze se Skola nevénuje pouze standartni vyuce.
Ihned pod sliderem se bude nachazet hlavni blok systému, ktery je rozdéleny na
levy a pravy panel.

Levy panel bude obsahovat vedlejSi menu se stranek, které budou zarazeny
pod nabidky instituci Skoly jako zakladni Skola, Skolni druZina a materska skolka
a dale hlavnich informacnich bloki, které budou pro rodice a zaky, Skolni akce a
mezinarodni spoluprace. Pod vedlejSim menu se bude nachazet kalendar s barevné
oznacenymi Skolnimi akcemi. Dale zde bude panel s moZnosti odbéru newsletteru
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pro navstévniky systému. Ihned pod nim bude umistén panel s prednimi partnery
a sponzory Skoly a nakonec odkaz pro socialni sit facebook. com.
V pravém panelu bude jako prvni zobrazena vize Skoly, ktera bude informovat na-
vstévniky o tom, jakym zplisobem Skola sméruje styl vyuky. Dale se zde bude na-
chazet panel se Skolnimi ozndmenimi informujici vefejnost kratkymi zpravami ze
Skolniho prostredi. Tyto dva panely budou viditelné pouze na hlavni strané systé-
mu z toho dlivodu, aby nerusili navstévnika pri ¢teni stranky nebo ¢lanku. Pod té-
mito panely se bude na hlavni strané zobrazovat vypis ¢lankd. A po otevieni stran-
ky nebo ¢lanku se zde zobrazi jejich obsah.

VSe bude uzaviené patickou, ve které bude copyright text a skryty odkaz pro
prihlaseni do administrace.

N /
S )
d Logo AKREDITACE SKOLY
\

HLAVNI MENU

VIZE SKOLY

VEDLEJSI MENU
SKOLNI OZNAMENI

13 May 2013 ~
<< May 2013 >>
MorTueWedThu Fri SatSun
1 2 3 45

6 7 8 9 101112
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 A1

NEWSLETTER VYPIS CLANKU

OBSAH CLANKU/STRANEK
PATRNERI
SKOLY

<] FACEBOOK

PATICKA

Obr.15  Wireframe systému
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3.2 Graficky navrh systému

Grafickd podoba celého systému byla navrhovana v SirSim barevném spektru. To
proto, aby byla vyjadrena détska hravost a také, aby byla vyjadrena neustala zmeé-
na v chovani ditéte.

3.2.1  Verejna cast

Verejna Cast systému pristupna pirevazné pro navstévniky by se dala rozloZit do
nékolika grafickych blokd.

Prvnim blokem, se kterym navstévnik systému prijde do kontaktu, je hlavicka.
Tato cast se nese v tmavsich odstinech modré barvy, které nepritahuji tolik pozor-
nosti, s cihlovitou texturou vyjadrujici Skolni zed'. To proto, Ze ve Skolach prevazné
na zdech s nasténkami byvaji umisténé podstatné informace. A také proto, Ze zde
nenf umistén, tak informacné dutlezity obsah, jako v nasledujicim bloku.

Obr.16  Graficky navrh - hlavicka systému

Po prvni bloku dale nasleduje obsahova ¢ast systému, ktera je vykreslovana v od-
stinech zelenych barev. A to prevazné proto, Ze kdyZ se zde uZivatelova pozornost
zastavi na mnohem delsi dobu, byva nasledkem mozny tnava o¢i. A dalsim davo-
dem je to, Ze zelené barvy maji uklidiiujici ¢inek na mysl pozorovatele.

V uvodu kapitoly byla zminéna détska hravost, kterd je zde podpofena zmé-
nou barev u jednotlivych pod-stranek. KdyZ se zobrazi pod-stranka z prislusné na-
bidky z vedlejSitho menu, jsou vzdy pod-stranky zabarveny do odpovidajiciho od-
stinu ptislusné sekce. Tyto odstiny byly vybirdny na zakladé zakladnich barevnych
sloZek duhy, ktera ¢asto vyjadruje radost a hravost prostoru béhem desté.

Skolni druzina »

& 22 02 2016 Zapis do matefskeé Skolky

Dne 22 2 2016 od 14 do 17 hodin se bude konat zapis do matefské Skoly. Rodige s sebou pfinesou ob&ansky
prikaz a rodny list ditéte.

- 2015 -

Svét dezinformaci

- Prosinec -
Po Ut st &t Pa So Ne 140x14 M5.11.2015 W Zékladni kola | E= Clanky
1 2 3 4 5 B

Ve éwvrtek navétivili Zaci 7., 8. a 9.roéniku JMK na KobliZné, kde se zuéastnili besedy Svét
7 8 9 10 n 12 13 dezinformaci. Déti se hravou formou dovédély, Ze ne wiechno, co se doétou

Obr.17  Graficky navrh - télo systému
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Poslednim grafickym blokem systému je paticka, jenz je navrZzena v odstinech ri-
zovo-fialové barvy. Barvy jsou opét zvoleny tak, aby nepoutaly prili§ navstévnikovi
pozornosti, protoZe se nejednd o oddil s dtlezitymi informacemi. Pritom se, ale

klade diraz na vyznam této ¢asti diky prouzku a rozloZeni pies celou Sitku stran-
ky. To proto, Ze tento blok graficky cely systém uzamyka do jednoho celku.

2015 @ Krestanska Skola Jana Husa. Viechna prava vyhrazena.
Obr.18  Graficky navrh - paticka systému

3.2.2 Administrace

Graficky navrh administrace systému se nese v jednodus$sim a prehlednéjsSim po-
dani nez verejna Cast. To proto, Ze sem ma piistup pouze administrator systému a
ne navstévnici. Dale je jednodussi z toho diivodu, Ze tato vlastnost vyzveda intui-
tivni ovladani systému, coZ se projevi na pohodIné manipulaci. A dalsim divodem
je prehlednost, kterou systém diky jednodus$imu designu ziskad s pribyvajicim
mnoZzstvi dat.

Grafické rozlozeni administrace je jednodussi nez u verejné Casti. Podstatna
¢ast je horni hlavni menu, které nabizi moZnosti pro navrat na verejnou ¢ast sys-
tému, zobrazeni administrace systému a dale zobrazeni jména prihlaSeného uziva-
tele systému s prislusnymi operacemi (zména hesla, odhlaseni ze systému). Admi-
nistrace se dale rozklada na levy panel, ktery je strukturovan podle hlavnich obsa-
hovych celk, které jsou viditelné na verejné ¢asti systému. A na pravy panel, kde
se zobrazuje obsah pro polozky z levého panelu.

ADMIISTRACE 8401 ADMINISTRACE SYSTEMU

Historie udalosti na serveru

e Legenda
T om-
ke stazeni 16.12. 20 12216 éinj race

nut daru b

(4]

&né ade: jeme -)

lanek: Svér dezinformaci byl Uspéiné o

Elanek: Svét dezinformasi byl s

20448 UspéEng operace &yl odesian newsietier ke Zianky: Svét dezinformac

Obr.19  Graficky navrh - administrace systému
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3.2.3 Bootstrap

Bootstrap se podle informaci na své internetové strance (getbootstrap.com)
radi mezi svétové nejpouzivanéjsi CSS, HTML a |S framework pro vyvoj responziv-
niho designu webovych projektl s diirazem na ,,mobile first* metodiku. Pouzivani
této metodiky vede k efektivni optimalizaci stranek pro mobilni zafizeni. Prevazné
v dnedni dobé je to podstatné a velmi zadané z pohledu SEO. Kdy napriklad vyhle-
davac google od roku 2014 uprednostiiuje weby, které maji grafickou optimalizaci
pro mobilni zarizeni.

Tento framework se tidi se heslem ,one framework, every device®, které mu-
Zeme volné prelozit a pochopit jako jednoduchou a dc¢innou zménu rozliseni (od
mobilu, pres tablet az k desktopu) stranek a jednotlivych prvki pouzitych na
strance za pouziti jednoho typu kédu. Hlavni prednosti tohoto frameworku je ve
vyuzivani preddefinovanych css tfid a prevazné pak responzivniho mrizkového
sytému (,grid system“), ktery se pouziva pro vytvareni layouti stranek, coz vede
k velké efektivité grafického kddovani a Setfeni ¢asu. Mrizkovy systém pracuje
s fadky, které slouZi pro vytvareni horizontalnich skupin sloupcii pomoci tridy
.row. Pak pracuje se sloupci, kterych mtize byt vjednom tadku az 12. Do nich se
poté vklada obsah. Sloupce vyuzivaji tiidu .col-rozliseni-pocet sloupcii. RozliSeni se
déli do nasledujicich trid:

e col-xs pro extra mala zarizeni (mobiln{ telefony) s rozliSenim < 768px
e col-sm pro mala zarizeni (tablety) s rozliSeni = 768px
e col-md pro stredné velka zarizeni (notebook, desktopy) s rozliSenim = 992px

e col-lg pro velka zarizeni (desktopy) s rozliSenim = 1200px

(getbootstrap.com, 2015)

_ e

Skolni druzina »

1 2301 7., 8. 3 9 roéniku JMK na Kobline, kde
formaci. D&t se hravou formou dovédély, 2 ne

Obr.20  Ukazka bootstrap frameworku - vlevo nahled z desktopu, vpravo nahled z mobilniho
zafizen{
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4 Vyuziti jazyka PHP pro tvorbu
dynamickych webovych stranek s vyuzitim
MVC frameworkiu

ProtoZe se zde budeme poustét do nové kapitoly, opét si vysvétlime, jak se véci
maji, a ukaZeme si par divodd, které ndm zodpovi otdzku, proc se v dne$ni dobé
zacinaji ¢im dal vice pouzivat PHP frameworky. Dale je proveden priizkum, ktery
ukazuje dneska nejvice pouZivané frameworky. U téch nejvice pouZivanych si
piredstavime jejich prednosti a odliSnosti od ostatnich.

4.1 Proc pouzivat PHP Frameworky

Pojd'me se podivat na péknou radu praktickych diivodd, proc¢ se pri vyvoji webo-
vych projekti v dneSni dobé ¢im dal vice pouzivaji PHP frameworky.

4.1.1 Organizace kédu a soubort

BéZné po dokonceni instalaci PHP frameworku, se v adresari s projektem vytvori
urcitd adresarova struktura, ktera timto zptisobem ocekava, Ze se bude dale dodr-
Zovat. Ale ne vzdy, je to nutnosti, tady zalezi na vyvojari.

Ptidavani novych moduli roztridénych do jednotlivych soubori se timto zpi-
sobem stava efektivnim. A pri pouZiti kvalitniho IDE vyvojového prostredi s full
textovym vyhleddavanim je psani organizovaného kdédu jistym zplisobem (kazdy
framework ma vSe organizované odliSnym zplisobem) velmi vykonné a svizné.

4.1.2 Knihovny a addony

PHP je obecné velmi rozsireny programovaci jazyk pouzivany pro vyvoj webovych
projektl s bezpoctem dopliikovych nastrojli a knihoven. Nicméné pokud se nékdo
snaZzi vyvijet webovy projekt sdm od zacatku. Vétsinou se potyka s vybiranim mezi
spoustou knihoven tfetich stran nebo si je piSe sdm. Z tohoto diivodu jsou zde PHP
frameworky, které nabizi spoustu uzitecnych knihoven pomocnych trid. Mezi je-
jichZ nejcastéjsi funkcionalitu patii:

e Validace formulara

Filtrovani vstupt a vystupt

Pristup k databazové vrstvé

e Sprava sessions a coockies

Email systém, sprava kalendare, strankovani obsahu atd.
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4.1.3 Architektura MVC

PHP samo osobé pracuje, jako Sablonovaci systém, ktery nestastné vede
k neptfehlednému a neudrzitelnému kédu u rozsahlejsich projektli. Proto byla na-
vrzena architektura MVC, které rozdéluje projekt na tri casti:

e Modely (Models) jsou vstupni datovou vrstvou, ktera prezentuje datové struk-
tury v projektu, které se poji a pracuji s databazi.

e Pohledy (Views) obsahuje jednotlivé Sablony a v nich vykresleny obsah. Piso-
bi jako vystupni front-end vrstva architektury.

e Kontroléry (Controllers) jsou mezi vrstvou, kterd spojuje dvé vySe zminéné
vrstvy. Zpracovava data z databaze a preposila je na vystupni vrstvu.

Dalsi vyhodou architektury MVC je moZnost rozdéleni tvorby projektu do jednotli-
vych casti, tak aby kazda byla zpracovavana jinym tymem a zaroven si tymy nijak
nepiekazeli.

4.1.4 Bezpecnost

Jazyk PHP béZné pracuje s mnoha vstupnimi a vystupnim filtrovacimi funkcemi,
které slouzi k zabezpecCeni webovych projektt pred riiznymi utoky. V pripadé ruc-
niho oSetfovani vstupl a vystupil velmi Casto dochazi z diivodu jejich velkého
mnoZstvi k chybovosti nebo opomenuti oSetfeni, nékteré casti. V pripadé PHP fra-
meworkl se tohle déje zcela automaticky na zakladé zabudovaného oSetieni
vstupnich a vystupnich prvkii do systému.

4.1.5 Méné kddu a rychlejsi vyvoj

Ucit se od zacatku jakykoliv PHP framework zabere spoustu ¢asu, nez se clovék
dostane pres zakladni funkcionalitu a objevi vyhody, které framework nabizi. Ale
po této fazi prichazi velmi zrychleny vyvoj aplikace, protoZe spousta funkci je u
framework jiz vyreSena. K tomu prispiva i adresarové organizace a Cisté psany
kéd, coz vede k velké efektivité vyvoje a Casové uleve.

4.1.6 Podpora ze strany komunity

ProtoZe vétSina nejznaméjSich PHP frameworkd ma kolem sebe velkou aktivni
komunitu lidi, ktefi s frameworkem pracuji, vyvojara atd. Miizete se primo jich
zeptat na diskuznich férech nebo pozadat o pomoc ¢i rady a vyreSit tak rychle
spoustu svych problému. (phpandstuff.com, 2015)
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4.2 Nejpouzivanéjsi PHP frameworky

Podle internetové ankety Best PHP Framework 2015 poradané magazinem si-
tepoint.com se do péti nejpouzivanéjSich PHP frameworki, které se vyuzivaji ve
firemni sféte, dostaly frameworky, které miizeme vidét na obr. 20.

PHP Framework Popularity at Work - SitePoint, 2015
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Obr.21  Prehled nejvice pouzivanych PHP frameworki (sitepoint.com, 2015)

4,21 Laravel

Dle ankety nejpouzivanéjsi framework v roce 2015. Je to open-source poskytova-
ny zdarma pod licenci MIT. Laravel se vyznacuje hlavné optimalizaci pro realny
svét okolo nas, ¢imz velmi usnadiiuje praci vyvojaiim, ktera nabizi ¢asto pouziva-
né metody, které jsou nutné pti vyvoji webovych aplikaci. Mezi zakladni funkéni
moduly frameworku Laravel patfi zejména:

Autentifikace: kontrolovani pristupu uzivatell do systému

Routovdni: sprava a editace presmérovani a zpracovavani dotazi

Databdze: vykonné nastroje pro spravu databaze s vyuzitim Eloquent ORM

Mailing systém

Sessions modul

Caching: keSovani obsahu stranek
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Podstatné je také zminit, Ze Laravel obsahuje mimo vysSe zminéné dalSi spoustu
vestavénych modult a také uZitecnou komponentu Composer (PHP Dependencies
Manager), ktery zajistuje vztahy addonti v JSON souborech.

Zakladni pozadavky kladené na tento framework je minimalni verze PHP 5.4,
MCrypt, JSON a nejlépe databaze MySQL (neni podminkou, protoZe se Laravel umi
vyporadat i s jinymi typy databazi). (laravel.com, 2015)

4.2.2 Symfony2

Je jeden z mala open-source frameworki, ktery ma kolem sebe tak velkou aktivni
komunitu vyvojard. Je vyvijen spolecnosti SesionLabs, kterd postavila hodnoty
frameworku na filozofii ,Symfony is a set of PHP Components, a Web Application
framework, a Philosophy, and a Community — all working together in harmony*.
Z toho vyplyva i sila Symfony2 jenZ je zaloZena pravé na komponentach, které
umoznuji i dil¢i pouZivani téchto komponent. Je jednoduSe mozné vyvijet projekt
postaveny z ¢asti na Symfony?2 a z ¢asti na zcela jiném frameworku.

Mezi zakladni a nejvice pouZivané moduly patfi obdobné, jako u Laravelu mo-
dul poskytujici sofistikovanou autorizaci uzivatelli (Security modul) vylepSeny o
jednodussi spravu a vytvareni komplexnich autentizacnich systéma (Guard mo-
dul). Modul pro mapovani http pozadavki na sadu konfigura¢nich proménnych
(Routing modul). Dale mezi velmi uZitecné moduly spada modul poskytujici na-
stroje pro validaci tfid v projektu (Validator modul).

Minimalni pozadavky vyZadované pro instalaci Symfony2 jsou PHP ve verzi
5.5.9, MySQL databaze, dale je nutné mit povoleny JSON a CType. (symfony.com,
2015)

4.2.3 Nette

V dne$ni dobé je nette nejvice rozsiteny open-source framework v CR, kde je vyvi-
jen ¢eskym vyvojarem Davidem Grudlem (od roku 2008) spole¢né s organizaci
Nette Foundation. Praktickou vyhodou je velka aktivni komunita vyvojari, ktera se
také Castecné podili na jeho vyvoji a prevazné na poskytovani a vytvareni tzv. teo-
retického backgroundu frameworku (tvorba dokumentace, navodi, obsahu féra
apod.). Framework nette ma své prednosti prevazné v zabezpeceni aplikace béhem
jejtho vyvoje. Oproti zminénym frameworkiim poskytuje velmi uzite¢ny ladici na-
stroj Tracy prezdivany ,Ladénka“ (detailni popis v kapitole 4.3), kvalitni formula-
fové zabezpeceni proti riiznym typim utoki (XSS, CSRF, session hijacking, session
fixation atd.) a dal nabizi podporu HTML5, AJAX, Dependency Injection, SEO a zno-
vu pouzitelnosti kddu podporenou pomoci pristupd KISS a DRY.

PoZadavek pro instalaci nette ze strany PHP je verze 5.3 a vyssi a MySQL data-
baze. V pripadé neznalosti béhu prostredi je mozné vyuZit oficidlni nastroj pro
kontrolu pozadavkl Requirements Checker. (nette.org, 2015)
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4.2.4 Codeigniter

Dalsi v poradi je dalSi open-source maly a vykonny framework (instalace zabira
zhruba 2MB a obejde se téméf bez nutnosti cokoliv nastavovat) disponuje jedno-
duchym rozhrani pro praci s knihovnami, které tresi casté ukoly vyvojari, jako jsou
béZné sprava sessions, mail systém, strankovani obsahu, formularova validace atd.
Tohle, ale neni moc podstatny rozdil a tedy i vyhoda od vySe zminénych frame-
workt. Hlavnim diivodem, pro¢ se dostal framework v roce 2015 na scénu mezi
pétici nejpouzivanéjsi, je diky kvalitné rozsahlé a prehledné zpracované dokumen-
taci, ktera timto Setfi spoustu Casu zacate¢nikiim pii uceni se s frameworkem. Vy-
hodou je, Ze se dokumentace velmi rychle aktualizuje a pokryva vidy zmény
z posledni vyvojové verze frameworku. DalSim divodem je velmi jednoduché pou-
zivani frameworku, diky zabudovanému Sablonovacimu systému a v neposledni
radé taky rozsahla aktivni komunita vyvojar, ktera ¢ita radové desetitisice ¢lent.

Jedinymi pozadavky pro zavedeni frameworku je PHP v minimalni verzi 5.2.4
a MySQL databaze. (codeigniter.com, 2015)

4.2.5 Yii 2

Je dalsi z rady oblibenych open-source, objektové orientovanych s podporou MVC
architektury frameworkd. Popularitu ziskava na zakladé své jednoduchosti a pre-
hlednosti, kterou se snazi udrzovat na zakladé zkratky v jeho nazvu, ktera zname-
na ,Yes it is“, coz v prekladu je ,Ano je“. Timto se snazi odpovidat na spoustu za-
kladnich otazek vyvojara pired samostatnym vyvojem, ktery framework pii vyvoji
pouzit. Jako napft.: Je rychly? Je zabezpeceny? Je profesionalni? Je spravny pro miij
dalsi projekt? Apod.

Framework Yii je vykonové optimalizovany pro vyvoj aplikaci jakychkoliv
rozsahi a poskytuje moznosti konfigurace frameworku od ,hlavy az k paté“. Dale
v sobé nad ramec obecné uzivanych modulli oproti vySe zminénym framework{im,
umoZznuje vyuzit automatické generovani komplexnich WSDL specifikaci a spravu
webovych sluZeb.

Soucasna verze frameworku vyZaduje PHP ve verzi 5.4 a MySQL. (yiiframe-
work.com, 2015)

4.2.6  Volba frameworku pro implementaci systému

Mou pozornost nejvice upoutal framework Codeigniter diky prehledné a kvalitni
dokumentaci, ovSem to u vyvoje nebylo vSe, co jsem poZadoval. Hlavnim pozadav-
kem bylo kvalitni zabezpeceni celého systému proti riznym typim utokd, formu-
larové zabezpecené a jejich sprava. Dale pak efektivni prace s databazi a celkovy
vykon frameworku. Srovnavaci testy nékterych zvySe zminénych frameworki
muZete nalézt na adrese root.cz/clanky/velky-test-php-frameworku-
zend-nette-php-a-ror/. Ztoho vSeho jasné vychazi Nette jeSté podporeny
ladicim nastrojem Tracy a také spoustou zkuSenosti z okruhu mych kamaradi.
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4.3 Nette framework

Pro pochopeni implementace systému bude vhodné si popsat Nette framework, na
kterém je cely systém vyvijen, jeho usporadani adresait ve struktuie, princip Cin-
nosti, zabezpeceni vstupi a vystupti a rizné funkce, které vyuziva.

Proniknout do podstaty tohoto frameworku neni ptilis slozité jednak proto, Ze
na jeho strankach (nette.org) miiZzeme nalézt spoustu uzite¢nych rad a navodd,
jak zacit, praktickou API dokumentaci, prehlednou prirucku s nejbéznéji pouziva-
nymi funkcemi Nette frameworku a také férum, kde se fesi a je vyfeSena spousta
problémi.

Uzite¢nym balickem pro zacinajici projekt, ktery urychli jeho start, je vyuziti
tzv. ,sandboxu”, ktery framework nabizi. Jedna se o predem vytvoieny skeleton
nového projektu s pripravenou strukturou adresai a soubort, kde je vSe nachys-
tané ihned pro pouzivani. Prvni spusténi aplikace se projevi zobrazenim tvodni
stranky Nette frameworku.

4.3.1 Struktura adresaru

Struktura adresart slouzi primarné pro lepsi prehlednost zdrojovych kddi v celé
aplikaci. VSechny adresate nachazejici se v projektu maji jistou logiku a kazdy ma
svilij ucel. Z hlavnich adresari ve struktute stoji za popsani app, temp, log, vendor
a www.

¢ app
V tomto adresari se nachazi hlavni logika celé aplikace. Nette si zachovava
best-practicies a oddéluje tento adresar od pristupu zvenci, aby nebylo mozné
soubory napadnout.

V samotnych stejnojmennych podadresarich se nachazeji konfiguracni
soubory pro celou aplikaci, komponenty ve formé formulait, které je mozné
sdilet skrze celou aplikaci, soubor s routami. Také je zde adresar, ve kterém se
nachazi modelova vrstva aplikace. Déle je zde zavadéjici soubor bootstrap.

Dale se zde nachazi sloZka presenters a templates, zde jsou uloZeny, jak
uZ nazvy napovidaji presentery a Sablony, které pracuji na arovni celé aplika-
ce. Proto nejsou zanoreny v Zddném dlasim zvlaStnim adresari.

Samotny sytém je pak rozdéleny na dva moduly. AdminModule, ve kterém
jsou opét adresare s prisluSnymi presentery a Sablonami. A PublicModul, ve
kterém jsou uloZeny soubory pro vefrejnou ¢ast systému. Celé rozlozZeni tak
plisobi organizované a prehledné.

e log
Zde si Nette loguje chybové hlasky a vypisy, kdyZ systém béZi na produkénim
serveru, aby nebyl ruSen navstévnika webu.

e temp
Adresar je témér bez-udrzbovy, protoze si sem Nette sam uklada docasna data
(cash). Kdyz, ale potrebuje vétSinou na produkénim serveru projevit libovol-
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nou zménu naptiklad v $ablonach. Casto se neprojevi z toho diivodu, Ze ma
obsah uloZeny zde, ktery je tieba nejprve promazat.

e vendor
Zde se nachdazeji veskeré soubory nutné pro béh frameworku, knihovny tre-
tich stran apod.

e WWW
Tento adresar je, jako jediny je dostupny zvenci. Nachazi se na ném CSS sou-
bor, JS soubory, obrazky, uzivatelské soubory apod.

¥ [ krestanskaskola
¥ Odapp
» [ AdminModule
B3 confic

Obr.22  Struktura adresari

4.3.2 Architektura MVP

Jak jiz bylo vyse zminéno (v kapitole 4.1.3) frameworky vyuzivaji architekturu
MVC, ale v pripadé Nette se pouze jmenovité jednd o MVP architekturu (Model,
View, Presenter). Pojd'me si ji tedy bliZe popsat.

4.3.3 Modely

VyuzZivani modelové vrstvy v Nette frameworku, ktera si pripojuje a ziskava data
z databaze (ale nemusi jen z ni), je pomérné snadnd ale zaroven otevirena zaleZi-
tost. Pro pripojeni k databazi se vyuzivd vestavénd Nette tiida wNet-
te\Database\Connection, ktera obaluje PDO databazové rozhrani. Pokrocilé funk-
ce pro praci s tabulkami zajiSt'uje tfida Nette\Database\Table. Dalsi velmi uZitec-
nou tiidou, ktera umoznuje vybér radka z databazovych tabulek a jejich filtrovani,
je Nette\Database\Table\Selection. Jak miZe vypadat takové pripojeni


https://api.nette.org/2.3/Nette.Database.Connection.html
https://api.nette.org/2.3/Nette.Database.Connection.html
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https://api.nette.org/2.3/Nette.Database.Connection.html
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k databazi a vybér vSech hodnot z tabulky settings mizeme vidét na nasledujicim
kodu.

protected $connection;
private S$tableName = 'settings';

public function _ construct (Nette\Database\Context $db) ({
Sthis->connection = $db;

}

public function fetchAll () {
return Sthis->connection->table (Sthis->tableName) ;

}

4.3.4 Presentery

Kazdy HTTP poZadavek se dostava pres soubory index.php a bootstrap.php (zava-
déjici soubor frameworku) az do objektu $application. Ten si s nimi, ale moc nevi
rady a tak zada vestavény modul router, aby poZadavky preloZil. Preklad se déje
tak, Ze router zodpovi, pro ktery presenter je HTTP poZadavek urceny a jakou akci
s nim chce vykonat. Poté se vytvoii objekt daného presenteru a zavola se prislusna
akce (metoda), ktera miize odpovidat napiiklad HTML strankou, obrazkem, soubo-
rem na disku, presmérovanim nebo ¢imkoliv je zapotiebi.

Presentery maji sviij zivotni cyklus (obr. 23), béhem kterého mizeme vytvaret

rizné metody, kterou jsou volany v konkrétnich fazi tohoto cyklu.

startup
Je metoda volana ihned po vytvoreni presenteru, kdy inicializuje proménné a
ovéruje uzivatelska opravnéni (prihlaseni do systému apod.).

action<Action>

Metoda je obdobng, jako render<View>, ale ktera nic nevykresluje na front-
end. Vykonava se drive nez vykreslovaci metoda a provadi jen potrebné ope-
race a nejcastéji poté presméruje jinam.

handle<Signal>
Metoda zpracovava signaly urc¢ené zejména pro komponenty a zpracovani
AJAX pozadavkd.

beforeRender
Tato metoda nejcastéji obsahuje nastaveni Sablony, predava spole¢né pro-
ménné pro vice view apod.

render<View>
Je metoda, ktera piredava potiebna data z modeld do Sablon.

Shutdown
Posledni metoda v Zivotnim cyklu presenteru vyvolava jeho ukonceni.
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Obr.23  Zivotni cyklus presenteru (nette.org, 2015)

Dale je moZné presentery hierarchicky délit. Kdy mezi zakladni presenter se obec-
né radi BasePresenter, ve kterém casto byvaji funkce, oSetfeni uzivatelskych pfri-
hlaSeni a opravnéni, vytvareni komponent, které jsou spolecné pro celou aplikaci
nebo jeji dil¢i ¢asti. Od tohoto presenteru potom ostatni presentery dédi a prebiraji
tim i jeho metody a vlasnosti.

4.3.5 Sablony

Sablony jsou velkou pfednosti Nette frameworku a neslouZi jen pro vykreslovani
obsahu na strankach, ale prevazné usnadnuji praci a zabezpecuji vystup pred uto-
kem XSS. Prikladem lze uvést nasledujici kéd zapsany v jazyce PHP.

<?php if ($items): ?>
<?php S$counter = 1 ?>

<ul>

<?php foreach ($items as $item): ?>
<1li id="item-<?php echo S$counter++ ?>"><?php
echo htmlSpecialChars (mb_convert case($item,
MB CASE TITLE)) 2>
</1li>

<?php endforeach ?>

</ul>

<?php endif?>

Tento zapis je pomérné nepiehledny a nesmime zapomenout na ,eskejpovani”
proménnych, coZ znamena pievedeni specidlnich HTML znaki na jinou odpovida-
jici sekvenci. Diky tomu vznikaji v PHP nejriznéjsi Sablonovaci systémy napft. Lat-
te. Porovnejme vyse uvedeny kéd s kddem zapsanym v Latte.
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<ul n:if="S$items">
{foreach $items as S$item}
<li id="item-{S$iterator->counter}">{$item|capitalize}</1i>
{/foreach}
</ul>

Jak mizeme vidét zapis je znacné zkraceny a vice pirehledny. U kédu zapsaného v
Latte si miizeme vSimnout dvojiho zvlaStniho zapisu.

e makra ve sloZenych zavorkach {foreach}{/foreach},
o n:makra napriklad n:if=".."

KaZdé makro, které je v paru jako vysSe zminény foreach cyklus, a které operuje nad
jednim HTML elementem. MliZeme zapsat v podobé n:makra. VySe zminény zapis
miiZzeme jeSté zkratit do nasledujici podoby.

<ul n:if="$%items">

<li n:foreach="$items as S$item">{S$item|capitalize}</1i>
</ul>

Dalsi velkou vyhodou Sablonovaciho systému Latte je eskejpovani vSech promén-
nych zcela automaticky. A to i nezavisle na typu dokumentu a na rtiznych umisténi
v kédu, kdy jsou vyzadovany odlisné eskejpovaci funkce. To se déje diky technolo-
gii CAE (vice v kapitole 4.3.6).

Také si miZzeme vSimnout u vypisu proménné $item|capitalize, Ze je rourou
oddélena funkce capitalize. Témto funkcim se v latte Sablonach rika filtry a slouzi
k dpraveé nebo preformatovani dat do poZadované podoby.

V Sablonovacim systému Latte existuje jeden typ Sablony, ktery je hlavni
a oznacuje se jako layout. Ten vykresluje obsah pro celou stranku v podobé hlavic-
ky, patic¢ky, nalinkovanych css stylii a javascriptovych knihoven. Ve vychozim stavu
byva tato Sablona umisténa v adresari templates/@layout.latte mezi ostatnimi ad-
resari presenteri (je nadrazena ostatnim Sablonam). Tato Sablona obsahuje makro
block.

{include content}

Tento zapis vklada do Sablony blok kédu s ndzvem content, ktery se definuje
v ostatnich Sablonach. Tim se zajisti zména obsahu na hlavnim layoutu.

4.3.6 Tracy (debugger)
Jedna z nejvyuzivanéjSich knihoven mezi vyvojari pri vyvoji aplikaci na Nette fra-
meworku je zcela jisté Tracy, pod hovorovym nazvem ,Ladénka“ pomaha:

¢ Odhalovat a opravovat chyby

e Logovat chyby

e Vypisovat proménné

e MEérit ¢as
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Aktivovat Ladénku mliZzeme snadno piidanim téchto dvou radkl kédu za misto,
kde se nacte framework, do souboru bootstrap.php.

use Tracy\Debugger;
Debugger: :enable();

Prvni, co se stane je zobrazeni plovouciho debugger panelu na vyvojovém prostre-
di, ktery pomoci widgetli zobrazuje €as nacteni stranky, jeji velikost, aktudlné zob-
razeny soubor, pocCet dotazli nad databazi a jejich ¢as vykonani. Dle potieby je
mozné si napsat widgety vlastni.

TRACY - 423.1 ms ff};4.34 MB & Public:Homepage:default | 4 25 queries/23.4ms [} x

Obr.24  Tracy - debugger bar

KdyzZ bylo zminéno vyvojové prostredi, tak se s tim poji i vypis chybovych hlaseni,
které PHP bézné vypisuje do zdrojového kédu stranky a obcas se miiZe stat, Ze vSe
splyva do jednoho kusu kédu a je Spatné Citelné. Z tohoto diivodu Tracy prichazi se
zcela novym vypisem chyb.

Nette\Security\AuthenticationException #2

Invalid password.

Source file

Call stack

T /s y/src/Security/User.php:85 source » Nette\Se > (arguments »)

2. .../app/forms/SignFormFactory.php:51 source ¥ Nette\Security\User-> login (arguments »)

Obr.25  Tracy - graficka ukazka vypisu chyby

Mimo jiné Ladénka automaticky rozeznava vyvojové prostredi od produkcéniho
serveru a veSkery vypis chyb loguje do souborti, aby navstévnik nebyl rusen chy-
bovymi vypisy a vidél jen srozumitelnou hlasku, ktera se da preddefinovat pomoci
latte Sablon.

4.3.7 Formulare a jejich zabezpeceni

Formulare pouzivané v Nette frameworku toho umi opravdu spoustu. NiZe jsou
popsany zakladni vlastnosti:

e Validace odeslanych dat na strané serveru i pomoci JS
e Zabezpeceni proti zranitelnosti

e Nékolik rezimi vykreslovani
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e VicejazyCnost

Velkou vyhodou je kvalitni zabezpeceni formuldft proti riznym typim utokl
Cross Site Scripting (XSS) i Cross-Site Request Forgery (CSRF), které jsou popsany
v kapitole 4.3.6. Dale odfiltrovani kontrolnich znaki ze vstupt, ovéreni UTF-8 ké-
dovani apod. Vyhneme se tim fadé problémi a rutinnich ukold, jako tfreba psani
dvoji validace (na strané klienta i serveru).

Vytvareni formulait pomoci Nette je opravdu velmi jednoduché. NiZe je ukaz-
ka kodu pro vytvoreni prihlaSovaciho formulare do systému. (nette.org, 2015)

protected function createComponentSignForm() {
$form = new Form;

Sform->addText ('username')
->setRequired ('Napisté prosim vase prihlaSovaci jméno');
$form->addPassword ('password"')
->setRequired ('Napiste prosim heslo, na jehoZ zakladé budete roz-
poznani')
->addRule (Form: :MIN LENGTH, 'Heslo musi byt minim&lné %$d znaky
dlouhé', 4);
$form->addPassword ('passwordVerify')
->setRequired ('Pro kontrolu napiste prosim znovu vase heslo')
->addRule (Form: : EQUAL, 'Hesla se neshoduji. Zkuste to znovu',
Sform['password']);

Sform->addSubmit ('cancel') ;
Sform->addSubmit ('send"') ;

S$form->addProtection ('Vyprsel ochranny cCasovy limit, odeSlete prosim
formuld? jesté jednou');

S$form->onSuccess|[] = array($Sthis, 'signFormSucceeded');
return S$form;

}

V metodé si mizeme vSimnout pouZzitych rtiznych validacnich pravidel. Ta nam
umoznuji oSetrovat formulaiové prvky, které miizou byt povinné nebo musi obsa-
hovat pouze cela ¢isla, ¢isla v urcitém rozsahu apod. Vypis chybovych hlaSeni miize
byt nastaveni s ptivodnimi hodnotami nebo vlastni.

Na konci metody si mizeme vSimnout metody signFormSucceeded, ktera se
zavola po odeslani a uspésné validaci formulare. Jako parametr dostava tato meto-
da samotny formular s jeho hodnotami. A pokud si prejeme ziskat misto objektu
pole, zavolame funkci $values = $form->values.

public function signFormSucceeded ($form) {
$Svalues = $form->values;

try {
Sthis->getUser () ->login ($Svalues->username, S$values->password) ;
Sthis->redirect (' :Admin:Admin:");
$this->leaveMessage ('success', 'glyphicon glyphicon-ok', 'pf¥ihl&-
Seni do administrace',
'Vitejte v administraci <strong><em>' . $values->username
'</em></strong>!");
} catch (Nette\Security\AuthenticationException $e) {
Sthis->leaveMessage ('danger', 'glyphicon glyphicon-info-sign',


https://doc.nette.org/cs/2.3/vulnerability-protection#toc-cross-site-scripting-xss
https://doc.nette.org/cs/2.3/forms#toc-obrana-pred-cross-site-request-forgery-csrf
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'prihlasSeni do administrace', S$e->getMessage());
: }
Samotny formular se poté v Sabloné vykresli pomoci nasledujictho makra (form
signForm class => "form-horizontal", autocomplete => "off"}.ApI‘OtOie sevpréci
nevyuziva pro vykreslovani formulaii jejich vychozi vzhled, ale je vSe zaloZeno na
bootstrap frameworku. Déje se jejich vykreslovani manualné s vétsi kontrolou nad

samotnym kodem (ukazka kodu v priloze xxx).
Y .

(x)
Prihlaseni do administrace

UzZivatelské Jméno
&

Heslo

Potvrzeni Hesla
-

00

Obr. 26  Vykresleni formulaie postaveném na bootstrapu

4.3.8 Bezpecnost

Jak jiz bylo zminéno, tak Nette se fadi mezi nejvice zabezpeceny framework viibec.
Rozeznava hned nékolik typili externich utokii na webové aplikace.

Cross-Site Scripting (XSS)

Mezi nejcastéjsi typ utoku na webovych strankach byva napadeni pres jejich neo-
$etfené vystupni Fetézce. Uto¢nik skrze tento typ ttoku muiZe podstréit svij vlastni
Skodlivy kéd, pomoci kterého miize ziskavat citlivd data ze serveru nebo data o
navstévnicich webu apod. K tomuto toku miiZe dojit, i kdyZ neni chranéna byt jen
jediny vystupni retézec, proto je dllezité, aby vSe bylo oSetfeno. Toho lze velmi
snadno dosahnout pomoci zabudované technologie Context-Aware-Escaping pfri-
mo v Nette, kterd automaticky oSetiuje vSechny vystupy z aplikace. A dokonce au-
tomaticky rozpozna, kterou eskejpovaci funkci je potieba pravé na daném misté v
kédu pouzit.

Cross-Site Request Forgery (CSRF)

Tento typ utoku se nejCastéji vyskytuje ve spojitosti s formularovymi prvky na
strankach. Kdy utok priméje napriklad prihlaSeného navstévnika navstivit stranku
nebo odeslat formular se Skodlivym kédem, ktery skryté provede utok. Tim uto-
kem miiZe napriklad byt smazani nebo tprava dat v databazi apod.
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Chranit se v Nette proti tomuto typu utoku je velice snadné, staci pridat pridat
di komponenty, ktery vytvari formular piikaz s form->addprotection ().

URL attack, control codes, invalid UTF-8

VétSina utoktl zacind podstréenim $kodlivych kédl na vstupech do aplikace a s tim
nasledky spojené mohou byt rizné (poskozeny vystupu, zmeéna informaci
v databdazi apod.). Spolehlivou obranou je fadné oSetreni vSech vstupii do aplikace
na urovni bajtli. A i o tento zpisob ochrany se Nette stara zcela automaticky.

Session hijacking, session stealing, session fixation
S pouZzivanim sessions ve webovych aplikacich se poji hned nékolik zavaznych ty-
pi utokd, jako napiiklad kradeZ anebo podstrceni jiné ID session uzivateli, ktery se
chysta prihlasit. A diky tomu lze ziskat pristup do aplikace, aniz by tto¢nik musel
znat heslo. Obrana proti tomuhle typu utoku tkvi ve spravné konfiguraci PHP a
serveru. Nette zde opét boduje a konfiguraci provadi automaticky. (nette.org,
2015)

Pro ochranu je nutné mit povolenou funkci ini set (string $varname, string
snewvalue) U PHP, kterd dovoluje ménit pomoci parametrii hodnoty v konfiguraci.
(php.net, 2015)
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5 Systémova implementace

V nasledujici kapitole je popsana implementace celého systému. Pro piehlednost
se zacatek kapitoly cleni kviili jeji prehlednosti na vefejnou a administracni cast
systému. A dale jsou potom popsany jednotlivé systémové moduly. Vhodné by bylo
ze zacatku frici,Ze implementace systému probéhla ve vyvojovém prostredi
PhpStorm 9.0, které je vyvijeno za ucelem vytvareni webovych aplikaci. Ma v sobé
integrovanou podporu nejriiznéjsich verzovacich systému. Ja jsem ve svém projek-
tu pouZil naptiklad velmi popularni nastroj GIT, za podpory webového repositare
bibucket.org. Co napriklad tohle IDE neobsahovalo, tak byla podpora Sablono-
vacich souborti typu .latte, kterd se musela dodatecné oSetrit pomoci stazeni pii-
slu§ného pluginu.

5.1 Verejna cast systému

Jak jiZ bylo zminéno v kapitole 4.3.4 tak i zde je vyuZit, jako zakladni spole¢ny pre-
senter, na kterém vse stoji BasePresenter. Zde se odehravaji veskeré diilezité ukony
a jsou zde obsaZeny metody, které jsou spolecné pro celou vefejnou ¢ast systému.
Vytvari se zde komponenta formulare pro prihlaseni do administrace (podrobnosti
v kapitole 4.3.7), komponenty pro jednotlivé horni i levé bo¢ni menu. Je zde obsa-
Zena spousta obsluznych metod pro chod systému, které jsou vyuzivany napiic
celou touto verejnou casti. Dale se zde injektuje systémové nastaveni z databaze
(napf.: newsletter Skolni email, pocet poloZek pro vykreslovani ¢lankd, dilezité
textové popisky na strance atd.).

5.1.1 Hlavni menu

Ukazka kodu pro vytvoreni komponenty hlavniho menu, které leZi v horni liSté,
nepredstavuje nic slozitého. O vSe se stard plugin SmfMenu, ktery je jen potifeba
pridat do presenteru pomoci tovarnicky injectMenuFactory. Jednotlivé polozky
jsou vkladany pomoci metody addChild, kde prvnim parametrem je nazev polozky
menu a poté pole, které sdruzuje informace typu, jaky bude popisek polozky, na
jaky presenter nebo jeho Sablonu se bude odkazovat apod. Ukazka kédu, metody
pro vytvoreni komponenty levého bo¢niho menu s vlastni spravou pod-stranek, je
vloZena do prilohy B.
public function injectMenuFactory (Menu\Control\Factory $factory) {
$this->menuFactory = $factory;

}

protected function createComponentTopMenu () {

Smenu = S$this->menuFactory->createControl () ;
Sroot = Smenu->getRoot () ;
Sroot->setChildrenAttribute ('class', 'navbar-nav'):;

Sroot->addChild ('ke stazeni', array('label' => 'KE STAZENT', 'link'
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=> 'KeStazeni:default'));

Sroot->addChild ('zamestnanci', array('label' => 'ZAMESTNANCI', 'link'
=> 'Zamestnanci:default'));

Sroot->addChild ('kontakty', array('label' => 'KONTAKTY', 'link' =>
'Kontakty:default' ));

Sroot->addChild ('archiv', array('label' => 'ARCHIV', 'link' => 'Ar-

chiv:default'));

return Smenu;

5.2 Administrace systému

Pro administracni ¢ast systému je také spolecny presenter s nazvem BasePresenter.
To, Ze maji presentery stejné nazvy v mém pripadeé viibec nevadi, protoZze jsou zce-
la modularné oddéleny a tim paAdem na sebe viibec nevidi. Tento presenter zastava
principialné stejnou funkcionalitu, jako v Casti verejné. Jen s odliSnymi metodami
a jinymi komponentami pro vytvoreni menu apod.

5.2.1  Vstup do administrace

Pfi vstupu do administrace systému se musi uZivatel prokazat uzivatelskym jmé-
nem a heslem (kéd pro formulat je k nahlédnuti v kapitole 4.3.7). Poté se porovna-
va hash vloZeného hesla s heslem uloZenym u prisluSného uzivatele v databazi. Po
shodé obou hashii a zdali spliiuje uzivatel opravnéni pro vstup do administrace
(tzn. je v roli administratora), je poté uzivatel vpustén do administrace.

Na nasledujici ukazce kédu miizeme vidét, jak je zpracovana kontrola uzivate-
le pfi vstupu do administrace. Metoda ovéruje, jestlipak je uzivatel prihlaSeny.
KdyZ ano, tak jestli je i v roli administratora. Touto metodou se poté oSetfuje jaké-
koliv misto v administraci, do kterého je vyZadovan autentizovany pristup.

protected function loginVerification ($user, S$type, $icon, S$historyType,
Scontent, $contentHistory = null) {

if (!Suser->isLoggedIn()) {
Sthis->leaveMessage (Stype, S$icon, S$historyType, S$Scontent . S$Scon-
tentHistory);

Sthis->redirect (':Public:Homepage:"');
} elseif (!S$Suser->isInRole(l)) {
Sthis->leaveMessage (Stype, $icon, S$historyType, S$content . S$con-
tentHistory);
Sthis->redirect (':Public:Homepage:"');

}

5.2.2 Obsah v administraci

VeSkery obsah ziskany z databaze, ktery je zobrazovany v administraci se vklada
do tabulek. Ty jsou velmi uzite¢né sestaveny a poskytuji velmi kvalitni nastroj pro
manipulaci se zobrazenymi daty (detail na obr. 19). Tabulky umoznuji vzestupné i
sestupné razeni vSech hodnot ve sloupcich, je mozné zobrazovat a skryvat jednot-
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livé sloupce dle potreb uZivatele a také je zde velmi uzite¢na moznost full-textové
vyhledavani napric celou tabulkou.

5.3 Modul stranek

Klicovou funkcionalitu splituje pravé tento modul, pomoci kterého mtize adminis-
trator vytvaret jednotlivé pod-stranky systému. Ty se daji rozdélit dle pozadavki
do nékolika podsekci: zdkladni skola, skolni druZina, materskd skolka, pro rodice a
Zdky, Skolni akce a mezindrodni spoluprdce. Tyto sekce jsou prezentovany, jako
konstanty a nelze s nimi manipulovat. To proto, Ze budou stalé a neménné (ani
v budoucnu).

Vytvoreni stranky probihd, na zakladé bézného formulare, ktery ale poskytuje
velmi uzitecny nastroj pro formatovani obsahu stranky. Inline zabudovany WI-
SIWIG editor do vstupniho prvku formulare textarea. Ten je zprostredkovan po-
moci jQuery knihovny LineControl, doplnéné mnou o dalsi funkce (vkladani embe-
ded youtube videi, vkladani emailové adresy) a vykreslovaci upravy, pro prijem-
néjsi ovladani a rozpoznani, co ktery prvek déla.

Pismo Formatovani Velikost pisma B I U A

¥ E E 9 C =2 % S @ @ B

Un
*
i9]

~Z B <«

Obsah stranky...

Obr.27  Ukazka chovani WISIWIG editoru

U stranek je dale moZné vlozit titulni obrazek, zobrazovany v hlavicce stranky a je
umoznéno vkladat piilohy v podobé souborti a obrazku. Systém disponuje filtrova-
cimi funkcemi, které detekuji, zdali se jedna o soubory nebo obrazky a vykresli je
na strance do odpovidajicich oddild.

Galerii (oddil s obrazky) se miiZze dle potreby ménit pozice na strance. Miize
byt napriklad zobrazovana nad/pod obsahem stranky a nebo nad/pod oddilu se
souborovymi prilohami.
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U stranek neni umozZnéno odesilani newsletteru, protoZe se jedna o pevné ukotve-
né informacni ¢asti, které ziistanou na svém misté patii¢cné dlouhou dobu.

ProtoZe stranky zabiraji komplexnéjsi reSeni na vice mistech (presenterech)
v souborech. Je jejich komponenta pro vytvoreni formulare vytvarena na zakladé
vlastni tovarnicky. Nasledujici kod je jeji prezentaci.

use Nettel\Application\UI\Form;
class AddPageFormFactory ({

public function create() {
Sform = new Form();

Sform->addText ('title')
->setRequired ('Napiste prosim nazev stranky')
->setAttribute ('placeholder', 'Novy nézev stranky');

Sform->addTextArea ('content')
->setRequired('Napiste prosim alespon par slov do obsah')
->setAttribute ('placeholder', 'Obsah...');

Sform->addUpload ('image')
->addCondition (Form: :FILLED)
->addRule (Form: : IMAGE, 'Uvodni obrazek musi byt formatu JPEG,
PNG nebo GIF.')
->addRule (Form: :MAX FILE SIZE, 'Maximalni velikost Gvodniho ob-
razku je 7 MB.', 7000 * 1024);
Sform->addCheckbox ('deleteImage')
->setDefaultValue (false) ;

Sform->addMultiUpload('files', TRUE)
->addRule (Form: :MAX LENGTH, 'ZmenSete pocet soubord, maximum Jje
25', 25);
Sform->addCheckbox ('deleteFiles")
->setDefaultValue (false) ;

Sform->addCheckbox ('enable"')
->setDefaultValue (false) ;

Sform->addSubmit ('cancel') ;
Sform->addSubmit ('send"') ;

$form->addProtection ('Vypr$el ochranny cCasovy limit, odeSlete pro-
sim formuldtr jesté jednou');

return $form;

Zpracovani formulare se déje v metodé addPageFormSucceeded. A pro tak, ani ne
velky formular, ale komplexni svelkou radou oSetfujicich krokd uvedu jen
v textové podobé.

Po odeslani formulare se v prvni radé zkontroluje, zdali je uZivatel opravnén
jej editovat (toto opatieni obsahuji veSkeré metody v administracni ¢asti). Dale se
prevede nazev stranky do url odpovidajiciho tvaru pomoci funkce webalize. Dale se
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zjiSt'uje, jestli dana stranka existuje, pokud ano pristoupi se na jeji editaci, pokud
ne pokracuje se ve vytvairecim procesu. Dale jsou vytvoreny adresare s piisluSnymi
jmény (nazev ¢lanku v url podobné) a v prisluSnych sekcich. Poté prichazi filtrace
priloh a jejich uloZeni na server, kdy se obrazky upravi do rozliSeni 840x840 se
zachovanim pomeéru stran originalniho obrazku. Na zavér se vSe uloZi do databaze
a vypiSe se prislusné systémové hlaseni.

Pii editacni Casti se veskeré zmeény kontroluji oproti plivodnim hodnotam,

souboriim a adresartim. Porovnavaji se nazvy stavajiciho adresare a nového adre-
sare, pokud prichazi zména v nazvu ¢lanku apod.

Platby

Skolni druzina »

Platby za 3kolni druZinu se dé&ji nasledovné
= 700,-/ mésic, kdy
splatnost kazdé platby je do 15. dne v mésici

= piispévky na pomucky 500,- / Skolni rok
= pfispévky na vytvarné potfeby 500,- / 3kolni rok

Skolni kalendai

Obr.28  Ukazka zobrazeni pod-stranky v sekci Skolni druzina

5.4 Modul ¢lanka

Principialné pracuje totozné, jako vySe zminény modul pro stranky. S tim rozdilem,
Ze je umoznéno vytvaret clanky s jinym typem (zakladni Skola, Skolni druZzina, ma-
terska skolka, Skolni akce) a také je rozliSovano, jestli se jedna o ¢lanek nebo cla-
nek s videem. Dal$i moznosti odesilat newsletter, protoZe se jedna o vice promén-
livé informace a pro navstévniky systému zajimavé;jsi.

Dale tento modul disponuje funkci radit zastaralé ¢lanky do sekce archiv (a
zpét), ktera je soucasti hlavniho horniho menu. Pro prijemnéjSi manipulaci
s ¢lanky je dle vyse zminénych typli umoznéna jejich filtrace.

Beseda s panem Holubarem

M26.10.2015 W Zakladni skola | & Clanky

Navstivil nas pan Holubaf, clen Ceskoslovenské obce legionarske Ve své prednasce nam pribliZil
poutavou formou historii éeskoslovenskych legii . jejich putovani Ruskem a vznik. ..

Obr.29  Ukazka zobrazeni ¢lanku
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5.5 Systémova hlaseni

Cely systém je vybaven velmi uzitecnym mechanismem chybovych hlaseni, ktery je
zprostredkovan pomoci vestavéné Nette metody flashMessage. Na vystup tato me-
toda vypisuje systémova hlaseni. Po modifikaci vypisuje zpravy zabarvené dle miry
bezpecnost (zelené, Zluté, cervené). Dale tento systém vypisuje udalosti nebo uko-
ny, které se pravé provedly. Ty jsou dale uloZeny v databazi a vypisovany
v administraci, aby mél administrator prehled, co se na serveru déje. Obsluzny kéd
metody leaveMessage miiZzeme vidét niZe. Metoda prebere odpovidajici parametry,
uloZi zpravu do databaze a poté vypiSe na vystup odpovidajici zpravu.

public function leaveMessage (Stype, S$icon, S$historyType, S$content, S$con-
tentHistory = null) {

Sthis->eventsRepository->addEvent ($this->createHistory ($historyType,
Stype, S$Scontent . S$ScontentHistory)):;

Sthis->flashMessage (Scontent, $type, $icon);
}

« Udélost s id: 363 byl Uspésné smazana z databaze

Obr.30  Ukazka vypisu systémového hlaSeni

5.6 Newsletter modul

Pti ptrichodu navstévnika na stranky je zde znama moznost odbéru novinek, které
se zde zobrazuji v podobé ¢lankd a oznameni, které Skola vydava. To se déje pomo-
ci velmi jednoduchého formulare, ktery Zada vloZeni emailové adresy.

Obr.31  Newsletter formular

Ta se prfi odeslani formulare ovéri, zda je ve spravném tvaru a poté se formular
odesle. Kéd, pro vytvoreni formulaie k odbéru novinek vypada nasledovné.

protected function createComponentNewsletterForm() ({
Sform = new Form;

Sform->addText ('email')
->setAttribute ('placeholder', 'vas@email.cz')
->addCondition (Form: : FILLED)
->addRule (Form: :EMAIL, 'Email ma& Spatny format');
Sform->addSubmit ('send"') ;

Sform->onSuccess|[] = array($Sthis, 'newsletterFormSucceeded');
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return S$form;

}

Nasleduje kod pro zpracovani odeslaného formulare, kde se v prvni radé zkontro-
luje, zda je vyplnéna emailova adresa. Proc se kontroluje vyplnéna emailova adresa
az zde, je z toho dlivodu, Ze ]S oSetfeni prazdného vstupu pred odeslanim zbyte¢né
vypisuje chybova hlaseni uz jen pfti kliknuti a odklinuti ukazatele mysi z textového
inputu formulare, coZ miiZe plisobit zbytecné rusivym dojmem. Ddle se kontroluje,
zdali pak vloZena emailova adresa jiZ neodebira Skolni novinky. V pripadé neshod
se uzivateli zobrazi titulni stranka s prisluSnym systémovych hlaSenim.

public function newsletterFormSucceeded ($Sform) {

$values = S$form->values;
if (Svalues['email'] == null) {
Sthis->leaveMessage ('warning', 'glyphicon glyphicon-info-sign',
'newsletter', 'Nevyplnili jste Za&dny email, zkuste to prosim znovu, dé-
kujeme') ;

Sthis->redirect ('Homepage: ') ;

}

if ($this->settingsRepository->fetchSingleName ('newsletter email')) {
$sender = $this->settingsRepository-
>fetchSingleName ('newsletter email')->value;
lelse( -
$sender = 'zs@krestanskaskola.cz';
}
Snewsletter = $this->userManager->fetchSingleEmail ($values['email']);

if (Snewsletter) {

Sthis->leaveMessage ('warning', 'glyphicon glyphicon-info-sign',
'newsletter', 'Vas email: <strong><em>' . S$newsletter->email
'</em></strong> jiZz odebird novinky nasi Skoly, dékujeme');

Sthis->redirect ('Homepage: ') ;

}else({

if (Svalues|['email']) {

Semail = new Message;
Semail->setFrom($sender, 'ZS Krestanskad Skola')
->addCc ($sender)
->addTo (Svalues['email'])
->setSubject ('P¥ihlaSeni k odb&ru novinek Krestanské Skoly
Jana Husa');

Stemplate = S$this->createTemplate () ;

Stemplate->setFile( DIR
'/../templates/Email/newsletterEmail.latte’);

Stemplate->notifications = $this->notificationsRepository-
>fetchAllEnbaledWeekO1ld() ;

Stemplate->articles = $this->pagesRepository-
>fetchAllArticlesVideosEnabledOneWeekOld () ;

Stemplate->title = 'P¥ihldZeni k odbé&ru novinek Krestanské Sko-
ly Jana Husa';

Stemplate->schoolEmail = $sender;

Stemplate->values = S$values;
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Semail->setHtmlBody (Stemplate) ;

Smailer = new SendmailMailer;
Smailer->send (Semail) ;

Sthis->leaveMessage ('success', 'glyphicon glyphicon-ok', 'ne-
wsletter', 'VA3 email: <strong><em>' . S$values['email']
'</em></strong> byl p¥ihlad%en k odbéru novinek nasi Skoly, d&kujeme');

Svalues|['enable']l = 1;

Sthis->userManager->addUserEmail ($values) ;

Sthis->redirect ('Homepage:');

} else {

$this->leaveMessage ('danger', 'glyphicon glyphicon-exclamation-
sign', 'newsletter', 'Nedostali jsme k odbéru novinek Zadnou emailovou
adresu') ;

Sthis->redirect ('Homepage:');

}
}

Po UspésSném odeslani formulare dojde odbérateli na uvedeny email podékovani
s prehledem ¢lankl a Skolnich oznameni za posledni tyden. V pripadé nezdjmu o
dalsi odbér novinek je na konci kazdého emailu moZnost odhlasit se z odbéru a
také kontakt na Skolu, pro pripad potieby dalsi komunikace.

Dale v administraci systému je samoziejmou moznosti manualni sprava vSech
odbératelti. S funkcemi pridavani nového odbératele, editace stavajictho nebo jeho
smazani. Je zde také moZné mit uloZeny odbératele v databazi a nemit u nich povo-
leno odesilani novinek. To se mize hodit napriklad ze statistickych divodd.

5.6.1 Odeslani newsletteru

V ukazce kédu hromadného odesilani newsletteru si mizeme vSimnout, Ze se
nejdiive v prvni radé vybere Skolni email pro newsletter, kdyZ neni tento email
vyplnén, vloZi se jako email pro odesilatele $kolni informac¢ni email. Dale se vybe-
rou vSichni prihldSeni odbératelé, kterym se odeSle email s piisluSnymi daty
oznamujici nové Skolni oznameni, nazvem oznameni apod.

public function sendNewsletter (Snewsletters, $value , S$SemailTemplate) {
$email = new Message;

if (Sthis->settingsRepository->fetchSingleName ('newsletter email')) {
$sender = S$this->settingsRepository-
>fetchSingleName ('newsletter email')->value;
lelse(
Ssender = 'zs@krestanskaskola.cz';

}
foreach ($newsletters as S$newsletter) ({
Semail->setFrom($sender, 'Z3 Krestanska skola')
->setSubject ('Nové Skolni ozndmeni: '. S$value->title)

->addBcc ($newsletter->email) ;

Stemplate = S$this->createTemplate();
Stemplate->setFile( DIR . '/../templates/Email/' . SemailTem-
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plate);
Stemplate->title = 'Nové Skolni oznédmeni - ' . S$value->title;
Stemplate->unsubscribeEmail = $newsletter->email;
Stemplate->schoolEmail = $sender;
Stemplate->values = S$value;

Semail->setHtmlBody (Stemplate) ;

Smailer = new SendmailMailer;
Smailer->send (Semail) ;

5.7 Modul partneri Skoly

Celd funkcionalita modulu je zpracovavana v administraci systému. Kdy prvnim
krokem je vytvareni partnera Skoly. Tady je povinnym parametrem ve vstupnim
formulari pouze vyplnéni url adresy jeho webu. Mezi volitelné prvky formulare
spada moznost vlozit logo partnera. Pri vybéru loga pomoci vstupniho prvku for-
mulare uzivatel dostane zobrazeni svych souborli pouze v podobé obrazk. Obra-
zek je mozné vlozit pouze ve formatu typu .jpg, .png, .gif, aby se predeslo riznym
komplikacim apod. Dale pak je moZné pridat textovy popisek loga, ktery by uZiva-
teli napovidal, o co presnéji se jedna.

VA

https:/iwww.facebook.com/

Obr.32  Ukazka zobrazeni partneri skoly

Nasleduje ukazka kédu, ktery zpracovava vkladany obrazek pres odeslany formu-
1ar. V prvni fadé se zkontroluje, zdali existuje néjaka souborova priloha, kdyZ ne do
databaze se vloZi null hodnota, ktera zapri¢ini, Ze se vystupu bude vykreslovat
pouze url adresa partnera. Poté se vkladanému obrazku do nazvu prida prefix ,lo-
go_"“, aby bylo ziejmé pti FTP manipulaci se soubory na serveru, Ze se jedna o logo.
Dale nasleduje formatovani loga na maximalni rozméry 300x300 pixelt pii zacho-
vani originalntho poméru stran, aby nedochazelo k nechténé deformaci vkladané-
ho loga.

if ($values->image->isOk()) {
$values->image = 'logo '. Strings::toAscii ($values->image-
>getName () ) ;

$file = S$form['image']->getValue () ;
$imgUrl = $this->context->expand('$wwwDir%/' . S$directory . S$values-
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>image) ;

$file->move ($imgUrl) ;
Simg = $file->toImage () ;
$img->resize (300, 300, Image::SHRINK ONLY);
Simg->sharpen () ;
$img->save (Strings::toAscii ($imgUrl)) ;
} else {
Svalues->image = null;

}

5.8 Modul slider

Slider byl se dal oznacit, jako velmi kratka posouvaci galerie s obrazky. Je zprovoz-
nén za |S podpory bootstrap frameworku. Slider se vytvari se automaticky na za-
kladé vkladanych obrazkd. Vkladani se déje pres formulat, pro vytvareni obrazki.
Zde je povinné pole pouze pro obrazek. Formulat opét dovoluje vkladani pouze
obrazkovych priloh v prislusnych formatech, aby se zamezilo vloZeni nespravného
souboru. Formular také obsahuje nepovinna pole, kterymi jsou popisky pro obra-
zek. Ty jsou rozdéleny na titulek a detailni popisek obrazku a jsou uloZeny v tzv.
textovém panelu, ktery je moZny dle potieby cely zobrazit nebo skryt.

Po odeslani formuladre, se obrazek naformatuje do poZadovaného rozmeéru
1600x1060. Tentokrat nezlstava pevny pomér stran u originalni obrazku, takze se
obrazek dle potreby roztahne nebo zuzi. To se déje diky vyuZiti Sirokouhlému vy-
kreslovani obrazki ve slideru.

V administraci jsou dal$i moZnosti, jak pracovat se sliderem. Je mozZné jej cely
zobrazit/skryt na verejné Casti. Dale je zde moZnost zobrazit/skryt jednotlivé ob-
razky samostatné, nezavisle na sobé.

Titulek k ebrazku

Detailni popisek obrazku
[ Xo)

Obr.33  Ukazka slideru

5.9 Modul skolnich oznameni

Patii mezi hlavni nastroje systému, diky kterému zlstava verejnost informovana
okolo déni na skolni ptidé. Pri vytvareni skolniho oznameni je mozné vybrat, do
jaké skupiny bude toto oznameni zarazeno.
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5.9.1 Skupiny Skolnich oznameni

Tyto skupiny jsou uloZeny v databazi a neni mozné s nimi jakkoliv operovat. Radi
se timto mezi konstanty. Je to z toho dlivodu, Ze se v systému nebudou dale tyto
skupiny ménit.

e Zakladni skola
e Skolni druzina
¢ Materska sSkolka

e Skolni akce
Prirazeni typi Sk. oznameni do formulare znazornuje nasledujici kéod.

Snot types = $this->notificationsTypeRepository->fetchAll();
foreach ($not types as Stype) {
$not types array[S$Stype->id] = Stype->type;
}
S$form->addSelect ('const notifications type id'")
->setItems (Snot_ types array)
->setPrompt ('-- Zvolte typ ozndmeni --"')
->setRequired ('Prosim zvolte typ oznameni');

Po prirazeni typu se Skolni oznameni pri vykreslovani obarvi prisluSnou barvou. Je
to z toho dlivodu, aby uz pii pohledu bylo ziejmé, do jaké skupiny oznameni spada.

Béhem vytvareni skolniho ozndmeni je moZné, ale ne povinné, ihned po jeho
vytvoreni odeslat newsletter, ktery bude vznik nového ozndmeni oznamovat. Tato
moznost je vadministraci pro pozdéjsi pouziti mozna, pro veskera skolni ozname-
ni. Je zde také moznost rozesilat newsletter opakované.

Déle je mozné Skolni ozndmeni zobrazovat/skryvat a to, jak v panelu Skolnich
oznameni, tak v kalendari zcela nezavisle. Tfeba pro organiza¢ni moZnosti.

5.10 Modul zaméstnancii skoly

Modul nabizi veSkerou spravu vSech zameéstnancti ve Skolnim zazemi. Pri vytvore-
ni zaméstnance je diilezité a povinné vybrat typ zaméstnance, protoZe bez toho
neni mozné jej vytvorit. Typy zaméstnancl systém umoznuje spravovat dle potieb
administratora. Velkou vyhodou je vytvareni osloveni na zakladé pohlavi zamést-
nance, které pridava k typu zaméstnance, které musi byt v muzském rodé, postfix
,ka“ napt.: reditel - reditelka. A také automatické hierarchické razeni pti vykreslo-
vani zaméstnanct, kdy vedouci Skoly se vykresluji vZdy nad uciteli. A ti se vykres-
luji nad ostatnim personalem Skoly.
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ZAMESTNANCI + zpdt

cz

zkouska1 zkouska 2 zk52zk1

Email: ano@ne.cz Email:
Tel.: Tel.:

Obr.34  Ukazka vypisu zaméstnanct skoly

5.11 Vybér webhostingu

Toto rozhodnuti nenechavalo piili§ prostoru pro rozhodovani, protoZe uz nékolik
let vyuZivam pro své mensi webové projekty sluzby od spolecnost Wedos. S jejich
nabidkou sluzeb jsem byl vZdy plné spokojen. A s castymi akcemi, které poskytuji,

v o v7s

az 50% slevy neslo ani v tomto pripadé fici ne. V tabulce uvadim kratky prehled
poskytovanych sluzeb, ktery si vyZadovala ma prace (pro vice informaci doporucu-

ji navstivit jejich web hosting.wedos.com/cs/).

Tab. 1 Specifikace webhostingu - NoLimit

Parametry Hodnota
Diskovy prostor pro web neomezené
MnoZstvi prenesenych dat neomezené
PHP 5.3 - 5.6(vysoké parametry s moznosti zmén) ano
Pocet databazi MySQL neomezené
FTP ucet, FTPS, zamykani FTP, webFTP ano
Omezovani pristupu podle IP adresa ano
On-line sprava pres zdkaznické centrum ano
Provoz webu s www i bez www ano
Podpora IPv6 ano
Podpora HTTPS se sdilenym i vlastnim certifikatem ano
DDoS ochrana ano
Vedeni DNS s moZnosti plné editace zadkaznikem ano

Zdroj: hosting.wedos.com/cs/webhosting.html, 2015.
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6 Zaver

Zavérem bych chtél velmi kratce shrnout, jak se zadarilo plnéni cile této diplomové
prace a prinosy, které mi tvorba systému prinesla.

Osobné si myslim, Ze se mi velmi dobte zadarilo splnit vytyCené cile a hlavné
se podarilo splnit veSkera prani a poZzadavky zakaznika. Slova zakaznika a nadsSeni,
které vyvolavala nase spoluprace myslim, dostatecné potvrzuji vysledek mé prace.

Samotnda prace mé velmi obohatila zkuSenostmi ziskanymi s tvorbou webové
aplikace postavené na Nette frameworku. Nikdy mé nenapadlo, Ze se do této oblas-
ti dostanu, protoze jsem s pouzivanim Nette zacal jiZ pred tvorbou této prace. Za-
catky byly velmi casové naroc¢né a diky za né, protoZe jen tak jsem mohl sestavit
néco dle slov zakaznika ,tiZasné Davide“. Dale jsem ziskal mnoho zkuSenosti pri
kédovani responzivni designu, které mi jiz ted’ obstaravaji ¢aste¢nou pracovni na-
pli. A také mnoho zkuSenosti s nasazovanim js knihoven na zptijemnéni uZivatel-
ského ovladani nejriznéjsich prvki v systému.

6.1 Dalsi mozna vylepSeni a rozsireni

Dnem 1. 12. 2015, kdy byl systém plné sestaven dle pozadavkil zakaznika, uvede-
nych v kapitole 2.2 a predveden. Byla po prezentaci ziskana spousta dalSich bu-
doucich rozsireni, se kterymi zakaznik piisel.

e Moduly slider, Skolni oznameni, vize Skoly apod. zobrazovali pouze na hlavni
uvodni strance systému.

e Zména barev loga, dle stavajicich konvenci grafického loga organizace Slovo
Zivota.

e V sekci archiv seskupovat ¢lanky do skupin dle jednotlivych let, ve kterych by-
ly ¢lanky napsany.

e Detailnéjsi rozrazeni skolnich zaméstnanci, pri jejim vykreslovani na verejné
casti.

e (Oddélit pod-stranku skolni potreby od sekce zakladni Skola a pridélit ji hlav-
nimu menu.

e Pridat do levého bloku panel s biblickymi citacemi a umozZnit frekvenci jejich
zmény.

e 7 Sablony pro email oddélat kompletné formatovani, aby uzivatelé, ktefi ne-
vyuzivaji podporovaného emailového klienta, nebyli zmateni.

Systém je v dneSnich dnech v provozu na doCasné doméné webhostingu, dokud
nebude plné zhotoven dle aktualizovanych pozadavkl a naplnén odpovidajicim
obsahem ze strany zakaznika.
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7

A Kaoad vykreslujici formular pro prihlaseni
do administrace

{form signForm class => "form-horizontal", autocomplete => "off"}
<div class="modal-body">
<fieldset>
<div class="col-xs-12">
<div class="form-group">
<label for="name" class="control-label">UzZivatelské Jmé-
no</label>
<div class="row">
<div class="col-xs-12 left-inner-addon">
<span class="fa fa-user"></span>
<input n:name="username" id="name" type="text"
class="form-control">
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="col-xs-12">
<div class="form-group">
<label for="name" class="control-label">Heslo</label>
<div class="row">
<div class="col-xs-12 left-inner-addon">
<span class="fa fa-key"></span>
<input n:name="password" id="password" type="password"
class="form-control">
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="col-xs-12">
<div class="form-group">
<label for="name" class="control-label">Potvrzeni Hesla</label>
<div class="row">
<div class="col-xs-12 left-inner-addon">
<span class="fa fa-key"></span>
<input n:name="passwordVerify" id="passwordVerify" ty-
pe="password" class="form-control">
</div>
</div>
</div>
</div>
</fieldset>
</div>

<div class="modal-footer">
<div class="form-group">
<div class="col-xs-6 col-xs-offset-1 sign">
<button n:name="cancel" type="reset" class="btn btn-circle-sm btn-
danger">&nbsp; <span class="glyphicon glyphicon-remove"></span></button>
<button n:name="send" type="submit" class="btn btn-circle-sm btn-
success">&nbsp<span class="glyphicon glyphicon-ok"></span></button>
</div>
</div>
</div>
{/form}



Ukazka metoda pro vytvoreni komponenty levého menu

Ukazka metoda pro vytvoreni komponenty
levého menu

public function createComponentLeftMenu () {
Smenu = S$this->menuFactory->createControl();
Sroot = Smenu->getRoot () ;

Sroot->setChildrenAttribute('class', 'nav-pills nav-stacked');
Sroot->addChild('skola', array('label' => 'Zakladni Skola','link' =>
'ZakladniSkola:default'))
->setLinkAttribute('class', 'green')

->setChildrenAttribute('class', 'light-green bullet pull-middle
pull-right');

Spages = $this->pagesRepository->fetchAllTypeEnabled (1) ;
foreach ($pages as S$page) {
if (Spage->url title <> 'kontakty') {
$root['skola']->addChild($page->url title, array('label' =>
$page->title, 'link' => array('ZakladniSkola:', S$page->url title) ));
}
}
Sroot['skola']->addChild ('potreby-skoly', array('label' => 'Potreby
Skoly', 'link' => array('ZakladniSkola:', 'potreby-skoly') ));

/~k

*

*/m

return S$menu;



