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1. UVOD

Jako téma své bakalaiské prace jsem zvolila ilustrace ke knize Silmarillion. Chci
vytvofit soubor grafickych listli na motivy této knihy. Pro svou praci jsem si vybrala ateliér

grafiky. Zvolila jsem techniku mékkého krytu neboli Vernis mou.

Samotna kniha od Johna Ronalda Reuela Tolkiena byla poprvé vydana v roce 1977, je
tedy pomérné mlada. Avsak i ptesto si v literarni historii, pracujici s dily i n€kolik staleti
starymi, vydobyla svou pozornost. Cesky pieklad knihy se objevil o pét let pozd&ji a to v roce
1992.1

Mozna je vydand kniha mlad4, ale pfib&h ukryvajici se v ni nikoliv. Na jednom
z nejdelSich ptibéha knihy zacal Tolkien pracovat uz v roce 1914, je to zaroveil i jeden
z nejstarSich dohledanych zaznamii o jeho vlastni tvorbé. Uc€inil tak pod dojmem cetby
sttedovéké Cynewulfovy basnég, ktery pro zménu svoji inspiraci Cerpal Z pohanské severské
mytologie jesté predkiestanské Evropy. Cimz se dostdvame aZ na po&atek naseho letopodtu
a mohli bychom déle spekulovat o inspiracnich zdrojich autora, ale to neni pro tuto praci

podstatné.?

o 4

Dulezitejsi je cely koncept knihy z této skute¢nosti vychazejici. Cela kniha ma nadech
starovéké mytologie, je to spiSe sbirka legend nez cokoliv jiného. Jednotlivé motivy jsou od
sebe na Casové ose mnohdy nékolik staleti vzdaleny. Cely d& je pak spojen Ustfednim

motivem boje o silmarily, podle kterych kniha dostala sviij nazev. Bliz$i informace o dé&ji

pak nastinim v samostatné kapitole.

! Collecting The Silmarillion. Tolkien Library [online]. Belgium: Pieter Collier, 09.02.05n. I. [cit. 2016-04-17]. Dostupné z:
http://www.tolkienlibrary.com/reviews/silmarillion.htm

2 CHOCHOLOUSKOVA, Helena. Od Knihy ztracenych povésti k Silmarillionu: celozivotni téma J.R.R. Tolkiena. \'yd. 1. Praha: Straky
na vrbé, 2005, str. 8



V teoretické ¢asti bych se tedy chtéla podivat na knihu samotnou. Rozebrat jeji déjové
linky a zafadit ji do autorovy tvorby. V neposledni fadé bych chtéla piedevsim piedstavit

samotného J. R. R. Tolkiena, ktery je Casto spojovan s pojmem fantasy literatury.

K té se chci dostat v ramci dal$i kapitoly a chtéla bych prozkoumat, co lze o tomto
zanru zjistit a jak moc odborné a neodborné prameny dnes k samotné fantasy existuji. Dale
pak, protoze stézejni je vytvarna ¢ast mé prace, se podivam na zvolenou vytvarnou techniku
a popisi pracovni postup mékkého krytu.

V praktické ¢asti se budu vénovat své vlastni tvorbé. Budu se snazit vytvofit uceleny
cyklus nejvice odpovidajici mé predstavé a mym dojmim z knihy. llustrace jsou jen
doprovodem textu, se kterym by se m¢li vzdjemné dopliiovat a obohacovat. V zavéru pak
zhodnotim, jak moc jsem se od vyty¢eného cile vzdalila. A proto uz mi nezbyva nez ptidat

autoruv citat:

,Ne kazdé zlato tfpytiva se, ne kazdy kdo bloudi, je ztraceny.*3

3 TOLKIEN, J.R.R. Pdn prstenii: Spolecenstvo Prstenu. 2. vyd. Praha: Mlada fronta, 1993, str. 234



2. TEORETICKA CAST

2.1. Silmarillion

Kniha Silmarillion nebyla samotnym autorem nikdy dokoncena. Ackoliv na konceptu
pracoval nepfetrzit¢ od roku 1914, az do své smrti roku 1973, zachovala se nam jen
Vv pozndmkéach. Tyto pozndmky nésledné¢ po otci tfidil a vydal jeho nejmlads$i syn
Christopher Tolkien. Sam J. R. R. T., jak mu ftikali zkracené blizci pratelé, pomyslel na

vydani této knihy uz v dobé psani Pana prstent. Nejprve ho v§ak musel dopsat, nezbyval mu

VVVVVV 4

Nicmén¢ diky této skutecnosti, sepsani smyslené mytologie bajné Stiredozemé, dostal
piibéh novou hloubku. Uz v d&ji Panu prstent se totiz objevuji bohaté odkazy k historii
zems, postav, ale i samotnych mist, na kterych se sou¢asny d&j odehrava. Ctenai ma tak
pocit opravdu redlného svéta, jehoz historii by mohl dohledat a naucit se ji. K tomu mu ma
prave slouzit Silmarillion.

Podle Davida Daye je to jedna z nepropracovanéjsich, nepodrobné&jsich a nejvétsich

uméle vytvorenych mytologickych soustav v literatuie viibec.’

4 TOLKIEN, J.R.R. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlad4 fronta, 1992, str. 5-7
5 DAY, David. Tolkieniiv bestiar. 1. vyd. Plzeii: Mustang, 1995, str. 6



2.1.1. John Ronald Reuel Tolkien (1892 — 1973)

Obr. 1.: J. R. R. Tolkien (1892 — 1973)

Syn Arthura Reuela Tolkien a Mabel Suffildové se narodil 3. ledna roku 1892
v africkém Bloemfonteinu. Jeho otec zde pracoval jako pobocnik Africké banky Kapské
kolonie Britského impéria. Na toto obdobi mél sam Ronald Tolkien, jak ho oslovovali
rodice, nejasné vzpominky. Za zminku mozna stoji fakt, ze ho zde v détstvi ustkla tarantule,
coz by mohla byt pozd¢jsi inspirace pro gigantické pavouky vyskytujici se v Tolkienovskych
ptibézich, ale on sam tuto spojitost nepotvrdil. Daleko zasadngjsi byl fakt, Ze v roce 1896

umfel jeho otec a rodina se st&huje zpatky do anglického Birminghamu.®

Jeho matka Mabel nejprve zila spoleéné s Ronaldem a s jeho o dva roky mladSim

bratrem Hilarym u svych rodiéfi, od kterych se odstéhovala do vesnice Sarehole.’

5 CARPENTER, Humphrey. J.R.R. Tolkien: Zivotopis. Praha: Mlada fronta, 1993, str. 7 - 8
7 Tamtéz, str. 9



Zde je pocatek Johnova nadSeni pro venkov, vesnickou krajinu a ptirodu. Jsou to roky
jeho idylického détstvi a z jeho vypravéni zde nachazime mnohé prvky, které pozdéji pouzil
piedevsim v popisu hobiti v knize Hobit a trilogii Pan Prstent.®

Uz od raného détstvi byl také nadSeny do uceni se jazykl, udajné ve Ctyiech letech uz
umeél Cist 1 psat a pozdéji jesté na zakladni Skole se naucil zdkladim latiny a francouzstiny.

Nejvice se obdivoval starym germénskym jazyktim.®

Na pocatku stoleti v roce 1900 se rodina opét presté¢hovala blize centru primyslového
Birminghamu. Tolkien byl tak vytrzen z krajiny, kterou miloval. Jedinou utéchou mu
zustaval fakt, Ze se ptrest€hovali naproti zelezni¢ni stanici. Tak byla jesté v détském véku
opét povzbuzena jeho obraznost setkdnim s velSskymi nazvy vlaka, které nedokazal prelozit,
ale podnitily jeho zdjem o jazyky. V roce 1904 jeho matka Mabel umird a nechava syny
Vv porucnictvi katolického knéze s vel§skymi a Spanélskymi ptedky, otce Francise Morgana.
Ten se o né staral az do jejich dospélosti a poskytnul jim tak materialni i psychickou

podporu.?

Ve véku 16 let se poté Ronald s bratrem odstéhovali do domu pani Faulknerové, kde
se poprve setkal s taktéZz osifelou divkou Edith Bratt. S o tfi roky starSi Edith se rychle
spratelili a vzniklo mezi nimi pouto a laska na cely Zivot. JelikozZ se ale stale pohybujeme
v dobé pted prvni svétovou valkou, aby si mohl divku vzit, musel ziskat Tolkien svoleni

svého pobocnika otce Francise. Ten byl pobouten a zakézal mu ji vidat. 1*

8 CARPENTER, Humphrey. J.R.R. Tolkien: Zivotopis. Praha: Mlada fronta, 1993, str. 15-27
STamtéz, str. 27

10 Tamtéz, str. 40

1 Tamtéz, str. 18



Ve studiu, jak se da ptedpokladat, mlady Tolkien vynikal piedev§im v jazycich.
Ovladal plynné¢ starou fectinu, gotStinu a poprvé se také zacal blize zabyvat staroseverstinou,
ze které pochazi islandstina. Na Skole také spolecné se svymi blizkymi ptateli zalozil T. C.
B. S. — Tea Club Barrovian Society, v ramci néhoz si vyménovali a diskutovali ¢lenové

vlastni literarni prace. '?

Vroce 1911 na druhy pokus ziskal stipendium na Exterskou kolej Oxfordské
univerzity. Neni velkym piekvapenim, ze se zde vénuje predevsim studiu jazykd, a to staré
anglictiny, gotStiny a dalSich germanskych jazykl. Po tfech letech odlouceni, ve své

plnoletosti, se také zasnoubil s Edith Bratt. 13

Z roku 1914 mame zminka o fascinaci Cynewulfovou basni Crist. Z ni vychazel pro
svij prvni piibéh o Edrendilovi, ktery je v pocatecni koncepci zobrazen jako moteplavec
Eriol. Mezitim se v Evropé schylovalo k valce, ktera vypukla po mési¢nim ultimatu
Rakouska-Uherka 28. 07. 1914. Tolkien v té dobé nemél ukonéené studium na univerzité,
nemusel tak z poc¢atku narukovat. Béhem let 1914-1915, tak jesté stale funguje spolecenstvo
jeho pratel T. C. B. S.. Pro toto spoleCenstvo také poprvé vice rozpracoval svou basen o
Edrendilovi. V této basni se uz setkavame s koncepci piibehu, na kterém bude vystavéna
kniha Silmarillion. Objevuji se zde jak elfové, bajna zemé Valinor, tak dva valinorské

stromy. Do této doby také spada rozpracovéni vlastniho Tolkienova jazyka. 4

12 CARPENTER, Humphrey. J.R.R. Tolkien: Zivotopis. Praha: Mlada fronta, 1993, str. 46 -47
13 Tamtéz, str. 49-50
13 Tamtéy, str. 70-73
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Po obdrzeni titulu prvni tfidy u zavérecnych zkousek je odvelen k Lancashirskym
stielctim a stava se signaliza¢nim dustojnikem 13. praporu. V roce 1916 je odvelen na frontu
do francouzského Bouzincourt. Ve valce mu umiraji vSichni blizci pratelé a z celé T. C. B.
S. pak zlstava na konci valky sam. Tuto skute¢nost zmifiuji proto, ze si myslim, ze valecné
zazitky téchto let hluboce ovlivnily autorovu tvorbu. ¥

Diky zakopové horec¢ce se J.R.R.T. dostdvd domli do, Birminghamu a po dalSich
prodélanych nemocech se na opravdovou frontu jiz nikdy nevraci. Po nemocnicich postupné
piSe své nejdelsi piibéhy, Pad Gondolinu nebo zpév o Hurinovych détech. Po skonceni valky
ziskal misto na Oxfordské univerzité, kde se zapojil do tvofeni nové vznikajiciho
Novoanglického slovniku. Zac¢ina se vice v€novat své spisovatelské a ucitelské profesi. Roku

1937 pak vydava svou prvni knihu Hobit, cesta tam a zase zpatky.*®

2.1.2. Déjova linka a vyznam knihy

Jak uz bylo feceno, kniha nebyla nikdy dopsdna samotnym autorem. Po jeho smrti se
editorské prace chopil jeho syn Christopher a dovedl ji do publikovatelného stavu.
Christopher Tolkien se tak snazil predevSim utfidit veskeré otcovy poznamky co mél.
Ptibchy tak byly rozd€leny do péti hlavnich casti. Pocate€ni Ainulindalé se zabyva
samotnym tvofenim svéta a navazuje tak na mytologické kosmogonie. Dalsi ¢asti je pak
Valquenta, kde Christopher sebral a uttidil popisy Valar, mocnosti svéta Ardy. Nejobsahlejsi
je pak samotnd Quenta Silmarillionu, zabyvajici se samotnymi piib&hy, z nichz nékteré

bychom mohli pfirovnat ke starovékym hrdinskym epostim. 1/

15 CARPENTER, Humphrey. J.R.R. Tolkien: Zivotopis. Praha: Mlada fronta, 1993, str. 77 -81

16 Biography. Tolkien Society [online]. U.K.: The Tolkien Society, 2016 [cit. 2016-04-17]. Dostupné z:
http://www.tolkiensociety.org/author/biography/

7 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlada fronta, 1992, str. 5-6
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Ke konci knihy je pfipojena ¢ast Akallabeth, vypliujici d€¢j mezi prvnim vékem
Vv Silmarillionu a tietim vékem v Panu prstent a na Gplny zavér je zde jesté struéné vypraveni
O prstenech moci a Tretim véku. Pro mou samotnou praci byla nedulezitéjsi ¢asti prave

Quenta Silmarillionu. 8

Nastinme si ted’ samotny d¢j knihy. Je velice slozity a zaobira se zna¢nym kvantem
informaci. Zabyva se tu jak historii, tak i filosofii dané¢ho tématu. Jsme uvedeni do d¢je na
pocatku dntl pii stvorfeni svéta velkou hudbou Ainur. Ackoliv celé dilo Ronalda Tolkiena
neni nabozensky vyhranéné, je prodchnuto kiest’anskou tématikou. Je zde tedy jediny bih
Eru Iluvatar, ktery je obklopen mocnymi Ainur, které sdm stvofil. Po pfedlozeni hudebniho
tématu mu pak zahraji Hudbu Ainur, ve které se zrcadli svét, kterému pak Iltvatar pomoci
nehynouciho plamenu vdechne zivot. Ti Ainur, ktefi pak sestoupi na zem, neboli Ardu a
spoji s ni svoje byti se nazyvaji Valar, neboli mocnosti Ardy.*®

Ve Valaquenté jsou pak detailné popisovani. Nejmocnéj$im ze vSech je Melkor, av§ak
ten se pti hrani hudby pokusil do boZského tématu vplést své vlastni myslenky a prekonat
jej. Zjeho pychy pak prameni nesoulad a disharmonie. Vidime zde jasnou inspiraci
Miltonovym Ztraceny rdjem a svrzenim Satana. Melkor je tak zahanben a vznikd v ném
nenavist k samotnému Ilavatarovy, Valar a ke v§emu co kdy stvofili. Z toho pak prameni 1
veskeré zlo svéta. Je zde nastinén dudlni model absolutniho boje dobra a zla, ktery ovliviiuje
osudy Ardy. Nejvyssim z Valar se poté stava jeho bratr Manwé. Dalsi vycet Valar pfipomina

napadné pohanské bohy z Asgardu nebo Olympu. 20 2

1B TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlada fronta, 1992, str. 223

1 Tamtéz, str. 11-17

2 DAY, David. Tolkieniiv prsten. Vyd. 1. Praha: Mlad4 fronta, 1999, str. 127

21 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mladé fronta, 1992, str. 21 -27
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Po této slozité piedehie se dostavame do d¢je. Valar se snazi o vytvoreni svéta, protoze
oc¢ekavaji piichod prvorozenych elfii. Kdyz nakonec nepozorované prichazeji, pozvou je do
své zem¢ neumirajicich Valinoru. Tam se pak elfové mizou plné€ rozvijet az ke své
dokonalosti. Nejvétsim z nich duchem 1 zrucnosti se stavd Féanor. Ten pak vytvoii tii
klenoty silmarilly, do kterych dokazal uzavtit svétlo Valinorskych stromu. Ty vytvofila
Yavanna. Jeden se zlatymi listy Laurelin a druhy se stiibrnymi kvéty Telperion, vydavaly

svétlo a méfil se podle nich &as.??

Melkor, zatim jesté stale na strané Valar, po silmarilech zatouzi. Spfahne se se zlym
duchem Ungoliant, ktera nese podobu obiiho pavouka a s jeji pomoci zni¢i stromy a ukradne
silmarily. Uprchne s nimi z Valinoru opét do Stiedozemé a elfové ho nasleduji. Cely
nasledujici d¢j je potom vypoveédi o valce elfti s Melkorem, ktery dostava ptizvisko Morgoth,
temny pan. 2

Z jednotlivych ptibéhli pak svou propracovanosti a délkou vycniva predevsim ten o
Berenovi a Luthien, nazvdn zpév Leithian. Vypravi o lasce mezi elfskou divkou k
smrtelnému muzi Berenovi. Aby ji ziskal za zenu, musi splnit zdanlivé nemozny tkol a to

ukrast jeden ze silmarilll pravé temnému panovi. Na cesté zaZiji spolecné mnoho utrap a

nebezpeci, aby nakonec vyhrala laska i nad smrti.?*

22 TOLKIEN, J.R.R. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlad4 fronta, 1992, str. 33-57
23 Tamtéz, str. 65-80
24 Tamtéz, str. 140 -162
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Dals$im del§im vypravénim je pak zpév Hurinovi déti a piseit o Edrendilovi. Je zde
V podstaté zachycena, jakoby v kronice celad historie Stiedozemé. Na Casové ose by byly
jednotlivé pribéhy od sebe mnohdy né¢kolik staleti vzdaleny. Diky koncepci nesmrtelnych
elft, ktefi ziji 1 nékolik tisict let, je zde ale vzdy patfi¢na provazanost. Po ipornych bojich
a mnohych hrdinskych ¢inech, co byly pro navrat silmarilt a porazeni Melkora vykonany,
tak cely piibéh uzavira pravé Eérendil. %

Ptib¢h se postupem ¢asu menil a rostl. V publikované podobé moteplavec dopluje na
své lodi Vingilotu do ukrytého Valinoru a prosi mocnosti Ardy o pomoc V boji proti
temnému panu. Ti ho pak vyslysi a uskutecni se posledni velka bitva, kde je porazen. Tii
silmarily pak konci ztraceny jeden v mofi, jeden v pukliné zemé a posledni tieti si ponecha
Eérendil a je se svou lodi vynesen do nebeského oceanu a silmaril pak sviti na nebi. Zde
kon¢i Quenta Silmarillion a za¢ina uz jen stru¢né shrnuti dalsiho déje, které nasledné vede
Kk Panu prstent, jimz mi nepfislusi se zabyvat. 2

Kniha je tedy prvni a zaroven posledni autorovo dilo. Pracoval na ni nepfetrzité cely
zivot do svych osmdesati let. Prvotni pfibehy jsou spojeny s reakci na valecné roky 1914 —
1918. Nejstarsi znamka, jak uz bylo feceno, se pak nachazi u Cynewulfovy basné Crista, kde
se objevuji, jak pojem Earendel, ve staroanglictin€é jméno hvézdy ohlasujici svitani
vecernice, tak pojem Middangeard, pozdé¢jsi Stiedozemé. John Ronald také v této dobé

piedetl v originalnim jazyce Mladsi a Starsi Eddu. 7

25 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mladé fronta, 1992, str. 212 -219

26 Tamtéz, str. 219
2 CARPENTER, Humphrey. J.R.R. Tolkien: Zivotopis. Praha: Mlada fronta, 1993, str. 60 - 62
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Miuzeme sledovat volnou inspiraci v severskych mytologiich. Také v dile Williama
Morrise Diim Wolfingt, které je psano z ¢asti prozou a z ¢asti verSem. Jeho dilo se odehrava
v Mirkwoodu (Temny hvozd), ktery se v Tolkienové praci také objevuje. Stejné tak Morris
znacnou ¢ast knihy vénoval popisu starobylé krajiny a pouzival hojné inverzi jazyka. Tyto
dva prvky doprovazeji i dilo Tolkiena.?®

Krajina obecné byla pro J. R. R. T. velice vyznamnou. Po ztraté¢ matky, mél anglicky
venkov zidealizovan vzpominkou na ni, z ¢ehoZz pak vychazi jeho ideél Kraje, ve kterém ziji
hobiti. Tolkien také miloval stromy, nejvice duby. V jeho dile se to projevuje hned na
nékolika mistech, at’ uz v ustrednim motivu dvou posvatnych Valinorskych stromt, tak
Vv pozdé&jsim vzniku Entll, pastyfa stromi, vyskytujicich se v Panu prstent. 2°

Samotny ptibéh Silmarillionu vzniké retrospektivné. Nejprve Tolkien popisuje Pad
Gondolinu a to na rekonvalescenci v Great Haywoodu po zazitcich z bojii na Sommé. Na
autorovych poznamkach je taky patrny zajem o jazykovédu. UZ od stfedni Skoly si hraje
s jazykem a postupem ¢asu dozrava jeho vlastni podoba starovékého jazyka, o které mame
prvni zminky taktéz z roku 1915. Inspiroval se pfedevsim islandstinou a gotstinou. Vymyslel
jazyk quinejStinu, plvodni jazyk elf a sindarStinu, kde se vice projevuje jeho zaujeti
velStinou. A protoze ho tento jazyk bavil a chtél ho déle rozvijet, musel rozvinout 1 lidi, kteti
by ho pouzivali. Z toho vychazi i slozitost jmen postav, které myvaji pojmenovani v obou
jazycich a k nim dalsi pfidomky, osvétlujici jejich povahu ¢i ptvod. Kdyz je pak opét
v nemocnici v Birminghamu za¢ina psat koncept Knihy ztracenych povésti ( The Book of

Lost Tales).

28 CARPENTER, Humphrey. J.R.R. Tolkien: Zivotopis. Praha: Mlada fronta, 1993, str. 66
2 Tamtéz, str. 67

30 Tamtéz, str. 83 - 87
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Opét v nemocnici v Hull pak vznika posledni z velkych pfibéhu a to Harinovy déti,
zde se ndm nabizi obraz opravdového tragického hrdinského eposu, kdy hlavni postava Turin
Turambar se utkd s drakem Glaurungem. Motivy piibéhu jsou srovnatelné s motivy
nejznaméejsich legend o Beowulfovi a Volsunzich. Dale je zde tragi¢nosti docileno i pouzitim
krvesmilného motivu obdobného v Kalevale. A konecn¢ posledni z trojlistku zakladnich
pribéht Silmarillionu, ktery ztistal dlouhou dobu nezménén, napise Tolkien po valce v roce
1918, kdy se s Zenou Edith a synem Johnem Franciscem piestéhuji na venkov do Roose.
Tam pak na jafe Edith pro Ronalda tan¢i a zpiva mezi bolehlavy Vv lese a stava se tak
pfedobrazem Luthien Tinaviel %

Tolkien sdm o své pocatecni praci fika, ze m¢l v imyslu dat dohromady propojeny
systém povésti, od velkych kosmogonickych, po romantické pohadkové ptibehy, aby ty vétsi

staly na mensich, které se dotykaji zemé&, a mensi aby &erpaly nadheru obrovitého pozadi. 3

31 CARPENTER, Humphrey. J.R.R. Tolkien: Zivotopis. Praha: Mlada fronta, 1993, str. 91
32 Tamtéz, str. 85
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2.2. Fantasy

Fantasy je jednoduSe anglicky vyraz pro fantazii. V Cestiné se vyznam posunul a
rozliSujeme dva pojmy fantasy a fantazie. Kdybychom vychazeli z tohoto pojmoslovi, byl
by Zzanr fantasy jak v literatufe, tak ve vytvarném uméni, spojen s lidskou fantazii. To je vSak
velice bezbieha formulace, kterd nikam nevede, protoze uz od pocatku je jakékoliv uméni

spojeno s lidskou fantazii a obraznosti.®

2.2.1. Definice Zanru fantasy a fantasy uméni

Samotny pojem fantasy je velmi nejasny a neda se tedy piesné vymezit nebo definovat.
Pro mou praci jsem pracovala s nejznaméjsi definici vztahujici se pfedevsim na fantasy
literaturu Ivana Adamovice, ktery piSe: ,, Fantasticka literatura v uzsim slova smyslu je
pribéhem, kde je pfitomen prvek nadptirozena (magie, spiritismu apod.). Patii sem 1 jakykoli
horor, v némz ma hrtiza nadptirozeny pivod. V Sir§im slova smyslu zahrnuje i veskera Sci
— Fi dila a oznaduje veskerou literaturu, jejiz d&j vybocuje z rimce nam zname reality.« 34
Z tohoto tvrzeni tedy vychdzi, Ze Adamovi¢ pojem fantasy spojuje predevSim

s prvkem nadpfirozena. Vymezuje ji tedy v ramci Science-fiction, kde jak nazev napovida,

vSe vychazi z védeckého zakladu.

3 BOHACOVA, Kristyna. Fantazy uméni: viiv Zdnru fantazy na vytvarny projev a seberealizaci #dkii II. a I1I. stupné. Olomouc, 2015.
Dizertacni prace. Univerzita Palackého v Olomouci. Vedouci prace Mgr. Petra Sobanova, Ph.D., str. 21.
3 ADAMOVIC, Ivan. Slovnik ceské literarni fantastiky a science fiction. 1. vyd. Praha: R3, 1995, str. 6.
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V myslené, vétSinou budouci, realité je tak konstrukce ptibéhu mozné dosahnout. O
tom svéd¢i naptiklad série Star Track, ve které se uz v 60. letech objevil motiv mobilniho
telefonu. Naproti tomu fantasy se vétSinou odehrava v blize neur¢ené dobé a svou
atmosférou nam evokuje spiSe dobu minulou. Dale je na misté podivat se na teorii fantasy

podle samotného Tolkiena, ktery je s timto Zanrem ¢asto spojovan. >°

Vice se touto problematikou vyznamu fantazie zabyval v eseji O pohadkach. Podle n¢j
cela tise se skladd pohadek z nadptirozenych bytosti zijicich v této fisi, takzvané Faerie.
Naopak jedinym nepiirozenym prvkem této fise je clovek, ktery se v ni ocitne. Autor také
poukazuje na to, ze pivodni elfové ze starych anglosaskych pohadek se v pribehu staleti
zpitvorili na protivnd mala stvoteni zijici v kvétech petrkli¢t. Pivodni obyvatelé Faerie totiz
byli vice podobni lidem a vice realisti¢ti. Pfedobraz parodie téchto stvofeni mizeme vidét
uz v dile Michaela Draytona Nymphidia. Je to ve své podstaté parodie na piib¢h lady
Guinevere a sira Lancelota. Ztraci svou vypovéd a magii. Kouzlo v pohadce totiz nikdy
nesmi byt zesmésnéno, aby nebyl postaven pry¢ jeji vlastni vyznam. 3

Opét, ptiznacné pro Tolkiena, sklouzne kjazykovému puvodu pohadek. Jazyk
konzervuje mysleni doby v ném uchované. Lidskd mysl je 1Zasna v tom, Ze méa nekonecnou
schopnost zevSeobeciovat a abstrahovat. Jazyk pak ma moc piedat jak realnou informaci,

tak i nerealnou. %’

» Mysl, kterd vynasla lehké, tézké, Sed¢, zluté, nehybné, rychlé, dala zivot i magii, jez
tézké véci méni v lehké a schopné 1état, Sedé olovo proménuje v Zluté zlato a nehybnou skalu

v rychlou vodu. Dokézala-li to prvni, dokazala i druhé, nevyhnuteln& vykonala oboji. 38

% 8 Star Trek Technologies Moving From Science Fiction To Science Fact. In: Forbes [online]. U.S.: Forbes Media LLC, 2014 [cit.
2016-04-16]. Dostupné z: http://www.forbes.com/sites/paulhsieh/2014/06/24/8-star-trek-technologies/#3dc78d5669d1

% TOLKIEN, J.R.R. Netvoii a kritikové a jiné eseje. Vyd. v tomto souboru 1. Praha: Argo, 2006. str. 132 -133

37 Tamtéz, str. 143

38 Tamtéz, str. 143
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Dokonce je lidska mysl schopna vytvaret i mentalni pfedstavy, které nejsou v dané
chvili pfitomny, ¢i do pFitomnosti ani nenalezeji. Jsme schopni zapojit svou imaginaci,
k tomu abychom stvofili néco nového. Fantazii tedy pojime s uméni lidského stvofitele, které

dalo vyraz predstavé, jez se nachazi mimo nas prvotni, poznany svét.®

Z té&chto vlastnosti fantazie plyne, Ze Se i nejlépe dafi rozvijet slovné a proto je spjata
primarné s literaturou. V malifstvi je, podle Tolkiena, viditelné uskutecnéni fantastické
predstavy priliS snadné, ruka se rychle nauci tvofit nové svéty, ovSem bez vypovédni
hodnoty mysli. V dramatu se pak pro fantazii nenajde misto. Fantastick¢ formy prosté
nesm¢ji byt predstirany, tedy kdyz herec predstirajici realitu, v pfedstirani reality, predstira
dalsi svét, divak neni sto to pochytit. Uméni pak vytvaii druhotnou viru v néco, musime vsak
uveiit. Mizeme tak stvofit jiny svét, mytologii, nabozenstvi. Fantazie je pifirozena lidska
¢innost, které se kazdy oddava v bézném dnu. Dozajista nenici ani neurazi lidsky rozum,
naopak bez pochopeni v§ech vazeb prvotniho svéta nemiize ani kvalitni fantasy vzniknout,
tudiz podnécuje mysl k hlub§imu badani. 4°

Ze zaklad fantasy je mimo na$ prvotni svét, ale v druhotném svét&, podle Tolkiena
neni vada, nybrz klad. Fantazie je tedy v tomto smyslu nikoliv nizsi, ale vy$si formou uméni,
kterého je i nej¢istsi a nejmocngjsi formou. #

,Fantazie zustava lidskym pravem, tvotfime podle své viry a neptivodné, nebot’ jsme

sami stvofeni, a nejen stvofeni, nybrz stvofeni k obrazu a podobé svého tviirce.* 42

39 TOLKIEN, J.R.R. Netvori a kritikové a jiné eseje. V'yd. v tomto souboru 1. Praha: Argo, 2006. str. 157
40 Tamtéz, str.163
41 Tamtéz, str. 158
42 Tamtéz, str 163
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Terry Pratchett se pak na celé téma divéa vice emocionalné. Rika, Ze lidmi jsme proto,
7e umime vytvaret nové svéty. Fantasy literatura je tvofena pouze z touhy srdce, nenaplnéné,
touhy po laskavéjsim svéts. 4

Opét pred nami vyvstava dosiroka oteviena definice, zZe pod pojmem populdrni fantasy
rozumime vSechny ptibehy, které pracuji se zazratnymi, magickymi prvky, zjednodusené

fedeno piibéhy o nemozném.*

2.2.2. llustrace k Tolkienovu dilu

Prvi vydani, jak uz bylo feceno, vzniklo v roce 1977 v nakladatelstvi George Allen &
Unwin. Prvni ilustrované vydani pak ptipravil az Harper and Collins v roce 1998. Kniha
vysla s ilustracemi Teda Nasmitha. Ten poté ilustroval jesté dalsi téi vydani z let 2000, 2004,
a2008. Je to zatim jediny oficidlni autor ilustraci celé knihy, které byly vydany. Do t¢ doby
byla vzdy kniha prezentovana bez ilustraci a jediné, na ¢em se vytvarné pracovalo, byl piebal
pfedni strany. Motivy ze Silmarillionu vSak inspirovali dal§i umélce k samostatné tvorbé,
internet je pfeplnén fanouSkovskymi vytvory vztahujici se k Tolkienovu dilu. Ja bych se vice
chtéla vénovat tfem renomovanym autorim, jejichz dila se dostali do vydanych

Tolkienovych knih. 4

“ PRINGLE, David, ed. Fantasy: encyklopedie fantastickych svétii. 1. vyd. Praha: Albatros, 2003. str. 6 - 8
4 Tamtéz, str. 19
“ The Silmarillion. Tolkien Gateway [online]. U.S., 2016 [cit. 2016-04-21]. Dostupné z: http://tolkiengateway.net/wiki/Silmarillion
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2.2.2.1 Alan Lee (1947)

Obr. 2.: Alan Lee (1947)

Alan Lee je jeden z nejznaméjsich umélcu ilustrujicich Tolkienovo dilo. Spojovan je
hlavné s filmem Pan Prstentl, na jehoZ vizualni podobé¢ se podilel. Narodil se v roce 1947
v Middlesexu ve Velké Britanii. Od roku 1966 studoval uzitou grafiku na skole Ealing
School of Art. Uz béhem téchto let studia vyttibil sviyj styl keltskych motivi. Vice se také
zaméfil na motivy se severskou mytologii. Témto tématim zustava i nadale vérny, stejné

jako Tolkienovi. 4

S jeho dilem se setkal az ve svych 17 letech a vydrzel u néj do svych 69 let. Prvni
ilustrovana kniha, ktera mu piinesla slavu, byla v roce 1978 Faeries. Na svuj uspéch pak
navazal v knize The Mabinogion z roku 1982, kde ilustroval staré vel§ské legendy. K filmu
se dostal az v roce 1989, kdy ptipravil koncepéni navrhy pro film Erik the Viking Terryho

Jonese.

4 TOLKIEN, J.R.R. Bdsné z trilogie Pan prstenii. Vyd. tohoto souboru 1. Praha: Mlada fronta, 2001, s. 10.
47 JOINT, Laura. Lord of the Drawings. In: BBC Devon [online]. UK: BBC Devon, 2008 [cit. 2016-04-15]. Dostupné z:
http://www.bbc.co.uk/devon/content/articles/2006/01/23/alan_lee_feature.shtml
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V roce 1992, ke stému vyroci narozeni J. R. R. Tolkiena, vytvofil Alan Lee prvni
ilustrace k Panu prsteni. Tyto malby pak piedstavuji dosavadni vrchol jeho dila a diky nim
se stal populdrnim po celém svété. Kazdy spravny fanousek ma tuto knihu ve své knihovné.
Také diky témto ilustracim, ho oslovil samotny Peter Jackson, rezisér velkofilmu The Lord

of the Rings.*®

Diky nataceni se dostal na Novy Zéland, kde jako konceptudlni vizualni poradce a
designer pro film, stravil celych Sest let. Za tuto dobu vytvoril vice nez 2,500 kreseb a nacrtu,
jak samotnych postav, tak predevsim mist, krajin a mistnosti. V roce 2004 pak dostal za tuto
praci Cenu Akademie, Oskara. Dnes zije v Dartmooru v Anglii. Velkou inspiraci je pro néj
praveé okolni krajina a pfiroda samotnd, ¢imz navazuje na J. R. R. Tolkiena a jeho zalibu ve
venkovské krajing. 4°

Dle mého nazoru jsou ilustrace Leeho jedny z nejlepSich, které vznikly. Ackoliv se
pohybuji na poli fantasy, nejsou ptehnané¢ dramatické, ani popisné. Autor umi velice jemné
zachytit podstatu ptibéhu, nastini $itku d&je, ale piesto zvladne pozornost zaméfit i na drobny
detail. V kontrastu tvorby ostatnich pouziva nejjemnéjsich, lomenych barev. K tomu mu

dopomaha jeho oblibena technika akvarelu, pomoci které nejcastéji sva dila vytvaii.

48 TOLKIEN, J.R.R. Bdsné z trilogie Pan prstenii. Vyd. tohoto souboru 1. Praha: Mlada fronta, 2001, s. 10.
49 JOINT, Laura. Lord of the Drawings. In: BBC Devon [online]. UK: BBC Devon, 2008 [cit. 2016-04-15]. Dostupné z:
http://www.bbc.co.uk/devon/content/articles/2006/01/23/alan_lee_feature.shtml
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Obr. 3.: Alan Lee (1947): Luthien Tinuviel, akvarel, 2001
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2.2.2.2. John Howe (1957)

Obr. 4.: John Howe (1957)

John Howe se narodil roku 1957 v Kanadé ve Vancouveru. Studoval uméni na $kole
The Ecoles des Arts Décoratifs ve Strasburku. Zde se vénoval studiu, pficemz m¢l jesté
nevyhranény umélecky styl. V jeho tvorbé bychom mohli v té dobé hledat politickou

karikaturu, ilustraci k ¢asopistim, komiksy, reklamy, animované filmy a mnohé dalsi.*

Od roku 1990 zacal ilustrovat Tolkienovo dilo a postupem casu se stal diky své praci
slavnym. Podili se na vizualnim stylu Stfedozemé a dava ji tak podobu skrze svoje vlastni
estetické citéni. Dale se také podili na nékolika pocitacovych hrach z prostiedi Sttedozemé
nebo z okruhu fantasy tématiky, napfiklad Beowulf Board Games. llustruje dalsi rizna dila

predev§im s fantasy tématikou a také je autorem piirucky jak kreslit fantasy. !

%0 Bio. John Howe [online]. U.S.: John Howe, 2016 [cit. 2016-04-18]. Dostupné z: http://www.john-howe.com/blog/biography/
51 GILSDORF, Ethan. Meet the man who remade Middle-earth. In: Boing Boing: A Directory of Mostly Wonderful Things [online]. U.S.:
Happy Mutants, LLC, 2013 [cit. 2016-04-18]. Dostupné z: http://boingboing.net/2014/05/26/meet-the-man-who-remade-middle.html
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Spolu s Alanem Lee se stal konceptualnim designérem trilogie Pana prstenti nato¢ené
rezisérem Peterem Jacksonem. Tato spoluprace se ukazala jako velmi plodna a spole¢né tito
autofi prispéli k celosvétovému uspéchu filmu, ktery se v dnesSni popkultuie stal
legendarnim. Od roku 2011 se také podilel na vizualni podobé¢ dalsi trilogie Hobita, opét
s tématikou Stfedozemé. Jeho uméni se mi zda na pomezi tii hlavnich autori, které jsem si
vybrala pro ukazku ilustrovani knihy Silmarillion. Nachazi se v ném jistd lyri¢nost Alan

Leeho, na druhé stran& dokéZe vytvofit ostie popisny obraz stejné jako Ted Nasmith. 5253

52 |_ost Worlds A visit with John Howe. You Tube [online]. 2009 [cit. 2016-04-21]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=lGaxY ZX-N3Q
53 GILSDORF, Ethan. Meet the man who remade Middle-earth. In: Boing Boing: A Directory of Mostly Wonderful Things [online].

U.S.: Happy Mutants, LLC, 2013 [cit. 2016-04-18]. Dostupné z: http://boingboing.net/2014/05/26/meet-the-man-who-remade-
middle.html
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ww john-howe.com

Obr. 5.: John Howe (1957): Ulmo, pdn vod, olej na pldatné, 2003
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2.2.2.3. Ted Nasmith (1956)

Obr. 6.: Ted Nasmith (1956)

llustrace tohoto autora se zatim, jako jediné, dostaly do oficialniho vydani knihy
nakladatelstvi Harper a Collins. Narodil se v kanadském Ontariu. Béhem studii architektury

se poprvé setkal s knihou P4na prstenti, kterou si nasledné zamiloval. >*

Ve svém dile se na Tolkiena, pfevazn€ Silmarillion primarné orientuje. Nicméné
zajimaji ho i jina témata s motivy fantasy krajiny. Nejcasté&ji pracuje pomoci olejovych barev
nebo akrylu. Po vydani Silmarillionu se blize seznamil s Christopherem Tolkienem,
nejmladsim z Tolkienovych déti a stali se z nich dlouholeti pratelé. Kromé ilustraci se také
aktivné vénuje hudbé. Kdyby bylo vmé moci vytvofit Stupnici autorti spojenych
s Tolkienem, Nasmitha bych umistila do druhé poloviny. Jako piiklad jsem pak schvalné
vybrala pro ukdzku z dila (Obr. 7) stejny motiv jako u Alana Leeho (Obr. 3). Pfi srovnani
téchto dvou praci se mi dilo Leeho zd4 leh¢i a tajemnéjsi, aCkoliv neni tak detailni, pfipada

mi, Ze promlouvé daleko hlasit&ji nez Namithova malba. *°

54 Biography. Ted Nasmith [online]. U.S.: Ted Nasmith, 2016 [cit. 2016-04-18]. Dostupné z: http://www.tednasmith.com/biography/
55 Biography. Ted Nasmith [online]. U.S.: Ted Nasmith, 2016 [cit. 2016-04-18]. Dostupné z: http://www.tednasmith.com/biography/
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Qbr. 7.: Ted Nasmith (1956): Luthien, kvas, 1990
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2.2.2.4.J. R.R. Tolkien

Obr. 8.: J. R. R. Tolkien (1892 — 1973)
Na konec této podkapitoly nemohu nezminit, ze Tolkien sam své dilo nepiimo
ilustroval. Zachovalo se nam pies sto drobnych kreseb, maleb a praci vztahujicich se ke
Stiedozemi. Nékteré pouze v deniku pro ujasnéni si vlastnich predstav, ale nékteré i
samostatné povétSsinou malované pro Tolkienovy vlastni déti. Tolkienovy vlastni ilustrace
jsou velice ptisobivé a prekvapuji svou propracovanosti. Jelikoz je epocha jeho détstvi a
mladi ve vytvarném uméni spojena s obdobim secese, tak i Tolkienovské ilustrace z tohoto
sméru &erpaji. Patrné je to na stylizaci, plo$nosti a dtirazu na linku. ®
Sam Tolkien vlastnil né€kolik japonskych dievotezl, v t¢ dob¢ toliko populdrnich.
Kromeé kreseb, se ale dochovali i rizné navrhy listin a runové napisy. Nikoho asi nepiekvapi,
ze Clovek s takovym nadSeni pro jazyky jako on se vénoval kaligrafii a zajimal se o pismo

jako takové.>’

%6 110 Drawings and Paintings by J.R.R. Tolkien: Of Middle-Earth and Beyond. Open Culture.com [online]. 2015 [cit. 2016-04-21].
Dostupné z: http://www.openculture.com/2015/04/110-drawings-and-paintings-by-j-r-r-tolkien.html
S CARPENTER, Humphrey. J.R.R. Tolkien: Zivotopis. Praha: Mlada fronta, 1993, str. 57
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Obr. 9.: J. R. R. Tolkien (1892 — 1973): Glaurung Sets Forth to Seek Turin , kombinovand technika, 1927
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2.3. Dalsi inspira¢ni zdroje a dilo Jana Kontipka

Jelikoz neziji v zadném historicky pielomovém obdobi, kdy je vSechno nové a krasné
a teprve se objevuje, tak se musim vénovat i svym inspiraénim zdrojim. Uvedla bych do
nich pfedevSim Tolkiena a jeho cely soubor dél od Nedokoncenych piibéhti, pies
Silmarillion az k trilogii Pana Prstend. Jelikoz tento autor dostal v mé praci uz dostate¢ny

prostor, tak bych se v nasledujici podkapitole chtéla vice vénovat vytvarné inspiraci.

Nejvice m¢ asi, jako vétSinu fanouski moji generace, ovlivnil Alan Lee, kterému jsme
se vénovala V predchozi kapitole. Nyni bych se rada podivala na dilo u nas casto
prehlizeného grafika Jana Kontpky, které¢ho jsem se zaradila jak z osobni preference, tak

s piihlédnutim K jeho profilaci na knizni ilustraci, o které jsem se toho snazila vice zjistit.

Jan Kontlpek ptedstavitel ¢eského symbolismu, spjaty se skupinou Sursum. Casto
ptehlizen, v posledni ¢asové dekad€ odsouzen za své zatiZeni na literarni témata, k jejichz
ztvarnéni si vybral neosobni techniku ¢arového leptu. Jeho témata se ¢asto opakuji a tvoti

tak dojem autorovy koncepéni vycerpanosti.®®

% KONUPEK, Jan. Grafik Jan Koniipek: kresby a grafiky ze sbirek VCG v Pardubicich: [Vychodoceska galerie v Pardubicich: Diim U
Jondse, 15.5.-22.6.2003; Galerie Felixe Jeneweina mésta Kutné Hory: Vlassky dviir, 3.7.-19.9.2003. V Pardubicich: Vychodoceska
galerie, 2003. str.1
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Obr. 10.: Jan Konipek (1883 — 1950)

K vidéni autora v lep$im svétle dopomohla az v roce 1998 retrospektivni vystava, dale
pak v roce 2014 zastoupeni na vystavé Tajemné dalky Muzea moderniho uméni v Olomouci.
Nejveétsi pozornost je vSak vzdy vénovana letim 1907-1914 z autorovy rané tvorby. Cely
zivot se zabyval kiestanskou mystikou, ale byl obezndmen s rliznymi spiritudlnimi a
myslenkovymi systémy, z kterych &erpal. Doznivajici symbolismus tak pro n¢j nebyl

oby&ejnym namétem, ale i celoZivotni nazorovou orientaci. *°

Prosel, jak kubismem, tak i surrealismem. Za svuij Zivot ilustroval vice nez 600 knih.
Snazil se vyjadfit niterné pocity, nepietrzité putovani k nekone¢nu. Kresba ho fascinovala
schopnosti zaznamenat asketickou mluvou ¢ernobilych kontrasti doprovod tohoto niterného

zivota, ktery nese ve svém zrodu stopy intimniho zazitku®

% LARVOVA, Hana et al. Jan Koniipek (1883-1950): A Pilgrim to Infinity: poutnik k nekoneénu; [text Hana Larvova]. Praha: Galerie
hlavniho mésta Prahy, 1998. 177 s. ISBN 80-7010-062-1., str. 19
80 Tamtéz, str. 20
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Literatura se stala trvalym zakladem jeho osobni filosofie uméni, skrze ni mu bylo
umoznéno nepietrzité reflektovat zivot kolem sebe. Ac¢koliv néktera dila jsou anachronicka,
coz pii takovém poctu neni nic neobvyklého, oceiiuji snahu abstrahovat dé¢j knihy do
uzavienych cykli. Je taky zajimavé, ze si k ilustraci vybral pravé cernobilé médium jako ja.
Knizni ilustrace je ¢asto spojovany spisSe s barevnym doprovodem. Jeho dilo dycha piimo
symboly, a tuto atmosféru se snazil udrzet po cely zivot. Ackoliv hodnoceni jeho prace

zuistane vzdy nejednozna¢né, myslim si, Ze uréity piinos jeho uméni ma.5

61 LARVOVA, Hana et al. Jan Kontpek (1883-1950): A Pilgrim to Infinity: poutnik k nekone¢nu; [text Hana Larvova]. Praha: Galerie
hlavniho mésta Prahy, 1998. 177 s. ISBN 80-7010-062-1., str. 21-22
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Obr. 11: Jan Koniipek (1883 — 1950) : Dante, BoZskd komedie — Rdj, kresba, 1942
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3. PRAKTICKA CAST

Jako praktickou ¢ast své bakalaiské prace, jak bylo nadneseno v tivodu, jsem vytvotila
ilustrace ke knize Silmarillion. V teoretické ¢asti jsem se zabyvala vice knihou samotnou i

jejim autorem. Nyni uz bych se vice chtéla zamétit na mou vlastni praci.

Knizni ilustrace je velice o§emetné téma. Clovék musi uspokojit nejenom jeho osobni
obrazotvornost, ale zaroven by mél dobry ilustrator nechat i prostor pro obrazotvornost co
nejveétsiho poctu ¢tenaid. Podle Antonina Matéjcka je ilustraci jakykoliv vytvarny projev
vychazejici a doprovazejici myslenku literarni. Je tedy povétSinu Casu spojena s knihou,
ktera ji dava jeji vlastni byti. 52

Pokud tedy Silmarillion umoZziiuje byti mym ilustracim, vlastni ilustrace, by pak mély
V zivot piivést samotné piibéhy v ném obsazené. To je definice velice vzletna a umélec neni
sto ji vyplnit, nicméné, kazdy pokus o dosazeni vytyceného cile, mé svou vlastni cenu.

Ackoliv nedokazi ozivit postavy Eédrendila nebo Elwing, mam moznost alespon
pokusit se zachytit to, co mé v knize samotné upoutalo a neopustilo mou mysl do chvile

prvnich nacrtka.

8 MATEJCEK, Antonin. llustrace. Praha: Jan Stencl, 1931, s.7
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3.1. Grafika

,, Linearni projev patii k nejstar§im a elementarnim potfebam lidstva.“®3Pokus fixovat
viditelny svét kresbou, nejrychlejSim zptisobem a tim se ho zmocnit je patrné podle Agteho
jednou z nejobecngjSich pii¢in  vzniku uméni. Grafika je diky tomu jednim
Z nejpopularnéjsich vytvarnych oborti, nejenze dokaze zachytit vyraz kresby, ale je schopna
ho i mnohokrat reprodukovat. Pojem grafika je odvozen z feckého slova grafein, coz

znamena psat nebo kreslit.%

Hlavnim nositelem vyrazu se pak stava linie jako protiklad barvy v malbé. Oproti ni
je také grafika mnohem bezprostiednéjsi, na mnohych kresbach se vice projevuje cit umélce
a intimnost. Je zde jen umélec, tuzka a papir, neni zapotiebi dal$iho zdlouhavého procesu.
Diky skicovani, se tak ¢asto mizeme dobrat i k prapiivodu myslenky a umélcové inspiraci,
o ¢emz svédc¢i nemnohé skicare 20. stoleti, a pomahaji nam tak vice chapat autorovu tvorbu
i jeho samotného.%®

Prvni tisky v Evropé se objevily uz v 15. stoleti a byly zprvu senzaci. Spojeny byly
s knizni vazbou a ilustraci. Osamostatnil je aZz Albrecht Diirer ve svém dile. Za nejvétsiho
ze starych mistrii zminime alespori Rembrandta van Rijna s jeho obdivuhodnym dilem jak
kvalitou, tak 1 kvantitou. Od prvnich novovékych linek se tak mohl vyvoj pfesunout na
akvatintu 17. stoleti, ktera popiela linky a opét zavedla vice modelaci. V 19. stoleti se na
scéné objevuje vetsi uvolnénost jak technicky tak namétoveé a konecné ve stoleti 20. uz

nastupuje moderna, kterou netieba blize predstavovat. %

88 AGTE, Rolf et al. Slovnik svétové kresby a grafiky: umélci, vytvarné techniky, informace pro shératele, str.9

8 MARCO, Jindfich. O grafice: Kniha pro shératele a milovniky uméni. 1. Praha: Mlada fronta, 1981, str. 11. ISBN 23-028-81.
5 AGTE, Rolf et al. Slovnik svétové kresby a grafiky: umélci, vytvarné techniky, informace pro sbératele, str. 7

8 Tamtéz, str. 19 — 26,
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3.1.1. Technika mékkého krytu

Me¢kky kryt neboli Vernis mou je hlubotiskova technika, ktera byla objevena pted vice
nez 300 lety. Vymyslel ji Dietrich Meyer star$i nékdy kolem roku 1660 ve Svycarsku, ale
Vv té¢ dob¢ jesté nedokazal plné€ vyuzit ani docenit jeji kvality. Dodnes je to velmi oblibena
graficka technika. Jeji nejvétsi rozmach pak zacal béhem 19. stoleti. Pfedevsim proto, ze tato
technika je velice rychld a k tomu jesté dokaze zachytit i jemny kresebny zdznam, navic jde

kombinovat i s akvatintou, ¢imz je dobry vysledek v podstaté zaru¢en.®’

Cely tento proces tedy spociva na takovém leptacim krytu, ktery je utvoren, aby nikdy
neztvrdnul, kdyz ho néasledné¢ naneseme na médénou ¢i zinkovou desku, vyuzijeme tak jeho
snadné porusitelnosti k naSemu tviréimu zaméru. Potfebujeme k tomu jen obycejny papir.
Ptes tento zrnity material nasledné kreslime, tlakem tak docilime toho, ze mékky kryt se
ptilepi k zadni stran€ a ta umozni leptadlu dostat se k samotné desce. Linie, které nam tak

vzniknou, jsou pak mé&kké a zrnité.%®

Kovovou desku upravime smirkovym papirem tak abychom na jejim povrchu
nezanechali Zadnou dalsi strukturu. Nésledné desku zahifejeme a neneseme na ni valeckem
mekky kryt, ktery rovnhomérné rozetieme. Mé&kké slozky jsou vétSinou na bazi tuku
napiiklad loje ¢i vazeliny. Deska, na které je nanesen samotny kryt, je pak velmi citliva na

jakykoliv tlak.®®

67 KREJCA, Ales. Grafické techniky. 3. vyd. Praha: Aventinum, 1995. 205 s. Umélcova dilna. ISBN 80-85277-48-4. 5.108

68 Tamté, 5.108
8 Tamtéz, s.108
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Samotnou kresbu si pak pifedkreslime jakoukoli jinou barvou nez Cernou, tieba
¢ervenou fixou a navrh pak piilozime na desku, tak aby se formaty piekryvaly. Kresba se
pak na desku pienese pomoci tlaku. Ten vytvafime za pouziti tuzek riizné tvrdosti a tvart.
Jak uz bylo feceno, tak kryt se poté nalepi na samotny navrh, ¢imz umozni cestu kyseling.
Po odkryti se jesté daji zachranit chyby v tlaku na nezddoucich mistech piekrytim
asfaltovym lakem. "

Leptani probiha stejné jako u ¢arového leptu s tim rozdilem, ze musime pouzit slabsiho
leptadla. Teplo vzniklé procesem by mohlo nezadoucné poskodit i kryt samotny. Médéné
desky leptame chloridem zelezitym, u desek zinkovych pouzijeme silné zfedéné kyseliny

dusiéné. Po vyleptani smyjeme kryt terpentynem a miizeme piejit k samotnému tisku.

3.1.2. Postup prace

Cely postup prace se odviji od vybrané techniky. Pro mne to je graficka technika
mékkého krytu, kterou popsala v minulé kapitole.

Zarodkem celé mé prace byly nejprve prvni ¢rty tuzkou. Ty jsem poté piekreslila do
pozadované velikosti a kvality, abych je pak rovnou mohla pfenést na kovovou desku
meékkého krytu. Tlustrace byly tvofeny na zinkovou desku 0 velikosti 31,5 x 21 cm. Na tu se
pak nanesl kryt. Motiv se pak musel pifekreslovat zrcadlové obraceny, kvili tisku. Po
pteneseni motivu na desku, se pak cela deska leptala v fedéné kyseliné dusi¢né HNO3, a to

po dobu deseti minut.

O KREICA, Ales. Grafické techniky. 3. vyd. Praha: Aventinum, 1995. 205 s. Umélcova dilna. ISBN 80-85277-48-4. s. 109-10
“Tamtéz, s.110
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Po vyjmuti z kyseliny se z desky setiel mékky kryt a byla pfipravena k tisku. Tiskla
jsem hlubotiskovou barvou znacky Charbonnel na papir znacky Diskobolos A3. Ten se vzdy
pred tiskem musel macet ve vod¢, potom jsem ho pienesla na piipravenou desku, z které

jsem mezitim vytiela pfebyte¢nou barvu a K samotnému vytvoieni otisku pouzila lis.

Jako jednu z mnoha vyhod mékkého tisku bych pak vidéla jeho samotnou rychlost.
Nepotiebujete zadné dalsi nacini jako rydla, ale postac¢i vam obycejnd tuzka. Dale je zde
jeho jednoduchost, nemusi se vyvijet takovy tlak na ruku. Nejvétsi piinos ale vidim
vV umoznéni jemného stinovani, kdy 1ze dosahnou opravdu jemnych valérti, a dopomoci tak

k perfektni modelaci.

3.2. Vlastni prace

Ma vlastni prace vychazi z knihy a voln¢ se inspiruje ptibéhy v ni obsazenymi.
Vysledkem je pak deset grafickych listd. S motivy, které jsem nalezla v knize, jsem

pracovala tak, aby méli co nejvétsi vypoveédni hodnotu v ernobilém zpracovani.

Byla jsem tak omezena, ale zaroven i obohacena vybranou technikou. Musela jsem se
také oprostit od témat s barevnym nosnym prvkem a sahnout po jiné d&jové lince, ktera §la
zpracovat linearn€. Pro fantasy Zanr je tento tah nezvykly. Vétsina ilustraci i volnych praci,
na tolkienovské téma, se kterymi jsem se diky své préci setkala, je barevnych. Vyuzivaji
barevnych efekti k dramati¢nosti déje, ktery se bohatymi vizudlnimi scénami jen hemzi.
Podle mého nazoru by barva vSak méla dilo dopliiovat, ne ho vyplilovat, a pfetvaret z n¢j

obrazy na pomezi kyce, s az moc velkym dliirazem na barevnost.
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M¢ grafiky jsou podstatné komornéjSi. Snazila jsem se zachovat urcity klid a
vyrovnanost. Ackoliv ¢asto epicky ndmét, jako setkani s drakem, by si zaslouzil vypravné;si
provedeni, zvolila jsem cestu redlnosti, kterd se mi zda bliz§i pivodnimu Tolkienovu
zaméru. Ani on sdm nijak negraduje v textu knihy tyto scény a cela kniha pasobi spise jako
kronikéiv zaznam, udélosti vzdalenych, ne vSak nerealnych.

Piikladam zde své vlastni prace a za nimi vzdy piislusnou pasaz, ktera se k nim v knize

vztahuje.
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3.2.1. Ungoliant

Obr. 12.: E. Krahulikovd: Ungoliant, mékky kryt, 2016
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., Vypravi se, ze prave kdyz Féanor a Fingolfin stali pred Manwém, nastalo miseni
svetel, kdy svitily oba Stromy a micici mésto Valmar se naplnilo stribrnou a zlatou zari.
Pravé v tu hodinu prispéchali pres valinorska pole Melkor a Ungoliant, jako se miha stin
cerného mraku hnaného vetrem nad oslunénou zemi, a prisli k zelenému navrsi Ezelloharu.
Pak se Ungoliantino Nesvétlo vzedmulo az ke korenum stromit a Melkor vyskocil na navrsi.
Svym cernym kopim uderil oba stromy az do jadra, hluboko je ranil a jejich miza vyprystila
Jjako krev a rozlila se po zemi. Ale Ungoliant ji vysala a pak chodila od Stromu ke Stromu a
prikladala svij cerny sosdk k jejich ranam, az byly vysaty, a jed smrti, ktery méla v sobe,

pronikl do jejich tkani a ususil je od korene po vétve a listi, a ony zasly. “ '

2 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlada fronta, 1992, str. 67
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3.2.2. Melian

Obr. 13.: E. Krahulikova: Melian, mékky kryt, 2016
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., Elwé, pan Teleri, casto chodil velkymi lesy hledat svého pritele Finwého v sidlistich
Noldor, a jednou prisel nahodou sam do hvézdami prosvetleného lesa Nan Elmoth, a tam
nahle uslysel zpivat slaviky. Tu na néj padlo ocarovani, zustal stat a zdaleka za hlasy
lomelindi uslysel hlas Melianin a ten mu naplnil srdce uizasem a touhou. Docela zapomnél
na svij lid a na vsechny zamery své mysli, Sel za ptaky do stinu stromu, do hlubin Nan
Elmothu, a ztratil se. Nakonec vsak prisel na mytinu otevienou hvezdam a tam stala Melian,
pohléd| na ni ze tmy a v jeji tvari bylo svetlo Amanu. Nerekla ani slovo, ale Elwé plny lasky
prisel k ni, vzal ji za ruku a razem na ného padlo kouzlo, takze tam tak stali, zatimco krouzici
hvézdy nad nimi odmérovaly dlouhé roky a nan elmothské stromy rostly, takze uz byly vysoké

a temné, nez rekli jediné slovo. “™

73 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mladé fronta, 1992, str. 49

44



3.2.3. Valinor

Obr. 14.: E. Krahulikova: Valinor, mékky kryt, 2016
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., Tak skoncilo Jaro Ardy. Sidlo Valar na Almarenu bylo zcela zniceno a oni neméli
kde bydlet na tvari Zemé. Proto ze Stredozemé odesli a vydali se do zemé Amanu,
nejzapadnéjsi ze viech zemi na hranicich sveta, jeji zapadni brehy totiz hledély do Vnéjsiho
more, kterému elfové rikaji Ekkaia a jez obkruzuje Kralovstvi Ardy. Jak siroké je to more,
nevi nikdo krome Valar, za nim jsou Hradby Noci. Ale vychodni biehy Amanu byly nejzazsim
koncem Belegaeru, Velkého zdapadniho more, a protoze se Melkor vratil do Stredozemé a
Valar ho jesté nemohli prekonat, opevnili své sidlo a vyzdvihli nad morské pobrezi Pelori,

Amanské hory, nejvyssi na Zemi. “'*

74 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlad4 fronta, 1992, str. 33

46



3.2.4. Tol Sirion

Obr. 15.: E. Krahulikovd: Tol Sirion, mékky kryt, 2016
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,Jednoho podzimniho vecera se vydali Felagund a Beren se svymi deseti druhy
z Nargothrondu, putovali proti Narogu k jeho prameniim v Ivrinskych vodopddech. Pod
Stinovou horou prisli na druzinu skietii, vsechny je v noci pobili a vzali si jejich Satstvo a
zbrané. Felagundovymi kouzly se jejich postavy a tvare proménily do skreti podoby, a tak
prestrojeni dosli na své ceste k severu daleko a odvazili se do zapadniho prismyku mezi
Ered Wethrin a vysocinou Taur —nu — Fuin . Ale Sauron je ze své véze zpozoroval a zmocnily
se ho pochybnosti, sli totiz kvapné a nezdrzeli se, aby podali zpravu o svych cinech, jak meéli
narizeno vsichni Morgothovi sluhové, kteri tudy prochazeli. Proto poslal zalohu, aby si na
né pocihala a privedla mu je. Tak doSlo k souboji mezi Sauronem a Felagundem, ktery je
prosluly. Felagund totiz zapasil se Sauronem v mocnych zpévech a kralova moc byla velika,

ale Sauron zvitézil, jak o tom vypravi Zpév Leithian . “™

75 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlada fronta, 1992, str. 147
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3.2.5. Lithien

Obr. 16.: E. Krahulikovd: Luthien, mékky kryt, 2016
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., Luthien pochopila, Ze od nikoho jiného na zemi pomoc neprijde, a rozhodla se, Ze
uprchne z Doriathu a pujde za nim sama. Hledala vsak pomoc u Daerona a ten ji zradil
krali. Thingol se ulekl a uzasl, a protoze nechtél pripravit Luthien o nebeskad svétla, aby
nezchradla, a prece ji chtel zadrzet, dal postavit dum, z néhoz by neutekla. Nedaleko bran
Menegrothu stal nejvyssi ze vsech stromii v neldorethském lese, to byl bukovy les a severni
polovina kralovstvi. Tento mohutny buk se jmenoval Hirilorn, mél t7i kmeny stejné tloustky,
S hladkou kitrou a nesmirné vysoké, do velké vysky od zemé na nich nerostly zadné vétve.
Vysoko mezi sloupy Hirilornu zbudovali dievény domek a tam musela bydlet Luthien, Zebriky
byly odstranény a strezeny s vyjimkou chvil, kdy ji Thingolovi sluzebnici prindseli, co
potrebovala. Ve Zpévu Leithan se vypravi, jak unikla z domku na Hirilornu, pouzila totiz
svou c¢arovnou moc, zpusobila, aby ji narostly velmi dlouhé vlasy, a utkala si z nich tmavé

roucho, které zahalilo jeji krasu jako stin a spocivalo na ném uspavaci kouzlo “™®

78 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlad4 fronta, 1992, str. 149
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3.2.6. Morgoth

Obr. 17.: E. Krahulikovd: Morgoth, mékky kryt, 2016
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., Pak prosli Beren a Luthien Branou, sestoupili bludistem schodii a spolecné vykonali
nejvétsi cin, jakého se odvdzili elfové nebo lidé. Dosli totiz k Morgothovu trinu v jeho
nejhlubsi sini, jez byla podpirana hriizou, osvetlena ohném a plna nastroju smrti a muk.
Beren tam ve své vIci podobé zalezl pod Morgothuyv trun, ale Luthien byla Morgothovou vuli
zbavena svého prestrojeni a on na ni uprel zrak. Nezastrasil ji, Fekla mu své jméno a nabidla
se, Ze mu zazpiva po zpiisobu potulnych pévcii. Morgoth se zahledél na jeji krdasu a v mysli
se Mu zrodila Zadost a uklad temnéjsi nez vsechny, které mu vyvstaly v srdci od chvile, kdy
prchl z Valinoru. Tak se nechal osdlit svou zlobou, pozoroval ji totiz, nechdval ji chvili na

svobodé a tise se kochal svou myslenkou. "’

77 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlada fronta, 1992, str. 156
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3.2.7. Glaurung

Obr. 18.: E. Krahulikovd: Glaurung, mékky kryt, 2016
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., Tam Mablung postavil kolem Morwen a jeji dcery jizdni straze a zakazal jim jet dal.
Protoze z kopce nevidél Zadné stopy po nepriteli, sam sestoupil se svymi zvedy k Narogu, tak
kradmo, jak mohl. Glaurung vsak védél o vsem, co délaji, vysel rozpdlen hnévem a lehl si do
reky. Vystoupily husté pary a odporny puch, v nichz Mablung a jeho druzina nic nevideéli a
ztratili se. Pak Glaurung prelezl Narog na vychod. Kdyz straze na Amon Ethiru videly
drakitv vypad, pokousely se odvést Morwen a Nienor pry¢ a plnou rychlosti s nimi prchnout
zpatky na vychod, ale vitr na né prival neprithlednou mlhu a jejich koné zesileli dracim
puchem, nedali se ovladnout, béhali sem a tam, takze nékteri narazili do stromit a zabili se
a jini byli odneseni pryc. Tak se Zeny ztratily a o Morwen uz nikdy neprisly do Doriathu
spolehlivé zpravy. Nienor, shozena z koné, ale nezranénd, se vSak dostala zpatky na Amon
Ethir, kde chtéla pockat na Mablunga, a tak se dostala nad vypary do slunecniho svétla.
Obratila se na zapad a pohlédla primo do oc¢i Glaurungovi, ktery meél hlavu polozenou na
vrcholku kopce. Chvili s nim zdpasila vuli, ale on vyvinul silu, a protoze se dozvedeél kdo je,
prinutil ji, aby se mu divala do oci, a vlozZil na ni kouzlo naprostého zapomneéni a zatmeéni,
takzZe si nezapamatovala nic, co se ji kdy prihodilo, ani viastni jméno, ani jméno cehokoliv

Jjiného, a mnoho dni nevidéla, neslysela a nemohla se z viastni viile ani pohnout.* ™
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3.2.8. Elwing

R
A8 5

Obr. 19.: E. Krahulikova :Elwing, mékky kryt, 2016
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Na tyto plavby se Elwing nevydavala, protoze by nevydrzela chlad bezcestného
prazdna a milovala spis zemi a sladky vanek, ktery hladi more a pahorky. Proto ji na severu
na kraji Délicich mori postavili bilou vez, nékdy se tam slétali vSichni morsti ptaci z celé
zemé. Rika se, Ze se Elwing naucila veci ptakii, sama piece kdysi nesla jejich podobu, a oni
Ji naucili umeéni létat, kridla méla bila a stribroSeda. Nekdy, kdyz se Edrendil pri navratu
opeét blizil k Arde, vzlétla mu vstiic, jako tenkrat, kdyz byla zachranéna 7 more. Tu ji
dalekozraci elfové sidlici na Osamélém ostrove vidali jako bilého ptika, zariciho a rizovée
zbarveného zapadajicim sluncem, kdyz se s radosti vznasela na pozdrav Vingilotu

vracejicimu se do pristavu.”

79 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlad4 fronta, 1992, str. 215
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3.2.9. Edrendil

Obr. 20.: E. Krahulikova: Eiirendil, mékky kryt, 2016
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,Pak na pokyn Valar vysel Eénwé na pobrezi Amanu, kde ziistavali Edrendilovi
druhové a cekali na zpravy, vzal ¢lun, tri moreplavci do ného byli posazeni a Valar je velkym
vetrem odeslali na Vychod. Ale Vingilot vzali, posvetili a odnesli pres Valinor na nejzazsi
okraj svéta, tam prosel Dvermi noci a byl vyzdvizen do nebeského oceanu. Nyni byla té lodi
dana podivuhodna krasa, byla naplnéna mihotavym, cirym a jasnym plamenem, Edrendil
Moreplavec sedél u kormidla, tipytil se prachem elfskych klenotit a silmaril mél pripevnény
na cele. Daleko putoval s tou lodi, az do bezhvezdného prazdna, ale nejcastéji ho bylo videt
zrana nebo navecer, jak se mihota ve vychazejicim nebo zapadajicim slunci, kdyz se vract

do Valinoru z pouti za hranice svéta. “®°
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3.2.10. Beleriand

Obr. 21.: E. Krahulikova: Beleriand, mékky kryt, 2016
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,, Toto je podoba zemi, do nichz prisli Noldor, na severu zapadnich koncin Stredozeme,

za davnych dnii, a zde se také vypravi o tom, jak nacelnici Eldar drzeli své zemé a obléhali

Morgotha po Dagor Aglarebu, tieti bitvé Beleriandskych valek. “

81 TOLKIEN, J. R. R.. Silmarillion. 1.vyd. Praha: Mlada fronta, 1992, str. 103
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4. ZAVER

V této praci jsem se vice veénovala knize Silmarillion. Zjistila jsem detaily jejiho
vzniku i néco o jejim autorovi, dale jsem zde nahlédla pod poklicku pojmu fantasy. Nejvice
¢asu jsem ale vénovala svym grafickym listim, vytvotfenych technikou mékkého krytu. Ve
svém dile jsem chtéla predevS§im vyjadiit vlastnim estetickym citénim motivy ze

Silmarillionu. Chtéla jsem se vice zaméfit na redlnou podobu véci oproti klasické fantasy

rrrrr

Myslim si, Ze ackoliv se d¢j knihy samotné odehrava v bajné zemi Stfedozemi, tak ma
vskutku realnou kostru, ktera vychazi z mytologickych piibéht. Beowulf i Artus jsou ve své
podstaté realni lidé, ktefi se naopak setkavaji s nerealnymi vécmi, drakem, kouzelnym
mecem, které Casto posouvaji piibéh smérem k pohadce a fantasti¢nosti. Avsak i tyto prvky
maji svij realny Zivot, a to v ptibéhu.

Proto jsme pojala svou kresbu vice redlnou, ackoliv jsme se stdle snazila, aby si
nechala i kousek pohadkovosti piibéhu a nebyla jen piisné popisnou. Chtéla jsem, aby
drobné nuance mohly umoznit zapojit vice predstavivosti, jak divakovi, tak ¢tenafi a nechali

tak prostor i pro dalsi lidskou mysl.

Chtéla jsem se sama pokusit rekonstruovat Tolkienovské mySlenky a archetypy
Vv knize ptedkreslené déjovou linkou. Vybrala jsem si zamérné diileZité okamziky samotného
déje a parkrat i motiv mé v knize mily bez nosného tématu v déjové lince. SnaZila jsem se
udrzet cely cyklus ve stejné atmosféie. Diky této praci jsem si opét mohla vyzkouset néco
nového, vernis mou jsem do té¢ doby nikdy nezkusila. M¢la jsem moznost hloub¢ji probadat
téma mé blizké Tolkienovy Stiedozemé. Vysledkem se stal cyklus deseti listi, které jsem

sama vytvofila v ateliéru grafiky.
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