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1 Uvod

V dnesni dobé, kdy digitalizace ovlivituje kazdy aspekt naseho zZivota, ziskava
informatika jako nova vzde€lavaci oblast stale vétsi vyznam ve spolecnosti. Pouzivame ji
V préaci, pii vzdélavani, v domdacnosti, ale 1 v zabave. S rozvojem technologii se stale vice
rozsifuje 1 jeji uplatnéni v dalSich oblastech, jako je véda, medicina nebo uméni.
Informatické mysleni, které je centrdlnim prvkem nové vzdélavaci oblasti informatiky,
se stava kliCcovym néstrojem pro piipravu déti na nejistou budoucnost, kterd piinasi
technologické vyzvy. Je to soubor dovednosti, které nam umoznuji feSit problémy
v kazdodennim zivoté efektivné a systematicky. Pfi této ¢innosti se postupuje podle
stanovenych krokd, jako napt. formulace problému, testovani riznych piistupli a vybér
nejvhodnéjsiho feSeni. Dulezitou soucasti informatického mysleni je také schopnost

vytvatet postupy, které jsou opakovatelné a automatizované. To ndm umoziuje osvobodit

wewvr

V ramci této diplomové prace jsem se rozhodla zkoumat postoje studentti z Pedagogické
fakulty Hradce Kralové obor ucitelstvi pro 1. stupenn zakladni Skoly. Zajimal m¢ pohled
téchto studenti na zménu v Ramcovém vzdélavacim programu zakladniho vzdélavanti,
ktera byla provedena v roce 2021 a klade diraz na rozvoj informatického mysleni. Tato
zména piedstavuje vyznamny posun v oblasti vzdélavani, ktera vyZaduje zmeénu

Vv piistupu studentd, ale také stavajicich uciteld.

Dostala jsem pfileZitost si vyzkouSet zmé&nu v oblasti informatiky béhem svych praxi,
hlavné diky vyuce na Zakladni §kole Uprkova v Hradci Kralové, kde jsem méla moznost
vyzkouset si cely rok vyucovat tento predmét podle novych osnov. Tato praxe pro meé
byla cennou zkuSenosti, kterda mi pomohla pfipravit se na budouci profesni uplatnéni. Na
zacatku jsem méla obavy, jak se nové vé€novat oblasti informatiky, ale diky dostupnym
materidlim a programiim jsem ziskala potfebnou podporu. V rdmci vyuky jsem ziskala
praktické zkusSenosti s riznymi programy a nastroji. Tato praxe mi také umoznila
zdokonalit své dovednosti v praci v tymu a ziskat schopnosti vedeni zakl. Naucila jsem
se, jak je motivovat, jak jim vysvétlovat slozité pojmy a jak je zapojit do vyuky. Toto
zamé&feni me oslovilo, protoZe povazuji za dulezité, aby Zaci ziskali tyto dovednosti pro

usp&sné pusobeni ve svété dnesni digitalni spolecnosti.

Kdyz se zamyslim nad touto zménou, tak z mého pohledu je to velky krok doptedu v nasi

dobé¢, protoze informatika patii neodmyslitelné k naSemu zivotu, jelikoz nas obklopuje
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vSude kolem nés. Jeji vyznam roste, a proto je potieba ji nejvice zaclenit do naseho
vzdélavani. Informatika neni pouze soucésti nasi reality, ale hlavné budoucnosti, protoze

ovliviiuje zptisob, jakym zijeme, pracujeme a predevSim komunikujeme.

Cilem diplomové prace bylo zjistit jaky postoj zaujimaji studenti ucitelstvi 1. stupné
zakladni Skoly na novou informatiku (v kontextu revize Ramcového vzdélavaciho
programu pro zakladni vzdélavani z roku 2021). Cilem teoretické ¢asti bylo definovat
pojmy spojené s postoji studentli vii€i informatice na 1. stupni zakladni Skoly, digitalni
kompetence a gramotnosti, informatické mysSleni a inovace ve vzdélavani. Cilem

empirické ¢asti bylo zjistit postoj studentd k nové informatice.
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2 Informatika na 1. stupni

V posledni dob& proSla nase spolecnost, vcetné vzdelavaciho systému, fadou
vyznamnych promén. S oblasti informacnich a komunikaénich technologii (dale ICT) se
nyni spojuje jedna z nejrychleji se rozvijejicich oblasti, ktera hraje v Zivoté skol zasadni

roli. (Zounek, 2006)

»Maji-li se skoly stat mistem, kde budou zaci ziskavat klicové kompetence potiebné pro
Zivot ve spolecnosti védeni, pak se museji prostredky ICT stat béznou soucdsti vSech
stezejnich oblasti fungovani skoly i ¢innosti vSech aktérii Skolniho vzdélavani. *“ (Zounek,
2006, s. 12) Souhlasim s tim, ze by se Skoly mély stat mistem, kde si zaci rozviji klicové
kompetence pro UspéSny Zivot ve spolecnosti. V dnesnim digitdlnim svété je ICT

nepostradatelnym prvkem.

Wagner (2023) uvadi zmény, které ptinasi revize Ramcového vzdélavaciho programu pro
zakladni Skoly z roku 2021. Cilem je prizptsobit vzdélavani aktudlnim potfebam digitalni
spolecnosti. Kli¢ovou novinkou je zaclenéna Informatiky jako nové vzdélavaci oblasti,
kde ucitelé budou klast diiraz na rozvoj informatického mysleni Zaka. DalSim krokem je
zaClenéni nové klicové kompetence — digitalni kompetence. Zahrnuje plivodni cile
oboru informatiky a bude rozvijena priifezove napt. v ¢eském jazyce, matematice. DoSlo
také ke zvySeni minimalni hodinové dotace pro oblast informatického vzdélavani.
K podpofe zmén byly Skoldm poskytnuty finanéni prostfedky z Narodniho planu
obnovy. Informace a dalsi aktualizace jsou k dispozici v tiskové zpravé na webu skav.cz

ze dne 11.9.2023. (skav.cz)

Informatika na 1.stupni by méla klast diraz na aktivni uceni, posilujici rozvoj
informatického mysleni zakii. Informatika se zabyva zpracovanim informaci a vyvojem
softwaru, zatimco digitdlni kompetence (dale DK) zahrnuje bezpecné a efektivni
vyuzivani digitalnich technologii ve vSech zivotnich oblastech. Informatika klade diraz
na technické dovednosti, zatimco DK rozSifuje svij zamér na kritické mysleni,
komunikaci a bezpecné chovani na internetu. I kdyZ jsou velmi propojené, tak DK
zahrnuje klicové kompetence pro odpovédné vyuzivani digitalnich technologii. Je vhodné

posoudit revizi v Ramcovém vzdélavacim programu, ktera se uskutecnila v roce 2021.
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2.1 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (dale RVP ZV) je dulezity
dokument pro kazdy stupenn vzd€lavani, ktery definuje obsah a cile pro piedskolni,
zékladni a stfedni vzdélavani. Tento dokument je vydavany Ministerstvem skolstvi,
mladeze a télovychovy od roku 2005 a je pravidelné revidovan. Nejnovéjsi revize tohoto
dokumentu byla provedena v ¢ervnu 2023. Pro kazdy obor vzdé¢lani je vydan jeden RVP.
RVP pomaha zajistit, aby zaci na zakladnich Skolach ziskavali kvalitni vzdélani. (RVP,
2023)

Kazda $kola na si na zakladé RVP vytvéii sviij §kolni vzd&lavaci program (dale SVP).
SVP mohou byt rozsiteny o dalsi u¢ivo nebo se mohou vice zaméfit na uréité oblasti ke

kterym ma Skola velmi blizko. (Narodni pedagogicky institut, 2023)

2.2 Pojeti predmétu Informatika v RVP ZV

,, Vzdeélavaci oblast Informatika se zaméruje predevsim na rozvoj informatického mysleni
a na porozumeéni zakladnim principum digitalnich technologii. Je zaloZzena na aktivnich
cinnostech, pri kterych zdci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostredky
a metody ke zkoumani reSitelnosti problémii i hledani a nalézani jejich optimalnich
reSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladeé reseni praktickych ukoli i
poznatky a zkusenost, kdy je lepSi prdci prenechat stroji, respektive pocitaci.“ (RVP ZV,
2023 s. 39)

Hry, experimenty a zabavné aktivity oteviraji dvefe do svéta informatiky. Zaci se
seznamuji s principy ukladani dat, informaci a objevuji, jak se informacni technologie
prolinaji s kazdodennim Zivotem. Postupné si Zici osvojuji dovednosti, které jim
pomohou zdolat jakoukoli vyzvu. Nauci se popsat problém, analyzovat ho a hledat
kreativni a efektivni feSeni. Pomoci programovacich nastroji pak ovéti své néapady.
Informatika rozviji i uzivatelské dovednosti a zodpovédny pfistup k technologiim. Zaci
se uci pracovat s pocitatem a internetem, a to s védomim online bezpe¢nosti a prevence
rizikové chovani. Vyuka na prvnim stupni buduje pevné zaklady pro dalsi vzdélavani
V této oblasti. Zaroven pomaha zakim rozvijet kritické mysleni, logiku a kreativitu, ¢imz

je piipravuje na svét plny digitalnich vyzev a moznosti. (RVP ZV, 2023)

Lze tedy shrnout, ze vyuka informatiky poskytuje zakiim dulezité nastroje a znalosti pro

porozuméni modernimu svétu, a to jak v oblasti ICT, ale i v kazdodennim zivoté.

15



2.2.1 Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdé€lavani v dané oblasti vede zaka k tomu, aby si osvojil klicové kompetence (RVP

ZV, 2023);

systémové mysleni — Zaci se uci analyzovat slozité systémy a identifikovat jejich
jednotlivé ¢asti a vztahy mezi nimi,

feSeni problémG — Zaci se ucéi hledat rizna feSeni problémt a vybirat to
nejvhodnéjsi pro danou situaci,

tymova prace — tymova prace podpofena technologiemi Casto vede k lepSim
vysledkim nez prace samostatna,

kodovani a organizace informaci — Zci se u¢i pouzivat riizné zptisoby koédovani
informaci a organizovat je tak, aby byly snadno srozumitelné a pouZitelné,
rozhodovani na zakladé dat — zaci se u¢i rozhodovat na zékladé relevantnich dat
a jejich korektni interpretace,

komunikace pomoci formalnich jazyki — Zaci se uci pouzivat formalni jazyk,
jako je napf. programovaci jazyk, tak, aby jim porozuméli 1 stroje,
standardizace pracovnich postupti — usnadiiuje praci v situacich, kde je to
mozné,

posuzovani technickych FeSeni — je tieba zohlednit i jiny nazor ostatnich 0sob a
zhodnotit je v ruznych kontextech napi. osobni, etické, pravni, socialni, kulturni
atd.,

nezdolnosti — dulezité umét fesit problémy, zvladat nejednoznaénost a nejistotu
a vyrovnavat se s problémy, které¢ nemaji jednoduché¢ fesenti,

otevirenost — Zaci se uci byt otevieni novym vécem, ndstrojim a snaha o postupné

zlepSovani jsou nezbytné v procesu osobniho a profesniho rozvoje.

Tyto kompetence jsou dilezité pro uspéch v dneSnim svété, ktery je stale vice zavisly na

technologiich. Zaci, ktefi si je osvoji, budou 1épe piipraveni na budoucnost a budou moci

efektivné vyuzivat technologie k feSeni problémil a dosazeni svych cilt.
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2.2.2 Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru 1.stupné
V novém revidovaném dokumentu je Informatika rozdélena do ¢tyt tematickych okruhti

ato:

e data, informace a modelovani
e algoritmizace a programovani
e informacni systémy

e digitalni technologie.

Kazdé téma obsahuje oCekavané vystupy, které jsou cilem vyuky. Kromé toho jsou k
dispozici minimalni vystupy, které mohou slouzit jako voditko pro ucitele pfi tvorbé
individudlnich vzdé€lavacich plant. Uc¢ivo pak poskytuje zaklim informace a dovednosti,
které pottebuji k dosazeni vystupt. Ocekdvané vystupy pro jednotlivé tematické okruhy

(RVP 2V, 2023, s. 40-41):
Data, informace a modelovani
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

o Uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se rozhodnout, Vvyslovuje
odpovédi na zaklade dat

e Popise konkrétni situaci, urci, co kni jiz vi, a
znazorni ji

o Vycte informace z daného modelu
Ucivo

e Data, informace
e Kodovani a prenos dat

o  Modelovani

Data a informace jsou zdkladnimi pojmy informatiky, které jsou propojeny. Data jsou
udaje, které je tteba zpracovat, aby ziskaly smysl. Informace jsou data, kterd jsou uzitecna
a maji urCity vyznam. Data Ize sbirat riiznymi zplisoby napft. pozorovanim, dotazovanim
nebo prizkumem. Jdou zaznamenat textem, Cislem, barvou, tvarem, obrazem nebo

zvukem. Muzeme je vyhodnotit pomoci ziskanych dat, a tim padem vyhodnotit zavér.
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Kodovani a prenos dat jsou dtlezité pro sdileni a pfenaseni informaci. Provadi se pomoci
znacek, piktogramt, symbolli nebo kodi. Kodovani mizeme vyuzit k ochrané dat pred
neopravnénym piistupem. Modelovani je proces vytvaieni zjednoduseného zndzornéni
skute¢nosti. Vyuzivame obrazkové modely, jako jsou mysSlenkové mapy, schémata,

tabulky a digramy, které jsou uzite¢né pro pochopeni komplexnich jevi. (RVP ZV, 2023)
Algoritmizace a programovani
Ocekavane vystupy — 2.obdobi

e Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupi

e Popise jednoduchy problém, navrhne a popise
Jjednotlivé kroky jeho resent

o V blokové orientovaném programovanim jazyce
sestavi program, rozpoznd opakujici se vzory,
pouzivd opakovani a pripravené podprogramy

o QOveri spravnost jim navrzeného postupu Cci

programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu
Ucivo

e ReSeni problému krokovanim
e Programovadni

e Kontrola reseni

Reseni problémii krokovanim je zakladni dovednost v informatice, kterd umoziuje
zakim rozvijet své logické mysSleni a schopnost feSit problémy. Krokovani spoc¢iva v
rozdéleni problémi na jednotlivé kroky, které jsou nasledn& postupné feseny. Zaci se uéi,
jak postupovat pomoci obrazki, znac¢ek, symbolu ¢i textu. Diky tomu na zavér sestavuji
funkéni postup, ktery fesi konkrétni jednoduchou situaci. Programovani je dulezitym
aspektem feSeni problémt v informatice. Zaci se uéi experimentovat a objevovat
v blokové orientovaném programovacim prostfedi. Seznamuji se s pojmy udalosti,
sekvence, opakovani a podprogramy. Na zavér sestavuji program, ktery fesi konkrétni
problém. Kontrola feseni je dilleZitou soudasti tohoto procesu. Zaci se uéi porovnavat
postupy sjinymi a diskutovat o nich. Ovétfuji funkCnost programu a jeho casti

opakovanym spusténim. Nachazeji chyby a opravuji je. (RVP ZV, 2023)
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Informacni systémy

Ocekavané vystupy — 2.0bdobi

Ucivo

Systém je skupina propojenych

V systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi
Pro vymezeny problém zaznamendva do existujici

tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna data

Systémy

Prace se strukturovanymi daty

objekt, které se vzijemné ovliviluji. Zaci se

prostiednictvim praktickych ptikladii uci identifikovat systémy v ptirodé, ve skole a ve

svém okoli. Zaroven se uci rozliSovat jednotlivé ¢asti systému a porozumét vztahlim mezi

nimi. Prace s daty strukturovanymi je kli¢ovou souéasti vyuky informatiky. Zaci se uéi

rozpoznavat podobné a odlisné vlastnosti objektd a nauci se tadit prvky do tad a vytvaret

Cislované a necislované seznamy. Seznamy a tabulky pak ptedstavuji jednoduchy zptisob,

jak organizovat data. (RVP 2V, 2023)

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy — 2.obdobi

Ucivo

Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu
Propoji digitalni zarizeni, uvede moznd rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

Dodrzuje bezpecnosti a jina pravidla pro prdci

S digitalnimi technologiemi

Hardware a software
Pocitacove sité

Bezpecnost
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V prubéhu vyuky informatiky ziskavaji zaci znalosti o hardwaru, softwaru, poc¢itacovych
sitich a bezpecnosti. V oblasti hardwaru a softwaru se zamétuji na rtizné typy digitalnich
zafizeni a jejich ucel, a také se uci o ikonach, tlacitkach, menu a jejich pouzivani. Dalsi
¢ast vyuky se vénuje spousténi, piepinani a ovladani aplikaci, a nasledné 1 ukladani dat a
otevirani soubortl. V rdmci pocitacovych siti se zaci uci propojovani rtiznych technologii,
véetné¢ bezdratového pripojeni. Ziskévaji dovednosti v oblasti internetu, vcetné
vyhleddvani informaci, komunikace s ostatnimi a prace ve sdileném prostiedi.
Bezpecnostni aspekty zahrnuji nauceni se bezpecnému zachazeni s digitalnimi

zatizenimi, ochranu osobnich udaju a tvorbu bezpecnych ucta a hesel. (RVP 2V, 2023)

2.2.3 Strategie 2030+ digitalniho vzdélavani v Ceské republice

Zménam v RVP ZV ptedchazela strategie 2030+, ktera si klade za cil modernizovat obsah
vzdélavani. Tato strategie je zamétfena na rozvoj kritického mysleni, podporu prace s
informacemi, zdiraziiuje dilezitost spoluprace a aktivné podporuje kompetence pro
celozivotni vzdélavani. Jadrovym prvkem vzdélavani podle této strategie jsou

gramotnosti. (Slama, 2023)

Dokument Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+ pojednava o modernizaci
¢eského vzdélavaciho systému tak, aby byl ptfipraven na vyzvy 21. stoleti. Cilem strategie
je, aby vzdélavani v Ceské republice bylo kvalitni, dostupné a spravedlivé. Tento

dokument se zamé&fuje na dva strategickeé cile a to:

Strategicky cil 1 - ,,zaméFit vzdélavani vice na ziskdavani kompetencich potiebnych pro

aktivni obcansky, profesni i osobni Zivot “;

Strategicky cil 2 - , sniZit nerovnosti v pristupu ke kvalitnimu vzdélavani a umoznit

maximalni rozvoj potencidlu déti, Zakii a studentii . Tyto cile maji byt naplnény pomoci

péti strategickych linii. (Fryc, s. 5, 2020)
Fry¢ (2020) uvadi v tomto dokumentu 5 strategii:

e Proména obsahu, zptisobii a hodnoceni vzdélavani — zdUraznuje potiebu
zmény obsahu vzdélavani tak, aby odpovidal potfebam 21.stoleti. Zaci by méli
ziskat dovednosti a znalosti, které jim umozni byt tspésna v zivoté a praci. Klade
diiraz na zménu zptisobl vzdelavani tak, aby Zaci byli vice aktivni a interaktivni.
To zahrnuje vyuzivani modernich technologii ve vyuce, projektové a kooperativni

vyuCovani. Zduraziiuji dale zménu ve zpusobu hodnoceni tak, aby bylo vice
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komplexni a spravedlivé. Hodnoceni by mélo byt zaméieno, jak zak rozumi ucivu
a jak je schopen ho pouzit v praxi napt. formou projektd, prezentaci a praktickych
dovednosti.

e Rovny pristup ke kvalitnimu vzdélavani — zde je zdiiraznéno, aby vzdélavani
bylo dostupné pro vSechny zéky, bez ohledu na misto bydlisté. Je zapottebi snizit
nerovnosti ve vzdélavani mezi zadky zruznych socidlnich, ekonomickych a
kulturnich prostedi.

e Podpora pedagogickych pracovniki - zdaraziiuje potiebu podpory
pedagogickych pracovniki, aby mohli plnit svou roli a poskytovat zaktim kvalitni
vzdélavani. Je zapotiebi, aby pedagogové méli ptilezitost se neustale vzdelavat a
rozvijet své profesni dovednosti. Dale vytvéret dobré pracovni podminky, které
jim umozni se pln¢ vénovat své praci a na zaveér zvysit povédomi o povolani
ucitele tzn. podpofit vyznam vzdélavani a prace uciteld, zavadét systém
odménovani pedagogt, které jsou odpovidajici jejich naro¢né praci.

e ZvySeni odbornych kapacit, divéry a vzajemné spoluprace — na zaklad¢
zvySeni odbornych kapacit se jedna o to, aby vSichni aktéti vzdélavani méli
potfebné odborné znalosti a dovednosti. Dale se zamétuji na diveéru a respekt
napf. budovani oteviené komunikace a feSeni konfliktl. ZvySit vzdjemnou
spolupraci zahrnuje napi. podpora spoluprace mezi Skolami, rodici, obcemi a
dalSimi.

e ZvySeni financovani a zajiSténi jeho stability — timto maji za cil, aby vzdélavani
bylo dostate¢né financovano, efektivné vyuzZivano a aby bylo stabilni a

predvidatelné.

Inovace je nezbytnou soucésti promény obsahu, zpiisobu a hodnoceni vzdélavani.
Strategie proto v této oblasti klade dliraz na vytvoieni podminek pro inovace, podporu

v

inovaci a Sifeni dobré praxe a na podporu principit sdileni. (Fry¢, 2020)

Digitalni vzdélavani je klicovym prvkem v moderni spole€nosti, kde digitalni technologie
ovlivituji vSechny aspekty naseho zivota. ZvySuje to dulezitost vztahu mezi zaky a uciteli,
jak zcela efektivné vyuzivat digitalni technologie jak ve vzdélavani, tak i pro zabavu. Zak
by mél byt schopen vyhledévat, tiidit a kriticky hodnotit informace, ale zaroveni byt
pfipraven na rizika, kterd digitdlni doba piinasi. Digitalni technologie by mély byt
integrovany do vSech oblasti vzdélavani, podporovat informatické mysleni a digitalni
gramotnost zakll a ptipravit je na budouci pracovni trh. Je dulezité podporovat pedagogy
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Vv rozvoji digitalnich kompetenci a poskytovat jim néstroje a znalosti k GispéSné integraci
digitalnich technologii do vzdélavani. Diraz bude kladen na snizovani nerovnosti a
prevenci digitalni propasti mezi Zaky, a to prostiednictvim nediskrimina¢niho ptistupu ke
kvalitnimu vzdélani a zajisténim pfistupu k digitalnim technologiim pro vSechny zaky,

bez ohledu na jejich socioekonomické nebo zdravotni znevyhodnéni. (Fry¢, 2020)

Vytvoteni tohoto dokumentu je velmi vyznamné, protoze zdiraziiuje diilezitost nejenom
digitalniho vzdélavani, ale i vzd€lavani obecné. Myslim si, Ze pfed sebou mame velkou
vyzvu, jak zlepsit Cesky vzdélavaci systém. Velkou roli v détském zivoté hraje 1 digitalni
vyvoj, protoze tyto technologie dostdvaji do svych rukou uz v Gtlém véku. Je tedy
nezbytné, aby se s digitdlnimi technologiemi sezndmily na takové urovni, ktera bude pro
né& prosp&sna. Casto se totiz setkavame, Ze Zaci nejsou dostateéné obeznameni od svych

rodi¢li s moznymi negativnimi situacemi, které mohou nastat.
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3 Kompetence a gramotnost

Digitalni kompetence a digitalni gramotnost jsou dva rizné, ale uzce souvisejici pojmy.

Obecn¢ klicové kompetence jsou ,,soubory pozadavkit na vzdelavani, zahrnujici
podstatné vedomosti, dovednosti a schopnosti univerzalné pouzitelné v béznych
pracovnich a Zivotnich situacich. Nejsou vazany na jednotlivé predméty, nybrz mély by

byt rozvijeny jako soucdst obecného zdkladu vzdeélavani. “ (Pracha a kol., 2013, s. 124)

3.1 Digitalni gramotnost

Ferrari (in Jetabek, 2018) pojal digitdlni gramotnost ztoho, Ze vychazi z chapani
digitalnich kompetenci jako soubor znalosti, dovednosti a hodnot, které jsou nezbytné pro
efektivni, vhodné, kritické, tvlrc¢i, autonomni, flexibilni, etické a ptemyslivé pouzivani
digitalnich technologii k plnéni tkold, feSeni problému, komunikaci, spravé informaci,

kolaboraci, tvorb¢ a sdileni obsahu a ziskavani védomosti.

V pracovnim dokumentu Evropské komise byla digitdlni gramotnost definovana jako
"dovednosti potiebné k dosazeni digitadlni kompetence. Je podlozena zékladnimi
dovednostmi v oblasti ICT a pouzivani pocitact k ziskavani, hodnoceni, ukladani,
vytvafeni, prezentaci a vyméné informaci, a ke komunikaci a ucasti v kolaborativnich
sitich pfes internet." Tato definice naznacuje, ze digitalni gramotnost zahrnuje zakladni

dovednosti v oblasti ICT, které vedou k digitalni kompetenci. (Punie, 2014)

Dle Polakovi¢e a kol. (2016) jde o schopnost porozumét informacim a vyuZivat je
v ruznych formatech a rtznych zdroji, které jsou prezentovany prostrednictvim
informacnich a komunikac¢nich technologii. Zahrani¢ni vyzkumy ukazuji na nerovnosti
jako je rozdil mezi témi, kteti maji pfistup K modernim informac¢nim a komunikac¢nim
technologiim a zaroven disponuji riznou Urovni digitalni gramotnosti, a témi, ktefi témito
vyhodami nedisponuji. Tento jev se nazyva digitalni divide (digitalni rozdéleni) nebo téz

digital gap (digitalni propast).

Podle UNESCO ICT je digitalni gramotnost soubor znalosti, dovednosti a porozuméni
nezbytnych pro adekvétni, bezpecné a produktivni vyuzivani digitalnich technologii
V oblasti uceni a poznavani, stejn€¢ jako v pracovnim a bé€zném Zzivoté. Jednd se o

komplexni soubor schopnosti, ktery zahrnuje (Polakovic, 2016):
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3.1.1

smysluplné¢ vyuzivani digitalnich nastrojii — schopnost efektivné vyuzivat
digitalni technologie k dosazeni svych potteb, k uceni, sebevyjadieni a osobnimu
rozvoji,

feSeni ukold a problémi — schopnost efektivné fesit ikoly a problémy v digitdlnim
prostiedi,

vybér a pouziti vhodnych digitalnich technologii — schopnost kvalifikované
vybrat a spravné vyuzit digitdlni technologie pro hledani informaci, jejich
zpracovani, vyuziti, Sifeni a tvorbu,

kritické vyhodnocovani digitalniho obsahu — schopnost kriticky hodnotit a
analyzovat znalosti z digitalnich zdroju,

porozuméni spoleCenskym disledkiim — schopnost porozumét socialnim
dasledkim digitalniho svéta, vCetné aspektll bezpecnosti, ochrany, soukromi a

etiky.

Digitalni gramotnost podle EMMA

Digitalni gramotnosti se zabyvala profesorka Emma Asprey anglické Bath Spa University

na platformé¢ EMMA (European Multiple MOOC Aggregator). Vybrala jednoduchou

definici, a to, ze digitalni gramotnost piedstavuje schopnost efektivné vyuzivat

informa¢ni a komunikacni technologie k vyhledavani, ové&fovani, tvorbé¢ a sdileni

informaci, a to za pfedpokladu kombinace kognitivnich a technickych dovednosti.

(Brdicka, 2015)

Brdicka (2015) uvedl, jak Dr. Emma Asprey definovala dale 7 zakladnich slozek digitalni

gramotnosti (viz obr. 1):

Informacéni gramotnost (Information literacy) ziskavani informaci — efektivni
vyhledéavani, interpretace a zpracovani informaci z riznych zdroja.

Medialni gramotnost (Media literacy) rozbor a hodnoceni medialnich sd€leni,
vcetné pochopeni jejich konstrukce a vlivu.

Digitalni pracovni prostiedi (Digital scholarship) zaclenéni modernich
technologii a siti do akademické a vyzkumné prace.

Komunikace a spoluprace (Communications and collaboration) aktivni zapojeni
do online komunit a siti pro sdileni znalosti a ucen.

Budovani vlastni digitalni identity (Career & identity management) védoma

sprava online prezentace a tvorba pozitivni digitalni stopy.
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e Pocitatova gramotnost (ICT literacy) ovladani modernich technologii pro
efektivni uceni a dosahovani vyukovych cilt.
e Schopnost udit se (Learning skills) rozvijeni vlastnich dovednosti a budovani

osobniho vzdélavani.

Media Iseracy

Infarmation Ikeracy Commumnications and collaboration

* | ' oy If }:"ﬁ’

digital
literacies

Digital scholarship Carear & idantity management ‘
‘ Learning suills KCT Steracy ’

Obrazek 1 — Sedm elementi digitdIni gramotnosti — dostupné na https://spomocnik.rvp.cz/clanek/20549

Je nezbytné se zamyslet nad otdzkou pro jaké konkrétni ucely a s jakym cilem budeme
digitdlni gramotnost vyuzivat. Bez pochyb m& mnoho pozitivnich aspekti, jako je
naptiklad podpora ve vzdélavani, véde, ekonomice a politice. AvSak si myslim, ze
nesmime zapominat na potencialni negativni stranky tohoto rozvoje. MiiZze to zvysit
socialni nerovnost a omezit pfistup k informacim. Dal§im negativem je soukromi a
bezpeci, jelikoz s rostoucim vyuZivanim digitalnich technologii se zvySuje riziko
kybernetickych utokl. MiiZe to vést také k fad¢€ zdravotnim problémulim, jako je zhorSeni

fyzického 1 dusevniho zdravi. Je tedy potieba zvazit a pfijmout patfi¢na opatfeni.
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3.2 Digitalni kompetence

S touto kompetenci se nove setkavame v RVP ZV. Digitalni kompetence ,, chapeme jako
prurezove klicovée kompetence, tj. kompetence, bez kterych neni mozné u zdiku
plnohodnotne rozvijet dalsi klicove kompetence. Jejich zakladni charakteristikou je
aplikace/vyuziti  digitdalnich technologii pri nejruznéjsich cinnostech, pri reseni
nejriiznéjsich problemu. Z toho plyne i jejich proménlivost v ¢ase v zavislosti na tom, jak
se meéni zpusob a Sire vyuzivani digitalnich technologii ve spolecnosti a v Zivoté cloveka.

(Ruzickova a kol., 2020, s. 4)

Dle Cerného (2019) Ize piistupovat k digitalnim kompetencim dvéma zpisoby. Prvni
zpisob je vidét v nich specifickou dovednost, jako je naptiklad schopnost programovat
nebo péct vyborné kolace. Tyto dovednosti jsou sice uzite¢né, ale nejsou nezbytné pro
zivot. Lidé, ktefi je nemaji, nejsou nijak vazn€ omezeni. Druhy zplsob je vidét
v digitalnich kompetencich jadrovou kompetenci, kterd je nezbytna pro aktivni obCanstvi,
spoleCenskou, kulturni i ekonomickou adaptabilitu. Tyto kompetence je tieba rozvijet,

protoze bez nich se v dnesnim svété neobejdeme.

V doporuceni, které vydala Evropska unie vroce 2018 se docteme, ze digitalni
kompetenci se rozumi sebejisté, kritické a odpovédné pouzivani digitalnich technologii a
interakce s nimi v kontextu vzdélavani, pracovniho prostfedi a ve spole¢nosti. Zahrnuje
dale klicové oblasti, jako je informacni a datova gramotnost, schopnost komunikace a
spoluprace, medialni gramotnost, tvorba digitalniho obsahu (programovani), zabezpeceni

(kyberneticka bezpe¢nost). (EUR-Lex, 2023)

Individuélni dovednosti a postoj by mély zahrnovat schopnost porozumét, jak digitalni
technologie mohou posilit komunikaci, kreativitu a inovace, a byt si védomi jak pfinost,
tak 1 omezeni, dopadi a rizik, které s sebou pfinaseji. Taktéz by jedinci méli byt schopni
vyuzivat digitalni technologie pro podporu aktivniho obcanstvi, socialniho zaClenéni,
spoluprace s ostatnimi a kreativni prace k dosaZeni svych cili. Pfi préci s digitdlnimi
technologiemi a obsahem je nezbytny reflexivni a kriticky pfistup k jejich vyvoji, spolu
s otevienym a progresivnim postojem. Kli¢ovy je rovnéz eticky, bezpecny a odpovédny

ptistup k jejich pouzivani. (EUR-Lex, 2023)
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3.2.1 Digitalni kompetence v RVP Z2V
V RVP ZV nalezneme klicové kompetence: k uceni, k feSeni problémi, komunikativni,
socialni a personalni, obCanské, pracovni a nejnovéji kompetence digitalni, které miizeme

rozdélit do 6 ¢asti (RVP ZV, 2023, s. 13).
Ovladani a vyuZivani digitalniho zarizeni

78k ,,ovlada bézné pouzivana digitalni zarizeni, aplikace a sluzby, vyuziva je pri uceni i
pri zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie,

pro jakou c¢innost ¢i reSeny problém pouZit*

V praxi to konkrétné znamena, Ze zaci jsou schopni efektivné vyuzivat a zapojit pocitac,
telefon, tablet a pomoci nich zvladnou vyhledavat, doplnovat a ovéfovat informace do
svych pracovniho sesitu, listt apod. Pouzivani digitalniho zatizeni ve vyuce zahrnuje i to,
ze budou pouzivat aplikace do vyuky napi. MS Teams, Google Classroom, One drive.
Digitalni technologie umoziuji zdkiim sebekontrolu nad svymi vysledky. Zaci mohou
také realizovat skolni projekty s vyuzitim digitalnich technologii, jako jsou prezentace,
tvorba v programech, provadéni testi a ovéfovani znalosti. Dilezité je také znat jiné
technologie, protoze technologie neni jen PC, ale napt. fotoaparat, tiskarna, flashdisk).

(Samkova, 2023)
Data a digitdlni obsah

74k ,, ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitaini
obsah, k tomu voli postupy, zpiisoby a prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci a

ucelu

Bé&hem vyucovani zaci zapojuji praci s PC, tabletem nebo telefonem, kde si vyhledavaji
informace, dopliuji a ovéfuji si je. Vyuzivaji pfedevsim stranky, které odpovidaji
konkrétni situaci. Napft. projekt o zvifatech — vyhledava ve slovnicich, encyklopediich
nebo online zdrojich. Zaci voli vhodné zdroje, ovéfuji a porovnavaji je mezi sebou.
K tomu je potiebné, aby zaci uméli porozumét textu tedy aby zvladli vyhledavat
podstatné a nepodstatné informace. Kromé toho se uci rozpoznavat hoaxy a poplasné
zpravy. V tomhle procesu je taky spoluprace mezi zaky dilezita. V neposledni fadé€ Zaci
pracuji s tloziStém, kam si svoje prace ukladaji, aby je mohli do pfisté snadno vyhledat a

pokracovat v dalsi praci. (Samkova, 2023)
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Vytvaieni digitalniho obsahu

7&K ,, vitvdri a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formdty, vyjadiuje se za pomoci

digitalnich prostredkii*

Vyuzivame rizné¢ programy a aplikace napf. v matematice pii geometrii. Tvorba
v programech a aplikacich (MS Office — tvorba tabulek, textd; Google — stahovani
obrazkl a nasledna citace; Canva — vytvoieni komiksl, pozvanky na oslavy apod.).
Muizeme zde zaradit 1 praci s dalSimi technologiemi napt. kopirka, 3D tisk, vizualni obsah
— fotografie, video, gif apod. Vytvareni a upravovani digitalniho obsahu Casto pouzivaji

pti tvorbé Skolnich novin nebo Skolni televize. (Samkova, 2023)
VyuZiti digitdlnich technologii

74k ,, vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,

zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prdce

Tento bod ptinasi vyzvy jak pro nové, tak i pro zkusené ucitele. Nyni mame Sirokou skalu
pomucek a diky nim mame pfileZitost si tuto praci zjednodusit. Je proto potieba se naucit
tyto prostiedky co nejvice efektivné vyuzivat. Zaci tuto kompetenci vyuZivaji u
zaznamenavani projekt, domacich ukoll, tydenni plany, vlastni portfolio. V télesné
vychové vyuziji chytré hodinky, které jim zméfi tepovou frekvenci, primérnou rychlost

apod. (Samkova, 2023)
Vyznam technologii

74k ,, chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi

technologiemi, kriticky hodnoti jejich prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani *

Dnes si jiz bez digitalnich technologii tézko dokaZeme ptedstavit Zivot, protoZe jsou
nedilnou soucésti naseho kazdodenniho prostfedi. Je potieba, abychom Zaklim pfiblizili

jak rizika, tak 1 pfinosy digitalnich technologii.

V praxi to je nové uméld inteligence (ChatGPT, Google Bard, Bing). Je dale potieba
zakim ukézat, Ze existuje robotika v I€katstvi (laparoskopické operace). Kromé toho
bychom jim méli pfedstavit Sirokou Skdlu pomocnikil, které dnes berou jako
samoziejmost doma, ale ukédzat jim, Ze v nedavné minulosti to nebylo bézné. Dilezité je

zaktim ukazat nejen vyhody digitalnich technologii, jako je casova uspora, ale také si
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uvédomit nevyhody, jako je riziko ztraty schopnosti feSit problémy bez pouziti

technologii, protoze na§ mozek se tak nerozviji, jak by mél. (Samkova, 2023)

Bezpecnost
74k ,, predchdzi situacim ohrozujicim bezpecnost zarizeni i dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich, pri spoluprdci, komunikaci

a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky “

Z4ci jsou obezndmeni s tim, jak adekvéatné zabezpegit své zafizeni a uéty (Facebook,
email). Jsou dale schopni identifikovat nevhodny obsah a nahlasit to. Také maji povédomi
o celkovém vlivu digitalnich technologii na zdravi, v€etné spravného drzeni téla pfi
sezeni a rozumného c¢asu strdvené¢ho s digitdlnimi technologiemi. Jsou si védomi
dalezitosti nedavani citlivych informaci na socialnich sitich (prevence kybersikany). Jsou

seznameni s ochranou GDPR, coz zahrnuje i ochranu osobnich udaji. (Samkova, 2023)

3.2.2 Rozvijeni digitalnich kompetencich v jinych predmétech

V dnesnim digitalizovaném svéte nabyvaji digitdlni dovednosti stale vétsiho vyznamu.
Téma rozvijeni digitdlnich kompetenci v jinych pfedmétech znamend integrovat tyto
dovednosti do SirSiho spektra vzdélavacich oblasti. Digitalni technologie nemusime
vyuzivat pouze pii hodinach informatiky, ale objevuje se 1 v hodinach matematiky,

Ceského jazyka a dalSich.
Matematika

V ramci matematiky rozvijime digitalni kompetenci tim, Ze se uci rozliSovat a porozumét
riznym matematickym symboltim (napf. znacky, piktogramy a Sipky). Dale vedeme zaky
k dohledavani chybé¢jicich informaci, které jsou nezbytné pro feseni ukold nebo situaci, a
to pfedevSim v doporucenych online zdrojich. Motivujeme zaky k aktivnimu vyuZivani
digitalnich technologii ve chvilich, kdy mizZeme jejich pouZiti znacn€ usnadnit konkrétni
¢innosti. Prikladem muze byt prevadéni udaju z tabulky do grafu v MS Office ¢i Excel.
Klademe dal diraz na pouzivani kalkula¢ek napt. pii provadéni kontroly odhadi

(Samkova, 2023)
Cesky jazyk

Poskytujeme zaktim piilezitost k Cetbé elektronickych textd s hlubSim porozuménim, coz

zahrnuje interpretaci obraznych symbold (piktogramtl). Zaky sméfujeme k objevovani
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ctenafskych strategii, které jsou vhodné nejen pro tistény text, ale i pro digitalni ¢teni.
Podporujeme je v pouzivani grafickych organizéra pro tfidéni a strukturovani informaci.
Motivujeme Zaky k tvorb¢ piibéhi prostiednictvim digitdlniho vypravéni (storytelling).
Dalsi moznost maji vyuziti online slovnika (slovnik spisovné cestiny ¢i slovnik cizich
jazykl). Zaroven vedeme zaky k rozliSeni mezi vlastnim a cizim obsahem a uvédoméni

si problematiky autorstvi. (Samkova, 2023)
Télesna vychova

Seznamujeme Zzaky s riznymi moznostmi, a to jak v digitdlnim, tak i v fyzickém
prostiedi. Zvlastni diuraz klade na vyznam intenzity pohybového zatizeni a délky
pohybovych aktivit pro celkové zdravi (pyramida pohybu). Napft. to, Ze u digitalnich
technologii sedime Spatné, co to s ndmi déld, jaké svaly funguji a nefunguji a jaky to ma
vliv na nase zdravi. Motivujeme zaky k aktivnimu rozvoji a zlepSovani zdravi na zakladé
sledovani a zaznamenavani si zakladnich pohybovych vykoni a porovnavani
s ptedchozimi vysledky (chytré hodinky). Podporovani zdka v hledani pohybovych
aktivit ve Skole, ale i mimo ni. Na zavér klademe diiraz na kompenzacni cviceni (napf-.

protazeni po dlouhém sezeni u PC). (Samkova, 2023)

Z mého pohledu se ndm diky pouZivani digitalnich technologii v jinych pfedmétech nez
pouze Vv informatice, oteviraji dvere k inovativnim a efektivnim vzdélavacim pfistuptm.
Zaclenéni digitalnich technologii 1 do jinych pfedmétl neni pouze trend, ale myslim si,
ze je to moudry pfistup k vzdélavani, ktery umoziiuje zakiim rozvijet dovednosti na

zaklad¢€ narokl dnesni spolecnosti.

30



4 Informatické mysleni na 1.stupni

V RVP ZV se setkdvame s novym pojmem, a to informatické mysleni, které se stava
dilezitym konceptem ve vyuce. Tento pojem je prelozeny z anglického ,,Computational
thinking®. Doslovny piteklad zni ,,vypocetni mysleni®, ale jelikoz to Vv CeStiné zni

neobvykle, tak je ptekladano jako ,,informatické mysleni“. (Brdicka, 2014)

Jedna se o formu mysleni, které se soustfedi na popis problému, jeho dikladnou analyzu
a hledani efektivnich feSeni. Nabizi ndm soubor nastrojii a postupt, které ndm umozni

opakované v riznych situacich uplatiovat urcité dovednosti (imysleni.cz, 2018):

e systematicky posuzovat a vybirat nejvhodnéjsi feseni pro konkrétni situace,

e rozdélovat rozsahlé problémy na mensi a 1épe feSitelné Casti,

e planovat a fidit ¢innosti,

e vytvéfet a detailn¢ popisovat postupy, které spolehlivé vedou k dosazeni cile, 1
kdyz jsou vykonavany jinou osobou,

e rozpoznavat, které aspekty problému jsou kli€ovi pro jeho feSeni a které lze
zanedbat,

e organizovat velké a nehomogenni soubory dat tak, aby bylo moZné je efektivné
vyuzivat,

e komunikovat pomoci jazykd, které umoznuji dorozumét se s pocitaci, roboty a

umélou inteligenci.

Informatické mysleni mizeme zjednodusené chapat jako proces mysleni, pti némz clovek
formuluje, vyjadiuje a fesi problémy takovym zpisobem, ktery by mohl byt efektivné
provadén a zpracovan pomoci stroje. Obecnéji se hovoii o formé mysleni, kdy jedinec
pristupuje k avaham s ptistupem charakteristickym pro oblast informatiky. (Vankova,

2022)

Nicméné bychom si méli byt védomi, Ze tento pojem neni pro nas tak novy, jak by se
mohl zdat, a nemusi byt omezen pouze na hodiny informatiky. U¢itelé ho ¢asto vyuzivaji
behem své vyuky. Lze to ilustrovat na ptikladu z praxe, kdyZ se v matematice zabyvame
Stejny princip plati i naptiklad v télesné vychove pii nacviku kotoulu. Je nutné se nejprve

naucit jednotlivé prvky cviku, které poté spojime do celku. (Fingal, 2022)
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4.1 Definice informatického mysleni

Jeanette Wing zahajila zajem o informatické mysleni (dale IM) prostfednictvim kratkého
¢lanku v roce 2006. V tomto ¢lanku predstavila vizi IM jako dovednosti na Grovni ¢teni,
psani a poc€itani zdlraznujici jeji nezbytnost pro fungovani v moderni spole¢nosti. Cilem
IM je nejen efektivni feSeni zndmych problémi, ale také identifikovat a fesit nové vyzvy.
IM neni pouze o pouzivani technologii, ale o zptisobu, jakym lidé mysli. Je to schopnost

formulovat a feSit problémy s vyuzitim informatickych postupt a prostfedku. (Lessner,

2014)

Definice IM od International Society for Technology in Education (ISTE) a Computer
Science Teachers Association (CSTA) poskytuje konkrétni charakteristiky tohoto
myslenkového procesu. IM zahrnuje schopnost formulovat problémy tak, aby bylo mozné
jejich strojové feseni, logicky uspotadat a zkoumat data, reprezentovat data abstrakcemi,
automatizovat feSeni pomoci algoritmického mysleni a provadéet analyzu a experimentaci
k identifikaci optimalnich feSeni. Dulezitym prvkem je také schopnost zobecnovani a
prenosu myslenkového postupu do riznych oblasti. Déle je to doplnéno o predpoklady a
postoje, jako je sebejistota, vytrvalost a schopnost spolupracovat. Celkové tato definice

IM poskytuje konkrétni sméfovani pro planovani vyukovych aktivit. (Lessner, 2014)

Definice Paula Wanga (2017) uvadi, ze pomoci IM zkouma, zvazuje, analyzuje, navrhuje,
planuje, pracuje a fesi problémy z perspektivy vypocetniho ptistupu. Zakladni mySlenkou
jeho pfistupu je rozlozeni problému na mensi logické casti, které lze nasledné
systematicky a postupné fesit. V planovaci fazi je nutné peclivé dodrZovat jednotlivé
kroky postupu a postupné i zvaZovat problémy, které mohou nastat. KdyZ je plan spravné

pfipraven, problém lze GspéSné ptipravit.

Wang ve své knize s nazvem From Computing to Computational Thinking (2017) uvadi

dualezité aspekty IM:

e zjednoduSeni pomoci abstrakce — abstrakce snizuje sloZzitost ignorovanim
nepodstatnych detailt. Zamé&fuje se na klicové aspekty, napft. fidi€ se stard o fizeni
auta, nikoli o jeho vnitini fungovani.

e sila automatizace — organizace uspotradava Cinnosti tak, aby se staly rutinou a
mohly byt snadno automatizovany. Systém vede k vétsi efektivité a produktivité.

e iterace arekurze — opakované vyuzivani uspésnych technik a opakovani kroku pii
feSeni problémd,
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e 0ko a mysl pro detaily — vyzaduje peclivy a detailni pfistup k detekci chyb,

e piesnost v komunikaci — komunikace s pocitatem vyzaduje piesné a uplné
vyjadfeni,

e logické dedukce,

e vylomeni zkrabice — koédovani vyzaduje myS$leni na trovni jednoduchého
pocitace,

e predvidani problému — pfiprava planu a vyhnuti se problému.

Celkové z téchto definic vyplyva, ze IM neni pouze o technologickych dovednostech, ale
o celkovém mysleni a pfistupu k feSeni problémi. Je to schopnost, ktera ma mnoho
dovednosti a odrézi se nejen ve znalostech, ale také ve zpusobu, jakym lidé pfistupuji
k novym vyzvam a situacim. Definice maji podobny charakter, ale s rozdilem, Ze kazda

Z nich je zamétena na odlisnou cilovou skupinu.

4.1.1 Principy informatického mysleni

vvvvvv

Progrese prichazi skrze pokusy a omyly. Zaci nejsou vedeni k pouhému aplikovani
existujicich postuptli; naopak jsou povzbuzovani k hledani novych a individudlnich feseni.
Chyby jsou povazovany za ptirozenou soucast uciciho procesu, odhalujici neefektivni
cesty. Vyznamnym aspektem informatiky je dlraz na testovani a prototypovani, coz

poskytuje pribéznou zpétnou vazbu.

84

Vyuka klade diraz na aktivni ucast Zaku, nikoliv na pouhé predavani informaci
ucitelem. Cilem neni jen naucit Zaky sledovat instrukce, ale rozvijet jejich vlastni
schopnosti a kritické mySleni. Kreativni aspekt informatického mySleni spociva ve
schopnosti kombinovat znamé postupy s novymi napady, coZ umoziuje fesSeni novych a

dosud nevyteSenych problémd.

Diilezité je vytrvalost a odhodlani. Navzdory snadné dostupnosti zabavy zdlirazitujeme
hodnotu dlouhodobého usili a radosti spojené s vlastni tvorbou a rozvojem. U¢ime Zaky

ocenit hodnotu soustfedéné prace a odolavat pokuseni rychlych a povrchnich zazitka.

S rozriistajici se slozitosti svéta zdlraznujeme duleZitost spoluprace a komunikace.
Zaky ucime spolupracovat v tymech, vyuzivat silné stranky rtznych jednotlivcld a

efektivné komunikovat v feSeni komplexnich problémii.
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K ¢emu to muze byt ve vzdélavani dobré? Na tuto otazku odpovédél Lessner (2014) tak,
ze IM piinasi do vzdélavani fadu vyhod. Ve vyuce informatiky ndm IM poméha vyhnout
se zaméfeni pouze na konkrétni technologie a podporuje nastaveni pokrocilejsich cilu,
coz je uzitecné 1 pro ty, ktefi se informatice nevénuji profesn¢é. Vyuka informatiky neni
pouze o ovladani ICT pro kazdodenni zivot, ale cilem je posilovat rozvoj mysleni,
podobn¢ jako ve vyuce matematiky. Rozvoj IM ve skolach se nezamétfuje pouze na

vychovu programatort, ale spiSe na poskytovani uzitecnych schopnosti pro kazdého zaka.

4.1.2 Informatické mysleni v oborech

Ve svéte, kde technologie neustdle posouvaji hranice, se informatické mysleni stdva
nedilnou soucasti kazdodenniho mysleni. To, co bylo povazovano za nejdilezitéjsi
V oboru programatort, tak se nyni stava klicovym prvkem v primyslu, védé¢, hudbé,
sportu, ptekladatelstvi a administrativné. Celkové ndm tyto moznosti zkoumaji, jakym

zpisobem to ovliviiuje nase Zivoty a jaky potencil to mé pro budoucnost.

Na (imysleni.cz, 2018) nalezneme fadu oborii, ve kterych se da vyuzit informatické
mysleni. V rliznych sférach zivota hraje informatické mysSleni velkou roli, kterd ndm
pfinasi vyznamné zmény a efekty. V primyslu umoziuje technologicky pokrok
digitalizaci vyrobnich procest. Vede to k tomu, ze vyroba se stava efektivnéj§i —
zpracovani objemnych dat z pozorovani a experimenti. Znamena to tedy to, Ze velmi
Casto pouzivaji programovani. Hudba bez systému by byla pouhym shlukem nahodnych
zvukd. Pravidla pomahaji porozumét hudbé, zapamatovat si ji a tvofit ji, at’ uz je tvorba
provadéna stoji ¢i lidmi. V oblasti sportu hraje informatika klicovou roli ve vybéru
kritérii pro optimalizaci, rozhodovani o vylepSeni a efektivnim rozvrzenim tréninku.
Prekladatelé to vyuzivaji pfi zpracovani textl a ¢asto vytvareji nastroje pro usnadiujici
opakujici se postupy. Administrativa ziskava efektivitu diky digitalizaci automatizace
procest, kterou umoziuji aplikace a programovani, coz uvoliiuje ¢as pro jinou ¢innost.
VSechny tyto obory ndm ukazuji, jak informatické mysleni a celkové informatika ndm

pronika do kazdodenniho zivota a ovliviiuje nase Zivoty.
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4.1.3 Specifické dovednosti informatického mysleni
Karticky specifickych dovednosti mohou byt skvélym nastrojem pro lepsi pochopeni

informatického mysleni. (Supporting primary school teaching, 2020)
Rozklad — rozdéleni na ¢asti

Dekompozice piedstavuje rozdéleni problému nebo systému na jeho jednotlivé Casti (viz

obr. 1).

Obrazek 2 — Rozklad — rozdélent na casti

Kutilstvi — experimentovani a hravost

Hra spociva ve zméné véci za ucelem zkoumani jejich nasledku (viz obr. 3).

Obrazek 3 — Kutilstvi — experimentovani a hravost
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Abstrakce — odstranéni nadbyte¢nych detaili

Abstrakce zahrnuje identifikaci dilezitych prvki a vynechani nepotfenych podrobnosti
(viz obr. 4).

Obrdzek 4 — Abstrakce — odstranéni nadbytecnych detailii

Ladéni — hledani a oprava chyb

Ladéni spociva v identifikaci a opravé nedostatkd v algoritmu nebo programu (viz obr.
5).

Obrazek 5 — Ladeéni — hledani a oprava chyb
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Hodnoceni — formulovani soudu

Hodnoceni se pouZziva pii posuzovani na zakladé riznych faktord, jako jsou kritéria

navrhu a potfeby uzivateli (viz obr. 6).

Obrazek 6 — Hodnoceni — formulovani soudii
Vytrvalost — neustaly pokrok

Vytrvalost zahrnuje odhodlani nepodléhat a zistat odolny a vytrvaly (viz obr. 7).

Obrazek 7 — Vytrvalost — neustdly pokrok
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Vzory — odhalovani a vyuZivani podobnosti
Rozpoznavani vzorii umoziuje piedpovedi, stanovovéani pravidel a feSeni dalSich

problému (viz obr. 8).

Obrazek 8 — Vzory — odhalovani a vyuzivani podobnosti
Vytvaieni — planovani a vyroba
Tvofeni zahrnuje navrhovani, vyrobu a hodnoceni véci, naptiklad animaci, her nebo

robota (viz obr. 9).

Obrazek 9 — Vytvareni — planovani a vyroba
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Logika — predvidani a analyza

Logika nam pomaha odhalovat a zkoumat fakta a formulovat pfedpovédi (viz obr. 10).

Obrézek 10 — Logika — r“edvz’da’ni a analyza
Algoritmy — vytvareni kroku a pravidel
Algoritmus je piesna posloupnost instrukci nebo soubor pravidel pro vykonani tkolu (viz
obr. 11)

Obrazek 11 — Algoritmy — vytvdreni krokii a pravidel
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Spoluprace — pracovni tym

Spoluprace spociva v efektivnim spolupracovani s ostatnimi za ucelem dosaZeni

optimalnich vysledku (viz obr. 12)

Obrazek 12 — Spoluprace — pracovni tym
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5 Postoje

Postoj je vnitini orientaci nebo pfistupem jedince k dané situaci, tématu nebo lidem.
ZjednoduSené se jednad o zpusob, jakym né¢kdo nahlizi na véci nebo se stavi k urcité
situaci. To, jak se citime k né¢emu nebo nékomu, co Si 0 tom myslime a jak se k tomu
chovame, vSechno to odrazi nas postoj. Postoj mlze byt pozitivni, negativni nebo

neurdlni. Miize se ménit v zavislosti na novych informacich nebo zivotnich zkuSenostech.

5.1 Vymezeni pojmu postoje
Pojem postoji se vyskytuje nejen v psychologii osobnosti a socialni psychologii, ale i

v mnoha dal$ich oborech. Postoj je nedilnou soucasti naseho kazdodenniho Zivota.

Termin postoje byl zaveden do sociologie a socidlni psychologie W. J. Thomasem a F.
Znaniecki v roce 1918 a 1920 prosttednictvim jejich rozsahlé prace o polském rolnikovi
v Evropé a Americe. I kdyZ jejich definice postoje neziskala Sirokou akceptaci, jejich
koncept byl v podstaté ptijat. Postoj byl pojiman jako "individudlni protéjsek spolecenské
hodnoty," zatimco hodnota byla chapana jako to, co je "objektem spolecensky dillezitym."
(Nakoneény, 2009, s. 239). Postoj dle Nakoneéného (2009) vyjadiuje vztah ¢loveéka ke
svetu, coz predstavuje hodnoceni a né&jaky vztah k urcitému objektu. Toto hodnoceni
muze byt vyjadieno verbalné nebo neverbalné a odrazi subjektivni prozivani vyznamu
objektl, osob, véci, jevil, ideji i dil¢ich vlastnosti a vztahti mezi nimi. Hodnota pak
predstavuje, k ¢emu ma jedinec osobni vztah. MiZeme ji vnimat jako dobrou nebo
Spatnou, zddouci nebo nezddouci, moralni nebo nemoralni, dilezitou nebo zbyte¢nou,

krasnou nebo osklivou.

Pedagogicky slovnik postoje definuje jako ,,jako hodnotici vztah zaujimany jednotlivcem
viici okolnimu svétu, jinym subjektum i sobé samému. Zahrnuje dispozici chovat se ¢i
reagovat urcitym relativné stabilnim zpusobem. Postoj je ziskavan na zdklade
spontanniho uceni v rodiné a v jinych socialnich prostredich.“ (Pricha a kol., 2013, s.

210)

Dalsi definici mizeme naleznout v knize socialni psychologie od Davida G. Myers, kde
uvadi, Ze postoj je ,, prizniva ¢i neprizniva hodnotici reakce ve vztahu k nécemu ¢i nekomu
(Casto md koreny v osobnich presvédcenich a projevuje se ve formé pocitii a zamysleného

chovani). “ (Myers, 2016, s. 110)
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Postoj je charakterizovan bud’ naprosto pozitivhim nebo dokonale negativnim vztahem
k n¢jakému subjektu nebo vyjadienim souhlasu ¢i nesouhlasu s danym prohlasenim. Toto

muzeme spatfit na ose, ktera zobrazuje gradaci postoju (viz obr. 13).

0
-——- - - + ++ +++
< | | | | |
zcela stfedné mirné mirné stfedné zcela
negativni negativni negativni pozitivni pozitivni pozitivni

neutrdlni (ambivalentni)

Obrdzek 13 - Osa — gradace postojii. Nakonecny (2009) s. 247

Z hlediska subjektivity 1ze identifikovat centralni a okrajové postoje. Centralni postoje
jsou takove, které jsou pro jednotlivee klicové, dilezité nebo zésadni. Tyto postoje maji
vyrazny vliv na jednotlivcovu identitu, hodnoty nebo zpisob Zivota. (napft. zak je nadSeny
z informatiky, vidi ji jako uZzite¢nou a zajimavou). Naopak okrajové postoje jsou méné
vyznamné nebo mohou byt spiSe periferni v ramci jednotlivcovych mySlenek a
pfesvédceni. Mohou se tykat témat, ktera nejsou pro jednotlivce kliCova nebo nemaji
takovy vliv na jejich Zivot (napf. Zak povazuje informatiku za sloZitou a nezajimavou,

radéji by ¢as vénoval jinym predmétim). (Nakonecny, 2009)

5.2 Slozky postoje
Na zéklad¢ definic mizeme dale u postojil pozorovat jeji slozky, které se rozdéluji do 3

skupin. Podle Nakone¢ného (2009) je rozd€lujeme:

e kognitivni komponenty (smysleni) — znalosti a poznatky o daném objektu postoje,

e emotivni (afektivni) komponenty — emociondlni reakce, které jsou vyvolany
objektem postoje v subjektu,

e konativni komponenty (behavioralni predispozice) — snaha nebo pfipravenost

jednani v souladu s postojem k danému objektu.
Pro lepsi pochopeni uvedu ptiklady ze Zivota:

e kognitivni komponenty neboli poznavaci — 74k ma Kkognitivni postoj
k matematice, protoze ma ve&domosti o zadkladnich pocetnich operacich a

geometrickych tvarech, coz odrazi jeho postoj k této casti uciva,
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emotivni komponenty neboli citova — zak projevuje emotivni postoj k literatute,
protoze béhem cCteni oblibené pohddky ma radost a nadSeni, coz ukazuje na
pozitivni emociondlni reakci k danému predmétu,

konativni komponenty neboli behaviordlni — zdk vykazuje konativni postoj
k télesné vychové, protoze ma snahu a je pripraveny se zapojit do té€lesnych aktivit

behem télocviku, coz reflektuje jeho postoj k danému predmétu.

5.3 Funkce postoje

Postoje ndm pomahaji v Zivoté plnit rizné tkoly. Kazdy z nds mize mit stejné postoje

z riznych divodi. To, jak jsou nase postoje spojeny s ostatnimi nasimi ndzory, a jak

snadno mizeme zménit sviij postoj, je ovlivnéno tim, co od nasich postoji ocekadvame a

jak nam pomahaji v kazdodennim Zivoté. Na zaklad¢ dalSich autord se Atkinsonova

(2003) vénuje péti funkcemi:

instrumentalni funkce — spociva v jejich plnéni z praktickych dtvodi. Tyto
postoje jednoduse odrazeji zvlastni piipady naSi obecné touhy dosdhnout
prospéchu nebo odmeény, stejné jako snahu vyhnout se trestu. Aby jedinec zménil
takovy postoj, je tieba, aby byl pfesvédcen o tom, Ze n€jaka alternativa mu pfinese
vetsi prospéch (napi. pro zménu negativniho postoje k pravidelnému cviceni a
zdravé stravé je potieba, aby jednotlivec vidél, Ze mu tato zména pfinese veEtsi
prospéch jako je lepsi zdravi a dusevni stav.)

znalostni funkce — se projevuje pfi utvafeni ndzoru na svét a organizaci
informaci. Tyto postoje funguji jako schémata, usnadnujici efektivni usporadani
a interpretaci informaci bez detailniho zkoumdéni. Nicméné takové schémata
mohou casto zjednoduSovat a zkreslovat realitu (napf. jedinec s negativnim
postojem vic¢i novym technologiim miiZze automaticky odmitat inovace, i kdyz by
mu mohly pfinést uzitek. Tento postoj zalozeny na ptedeslych zkuSenostech
omezuje jeho otevienost vii¢i novym moznostem.)

hodnotova funkce — se tyka vyjadifovani hodnot a sebepojeti jednotlivce. Postoje
maji tendenci byt konzistentni s hlubsi hodnotovou orientaci nebo sebepojetim
(napt. dvé osoby diskutuji o environmentéalni udrzitelnosti. Prvni mé pozitivni
postoj k ekologickym opatfenim, zatimco druhd ma negativni postoj. Oba postoje
odrazeji hlubsi hodnoty jednotlivel vi¢i ochrané zivotniho prostiedi a

ekonomickym prioritam.)
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e Ego-obranni funkce — slouzi k ochrané jednotlivct pied izkosti nebo ohrozenim
sebetcty. Tato koncepce vychazi z psychoanalytické teorie Sigmunda Freuda
(napf. predstavme si situaci, kde jedinec, naptiklad student ve Skolni t¥idé, ma
vlastni nejistoty ohledné svych akademickych schopnosti. Citi se ohrozen svymi
moznostmi uspét ve Skole a udrzet si pozitivni vzhled. Tuto tizkost a ohrozeni
muze zakryt ego-obrannou funkci.)

e Socialné adjustacni funkce — se oznacuje jejich schopnost poméhat nam citit se
zaclenéni do socialniho spolecenstvi (napt. zak ve Skole preferuje individudlni
aktivity, ale vzhledem Kk tlaku na tymovou spolupraci zac¢ne piijimat postoj
tymového ducha. Jeho postoj ale slouzi jen k tomu, aby se zaclenil do kolektivu a

vyhnul se izolaci.)

5.4 Souhrn

Po studiu tohoto tématu jsem piehodnotila sviij pohled na postoje. Nyni vaimam postoj
jako osobni a emocionalné zabarveny ptistup ¢i orientaci k ur¢itému tématu, situaci nebo
jedinci. Postoj ovliviluje nase mysleni, citéni a chovani vii¢i danému objektu a miize se
ménit pod vlivem novych zkuSenosti a informaci. Nékdy preferujeme kognitivni pfistup,
zatimco v jinych situacich jsou v popfedi jiné slozky postojli, podle toho, jak se
momentalné citime. Rozumét vlastnim postojiim a jejich ovlivnéni je klicové pro osobni
rist a porozuméni sob&é samym. Nepochybné je dllezité pii komunikaci s ostatnimi,
nebot’ pochopeni jejich postoji mize piispét k rozsSifeni perspektivy a vzdjemnému

porozumeéni.
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6 Inovace

Slovo "inovace" ma ptivod v lating, konkrétné¢ od slova "innovatus", coz znamena
,»obnovit nebo zménit“. Sklada se ze spojeni in- ,,do* a novus — ,,novy*“. Tim padem
vznika dojem, Ze ,inovace” znamena provadét véci novym zpusobem. (Hewitt and

Tarrant, 2015)

Pojem inovace oznacuje novy produkt, novou sluzbu nebo novou technologii. Inovace
2
pfedstavuji nové myslenky a nové metody provedeni véci. Ekonom Joseph Schumpeter
jednoduse definuje inovaci jako "vytvofeni novych véci nebo provadéni véci, které se jiz
délaji novym zpusobem" a zdlraznuje, Ze inovace pohani ekonomické zmény. V prubéhu
b
historie mély inovace zasadni vliv na zivoty lidi, komunit a zemi tim, ze vylepSily kvalitu
b 2

zivota a prinesly pokrok a bohatstvi. (Guidolin, 2023)

Rogers (2010) ve své knize uvadi, Ze inovace je myslenka, praxe nebo predmét, ktery je
vnimadm jednotliveem nebo skupinou lidi za novy. V lidském chovani neni kli¢ové, zda
je myslenka nova, méfeno odstupem od jejiho prvniho pouziti nebo objeveni. Jak
jednotlivec vnima novost, tak se podle toho chova, znamena to tedy, Ze jestlize se nékomu

jevi myslenka jako nova, povazuje se za inovaci.

Podle mého nazoru je inovace kli¢ova, protoze piinasi nové a lepsi feSeni problémi,
podporuje rust, rozvoj a zvysuje efektivitu. Inovace umoznuje jednotlivci, ale i
spoleénosti pfizptisobit se rychle ménicim podminkam a tim padem se rozvijet. Casto
vychazi z potfeby fesit aktualni problémy, zlepsit existujici feSeni nebo vytvofit zcela
néco nového. UmoZiiuje ndm se ucit z netispéchll a posouvat se dale pomoci novych

poznatkd.

6.1 Inovace ve vzdélavani

Inovace ve vzd€lavacim systému piinasi zna¢né vyhody pro dnesni spolecnost. Mohou
efektivnéji pfipravit studenty na narocné vyzvy, které je ¢ekaji. Vyuzivani modernich
pedagogickych ptistupti, digitalnich technologii a podpora klicovych dovednosti jsou
Vv této oblasti dilezitymi prvky. Inovace muze posilit motivaci studentd, zlepsit jejich

vysledky a ptispét tak k vytvareni dobie ptipravenych jedinct pro budoucnost.

., Inovace ve vzdelavani je souhrnné oznaceni pro nové pedagogické koncepce a prakticka
opatreni, zvl. v obsahu a organizaci Skol, edukace, hodnoceni zZaku, klimatu skoly véetné

uplatnovani novych technologii ve vzdelavani. “ (Pricha, 2013, s. 105)
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Centrum pro pedagogicky vyzkum a inovace (CERI) se zaméfuje na poskytovani a
podporu mezinarodniho srovnavaciho vyzkumu, inovaci a kli¢ovych ukazatelli. Jeho
cilem je zkoumat perspektivni a inovativni pfistupy ve vzdélavani a uceni, poskytuje

propojeni mezi vyzkumem vzdélavani, inovacemi a vyvojem politiky. (oecd.org, 2020)

Podle Hewitta a Tarranta (2015) je CERI v Organizaci pro hospodaiskou spolupraci a
rozvoj (OECD) kli¢ovym prosttedim pro rozvoj inovaci ve vzdélavani. OECD pravidelné
publikuje vysledky mezinarodnich srovnéavacich testii, které absolvovaly miliony déti po
celém svéte. Tyto vysledky jsou prezentovany v mezinirodnich Zebficcich PISA
(Program pro mezindrodni hodnoceni z4ktl), které porovnavaji vykony zaki ve Cteni,

matematice a védecké gramotnosti.

Fry¢ (2020) uvadi v dokumentu Strategie 2030+, Ze je potieba zacit u ptikladu z dobré
praxe. Aby kazdy student dosahl dostate¢né a srovnatelné tirovni znalosti, dovednosti a
kompetenci, je potieba, aby nabidka metod a forem vzdé¢lavani byla dostate¢né rozmanita
a umoznovala individudlni pfistup. Pro zlepSeni kvality vzdélavani je potfeba podporovat
inovace a Sifeni dobré praxe, v€etné vzajemné kooperace skol a profesniho sdileni uciteli.
V praxi to znamenda, ze je tieba vytvofit podminky pro to, aby Skoly mohly
experimentovat s novymi vzd€lavacimi piistupy a aby inovace mohly byt Sifeny do
dalSich skol. Je proto dulezité podporovat spolupraci mezi Skolami a uciteli, aby mohli
sdilet své zkuSenosti a know-how. Tato opatfeni dle tohoto dokumentu by mély prekonat

piekazky, které brani rovnomérnému zvySovani kvality vzdélavani ve vSech Skolach.

6.2 Difuze inovaci
Teorie difuze inovaci neboli také znama jako teorie §ifeni inovaci, kterou formuloval

Everett M. Rogers v roce 1962, patii mezi jedny z nejstarSich socialnich teorii.

a4

prostfednictvim urcitych kanala v pribéhu ¢asu. Jedna se o specificky druh komunikace,
V niz jsou sd€lovany zpravy o novych mySlenkdch a snazi se o to, aby to dosahlo

vzajemného porozuméni. (Rogers, 2010)
Ctyfi hlavni prvky difuze podle Rogerse (2010):

1) Inovace
2) Komunikace
3) Cas
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4) Socialni systém
Sifeni je zalozeno na tdchto prvcich, které lze nalézt v kazdé studii, kampani i programu.

1) Inovace piedstavuje mySlenku, praxi nebo piedmét, ktery je vnimam
jednotliveem nebo skupinou jako novy. Reakce jednotlivce na vnimanou novost
myslenky urcuje, zda se jedna o inovaci. Termin ,,novost* nemusi zahrnovat
pouze znalosti, ale jedna se o to, ze nékdo mohl o inovaci védét delsi dobu, ale
dosud si k ni nevytvotil kladny nebo zaporny nazor nebo se k ni nepftipojil nebo
ji nepiijal. Miize byt vyjadiena jako informace, ptesvédceni nebo rozhodnuti ji
akceptovat. Nem¢li bychom automaticky predpokladat, ze vSechny inovace jsou
vzdy ty spravné. Nékteré mohou byt pro jednotlivce nebo celou spolecnost
Skodlivé nebo neefektivni. Stejnd inovace miiZe byt pro jednoho ¢lovéka v jedné
situaci ta spravna, ale pro jiného v jiné situaci ne.

2) Komunikace predstavuje proces, béhem ného si ucastnici sdili informace s cilem
dosahnout vzajemného porozuméni. Je to specificky druh komunikace. Jadrem je
pfenos informaci, prostiednictvim néhoz jednotlivei sd€luji nové myslenky
jednomu ¢i vice dal$im jednotliveim. Masmédia (televize, radio, noviny) jsou
ucinnd pii Sifeni povédomi o inovacich. VétSina lidi se rozhoduje o tom, zda
pfijmout inovaci na zdkladé¢ zkuSenosti ostatnich lidi. Tato zavislost na
zkuSenostech druhych lidi naznacuje, Ze $itfeni inovaci je spolecensky proces.

3) Cas je dilezitym faktorem §ifeni inovace. Hraje roli ve tiech hlavnich oblastech
Sifeni inovaci, a t0 v procesu rozhodovani o pfijeti inovace, v inovativnosti
jednotliveli nebo organizaci a téz v mife piijeti inovace v systému. Cas piijeti
inovace se méti podle toho, jak rychle ji jednotlivec pfijme ve srovnani s ostatnimi
¢leny skupiny.

4) Socialni systém je skupina lidi, ktera spolupracuje na spole¢ném cili. Cleny
socialniho systému mohou byt jednotlivci, skupiny, organizace nebo jiné systémy.
Kazdy ¢len socialniho systému ma svou roli a zodpovédnost. Tvoii hranici, v niz

v

se inovace $ifi. To znamena, Ze inovace se miize Sifit pouze mezi ¢leny systému.

Vétsina novych myslenek, které jsou v knize od Rogerse (2010) analyzovany, jsou
technologické inovace. Slova ,inovace“ a ,technologie® se Castou pouzivaji jako

synonyma. Technologie obvykle ma dvé slozky, a to hardwarovou, kterd se stava

47



Z nastroje, ktery technologie ztélesiiuje jako materialni nebo fyzicky objekt a slozku

softwarovou, kterd se stava z informacni zakladny pro nastroj.

6.3 Prijimaci kategorie

Rogers (2010) uvadi, ze individualni pfijeti inovaci probihd v prubéhu casu. Lidé
nepfijimaji inovace soucasn¢, ale v riiznych casech. Na zakladé toho, kdy jednotlivci
pfijmou inovaci, mohou byt klasifikovani do kategorii osvojitel. Rogers rozd¢lil

jednotlivce, kteti ptijmou inovaci do péti kategorii.

Tyto skupiny mizeme ptelozit jako inovatofi, ¢asni osvojitelé, rana vétSina, pozdni

vétsina a zpozdilci.

SROVALOPS Early Early Late

Adopters Majority Majority Laggards
13.5% 34% 34% 16%

Obrdazek 14 — Rogersova krivka (Rogers, 2010)

Kategorie osvojitelli jsou idedlni typy. Existuji vyjimky z ideélnich typt, protoZe ne
vSichni lidé v dané kategorii se chovaji stejnym zplisobem. Pokud by ale neexistovaly
zadné vyjimky, idedlni typy by nebyly nutné. Idealni typy jsou uzitecné, protoze nam
umoznuji vidét obecné vzorce v chovani lidi. Mezi jednotlivymi kategoriemi osvojitelil

nedochazi k vyraznym pieruSenim. (Rogers, 2010)
Inovatori — nadSenci

Inovace vyzaduje odvahu. Inovatofi jsou posedli novymi mysSlenkami a jsou ochotni
riskovat, aby je realizovali. Navzajem si sdileji informace a podporuji se. Byt inovatorem
neni ale snadné. Je tam uréité riziko, Ze jejich inovace nemusi byt usp&sna. Casto viak
nejsou piijimani okolim a tim padem si vytvafeji vztahy s ostatnimi inovatory. Jedna se
o nejmensi skupinu osvojitelt. Podle Rogerse tvoti pouze 2,5 % populace. Piesto mohou
mit vyznamny dopad na spole¢nost. Jsou to ti, kdo pfinaseji nové myslenky a inovace,

které mohou zménit svét. (Zounek, 2005)
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Casni osvojitelé — vizionari

Osvojitelé jsou lokalni viidei. Inovatoti a osvojitelé jsou dvé skupiny lidi, ktefi piijimaji
inovace. Osvojitelé jsou vSak obecné pfijimani komunitou 1épe nez inovatofi. Divodem
je jejich opatrnost. Jsou otevieni novym myslenkam, ale zaroven si uvédomuji, Ze inovace
muze byt riskantni, proto se snazi ¢init uvazliva rozhodnuti. Jsou pro nas tedy takovym
vzorem. Snizuji pro ostatni nejistotu, tim, ze pfijmou inovaci jako prvni, poméhaji tim
pochopit, co od inovace mohou o¢ekévat. Podle Rogerse tvoii skupinu ¢asnych osvojitelti
v populaci 13,5 %. Je to tedy tieti nejvétsi kategorie osvojiteltt po inovatorech a rané

vetsing. (Zounek, 2005)
Rana vét§ina — pragmatici

Rana vétSina zahrnuje lidi, ktefi pfijimaji inovace tésné pred primérnou populaci. Jsou
otevieni novym mySlenkdm, avSak opatrni a zodpovédni. Pied pfijetim inovace
shromazd’uji co nejvice informaci a recenzi, aby se ujistili o jeji smysluplnosti a
uzite¢nosti. Doba rozhodovani o Giplném osvojeni inovace je podstatné del$i nez u dvou
predchozich skupin. Casto komunikuji se svymi vrstevniky. Maji silné socialni vazby a
jsou respektovani okolim. To jim pomaha byt pfijimani spole¢nosti. Ridi se heslem:
,Nebud’te prvni, kdo zkousi nové, ani posledni, kdo odloZi staré¢ stranou.* Rogers uvadi,
ze tuto skupinu tvoii 34 % populace. Jedna se tedy o nejpocetné;si skupinu, protoze tvori

jednu tfetinu populace. (Zounek, 2005)
Pozdni vétsina — konzervativci

Pozdni vétSina je kategorie lidi, ktefi pfijimaji inovace hned po primérném clenu
spolecnosti. Tito lidé jsou téZ opatrni. K inovacim pfistupuji skepticky a obezietné.
Inovaci pfijmou, az kdyz ji pfijme vétSina ostatnich ve spolecnosti, a to jen proto, Ze Se
chtéji yjistit, Ze inovace je bezpecna a je akceptovana spolenosti. Mlze se stat, ze pro
pozdni vétsinu bude pfijeti inovace ekonomickou nutnosti; napt. pokud se bude jednat o
inovaci levnéj$i nez stavajici technologie, tak bude vyhodné ji pfijmout. Dal$i moznost
pfijeti inovace je urcity tlak ze strany vrstevnikll. Pokud vétSina ptatel a rodiny pozdni
vétSiny inovaci pfijme, miiZze byt pro ni motivujici ji pfijmout také. Rogers popisuje, Ze

tato skupina v populaci tvoii 34 %, stejné jako skupina rané vétsiny. (Zounek, 2005)
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Zpozdilci — skeptici

Opozdilci jsou lidé, kteti inovaci prijmou jako posledni. Jsou casto konzervativni,
neduvérivi k novym vécem, maji omezené socidlni kontakty, protoze ziji napt. izolované
a setkavaji se s lidmi, ktefi maji podobné nazory. Inovaci pfijimaji pomalu. Musi se ujistit,
Zze inovace je bezpecna a je akceptovana spoleCnosti. Nejista ekonomickd situace
opozdilci je dalSim faktorem, ktery je vede k opatrnosti pii piijimani inovaci. Opozdilci
se obavaji, ze by inovace mohla vést ke ztraté zamestnani nebo k dalsim ekonomickym
problémiim. Lidé s niz§im spoleenskym postavenim, niz§im vzdélanim a omezenymi
finan¢nimi zdroji jsou pravdépodobnéjsi, ze budou odolavat inovacim. Tato skupina

obsahuje dle Rogerse 16 % populace. (Zounek, 2005)

6.4 Kategorie osvojitelli inovaci ve vztahu k ICT

Rogers ve své studii uvazuje o jednotlivych skupinach osvojiteli v obecné roving.
Kankaantinta (in Zounek, 2005) uvadi nasledujici klicové charakteristiky vztazené
k modernim informa¢nim a komunikaénim technologiim. Inovatofi jsou vyborni
Vv ovladani hardwaru a softwaru, pracuji s nimi bez problémi a neomezené se pohybuji
ve virtudlnim svété. Vizionafi spolupracuji s inovatory prostiednictvim internetu,
pouzivaji ndrodni sité a ostatni véci spojené s pocitaci. Pragmatiky zase tiZi porozuméni
a akceptace novych véci v pocitacovém svété. Konzervativei zavisi na technické podpote
a jsou nervozni z nedostatku jasnych pravidel. Skeptici jsou naopak frustrovani rychlym

vyvojem pocitacii, nemaji moc ponéti o novych vécech v téhle oblasti. (Zounek, 2005)

Inovaci muze kazdy autor popisovat jinak, protoZe se nejedna pouze o inovaci v ICT, ale
I v jinych odvétvi naSeho svéta. Miij nazor na inovace je takovy, Ze jsou nezbytné pro
rozvoj spolecnosti. Poméhaji nam celkové zlepSit naSe Zivoty, fesit problémy a ptichdzet
s novymi napady. V oblasti ICT ve Skolstvi mohou inovace pomoc predevsim zlepsit
kvalitu vyuky, zvySit motivaci zakli a ptipravit zaky na budoucnost. Samoziejmé je
dulezité, aby inovace byly zavadény zodpovédné a s ohledem na potieby zaka, ale i
uciteld. Ve Skolstvi maji urcité¢ velky potenciondl. Rogersova teorie je vice popsana,
protoZe je na této teorii zalozen dotaznik, ktery jsem sdilela studentiim ucitelstvi pro 1.

stupen.
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7 Postoj studentl ucitelstvi pro 1. stupen na novou

informatiku

Vyzkum je zaméfeny na postoje studentl ucitelstvi pro 1.stupen (ZS1) z Univerzity
Hradce Kralové k integraci novych informacnich technologii do vyuky na zakladnich
Skolach. Toto téma jsem si vybrala zejména proto, Ze studenti nesli tento obor studovat
jenom kviili informatice, a mym hlavnim zajmem bylo pochopit jaky maji tito studenti

postoj k této zmeéng, ktera se v oblasti Skolstvi udala.

7.1 Cile prizkumu
Cilem prizkumu bylo zjistit jaky postoj zaujimaji studenti ucitelstvi 1.stupné zakladni
Skoly na novou informatiku (v kontextu revize ramcového vzdélavaciho programu pro

zakladni vzdélavani z roku 2021).

7.2 Prizkumné otazky

Vzhledem k cili prizkumu je formulovana vychozi prizkumna otazka:
Jaky je postoj studentt ucitelstvi 1.stupné zakladni $koly na vyuku nové informatiky?

7.3 Metodologie
Na zéklad€ cile a prizkumné otazky byl primarn€ zvolen kvantitativni pfistup. Jako
vychozi metoda bylo dotazovani a konkrétni vyzkumna technika dotaznik v elektronické

podobé¢ prosttednictvim Google Forms.

Dotaznik pfedstavuje néstroj pro systematicky sbér dat ¢i informaci. Je tvofen souborem
otazek, které mohou byt uzaviené nebo oteviené. Jeho cilem je ziskat data ve
strukturované podob& umoziujici efektivni vyhodnoceni, analyzu a porovnani odpovédi.

(Managementmania, 2016)

Pouzity dotaznik byl standardizovan v anglickém jazyce, jeho ¢eska verze dosud neni
standardizovana. Nic mén¢ je pouzivany pro zjistovani postoju k inovacim obecné. (viz.
kapitola 6). V tomto vyzkumu jako inovace byla brana vyuka nové vzdélavaci oblasti
Informatika. (viz. kapitola 2)
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7.3.1 Popis dotazniku

Uvodni hlavicka dotazniku obsahovala osloveni studenti, pfedstaveni oboru mého studia
a zaddost o vyplnéni dotazniku, ktery bude soucasti mé diplomové prace, zarucujici aplnou
anonymitu. Osloveni studenti byli vyzvani k poskytnuti informaci o svém pohlavi,

ro¢niku, forme studia a véku.

Dotaznik obsahuje celkem 53 otazek, které jsou rozdé€leny do tii okruhd (prvni okruh se
skladal z 25 otazek, druhy okruh z 18 otazek a tieti okruh z 10 otazek). Prvni ¢ast zahrnuje
pét soubord tvrzeni, na ktera respondenti vyjadiuji miru souhlasu pomoci stupnice.
Stupnice od 1 do 5 plus pismeno N s vyznamem 5 — souhlasim, 4 — spiSe souhlasim, 3 —
nemam vyhranény néazor, 2 - spiSe nesouhlasim, 1 — nesouhlasim, N — nevim.
Vyhodnoceni probihalo na zaklad¢ souctu boda v jednotlivych souborech, kde skupina

S nejvétsim poctem bodl zatfazuje respondenta.

Tvrzeni byla formulovana tak, aby co nejlépe odpovidala ndzorim respondentti v souladu
s kategoriemi Rogersovy inovacni kiivky — inovator, ¢asny osvojitel, rané vétSina, pozdni

vétSina a opozdilec.
Inovacni skupinu vyznacuje téchto pét otazek:

e Budu mezi prvnimi, ktefi budou pouZivat novou informatiku.

e Jsem velmi nedockavy(4) vyzkouset novou informatiku.

e Chci byt vzorem ostatnim v pouzivani nové informatiky.

e Troufam si vyzkouset jakékoli nové ucivo nové informatiky.

e Troufam si riskovat ve zkouSeni (dosud neovétfenych) aplikaci v nové

informatice.

Tyto otazky se zabyvaji postojem respondentil k inovacim v oblasti informatiky. SnaZzi se
zjistit, zda jsou otevieni novym technologiim, projevuji zajem o co nejrychlejsi
vyzkouSeni novinek v informatice, maji snahu byt inspiraci pro ostatni, ukazuji odvahu
pfi zkouSeni novych vzdélavacich materialti a aplikaci, a zda jsou pfipraveni podstoupit

rizika spojend se zkouSenim novych aplikaci.
Skupina otazek pro casné osvojitelé:

e Zkusim novou informatiku pouze v pifipadé, kdy si myslim, Ze mé& budou ostatni

nasledovat.

52



e Kdyz budu ucit novou informatiku, ostatni mé budou nésledovat.
e Musim dat ostatnim dobry ptiklad, jak ucit novou informatiku.
e Ve skole mé povazuji za autoritu.

e Spoluzéci respektuji moje nazory v oblasti vzdélavani.

Tyto otazky se soustfedi na hodnoceni postoji respondentt k jejich vlastni roli a vliv
v ramci novych informacnich technologii. Chtéji zjistit, jestli lidé berou v uvahu, jaky je
vliv novych technologii na ostatni lidé, zda maji pocit, Ze mohou byt vzorem nebo

autoritou pii uceni informatiky.

Skupina otazek pro ranou vétSinu:

wewvr

e Doufam, Ze budu moci ¢asem pouzivat alespon ty nejuzitecnéj$i a nejvice ovérené
postupy nové informatiky.

e Pokud mne bude mtj vedouci ¢i ucitel povzbuzovat, budu ucit novou informatiku.

e (itil(a) bych se zahanben(a), kdybych byl(a) ten (ta) posledni, kdo neuci novou
informatiku.

e Peclivé zvazuji, jak budu ucivo z nové informatiky probirat.

e Davam pifednost postupnému, ne revoluénimu, vyvoji v novém piedmétu —

informatice.

Tyto otazky se zaméfuji na ocekavani, zda respondenti doufaji, Ze budou schopni

24

respondenti jsou charakterizovani postojem, ktery se nachazi n€kde mezi tim, kdo rychle
pfijima nové informace, a témi, kteti jsou opatrngjsi ve zkouSeni novinek v oblasti vyuky
nov¢ informatiky. Radéji zaCnou vyucovat nebo pouZzivat aplikace, az si je ovéri, jak

funguji a zda jsou pro né uzite€né.
Skupina otazek pro pozdni vétSinu:

e Chci ucit novou informatiku, ale obavam se rizik s tim spojenych.

e Pokud za¢nou ucit novou informatiku vSichni ucitelé na 1. stupni, budu ji ucit i ja.

e Predtim nez zacnu ucit novou informatiku, chci védét, zda je uzite¢na (k cemu
vede zaky).

¢ Novou informatiku budu ucit teprve tehdy, az bude tlak mych kolegli dostatecné

silny.
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e Stale musim zvazovat vyuku nové informatiky, protoze si nejsem jisty(d)

technickym zabezpecenim.

Témito otazkami ziskdme informace o obavach, tlacich a faktorech, které ovliviiuji

respondenta v této fazi ptijimani novych informacénich technologii do své vyuky.
Posledni skupina otazek pro skupinu opozdilct:

e Budu ucit novou informatiku pouze tehdy, kdyz k tomu budu donucen(a).

e Svét existoval bez nové informatiky po tisicileti, a tak bez nich mizeme prezit i
nadale.

e Pieji si, abych nikdy nemusel(a) ucit novou informatiku.

e Budu mezi poslednimi, ktefi se rozhodnou ucit novou informatiku.

e S vyukou nové informatiky neni nutno spéchat.

Diky této pétici otazek zjistime, Ze tito respondenti maji vyrazné obavy z vyucovani nové
informatiky. Tato osoba nema zadny zajem o vyuku, pokud to neni Gpln¢ nezbytn¢ nutné.
V podstaté ma postoj, Zze vyuka informatiky neni nic, co by bylo potfeba pouzivat nebo

se s tim zabyvat.

Druhy okruh otazek se zaméfuje na: Co si myslite o informacnich a komunika¢nich
technologii ve vzdélavani na 1. stupni zédkladni Skoly? Prvni otdzka se tyka jejich ochoty
a moznosti vyzkouset novou informatiku v kontextu momentalni situace. Druhd otazka
se zaméfuje na jejich vnimani a zda maji pocit, Ze je pro né¢ ptili§ narocna nebo se v této
oblasti citi zaostalej$i. Néasledujici tii otdzky zkoumaji vyvoj v oblasti nové informatiky.
Dalsi dvé otazky se zamé&fuji na etické a moralni aspekty v oblasti informatiky a prava.
Osma a devata otazka je zaméfena na zhodnoceni nazoru a postoji respondenta k oblasti
ICT a nové informatice, a to jak v souvislosti ve svété kolem nich, tak 1 v rdmci vlastniho
vzdélavani. Dalsi dvojice otdzek se soustfedi na hodnoceni ochoty respondentli zapojit se
do vyuky nové informatiky ve svém pracovnim prostedi a jejich obecny z4jem o ICT.
Nasledujici trojice otazek zkouma4, jak se postoj miize zménit v prabéhu Casu a jak silny
je odpor v soucasné dobé. Piedposledni dvé otazky znalost v oblasti nové informatiky.
Posledni dvé otazky se zaméfuji na oblast etiky, soukromi a motivace ke studiu nové

informatiky.

54



Posledni a nejkratsi okruh je zaméten na otazku: Jaky je Vas postoj k nové informatice
ve vzdélavani na 1. stupni zakladni Skoly? Prvni trojice otazek zkouma rizné aspekty
s vyukou a vyvojem nové informatiky a jak mohou ovlivnit spolecnost, vzdélavani a
profesni role. Dalsi trojice otazek se tyka vnimani vlivu nové informatiky na intelektualni
uroveni, vyvoj a jak respondenti vnimaji roli nové informatiky ve vzd€lavani.
Ptedposledni trojice otdzek zkoumaji ndzory respondentli na vyuku a jeji misto ve
spolecnosti, véetné mozného vlivu na moralni aspekty. Posledni otazka v dotazniku je:
Vyuka nové informatiky mize mit dobré i Spatné vysledky. Celkové¢ tato otazka na zaveér
odrazi myslenku, Ze pfinosy a rizika spojend s vyukou nové informatiky nejsou
jednoznacné dany, ale zavidi na konkrétnich okolnostech, pfistupech a implementaci

vyuky.

7.3.2 Popis vyzkumného souboru

Celkovy priizkumny vzorek tvofilo 187 studentli prezen¢ni 1 kombinované formy, kteti
studuji ucitelstvi pro 1.stupeni zdkladni Skoly na Pedagogické fakulté v Hradci Kralové.
Dotaz byl cilen vyhradné na tfeti az paty rocnik, protoze studenti prvniho a druhého
ro¢niku zatim neméli zkuSenosti s vyukou nové informatiky. V tfetim roc¢niku bylo
zahrnuto 70 studentt, ve étvrtém ro¢niku 75 studentii a v patém ro¢niku 42 studentd.

Odpovédi na dotaznik poskytlo celkem 95 studentd.

Ctvrty a paty ro¢nik maji zkuSenosti snovou informatikou diky priib&znym
pedagogickym praxim, béhem nichz si tuto formu vyuky studenti prakticky vyzkouSeli.
Paty rocnik se aktudlné intenzivné setkava s touto vyukou diky souvislym pedagogickym
praxim, a navic se s ni setkali 1 béhem praxi v alternativnich ¢i specidlnich Skolach.

Naopak nejméné zkuSenosti s vyukou nové informatiky ma treti ro¢nik.
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7.4 Vysledky prizkumu

Kazdy respondent mohl svou odpovéd’ vyjadiit na stupnici od 1 do 5, nebo alternativné
zvolit moznost N — nevim. Pro kazdou kategorii difuznich inovaci bylo k dispozici pét
odpovédi, které byly vzajemné oddélené. Vysledné hodnoty v kazdé skupiné byly
seCteny, pfiCemz maximdlni soucet Cinil 25. Analyzou odpovédi od studenti v

jednotlivych okruzich jsem ziskala obraz o postojich a ndzorech na inovace v oblasti ICT.

Kategorie teorie inovaci

45
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15
: _
5
. =

inovatofri Casni rana vétsina pozdni opozdilci

osvojitelé vétsina
%

Graf 1 - Kategorie teorie inovaci

Na prvni pohled je viditelné, Ze tento graf se neslucuje s vysledky Rogersovou kiivkou,

predevsim na pozici inovatort a casnych osvojiteli.

Nejvetsi zastoupeni ma v tomto grafu rana vétSina a nejmensi ¢asni osvojitelé. Z prvni
kategorie inovatorii vidime propad na €asni osvojitelé, pficemz by tato kiivka méla dle
Rogerse stoupat. Vysledky koresponduji s tim, Ze vétSina studentli pochézi z generace Z.
Generace Z zahrnuje jedince narozené mezi lety 1995-2010 nebo je téz znama jako
,digital native® — narodili se v dob¢, kdy je digitalni technologie zacali vice obklopovat.
(Juranova, 2018) Ptfevazuji proto tedy inovatoifi nez Casni osvojitelé. Zbytek kopiruje

klasickou kiivku Rogerse.

Jako prvni diivod prikladam k tomu, Ze se technologicky pokrok v poslednich desetiletich
velmi zrychlil, a proto se vétSina studentli pfiklani ke skupin€ inovatori, jelikoz casto
maji sklony experimentovat s novymi nastroji ¢i technologiemi. Dalsi divodem je to, ze

se zvySuje dostupnost informaci diky internetu a celkové rozvoji digitalnich médii.

vvvvvv
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pouzivaji v hodinach nové technologie, aby zéci byli zapojeni co nejaktivnéji do vyuky a

latku tak 1épe pochopili.

Ve skolstvi si myslim, Ze je to velmi dulezité, jelikoz budeme ucit generaci alfa, ktera je
nazyvana jako ,digitdlni domorodci“. Tyto déti se uz setkavaji s informacnimi
technologiemi od narozeni, takze jim neni cizi pouzivat vSelijaké pomocniky, ¢i socidlni

site.

Co je ale zajimavé, Ze je vysoké procento opozdilci. Divodem miize byt, ze neduvéiuji
novych technologii. Chtéji byt opatrny vi¢i novym zménam, ale Casto to mtize byt
zpusobeno, ze nechtéji vyjit ze své komfortni zony a ucit se novym vécem. Nedostatek

informaci vidim jako dal$i divod, ktery mtze ovlivnit tuto skupinu lidi.

7.5 Shrnuti prazkumu
Prizkumna otdzka: Jaky je postoj student ulitelstvi 1.stupné zakladni Skoly na vyuku

nov¢ informatiky?

Pokud se podivame na graf, tak z ného vyplyva, ze vétSina studentii ma pozitivni postoj
k vyuce nové informatiky. Podle mého nazoru nemaji obavy z vyuzivani technologii
obecng, protoze jsou soucasti jejich kazdodenniho zivota, a pravé proto vnimaji

informatiku jako inovativni predmeét.

Zaroven je tieba poznamenat, ze piiblizné tfetina studentd neni naklonéna k nové
informatice. Jeden z moznych diivodid mize spocivat v presvédceni, Ze maji k dispozici
dostatek pocitacl a technologii i mimo $kolni prostiedi, a proto neni nutné s nimi tolik
pracovat 1 ve Skole. Mohou povazovat technologie za nebezpecné pro zaky a vnimat je
jako hrozbu. Pokud ale budeme peclivé zachazet s technologiemi a budeme zakium
pravidelné€ ptfipominat urcitd pravidla a bezpecné chovéani na internetu, nevidim v tom

dostate¢ny divod, pro¢ bychom neméli tyto technologie vyuzivat ve Skolach.
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8 Zaver
V zavéru této diplomové prace lze konstatovat, Ze se podatilo dosdhnout stanového cile,
kterym bylo zjistit postoj studentii ucitelstvi pro 1. stupen zdkladni Skoly k nové

informatice v kontextu revize Ramcového vzdélavaciho programu zakladniho vzdélavani
z roku 2021.

Teoreticka cast poskytla zdkladni informace o nové vzd€lavaci oblasti informatika.
Zaméfila jsem se na stanoveni cild a obsahu tohoto predmétu, pticemz v kratkosti jsem
rozebrala dokument Strategie 2030+ pro digitalni vzdélavani v Ceské republice. Dale
jsem se zabyvala digitalni gramotnosti a kompetencemi, které mizeme vyuzit 1 jinych
predmétech nez jen v informatice. K tomu jsem pfidala n€kolik praktickych zkusenosti,
které ilustruji, jak mizeme integrovat prvky informatiky do vyuky ceského jazyka,
matematiky a télesné vychovy. S novou vzdélavaci oblasti pfisel i novy pojem, a to
informatické mysleni. Popsala jsem jeho definici, principy, moznostech aplikace
v riznych odvétvich a zejména popsala specifické dovednosti, které lze rozvijet
prostfednictvim informatického mysleni. Dalsi ¢ast se vénuje postojum studentd v oblasti
nové informatiky. Obsahuje definici postojt, jejich rozd¢leni a slozky v ramci osobnosti
Clovéka. Déle se zabyvam popisem inovaci ve vzdélavani a vice popisuji rozdéleni

vV ramci Rogersovy teorie difuze inovaci do jednotlivych kategorii.

Prakticka ¢ast mé prace zahrnuje prizkum ohledné postoji studentii oboru ucitelstvi pro
1. stupent zakladni Skoly na Pedagogické fakulté¢ v Hradci Kralové. Ziskany vysledek je
zaznamenan pomoci grafu. Pro sbér dat jsem vyuZila metodu dotaznikového Setfeni
v digitalni podobé prostrednictvim Google Forms. Respondenti vyjadfovali své odpoveédi
na Skéle od 1 do 5, kde hodnota 1 znacila nesouhlas a 5 naprosty souhlas. Mé&li také
moznost oznacit pismeno N, coz ptedstavovalo ndzor ,,nevim*. Prizkum nam poskytl
vysledky, které ndm umoznily zafadit jednotlivé studenty do péti kategorii podle
Rogersovy teorie. Toto zafazeni bylo provedeno na zakladé jejich postoji k inovacim v

oblasti vzdélavani v informatice.

Prizkum odhalil zajimavé zjisténi, podle které¢ho lze konstatovat, Ze vétSina studentl
studujicich ucitelstvi pro 1. stupen zakladni Skoly patii do kategorie rané vétSiny, pro niz
je charakteristické pfijimani inovaci v ramci vzdélavaci oblasti informatiky. Jsou to
jedinci, ktefi jsou otevieni novym myslenkam, avSak soucasné projevuji opatrnost a snazi

se shromazdit co nejvice informaci predtim, nez se rozhodnou, zda novinku pfijmou.
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Velmi potésujicim zjisténim bylo téz to, ze vyznamna ¢ast studentl byla zafazena mezi
inovatory, coz bylo vyssi nez ptfi vyzkumu podle Rogerse. Pravdépodobné to souvisi
s rozvojem informacnich a komunikacnich technologii ve vzdélavani, a zejména s tim, ze
soucasni studenti patii do generace Z, ktera je vice obklopena digitalnimi technologiemi.
Maji sklony experimentovat a aktivné vyuzivat tyto technologie ve vyuce béhem praxe ¢i
nasledné pedagogické kariéry. Tato jejich zkuSenost miize poslouzit jako inspirace pro

ucitele z praxe, ktefi nemaji zdjem zapojit natolik digitalni technologie do své vyuky.

Na tuto diplomovou préci by se dalo navazat dal$imi prizkumy, napt. jak studenti vnimaji
technické vybaveni, které je pouzivano ve vyuce informatiky na 1. stupni zdkladni Skoly.
Zda povazuji vybaveni za dostatecné, jak by ho pripadné chtéli rozsitit nebo modifikovat.
Dalsi zajimavy prizkum by mohl navazovat, jak studenti hodnoti ptinos informatiky pro
rozvoj zakl na 1. stupni. Jaké dovednosti a kompetence ziskavaji Zaci béhem vyuky, jak
ovliviiuje jejich mysleni a jak nam muze informatika pomoci k rozvoji dalsich oblasti
vzdélavani. Myslim si, Ze tato témata jsou velmi zajima a budou v budoucnu urcité

ptinosna pro dalsi rozvoj ve vzdélavani.
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Pfilohy

Ptiloha A: dotaznik pro studenty ucitelstvi 1.stupné
Vzdélavaci oblast informatika na 1. stupni ZS
Vazené studentky a studenti,

studuji ucitelstvi pro 1.stupen na Pedagogickée fakulté v Hradci Kralove.

Timto Vas prosim o vyplnéni dotazniku, ktery bude soucasti mé diplomové prdace.

Dotaznik je zcela anonymni.

Odpovezte prosim na otazky tykajici se vyuziti informacnich a komunikacnich technologii

ve vzdélavani na 1. stupni ZS v pFedmétu novd informatika.
Predem Vam dékuji za Vas cas a spolupraci.
Edita Mackova
Pohlavi: [J muz [J Zena
Ro¢nik: [ 1.ro¢nik [1 2.ro¢nik [ 3.ro¢nik [] 4.ro¢nik [] 5.ro¢nik
Forma studia: [J prezen¢ni [1 kombinovana
Vek:  [118-20 let [121-23 let [1 24-26 let [1 27-29 let [ starsi 29 let

Nové informatika = je nova koncepce, kterd chce zménit zplsob mysleni (od
informatického mysleni k digitdlni gramotnosti) napf. zacit aktivitami bez pocitace,

robotika, programovani
ICT = pocitace, internet, e-mail, multimedidlni vyukové programy, videokonference

Pomoci stupnice 5 az 1 vyjadrete, do jaké miry souhlasite s nasledujicimi tvrzenimi:

5— 4 — spise 3- nemam 2 — spise 1- N —
souhlasim |souhlasim |vyhranény nesouhlasim nesouhlasim |nevim
nazor
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1. Jaky je Vas postoj k vyuce nové informatiky na 1. stupni ZS?

Budu mezi prvnimi, ktefi budou pouzivat novou informatiku. 54321 N
Jsem velmi nedockavy(d) vyzkousSet novou informatiku. 54321 N
Chci byt vzorem ostatnim v pouzivani nové informatiky. 54321 N
Troufam si vyzkouset jakékoliv nové ucivo nové informatiky. 54321 N

Troufam si riskovat ve zkouSeni (dosud neovétenych) aplikaci v nové informatice.

54321 N

Zkusim novou informatiku pouze v pfipadé, kdy si myslim, Ze mé budou ostatni

nasledovat. 54321 N
Kdyz budu ucit novou informatiku, ostatni m¢ budou nasledovat. 54321 N
Musim dat ostatnim dobry ptiklad, jak ucit novou informatiku. 54321 N
Ve Skole mne povazuji za autoritu. 54321 N
Spoluzaci respektuji moje nazory v oblasti vzdélavani. 54321 N

wvewr

postupy z nové informatiky. 54321 N

Pokud mne bude miij vedouci ¢i ucitel povzbuzovat, budu ucit novou informatiku.
54321 N

Citil(a) bych se zahanben(a), kdybych byl(a) ten (ta) posledni, kdo neu¢i novou
informatiku. 54321 N

Peclivé zvazuji, jak budu uc¢ivo budu z nové informatiky probirat. 54321 N

Davam piednost postupnému, ne revoluc¢nimu, vyvoji v novém predmeétu — informatice.
54321 N
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Chci ucit novou informatiku, ale obavam se rizik s tim spojenych. 54321 N

Pokud za¢nou ucit novou informatiku vSichni ucitelé na 1. st., budu ji ucit i ja.

54321 N

Ptedtim nez za¢nu ucit novou informatiku, chei védét, zda je uzitecna (k cemu vede zaky).

54321 N

Novou informatiku budu ucit teprve tehdy, az bude tlak mych kolegii dostate¢né silny.

54321 N

Stale musim zvazovat vyuku nové informatiky, protoZe si nejsem jisty(a) technickym

zabezpecCenim. 54321 N

Budu ucit novou informatiku pouze tehdy, kdyz k tomu budu donucen(a).54321 N

Svét existoval bez nové informatiky po tisicileti, a tak bez nich mizeme pieZit i nadale.

54321 N
Pteji si, abych nikdy nemusel(a) ucit novou informatiku. 54321 N
Budu mezi poslednimi, ktefi se rozhodnout ucit novou informatiku. 54321 N
S vyukou nové informatiky neni nutno spéchat. 54321 N

Pomoci stupnice 5 aZ 1 vyjadrete, do jaké miry souhlasite s nasledujicimi tvrzenimi:

5 —|4 — spiSe|3 — nemam|2 —  spiSe|l —IN -
souhlasim |souhlasim |vyhranény nesouhlasim | nesouhlasim |nevim
nazor
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2. Co si myslite o informacnich a komunikacnich technologiich ve vzdélavani na 1.

stupni ZS?

Chtél(a) bych si vyzkouSet mnohé kapitoly z nové informatiky, ale jsem v situaci, ktera

mi to nedovoluje. 54321 N
Kdyz se mluvi o nové informatice, mam pocit, ze to jde mimo mne. 54321 N
Zneklidiiuje mne rychly vyvoj v oblasti ICT a nové informatiky. 54321 N
Bojim se disledki vyvoje ICT a nové informatiky pro lidstvo. 54321 N
Nova informatika mne uchvétila od prvni chvile. 54321 N
Pouha myslenka na novou informatiku je mi odporna. 54321 N

Kopirovat program pro osobni pouziti je moralné piijatelné, piestoze je to nezdkonné.

54321 N
Je mi jedno, co se déje ve svété ICT a nové informatice. 54321 N
Jsem velmi zaujaty(4) a horlivy(4) ve vyuce nové informatiky. 54321 N

Kdyz nékdo z kolegti, nebo milj vedouci, pozaduje vyuku nové informatiky, podfizuji se.

54321 N
ICT a nové informatika m¢ nezajimaji. 54321 N
Od pocatku jsem mél(a) odpor k nové informatice. 54321 N

Nyni, kdyz jsem s pfedmétem nova informatika seznamen(a), za¢ina se mi libit.

54321 N
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Novou informatiku a ICT jednodusSe nenavidim. 54321 N

Jsem prukopnikem ve vyuce nové informatiky. 54321 N

K nov¢ informatice se budu moci vyjadrit az ve chvili, kdy ji budu znat. 54321 N

Kdybych mél(a) dostatek zkuSenosti, bez vahani bych ,,hacknul* (,,naboural*) soubory
jinych lidi. 54321 N

Budu u¢it novou informatiku jenom proto, Ze nechci, aby si lidé mysleli, Ze nejdu s dobou.

54321 N

3. Jaky je Vas postoj k nové informatice ve vzdélavani na 1. stupni ZS?

Nova informatika vede lidstvo k prosperité. 54321 N

Vyuka nové informatiky ve vzdélavani vede pravdépodobné k dobrym vysledkiim

V uceni. 54321 N

Vyuka nové informatiky ve vzdélavani nebezpecné ovliviiuje pozici ucitele.

54321 N
Nova informatika vede lidstvo k intelektualni degeneraci. 54321 N
Novou informatiku ve vzdélavani povazuji za nastroj. 54321 N
Nova informatika je ve vzdélavani vynikajicim néstrojem. 54321 N
Vyuka nové informatiky by se méla zpomalit. 54321 N
Nova informatika by méla byt odstranéna ze skol a vzdélavani. 54321 N
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Nova informatika vede lidstvo k moralni degeneraci. 54321 N

Vyuka nové informatiky mtize mit dobré i1 Spatné vysledky. 54321 N

Dékuji Vam za VaSe odpovédi!
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