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Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O O O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni O O 0O O O
Zpracovani teoretickych aspektt tématu O O O 0O O
Zpracovani praktickych aspektl tématu O O 0O O O
Adekvatnost pouzitych metod, zpiisob jejich pouziti O O O o O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O O 0O O
Prace s literaturou O O 0O O O
Logicka stavba a ¢lenéni prace O O 0O O O
Jazykova a terminologickd Groven O O 0O O O
Formalni Gprava a nalezitosti prace O O O 0O O
Vlastni pfinos studenta O O O 0O O
VyuZitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi) O O 0O 0O O

Vyjadfeni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou podobnost s jinymi pracemi.

Dil¢i pripominky a naméty:

Téma prace je pomérné komplexni a feSeni vyZaduje zna¢né znalosti jak teoretické
v oblasti matematicky a algoritmizace, tak predev§sim praktické pfi implementaci vSech
navrZzenych postupid. Vedle definice téles pomoci implicitnich ploch student uspé$né
vytesil prevod distan¢nich poli na polygonalni modely metodou marching cubes. Navic
z divodu vizualizace dosazenych vysledk a porovnani metod implementoval jak
renderovani distanénich poli pomoci metody ray marcing tak i pfimé zobrazeni ziskanych
polygoni.

Vyzdvihuji, Ze se student pfi implementaci snazil o feSeni s vyuzitim programovatelnych
grafickych karet, coz na jednu stranu prinasi dostate¢ny vypocetni vykon, ale zesloZituje
vlastni implementaci, a predev§im ladéni kédu.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Jednotlivé kroky navrZzeného feSeni se podarilo Gspésné implementovat. Autor v ramci
hodnoceni vysledkti poukazuje na problémové casti téles, pro které pouziti definice
implicitnimi plochami a jejich pfevod na sit polygont nepfinasi dobré vysledky. Na zaklad¢
téchto vysledk® navrhuje mozna feseni eliminace téchto artefakt.

Vedle proniknuti do problematiky ocenuji pfedevsim celkovy objem programatorské
prace, jak z hlediska navrhu struktur a algoritm, tak implementace aladéni kédu. Student
prokazal schopnost samostatné resit komplexni zadani.

Otazky k obhajobé:

Jak byste hodnotil vyuziti implicitnich ploch jako nastroje pro modelovani objektti. Je cesta
pies vytvareni polygont z distan¢nich poli obecné pouzitelna nebo je vhodnéjsi vytvaret
polygony hned pii modelovani i tfeba s podporou implicitnich ploch?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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