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ANOTACE

Diplomovéa prace s nazvem Interaktivni tabule vecey kmeiny na ZS by
meéla predstavit moderni poficku - interaktivni tabuli a moznosti jejiho vyuZjifi
vyuce rtmeckého jazyka na zakladni Skole. Technicky rozgejneustale ddpdu a
interaktivni tabule Pnasi do vyuky nové moznosti.

V teoretické&asti jsou zmitini nekteri vyrobci a typy interaktivnich tabuli
I ptisluSenstvi, které je mozno dokoupit. Dale jsourgmy interaktivni @ebnice,
portaly a materialy dostupné na internetu. Je aé havod na obsluhu interaktivni
tabule, ktery by mohl vytujicim prvni setkani s interaktivni tabuli ubgh

Cilem diplomové prace je zjistit, zda Ize intenaki tabuli funkené vyuzivat ve

vyuce rgmciny a véem spg@iva pinos jejiho vyuzivani.

ABSTRACT

The thesis called “Employing Interactive Whitetwb&ffectively in German
Lessons at Basic School” introduces a modern gadget interactive whiteboard —
and the possibilities of it's usage in German éas® basic school. Technological
development has progressed and interactive whitdbdaave brought new teaching
methods.

In the theoretical part producers and types darattive whiteboards and their
accessories are mentioned. Reference to interagitbooks, portals and materials
and thein availibility on-line are described. Thexvice instructions should ease the
first encounter with an interactive whiteboard.

The aims of this thesis are to find out if it iespilble to use an interactive

whiteboard while teaching effectively and what biemefit of it’s usage is.
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1. Uvod

Pro svou diplomovou préci jsem si vybrala témaeraktivni tabule ve vyuce
néméiny. Problematika interaktivnich tabuli je v dneSdoké velmi popularni.
S technickym rozvojem jsou spojeny i nové moznostuky, kterych niZzeme

dosahnout také za pouziti interaktivni tabule.

Cilem diplomové prace je zjistit, zda Ize interakfi tabuli funkné vyuzivat ve
vyuce rBmciny a véem spdéiva @inos jejiho vyuzivani. Vyuzivani modernich porak
ve vyuce je nejen trendem, ale také nutnosti. WmdZyucujicim pouzivat moderni

vyukové metody, mohou povzbudit zjem arivost Zak.

Interaktivni tabuli maji k dispozicigitelé vCeské republice jiz na mnohych 3kolach
a jejich paet stale stoupa. Velky pet Skol vyuziva vice nez jednu interaktivni tatauli
proto je vhodné, se s touto pdokou seznamit a pokusit se si praci s touto tabuli
alespa vyzkouset.

Diplomova prace je&lenéna na pt kapitol. V prvni kapitole se zabyvam teorii o
interaktivnich tabulich. Sezndmim Vasi&sjuSenstvim, které je mozno k interaktivnim
tabulim dokoupit, novinkami na trhu, vyrobci intketignich tabuli a typy interaktivnich
tabuli SMART Board. Také jsou zde zraiy interaktivni @ebnice a cweni.

V druhé kapitole se zaffuji na materialy dostupné na internetu. Zuaji nékteré
portaly, které gitelam pri praci s interaktivni tabuli mohou pomoci a jakpyt cviceni
muzeme najit. Teti kapitola je pojata jako navod na obsluhu irkvai tabule, ktery
by mel vyucujicim prvni setkani s interaktivni tabuli ukgh Ve ctvrté kapitole se
vénuji popisu tvorby jednoduchého programu, kteryizen Witelom slouzit jako
piiprava vydovaci hodiny. Pétd kapitola je prezentaci mych tmiae hodin
piipravenych za pomoci interaktivni tabule, softw@MART Notebook a &ebnice
Deutsch mit Max Al, 1. dil, nakladatelstvi Frau®@0ekce 7- Wo und wann?



2.

2.1

Teoreticka ¢ast

Interaktivni tabule a jeji vyuZziti

Interaktivni tabule(interaktive Tafel / interactive whiteboard) jelkee interaktivni

plocha, ke které je ffpojen paditat, vybaveny pislusSnym softwarem alatovy
projektor Projektor promita obraz z gitece na povrch tabule arfgs ni je mozné
prstem, specialnimi popisatia nebo dalSimi nastroji ovladat ¢ta¢ nebo pracovat
piimo s interaktivni tabuli. Tabule j&t$inou gFipevrena @gimo na stnu, nebo Mze

byt na pojizdném stojant.

Interaktivni tabule nam nabizi novétspby vyuky. Zakm zprostedkuje nejen
obrazky, ale i zvuky, videa a interaktivni @mi. VSechny programy, které jsou
v paéitaci, mohou byt zobrazeny na interaktivni tabuli¢Ratoveé aplikace lze ovladat
pouhym dotykem na povrchu tabule a na jakékolivtongpus&ného programu je
mozné psat vlastni pozndmky, podtrhavat a zwpreat jednotlivécasti, které si
muzeme uloZit¢i vytisknout. Interaktivni tabule ma velky poterco zkvalitréni
vyuky. Tyka se hlavéiprezentace a demonstracéva, motivace zak (zvySuje zajem

Zalka o vyuku) a organizace hodinighledné strukturovani).

Software se neustale aktualizuje, cain@Si do vyuky stale &to nového. Velmi
dulezita je spoluprace vyuijicich, ktéi by si nEli vyménovat zkuSenosti, vytwené
programy a jiné napady. Tuto spolupraci podporuje®Board klub, jehoz sakky

jsou zaznamenany na servenww.biskwe.wz.cmnebo servewww.veskole.cz

Na mezinarodni konferenci o nadanych ECHA ( Europ@auncil for High Ability)
byl predstaven zajimavy vyzkum, vedeny Sfskymi odborniky. Ve své prezentaci
uvadi, Ze pomoci interaktivni tabule Smart Board fromoci spravného pouZziti

stimulovat a rozvijet tvavost a kreativitu Zzak

L http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivn%C3%AD taleu




Sparglti odbornici zkoumali také vliv interaktivnichbiai na zaky. Pokud ditel sam
tvori kreativni hodiny, nebo je kombinuje sjiZz hotovymateridly na internetu, je

prokazano, ze se tim zvysi i tixost Zak.

Interaktivni tabuli niZze vywujici pouzivat i jako olyejnou tabuli. Vyhoda jejiho
pouzivani sp&iva v tom, Ze si napsané textyibe ulozit a v pisti hodirg se k nim zpt
vratit v rdmci opakovani, pojpac vidi, ve kterém cwieni zaci chybovali a ¥adi ho do

Vyuky znovu.

Diky interaktivni tabuli se da ve vyuce pracovathigji, ale nevyhodou je nadmmé
mnoZstvi informaci, které Zain timto zgisobem zprogedkujeme. Mlo by se dbat na to,
aby mnozstvi latky bylo fiiméfené ¥ku a Urovni zak. Také bychom ne#i pouzivat

interaktivni tabuli pouze jako promitaci plochukteré Zaci opisuji poznamky.
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Vyrobci interaktivnich tabuli

V Ceské Republice je ¢kolik dodavatel interaktivnich tabuli. \Ceskych

Budéjovicich ma sidlo_firma AV Media(http://www.avmedia.c3/ kter4 nabizi

produkty spolénosti SMART Technologies, tj. interaktivni tabulMBRT Board

Spole&nost Profimedia (http://www.profimedia-cz.c3/ se sidlem v Opav nabizi

interaktivni tabule ACTIVEboardTietim nejroz§ensjSim typem interaktivnich tabuli

na nasem trhu je tabule Interwritattp://www.interwritelearning.cz/index.htinl

Tabule SMART Board je dotykova, to znamend, Ze &®wadat nejen perem, ale i
rukou. Novinkou je funkcechytry dotyk*®, ktera umo#uje automatické rozpoznani
dotyku. Tabule pozn4, jestli chceme pséat, mazab oblekty gesouvat. Popiso¢am
muzeme psat, prstem tegit objekt prenést a dlani mazat. Tabule SMART Board je

velmi intuitivni, coz je jeji velkou vyhodou.

Ostatni typy interaktivnich tabuli jsou ovladatejmduze specialnim perem, které je

v nekterych gipadech na baterie. Chceme-li psat, musime si wnwybrat funkci

pera, chceme-li mazat, zvolime v menu funkci hoatty Obzvlag pro malé dti je
proto obsluhagchto tabuli naréna.



DalSi vyhodou tabuli SMARTBoard je jejich softwan&ony a palety funkci ve
SMART Notebooku jsou podobné jako ikony a paletgkiti ve velmi znamém a
oblibeném programu Microsoft Word. Je tedy mozmabkili xijit a bez ¥tSich obtizi
ji zagit pouzivat. Na rozdil od softwé@jinych interaktivnich tabuli, které maji vlastni

software, do kterého je nejprve nutné proniknonadit se ho pouZzivat.

Dale bych se ve své diplomové praci #ovala o vyrobcich SMART Board, nebo

jejich tabule maji mnoho vyhod a na trhu majSinoveé zastoupeni (zhruba 70%).

10



2.3 Interaktivni tabule SMART Board a jeji typy
Co se skryva za pojmenovanim SMART Board?
S snadna

moderni

aktivni a atraktivni

rozvijejici

=4 0 > Z

tvoriva

Snadna - Méla by usnadovat vyuku, lze ji vyuzZivat na vSech stupnich Skol,
mohou ji pouzivat Zaci nejen nadani, ale i Zaciomighami @eni ¢i Zaci
handicapovani. AirLiner je vhodnym pomocnikem grgro handicapovanééd,

neba’ pomoci &) se mize Zak do vyuky zapojit i z lavice.

Moderni — Podporuje nové metody vyuky, zapojuje moderohrielogie, které se

stéle vyvijeji.

Aktivni — Aktivizuje Zaka, zefektiwuje vyuku, @la vyuku zajimaw;si.

Rozvijejici — Rozviji kreativitu a schopnosti Zaka.

Tvoriva — Rozviji tvdivost nejen zZak ale i Witeld, coZz doklada zajimav§lanek od

Mgr. Miloslava Hubatky, ktery nalezneme na stramkasww.chytretabule.cz

Vyzkum ukazal, Ze kreativita Zakktei ve vyuce pracuji s interaktivni tabuli stoupla

az 0 20 %.

2www.chytretabule.cz
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Spole&nost AV Media zarsstnava také konzultantku pro wélvani, Mgr. Veroniku
Biskupovou, kterd& m& za ukol organizovategévani informaci a novinek nejen
v oblasti technické ale i metodickéti Bodani interaktivni tabule do Skoly pkdime
zakladni 90ti minutové zaSkoleni a péjdse dva azit ucitelé ze Skoly zéastni

celodenniho Skoleni, které organizuje jiz vySe 2mérkonzultantka.

Interaktivni tabule SMART Board iie bytpevna (mistna gimo na stné nebo na
pojezdu) nebgohybliva Vyhody pevné interaktivni tabule jsou v tom, Zenremusi
pied kazdym pouzitim znovu nastavovat (kalibrovathguje i jako dataprojektor a je
neustale vycentrovana. Pohyblivou interaktivni talusime ped kazdym pouzitim
sta&i znovu nastavit jednou za tydef mésic, podle toho, jakiasto je tabule

vyuzivana.

Naopak vyhodou tabuli s pojezdovym systémentigpfisobeni vzistu dti, kazdy si
tabuli mize vytahnout do své vysky. V§ujici si pak znovu tabuli vytahne do vysky,
kterd mu vyhovuje. Vipad poustni prezentacei n¢jaké filmové nahravky je
mozné tabuli vytahnout nahoru, aby na nit@olckli i Z&ci ze zadnich lavic.

-

pohybliva interaktivni tabule

12



pevna interaktivni tabule

PEVECHES
YUNAZ

pevna interaktivni tabule na pojezéu

Dale existuji tabule prpifednia prozadni projekci.Rozhodujeme se podle podminek

v konkrétni mistnosti.

Tabule pro pedni projekci maji datovy projektor umisy pred tabuli. Mame dv

moznosti umisini projektoru:

a) na strop - nevyhodou je, Zeiie byt snadgji poSkozen, na tabuli ize stinit a

vyucujicimu sviti do o

13



b) projektor s ultrakratkou projéki vzdalenosti, ktery si diky pojeit vytahnu

ze stny nebo je jiz zabudovany v tabul tyto projektory jsou fedstaveny
v fade SMART Board 600i

datovy projektor umighy ze stropu

projektor s ultrakratkou projéRi

vzdalenosti—

Datovy projektor umishy za tabuli sice
nestini, ale nevyhodou tohoto systému je zal
mnohem vy3&i cena. Je vhodny zejména |

kanceldi a Skolicich sedisek. '

14



Dalsi rozdil je v ovladani interaktivnich tabulkiguji tabuledotykové které niizeme

ovladdat nejen specialnim perem ale i prstem a ¢alktéré se ovladaji poupemoci

per (jednim nebo &které i vice pery¢asto na baterie).

Dle velikosti rozliSujemeri typy interaktivnich tabuli :

f)

g)

Format 4:3

SMART Board 660 a 680pati mezi starSi modely.

-  SMART Board 660 o rozemech 140cm x 106cm mé uhliggku 163cm. Jeho
cena je v sotasné dob (srpen 2009) 33 40aK(bez DPH)

-  SMART Board 680 o roz#émech 166cm x 126cm ma délku uhitky 196cm.
Cena této tabule je 49 900Kbez DPH)

Formét 16:9
SMART Board 690, sdélkou ___

Uhlogicky 239cm, ma rozery 218cm

X 126cm a je mozné ho koupit z
66 000K (bez DPH)

15



h) Forméat 16:10
Trendem je Sirokouhla tabulBMART Board 685, ktera je doporéobvana do
vSech tyf uceben. Rozréry této tabule jsou 197cm x 126cm a jeji Ulildka
méti 221cm. Cena této tabule je 57 0@0Kez DPH)

Mezi nejprodavagjSi pati interaktivni tabule proiedni projekci SMART Board série
600. Nejvice prodavanou je interaktivni tabS8IIART Board 685. Tato Sirokouhla
tabule je pro Skolnifidu idedlni z hlediska velikosti obrazu. Do malyateben je

mozné zvolit mensi model, naMART Board 660.

Novinkou je interaktivni tabuleSMART Board V280, ve formatu 4:3. Tato tabule
zaujme pedevSim svou cenou, ktera je momertaBB8 400K (bez DPH). Je
predevsim atraktivni pro Skoly, které nemaji dostdiaknci na nakup osdcené
tabule SMART Board 685. Je to pouze zakla@3eni a lze ji ovladat pouze perem,
neni dotykova. Stejn tak jako za podobnou cenu konkurenci nabizenalgabu
Interwrite. Vyhodou tabule SMART Board V280istava jednoduchy software

SMART Notebook, ve kterém je jiz na internetu kpdizgici mnoho piprav do hodin.

16



DalSinovinkou na trhu jeSMART Board rady 600i. Jedna se o systém kombinujici
interaktivni tabuli s fedni projekci a projektor (projektor s ultrakratkpeojekeni

vzdalenosti), row¥ se zabudovanym oz&enim.

2.4 HisluSenstvi interaktivni tabule

K pouziti interaktivni tabule je pf#ba mit tyto hardwarové prostky: paitac,
datovy projektor, vlastni interaktivni tabuli a seére, kompatabilni s nasi interaktivni

tabuli. Interaktivni tabule umaaje praci se softwarem, aniz bychom museli neustale

odbihat k peéitaci (ovladani prstem, perem).

interaktivni tabule

Déle je mozné dokoupit Eserové ukazovatko,

dokumentovou kameruahlasovaci systém.

dokentova kamera - i" i - I

17



Hlasovaci systémy TurningPoint nebo Senteo jsou dobrym pomocnikem fip
ovérovani znalosti zak Umoziuji nam také poskytnuti 2mé vazby o znalostech
Zaka. Jedna se o specialni ovlad&tery komunikuje pomoci inftgrveného z&ni
s pijimacem. Zak pouze stiskne #itko odpowdi a witeli se zobrazi vysledky.
Hlasovat je moZno jak anonymintak adres& Diky hlasovacimu Z&eni zapojite
najednou vSechny Zaky v hodjmeztracit&as o¥iovanim znalosti jednotlivica také
zabranite opisovani. Otazky je mozné promitat gmmu Microsoft PowerPoint, ve
SMART Notebooku, nebo rozdat Zak vytiS€ne.

Zajimavym dopikem Kk interaktivni tabuli jirLiner — tablet se specialnim perem,
ktery dokaze ovladat jakoukoli softwarovou aplikgasat poznamky a interakti¥rse

zapojovat rovnou ze své lavice nelfogphybu pottidé. Pomaha zapojit do hodiny

i Z&ky s tlesnym postizenim.

.".
AirLiner zko

Novinkou je také tanmi podlozkaDancePad ktera slouzi nejen k relaxaci a zabav

ale také k nacviku tance a rytmiky. Jeji pomocivipne koordinaci a pogth. Je to
naslapna podloZka, kterd je propojend se softwatkemmozné si vybrat skladbu,
rychlost i narénost a mnohé pigmabizeji i text. Jeji gzovaci cena je nizka a je
MoZno ji Fipojit také pouze k poitaci. V dobé prenosnych péitaci je proto mozné ji
vyuzit i na lyzéském vycviku¢i jiné akci pdgadané Skolou. Ve vyucesméiny je
vhodnym dopikem, protoZze diky pisnim si ttheme procviovat poslech a
vyslovnost. Spojeni jazyka a pohybu je velr
pozitivni. Diky spojeni s interaktivni tabuli e

SOugZit i vice Zak najednou.

18



DalSi novinkou na trhu jEMART Table, coz je interaktivni i, ktery miZze ovladat
n¢kolik zaki najednou. Je vhodny zejména u mladSichizakgiklad uz ve Skolkach

¢i na prvnim stupni.

SmartClass Symposiumje multimedialni jazykova laboratokterou Ize propojit se
systémem interaktivni tabule. Velmiiposné je jeji pouzivanitipvyuce cizich jazyk.
Studenty nmiZzeme rozdlit do riznych skupin, ve kterych budou nadéle pracovat.
Muzeme také poslouchat jejich konverzaci.

Jednou z novinek je tak&tupinek ke SMART Boardu, ktery je vhodny pro zaky
mensSiho vzistu nebo pro vyuziti ve Skolkach.

19



Dostupny je také softwar@MART Notebook SE (Student Edition), coZ je software,
ktery mohou vyuZivat igdevsSim Zaci. Neni paba ho instalovat a je mozné s nim
pracovat na kterémkoli gdaci. Mohou mit tedy vyukové materialy, obrazky, videa
ukoly neustale u sebe. Prace se softwarem neném@raebd ikony a palety funkci
jsou hod® podobné ikonam a paletam funkci ve znamém Mictodédrd. Velmi

dulezité takeé je, Ze jmenovany software jeegtire.

Je mozné zakoupit talsystem Pascpktery slouzi pro podporu vyukyipodnich d.
Jsou to mifici systémy, které vyuziji Zackighodinach chemie, fyziky, biologie...

Pripojeni k pa&itaci nam ulelti bezdratové fipojeni pomoctechnologie Bluetooth.

20



2.5 Interaktivni uéebnice a cvéeni

Interaktivni &ebnice (i-éebnice) je uceleny soubor vyukovych dat slouzici
k vyucovani pomoci interaktivni tabule. Eebnice se sklada ze dveasti,vykladové

adynamické.

Zaklad vykladové ¢asti tvori staticka ¢ast totozna s obsahem tigtych webnic

uréenych pro vyuku. Tatéast umo#uje velice_efektivni praci s textenobrazovym

materialem nag. fotografiemi, ilustracemi a dal§imi komponentykpjeding&nému
systému vyvinutému nakladatelstvim Frau&evyujici s timto obsahem pracovat
a dané materialy sifzptisobovat podle svych peb.

Nemérk vyznamna je dynamickd ¢ast Tvori ji systém multimédii promysien

zakomponovanych do probiranéhéiva. Jde o doplujici videosekvence, 2D a 3D

animace a zvukové nahravky Tato ¢ast obsahuje idalSi fotografie, ilustrace,

znazorgni mezigedmstovych vztali, odkazy na webové strankyyhledani daného

slova Vv internetovém vyhled&iaGoogle propojeni se slovnikem multiBANK®

Explorer nebo texty, které dofalji tiStsnou webnici®

Prace stextem je velmi snadna. Text shiZzen vywujici zwtSit, mize v rem
podtrhavat, zaSkrtavat, zvyrawat i do textu dopisovat. Interaktivni¢abnice

obsahuji databazi obraxkse kterymi je mozno pracovat.

V dynamickécasti je mozné si pustit videoprojekciieme si obraz 24Sit

I zmensit, pidavat a ubirat hlasitost, nastavit rychlogthpavani (nafklad zrychleni
chemického pokusu, ktery by nam jinak zabral cdlodinu). Uity snimek niizeme
zastavit a mizeme s nim dale pracovat jako s obrazkem, do ktedidpisujeme,

dokreslujeme atd.

3 http://www.interaktivni-vyuka.cz/rozsireni/i-uce tmei/
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Diky interaktivnim @ebnicim mame i snadj$i praci se zvukovymi nahravkami.
Nemusime si do vyuky nosit kazetovyeprav&é& nebo CD pehravé a hledat
pozadovanou stopu. Kazdy text ndm rovnou nabidk@zda zvukovou nahravku.
Prace se zvukovymi nahravkami je ve vyuce cizihpyka obzvlag dilezita.
Setkavdme se s poslechem rodilého riluwy, sndze se Zaky na&wjeme spravnou

vyslovnost.

RVP klade draz na mezifednmetove vztahy. I-debnice nam umaditiji po kliknuti na
danou ikonu fejit do jiné I-&ebnice, kde se tato latka probird nebo nam nabidne
www odkaz. Nap pri povidani o Rakousku fieme pejit po kliknuti na www odkaz

do predmétu hudebni vychovy a poslechnout si statni hymiopiipad do zendpisu,
prohlédnout si mapu Rakouska a popovidat si o guigdpehdi, vodstvu a to vSe bez
toho aniz by do hodiny musel Wujici nést CD pehravd, velkou nadstnnou mapu,

ucebnici zendpisu atd.

Interaktivni_cvéeni navazuji na &ebnice a pracovni seSity #fch produki. Toto

jedinginé propojeni umaiuje kontinuitu vyuky a nadstandardni moznosti buhdv

vazeb jak v ramciiedmtu, tak i mezi jednotlivymi fednsty. 4

Prvni systém interaktivnich¢abnic gedstavilo nakladatelstvi Fraugww.fraus.c3.
V nakladatelstvi Fraus jsou dostupné interaktivighbmice gmciny Deutsch mit Max
Al, Studio D a Prima.

K dispozici jsou také tebnice nakladatelstvi Nova Skolawgw.nns.c}. Toto

nakladatelstvi zatim nema k dispozici Zadné jazgkaebnice.

Daéle jsou dostupné elektronické slovnik¢gehnice angltiny nakladatelstvi Oxford
University Press - Project, Headway{w.oup.cz).

4 http://www.interaktivni-vyuka.cz/rozsireni/nemsejazyk/
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Nakladatelstvi Tobias, zaffené na tebnice pro Z3 a zaky s SPU, nabizZélnice
néméiny pro 3. - 4. itidu. (vww.tobias-ucebnice.cz)

Interaktivni tabuli Ize také pouzivat s vyukovymogramy spolénosti:

Langmaster  Bimc¢ina TANGRAM (www.langmaster.gz

Mentio www.mentio.cz
Chytre di¢  www.chytredite.cz

Terasoft www.terasoft.cz

Silcom www.silcom-multimedia.cz

Ben www.ben.cz
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3. Materialy pro interaktivni multimedialn & podporovanou vyuku rémg¢iny

dostupné na internetu

Na internetu je k dispozici mnoho stranek, kter@pmyuji interaktivni vyuku cizich
jazyki. Stranky se neustale aktualizuji a vznika i mneoloyych. Neni mozné uvést

vSechny portaly, proto uvadim pouzikieré z nich.

3.1 Portaly o interaktivni vyuce
Na portaluwww.veskole.czje umiséno mnoho materiél pro vyuku. Viijnu 2009
bylo k dispozici 1446 zdréjpro SMART Notebook. titelé si zde mohou vy#tiovat

zkuSenostigerpat nové napady i materialy pro svou vyuku. Tepadal ma gkolik

sekci. Sekce ZDROJE umage stahnout si jiz hotovy vyukovy program. Stai
pouze zvolit arove Zaki a pozadovanyipdntt a mizeme si vybrat z velké nabidky
materiati. Pro vyuku gmeckého jazyka bylo ¥ijnu 2009 k dispozici 144 souhor

V sekci CLANKY je mozné gegist si fizné rady a novinky. Také se zde dozvime o
piipravovanych akcich — semifiéh a Skolenich. Tento portal ndm nabizi velkou
podporu a fedevsim v zé&tcich niize praci s interaktivni tabuli ulgh Je mozné si
zde také stahnout gebny softwar&i zkontaktovat skterou referetni Skolu.

Na dalSim portalu jevww.chytretabule.cze kontakt na konzultanta pro wévani a

poradna. Najdeme zde i recenze, horké novinkyyiméce o Skolenich a materialy ke
staZzeni. Na tomto portdlu mame také moznost zakdtipi s kliparty, které zajisté

vyucujici oceni pi tvorbé vlastnich hodin.
Na €chto strdnkach byl tak&gdstaven novy Bsicnik, ktery informuje o novinkach a
novych metodach v oblasti interaktivni vyuky. Naleme tam také tipy pro vyukova

cviceni, odkazy pro ditele, technickou podporu.

Na www strankachwww.biskve.wz.cz které publikuje ZS Kravsko, se tifeme

dozwdét o novinkach v oblasti interaktivni vyuky i ézanych setkanichditelt, kteri
s €mito tabulemi pracuji. Seznamime se zde takézisymi projekty a mzeme si
prohlédnout materialyipravené pro zaky.
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www.mindmaps.cz

Rady jak tvaéit mysSlenkové mapy, kterétippraci s interaktivni tabuli vyuzijeme.
MySlenkové mapy oceni zejména Zaci s poruchateniy neb6é mnohym z nich

usnadni pochopeni a zapamatovani si latky.

http://www.interakceprozkolu.kvalitne.cz/

Materialy pro vyuku angitiny, rémciny a paitaca. Materialy pro vyuku émciny
jsou rozéleny podle témat a také podlezndki. Zvolime-li tidéni dle témat, mame k
dispozici cvEeni gramaticka casovani sloves, slovesr@sy, zdjmena), tématické
okruhy (rodina, bydleni, obteni, p&asi, ndkupy, povolani) i pro&dvani slovni

zasoby (vyznam slov v kontextu, slovni zasoba).

www.deutsch-online.com

Rada vyukovych materi@la cvigeni. Zvolime si, zda chceme prowat gramatiku,

slovni zasobu, posle@hpsani a vybereme si z nabidnutychtewii a texii sieSenim.

www.testedich.de

Mnoho interaktivnich c¥eni, kviZi a Kizovek. Pro zpegni vyuky mizeme zaky

otestovat, jak dade znaji herce, knihy, filmy, gétacové hry, sporty.

www.vorleser.net

Umozni do vyuky ziadit dila klasickych autér(Poe, Dickens, Twain) K dispozici
je 550 @l od 160 autar. Pro mladSi Zaky jsou vhodné zejména pohadkytibrat
Grimma a H. C. Andersena. Textyldjsou zde také namluvené, coz je vhodné pro

rozvoj poslechu.

www.lingofox.de

V sekci Materialien — Arbeitsblatter (de) najdemaglu pracovnich ligt Je mozné
procvicovat pravopis, p@dek slov ve &¢ i dalSi gramatické jevy formou

Jluckentexti“. Ke vSem cvtenim je zde k dispoziciieseni.
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http://www.goethe.de/lhr/prj/usg/deindex.htm

Tento program nam z jakéhokoli textu, ktery talozime, vytvdi cviceni formou

lickentextu.

http://www.deutscharbeitsblaetter.de.vu/

Na €chto strankach je mozné protevat pisemny projev. Je zdeékolik slohovych
Gtvari (popis, vypraeni) teoreticky vysetleno i s praktickymi ukazkami. Také zde

mame pravopisna i gramaticka @mi.

www.unterrichtsmaterial-schule.de

Pracovni listy rozélené podle jednotlivych fedntta. V sekci Deutsch jsou k
dispozici pravopisna c#eni, procvwtovani abecedy, roz®ivani slovni zasoby,

gramaticka cwieni i kreativni prace s bagkami.

http://www.kreativerunterricht.de/

Pracovni listy ztiznych gedmeta. ProcvEéovani gramatiky, slohovych utvarprace s

literarnimi texty.

http://www.berufskunde.com/

On-line lexikon povolani dle staf{Némecko, Svycarsko, Velka Britanie). Néigad
v Némecku si vybereme jednotlivou spolkovou zemi, keéthki nEsto, ve kterém
chceme pracovni pozici najit. Povolani jsou zdeAed, vzdy popsana naplprace,

pozadované vzdhni, Sance na postup v kagéVhodné pro zaky vysSichdruka.

http://www.deutschlern.net/login.php

Nejprve se musime zdarma zaregistrovat. Ziskamme pristup k interaktivnim
gramatickym cwienim, praci s textem a aktualnédankam. V sekci Grundstufe je 14
podsekci (sport, &giny, gramatika, kultura, znamé osobnostigkiera cvéeni jsou

formou hry, coz zaky zajisté zaujme.
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http://www.blinde-kuh.de/index.html

Krasné stranky, které na prvni pohled zaujmowekci Lesen najdeme kratsi
texty pro ¢éteni, v sekci Kochen jednoduché recepty, v sekdel&p zabavné hry.
Filme ndm nabizi kratka zabavna videa, Spiele zébdvy se zvatky, pro dti
raizného ¥ku. Mazeme nafiklad zviatkim pfifazovat spravné zvuky. Tento portal je
plny dalSich odkak na dalSi www stranky, nélad sekce Tiere odkazuje na stranky
mnohych zoologickych zahrad. Jelia se s¢tnito strankami doi® seznamit a objevit

vSechny moznosti, které nam nabizeji.

http://www.deutsch-als-fremdsprache.de/index.php

Najdeme zde Einstufungstest, ktery nam prozradi,jaké Grovni &mecky jazyk
ovladame. Po zadani &tiveho slova mame k dispoziaikolik odkazi na internetove
stranky s gramatickymi cé&nimi. Také je zde velka databaz&mecky mluvicich
osob, se kterymi je moZné sictadopisovat a tim sigmecky jazyk procwiovat.

http://www.sowieso.de/zeitung/

On-line ¢asopis pro mladétende. V sekci Welt mame kratké aktualni zpravy ze
swta. Zaci si zde mohou také najit kamarada na degisoHalbzeit uvadi zpravy ze
sportu. Sami Zaci se mohou zapojit a stat se t@mon. V sekci od A do Z najdeme
lexikon ¢asto pouzivanych terminkteré se lancich vyskytuji. Jednotlivé terminy

jsou zde vysétlené, aby jim rozurdi i mladsictenéi.

http://www.kindernetz.de/

Kratké novinové&lanky, reportaze i pady z radia. Piad , Tim fragt Tom“ se sklada z
telefonnich rozhovdr;, kdy reportér vola malému Timovi a ten se ho @taizné \&ci,
které mu Tom ochotnvyswtli, napiklad co je to hurikan? Lze vyuZzit jako autentické
poslechy.

http://www.tests-und-quiz.de/

Mnoho tesi z miznych oboi — znamé osobnosti, filmy, Etiny, zen®, sporty.
Paitat ndm test vzdy vyhodnoti.
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http://www.initiative-hoeren.de/HoerSpiele.htm

Z&bavné interaktivni poslechové hry prétidOdkazy na stranky radiaww.wdr.de

kde mizeme poslouchat radiové vysilani live, vhodné pacss Zaky.

http://www.nj.cz/

Gramatickd cwvieni online i sieSenim, texty ketteni, testy. Mnoho odkézna

casopisy lttp://www.magazine-deutschland.de/ http://www.bunte.de/

http://www.spiegel.de/), noviny fttp://www.bild.de/, http://www.zeit.de/index),

elektronické knihy a dalSi studijni materialy smging.

http://www.d-a-f.net/

Mnoho uziténych sekci k vyuceamciny — didaktika, gramatika, literatura, recepty,
realie, rozvijeni zékladnicke¢ovych dovednostic¢teni, psani, poslech a mluveni),
slovniky. V kazdé sekci je mnoho odkama dalSi stranky, se kterymitideme

pracovat. Velmi obsahly portal, nabizi mnoho ma&tno

http://www.germanfortravellers.com

V sekci Learn German iwieme procvovat slovni zasobu, vyslovnost, gramatiku.
Také mnoho dalSich odkiana stranky ¥nujici se vyuce ¢meckého jazyka v sekci
Learn German Links. Stranky jsou v anghé, je tedy nutna alespiozakladni

znalost tohoto jazyka.

http://www.schulschrift.ch/

Krasné stranky, na kterych seifeme seznamit sémeckym pismem. Porgteni
Gvodi prejdeme k pracovnim ligin. ReSeno jako pisanka s obrazky pro mersi d
Némecké psaci pismo je odliSné od nasSeho, ctizmd WtSinou ¢ini problémy,
dopisuji-li si napiklad s kamaradem zdwhecka.

http://www.clickdeutsch.de/cms/website.php

Seznameni s teorii gramatiky a nasledné péeavidaného jevu. Gramatické jevy jsou
v piehlednych tabulkach, vhodné pro zopakovéniau
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http://www.brauchtumsseiten.de/

Strdnky ¥nované gmeckym zvykm, svatkim a tradicim. Zajimavé gkenit pri
vyuce realii a seznameni se&necky mluvicimi staty a jejich kulturou. Nidklad k

tématu Vanoce zde najderfaglu basriek, pisnéek i tradEnich recept.

http://www.ralf-kinas.de/

Interaktivni online cweni — porozumni textu, gramatika, realie, testy s

vyhodnocenim. Vhodné pro pokilejSi Zaky.

http://quizlet.com/subject/german/

Stranky vhodné pro zaky, kiemaji jako prvni cizi jazyk angfinu. Vyuzivani
znalosti obou jazyk — pifazovani anglického slatka k remeckému ekvivalentu
formou cvEeni i formoucaso¥ omezené hry. Je mozné si zde vyilvaviceni s

vlastni sadou slovék, kterd se ndm hodi do vyuky.

http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/

Anglicky psané stranky, na kterych siaibeme vytvéit kiiZovky, osmisnirky,
bludise i tajenky. Jednoduché na obsluhu, vhodné i proostanou praci Zak

Zabavné proc¥pvani slovni zasoby.

3.2 Typy cviteni dostupné na internet?

. piifazovani objeki (slovo/obrazek Izeiptahnout k jinému objektu),

. odkryvani objekt (slovo/obrazek je skryt podjakym obrazcem),

. dynamické aktivity

. vpisovanii vkreslovani

. feSeni otazek a ukol

. postupné odkryvani objektu — stinovani

5 http://www.interaktivni-vyuka.cz/rozsireni/interakmi-cviceni/

29



4. Jak obsluhovat interaktivni tabuli

Abychom mohli zait pracovat, musime interaktivni tabuli propojipscitatem, ve
kteréem mame nainstalovany software SMART Noteb@oktaké mit zapojeny
dataprojektor.

Sviti- li na pravé bini strag dole kontrolka Ready zel&nje tabule spravhzapojena.
Blika-li kontrolka, pd@ita¢ instaluje software. Je-li kontrolkaervena, neni
pravépodobré nainstalovany software SMART Board Drivers.
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‘:Kl_é_vesnice -- Cestina (CSY)

Na lis€ nastrofi se nachazityfi barevné popisov&, houba a dy tlacitka. Pod
kazdym nastrojem je opticky senzor, ktery po zwgidnastroje aktivuje jeho funkce.
Vzdy je aktivni ten nastroj, ktery byl zvednutkgaposledni. Zagmime-li na liS¢
barevné popisova, neni dlezité, kterou barvu popiso¥a drzime v ruce, ale ktera

kontrolka na list sviti.

Houba Ize pouzivat jako klasicka houba. Chcemesdnazat ¥tSi objekt, st& ho
houbou obkrouzit a@uknout ji doprosed. VSe v kruhu se smaze. Nebdzeme

otewit novou stranku.

Levé tla&itko na liS¢ nastrofi vyvola na plochu interaktivni tabule klavesnicot®
sta’i pouze kliknout na jakékoli misto na obrazovcemkahceme text umistit a
muzeme na klavesnici Z# psat. Je mozné si zvolit klavesnici klasickéiselnou,

pouze velka pismena. Tuto klavesnici oceniniedgvSim fi praci na internetu.

i
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Klavesnice je vzdy nalte a je mozné ji zd&it kiizkem, ktery je umighy v pravém

hornim rohu.

Druhé tl&itko ma funkci pravého tidtka mysi. Po jejim stisknuti slouZitirprst jako
pravé tl&itko mySi (doposud slouzil jako levé dltko mysSi). Existuje i druhy Zisob -
podrzime-li prst na obrazovce delSi dobu, takéolgme funkci pravého ttdtka.

Stiskneme- i ob tlacitka zarové, je interaktivni tabule fijpravena ke kalibraci. Na
obrazovce se objevi d&v kiizka, které popisowsem stiskneme a tim tabuli
zorientujeme. Kalibrovat interaktivni tabuli nerfag pged kazdym pouzitim tabule,

zalezZi na konkrétnich podminkach (pohybliva tabotery paitac)

O @]

O O

O O J
I - I L]




Dulezita je také ikona modrého tétu, ktera se objevi vpravo dole nadigbokud
mame spravh nainstalované ovlade interaktivni tabule. Je-li u t8ku jeS¢ cerveny

kiizek, znamena to, Ze nemantgpjenou interaktivni tabuli.

Po stisknuti modrého tku se zobrazi nabidka — nastroje SMART
* notebook — spusti se software SMART Notebook
e videozaznam
* videopgehrav& — kkhem videa zvednu libovolnou tuzku a video se zdastav
mohu si do obrazovky cokoli vepsat nebikterou ¢ast zvyraznitti dat do
krouzku, aby Z&ci &déli, na co se maji sousdit; zastavené video si mohu
také vyfotit
»  klavesnice — vyvolam si klavesnici na obrazovku
»  skryt plovouci nastroje
» vitejte v aplikaci Notebook
* orientace
» zjistit aktualizace — velmi uzZiteé je piibézné stahovani aktualizaci,
ziskame tak nd&fklad dalSi obrazky s autorskymi pravy
» dalSi nastroje SMART - uzamknout vSechnéizamni
- siidni obrazovky
- edttor
- méer (lupa)
- kal&cka
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Jak spustit software SMART Notebook?
a) dvakrat klikneme na modry &
b) v nabidce nastroje SMART
c) ikona SMART Notebook na ploSe
d) start — programy — SMART Notekoo

e) ikona v li& plovouci nastroje

Spustime-li SMART Notebook, zobrazi se nam ,pardebqucict ﬂ
nastrofi”
L
N,
Muzeme si zvolit, zda budeme pséat perem nebo zirgraem.
5
4

Chceme-li gco vymazat, zvolime gumu.

Po kliknuti na ikonu mysi, aktivujeme funkci prawéthecitka.

Ikona klavesnice nam nabizi dalStigpb, jak zapnout klavesnici

o

obrazovku.

~/

Posledni ikona ndm umoznfizpasobit panel nastréj Muzeme ¢

do rgj ¢asto pouzivané ikonyidat a naopak, nevyuzité odebrat.
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Ve SMART Notebooku se pracuje s objekty. Co vSechnizeme za objekty
povazovat? Jakykoli psang§i tiStény text, obrdzky z galerie, fotografie, zvukové
soubory i animace.

Oteweme-li SMART Notebook, zobrazi se nam pracovni ooy horni 1i& panel
nastrofi a napravo zalozky.

B B2 nazui - SMART Hotehoo)

Panel nastroji

Pracovni plocha

Zalozky
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Nastroje a zalozky

Pfedchozi stranka
(zobrazi pFedchozi stranku)

Dal3i stranka
(zobrazi ndsledujict stranku)

Pridat stranku
(VloZf novou prazdnou stranku)

Otevfit soubor
(otevre existujici soubor)

UloZit

(uloZi souibor)

Vlozit

(vloZi objekt, text, obrdzek ze schrdnky)

Zpét
(vréti akci zpét)

Znovu
(provede ziuenou akci)

Odstranit
(vymaZe vybrany objekt, text, obrdzek)

Zobrazit/skryt stinovani obrazovky
(ukdZe nebo skryje stinovdni obrazovky na aktudlnf strdnce)

Na celou obrazovku
(otevie celoobrazovkové zobrazeni)

Displej dvojité/jedné stranky

(zobrazi dvé strinky vedie sebe)

Digitalizace obrazovky
(vyvold panel digitalizace)

Aktivace dokumentové kamery
(aktivuje SMART vizualizéru)
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Vlozit tabulku
(vytvoff tabulku)

Vybrat

(vybere objekt, text, obrdzek na strance,
vrati mysi funkci levého tlacitka )

Popisovac
(umozni psani nebo malovéni na stranku popisovacem)

Kreativni pero
(umozni psani nebo malovani na stranku Kreativnim perem)

Guma
(vwmaze digitalni inkoust na strdnce)

Cary

(vytvoii cdru)

Tvary
(vytvoii tvar)

Pero rozpoznani tvaru
(vytvoid dokonaly tvar)

Kouzelné pero
(psani kouzelnym perem umoZni pouZiti
miziciho inkoustu, lupy, svételného kuZele)

Vypli
(vyplni objekt nebo tvar)

Text

(vytvoii textové pole pro psani)

Vlastnosti
(vyvold zdlozku Viastnosti)

Pfesunout panel nastroji
(pfesune ndstroje na spodni/homi stranu strdnky)



Nékolik rad, jak pracovat se softwarem

Klikneme-li do panelu nastrdjpravym tl&itkem, mizeme si do liSty doplnitasto

pouzivané ikony a také ikony odstranit. Ne vSedkogy je ale mozné odstranit.

Pri praci s timto softwarem je nutné pouzit velikpigma nejmén 28, aby bylo doke
citelné. Pro nadpisy pouzijeme pismeétsi. Velmi dopordované jsou typy pisma
Calibri a Calisto. Pracovni plocha by n&en zistat bila, kwli o¢im. Doporduje se

tmavé pozadi a gtié pismo.

Kreativni pero mzeme vyuzit jako odrazky nebo jimigeme psat znamky, coz psi

zejména mensiati.

Gumovat Ize pouze nastroje, které se n& hgtchazeji fed ikonou gumy. MZeme si
zvolit ti tlous’ky gumy, kterou chceme pouzit. Pokud chceme ma#at wbjekt, sté
ho houbou obkrouzit éuknout doprosted. Pokud pdebujemetistou pracovni plochu,
je mozné spustit si dalsi stranku ve SMART Notehoakim se gumovéani vyhnout.

Za pomoci ikony TVARY niZzeme mdnit velikost ¢i rotovat objektem. Drzime-li

stisknuté tlaitko SHIFT a sotasre tvorime reéjaky tvar, vznikne tvar kragrsoungrny.

U jakéhokoli objektu se po stisknuti Sipky rozbaodo menu zobrazi nabidka.
Zvolime-li moznost ZAMYKANI, miZzeme si pozici uzamknout, odemknout, povolit
piesun nebo povolitfpsun a otéeni. Je to velmi uzitmé, zabranime tim jakékoli

necheéné znéné objektu.

NapiSeme-li popisovam text, je mozné s nim také && nebo ho ztSovat.
Klikneme-li do pravého horniho rohu na Sipku roppakiho menu, G¥eme zvolit
moznost ROZPOZNAT a text se automatickemgiSe poitacové. Rozpoznat rfizeme |

jakykoli tvar, nakreslime-li od ruk§tverec, moznost rozpoznat nam ho opravi.
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Rozpoznani tvarii

Klepnutim vyberte objekt. Rozpoznat “0”
Pomoci rozbalovaci $ipky objektu vyvolejte kontextové menu Rozpoznat “0”
. avyberte volbu Rozpoznat tvar. Rozpoznat “t”

® Rozpoznat 0"
: Rozpoznat jaku 3

Rozpoznat tvar

Rozpoznat tabulku

Klonovat Ctrl+D
Vyjmout Ctrlx
Kopirovat Ctrl+c
VloZit Ctrl+v
Odstranit Del

Nastavit prihlednost obrazu...

i Zamykéni b

Prevratit »

Nekonecny klonevac

Odkaz...
: Zvuk...
“ Vlastnosti...

Chceme-li oznét vice objekti najednou, std kolem nich prstem opsat obdélnik a tim

se vSechny objekty wm ozn&i.

V tomto softwaru zatim neni mozné zarovnavat ddibldle je mozné si v nabidce
FORMAT — ZAROVNANI zvolit mezi moznostmi:

- ZOBRAZIT VODITKA PRO AKTIVNI OBJEKTY

- ZOBRAZIT SVISLE STREDOVE VODITKO STRANKY

- PRITAHOVAT OBJEKTY NA VODITKA

- BARVA VODITKA
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Sobor Upravh Zabrazt Vioit

skupina 1 { )
5]

Zamykdni » N

(S|
Unziaize

5,

Voditka zarovnani

TATEAS S
[} zobrazit voditka pro aktivni objekty Chh

{1 Zobrazit svislé st¥edové voditko strénky

VNEI-1559

[ 1zobrazit vodorovné stfedové vaditko strénky

{Iptitahovat objekty na voditka =

e &y |

Barva voditka v

i [lautomaticky skt

i OK H Storng H Mapoveda

Voditka slouzi k zarovnavani objéktred gichodem do hodiny jetdezité tuto funkci

vypnout, aby Zaci nebyli zmateniifpmnosti tiznychcar.

Velmi dilezitd je nabidka GALERIE. Je to druha ikona v ZkBrh. Nejastji
vyuzivany je soubor ZAKLADY PRO PEDAGOGY, ktery délecleni na:
a) obrazky a poza@b354 obrazk) — obrazek jen vyberu @gtahnu na plochu

b) interaktivni a multimedialnt zde se nachazeji o2anéci animované obrazky

c) soubory a stranky aplikace Noteboceltyto obrazky maji ohnuty pravy horni roh,
vyuZivaji se jako pozadi; zvolime-li dalSi obi§zautomaticky se ndm otiey
nova strana

d) motivy— motiv ndm zaplni celou stranunheme zvoleny obrazek pouzit na

vSechny strany nebo pouze na aktualni stranku

V GALERII se setkame i se souborem LESSON ACTIVITNOOLKIT, ktery
obsahuje mnoho animaci. VyuZijeme je zejméhatvorbé zabavnych cwveni, kdy
mizeme napis schovat za jakoukoli animaci,ifjogt feSeni zadaného Ukolu schovat
do balonku. Klikneme-li na baldnek, ten praskneoarazi se nam spravrtéseni.
Software nabizi mnoho mnoznosti, jéeZité mit trglivost a vSechno postuprmprojit

a vyzkousSet.
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Stiskneme-li u jakéhokoli objektu Sipku rozbaloveximenu, mzeme ngnit PORADI
objekti (pienést dal, fenést bliz, fesunout dofedu, gesunout dozadu), objekty
PREVRACET a také je zde funkce NEKOKEY KLONOVAC. Diky této funkci se
nam obrazek mnozi dle geby. Chceme-li najklad dophovat spravné koncovky

sloves, sté& je vypsat jednou a Zaci je mohou donekor@evkladat do textu.

Nekonecny klonovac

BN C’?&>

Po kliknuti na Sipku rozbalovaciho menu je tak@kidce moznost ODKAZ.

Vlozit odkaz

Adresa:

F ]

‘Webowva strénka

Pomticks: Zadejte webovou adresu nebo zkopirute a vloZte adresu
LURL z prohlizece.

Stranka v tomto souboru

.
Soubor na tomto poditadi

Akkudlni prilohy

Spustit Kepnutim: () Rohové kona (> Objekt

[ Storno } [Népovéda}
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MuZeme vloZit odkaz na jakoukoli webovou stranu, j#adi strdnku v naSem
vytvoieném souboru (chceme-li se Ekteré ¢asti hodiny vratit), odkaz na jakykoli
soubor v péitaci (musime si dat pozor na to, budeme-li chtit vgpreanou pipravu

vyuZit na jiném poitaci, abychom si nami zvoleny soubor zkopirovali).

Mezi pokrailé nastroje pat funkce fotoaparatu. Ozdiane si libovolnoucast, kterou
chceme vyfotit a stiskneme ikonu fotoaparatu. Jakykyfoceny obrazek sifigneseme

do slozky GALERIE — NIJ OBSAH a mame jeifstupné pro dalsi praci.

Tento software nam také ummjge viozit TABULKU. Po ozné&eni se v levém hornim
rohu objevictvereiek, za ktery mzeme tabulku uchopit agnaset. Po stisknuti pravého
tlacitka v jakékoli buice tabulky si mizeme zvolit moznost ODSTRANIT a tim
vytvoiime napiklad kizovku. Jakykoli napsany text &tauchopit a penést nad
libovolné polEko v tabulce a automaticky se upravi jeho velikostoZi se do hiky. Je
také mozné fidat stinovani bitkky — v buice mohu mit schované spraveseni.

Mezi ¢asto pouzivané nastroje JaROLETA. Tuto funkci aktivujeme v horni li&t
ikona rolety nalevo od ikony monitoru. VyuZijemezgjmeéna f skryvani spravnych

odpowdi ¢i reSeni zadanych Ukl

\/\
Ostrava “\“i

L i
3 k\‘/J
1Y
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Také mame moznost skryt jakykoli obrazgkext a odkryvat jej houbou.

Pro Zaky je zajimava prace s kouzelnym perem. Cakoim napisSki nakreslim po
chvili samo zmizi. M& ale také funkci reflektorpekud nakreslim perem kruznici nebo

funkci lupy, opiSi-li kolem zvoleného objekttverec.

*
»»»»»»

FRANGE

Interaktivni tabuli vyuZijemeipprezentaci nové latky ifpsamostatné i skupinové praci,
k motivaci ¢i uvedeni nového tématu. Také velmi ocenime psamhd&mek a jejich

ulozeni pro dalSi hodinu. dZeme je nadale vyuzit k opakovénizkouSeni.
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5. Jak vytvorit pFipravu na hodinu

Pri tvorbé hodiny s interaktivni tabuli postupujeme podélako @i tvorbé klasické
hodiny. Vezeme v Uvahwk a Urové Zaki, poté si stanovime téma hodiny, konkrétni
situaci a cile. Shledame si vSechnyipbhé pomicky. Z galerie obrazk si vybereme
pottebné obrazky, zvuky, na internetu vyhledamegioté odkazyi ukazky. Je dobré
si v paitaci vytvorit vlastni adresa do kterého si ifijpravené hodiny ukladame,
abychom ulozené soubory nemuseli neustale hledamedi k dispozici interaktivni
ucebnici, s klasickym obsahentebnice ziskame i obrazky, audiosoubory, videa
dophujici testy. V zaatcich jis¢ ocenime jiz vypracovanéfipravy na strankach

www.veskole.cz

Nesmime zapomenout na to, abychom Zaky nezahhitizstvim informaci. # praci s
interaktivni tabuli fizeme v hodi& stihnout spoustuéei, ale Zaci pdebuji ¢as, aby si
vSe dolse zapamatovali a proaiii. M ¢li bychom dbat na to, aby se zvySeni pracovniho

tempa v hodit neprojevilo snizenim uggnosti Zak.

Nejsme-li si jisti, Ze interaktivni tabuli umime ladat, je mozné se na strankach

www.avmedia.czpiihldsit na celodenni Skoleni, které nam \&eich niize velmi

pomoci. Po zaslani nami vypracované hodiny tak&eme ziskat certifikat o

absolvovani kurzu.
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6. Navrhy vlastnich hodin s vyuZitim interaktivni tabule

Navrhy mych hodin jsou zpracované podigehnice Deutsch mit Max Al, dil 1,
nakladatelstvi Fraus 2006, lekce 7 — Wo und wann?

Kazdy navrh mé hodiny 2am& Uvodni stranou, kde se dozvime téma hodinyakau
konkrétni situaci se v hodirzanmetime, jaké jsou cile hodiny a pro jakou skupinutizak
je latka vhodna.

Nasleduji jednotliva c¥eni, u kterych je popsano, jak s nimizeme v hodi& i mimo

ni pracovat (nap domaci prace). Diky interaktivni tabuli a tomwgoftwaru se ke
kazdému cvieni mizeme vratit kteroukoli dalSi hodinu (vyuZiti popakovani i
testovani)

6.1 Einladungen — Wo bist du?

Téma: Einladungen
Situace  Wo bist du?
Cil hodiny: - Zaci se nati popsat misto, kde se nachazeji
- Zaci se ganapsat pozvanku na oslavu — utked a misto konani

Trida: osma (¥mcina jako druhy cizi jazyk)

= Predmeét: Némecky jazyk

Ucebnice: Deutsch mit Max Al / 1. dil

Kapitola: sedma
Téma: Einladungen
Pl Situace : Wa bist du?
Cil hadiny: - Zaci se naudi popsat misto, kde se nachazeji

| - $aci se naudi udat &as a misto konani (pozvanka)

Trida: osma (némcina jako druhy cizi jazyk)
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A) Nejprve navodime téma hodiny, zeptdme saizék dlaji ve svém volném

case, kdy a kde se raptji schazi se svymi kamarady.

Max se chce sejit se svymigpeli, nechava jim vzkazy, kde se spolu sejdounxhimn

cviceni maji Zaci za ukoliFadit obrazek ke spravnému vzkazu.

Tyto Wty pouzijeme k nacviku spravné vyslovnosti a intmaProcuwiujeme vSichni

spole&né s doprovodem nahravky.

Kazdy zak si také samostatrnkusi napsat vlastni vzkaz, kde se s kamaraddd. $&to

zpesteni mizeme zakm nabidnout obrazky, ke kterym mohou vzkazy psédt. P

prezentaci budeme dbéat na spravnou vyslovnost

ko Upwem ol Vs Fesg Gmewy Spodss

e i = (I L g B EE P AN SR

| Am Donnerstag um zwdlf im Hotel...

| Am Montag um neun Uhr in der Stadt...

' Am Mittwoch um halb zehn im Park & i =
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B) ,Wo ist Max?“ je nazev dalsiho Ukolu. Zaci chdgetnotliw k tabuli, z
hromédky slov si vytahnou jedno¢eni mista (nap in der Stadt, in dem Kino) a to se
pokusi spravé prifadit k obrazku. Slova jsou z&mé nahazenaipes sebe, aby Zaci
zjistili az u tabule, co maji za Ukotipadit.

W1 ki o e 5 bk LA Ry

. :
frdes Upma Sreact Yedr Tiesr Deco Fesseedd

w=ol THIGY SERET T PFEPErTITRY [

Wo ist Max? o
: INiAsief o §
- in dersiadiateg

gENFFag

C) V dalSim cvéeni procvéime pouziti pedlozky ,IN“ ve tetim pad. Podstatna
jména jsou barewn rozliSena, podlecleni. Podstatna jména rodu muzského maji
modrou barvu, podstatna jména rodu Zenského ¢eajenou barvu a podstatna jména
rodu stedniho maji barvu zelenou. Zaci si mohou vybratijeoplni ,IN DEM* nebo
»IN DER" (zde jsem pouzila funkci nekotiey klonova).

Toto cviéeni mizeme vyuZzit 8kolika zpisoby — jako spol#ou praci celéitdy, nebo
jako praci skupin. Také #ieme s timto Ukolem pracovat formou sdet vyuZit v
nasledujicich hodinach k opakovéani nebo zkouSemdatnaci ukol mohou Zaci napsat
pét vét, ve kterych aktera z &chto spojeni pouziji. Dale se Zaci sami pokusi dyvo
pravidlo pgifazovani ,IN DER"“ (podstatnda jména rodu Zenského)Id DEM*
(podstatnd jména rodu muzskéhoiediiho) vefetim pad.
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tesker Thowe Dyt Vs Feegn Eacles Rechesds
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D) Nasleduji cuieni je cvéeni gekladové. Mizeme jej vyuzit i skupinové praci
i pro praci s jednotlivci. V nasledujicich hodihaej Ize ogt vyuzit k opakovani,

zkouSeni i sowfeni. SpravnéeSeni je ukryto napravo pod Sedou roletou.

ribnr lpipen  Tplersi TeSE fere GeRapy bpoetr

P ] S DSl 2 ‘ﬁg'-::' = Py, .'_'*..-r“{ ft_ 2 g

= v restauraci
. v obchodé
= v kiné
v divadle
ve vane
. v parku
ve sSkale
v restauraci
.| v hotelu
‘: ve mésté
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Mame-li k dispozici slovniky, je vhodné fzait do vyuky i praci s nimi. Zaci maji
¢asto s hledanim informaci ve slovniku problémyteioy se i tato dovednostda
bchem vyuwovani trénovat. DalSim Ukolem tedyibe byt, vyhledat ve slovniku dalSi
mista, kde se iiteme s kamaradem sejit a vyiv@ ©mito novymi slovéky nékolik

Vet.

E) Na konci hodiny nebo na &tku dalsi hodiny se podivame na gwozvanky

na narozeninovou oslavu. Jiz jsme seciliatici, kdy a kde se séhym setkame, proto

si Zaci mohou zkusit napsat vlastni pozvanku oa $\arozeninovou party.

Aby byla prace zabavjsi, rozdame barevné papirgznych tvafi, na které budou
Zaci své pozvanky psat. Mame-li k dispozictipmovou webnu, mohou Zaci své
pozvanky vytvéit na paitaci nebo v hodig patitact, pogipadc se nizeme domluvit

s vyuujicim vytvarné vychovy, aby s zaky vytilo néjaké mkné pozvanky, do

kterych si pak v hodihnémciny prepiSeme text pozvanky a vystavime si je.

() Einladung (%)
Liebe Tante Emal

Ich habe Geburtstag. &3
Wir feiernam 15. Juni
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6.2 Zahlen — Wie alt bist du?

Téma Zahlen
Situace Wie alt bist du?
Cil hodiny: - Z4ci se nati zadkladni matematické ukony
Zaci se naki fici vyjadrit vék a sdlit telefonnicislo
Trida: osma (#mcina jako druhy cizi jazyk)

SN TaE f - il PP PA T LAY X S Rl
F dar =
: Predmét:  Nemecky jazyk

L

- Uéebnice: Deutsch mit Max A1/ 1. dil

- Kapitola: sedma

Téma: Zahlen

“| Situace: Wie alt bist du?

I i . * R - & . ] ’r - .

i Cil hodiny: - zaci se nauti zékladni matematické Ukony

r - $4ci se naudi vyjadiit vék a sdélit telefonni cislo

“ Trida: osma (néméina jako druhy cizi jazyk)

A) Na nasledujici stransi piipomenemeiislovky do sta {islovky 1-20, 30, 40,

50, 60, 70, 80, 90, 100), které jsou probiranyatatku (ebnice Deutsch mit Max Al /
1. dil.

K zopakovani nam poslouzighledna tabulka, ve které jsou zvyr&zé pravopisné

vyjimky. Spol&né s nahravkou opakujeme a pramyjeme spravnou vyslovnost
jednotlivych¢islovek.
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::::.' i _ijl;u*:' SR IS B IRA B

: 10 zehn
M Bl i 20 Zwanzig

3 2 il 30 dreilRig
13 dreizehn i -

’ 14 vli‘erzehn cn il

- 15 flinfzehn & cpedbont

i 16 sechzehn e —
17 siebzehn o schtsig

- 18 achtzehn - .

: i neunzehn S eutsilont

e

B) Nyni si vys¥étlime a procMiime tvdenicislovek nap. 21, 22,23... Jednotlivci
chodi k tabuli a spoteé doplnime tabulku.

[ 1 Bk Dmes it DRART Neleinid
Erokbm  Dent  Sxlbrct Yo Feemie doevans - Sigmelfa;

ol TH =9 SROLT T NS LIS/ RA B

'_h 21 einundzwanzig
;,. 22 zweiundzwanzig
= 23 dreiundzwanzig
24
25
4 26
27
28
:: 29
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C) DalSim ukolem je fitazeni spravnéislice k rimecky napsanéislovce.
U cislovek je opt pouzity nekonény klonova, je tedy mozné kazdaiislovku

Pouzit gkolikrat. Zaci chodi k tabuli a ke slovy napsaigovce gitahnou spravné
Cislice.

S ————

e Vems Scead s Trees Damie Sapeidy

e e, [ TR EPA LAY L SESERR R
= awbl vierzig - : i
‘ i B

i
- 2 |

iy SR

dreiundsiebzig funfundzwanzig

sechzehn dreilig 3
S

einundachtzig siebzehn m

|
| elf siebenundfiinfzig

D) V osme tid¢ je niméina jiz druhym cizim jazykem. Prvni cizi jazyk je

angliétina, proto jeji znalosti v nasledujicim &ni vyuZzijeme.

Zéaci maji za tkol k anglicky napsatiélovce napsat stejnaislovkuéislem i slovem.
Pro mnohé zZaky to fize byt zajimavym a zabavnym Gkolem. Sprakegeni je ukryto
napravo pod Sedou roletkou.
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E)

- one

- eleven

2 five
twenty
eight
thirteen

B P ibo Joire - vl ¥ SN Rl

o=
1

ten
fifty-two
ninety-six
four

Nyni rozdlime zaky do malych skupin, ve kterych bud&latrozhovory.
Za ukol maji zeptat se spoluzakolik je jim let, kolik je let jejich mamince, bace,
bratrovi, pejskovi, keckovi... Po skotieni rozhovoi si do seSit zapisi, co o svych
kamaradech zjistili.

e Ty rra T Y st
¥ as
e = s d P
s  Wie alt bist du:

ich bin ..... Jahre alt.

Wie alt ist dein / deine ......o....... ?




F) Poslechové céeni - Pod kazdym kotkem je ukrytagislo. Klikneme-li u
kazdého koléka v levém dolnim horu na reproduktor, uslysitfisbovku, kterou maji

Zaci za ukol napsat naipravenouradku. Pro kontrolu mohou kaleo odkryt a o¥fit

si svou odpogd’.

Cislovky je mozné také proaigvat zabavnou formou — nabizi se nam hra Bingo, kdy
si Z&ci do tabulky (ndfklad. 4 x 4 ) vpiSi slovy jednotlivéislice a vygujici nebo
néktery vybrany Zak losuje (nebo diktuj€jslovky, které si Zaci vySkrtavaji. Je
n¢kolik variant této hry. Pro zpdgshi miZzeme ¢islovky diktovat v angtiting, ve

které jiz Zaci majéislovky zazité.

G) Abychom navodili tématiku dalSiho ¢eni, zeptdme se Zakjaky predmet
maji ve Skole nejragi a ktery maji radi nejmén Béhem konverzace se dostaneme k
hodire matematiky, kterou si v nasi hodimémeckého jazyka trochu zopakujeme.

Procvtime zakladni matematické ukonyéiténi, oditani, nasobeni ak&ni.
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Spoleén¢ projdeme piklady na tabuli. DalSim krokem ke byt rozdleni zaki do
dvojic, kdy kazdy z dvojice nadiktuje¢kolik piikladi spoluzdkovi a poté si

zkontroluji vysledky. Nebo si fize zvoleny zak zahrat n&itele, diktovat piklady

celé tide, jako by psali pisemnou pradi ppodine matematiky.

= TR P ]
dnppl 3 O SET =T PR ERE N4 T S - ————1
d
anf

! zwei plus acht

i achtundzwanzig minus finfzehn
! zwolf plus sieben |
:; zehn minus sechs |
| vier plus zweiunddreildig

| drei mal acht
' vier mal finf
_ dreifig durch drei
94 zeht durch zwel

H) DalSim podtématem hodiny je telefonovani. Zeptamezéki, zda-li maji
vlastni mobilni telefon, nebo jestli smi pouzivatefon rodtt, jaké znaji druhy

telefoni a které se jim libi. Nasleduje otazka, jestli zs&g telefonntislo a jestli ho
umifici némecky.

Na tabuli Zaci uvidi vzor otazky i odp&di, jak se na telefonislo mohou amecky
zeptat. Pod masli je skryté teleforidlo, které si mysli vyujici a Zaci si ho maji
spravié zaznamenat.

Zaky mizeme nechat pracovat se sousedem Vv lavici. Navzsgereptaji na telefonni

&isla. Zaci nemusi pouzivat své skmé telefonngislo, mohou si &aké vymyslet.
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Dale mizeme dat Z&km ukol, formou sowZe, vymyslet si dalsfittelefonnicisla,
ktera postup& diktuji zbytku tidy a Zak nebo skupina Zgktera bude mit nejvice
spravnych telefonnictisel, vyhrava. Tato soti je pro zaky zabavna.

Ioimime Zabes v LAY Mool
S Agrach - Tobrgst st Tewn Ddes [ -& -

e 3H 9 TROET - WL BR /e - 1

4]

Wie ist deine Telefonnummer? |

] Meine Telefonnummer ist ...
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6.3 Uhrzeit — Wie spat ist es?

Téma Die Uhrzeit

Situace Wie spat ist es?

Cil hodiny: - Z4ci se nati uréovatcas, poskytnout informaci, kolik je hodin
- Zaci se seznami s mnozuigtem rékterych podstatnych jmen
- uzitifedlozky um wasovych udajich

Trida: osma (8mcina jako druhy cizi jazyk)

Pfedmet: Neémecky jazyk 3

Uéebnice: Deutsch mit Max A1/1. dil

= Kapitola: sedma
Téma: Uhrzeit
e | Situace: Wie spat ist es?

Wann kommst du?
; Cil hodiny: - Zaci se naudi vyjadrit cas

= Trida: osma (némcina jako druhy cizi jazyk)

A) Zacneme konverzaci, abychom navodili tématiku. Uk&kim své hodinky a
zeptam se, jestli vi, jak se ,hodinkigknou gmecky. Déale si budeme povidat o tom,
jaké dalSi typy hodin zname (n&sté hodiny, kukéky, naramkové hodinky, budik,
orloj) Méame-li ve tid¢ pristup k internetu, izeme si vSechny typy hodin vyhledat i
najit nekolik zakladnich informaci o Starastském orloji. Tento Ukol GZeme Zakm
zadat i jako domaci praci ndigti hodinu a pozgi z vyhledanych informaci wthat

tiéidni nebo skupinové projekty.
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Nasledujici bastku vyuzijeme jako fonetické csni. Prociime jevy jako napklad
gehen, stéen, Lhren, tcken, taken, melodii.

A e =
S
Gump o0 T B D) R I= T TT R N ) B

i

= Die Uhrzeit
2 GroRe Uhren, Kleine Uhren,

Armbanduhren tberall,
ticken, tacken,
gehen stehen-
Wie spéat ist es?
Frag doch mal!

B a1

B) Spol&né ¢teme a automatizujeme vyjadanicasu. Nasledhprocvicujeme

pomoci nap papirového ciferniku, ktery jsme &resli do hodiny.

cho AB B L WEBET T B A I/ BAFRA B
| Wie spatistes? / Wie viel Uhristes?
= Es ist...
a) zwolf
b) 5 nach zwdlf
¢} 10 nach zwolf
d) Viertel nach zwolf, Viertel eins
) 20 nach zwolf, 10 vor halb eins
3 | f) halb eins

| g) 5 nach halb eins
h) 10 nach halb eins, 20 vor eins
i} Viertel vor eins, drei Viertel eins
i) 10 vor eins

o i e

el o |
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C) Zaci maji sprava prifadit vyjadeni ¢asu slovy aislicemi. Toto cvieni je

mozné udlat formou prace jednotlivg skupinové prace, saifie. Mozné vyuzit i jako
opakovani nebo zkousSeni pro slabsi zakyi ktaji potize s pravopisem.

e 0B 200 BEET T RIS R AR
5 funf nach halb W%ach i drei Ulgrt-qtm Vieé'te d gzwoif
Viertel vor aéﬂ?i@ﬁh"ﬁﬂ?ﬁ ? In ach?ﬁn vor sechs
% 559 22.15
L 745 9.10
110 8.15
E 9.30
| 300
| 245 302
ﬁ 12.35 11.30

D) | Nynl si zaci sami plsenén/yzkousu vyjadlt ¢as, odpowdét na otazku, v kolik
hodin gijdou. Nejprve si vypracuji cveni do sesit samostatt nebo ve skupinach,
pod Sedou roletou se skryva sprave@eni. Mize nasledovat konverga cviéeni, kdy
se zaci ptaji spoluzékv kolik hodin gijdou na nav&ivu.

'f_ﬂ,, Wiprkr - Siza AR Form b - Hicads

_— e £ s . A e
ol 1 29 ABRET TR LS IS AEA B

Wann kommst du? Ich komme um ...
14:30 :
3:10 1_
7:25
17:00
8:20
5:40

11:56 |
3:45 '
J 6:18




6.4 Jahreszeiten, Monate — Wann hast du Geburtsg&

Téma Jahreszeiten

Situace Wann hast du Geburtstag?

Cil hodiny: - Z4ci se nati tici, ve kterém résici a rénim obdobi maji narozeniny
- uzitiiedlozky ,im*“ v ¢asovych Udajich

Trida: osma (8mcina jako druhy cizi jazyk)

UcCebnice: Deutsch mit Max A1/1. dil

Téma: lahreszeiten, Monate i
Situace:  Wann hast du Geburtstag? |
Cil hodiny: - Zaci se naudi Fici, kdy maji narozeniny

- Zaci se naudi vyjadfit, co ve kterém mésici délaji

Trida: osma (némcina jako druhy cizi jazyk)
I Vypracovala: Petra Kochrdova

A) Zeptame se, jaké je dnescpei, jaké pasi maji zaci nejragi a kdy takové

pacasi nejastji byva — nap. slun€no v 1é€, snih v zing.

Pomoci obrazku zaci sami odvodi, jak se ktet@irobdobirekne k#mecky. Spolén¢

natrénujeme vyslovnost novych slésk.
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BT iehcr  mboroene, itede b~ LAER| Ticearc
Zakber Soenn Teietd ' Vicle Coowis vl Jipsiehis

el - A CEEED M ”:.-’e: L
Jahreszeiten

rSommer

B

r Frihling

L

r Herbst r Winter

v s

B) Nyni médme na tabuli kazdéam obdobi zvlaSa budeme je spaile¢ postupi

~rs 7

prochazet. Vhodné je upozornit na pouzivarélgzky ,IM“ ve spojeni s rénim
obdobim nebo jednotlivymi #sici. Zaci mohou na tabuli napsat cokoli je k daném
roénimu obdobi napadne napgaké p@asi je pro toto obdobi typické, co se v daném
obdobi slavi — jak statni, cirkevni tak i rodinnétky, jakoucinnost nizeme ve kterém

roénim obdobi dlat — plavat v &%, lyZzovat v zing, jezdit na kole od jara do podzimu.
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Muzeme si ve Skole aktivitu pouze nagihazaci mohou dalSi emi obdobi pipravit za
domaci ukol nebo skupin®wa vytvdit z toho dalSiiidni projekt, na téma &ai obdobi.
Opét je mozné vyuzit hodin vytvarné vychovy, zpracotéaha jako kolaz nebo jinak
vytvarné pojmout.

B b Spraaceer, Merw S AT Tiartoes

ok Twwer Seivist, Ve Jomr Do Higssh =

il YE GO L il AR LA YLK

Im Sommer...
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o f s e, b rz” LAY RSB E
I
S Upme Dvews Ve Tesn Gopier Poprvalt L s —

= gy » g A A
1By [ SRS i= G N oS RATRA

= Im Herbst...

Zajimavym ukolem pro Sikovné Zakyie byt zamteni se na rni obdobi v jinych
statech, nagklad ve statech, kde je velkaiast roku teplo a sludeo nebo naopak
chladno.

> o e whimpry gk LML MR
oo U Solot Vi Cormie Gt Hioporil e
ol MR 0 Eﬁ_ﬂ: s LT

= Im Winter...
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C) DalSi novou latkou je slovni zasoba <€site v roce. Ke zvladnuti nové slovni

zasoby nam jigt pomize znalost angitiny, neb&@ mnohé misice maji podobny

pieklad.

February
March

- April

June

July

August

September

October
November
December

November

2P

V levém sloupci maji vypsana dmi obdobi anglicky a maji k tomu spr&vn
prifadit nimecky ekvivalent. Dlezité je upozornit Zdky na odliSnost v pravopisu u

n¢kterych nésiail nagg. May — Mai, December - Deember

D) Toto cviéeni umoZzni Za&km procvtit si psanou formu ®sial. Opst v

kontrastu s anglickymipkladem.

63



Eﬂ-i';;

+B s i —
e -
[Reanchay <A
L5 Juna;.-y “ ---2Z
¢ = /February A__lI
S March - i

%% November :
e December U 0 L

Je vhodné pravopis proc¢evat ogt formou hry¢i soutze. Zadame ukol, sadit co
nejrychleji nésice, jak jdou ghem roku sprawhza sebou. Mzeme zadat vzdy jeden
meésic a Zaci mohou doplnitdsic, ktery mu fedchazi a ktery ho nasleduje. Zajimavé
je také diktovat pouzé&islo mesice (najp 9 — zéi) a zaci zapiSi, jaky #sic se skryva
pod danyntislem.

E) Poslechové céeni mizeme nejprve vyuzit jako praci ve skupinach, kdy se
Zaci pokusi doplnit spravny gsic k jednotlivym s&lenim. Na zaklad zvukové
nahravky si potom sva tvrzeni mohou zkontrolovadl@doho, jak dti v nahravce
odpovidaly. Odpotdi v nahrdvce nejsou jedinou spravnou odjidvmnohocinnosti

se da dlat ve vice nisicich, ale budeme dbat na to, aby si vSichni niappeavna
tvrzeni podle nahravky.

64



R T TP PP
T Im bekommen wir Zeugnisse.
ot Im spielt Peter Eishockey.
im feiern wir Muttertag.
=, im spielen alle FuBBball.
Im feiern wir Weihnachten.
Im kommt der Frihling.
im geht Thomas oft schwimmen.
im fahrt Inge Ski.
Im spielt Hanna Volleyball.
im beginnt die Schule
- Im fallen die Blatter vom Baum.

fahren wir Rad.

F) Prifadime k obrazkm nazev spravného dwniho obdobi a naslednnazvy
mesial, které do daného obdobi fiatCviceni je mozné také pouzit k opakovani,
zkouSeni. Zapsané informace vyuZzijeme ke konverpabo jako téma kratkého

slohového cvieni, kdy si Zzaci mohou vybrat jedna:nd obdobi a napsat @m.

X1 F i e Wicpinghr ™, | LACACT Nk
ealss Uk Jptord Vedh Feonir Kered Migtudi
bl NE Y CEQIETURIN S ST SR

b

s
¢
".
X
(2l
o=
£
|
sl
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G)  Zautomatizovani otazky ,Wann hast du Geburtstagati si také procvi, jak
se zeptaji na narozeningkoho jiného. Maji k dispozici &olik fotografii znamych
osobnosti, po klepnuti na ikonu internetu v levdoinim rohu se zobrazi odkaz na
stranku o dané osobnosti ¥mcing. Zaci se ujisti, jak se osobnost jmenuje, pokud ji

neznaji a zjisti, kdy ma narozeniny.

:-r&rm-:_;rrrrl-rw e Uenlert Bligdeidi ¢ : d*
ol (SYEY (215 SRS T T o NN TN e
Wann hast du Gehurtstag’ }Wann hat Geburtstag?

Cviceni je vhodné zadat v pitacové Wwebrg, aby ngli vSichni zaci (nebo
alespa nekteri ze skupiny) fistup k internetu, pdfpac jim toto cvieni zadat za
doméci ukol, maji-li doma vSichnfigtup k internetu. V fipack, Ze ve vyuce internet
k dispozici nemame, iteme mit jednotliv&lanky o celebritach vyti8hé a dat je

Zalkim k dispozici.

Nasledg si kazdy niZze vybrat iti osobnosti a o kazdé napsat alesfio véty (jak se
jmenuji, kdy maji narozeniny, kolik jim je let, &doydli, jaké je jejich povolani).
Opdt je zajimavé pouZzit toto aseni jako nant k projektu. Zaci si mohou vyhledat i
jiné osobnosti, o kterych ahji psat a zpracovat informace zajimavou formou.

V dalSich hodindch mohou potomigprojekt prezentovat.
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H) Familienstory — Poslechové ¢eni, které poslouzi k zopakovéani slovni zasoby
této lekce.

B o i i, e b AT Rctinoy
Lader Yemer Sttt Vem fremw  Sedenl - Wigoukly

ol 3H GO0 L EEET T Me Lt B ARA B

Familienstory

4 B

Im ersten Stock wohnt die Familie Frithling. Der
Vater heillt Marz, die Mutter heilit April und
die Tochter heilst . Sie sind
freundlich und sympatisch.

0

* Im zweiten Stock wohnt die Familie

. Der Vater heilt Juni, die Mutter
heift Juli und der Sohn heildt . Sie
sind aktiv und sportlich.

ouie Umed | Seinadt Ve Ty Vraied bepecids

ool TH LD WRED T ML I P A RA B

T T e, N T

[= [ressuinn

- Im dritten Stock wohnt die Familie Herbst. Der
Vater heilt , die Mutter heilt
Oktober und der Sohn heiBt . Sie
sind traurig.

i

im vierten Stock wohnt die Familie Winter. Die

Mutter heiRt Dezember und die S6hne heilRen
und Februar. Sie sind alt und

langsam.
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Nasledr’ pracujeme s dopémym textem — procéujeme hlasité&teni a porozumni
textu — Zaci maji zadanych deset tvrzeni, kterd puajle textu opravit. Mohou pracovat
jednotliveé ¢i ve skupinach. Vhodné zadat i jako domaci ukol.

dew  Bzwcr Jorert el Toes Toaoled Mapodddy

PR ARIGIOCRORD SRS LSS AL/ EA W

. Familie Winter wohnt im zweiten Stock.

. Im ersten Stock wohnt die Familie Sommer.
. Familie Herbst wohnt im dritten Stock.

. Frau Winter hat zwei Séhne.

. Im vierten Stock wohnt Familie Friihling.

. August Sommer ist sportlich.

. Frau Herbst ist jung und sympatisch.

. Mittwoch wohnt im dritten Stock.

. Im finften Stock wohnt die Familie Monat.
10. Frau Frithling heit November.

T TP L ST

W oo ~ & U & =

el i e

V dalSi hodig je mozZné pokusit se textgvyprawt pomoci obrazku, ktery zde mame k
dispozici. Z&ci také mohou dostat zadani, vyprat@odobné vyprani samostait)
nag. vymyslet si jiné rodiny, které v dantiji nebo si mohou vytit dim s dvanacti
patry, kde kazdé patro je jedersft v roce a mohou popsat tyto rodiny — vhgginpro

skupinovou praci nebo sij$i zaky.
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Zavér

Cilem mé diplomové prace bylo analyzovat moZnwegtiZiti interaktivni tabule ve
vyuce rgmeckého jazyka. Tato nova wavaci ponicka mize ginést do hodin nové
moznosti. Mluvime zde nejen o motivaci, pédovani vywujicich i zak k vetsi
tvorivosti, ale také k usnadni prace ditele. Diky této tabuli si riZe vywujici
pripravit cviceni jak pro slabs8i, tak pro nadané Zaky a vzdy gikliknout mezi
obrazovkami, vypracovanéripravy mize vyuZzit v gkolika nasledujicich hodinach,
aniz by gipravené materialy musel znovu hledat. Také ma takusk dispozici
obrazové materialy, zvukové nahravkyegem pipravena cueni i texty, aniz by do
hodiny musel nést kro&nu¢ebnice mnoho dalSich pdicek (mapa, rédio, obrazky,
CD...)

Pro realizaci tohoto cile bylo nutné nejprve #jisfaké typy interaktivnich tabuli
existuji, jaké jsou jejich vyhody a nevyhody, jakypisobem se ovladaji, jaké typy
interaktivnich tabuli mame k dispozici, jaké&iguSenstvi je mozné si dokoupit a které
ucebnice gmciny jsou jiz pro praci s interaktivni tabuli k dspci. Na zaklad téchto
informaci a vlastnich zkuSenosti praci s interakttabuli zcela dopotuwiji.

Pro usnadéni prace vydujicich jsem vypracovala kratky soupis aktualnidkaxi, z
nichz mizeme pi tvorbé vlastnich hodirterpat. Na internetu je k dispozici matetial
velmi mnoho, neni mozné je proto vyjmenovat vSectivigohé portaly vznikaji nay
n¢které na druhou stranu mohou také zaniknout.

Absolvovala jsem celodenni Skoleni prace s intemaktabuli a poskytnuté informace
jsem zpracovala asti ,Jak obsluhovat interaktivni tabuli“. &¥m, Ze tatocast
poskytne zé&inajicimu uzivateli mnoho cennych rad, jakciza Doporikuji ale
absolvovani celodenniho kurzu spwolesti AV MEDIA, kde je mozné si vSe pod
odbornym vedenim vyzkouSet, vznést jakykoli dotaz.

Na zavr jsem navrhla &kolik vlastnich hodin podleagbnice Deutsch mit Max Al /
dil 1, nakladatelstvi Fraus 2006, zpracovanychftnsou SMART Notebook a vloZila
praktické ukazky. Mezi néastji pouzivana cuieni pati prifazovani objeki (cesky a
némecky ekvivalent, napis a obrazek), odryvani olijeldpravnéieseni ukryté pod
objektem¢i roletkou), vpisovani (procvovani pravopisu, zvyrazni) ¢i feSeni Ukal
(k¥izovky, kvizy) Tato cwieni miZzeme dobe vyuZit nejen $ prezentaci novéhociva,

ale hodi se i k naslednému spmiému opakovani nebo testovani znalosti jedndilivc
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Resumé

Die Diplomarbeit befasst sich mit der interaktivdmafel und mit ihren
Gebrauchsmaoglichkeiten im Deutschunterricht. Dalsefsziel war auch festzustellen,
worin der Beitrag ihres Gebrauchs liegt.

Auf der Basis der Arbeit muss ich den Einsatz aeeraktiven Tafel empfehlen,
denn sie ist ein positiver Beitrag im Unterrichehti nur flr Schiler, sondern auch fur
Lehrer. Sie kann die Vorbereitungsarbeit des Lehrerleichtern, obwohl die
Unkenntnis der Software am Anfang kleine Unannetimkkiten verursachen kénnte.
Der Lehrer hat standig notwendige Materialien zerfiigung, nicht nur verschiedene
Texte, sondern auch Tonaufnahmen, Videofiime uniieBi Man kann leicht die
Beziehungen zwischen den F&chern in den Untereamgliedern, was heutzutage

wichtig ist.

Dieses Hilfsmittel kann die Schiler motivieren, etich ihre Aufmerksamkeit zu
entwickeln. Die Arbeit mit der interaktiven Tafestiinteressanter als schlichtes
Diktieren von Notizen, Durchgehen des Lehrbuchs fahgendes Auswendiglernen zu

Hause.

Die Arbeit, die hier prasentiert wird, bietet eib®ersicht tber Hersteller, Typen
und Zubehor von interaktiven Tafeln. Auch intera&tiLehrbiicher, Internetportale,
Materialien, die im Internet verfligbar sind, undu@dinformationen zur Verwendung
der Software SMART Notebook sind hier erwahnt. Eoergibt es verschiedene
praktische Teile, die in dieser Software und naem d_.ehrbuch Deutsch mit Max Al,
Teil 1, Fraus 2006, bearbeitet sind.
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PouZité internetové odkazy:
URL 1: AV MEDIA — prezent&ni a projekni technika www.avmedia.cz

URL 2: Interaktivni Skolni tabule http://www.interaktivakolni-tabule.cz/

URL 3: Interaktivni tabule a interaktivni@nosné systemy

http://www.interaktivni-tabule.eu/

URL 4: Portal firmy SMART Technologies http://smarttechrdo

URL 5: Complex — vSe pro prezentaci www.complex.cz

URL 6: Mentalni a mySlenkové mapy www.mindmaps.cz

URL 7: ACTIV portal — Interaktivni vyuka http://www.actidard.cz/

URL 8: Profimedia- profesiondlni prezentace - interaktitabule ACTIVboard

http://www.profimedia-cz.cz/

URL9: VMS VISION http://www.vms.cz/
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URL 11: SMART Table http://www.youtube.com/watch?v=b_FRnth&Q
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http://www.itabule.cz/

72
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URL 16: Portél podporujici vyuky pro Zaky &itele http://www.smart-education.org/

URL 17: Portal o vyuce proddi, Skoly i rodiny http://www.standards.dfes.gowv.uk

URL 18: Birmingham Grid for Learning — pra:ti a mladé http://www.bgfl.org/

URL 19: RERUCHOVA, L.: Vyuziti interaktivni tabuleip vyuce rémeckého jazyka
na zakladni Skole [diplomové prace] Brno 2008. Mgsava univerzita. Pedagogicka
fakulta. Vedouci prace: Mgr. Kdtea Vickova, Ph.D.

http://is.muni.cz/th/104993/pedf _m/

URL 20: Portal o kreativni vyuce za pomaoci interaktivniuks

http://www.iboards.dk/Engelsk/index.htm

URL 21: Interaktivni webny http://www.interaktivniucebny.cz/
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