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Konkrétni nameéty, pripominky nebo otazky vyzadujici doplnéni u obhajoby:

Prace se vénuje tématice vyuziti simulacnich a diskuznich didaktickych her v edukacnim
prostiedi a s tim spojenou gamifikaci vyuky, formatem téchto her, zpracovanych do podoby
webovych aplikaci a nastrojd nutnych k jejich vytvareni.

V praci je tedy z teoretického hlediska popsana gamifikace vyuky a zakladni technologie pro
vyvoj webovych strének a aplikaci. Z rlznych hledisek jsou popsany také dvé diskuzni
anglické hry, které byly zpracovany ve webovém prostredi, z jejichz implementace je zde také
nékolik technickych postfehl. Autorem t&chto her ovéem neni autor této prace. U obhajoby
bych se jej tedy zeptal, v jakém vztahu k témto hrdm a jejich autorovi je a jaky je jeho podil
na jejich implementaci ¢i pouzivani ve vyuce.
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