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Abstract

Augusta, L. Order management system and website of Back2life business. Bachelor
thesis. Brno: Mendel University, 2015.

The thesis deals with design and development of website and order manage-
ment system for Back2life company. We can divide it into three parts. The first part
is devoted to web applications and web development, object oriented program-
ming in PHP and Laravel framework. The second part consists of order manage-
ment system analysis and description which says how the website and the system
were implemented. The last part deals with a summary and a discussion about fur-
ther necessary steps to run the system. A final evaluation of the system is included.

Keywords

Order management system, information system, web application, PHP, web tech-
nologies, PHP framework, Laravel, requirements analysis, UML.

Abstrakt

Augusta, L. Objednavkovy systém a webova prezentace firmy Back2Life. Bakalar-
ska prace. Brno: Mendelova univerzita v Brnég, 2015.

Prace se zabyva nadvrhem a tvorbou webové prezentace a objednavkového
systému pro firmu Back2life. MZeme ji rozdélit do ti{ ¢asti. Prvni ¢ast je vénovana
webovym aplikacim a jejich vyvoji, objektové orientovanému programovani
vjazyce PHP a frameworku Laravel. Druhou c¢ast tvori analyza objednavkového
systému a popis, jak byl systém a web implementovan. Posledni ¢ast se zabyva
shrnutim a diskuzi dalSich potifebnych kroki ke spusténi systému a jeho celkovym
zhodnocenim.

Klicova slova

Objednavkovy systém, informacni systém, webova aplikace, PHP, webové techno-
logie, PHP framework, Laravel, analyza pozadavk, UML.
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Uvod 13

1 Uvod

V dnesSni dobé se mnoho lidi zajima o zdravy Zivotni styl. Zajimaji se, jak spravné
cviCit a vénuji vétsi pozornost potravinam a jidltim, které konzumuiji.

To otevielo spousté zabéhnutym a novym firmam prostor na trhu. Nabizi stale
vétsi mnoZstvi produktld a sluzeb tykajicich se této problematiky. AvSak pouze
zlomku se podari prosadit na trhu, zaujmout a dobre vést celkovy proces prodeje.
Spoji-li se vice faktorti dohromady, nastava velka Sance uspéchu.

Mezi dnesni silné nastroje podporujici prodej patfi internetovy marketing,
s nimz souvisi kvalitni web a pripadné webova aplikace, ktera nabizi uzivatelim
jisty komfort napriklad pri objednavani produkti nebo pii zefektivnéni chodu fir-
my.

Proto jsem se rozhodl v ramci této bakalarské prace poskytnout pomoc firmé
Backz2life, ktera ma na rozdil od svych konkurentti dobfe nachystanou svoji podni-
kovou strategii a vyznacuje se znac¢nou kvalitou produktti a sluzeb.
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2 Cil prace

Po dohodé s firmou Back2life jsme se rozhodli, Ze vytvoirime pro firmu kompletni
webové zazemi. Firmé stale chybi vhodna webova prezentace, aby mohla nabizet
své sluzby klientlim, ale zaroven jiZ firma urcitou dobu funguje a bylo by dobré,
kdyby se zefektivnil chod firmy v podobé automatizovaného objednavkového sys-
tému.

Cilem moji prace je vhodné navrhnout webovou prezentaci, na které zakaznici
naleznou vSechny potiebné informace a ktera zacne spole¢né s internetovym mar-
ketingem prodavat.

Hlavni ¢asti mého tkolu se vSak stava implementace zminéného objednavko-
vého systému, diky némuz si klienti budou moci objednavat produkty a sluzby fir-
my. Snahou bude nasadit systém do produk¢éniho reZimu a otestovat jej v praxi.

Veskera prace na projektu zahrnuje i grafické reSeni a jak webova prezentace,
tak i objednavkovy systém bude uzpiisoben vSem dostupnym uZivatelskym zarize-
nim. Responzivni aplikaci mohou totiZ uZivatelé otevrit kdykoliv a na jakémkoliv
zarizeni, ¢cimZ se zvySuji Sance prodeje.
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3 Vyvoj webovych aplikaci

S rozvojem webovych technologii vznika stale vice aplikaci. V dobé, kdy svét pohl-
cuje internet, je to logické. Spousta lidi by si nedokazalo predstavit situaci, kdy by
si nemohli nakoupit nebo si zarezervovat néjakou sluzbu ¢i produkt pomoci inter-
netu. Dnes je internetovy obchod ¢asto hlavnim pilitem prodeje kazdého podnika-
tele.

3.1 Webova aplikace

Webova aplikace je takova aplikace, ktera vyuziva webovy prohliZe¢ jako klienta.
Jde o dynamické webové stranky, kde na strané serveru je potfeba naprogramovat
urcitou funk¢ni logiku, jako je interakce s uzivatelem, pripojeni k databazi nebo
generovani datovych vystupii pro prohliZece. Prikladem webovych aplikaci mohou
byt online bankovnictvi, socidlni sité, rezerva¢ni systémy, elektronické obchody,
interaktivni hry, online fora, systémy pro spravu obsahu a mnoho dalSich. [2]

3.2 Zivotni cyklus v§voje webové aplikace

Existuji rlizné pristupy, kterymi se lisi vyvoj softwaru nebo aplikaci. Tyto pristupy
byvaji ¢asto nazyvany modely vyvojového procesu softwaru. Mezi znamé modely
patfi napriklad model vodopadu, inkrementa¢ni model, V-model, iterativni model
atd. Kazdy model dodrzuje svij Zivotni cyklus v takovém poiadi, aby bylo dosahnu-
to pozadovanych vysledku.

Zivotni cyklus aplikace popisuje jednotlivé faze vyvoje. Kazda faze Zivotniho
cyklu aplikace musi vyprodukovat urcité vysledky, které jsou Zadoucim vstupem
pro dalsi fazi. Veskeré pozadavky aplikace jsou prevedeny do jejiho navrhu, od kte-
rého se dale odviji implementace. Této fazi se rika faze realiza¢ni. Po implementaci
aplikace prichazi na radu testovani, pomoci kterého ovérujeme, zda aplikace obsta-
la a zda je dosahnuto ocekavanych vysledkt vzhledem k ptivodnim poZadavkim.

V kazdém Zivotnim cyklu vyvojové aplikace se vyskytuje téchto Sest fazi:

sbér pozadavki a analyza;
navrh;

implementace;

testovani;

Zprovoznéni;

e Udrzba.

3.2.1  Sbér pozadavku a analyza

V této fazi jsou shromazd'ovany veskeré obchodni pozadavky, které by méla apli-
kace splitovat. V obdobi analyzy vystupuji predevsim projektovi manaZzeri a zainte-
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resované osoby. Na setkanich manazeru, zainteresovanych osob a uzivatell se resi
otazky typu:

e Kdo bude aplikaci vyuZzivat?
e Jakym zptisobem se bude aplikace vyuzivat?
e Jaka data a jakym zplisobem budou do aplikace vstupovat?

Snahou je, aby tyto obecné otazky byly co v nejvétsi mire vyireSeny. Jakmile je sbér
pozadavkd dokoncen, prichazi na fadu jejich analyza, zda vyhovuji a mohou byt
zaClenény do dalSich procesi. Vysledkem se stava dokument se specifikaci poza-
davkd.

3.2.2 Navrh

V této fazi je pripravovan navrh aplikace ze vzniklé specifikace pozadavkd,
ktera byla ziskana v prvotni fazi. Navrh systému pomaha upresnit hardwarové
a softwarové pozadavky a definuje celkovou systémovou architekturu.

3.2.3 Implementace

Po zpracovani veskerych navrhovych dokumentd ptichazi na fadu faze im-
plementace. Prace byva obvykle rozdélena do vice ¢asti (moduly, jednotky), na
kterych pracuje tym vyvojara. Ti jsou hlavnim stfedem zajmu. Faze implemen-
tace zabira nejdelsi obdobi z celého vyvojového procesu.

3.2.4 Testovani a zprovoznéni

Jakmile skonci vyvoj aplikace, je dileZité otestovat jeji funk¢énost a zda dokaze
opravdu to, co bylo definovano v pocatecnich pozadavcich. Po uspéSném tes-
tovani aplikace a rozhodnuti o jejim spusténi je predana zakaznikovi a je uve-
dena do provozu.

3.2.5 Udrzba

Je témér pravidlem, Ze jakmile zacne zakaznik pouzivat hotovou aplikaci, Cas
od ¢asu vypluji na povrch dalsi skryté problémy, které je potireba vytesit. Pod-
statou udrzbové faze je péce o aplikaci a dopliiovani potrebnych funkcionalit.

[1]

3.3 Pouzivané technologie

K vyvoji webovych aplikaci patfi fada nepostradatelnych technologii. Tou prvni asi
nejznaméjsi je HTML (HyperText Markup Language). Jde o znackovaci jazyk, ktery
slouZi k popisu obsahu a struktury webovych stranek. [3] Na HTML navazuji kas-
kadové styly (Cascading Styles Sheets). CSS tvori zplisob, jak stylovat a prezento-
vat stranky. Oproti HTML, které slouZi k vyjadreni struktury obsahu, CSS resi jeho
prezentaci.
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Trojici zakladnich technologii dopliiuje JavaScript. JavaScript je skriptovaci
programovaci jazyk pouzivany na strané klienta, ktery je navrZeny primarné pro
pridavani interaktivity do webovych stranek. [4] V dnesSni dobé se ¢asto vyuziva
pridavné knihovny jQuery. Jde o malou, rychlou a elegantni JavaScriptovou
knihovnu, kterd pomahda a ulehcuje praci s JavaScriptem. Diky ni miZeme napfti-
klad prochazet a manipulovat s HTML strukturou, fidit riizné udalosti, vytvaret
animace nebo lépe ovladat AJAX. [5]

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je nova technika pro vytvareni lep-
Sich, rychlejSich a vice interaktivnich webovych stranek s pomoci XML, HTML, CSS
a JavaScriptem. Standardni zplisob pro prenos informaci mezi serverem se provadi
pomoci synchronnich pozadavkii. To znamenad, Ze pokud vyplnime naptiklad for-
mular, potvrdime jej, tak jsme presmérovani na novou stranku, ktera nam nabidne
poskytnuté informace ze serveru. Diky Ajax technice jsme schopni zobrazovat in-
formace ze serveru na aktualni strance bez potieby stranku aktualizovat. [6]

3.4 Objektové orientované programovani a jazyk PHP

Jazyk PHP je jednim z nejpopularnéjSich skriptovacich jazyka, ktery je pouzivany
jiz fadu let. Kazdy mésic je vyvijeno milion webovych stranek a aplikaci napsané
pravé v jazyce PHP. Cesta tohoto jazyku zapocala jako vytvoreni nahrady za jazyk
Perl a postupem casu se staval ¢im dal vice popularnéjsi a mocnéjsi (Hayder,
2007).

Hayder (2007) uvadi, Ze na pocatku vyvoje PHP neobsahovalo moZnosti ob-
jektové orientovaného navrhu. Prvni ndaznaky zdkladnich prvki objektového navr-
hu se objevily az poté, kdy Zeev, Rasmus a Andy piepsali jadro jazyka a uvedli
PHP3. Nasledovala verze PHP4, ale kompletni objektovy model se objevil aZ s uve-
denim opét prepsaného jadra jazyka, a to v PHP5.

3.4.1  Vyhody objektové orientovaného programovani

Uzitim objektové orientovaného programovani (OOP) se vyvojaitim znacné zjed-
nodusSuje prace. Mohou si jejich praci rozdélit na mensi problémy, které jdou mno-
hem jednoduseji vyteSit. Hlavnimi vyhodami objektové orientovaného programo-
vani jsou:

e Znovu pouzitelnost

Objekt je entita s danymi vlastnostmi a metodami, které komunikuji s jinymi
objekty. Objekt je obvykle vyvijen k feseni specifické mnoziné problémi. Po-
kud danou mnozinu problémt resi jini vyvojari, stac¢i pouze vzit jiZ hotovou
tiidu objektli a zakomponovat ji do existujictho prostiredi. Diky tomu se vy-
hneme opakované tvorbé kddu znamé pod zkratkou DRY (Don’t Repeat Your-

self).
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¢ Refactoring

KdyzZ je potreba upravovat jiz hotovy projekt, OOP nabizi maximalni vyhodu,
protoZe objekty jsou malé entity a obsahuji vlastnosti a metody, které jsou je-
jich soucastmi. Uprava je tedy jednodussi.

e Rozsiritelnost

Pokud je poti‘eba do projektu piidat dalsi funkcionalitu, neni nic jednodussiho.
Staci pouze pridat atributy ¢i metody do tridy objektu nebo vytvorit zcela no-
vou tfidu odvozenou od jejiho rodice (dédi¢nost).

o Efektivnost

Pouzitim objektového navrhu je zajiSténa lepsi prehlednost a efektivnost kodu
nez v procedurdlnim programovani. Jelikoz délime pocatecni problém na
mnoZzinu mensich problémi, vyvojari mohou pracovat kazdy na jiném, a to
uSetii mnoho casu. Pokud jsou vyreSeny vSechny malé problémy, automaticky
se vyresi hlavni komplexni problém (Hayder 2007).

3.5 Architektura MVC

MysSlenka architektury MVC (Model-View-Control) se objevila jiz v 70. letech, je-
jimZ zdkladem bylo zachovani prezentace dat oddélenych od veSkerych metod a
jejich interakci s daty. Oddéluje tedy aplikac¢ni logiku od zbytku uZivatelského roz-
hrani. Dobfe vyvinuty MVC systém pak umoziiuje vyvojaiim soustiedit se pouze
na urcitou ¢ast, aniz by se museli zabyvat ostatnimi.

Architektura MVC se pouziva predevSim ve webovych aplikacich, kde je kla-
den diiraz na oddéleni otazek a problémt, s ¢imz je nepiimo spojen i benefit znovu
pouziti kddu. Vyvojari pracuji na jednotlivych modulech, coz jim umozZinuje rychle
aktualizovat, piridavat nebo dokonce i odebirat dané funkcionality. [8]

e Model

Model reprezentuje jadro aplikace. Je Casti aplikace, ktera ridi logiku pracujici
s daty. Casto modely ptijimaji data z databaze nebo je tam naopak ukladaji.

e View (pohled)

Ukolem pohledu je zobrazovat data. Je to ta ¢ast aplikace, diky které jsme
schopni uzivatelovi prezentovat dany vystup.

e Controller (kontrolér)

Kontrolér je ¢ast aplikace, ktera ridi uzivatelské interakce. Typicky cte uziva-
telské vstupy a odesila vstupy patficnému modelu. [9]
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3.6 Framework pro webové aplikace

Framework pro webové aplikace je jakysi zaklad, ktery je specificky navrhnuty tak,
aby usnadnil vyvojairim budovani jejich aplikace. Tyto frameworky typicky posky-
tuji funk¢ni jadro, které je béZzné pro vétSinu webovych aplikaci, jako je rizeni uZi-
vatelovy relace, perzistence dat, uziti Sablonovych systémil apod. Vyuzivanim
vhodného frameworku mize vyvojar ¢asto uSetfit vyznamné mnoZstvi casu.

KaZzdy framework je jiny, ale mnoho z nich poskytuje mnoZstvi uzite¢nych vé-
ci, diky nimz se vyvojar vyhne znovu implementovani jiZ jednou vyreSenych pro-
blému. Mezi nejcastéjsi rysy patii:

3.6.1 Perzistence dat

Zakladnim rysem vSech webovych aplikaci je jejich potfeba ukladat informace a
tvorit stranky zaloZené na dynamickém zobrazovani uloZenych dat. Naptiklad po-
kud se uzivatel prihlasi do administrace urcitého systému pro fizeni obsahu (napf-.
blog), vlozi novy clanek, kde zada jeho nazev a dalSi udaje a poté se ulozi. Z téchto
dat se poté vygeneruje nova stranka, ke které uzivatelé pristupuji v ramci svého
pozadavku. Je tedy dynamicky vytvorena pravé na zakladé téchto dat.

Pracuje se s daty, a aby byla zachovana jejich perzistence, nabizeji framewor-
Ky rtizné moznosti, jak toho dosdhnout:

Tvofii disledné rozhrani pro opakovany ptistup k systémlim s uloZenymi daty.
Poskytuji napriklad pirevod dat na objektové struktury (objektové-relacni mapo-
vani). Vylepsuji vykon aplikace pomoci cachovani nad datovou vrstvou. Zahrnuji
kontrolu integrity dat, jako je ovérovani vztahli mezi objekty nebo potvrzovani, zda
jsou ve formularich vyplnéna vSechna povinna pole apod.

Zjednodusuji praci s SQL dotazy a chrani aplikaci pred napadenim.

3.6.2 Autentizace a Fizeni relace

Statické webové stranky typicky pracuji s kompletné anonymnimi uzivateli. Webo-
vé aplikace vSak Casto poZaduji po uzivateli vytvoreni svého uctu, aby se pracovalo
s jeho informacemi naskrz webem. Musi tedy byt vytvorena patri¢na logika, ktera

e

ci uctl, autentizaci, prihlaSovani nebo obnovu hesel.

3.6.3 Zabezpeceni

Nékdy jsou webové aplikace stavény tak, aby si stranky mohli prohliZet pouze au-
torizovani uZivatelé. Frameworky dokaZou automaticky rozeznat, zda je uZivatel
prihlaSen nebo ne a vyzadovat po uzivateli, aby se prihlasil pred tim, nez bude mo-
ci pokracovat v prohliZeni webu.

Jakmile je uZivatel autorizovan, framework pro néj ovéri dalsi specificka povo-
leni. Tato povoleni mohou byt fizena riznymi zptisoby. Uzivatel mtiZe byt zkontro-
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lovan na zdkladé jeho role nebo mohou byt pouzity jiné metody. Ty jsou obvykle
pod kontrolou vyvojare webu a jsou zaneseny v kddu aplikace.

3.6.4 KesSovani

Pro zlepSeni vykonu aplikace vyvojari ¢asto keSuji urcity obsah, coZ znamenaj, Ze se
tento obsah uklada do mezipaméti, a diky tomu neni potfeba ho znovu nacitat pri
opakovaném spusténi stranek.

3.6.5 Sablonovaci systémy

Sablony webovych stranek pomahaji udrZet logiku oddélenou od zobrazovaného
obsahu, coZ je béZné povazovano za dobrou praktiku. Framework miiZe poskytovat
jeden nebo vice Sablonovacich systémii. Pomoci nich je vyvojatr schopen zobrazit
na vystup pozadovana data, ktera obdrzZel od patri¢nych kontrolért. [10]

3.7 Framework Laravel

3.7.1 O frameworku Laravel

Laravel je silny PHP framework, ktery napsal Taylor Otwell. Jeho prvni verze vysla
v roce 2011. Jde o zcela novy framework, ktery si ziskava stale vétsi oblibu. Dnes je
jednim z nejoblibenéjsich a ¢eka ho slibna budoucnost. [11]

Jde o framework s elegantni syntaxi, jehoZ cilem je osvobodit vyvojare aplikaci
od programovani ¢asto pouZivanych tuloh, jako je smérovani adres (routing), au-
tentizace, sessions (relace) nebo keSovani (caching). Poskytuje silné nastroje, které
jsou vhodné k tvorbé velkych robustnich aplikaci. Je vhodny na projekty vSech ve-
likosti. Vyuziva také jiz ovéfené komponenty ze znamého frameworku Symfony,
které poskytuji solidni zaklad dobie testovatelného a spolehlivého kédu. Vyhodou
frameworku je, Ze se da snadno pracovat s nastrojem Composer, ktery v daném
projektu ridi veskeré knihovny tretich stran. Dilezitou vlastnosti je také kompati-
bilita vS§ech znamych pouZivanych databazi, jako jsou MySQL, PostgreSQL, SQL
Server a SQLite. [12]

3.7.2 Composer

Composer je jednou novinkou ze svéta PHP. Jde o nastroj pro rizeni pridavnych
prvki napsanych v PHP. Umoziniuje manipulovat s veSkerymi pridavnymi moduly
aplikace.

Tento nastroj umoZziuje deklarovat zavislé knihovny pro dany projekt a insta-
lovat je pfimo do néj. Funguje tak, Ze treti strana vyda pridavny funkcionalni bali-
¢ek a uzivatel si poté miiZze stahnout jeho danou verzi a nainstalovat ji do svého
projektu. Composer neni dplné balickovy manaZer. Ackoliv pracuje s balicky nebo
knihovnami, neinstaluje je globalné, ale pracuje pouze v ramci jednoho projektu.
[13]
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3.7.3 Artisan

Velice diilezitym pomocnikem pii tvorbé aplikace a psani kédu je vlastni rozhrani
ptikazové radky zvané Artisan. Toto rozhrani poskytuje velké mnoZstvi pomoc-
nych piikazi, které kdyz se umi spravné pouZit, dokaZou usettrit mnoho casu.

Nabizi tedy spoustu moZnosti, které ndm pomohou pii tvorbé riznych trid
slouzicich ke spousténi nejriznéjsich udalosti. Diky nému dokazeme pomoci jed-
noduchého prikazu vytvorit ptripraveny model, pohled, kontrolér, migraci, tridy
definujici poZadavky, plnit databazi a tak dale. V dalsich pripadech existuje moz-
nost vytvorit si vlastni prikazy, které se daji opakované pouZzivat. [14]

3.7.4 Eloquent ORM a Query builder

VétsSinou je potreba aplikaci propojit databazi. Nastroj zvany Eloquent ORM (Ob-
ject-relational mapping), ktery prisel s Laravelem, ji neskute¢né usnadnuje. Zajis-
tuje zakladni operace s databazi a poskytuje nastaveni mnoha vztahd mezi tabul-
kami, napf. one-to-one, one-to-many, many-to-many ale i dalsi.

Eloquent ndm umoZiiuje v MVC struktuie vytvorit model, ktery koresponduje
s databazi. Vezme data z databaze a uloZi je do jednotlivych tiid. Konkrétni zazna-
my nalezici dané tridé pak predstavuji jednotlivé objekty. [15]

S pojmem Eloquent ORM souvisi i pojem Query builder, ktery poskytuje jedno-
duché rozhrani k vytvareni a spousténi databazovych dotazii. MiZe byt vyuzit k
vykonani veSkerych databazovych operaci. Zvlada pocatecni databazové spojeni,
vytvareni, ¢teni, mazani nebo aktualizovani zaznami v databazi, spojovani tabulek
apod. Funguje na vétsiné databazovych systémi.

Znacnou vyhodou pouzivani Query builderu je, Ze se nemusime bat a starat o
SQL tutoky. MliZzeme se vyhnout vesSkerym radkim kdédu, které praveé tento problém
oSetruji. [16]

3.7.5 Routing

Jednim ze zakladnich ryst frameworku je tzv. routing. Jde o mapovani URL adres k
patficnym akcim danych kontroléri. UmoZnuje ndm definovat pékné adresy a dé-
lat je konfigurovatelnymi a flexibilnimi. [17] Mé&jme napiiklad konkrétni zapis pro
route:

Route: :post (‘obchod/pridat—produkt' , ‘ProductController@store']);

Tento route nam vypovida o tom, Ze zadame-li poZadavek na adresu
www.example.cz/obchod/pridat-produkt, odkaZeme se do kontroléru ProductCon-
troller a vyvolame patricnou akci k pridani produktu, ktera se jmenuje store.

3.7.6 Autentizace

Framework Laravel je napsan tak, aby pokryl praktické a Casto opakujici se pro-
blémy, jako je pravé autentizace. Autentizace v Laravelu je velice dobte ptipravena
a nastavena. Jsou predptipravené formulare a pozadi pro registraci a prihlaseni,
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které se daji lehce prizplsobit vlastnim potiebam. Dalsi vestavénou funkci Larave-
lu je moZnost obnoveni hesla uZivatele v ptipadé, Ze by ho zapomnél. [18]

3.7.7  Middlewares

HTTP middleware poskytuje v aplikaci mechanismus, ktery filtruje HTTP poZadav-
ky vstupujici do dané aplikace. Rika ndm, co se m4 stat, pokud nastane dana situa-
ce. V Laravelu je predptipravenych nékolik middlewart, ale existuje moZnost na-
psat si svij vlastni. Jednim z nich je takovy, ktery ovéruje uZivatele. Pokud se ne-
jedna o ovéreného uzivatele, middleware ho presméruje napriklad na stranku s
prihlaSovanim. V opa¢ném pripadé se pokracuje v procesu poZadavku a je mu do-
volen dalsi pristup do aplikace. [19]

3.7.8 Migrations a database seeding

Migrace poskytuji vyvojati zpiisob, jak modifikovat schéma databaze a ptitom sou-
Casny stav zachovat. Jednoduse receno, diky migracim mame moZnost manipulovat
s databazi ne pres databazové rozhrani, ale miZeme ji ménit pomoci napsaného
kédu. [20]

Béhem vyvoje aplikace je potfeba neustale délat zmény, coz diky Laravelu
miiZeme provadét velmi efektivné. Mlizeme lehce pridavat tabulky, prejmenovavat
sloupce, pridavat indexy apod. To nam umoziiuje délat robustni zmény na jiz za-
béhnuté aplikaci. Pfikladem v nasi aplikaci mize byt vytvoreni tabulky users:

class CreateUsersTable extends Migration {

/**
* Run the migrations
*/
public function up ()
{
Schema: :create ('users', function (Blueprint S$table)
{
$table->increments ('user id');
Stable->string('first name', 25);
$table->string('last name', 35);
Stable->string ('phone', 30);
Stable->string('email')->unique () ;
Stable->string ('password', 60);
Stable->integer ('deposit');
Stable->text ("note') ;
Stable->rememberToken () ;
Stable->timestamps () ;
)
}
/**
* Reverse the migrations.
*/
public function down ()
{
Schema: :drop ('users');

}
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Tvorba aplikace je pouze jednim krokem Kk jejimu spusténi. Dilezitym dalSim
krokem pii vyvoji aplikace je otestovat aplikaci néjakymi daty. Laravel zahrnuje
specialni plnici tridy, které dokaZou naplnit databazi fiktivnimi daty a které poté
vyuZijeme k testovani aplikace. Tomuto procesu se rikd database seeding. [21]

3.7.9 Sablonovaci systém Blade

V kazdé MVC aplikaci je diileZité, jak oddélit zobrazovany obsah od logiky aplikace
a jak se budou ziskana data prezentovat. Blade je jednoduchy Sablonovaci systém,
ktery byl vytvoren pro Laravel. Na rozdil od obsahu, ktery generuje samotny pro-
gramovaci jazyk PHP, je obsah vygenerovany pomoci Blade daleko Cistéjsi a pre-
hlednéjsi. Systém umoznuje provadét tyto procesy:

e definovat sekce;

e rozsifovat pohledy o jiny obsah;
e vypisovat obsah;

e provadét podminkové piikazy;
e provadét cykly;

e zahrnovat dalsi obsah. [22]

3.7.10 Porovnani s ostatnimi frameworky

Neni jednoduché rici, ktery framework je nejlepsi ¢i nejoblibenéjsi. Vede se nespo-
Cet sport a diskuzi ohledné tohoto tématu. Kazdy z téchto frameworkl ma ale své
vyhody a nevyhody. Je duleZité, pro jaky ucel dany framework volime a v jak vel-
kém rozsahu chceme tvorit webovou aplikaci. Hodnoti se také vykon a rychlost
zpracovani pozadavki.

V roce 2015 je celkové mezi uZivateli nejobliben&jsi pravé Laravel. V Ceské re-
publice neni prili$ rozsifeny a spis stale prevlada znamy framework Nette. Dle mé-
ho nazoru je tomu tak proto, Ze jde o Cesky framework s ¢esky psanou dokumenta-
ci. Mnoho lidi odradi dokumentace ostatnich frameworkd, které jsou psany v jazy-
ce anglickém. Neni to urcité jediny diivod, protoze i Nette je kvalitni a ozkouSeny
framework. Vérim vSak tomu, Ze to bude pravé Laravel, ktery se nadale udrZi na
hornich prickach oblibenosti.

Nasledujici grafy ukazuji statistiky pouzivani PHP frameworkii:
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e Statistika z vyhledavani nazvli PHP frameworkl ziskana z Google Trends -
www.google.cz/trends/.

c -
____/—l—-\_____._ 19.-25. 4. 2015 (dil&i tdaje)
]

laravel: 100
u Codelgniter: 75

cakephp: 36
inor 2015 bfezen 2015 = symfony: 49
Obr. 1 Graf zajmu o vyhledavani nazvi jednotlivych frameworka

e Statistiky nejlepSich PHP frameworkd pro rok 2015 podle SitePoint -
www.sitepoint.com/best-php-framework-2015-sitepoint-survey-results/.
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4 Analyza objednavkového systému

4.1 O firmé Backzlife

Firma Back2life se zabyva zdravym Zivotnim stylem. Snahou tymu, ktery ji vede, je
poskytnout komplexni sluzbu tykajici se zdravého stravovani a cvic¢eni. Nejsou te-
dy jako ostatni konkurenti, protoZe nabizeji urcity balicek sluZeb.

Prvni slozkou, kterou se miZe firma charakterizovat je tvorba jidelnicka. Lisi
se vSak tim, Ze jejich jidla jsou nejen ze zdravych surovin, jsou ale také hodnotové
vyvazena a pestra. Suroviny jsou peclivé vybirany a poté predany do kuchyné, kde
se z nich uvari pro klienty jidla dle pripravenych jidelnickt. Ta jsou poté peclivé
naservirovana do krabicek, které firma dalsi den rozvazi svym Kklientim.

Druhou slozku tvori sluzba poskytovani osobnich poradenstvi a individual-
nich cvic¢ebnich tréninkt. Obé sloZKy jsou navzajem nepostradatelné. Klient si do-
mluvi schiizku s trenérem, proberou spolu zakladni informace. Poté se klient s tre-
nérem domluvi na své tréninky a paralelné mu je nabidnuta strava podobé krabic¢-
kovych jidel.

4.2 Pozadavky na objednavkovy systém

Firma uz néjakou dobu funguje, a proto se rozhodla, Ze by bylo vhodné zefektivnit
a zrychlit chod firmy pomoci ¢astecné automatizovaného objednavkového systé-
mu, ktery by dokazal prijimat objednavky jidel svych klienti a novou webovou
prezentaci, ktera podpofi prode;.

Predstava firmy byla takova, aby systém obsahoval dvé strany, a to jednu pro
klienty a druhou pro firmu samotnou. BéZny uZivatel by mél byt schopen registro-
vat se do systému, vyplnit své osobni daje, které by mohl v ptripadé potreby upra-
vit. Jakmile by byl uzivatel autorizovan, mél by byt schopen vybrat si vhodny pro-
dukt (krabicky s jidlem) a objednat si ho na urcité casové obdobi. DalSim pozadav-
kem firmy bylo, pokud se klient rozmysli nebo napiiklad nebude stihat snist urcité
jidlo v konkrétni den, aby si jej mohl odhlasit. Pokud si odhlasuje jidlo na nasledu-
jici den, mlZe operaci provést pouze do 12:00 dne aktudlniho. Také by mél mit
moznost kontaktovat pomoci systému svého osobniho trenéra.

Na druhu stranu z pohledu firmy je dtleZzité, aby mohla vytvaret a nabizet v
systému své produkty (rizné typy a formy krabic¢kovych jidel). Tyto produkty poté
cionalitu se vSak povaZuje vystup, diky kterému se predevsim kuchafi mohou po-
divat, kolik a jaka jidla maji na dany den uvarit. V tomto dennim vypisu by méli byt
schopni seradit seznam na zakladé jména klienta, jeho adresy nebo treba samot-
ného typu produktu. Dilezita pro né budou ¢isla, kolik maji naptiklad uvarit obédt
apod.
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4.3 Use case diagram

V navrhu use case diagramu vystupuji 4 aktoti. Prvni dva z nich predstavuji béZné-
ho uZivatele (zdkaznika) systému, a to v podobé registrovaného uzivatele, ktery je
potomkem uzivatele neregistrovaného. Pro prihlaseni do systému je uZivatel nu-
cen se registrovat. AZ poté si mize uzivatel vybrat produkt, ktery si chce objednat,
nebo si odhlasit vybrana jidla, spravovat své osobni tidaje ¢i kontaktovat vyzivové-
ho poradce a trenéra, ktery do systému vstupuje jako dalsi aktor.

Poslednim aktorem je administrator. Ten jako spravce miize pridavat a odebi-
rat produkty, vypisovat a filtrovat objednavky zakaznikd a dobijet uzivateltim kre-
dit, jakmile zaSlou penize na ucet.

A

Neregistrovany uzivatel
PN

Objednavkovy systém Back2life

e
;

Registrovany =~ ——__ |
uzivatel

A

VyZivovy poradce a
trenér

Mminimré&

000

Obr. 4 Use case diagram objednavkového systému Back2life
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4.4 Diagram aktivit

Diagram aktivit konkrétniho ptipadu predstavuje prlichod systémem ze strany
uzivatele. Znazornuje tok aktivit, které na sebe navzajem navazuj.

Uzivatel zacina tim, Ze se musi prihlasit do systému. Systém jej poté ovéri a na
zakladé vysledku ho pusti dal. V pripadé neuspéchu ho presméruje na stranku
s registraci. V opacném pripadé na vybér z nékolika akci, které miZe provést.

Vybere-li si uZivatel objednavku produktu, musi si nejprve zvolit, jaky produkt
chce a poté si vybrat casové obdobi, na které chce dany produkt objednat. Tento
tok akci je v diagramu znazornén jako vnorena aktivita.

Uzvate Objcdnavkovy sysiem

L( NE 0 Je uZivatel ovéfen?
Objednévka produktu

=

Obr. 5 Diagram aktivit - uzivatelliv priichod systémem

ANO

Jidlo na nasledujici den
muze byt
odhladeno/pfihlaeno

pouze do 12:00
aktudlniho dne.
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4.5 Navrh databaze a entitné rela¢ni diagram

Na zakladé poZadavkl byl pro objednavkovy systém vytvoren navrh databaze.
Sklada se z Sesti tabulek (entit):

e users (uzivatelé);

e roles (role);

e addresses (adresy);
e orders (objednavky);
e products (produkty);
e days (dny).

Aby klienti ziskali pristup do systému, je potieba je registrovat do databaze vcetné
jejich osobnich udaji a adres. Kazdy uzivatel miize zastavat jednu roli, a to bud’
klasického uzivatele (zdkaznika) nebo administratora. Tito uZivatelé si objednavaji
produkty (typy balickli) na zvolené Casové obdobi. Pro kazdé toto obdobi se za-
znamenava jednotlivy den, protoZe je potieba manipulovat jednotlivymi jidly.

T
B
B
B
B
B
B
B

o | | o || e | | —

Obr. 6 Entitné relacni diagram



Analyza objednavkového systému 31

4.6 Graficky navrh projektu

Soucasti prace bylo také vytvoreni patricného grafického vystupu. Barevné ladéni
projektu vychazi z firemnich barev a dodaného loga. Barevnou paletu tvori dvé
zakladni barvy, které jsou doplnény neutralnimi barvami odstinti Sedi. Napric ce-
lym projektem jsou pouzivané varianty fontu Proxima Nova.

. o
#CE5E95

#333333  #808184 #999999 #EBEFFO

Obr. 7 Paleta barev pro graficky navrh

4.7 Navrh webové prezentace

Celd webova prezentace je navrzena a zarovnana do mrizky, kterou tvori 10 sloup-
cl. Téchto deset sloupct urcuje maximalni moznou $iiku zobrazovaného obsahu
(1234 px). Zaroven se klade diiraz na pouZiti ucari, které je v tomto navrhu vysoké
13 px. Diky peclivému pouzivani ucari jsme schopni dodrzet urcita typograficka
pravidla, diky nimZ se stane text Citelnéjsi, prehlednéjsi a celkové bude opticky
plisobit 1épe. U¢aii je ramci celého webu pouzivano i k vertikalnimu zarovnani.

V prvotni fazi ptjde o jednostrankovy web (onepage). VeSkery obsah se bude
odehravat na jedné dlouhé strance. Jedinymi samostatnymi podstrankami budou
stranky blogu, do kterého se v ramci marketingu a udrzovani vtahu s klienty bude
pravidelné pridavat obsah. V piipadé zajmu je zakaznikovi nabidnut odkaz do ob-
jednavkového systému.

Kromé hlavicky a zapati bude web obsahovat hlavni obsah, ktery bude rozdé-
len na jednotlivé sekce, ke kterym se odkaZeme pomoci navigace:

uvodni informace a snaha upoutat pozornost;
informace o lidech, ktef{ zastupuji a pracuji ve firmé;
uryvky z blogu;

nabidka produktg;

kontaktni sekce.
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l-
PREHODNO‘ ‘

SvUJ ZIVOTNI STYL X

-~ 7 Strava Je zéklad

Obr. 8 Ukazka z navrhu webové prezentace

Konzultace zdravotniho stavu

Zdrava strava na cely den

Pravidelné cvié¢eni a pohyb
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5 Implementace

5.1 Webova prezentace

Realizace webové stranky musi presné odpovidat jejimu navrhu. Nejdrive byla vy-
tvorena HTML5 struktura a poté byl na ni nasazen vzhled, ktery zajiStuji CSS. Pro
lepSi praci s kaskadovymi styly byl pouzit preprocesor SASS, ktery umoZziuje efek-
tivnéjsi zapis, pouzivani proménnych a mnoho dalSich moznosti.

Snahou pri tvorbé CSS je dodrZet urcité metodiky. Jednou z nich je 00CSS (Ob-
ject-oriented CSS). Jde o zpiisob vytvareni kddu tak, aby se stal znovu pouzitelnym
na jiném misté a abychom neopakovali kéd, coZ prispéje k jeho lepsi spravé a i vy-
konu. [23]

Na tuto metodiku navazuje druh3, ktera se nachazi pod zkratkou BEM (Block,
Element, Modifier). Jak lze ze zkratky odvodit, vytvorime hlavni blokovy prvek, v
némz jsou zanoieny jeho ¢asti. Tyto ¢asti pak mohou obsahovat modifikujici tridy.
[24]

<ul class="menu”>
<li class=‘menu__item">
<li class=‘menu__item">

<li class=‘menu__item menu_ _item--active">
</ul>

5.2 Objednavkovy systém

Cely systém byl napsan tak, aby pokryl prvotni pozadavky zadavatele. Obsahuje
veskeré zakladni potieby, jako je registrace a manipulace s produkty ¢i objednav-
kami. Prihlasit se do systému mize uzivatel v roli zdkaznika nebo administratora.

5.2.1 Registrace a autentizace uzivatele

Pfi prvnim navstiveni objednavkového systému je po uzivateli vyZadovany prihla-
Sovaci udaje. Ty ziska registraci do systému. Povinnymi 0daji, které musi vyplnit,
jsou:

jméno;

prijment;

e-mail;

telefonni c¢islo;

a kompletni adresa.

Po Gspésné registraci je uZivatel presmérovan na stranku s prihlaSenim, kde zada
své Udaje a na zakladé spravnosti ovéreni bude uZzivatel presmérovan dale.
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5.2.2 Pridani a odebirani produktu

Je-li prihlaSen administrator, zobrazi se mu v navigaci administracni polozka, pres
kterou se dostane k volbé pridani ¢i odebrani daného produktu. Chce-li vloZit novy
produkt do systému, musi jej nejprve pojmenovat a napsat k nému kratky popis,
ktery se bude uzivatellim zobrazovat.

DalSi polozkou formulare je moZnost vybéru, zda je produkt dostupny ¢i niko-
liv. Pokud bude administrator chtit zverejnit produkt k objednani az pozdéji nebo
bude chtit kdykoliv pozastavit jeho prodej, poslouZi mu pravé tato volba.

5.2.3 Objednavka produktu

Pokud prejde uzivatel k objednavce produktu, dostane se na stranku, kde se mu
zobrazi dynamicky seznam s vytvorenymi produkty. Vybere si produkt a dostane
se na stranku s vybérem casového obdobi, na které si chce produkt objednat. Da-
tum si vybira z kalendai, které jsou implementovany s pouzitim pluginu Pickada-
tejs.

Basic
Objednat tento produkt na éasové obdobi

Obr. 9 Ukazka objednavky produktu

Dilezité vSak bylo nastavit ho tak, aby vybér data odpovidal podnikovym pravi-
dltim, jako je napt. objednavka produktu na nasledujici den pouze do 12:00 aktu-
alniho dne.

public static function orderCondition ($startDate)
{
ScurrentDateTime = Carbon::now () ;
Sdate = Carbon::createFromFormat ('Y-m-d', $startDate)
->setTime (0,0, 0)->addHours (12) ;

if ( Sdate->subDay(l) > S$currentDateTime ) {
return true;

} else {
return false;

}
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5.2.4 Uprava objednavek

Dilezita je pro zdkaznika manipulace s objednanymi jidly. M{iZe si sva jidla na dané
dny libovolné odhlasovat ¢i prihlaSovat. To miize podobné jako v predchozim pfri-
padé ucinit pouze do dvanacti hodin aktualniho dne. Je to proto, aby lidé ve firmé
lidé stihli nakoupit suroviny a uvarit Zadana jidla.

G )

Objednavka

Produkt "Premium"

Obr.10  Ukazka apravy objednavky

5.2.5 Vypis objednavek

vvvvvv

némuz maji naptiklad kuchati prehled o tom, co maji na dany den uvatrit.

Vypis poskytuje informace o tom, kdo a jaky produkt si objednal. Dale obsahu-
je zakaznikovu adresu, aby se védélo, kam se maji krabicky s jidlem dovézt. UzZiva-
tel ma moznost vyplnit ve svém profilu poznamku, do niZ miize napriklad napsat,
které suroviny nemtZe konzumovat.

Dilezitymi Udaji jsou zdznamy o objednani urcitych jidel. Kazdy uzivatel si
miZe totiz napiiklad odhlasit obéd nebo veceri apod. Konec¢na tabulka poskytuje
soucty objednanych jidel, diky cemuz kuchari piresné védi, jaka mnoZstvi musi uva-
rit. S tabulkou mohou libovolné pracovat a tradit ji podle jakykoliv kritérii (napft.
dle jména uZivatele Ci jeho adresy.)
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Home Objodnat krabliky Koniski Profl Msje objechubvky Backdife Adr

(=)

Dnes vafime
8. kvéten 2015

|
Obr.11  Ukazka vypisu objednavek

5.3 Responzivni navrh

JelikoZ v dnesni dobé jsou v obrovské mire rozsifena zarizeni, jako jsou mobilni
telefony nebo tablety, tak je potfeba webovy navrh uzptsobit na miru kazdému
z nich. Stejné tak existuje i fada odliSnych velikosti obrazovek.

Proto jsou velikosti veskerych element(i webu, ale i objednavkového systému
zaneseny procentudlné, diky cemuz je vzhled predpripraveny zménam velikosti
obrazovky. VSude, kde se uspoiadani a velikosti prvkii za¢nou rozchazet, jsou pou-
zZity zlomové body, které slouzi k individualnimu stylovani daného prvku.

b

PREHODNO ‘
Sv0J ZIVOTNISTYL

PREHODNOTTE
svUJ ZIVOTNI STYL

Strava je zaklad

Strava je zaklad Konzultace zdravotniho stavu
e raiovacé s viwe ol BRI < 40k 054 Konzultace zdravotnino stavu

Zdrav

ava na cely den

Pravidelné cvi¢eni a pohyb

4
4 N
A -\

Obr.12  Responzivni reSeni
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6 Diskuze

Zakladni pozadavkim bylo vyhovéno a kostra projektu je pripravena ke spusténi a
testovani. Predpoklada se, Ze prvni do provozu vkroci webova prezentace, aby se
méli zdkaznici kam odkazovat a jako druhy bude spustén objednavkovy systém, do
kterého se musi zanést dalsi podnéty zadavatele.

6.1 Testovani

Webova prezentace a objednavkovy systém budou nahrany na hosting pod zku-
Sebni doménu, ke které budou mit pristup osoby z firmy Back2life a dalsi lidé, kteri
se budou chtit zapojit do testovani.

Bude diilezité ziskat zpétnou vazbu a informace, které povedou ke zlepSeni
systému. PredevSim mé bude zajimat uZivatelska zkuSenost, a jestli se da
v systému dobie orientovat. Budou nutné vyzkouset nékolik scénarti, aby byly od-
haleny pripadné chyby.

Z hlediska vykonu si myslim, Ze nebude problém, protoze Laravel funguje
velmi rychle a objednavkovy systém nebude pod prilis velkym zatizenim uzivatelt.

6.2 Vybér éasového rozmezi objednavky

Na zamyslenou je také volba ¢asového rozmezi dané objednavky. V zakladu je ob-
jednavkovy systém nastaven tak, Ze jdou zadavat objednavky nejdiive na dalsi den,
a to pouze v pripadé, Ze je objednavka provedena do dvandacti hodin dne aktualni-
ho. Teprve, jak se ziska zpétna vazba a jak usmysli firma, se rozhodne, od kdy bude
mozno provést objednavku.

S tim také souvisi nastaveni obchodni politiky firmy. ZaleZi, jestli firma nastavi
minimalni ¢asové obdobi pro své objednavky nebo umozni svym klientim objed-
navat jejich sluzby pouze na urcité dny nebo i na kratsi obdobi.

6.3 Zpusob platby

DalSim tématem je zplisob placeni sluZeb a produktli. Prvni variantou je zasilani
pené€z na bankovni ucet. Zakaznik zasle penize na ucet firmy a ta po jejich prijeti
nabije uzivateli v systému kredit, z kterého bude moci cerpat v ramci svych objed-
navek.

Druhou moznou a dnes moderni variantou je platba pres platebni branu. Uzi-
vatel si pfimo v systému vybere produkt a rovnou zaplati. Pfipadné si dobije svij
kredit, ze kterého poté bude Cerpat.

Osobné si myslim, Ze bude vybrana druha varianta, jelikoZ jde o metodu rych-
lejSi a nemusi se Cekat na prevod penéz, ale také mnohem jednodussi, kdy se klient
nemusi slozZité prihlaSovat do svého internetového bankovnictvi, ale pouze vypl-
nénim Kratkych udajt zaplati.
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Vzhledem Kk nejasnym pozadavkim firmy nejsou implementovany jakékoliv
funkcionality tykajici se prace s kreditem.

6.4 Zhodnoceniz ekonomického hlediska

Firma jiZ néjakou dobu funguje. Jidla se vSak vari v malych prostorach pro urcité
mnozstvi zadkaznik( a nenf zatim takovy problém vytizovat objednavky individual-
né. Vmoment€, kdy se vSak spusti jejich webova prezentace a bude kladen diiraz
na optimalizaci pro prohliZeCe a internetovy marketing, se ocekava narist zakaz-
nikd. V tomto pripadé jiz nebude vse tak jednoduché.

Podle vyzkumu pro mésto Brno je po nastartovani internetové marketingové
kampané ocekavana konverze okolo 100 novych zakazniki za mésic, ktera se bude
v dalSich mésicich sniZovat a po nasyceni trhu se bude udrZovat na niZsich hodno-
tach. Navstévnost webovych stranek i systému nebude prilis vysoka, a proto posta-
¢l cenové bézny primeérny hosting. Dle rlistu firmy a jejich novych pozadavki se
budou odvijet naklady na adrzbu a rozvoj predevsim objednavkového systému.
Predpokladanym ndkladem firmy bude rozsifeni webové prezentace, kdy kazda
sekce bude rozsirena o svoji vlastni stranku. Nejvétsi poloZkou pro firmu se vSak
stane internetovy marketing, ktery ji bude stat nékolik tisic mésicné.

Firma bude nucena expandovat a ¢astecnd automatizace objednavek ji prijde
vhod. Kazdy den zjisti presny pocet objednanych jidel na dal$i den a veskeré adre-
sy zakaznikd. Predem si budou moci také naplanovat svoji rozvozovou trasu.

Tato mala ulehCeni usetti lidem ve firmé penize i cas, ktery budou moci véno-
vat dalsim aktivitdm, coZ povede zvyseni produkce i zisku.

6.5 Celkové hodnoceni

Implementovany systém spliiuje vSechny pocatecni pozadavky firmy. Firma ziska
nastroj, diky kterému bude mit prehled o vSech zakaznicich. Do budoucna bych
systém rozsiril o moznost prochazeni jednotlivych profili uZzivateli ze strany ad-
ministratora. Kazdy zakaznik ziska vlastni ucet, pres ktery se bude do systému pri-
hlaSovat. Plusem systému je i to, zapomene-li uzivatel své heslo, ma moZnost ne-
chat si automaticky zaslat odkaz na svoji e-mailovou adresu, pomoci kterého si jej
miiZe zménit.

Pro objednani produktu uZzivateli stac¢i jen par kroki - vybrat si produkt, ¢a-
sové obdobi a objednat si. Poté uz jen doma ceka na dovoz objednanych jidel. Ves-
keré vstupy v aplikaci jsou fadné oSetfeny a nemtuzZe se stat, Ze si uZivatel objedna
produkt na nevhodné obdobi. Podminky oSetreni se vyviji na zakladé dalSich poza-
davki. Chce-li si uzivatel odhlasit jidlo na dany den, i to je mozné. Jednoduse miize
také ménit své osobni ddaje a vyplnit svoji osobni pozndmku, v které se mohou
nachazet pripominky k objednavkam.

Z pohledu administratora jist¢é mnoho funkcionalit chybi. V zakladu mu je
umoznéno vytvaret nové produkty, upravovat ¢i je odstranovat. Je predevsim
schopen zjistit veSkeré tidaje o objednavkach. Nedostatkem je chybéjici moZnost
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vypisu objednavek pro zvoleny den. V soucasném stavu je schopen ziskat prehled o
objednavkach na den aktualni. Predpokladam, Ze tohle bude dalsi z mnoha rozsi-
reni systému.

Graficka podoba objednavkového systému by jisté chtéla doladit. VeSkeré sek-
ce jsou si docela podobné a na prvni pohled neni patrné, kde se uZzivatel zrovna
nachazi. Na druhou stranu velké nadpisy a popisy mluvi za vSe a nemiiZe se stat, Ze
by se uZzivatel ztratil. PfedevSim webové stranky, ale i systém by ocenily drobné
animace pro lepsi uzivatelské vnimani (plynulé zvyraznéni tlacitka po najeti mysi,
vysouvani responzivniho menu nebo postupné zobrazovani textu apod.). S touto
uzivatelskou privétivosti souvisi i odesilani formulaid a dynamické zmény vyzadu-
jici pristup k databazi. V sou¢asném stavu neni pouZito technologie AJAX a urcité
by bylo dobré tuto technologii v moderni aplikaci pouZit.

Velkou vyhodou webové prezentace a objednavkového systému je responziv-
ni reSeni. UzZivatelé, spravci, kuchafri si je mohou otevrit na svém mobilnim telefonu
a nemusi mit pristup k pocitaci. Jsou podporovany vsechny velikosti obrazovek. I
to prispéje ke zvySeni konverze zakaznikd.

Momentalné miize uzivatel nabyvat v systému dvou roli (bézny uzivatel, ad-
ministrator). Dobré by bylo zamyslet se nad tim, zda nebude potieba implemento-
vat vice roli. Napriklad kuchati nemusi mit pristup ke spravé produktt apod.
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7 Zaver

Zadanim této prace bylo navrhnout a realizovat webovou prezentaci a objednav-
kovy systém pro firmu Back2life. Tento systém ma umozZnit spravcovstvi nabize-
nych produkti a poskytovat moznost jejich snadného objednani.

Prvni Cast prace je zamérena na popis a vyvoj webovych aplikaci, kde je po-
psano, co je to webova aplikace, jaké se pouzivaji technologie a jak probiha Zivotni
cyklus aplikace. Vénuje se také objektové orientovanému programovani, a to pre-
devsim v jazyce PHP a vysvétluje, co je to PHP framework. Na tyto kapitoly navazu-
je Cast zabyvajici se frameworkem Laravel, kde jsou popsany jeho zakladni rysy.

Ve vlastni praci jsem se vénoval analyze pozadavka firmy, z kterych vysel pat-
riény vystup v podobé diagramt. Nasledovala samotnd implementace webové pre-
zentace a objednavkového systému a popis jeho zakladnich funkcionalit.

VesSkeré pozadavky na projekt se podarilo splnit a jak webova prezentace, tak
i objednavkovy systém budou v nejkratS$i moZzné dobé spustény. Do té doby bude
probihat testovani a hledani piripadnych chyb a implementace dodate¢nych funk-
cionalit na zakladé zadosti zadavatele. V poslednim kroku bude upresnéna cenova
politika a bude implementovana platebni brana.

Na tomto projektu jsem si Siroce prohloubil své znalosti v programovacim ja-
zyce PHP a seznamil jsem se, prostudoval a naucil se pracovat se zcela novy fra-
meworkem Laravel. To povazuji za sviij nejvétsi osobni prinos této prace.

Vérim, Ze i navrhnuté reSeni objednavkového systému bude prinosné pro fir-
mu a naplno jej vyuzije. Spoluprace s firmou timto okamZikem nekonci, ale bude
pokracovat a bude se stale na objednavkovém systému pracovat. Budou se vyvijet
nové funkcionality a moznosti jak systém obohatit tak, aby firmé prinesl co nejlepsi
ohlasy a zaslouzZeny uzitek.
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Chyba! V dokumentu neni zadny text v zadaném stylu.




