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Abstrakt

Bakalérska préaca sa zaoberd tvorbou manudlu, a simuldtora a trenaZéru fotoaparatu Sony DSC-
P73/593 Cybershot. Materidl je vytvoreny pre Univerzitu treticho veku v Brne. Manudl bliZSie
popisuje funkcie fotoaparatu, simuldtor a trenazér umozZnuje tieto funkcie odskiisat’.

Abstract

Bachelor's thesis deals with the creation of the manual, and simulator and trainer of Sony DSC-
P73/593 Cybershot camera. The material is designed for University of the third age in Brno.

The manual describes the functions of the camera around, simulator and trainer allows these functions
to test.
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1 Uvod

Fotografovanie, ako také, je pouZivané l'udstvom uZz mnoho rokov na zachytivanie momentov
a uddlosti nielen verejného, ale aj sikromného Zivota. Ako vSetky vyndlezy a vymoZenosti I'udského
umu, aj ono prekonalo niekol’ko etdp vyvoja a zlepSovania, hlavne v zaujme umozZnit” pouZitie tohto
vynélezu kaZzdému jednotlivcovi.

Dnes fotoaparét, pristroj pre fotografovanie, nie je uZ len Cisto jednotcelové zariadenie pre
fotografovanie, ale stal sa sticastou mnohych inych zariadeni, nielen v dneSnej dobe tak rozsirenych
komunikaénych — mobilné telefény, ale aj napriklad v lekarskej technike a mnohych inych. Jeho tvar,
funkcie, a moZnosti fotografovania, iSli aidd ruka vruke sinymi technolégiami, ktoré sa pri
fotografovani pouZivaju.

Na aktudlnom trhu je vel'mi Sirokd ponuka mnohych fotoapariatov pre bezné a profesionalne
pouzitie, od mnohych vyrobcov v mnohych prevedeniach, ktoré ddvaji na vyber potenciondlnemu
zakaznikovi, vybrat’ si pristroj uréeny pre jeho potreby.

Tieto pristroje maji zabudované mnohé druhy snimania, nastaveni a d’alS§ie vymoZenosti
modernej fotografie, v ktorych sa bezny uzivatel’ moze stracat,, pripadne ho to odradi aj od kipy
akéhokol'vek fotoapardtu. Najvicsie problémy, to spdsobuje hlavne naSim seniorom, pre ktorych je
v niektorych pripadoch pochopit’ moderné technolégie nemozné, netyka sa to len fotografovania, ale
aj napr. pocitacov, videokamier ainych zariadeni beZnej potreby. Kvoli tomu vznikol podnet
vypracovat’ pre tichto starSich l'udi, ktori Studuji na univerzite 3.veku, materidl, ktory by im
umozioval zoznamit’ sa s modernymi fotoaparatmi, ktoré pontka trh, ich ovladanim, nastavenim pre
vyrobkom nedodavaju plne hodnotné a hlavne zrozumiteIné materidly — manudly, pripadne Skolu
fotografie na CD/DVD nosicoch, a iné formy obozndmenia sa s vyrobkom.

Ulohou mojej price, je preto jednoduchym spdsobom vysvetlit a umoZnit’ vyskdsat si
ovlddanie fotoapardtu od spolo¢nosti Sony, konkrétne model DSC-P73/593 Cybershot. Tento
fotoaparat obsahuje vsetko, co ma obsahovat’ moderny digitalny fotoaparat.

Moja préca sa zaoberd samotnym fotografovanim, nazrieme do histdrie fotografovania, ako to
vyzerd v sicasnej fotografii, a takisto sa obozndmime so zdkladnymi pojmami vo fotografovani.

V dalsich kapitolach sa obozndmime so samotnym fotoaparatom, a implementaciou hlavnych
bodov mojej prace, manudlu, simuldtoru a trenazéru fotoaparéatu.

Na zdver zhodnotime celkovy prinos tejto prace.



2 Fotografovanie

Fotografovanie je spolocenskd, umeleckd, vedeckd i technickd disciplina, zaoberajica sa
zhotovovanim trvalych obrazovych zdznamov pomocou Uc¢inku svetla (Ziarenia), pripadne prakticka
¢innost’ zaoberajuca sa fotografovanim, spracovanim a vyrobou fotografii.

Takto zneje formalna definicia pojmu fotografovanie. Pre nas, l'udi nezaoberajicich sa
profesionalnym fotografovanim, znamend tento pojem proces snimania scény, osdb, predmetov
pomocou fotoaparatu. V minulych desatrociach sme sa s tymto pojmom mohli eSte stretntt aj pri
procese vyvolavania fotografii v domdcom prostredi, dnes je tito ¢innost” nerentabilnd, vzhI'adom
k nutnosti mat’ vybavend miestnost’ tkzv. tmavi komoru ro6znymi zariadeniami a chemickymi
latkami, umoZiujucich tento proces, v porovnani s profesiondlnym vyvolanim fotografii za par kortin
v rdznych zberniach a centrach.

V novSom ponimani tohto procesu, uZ hovorime skor o tlaceni fotografii, ktoré umoznil hlavne
rozvoj a dostupnost’ vypoctovej techniky, a hlavne prinos technoldgie, ktord nazyvame digitdlna
fotografia.

Pozrime sa v skratke ako sa vyvijalo fotografovanie v priebehu histérie od jeho vzniku po
sticasnost’, a takisto sa obozndmime so zdkladnymi pojmami z oblasti fotografovania.

2.1  Historia fotografovania

Slovo fotografia, a s nim spojeny pojem fotografovanie, pochddza z dvoch gréckych slov fés (svetlo)
a grafis (Stetec, pisaci hrot). Spolu tieto slovd znamenaji ,,kreslenie svetlom®.

Predchodcom fotografovania, bola technika nazvand ,,Camera obscura®, ktord pouZivali maliari
uz v 16.storo¢i. Obraz bol ale vel'mi nekvalitny, a nebolo ho moZné ustalit’ a zachovat na dlhsiu dobu.

O fotografovani, ako takom, je mozné hovorit’ aZ vroku 1826, ked’ francuzsky vyndlezca
Nicéphore Niépce spravil prvi fotografiu na svete. Jednalo sa o projekciu na cinovid dosku, pokrytd
petrolejovym roztokom. Cas expozicie trval osem hodin, &m sa ukdzal tento postup ako
nepouzitelny.

Niépce teda zaéal odznova, experimentovanim so zliceninami striebra. Spolu s franctizskym
umelcom menom Jacques Daguerre, poznatky ohladom tychto zlicenin zdokonalili, a na
fotografovanie zacali pouZivat’ postriebrené medené dosky. Tento proces bol nazvany daguerrotypia.
Podobny proces dodnes pouZiva firma Polaroid.

Tento spdsob fotografovania mal aj svojho rivala v podobe calotypie-projekcie na list papieru,
ktory bol potiahnuty vrstvou chloridu strieborného, pre vytvorenie okamZitého negativneho obrazu.
Tento proces vynaSiel anglicky vyndlezca William Fox Talbot. Takyto spdsob naviac umoZioval
vytvaranie lubovolného mnozstva kopii z danej projekcie. Jednalo sa o predchodcu dnes$ného
negativneho procesu fotografovania na fotograficky film.

V roku 1861 bol vyndjdeny spdsob farebnej projekcie, ktory polozil zdklad fotografovania
farebnych fotografii, ako ho pozname dnes.

Samotny fotograficky film bol vyrobeny aZ vroku 1884. Prvy fotoapardt pouZivajici
fotograficky film bol uvedeny na trh v roku 1888, pod obchodnym ndzvom Kodak.

V roku 1925 bol uvedeny na trh fotoaparat Leica, ktory pouZival 35mm fotograficky film.
Tento sa stal Standardom maloformétovej fotografie.

Prvé farebné fotografické filmy sd na trhu od roku 1935. Firma Polaroid v roku 1963 vyvinula
Specidlne emulzie umozZnujice vytvaranie farebnych fotografii, ktoré nepotrebovali dalSie
spracovanie. Vysledna fotografia sa objavila v priebehu niekol’kych mintit po expozicii.



Obr.1 Prva fotografia

2.2  Vynalez digitalnej fotografie

V dnesnej dobe sa Coraz viac pouZiva digitdlna fotografia. Td vynasli George Smith a Willard Boyle
v Bellovych laboratoriach, ked’ zhotovili posuvny register, ktory fungoval ako CCD snimagé, bez
pristupu svetla.

CCD snima¢ funguje na principe fotoefektu, ked’ dopadajice fotény svetelného toku spdsobia
zmenu vodivosti jednotlivych buniek CCD snimaca. Pri pouZiti jedného snimaca je moZné zosnimat’
len Ciernobielu fotografiu. Pre snimanie farebnych fotografii, je nutné pouZit’ jeden z dvoch znamych
spdsobov.

Zékladom snimania farebnej fotografie je, Ze farebny obraz sa skladd z jednotlivych zloZiek
cervenej, modrej a zelenej zloZky.

Prvy sp6sob snimania farebnej fotografie je zaloZeny na troch jednotlivych CCD snimacoch,
kde kazdy z nich je ureny pre snimanie jednej farby. Pred kaZdym snimacom je farebny filter ktory
uréuje citlivost’ snimania danej farby.

Druhy spdsob pozostdva z pouZitia jedného CCD snimaca, kde pred kazdym pixelom snimaca
je umiestneny farebny filter, ktory urcuje ktord farbu dany pixel snima.

Prvy digitalny fotoaparat bol uvedeny na trh az vroku 1981 spolo¢nostou Sony. Tento
pouZzival na snimanie obrazu elektronické snimace CCD, a snimky sa ukladali na disketu. Prvy
komeréne rozSireny fotoaparat bol Apple QuickTake 100 v roku 1994. Vtedy zacal rychly vzostup
digitalnej fotografie, aZ do dnesnej podoby, ked” klasicky spdsob zaznamendvania na film je na
Ustupe, a dspe$ne nahradzovany prave digitdlnymi fotoapardtmi, ktoré fotografie ukladaji na rdzne
pamétové karty, CD alebo DVD nosice, a rozne iné spdsoby ukladania a prenosu digitdlnych dat.



2.3  Zakladné pojmy fotografovania

Pri fotografovani je dodleZité poznat’ vyznam niektorych pojmov, pripadne ich vediet aj vhodne
nastavit’ pre dané snimanie podla svetelnych podmienok a okolia. Medzi zékladné pojmy urcite patri
rychlost’ uzavierky, clona a jej nastavenie, a citlivost’ na svetlo.

Rychlost’ uzavierky je Casova doba otvorenia uzdvierky, pocas ktorej dopadajice svetlo
posobi na fotograficky film, alebo snimac. Pomocou nastavenia rychlosti uzdvierky moéZme tito dobu,
nazyvanu tieZ aj expozi¢ny ¢as, riadit’ v zavislosti od podmienok snimania. Tento udaj sa udava v
zlomkach sekundy. Pri nastaveni kratkeho expozi¢ného casu, teda velkej rychlosti uzavierky, na
fotograficky film alebo snimac, dopadd mdlo svetla, preto pri nespravnom nastaveni je fotografia
tmava a nevyraznd. Pri nastaveni dlhého expoziéného Casu, €iZe pomalej rychlosti uzavierky, na
fotograficky film alebo snima¢ dopada vel’ké mnoZstvo svetla, pri nespravnom nastaveni je fotografia
vel'mi jasnd, pouZiva sa aj termin preexponovana.

Clona nam riadi mnoZstvo svetla, ktoré nam prejde objektivom a premietne sa na fotograficky
film alebo snimac. Jej funkcia je velmi podobnd l'udskej oc¢nej zornicke. Velkost clony, otvoru
ktorym prechddza svetla, sa uddva pomocou clonového ¢isla. To urcuje priamo kol’ko svetla dopadne
na fotograficky film alebo snimag za jednotku ¢asu, a ovplyviiuje hibku ostrosti vyslednej fotografie.
Hibka ostrosti sa zvy3uje s clonovym &islom. Pri malej hibke ostrosti, sa javi ostro len predmet na
ktory je fotoaparat zaostreny, a okolité predmety, bliZSie alebo d’alej od bodu zaostrenia, budd
rozostrené a nejasné. Pri zvySeni clonového ¢isla sa hibka ostrosti zviési, na fotograficky film alebo
snima¢ dopadne viacej svetla, a tym aj predmety na vyslednej fotografii budu ostrejSie.

Poslednym zakladnym terminom je citlivost’ na svetlo, oznacovana aj ako ISO citlivost’ podl'a
normy ISO 5800. Rozsah tejto citlivosti je obyCajne vrozmedzi od 12 do 3200, vo vicSine
fotoapardtov su obvyklé hodnoty 100, 200 a 400. Cim je hodnota mengia tym je vi&$ia poZiadavka na
svetlost’ a osvetlenie scény pre snimanie. MenSie hodnoty st vhodne pre snimanie poc¢as jasného diia,
vysSie hodnoty pre snimanie vecer alebo v noci, kedZe k snimaniu neni potrebné vel'ké mnozstvo
svetla, to md ale vplyv na kvalitu vyslednej fotografie, ktord je zrnit4.

Tieto tri zdkladné paramatre-rychlost” uzavierky, clonové cislo a ISO citlivost, ndm urcuju
zvladaju fotoaparaty automaticky. K tomu sliZia r6zne automatické reZimy, ktoré urobia vSetku pracu
za nds, ale obycCajne fotoapardty obsahuji aj manudlne reZimy, kde m6Zme tieto a aj iné parametre
snimania nastavit’ podl'a vlastnej vole.

K d’al§im pojmom s ktorymi sa mézme pri fotografovani stretniit’ a je vhodné im rozumiet’ a
vediet ich pouZit’ patria:

Blesk sluZi pre kratke intenzivne osvetlenie snimanej scény najmi pri foteni za zniZenych
svetelnych podmienok, ¢o umoZiuje skritenie doby expozicie. Pri niektorych druhoch fotoaparitoch
je nutné pouzit blesk pri snimani, ak chceme dosiahnut’ vysoku kvalitu vyslednej fotografie.

Ohniskova vzdialenost’ uréuje uhol zdberu fotoaparatu. Pri malej hodnote ohniskovej trovne
je uhol zaberu velky, pri velkej hodnote je mozné pribliZit’ vzdialenejSie predmety. Toto nastavenie
sa oznacuje aj ako zoom alebo transfokacia. T4 ma u fotoapardtov svoju minimdlnu, a maximalnu
hodnotu, ktord ndm urcuje troven pribliZzenia vzdialeného predmetu.

RozliSenie snimaca fotoapardtu nam uddva pocet bodov, ktorymi je obraz snimany snimacom
vo fotoaparite. Toto rozliSenie sa udava v pixeloch, CastejSie sa v§ak pouZivaji megapixeli, kde plati
1 megapixel = 1000x1000 bodov na snimaci. Obecne plati, Ze ¢im je rozliSenie vacSie, tym su
vysledné fotografie kvalitnejSie, ¢o nie je celkom pravda. Na kvalitu ¢o sa tyka rozliSenia vplyva
hlavne celkovy rozmer snimaca CCD, kde plati Ze ¢im je plocha snimaca na ktoré dopadd svetlo
vicSia tym lepSie.



Autofocus v skratke AF, v preklade automatické zaostrovanie, umoziuje zaostrit’ na objekty aj
mimo stredu hl'adacika.

Makrofotografia je sposob fotografovania predmetov na malé vzdialonosti, priblizne do
30cm. V modernych fotoapardtoch na tento ucel sliZi Specidlny Makro rezim. Ten umoZiuje
pribliZit' a zobrazit' detaily malych objektov, napr. hmyzu, kvetin a iné. Standardne je moZné az 30
ndsobné zvicéSenie.

Objektiv je optickd sustava fotoaparitu, a najdolezitejSia cast, ktord sprostredkuvava
zachytenie redlneho obrazu snimaného predmetu alebo scény, bez skreslenia a inych degradacii.

Negativ je fotograficky obraz, obyéajne na fotografickom filme, ktory sa ziska vyvolanim
a ustdlenim osvietenej fotocitlivej vrstvy. Pri €iernobielej fotografii, sa plochy reédlne biele, javia na
negative ako Cierne, aopacne. Na farebnom negative je zachyteny obraz jasovo obriteny
s doplnkovymi farbami, oproti skuto¢nosti. Pri digitdlnej fotografii negativ neni sicastou procesu
vyroby fotografie. Digitalne fotoaparaty ale maji moznost snimat’ scénu negativne.



3 Oboznamenie sa s fotoaparatom

Fotoaparat Sony DSC-P73/593 Cybershot, hlavny objekt mojej prace, patri do Sirokej skupiny
fotoapardtov nazyvanych kompakty, kvoli stupiiu vybavenosti, kde sa o celé nastavenie snimania
scény, predmetov, osOb, obstardva automaticky, a trochu ztejto rady aj vybocuje kvoli d'alSim
roz8irenym moZnostiam, ktorymi fotoaparity tejto skupiny nedisponuju.

Pristroj bol na trh uvedeny zac¢iatkom roku 2004 ako nédstupca starSieho modelu Sony DSC-P73
Cybershot. Novy model skratene oznacovany ako DSC-P93 priniesol okrem vicSieho rozliSenia 5,1
megapixelov, oproti 4 megapixelom pri DSC-P73, aj d’alSie vylepSenia funckii pre snimanie, a
niektoré nové nastavenia a funkcie.

Obr.2 Fotoaparat Sony DSC-P73/593 Cybershot

Tento fotoapardt pontika Siroké moZnosti snimania. M4 plne automaticky reZim fotenia,
v ktorom je mozné fotit’ v piatich réznych stuprioch rozliSenia, a to v najvy$Som 5,1MPix, pribliZzne
4,5MPix vpomere stran 3:2, 3MPix, IMPix, a vrozliSeni oznaCovanom ako VGA-640x480.
Samozrejme tieto rozliSenia je mozné vyuZzit' aj v inych reZzimoch ktoré pristroj pontka. Najdeme
medzi nimi poloautomaticky rezim, v ktorom ma uzivate] moznost” manudlne dostavit’ snimanie,
takisto aj plne manudlny reZim umoznujic rdzne nastavenia fotenia. V ponuke je aj Sest’
prednastavenych reZimov pre r6zne podmienky snimania, napr. reZim fotenia v noci, fotenie
predmetov v pohybe, snimanie portrétov, a mnoho inych. Tieto reZimy je takisto mozné nastavit
uZivatel'om, aby pristroj vyhovel kaZzdej podmienke snimania.

Pristroj obsahuje roz$irene menu nastavenia snimania, kde méZme nastavit makro reZim pre
snimanie predmetov zblizka s vysokym rozliSenim a zvdcSenim, Styri rdzne reZimy blesku, takisto



potlacenie efektu Cervenych oci, alebo Specidlny reZim samospuste. Je mozné pouZit' aj 3 nasobny
opticky zoom a az 12 ndsobny digitdlny zoom, pripadne Specidlny reZim pre 6 ndsobné digitdlne
zvicSenie bez straty kvality. Pre snimanie je moznost nastavit’ ISO citlivost, manuélne zaostrenie,
vyvazenost bielej farby, nastavenie clony, nastavenie rychlosti uzdvierky, kompenziciu expozicie, a
dalSie. Pristroj podporuje 5-bodovy Auto Focus (AF), a snimané zabery je mozZné takisto ukladat’
v dvoch Urovniach kvality — Fine a Standard. Medzi nevyhody tohto fotoapardtu radim fakt, Ze
neobsahuje stabilizator obrazu, ¢o mdze spdsobovat’ problém pri ndro¢nejSom snimani zaberov.

Fotoapardt ponika aj snimanie pohyblivych zidberov so zvukovym doprovodom, takisto
v kvalite Fine alebo Standard v dvoch rozliSeniach, 640x480 aZ 30fps (snimok za sekund) pri kvalite
Fine a 640x480 16fps pri Standard kvalite, alebo 160x112 pri 8fps. Vyhodou oproti niektorym
fotoapardtom je, e diZka zaznamenaného pohyblivého zdberu je neobmedzend, samozrejme v ramci
velkosti pamite paméidtovej karty, na ktord sa zabery ukladaji. Pohyblivé zabery sa ukladaji
kédované vo formate MPEG, v ¢om je d’alSia vyhoda oproti inym pristrojom, ktoré videa ukladaji vo
formate MOV a podobnych, ovel'a naro¢nejsich na pamit'ové miesto, aj na neskorSie spracovanie.

Uzivatel mdze v niektorych reZimoch pouzit' aj dodato¢né reZimy oznacované ako Burst a
MultiBurst, ktoré umoziiuji snimanie viacerych snimok za sebou. Tieto reZimy sa daji rdzne nastavit’
v moZnostiach nastaveni ktoré pristroj pontka.

Pri foteni uzivatel’ mdzZe pouZit aj Specidlne efekty pre snimanie, Sepia — efekt starej fotografie,
alebo Black & White pre snimanie Ciernobielych zdberov.

Fotografie a pohyblivé zdbery sa ukladajt, ako uz bolo spomenuté, na paméatové karty. Pristroj
pouZiva pamitové karty typu Sony Memory Stick , pre vyuzitie snimania pohyblivého ziberu
v kvalite Fine a rozliSeni 640x480 je nutné pouZit’ pamat'ovi kartu Sony Memory Stick Pro. Je moZné
pouZit’ aj pamidtové karty typu Sony Memory Stick Pro Duo s vhodnym adaptérom. Nevyhodu tohto
fotoapardtu ¢o sa tyka ukladania zdberov, vidim v tom, Ze neobsahuje Ziadnu internd-vnitornd
pamit’, na ktoru by sa dali zdbery ukladat), je preto nutné mat stile vol'ni pamitovu kartu.

Pre kontrolu snimania je moZné pouzit vstavany hl'adadik alebo 1,57 LCD obrazovku. Ta
informuje uZivatel'a o nastavenych moZznostiach snimania, aktudlnom reZime, a zobrazuje mnoho
dalSich informécii. Zobrazovanie LCD obrazovky sa déd nastavit’ v Styroch reZimoch, pripadne LCD
obrazovku vypnit a pouZivat’ len hl'adacik.

Pre prezeranie zosnimanych fotiek a pohyblivych zéberov sliZi reZim prehliadania. Takisto po
nasnimani zdberu je mozné zobrazit’ posledny nasnimany zdber, a to aj v reZime snimania, stla¢enim
jediného tlacidla. V klasickom reZime prehliadania, je mozné zabery prehliadat’ postupne, pripadne
ich zobrazit' indexovo a pre prehliadanie si vybrat’ len urCité zabery. Zibery moZme aj mazat,
upravovat, menit’ ich rozliSenie, velkost, vystrihovat’ ¢asti zdberov a vkladat’ do inych zdberov,
strihat’ pohyblivé zabery a upravovat ich, a mnoho d’alsich funckif a moZnosti.

Hlavnou vyhodou tohto fotoapardtu je podpora tlace fotografii bez nutnosti pripojenia k PC,
slizi k tomu podporovand technolégia Picture Bridge. Samozrejme pre plnd podporu, je nutné mat’
podporu tejto techndlogie aj na strane tladiarne. Aj tu je moZnost nastavenia r6znych rezimov a
moZznosti tlace.

Pre pripojenie fotoapardtu a externé spracovanie zdberov, sliZi Standardne doddavany USB
kéabel, pristroj podporuje USB verzie 2.0, takZe prepojenie s PC, alebo tlaciarfiou je rychle a
spolahlivé. V prislusenstve sa doddva aj CD s potrebnymi ovlada¢mi pre pripojenie fotaparatu k PC
so star§imi operaénymi systémami. CD takisto obsahuje aj program pre spracovanie zéberov
v poéitadi.

V prisluSenstve sa nachddza aj Audio-Video kdbel, umoZiujici prepojenie pristroja s TV
prijima¢om, a prehliadat’ tak zabery na TV prijimaci. Fotoaparat podporuje dve svetové obrazové
normy- PAL a NTSC. Pre nase podmienky je nutné nastavit PAL normu.



Fotoaparat je napdjany dvoma kusmi batérii vel'kosti AA (alebo aj HR6 alebo Mignon) 1,2V
Ni-MH, ktoré su Standardne dodédvane spolu s fotoapardtom, ako aj s nabijackou pre tieto batérie.
Batérie st vyrobené technolégiou Stamina, takZe vedia uspokojit” energetickd naro¢nost’ fotoaparatu
pri snimani zaberov.

Nedielnou sicastou doddvaneho prislusenstva je aj Navod na pouZzitie.

Celkovo mi osobne fotoapardt slizi uz takmer 5 rokov, a som s nim maximélne spokojny.
Nevyhody ktoré som pocas tohto objavil, uz boli spomenuté, ale d’alSia nevyhoda, ktord moze odradit’
uzivatel'a od daného typu fotoaparatu je, Ze kompletné ovladanie, nastavenie a menu fotoaparatu je
len v Siestich svetovych jazykoch a chyba podpora pre ceStinu, pripadne slovenéinu. Ja osobne
pouZivam mne najbliZSiu angli¢stinu. Z tohto dovodu som si aj vybral tento pristroj pre spracovanie a
pribliZzenie Studentom univerzity tretiecho veku, kde chcem pribliZit’ jeho vyhody, a pracu s nim.

V sudcasnosti sa uz dany typ pristroja nevyraba, nahradili ho novSie, modernejSie a zase o nieco
vylepSené modely od firmy Sony, ale mdj nazor je, Zze ked jednotlivec zvlddne obsluhu tohto
fotoaparatu, tak by v buddcnosti uzZ nemal mat’ problém s obsluhou akéhokol'vek iného digitalneho
fotoapardtu.



4 Uvod do problematiky

V tejto kapitole by som chcel uviest’ pohl'ad na sti¢asni problematiku zadovazenia si digitalneho
fotoapardtu menej skiisenymi uZivateI'mi, teoreticky rozpracovat’ mozné rieSenia, a oboznamit’ so
zakladnymi skuto¢nostami mojej prace.

4.1 Pohlad na siicasny stav

Ako som uZ spomenul v Gvode, si¢asny trh ponika nepreberné mnoZstvo roznej techniky digitdlnej
fotografie, od réznych vyrobcov s réznym stupiiom vybavenosti a parametrami. Tento stav je vel'mi
nepriaznivy pre I'udi, ktori zacinaju, alebo chcu zacat” s fotografovanim v digitdlnom formate. Medzi
tychto I'udi, urcite patria seniori so ziujmom o nové technolégie a hlavne o fotografovanie.

To Ze nemalé percento seniorov md o techniku a veci s fiou sivisiace zdujem, sved¢i aj fakt, Ze
kapacity vzdeldvacich inStitdcii pre seniorov, zndmych ako univerzity 3. veku, nie st vo vicSine
pripadov schopné pojmit vsetkych uchiadzacov, ktori maji o dané Stidium zaujem. Aj seniori chci
patrit do moderného sveta techniky, a hlavne tomuto svetu rozumiet’ a vediet’ pouZivat’ modernd
techniku, pre pokrytie svojich potrieb. To ¢o mladym I'nd’om pripada ako samozrejmost’, mdzZe pre
seniora znamenat’ nemaly problém v spojeni s vyuzitim modernej techniky. A do tejto katégorie patri
aj digitalna fotografia. Mnohi vyrobcovia ako keby na tito skupinu l'udi zabudali, a snaZia sa do
svojich vyrobkov natlacit’ ¢im viacej vSakovakych funckii, ktorich nastavenie a pouZitie niekedy robi
problém aj jednotlivcom zbehlym v danej problematike. A pritom tieto nastavenia a moZnosti 99%
uzivatel'ov ani nevyuZije. A to je jadro celkovej problematiky. Ak k tomu eSte pridime priloZzené
neprehl'adné manudly — ndvody na obsluhu, niekedy ani nedostupné v jazyku zrozumitenom pre
seniorov, ktoré neobsahuji ani vysvetlenie zdkladnych pojmov pri fotografovanim pripadne aj
absenciu celkového popisu pristroja, je jasné, Ze zdujem tymto upadd o dany vyrobok, ale aj o celkové
vyuzitie seniormi. Ako Ciastocné vychodisko je mozné pouZit' pre Stidium a zozndmenie sa
s digitdlnym fotografovanim knizné publikdcie, alebo snad’ najcastejSie vyuzivane, zdroje informacii
na internete. Obycajne ale neni I'ahké sa dopracovat’ ku komplexnym informaciam z tejto oblasti, a
pri vyhl'adavani narazime na vel'’ké mnoZstvo odkazov na vyrobcov a predajcov, pripadne aj stranku
s tématom zaoberajicim sa digitdlnou fotografiou, ale v cudzom jazyku, obyajne anglitine, ¢o
seniorom umoZiuje pochopit len zt'azka dané pojmy a ich pouZzitie v digitalnej fotografii.

Ak uZ sa aj senior rozhodne pre kipu digitdlneho fotoapardtu, tak sa v danej ponuke nevyzna,
nerozumie danym skratkdm a terminom, a tymto sa kruh uzatvara. MoZnostou pri kipe je poziadat’ o
asistenciu obycajne mladSieho potomka, ktory md s touto problematikou vicSie skisenosti, alebo sa
spolahnit’ priamo na predavajiceho. Podl'a vlastnych skiisenosti méZem povedat, Ze obycajne
predajcovia ani nevedia ¢o predavaju, a nie si schopny, a hlavne ochotny zdkaznikovi vysvetlit
vyznam danych parametrov fotoaparatu. Naviac pri kipe je mozZné len kratke odskiiSanie a ohmatanie
daného pristroja, a nemoznost odskusat aspon zakladné funkcie a nastavenia pristroja.

KedZe kipa digitadlneho fotoaparatu je nemala investicia a digitdlny fotoaparat by mal slizit” a
vyhovovat’ pouzitiu zdkaznika ¢im dlhSiu dobu, tak dané skutocnosti odradzajd seniorov od samotne;j
kipy takéhoto pristroja a hlavne s moznostou zoznamit sa s digitdlnou fotografiou.
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4.2  Teoretické vychodiska a ciel’ prace

V poslednom ¢ase si ako keby niektori vyrobcovia zacali uvedomovat’ sicasnu situdciu, a k svojim
vyrobkom zacali prikladat” CD alebo DVD nosice s kratkymi ukdzkami pouZitia fotoaparatu, zname
ako ,,Skola fotografovania®“. Tento krok bol sice vitany, ale nie dostatocny, aby sa dany problém
snimok, ktory poukazuje na niektoré pouZitia pristroja.

Preto cielom mojej prace je viacej priblizit' pouZitie digitalneho fotoapardtu a techniky
digitdlnej fotografie seniorom, Studujicim na Univerzite treticho veku v Brne, a vyuZitie tychto
materidlov pre vyuku na danej univerzite. Preto poZiadavky pre spracovanie mojej prace su hlavne
jednoduchost’, prehl'adnost’ a zrozumitel'nost’.

Celkovy vysledok mojej prace by sa dal rozdelit’ na dva casti. Prvou castou je aplikdcia
simuldtora a trenaZéra daného fotoaparatu, ktord umoziuje zakladné odskdsanie pristroja. Tato Cast’
prace spadd do oblasti modelovania a simuldcie. Zdkladnym pojmom tohto oboru je systém, ktory
mdZme definovat’ ako sibor elementarnych casti, ktoré maji medzi sebou urcité vizby. V naSom
pripade systém tvori samotny fotoaparit. Pre simulovanie o je metdda pre ziskavanie novych
znalosti o danom systéme experimentovanim s jeho modelom, ktory predstavuje napodobneninu
iného systému, je nutné mat’ model popisany odpovedajicim spdsobom. Nie kazdy model je vhodny
pre simuldciu. Pre vytvdranie modelu sa pouZiva pojem modelovanie, ¢im rozumieme proces
vytvdrania modelu daného sytému na zdklade naSich znalosti o danom systéme. Kvalita vytvoreného
modelu ovplyviiuje vysledky ziskané experimentovanim s danym modelom.

Druhou castou je spracovanie, napisanie a vytvorenie manudalu, pre vysvetlenie prace
s fotoaparatom Sony DSC-P73/593, hlavnym objektom zamerania mojej prace, a takisto pribliZenie
pouZitia digitdlnej fotografie. K tejto Casti by som zaradil aj tito technickud spravu, kde st ozrejmené
pojmy pouZivané vo fotografii a popis a pouZitie aplikicii.

V dneSnej dobe je pouZitie simuldcie a simulaénych metdd beZzné. PouZivaji sa najmi
v oblastiach, v ktorych nie je mozZzné prevadzat redlne experimenty, ¢i uz z hl'adiska finan¢ného,
bezpecnostného, pripadne totdlne nemozZného, napr. simuldcie chemickych reakcii, zemetrasent,
réznych pohybov vo vesmire, a iné. Do oblasti simulécie sa radia aj vyukové modely, ku ktorym patr{
aj simuldtor a trenaZér fotoaparéatu.
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5 Simulator a trenazér fotoaparatu

Budeme sa zaoberat’ prvou ¢astou mojej prace, analyzou, ndvrhom a tvorbou programu — aplikécie,
ktora ma simulovat” funkciu fotoapardtu v rezime fotenia a prezerania fotografii. Na konci kapitoly
zhodnotime tito Cast prace.

5.1 Analyza problému

Pre vytvorenie programu simuldtora a trenazéra, je nutné rozdelit” tento problém na mensSie celky.

Prvym je vyber programovacieho jazyka pre tvorbu aplikdcie. Druhym je ndvrh prostredia
aplikdcie. Poslednym celkom je implementovanie funckii ktoré si poZadované v ramci zadanie tejto
préace, pripadne vlastné implementovanie d’al$ich funkcii ktoré fotoaparat obsahuje, asponi v ramci
ukazky, pripadne obsiahnut’ aj funkénost’ tychto d’alsich funkcif.

5.1.1 Vyber programovacieho jazyka pre tvorbu aplikacie

Aplikdcia simulatoru a trenaZéru fotoaparatu, by mala byt spracovana v programovacom jazyku,
ktory by podporoval vytvorenie grafického prostredia, spracovanie uZivateI'skych vstupov, a vhodne
simuloval chovanie pristroja.

Zékladné podmienky vyberu spliiovali tieto programovacie jazyky:

- Java

- Javascript, pripadne modernej$i AJAX

- Jazyk C s podporou OpenGL

- CH++

- Flash

Samozrejme existuju aj d’alSie viac ¢i menej zndme a pouZivané programovacie jazyky, ale mne
najdostupne;jsie sa javili tieto. Po zvaZzeni kladov a zdporov tychto programovacich jazykov, sa mi ako
najvhodnejSie varianty javili Java, Flash a Javascript.

Javascript umoziuje vytvarat’ zlozitejSie aplikacie, Co by pre vytvorenie aplikdcie simulatoru
atrenazéru bez vicsich tazkosti vyhovovalo, ale program-skript vytvoreny vtomto jazyku sa
nechovd korektne vo vSetkych prehliadacoch, pripadne prehliada¢e nemaji podporu pre niektoré
funkcie. Takisto d’alSou nevyhodou je posielanie velkych objemov dat cez internet, ¢o sa vyZaduje
pre zobrazenie fotografii, ¢im by sa zvySila doba ked’ by uZivatel’ musel cakat’ na data, a takisto by sa
zvysil ¢as odozvy na nejaki udalost’ v aplikacii.

Programovaci jazyk Java je podporovany aj vyvojovymi prostrediami ako NetBeans, Eclipse,
ainé. Tieto vyvojové prostredia znacne ulahCuji pracu a vyvoj aplikdcie. Tento jazyk som chcel
najprv pouZit' pre vyvoj simuldtora a trenaZéra, najméd kvoli mojim pokrocilym znalostiam tohto
jazyka, ale v neprospech rozhodlo to, Ze chovanie findlnej aplikicie je problematické v niektorych
typoch prehliadacoch, niekedy sa Java aplikdciu-applet nepodari ani spustit. Niekedy byva aj
komplikované, a pre menej zdatného uzivatel’a takmer nemozné, nainstalovanie pluginu pre podporu
Java appletov v prehliadacoch.

Preto som pre vyvoj aplikdcie vybral jazyk Flash. Tento jazyk ponika pre vyvoj takisto
vyvojové prostredie od firmy Adobe, napriklad Adobe Flash CS4 Professional. Findlna aplikdcia sa
chova vo vSetkych typoch prehliada¢och korektne, a pre podporu je nutné nainStalovat’ len jeden
plugin, vol'ne dostupny na internete, ktorého inStaldcia trva par sekund. Pripadne sa da pouzit aj
program znamy ako FlashPlayer odpovedajucej verzie, ktory aplikdciu spusti takisto korektne. Malou
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nevyhodou bolo, 7Ze som stymto programovacim jazykom pracoval prvykrdt, ale kedZe syntax

a sémantika prikazov je podobnd sinymi programovacimi jazykmi, zaobiSlo sa to bez vicSich
problémov.

5.1.2 Programovaci jazyk Flash

Flash je graficky vektorovy program, ktorého vystupom je animécia, tvorend ¢asovou osou, na ktorej
si umiestnené snimky alebo sady snimkov, ktoré sa navzdjom medzi sebou vymienaju.

Grafické objekty v snimkoch su prezentované vektorovo. Tieto objekty si uloZené priamo na
snimku, alebo v kniZnici, ktord obsahuje vSetky objekty ktoré sa nachddzaji na snimkoch. Tieto
objekty v prostredi jazyka Flash si prezentované ako symboly, rozdelené do 3 skupin: grafika,
movieclip, tlacidlo. Grafika obyCajne predstavuje statické obrazky, ale je mozné ich animovat’.
Movieclip je objekt s vlastnou ¢asovou osou, obsahuje takisto snimky. Tlacidlo je objekt-symbol,
ktoré reaguje na vstup prostrednictvom kurzora, mi rézne stavy a zobrazenia, sliZi ako vstupny
prvok.

Animéciu a vSetky typy symbolov je mozné riadit’ pomocou kédu v jazyku ActionScript. Tento
jazyk je vytvoreny prdve pre riadenie animécii, ¢im je prispOsobend aj syntax a sémantika tohto
jazyka, hoci zdkladné prikazy su rovnaké ako v inych jazykoch — Java, C, ainé. UZivatel' generuje
kurzorom a tlacidlami udélosti, na ktoré reaguji a vykondvaji sa prikazy. V tomto jazyku je moZné
definovat’ aj vlastné funkcie, premenné, a aj objekty symbolov.

Vyvojové prostredie pre Flash a jazyk ActionScript sa skladd z pracovnej plochy na ktorej sa
nachddzajui jednotlivé snimky umiestnené na ¢asovej osi, vrstvy animdcie, rdzne ndstroje, panely
s vlastnostami jednotlivych objektov a symbolov, a iné.
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Naéstroje pre tvorbu animécie:

Kreslenie — uréeny hlavne pre vytvdranie vektorovych kresieb. ZloZitejSie kresby a grafiky sa

vytvéraju v niektorom z profesionalnych grafickych programov.

Video — do animdcie je mozné vkladat vided v r6znych formatoch ktoré Flash podporuje. Je mozné aj

upravit’ video, jeho kvalitu a d’alSie moZnosti.

Zvuk — animdcie je mozné aj ozvucit, vloZzenim zvukového stiboru.

Text — nedeliteI'nou sticastou kazdej animdcie je text. Tento ndstroj vkladd do snimok texty s velkou

podporou rdéznych fontov, Stylov, a druhov pisiem. Nechyba podpora diaktriky, takZe je moZné

vytvorit mnohojazy¢né aplikacie.

Animicia — sldZi pre nastavenie animécie, pripadne vytvorenie tkzv. tweeningu, pomocou ktorého je

moZné objekty rozhybat’.

ActionScript — umoziiuje vkladat do animdcie kéd vtomto jazyku, atym riadit animdciu.

Momentélne existuji 3 verzie tohto jazyka, zéleZi na pouZiti a stupiia riadenia animdcie, ktoru verziu

zvolime. V mojej aplikdcii je pouZity ActionScript v.2.0 ktory plne vyhovoval pre ucel aplikicie,

anaviac je l'ahky na ucenie.

Medzi d’alSie néstroje patria eSte vyberove nastroje, umoZnujiice vyber objektov na scéne, v snimku,

ndstroj pre 3D rotéciu, tvorba roznych druhov tlacidiel a mnohé iné.

Flash podporuje aj sietové pripojenie, riadenie a pouzitie XML, takisto je moZné prepojit’ vyvojové

prostredie s prostredim profesiondlneho grafického programu, ¢oho som plne pri svojej préci vyuZil.
Vystupom Flash je aplikdcie vo formate .SWF, ktory vznikne skompilovanim zdrojového

stiboru .FLA . Zdrojovy sibor je nutné zachovat pre pripadné neskorSie dpravy, kedZe proces

prekladu je nevratny. Konecnu aplikiciu je mozné zobrazit’ v prehliadaci, ktory ma nainStalovand

podporu Flash, a je nutné mat’ povolené zobrazovanie objektov ActiveX. To sa vyuziva napriklad pri

tvorbe www stranok. Samotnu aplikaciu je mozné spustit’ aj pomocou Flashplayeru.

5.2  Navrh prostredia aplikacie

Prostredie aplikdcie, celkovy findlny vzhl'ad a funkénost’ modelu fotoaparatu bolo nutné navrhnit” co
najviac vyhovujice pre pouZitie a icel tejto aplikicie. KedZe sa jednd a simuldtor a trenaZér, aplikdcia
by mala zachytdvat pristroj v ¢o najvernejSej podobe a jeho funk¢nosti.

Celkové prostredie aplikacie, ¢o sa tyka vzhladu, by sa dalo rozdelit’ na 3 casti — pozadie,
zobrazenie pristroja, displej.

Ako pozadie je pouzity vyrez fotografie Millauského mostu vo Franciizsku. Této scéna je dost’
vhodna pre demonstraciu fotenia. Chcel som pouZit’ viacej druhov scén pre fotenie, ale zavrhol som
to ako zbytocnost,, ked’Zze danym simuldtorom neni mozné aj tak dosiahnut’ vernu kopiu fotografie pri
réznych reZimoch nastavenia fotenia.

Obrézok fotoapardtu som ziskal prekreslenim skuto€nej fotografie pristroja v profesiondlnom
grafickom programe, ktory umoziuje vytvarat’ vektorovu grafiku. NajvhodnejSie pre tento ticel sa mi
javil CorelDraw, ktory ma podporu velkého mnoZstva formatov grafiky na vystupe, al'ahkd
prenositelnost’ tychto grafik medzi tymto programom a vyvojovym prostredim Flash. Pristroj som
vykreslil Ciernobielo, s tiedovanim odtienov Sedej pri niektorych plochdach a Castiach pristroja.
Farebny obrdzok som nepouZil zdovodu lepSieho kontrastu jednotlivych cCasti pristroja, aich
zvyraznenie pre ulahéenie seniorom. Pre aplikdciu sa mi javili ako najvhodnejSie pouzit’ dve
zobrazenia fotoaparatu a jeho ovladacich prvkov, pohl'ad zhora kde st zachytené prvky pre zapnutie
a vypnutie pristroja, a voli¢ reZimov pre navolenie reZimu fotenia, pripadne prehliadania a inych
reZzimov, a takisto spust’. Druhy pohl'ad je zozadu, kde st zobrazené d’alSie ovladacie prvky — tlacidla
pre pohyb v menu adotacné vol'by nastavenia fotenia, tlacidla transfokdcie, takisto je na tomto
pohl'ade zobrazeny LCD displej a hl'adacik.
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Pre vykresl'ovanie zobrazeni na LCD displeji, st pouzité snimky displeja. Tieto snimky sa dali
ziskat” r6znymi sposobmi, priamo fotenim displeja inym fotoapardtom, ich dotacnou grafickou
Upravou a prispdsobenim k snimanej scéne. Ja som pouZzil sposob grabovania video vystupu
fotoapardtu, ktory som snimal pomocou zariadenia umoZznujiceho zachytdvat' a prevddzat video
signdl do digitdlnej podoby. Takto digitalizovany signdl je d’alej kddovany niektorym z kodekov pre
video auloZeny v pocitaci. Tymto som ziskal video subor, z ktorého som povyberal jednotlivé
snimky a tie pouZil. Pre findlnu podobu v aplikdcii, som tieto snimky pouZil ako podklad, a pomocou
grafického programu CorelDraw ich opit™ prekreslil, a umiestnil do animdcie, kvoli tomu, aby
koreSpondovali so zvolenou scénou. Takisto vystup fotoapardtu ma dost” malé rozliSenie a niektoré
ikonky a zobrazenia na LCD displeji neboli celkom zreteI'né a jasné vo finédlnej aplikécii. Tym Ze som
ich prepracoval, som dosiahol lepSiu ostrost” a tym aj CitateI'nost, opit” ako ul'ah&enie pre seniorov.
Na LCD displeji sa eSte zobrazuje snimand scéna, ktori som upravil Ciastoéne aby odpovedala
priblizne vel'kosti snimanej scény fotoapardtom, a takisto som pridal scény zobrazujiice snimanie pri
pouZiti transfokdcie — zoomu. To tvorf zdklad zobrazenia na LCD displeji. Doplnkovo som eSte pridal
ponuky jednotlivych menu, a takisto prostredie reZimu nastaveni.

Obr.4 Pohl'ad na model fotoaparatu a snimani scénu

Niektoré scény v aplikdcii som nasnimal aj pomocou $pecidlnej grabovacej karty, ktord poskytuje
lepsie rozliSenie findlneho stboru, atym aj jeho pouziteInost' v simuldtore a trenazéri. Tymto
sposobom su spracované snimky rezimu nastaveni a ponuky niektorych menu nastaveni fotenia.
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5.3 Implementované funkcie fotoaparatu

Zakladnou funkciou aplikdcie simuldtora a trenazéra fotoapardtu je implentovanie reZimu fotenia
a prehliadania fotografii. Findlna aplikicia je rozsirend aj o d’alSie funkcie, aspon v ramci ukazky
d’alsich rezimov ktoré fotoaparat obsahuje, takisto niektoré funkcie si zjednodusené, kedZe neni
mozné zachytit’ ich redlny stav a vysledok ich pouZitia, napr. nahrdvanie pohyblivych zaberov,
pouZitie transfokacie — zoomu, samospust,, a iné.

Funkéne je teda aplikdcia rozdelend na jednotlivé reZimy fotenia, prehliadanie ziberov,
nahrivanie pohyblivych zdberov, a reZimu nastaveni.

5.3.1 Rezim fotenia

V navrhu implementécie rezimu fotenia som sa sustredil najmé na funkénost’ v reZime automatického
nastavenia, v ktorom je najjednoduchsie simulovat’ a ukazat’ funkénost’ pristroja, a takisto vysledok je
najviac redlny. V tomto reZime je plne funkény reZim fotenia, takisto nastavenie reZimu blesku,
dostavenie makro reZimu, funkcia samospuste, zmena rozliSenia, ndhl'ad na posledny zosnimany
zaber a chovanie spuiste. Takisto je implementovand aj transfokédcia — zoom, ktord som upravil do
troch stupniov priblizenia, priblizne 1,0, 2,0 a 3,0 nasobne. Plynule menit pribliZzenie neni
podporované, kedZe ani pristroj tito moznost’ nema a zoom meni skokovo. Je implementované aj
rdzne zobrazenie ikoniek na LCD displeji, ktoré som zredukoval o rezim ked’ je LCD displej vypnuty,
v simulatore ked’ nemdZme pouZzit' hl'adadik je tito moZnost” skor obmedzenim ako prinosom.
Dostupné je aj menu pre vyber rezimov Burst, ale len vo forme ukdzky.

Pre fotenie sa pouZzivaju aj d’alSie manudlne a prednastavené rezimy, kde je moZné fotenie
a prehliadanie menu, ale bez moznosti ovplyvnit vyslednu fotografiu.

Zosnimané zabery sa ukladaju, a je mozné ich prehliadat’ v reZime prehliadania zdberov. Pocet
moznych zosnimanych zdberov je obmedzeny na 27, ¢o je pribliZzny pocet zdberov, ktoré je moZné
nafotit’ s redlnym pristrojom pri pouZiti Standardne dodavanej karty vel'kosti 32MB.

5.3.2 Rezim prehliadania zaberov

Chovanie modelu pristroja je v reZime prehliadania zdberov totoZné s redlnym pristrojom. UloZené
zabery je mozné prehliadat’ a mazat’. Takisto je podporované rdzne zobrazenie LCD displeja v tomto
reZime, kde je takisto vynechany reZim vypnutého LCD displeja. UloZené zabery nie je moZné
upravovat, menu pre upravovanie zdberov je len vramci prehliadania, bez moznosti ho pouZit.
V tomto reZime je vynechané prehliadanie pohyblivych zdberov, ked’Ze ich snimanie neumoziuje ani
model fotoapardtu. ZvaZzoval som mozZnost’ pre ukazku vlozit’ jeden snimok ako uloZeny pohyblivy
zaber, ale kedZe prehliadanie tychto zdberov je totozné so statickymi zdbermi, takisto moznosti su
podobné, a naviac model neumoZiuje snimanie tychto zdberov, tak aby nedochddzalo k omylu, tento
druh prehliadania neni implementovany.

5.3.3 Rezim nastaveni a snimanie pohyblivych zaberov

Snimanie pohyblivych zdberov v aplikdcii simuldtoru a trenaZéru nie je podporované. Je
implementované len ako ukazka, bez moZnosti takto zosnimany pohyblivy zaber ulozit. Je moZné
menit’ nastavenia rozliSenia snimania, prehliadat’ menu, takisto pouzit” transfokaciu.

V aplikicii model podporuje aj reZim nastaveni fotoaparitu. Tieto nastavenia je moZné
prechadzat’, ale Ziadnym sp6sobom menit’.
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5.4  Ovladanie aplikacie a poziadavky

Aplikaciu simuldtora a trenaZéra fotoaparatu uZivatel’ obsluhuje a ovldda mySou. Pre spustenie stiboru
je nutné mat nainStalovany flash plugin v prehliadadi, atakisto povolit zobrazovanie obsahu
ActiveX. Plugin potrebny pre sprdvne spustenie aplikdcie musi byt verzie aspon 10.0 alebo vys3ej.
Aplikdciu — sibor s priponou .SWF otvorime pomocou prehliadaca.

Obr.5 Model fotoaparatu v rezime prehliadania zaberov

Aplikaciu mdzme spustit” aj pomocou programu Flashplayer, ktory musi byt verzie aspori 10.0
alebo vyssej.

Po zobrazeni tivodnej obrazovky sa ndm automaticky zobrazi fotoaparat vo vypnutom stave. Je
potrebné ho zapnit identicky ako na redlnom pristroji, a to ukazanim kurzorom na tladidlo POWER a
stlacenim l'avého tlacidla mysi.

Zobrazi sa ndm snimok s modelom fotoapardtu v reZime automatického snimania statickych
zdberov. M0Zme teda zacat snimat’ scénu, alebo navolit’ iny rezim, pripadne prehliadat’ menu. Po
nafoteni snimku je mozné si ho prehliadnut’. Vsetky tlacidla a funkcie sa ovlddaju identicky ako na
redlnom pristroji, spdsobom Ze ukdZeme na tlagidlo kurzorom a stlaéime tlagidlo. Specidlnym
pripadom je navolenie rezimov, ktoré sa ovlada pomocou dvoch Sipiek pri voli¢i rezimov. Po stlaceni
Sipky sa automaticky navoli dany reZim a ovldda¢ voli¢a rezimov sa nastavi na novi polohu.
Vynimkou oproti Standardnému ovlddaniu je tlacidlo spuste. Po ukdzani kurzorom na spust, sa
vrezime snimania fotoaparat prepne do funkcie zaostrovania (zacne blikat’ symbol ruky na LCD
displeji). Pre zosnimanie scény je nutné stlacit tlac¢idlo mysi.
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Ak chceme aplikiciu ukoncit’, uzavrieme prehliada¢ klasickym spdsobom, alebo prehravac
Flashplayer.

5.5 Vyhody a nevyhody aplikacie simulatora a
trenazéra fotoaparatu

Vyhodou aplikécie je simuldcia reZimu fotenia a prehliadania zdberov. Takisto medzi vyhody by som
zaradil prenositel'nost” aplikacie, 'ahkd $iriteI'nost’ cez internet a malé poziadavky. Takisto plusom je
I'ahké ovladanie mySou, ¢o myslim, Ze seniori ocenia, a hlavnym kladom je odskiSanie fotoaparatu
bez nutnosti zakupit’ pristroj.

Medzi nevyhody uréite patri neimplementacia nahrdvania a ukladania pohyblivych zaberov.
Takisto nevyhodou je len prehliadanie menu, bez moZnosti menit’ nastavenia fotoaparatu.
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6 Manual k fotoaparatu

Manudl sliZi pre zdkladné obozndmenie sa s fotoapardtom a jeho funkciami. SnaZil som sa do neho
zahrnit' vSetko doleZité Co sa tyka obsluhy fotoaparatu a zaroven zachovat jednoduchost a
nezatazovat Citatel'a rdznymi ndzvami, aj ked’ nie vZdy bolo moZné sa tomu vyhnit, niekedy som to
pouZil aj zamerne ak sa jednalo o vSeobecne pouziteI'ny odborny nazov apod.

6.1 Forma manualu

Pre vytvorenie manundlu som chcel pouZit' program ureny pre prezenticie, Powerpoint, ktory je
stcastou kanceldrskeho balika MS Office. Pri stretnutiach s vediicim mojej prace vznikla poziadavka
pre vytvorenie prezentdcie, ktord by mala podporu dvoch jazykov, ¢eStiny/slovenCiny a angli¢tiny ako
druhého jazyka. Prezenticia by mala byt pripravend pre pridanie druhého jazyka a umoZnovat
prepinanie tychto jazykov medzi sebou. V tvahu prichddzali dve programovacie jazyky — HTML a
Flash. Ked'’Ze som mal uz zdkladné vedomosti jazyka Flash z Casti tvorby simulétoru a trenaZéra,
rozhodol som Ze pouZijem tento programovaci jazyk, a do aplikdcie zahrniem aj moZnosti animécie a
interaktivneho rozhrania, ktoré jazyk HTML nepodoporuje, a bola by potreba pouZit' dalSie
programovacie jazyky, napriklad Javascript, pre vytvorenie prezenticie funkéne aspon ciastocne
zhodnej v porovnani s prezentaciou v jazyku Flash. Vyhody volby programovacieho jazyka Flash
oproti jazyku Javascript si zrejmé, ako uz bolo spomenuté v predchadzajicich kapitolach.

6.2  Vytvorenie aplikacie manualu, ovladanie a
poziadavky aplikacie

Samotnd aplikdciu manudlu som navrhol ako prezenticiu, s interaktivnimi prvkami, ktoré
umoziuju sa lepSie oboznamit s niektorymi ¢astami a funkciami fotoaparatu.

Pre vytvorenie jednotlivych listov prezenticie — snimok aplikicie, si pouZité snimky LCD
displeja a vlastné fotografie fotoapardtu. Snimky LCD displeja som pouZil z videa stiboru, v ktorom
je zachyteny LCD displej fotoapardtu. Pre fotografie pristroja som pouZil iny mne dostupny
fotoapardt, ktory mal dost’ nizke rozliSenie, ¢o sa niekedy dost’ negativne prejavilo aj vo vyslednych
fotografiach.

Samotné listy prezentdcie si v podstate za sebou idice snimky umiestnené na Casovej osi
v programe. Pre vytvorenie som pouZil vyvojové prostredie Adobe Flash CS4 Professional. Kazdy
list prezenticie ma v zdrojovom sibore svoj obraz, ktory je mozné prepisat do iného jazyka.
Prepinanie medzi tymito jazykami je mozné pomocou tlac¢idla so symbolmi vlajok, pripadne vybrat
konkrétny jazyk pri spusteni programu. Spustenie sa uskutoéiiuje otvorenim stiboru s priponou .SWF
v prehliadaci s nainStalovanym pluginom pre Flash aplikdcie, alebo v samotnom programe
Flashplayer. Pre tspeSné spustenie stacia aj niZSie verzie tychto programov, najniZSia podporovana je
verzia 6.0, zdovodu Ze prezentdcia neobsahuje Specidlne prikazy, ktoré pre sprdvne fungovanie
potrebuju vysSie verzie programov. Po spusteni sa ndm zobrazi uvodny list s moZnostou vyberu
jazyka, implementovana je len slovencina. Po vybere jazyka md6zme vybrat’ dant kapitolu.

Celkovo je manual rozdeleny do 5 kapitol, kde kazda kapitola za¢ina malym prehl'adom o com
pojedndva. V tychto kapitoldch sd rozpracované témy nastaveni fotoapardtu, snimania statickych a
pohyblivych zaberov, prehliadanie zdberov, a iné moZnosti pristroja.
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File “iew Control Help

Na displeji sa nam zobrazi takéto menu.
Pomocou tlacidiel hore a dole zvolime velkost a
tym aj kvalitu buduceho zosnimaného zaberu.

=l

' 32

M

™
VGA(E-Mail)

Tlacidlom ktorym sme vyvolali toto
menu, potvrdime vyber a menu sa

. automaticky uzavrie. Zvolena
velkost' sa zobrazi na displeji.
Obr.6 Ukdzka prezentdcie manudlu

Pre pohyb v kapitole a vyber listov sliZia tlagidld , Naspit™ a ,Dalej“. Na zagiatku kaZdej
kapitoly je mozné sa vratit’ na obsah. To je moZné aj na kaZzdom snimku, ak stlacime symbol vlajok,
automaticky nés to vrdti na zadiatok celej prezentdcie kde si po opdtovnom zvoleni jazyka mdZme
z obsahu vybrat’ I'ubovol'ni kapitolu. Toto tladidlo by v pripade implementacie d’alSieho jazyka
mohlo plnit’ funkciu prepinat’ zvoleny list na list s inym jazykom, pripadne doplnit’ snimky aj
tlac¢idlom, ktoré by umoziovalo sa vratit’ na obsah. Implementovanie druhého, pripadne aj viacerych
jazykov, nechdvam na uvdZenie vedicemu mojej préce, a vzatie v tvahu aj ohlasy Studentov
univerzity 3.veku.

V niektorych kapitoldch si pouZité jednoduché animécie, ktoré po navoleni pociatocného listu
sa samé spustia. Po skonceni prehratia, je mozné tieto snimky krokovat’ pre ndvrat a ndzornejSiu
ukézku. Takisto pre popis LCD displeja v jednotlivych reZimoch su pouZité obrdzky, na ktoré je nutné
ukazat’ mySou, aby sa zobrazil popis danej ikonky, o by malo pomdct” k lepSiemu zapamétaniu si
vyznamu jednotlivych ukazovatelov.

Pre ukoncenie aplikacie, je potrebné Standardne zatvorit’ okno prehliadaca, pripadne ukongit’
program Flashplayer.
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7 Zaver

Ulohou mojej préice bolo vytvorit’ aplikdciu simuldtora a trenaZéru fotoapardtu Sony DSC-P73/593
Cybershot a manudl k tomuto fotoaparatu.

Vytvorené aplikdcie hodnotim dost” kladne, najmé kvoli pouzitému programovaciemu jazyku,
ktory ich umoziuje v budicnosti rozsirit. V aplikdcii simuldtora a trendZera sa jednd hlavne o
roz8irenie funkCnosti jednotlivych menu, takisto implementicia reZimu snimania pohyblivych
zaberov s moznost'ou ukladania, pripadne pouZit’ pre tento ciel’ pohyblivé pozadie, ako scénu pre
snimanie pomocou modelu fotoapardtu. Prezentdciu predstavujicu manudl k danému pristroju je
mozné rozsirit o d’alSie kapitoly, pojednavajiice o uprave a tla¢i zaberov priamo vo fotoaparite,
pripadne dalSie rozSirenie o pojmy a funkcie fotoaparatu ktoré neboli spracované a v manudle
zahrnuté. Samozrejme tieto informéacie vypracovat’ vo viacerych jazykoch, a zahrnit aj preklady
povodnych kapitol.

Prinos mojej prace vidim hlavne v moZnosti priblizit' technolégiu digitdlnej fotografie
seniorom na univerzite 3.veku, a jednotlivcom zo zdujmom o tento obor, a umoznit’ im bez obav
odskusat’ si funkcie a pouZitie digitdlneho fotoaparatu, bez predchadzajicich nakladov. To, ¢i sa mi to
podarilo, alebo nie, méZu posudit’ prave jedine ti, ktori tito pracu pouZiji pre oboznamenie alebo aj
hlbsie Stidium digitdlnej fotografie, a verim Ze im bude ndpomocn4.
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Prilohy

Priloha 1: 1 CD s vytvorenymi aplikiciami simuldtora a trenaZéra, a manudl, spolu so

zdrojovymi stbormi.

23



