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Abstrakt

Tato praca sa venuje problematike manazovania ¢asu. Jej cielom je vytvorenie webovej ap-
likdcie fungujicej ako pomocka pre jednoduchsiu a prehladnejSiu pracu s osobnym ¢asom.
Pre tento cel vyuziva postupy manazovania ¢asu ako napriklad kalendare, To-Do listy,
delenie zlozitejsich problémov na casti formou projektov ¢i spatné sledovanie vyuzitia casu.
Aplikécia je vytvorend za pomoci PHP frameworku Symfony a objektovo-rela¢ného mapo-
vania, ktoré zabezpecuji PHP kniznica Doctrine s vyuzitim MySQL databazy. Pre lepsi
vzhlad, dynamickost a pracu s aplikdciou st pouzité doplinujice technolégie ako CSS alebo
JavaScript.

Abstract

This thesis aims to time management. The goal is to design and implement web applica-
tion for simpler and easy-to-use managing of personal time. For this, the application uses
calendars, To-Do lists, dividing of bigger task into subtasks or analyzing of spent time. The
PHP framework named Symfony was used for implementation of the application with use
of object-relation mapping, that is provided by the PHP library Doctrine and uses MySQL
database. The CSS and JavaScript technologies were used for better graphical design and
dynamism of work with application.
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Kapitola 1

Uvod

V dnesnej dobe je zivotny styl mnohych Tudi velmi upondhlany. Kazdy z nas zaziva dni
kedy musi vykonat mnoho ¢innosti a casto sa k niektorym z nich nakoniec ani nedostane
pretoze nestiha. Nasledne sa citime pod tlakom a vystresovany ¢o ma vplyv na vase zdravie.
Prave z tohto dovodu sa v poslednej dobe zacala venovat vécsia pozornost problematike
manazovaniu ¢asu. To ndm ponika nastroje a metdédy ako efektivne vyuzivat nas osobny
cas, a tak vylepsovat nase pracovné vykony alebo rezervovat cast nasho c¢asu na relax bez
toho aby sme sa museli obavaft, Ze zase nieco nestihneme.

Uéelom tejto prace je vytvorenie webovej aplikdcie vyuzivajicej prave niektoré z tychto
nastrojov tak, aby umoznovala komplexné manazovanie osobného casu pre jej uzivatelov.
Mala by umoznovat prihlasenie sa pomocou uzivatelského tctu, ktory bude zaroven obsaho-
vat a uchovavat vsetky tdaje zadané uzivatelom. Pre spravu ¢asovo obmedzenych udalosti
bude vyuzivat tzv. kalendar udalosti, ktory ich bude zobrazovat a zaroven bude umozio-
vat ich spréavu. Tieto udalosti bude mozné rozdelovat do kategérii, a tym ich odliSovat.
Taktiez bude mozné ich zaradenie k niektorému z projektov. Tieto projekty tvoria dalsiu
¢ast funkcionality vyslednej aplikécie a ich hlavnym tc¢elom bude zoskupovanie jednotlivych
mensich tloh pod jeden celok, ktory predstavuje zlozitejsi problém. Pre mensie, ¢asovo ne-
obmedzené alebo neurcené ulohy bude aplikdcia implementovat funkcionalitu tzv. To-Do
listov, ktoré predstavuji zoznam tychto tloh zoskupenych do urcitého celku, ako priklad si
mozeme uviest polozky nakupu zoskupené do jedného zoznamu, ktory predstavuje samotny
nakup.

Aplikéacia by taktiez mala poskytovat doplnujice informaécie, ktoré by uzivatel vyuzil
pri beznom plneni svojich naplanovanych udalosti. Vac¢sina [udi pri plneni tloh zohladnuje
napriklad idaje o vonkajSom prostredi. Z tohto dévodu sa informacia o pocasi javi ako
velmi uzitocénd v pripade, ze ma uzivatel naplanované udalosti konajtce sa v exteriéry.

Teoretickd Cast prace slizi ako sprievodca popisujtci proces vytvorenia aplikdcie spliia-
jucej vyssie uvedeny popis, a to od zakladnych krokov, ktorymi je nahliadnutie do proble-
matiky manazovania ¢asu a navrhu aplikacie, az po jej implementdciu, testovanie a navrh
pripadnych rozsireni, ktorym s venované posledné kapitoly tejto préce.



Kapitola 2

Manazovanie c¢asu

Manazovanie ¢asu (z ang. time management) m4 viacero definicii. Najpouzivanejsia definicia
vravi, ze manazovanie ¢asu je proces organizovania a pldnovania ako ¢o najefektivnejsie
rozdelit ¢as medzi jednotlivé aktivity [25], taktiez bolo definované terminmi ako vyvézenost,
flexibilita a kontrola nad ¢asom (Lakein, 1973) alebo tiez ako urcity navyk ziskany za pomoci
odhodlania a praxe (Soucie, 1986). [/]

Hlavnym dévodom preco ziskalo manazovanie ¢asu v poslednych rokoch tolko pozornosti
je najmé uponahlany zZivot modernych Tudi. Ti musia kazdy den vykonavat vela najrozlic-
nejsich ¢innosti, ktoré medzi sebou casto koliduji. Bez dalsich nastrojov sa stdva proble-
matickym rozhodovat sa medzi jednotlivymi ¢innostami a spravne ich organizovat, na tkor
¢oho sa komplikuje dosahovanie osobnych cielov, si preferované menej podstatné ¢innosti,
a najma vznika plytvanie nasim osobnym casom. Toto sa odzrkadluje zvySenym stresom,
ktory mé nasledne vplyv aj na nas zdravotny stav. Ako uz bolo spomenuté manazovanie
casu ndm napomaha v organizovani a planovani tychto ¢innosti, ¢o nam prinasa vela bene-
fitov, ktorymi je napriklad vicsia produktivita a efektivita, lepsia reputacia v zamestnani,
mensia miera pocifovaného stresu, prindsa viacej moznosti na osobny rast, a hlavne nam
umoznuje jednoduchsie dosiahnut nase osobné a kariérne ciele.[28]

Na to, aby sme mohli efektivne vyuzivat néstroje spojené s manazovanim casu je po-
trebné, aby sme vedeli odhadnit kolko ¢asu ndm zaberie dan ¢innost. Dalej musime vediet
¢o chceme robif, ¢o musime robit a do akého datumu je to potrebné dant ¢innost vykonat.
V minulosti taktiez vznikli r6zne debaty na tému aké schopnosti st potrebné pre efektivne
manazovanie casu. Napriklad Shipman vo svojom diele Effective time-management techni-
ques for school administrators (1983) identifikoval Sest principov pre efektivne manazovanie
casu. Medzi tieto principy patri uvedomovanie si samého seba, spravne rozdelenie casu, vy-
tycCenie si gélov a priorit, zvySovanie svojej osobnej efektivity, planovanie Casu pre aktivity
a taktiez planovanie ¢asu na relax.[!]

Ak by sme sa vsak blizSie zamerali na literatiru zaoberajicu sa problematikou ma-
nazovania cCasu, tak by sme dostali sedem schopnosti alebo spravani potrebnych pre jeho
efektivne vyuzitie. Tieto schopnosti zahfnaji analyzu ¢asu, pldnovanie, vytycovanie cielov,
urcovanie priorit, rozvrhovanie, organizovanie a v neposlednom rade zakladanie novych a
vylepSovanie existujicich ndvykov spojenych s manazovanim ¢asu.[!] Tieto schopnosti si
nasledne potrebné pri urcovany jednotlivych cielov a ich priorit. AZ po ich Specifikovani
mozeme vyuzit niektort z metéd manazovania ¢asu. Problematike urcovania cielov a ich
priorit, a taktiez nadvéizujicim metédam budi venované nasledujtice podkapitoly.



2.1 Urcovanie cielov

Urcovanie cielov je zdkladnou ¢innostou vyuzivanou pri manazovani casu. Je tomu tak
najma preto, lebo ich nasledné dosahovanie ma na nas velky psychologicky dopad, kedze
nam dédva pocit uspechu, a zaroven nam poskytuje pohlad na to, ¢o vsetko sme doteraz
dokazali, a tym nas pohana vpred. Pokial, ale nie s ciele urcéené spravne, nie je mozné ich
efektivne rozdelenie a nasledné dosahovanie aco mé casto za nasledok nechuf a nezdujem
pokracovat v préci dalej. Préve z tohto dovodu by mali vietky nae ciele spliiat tzv. SMART
kritéria, v ktorych jednotlivé pismena zastavaji nasledujici vyznam:

e Specific - urCenie Specifickej oblasti, ktori chceme zlepSit

Measurable - urcenie alebo aspon odhadnutie ukazovatela pokroku

Achievable - dosiahnutelnost daného ciela

Realistic - urcenie dosiahnutelnych vysledkov za pomoci dostupnych zdrojov

Time-related - Specifikovanie, kedy mozu byt vysledky dosiahnutelné

Pri dosahovani zlozitejsich cielov je uzito¢né ich delenie na ¢iastkové tlohy. Pre tento
ucel je vyhodné vyuzit tzv. spatné urcovanie cielov, pri ktorom zac¢iname od vysledku, ktory
chcem dosiahnut, nasledne sa vraciame spéf a popritom urcujeme poradie krokov, ktoré je
potrebné vykonat preto, aby sme dosiahli pozadovany vysledok. Oproti inym pristupom je
tento spo6sob menej intuitivny, avSak umoznuje lepsie urcenie toho, ¢i je ciel dosiahnutelny v
nami vymedzenom ¢asovom rozsahu. Taktiez umoznuje lepsie urcenie zavislosti a klticovych
bodov, ktoré je potrebné vyriesit predtym nez prejdeme na dalsi krok problému.[2]

Po uréeny jednotlivych cielov, mozeme zacat s urcovanim ich priorit a naslednym orga-
nizovanim pomocou niektorej z metéd manazovania casu.

2.2 Urcovanie priorit

Urcovanie priorit nie je nevyhnutné pre pracu s dalsimi metédami manazovania casu, avSak
ma velky vliv na konecnu efektivitu prace. Proces ur¢ovania si priorit je ¢asto vyuzivany
napriklad pri vytvarani To-Do listov ¢i deleni cielov na ciastkové tulohy. Najdolezitejsimi
faktormi, ktoré je treba brat pri urc¢ovani priorit do tvahy, si urgentnost a doélezitost danej
ulohy. Z pozorovani bolo zistené, ze najdolezitejsie tilohy Casto nie st tymi najurgentnejsimi,
napriek tomu Tudia zvyknt stavat urgentné tlohy do dominantnejsej pozicie v ich zivotoch.

Covey, Marrill a Marrill v knihe First Things First (1994) kategorizuji nase aktivity
do styroch kvadrantov Eisenhowerovej rozhodovacej matice (z ang. Eisenhower Decision
Matrix) a to ako urgentné, neurgentné, dolezité a nedolezité. Ulohy, ktoré st urgentné
aj dolezité musia byt vykonané ¢o najskor. Ulohdm, ktoré nie si dolezité by sme podla
Coveya malo venovat menej ¢asu, bez ohladu na to ¢i si1 urgentné alebo nie, a tento ¢as by
sa mal venovat dloham, ktoré st naozaj dolezité. Ststredenim sa na dolezité tlohy totizto
ziskame vacsiu kontrolu nad nasim casom, a taktiez predideme tomu, aby sa stali zaroven
aj urgentnymi. Tento sposob urcovania priorit mozno pouzit napriklad pri vytvarani To-Do
listov, a to tak, ze jednotlivym tlohdm priradime prioritu, ¢i uz ich rozdelenim do urcitych
skupin alebo za pomoci ich farebného oznacenia. Takto upraveny To-Do list ndm umoznuje
odlozit lohy, ktoré sice mézu byt zaujimavé a slubuji dosiahnutie urcitych cielov, avsak
nezapadaju medzi nase zékladné priority.[5] [3]
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Obr. 2.1: Eisenhowerova rozhodovacia matica [10]

Dalsfm sposobom ako uréit, ktoré ¢innosti st tie najpodstatnejsie je tzv. Paretova ana-
Iyza. Tento princip je zalozeny na tvrdeni, ze az 80% c¢innosti je mozné vykonat za 20%
¢asu. Zvysnych 20% ¢innosti vsak zaberie 80% Casu, a prave tieto by mali ziskat najvyssiu
prioritu. Poméaha teda zoskupovat ¢innosti do urcitych prioritnych kategérii. Nevyhodou
Paretovej analyzy je vSak to, Ze ju nie je mozné aplikovat na mensie, ale za to podstatné
¢innosti. Tieto by boli v pripade jej pouzitia oznacené nizkou prioritou. Paretova analyza
je Casto pouzivana s dalsimi analytickymi nastrojmi.[10]

Customer Employee Increasing Decreasing Lost
Service Training Sales Revenue
(A) (B) (€) (D)
Customer
Service A, 2 C,1 D,1
(A)
Employee
Training C, 2 D, 3
(B)
Increasing
Sales C 2
(C)
Decreasing
Lost Revenue
(D)

Obr. 2.2: Analyza parovym porovnavanim [2]

Pre urcenie priorit danych ¢innosti je taktiez mozné pouzit tzv. analyzu parovym po-
rovndvanim. Tato metdda je zalozena na principe porovnévania kazdej ¢innosti na nasom
liste so vietkymi zvy$ngmi. Uéinnd je hlavne v pripade, kedy neméme uréené rozhodovacie
kritéria alebo ked porovnavame navzajom velmi odlisné ¢innosti. V pripade, ze chceme vy-



uzit analyzu parovym porovnavanim, musime najskor oznacit jednotlivé tlohy pismenom a
nésledne vytvorit tabulku, v ktorej btidu tieto ¢innosti oznacovat riadky a stipce tabulky
rovnako ako na obrazku 2.2. Nasledne porovnavame ¢innosti medzi sebou a oznacenie viac
prioritnej ¢innosti zapisujeme do tabulky spolu s ¢islom predstavujicim velkost rozdielu
priorit medzi tymito ¢innostami. Toto ¢islo oznacujeme ako hodnotu délezitosti. Kazdé dve
¢innosti porovnavame iba raz, a taktiez neporovniavame dant ¢innost so samou sebou. Z
tohto dévodu Vypfflame iba policka nad (pripadne pod) diagonélou a nie celi tabulku. Na-
koniec spocitame vsetky hodnoty dolezitosti pre kazda z ¢innosti a vysledky porovname
tak, aby ¢innost s najvyssim vyslednym ¢islom ziskala najvyssiu prioritu.|[2]

2.3 To-Do listy

Metéda vytvarania To-Do listov je zaloZend na principe vytvarania listov obsahujucich zo-
znam ¢innosti, ktoré je potrebné vykonat. To-Do listy moézu pozostavat zo stranky papiera
alebo sa moze jednat napriklad o textovy siibor, zalezi na osobnej preferencii uzivatela. Do-
kézu byt silnym néstrojom, ktory nam pripomina ¢innosti, ktoré musime vykonat, a tym
urychluji proces ich kompletizdcie. Ak obsahuji ¢innosti s uréenou prioritou, tak dokdzu
efektivne urcit, ktoré z nich by bolo potrebné vykonat ako prvé. St vhodné najmé pre krat-
sie casové obdobia, ktoré neobsahuji privela ¢innosti. Splnenie danej ¢innosti je nésledne
potrebné na liste oznacit ako ukoncené. Takato vizualizacia mé taktiez vplyv na motivaciu
a sebavedomie uzivatela.[2]

2.4 Kalendare

Kalendare mozu mat rovnako ako To-Do listy papierovi alebo elektronicki formu. Casto
st zabudované ako stcast réznych systémov. St vyuzivané najméa v oblasti rozvrhovania a
organizacie ¢asového planu.

Rozvrhovanie je forma pldnovania ¢innosti, ktoré mam umoznia dosiahnut nase ciele
v Case, ktory mame redlne k dispozicii. Zdkladom rozvrhovania je definovanie dostupného
¢asu, nasledne je potrebné zaznamenat jednotlivé ¢innosti do kalendara. Ako prvé je po-
trebné zaznamenat tie, ktoré si pevne dané a musia byt vykonané za kazdych podmienok.
Po nich nasledujt ¢innosti s vysokou prioritou, pre tento 1icel je vyhodné vyuzit To-Do list,
v ktorom méme ¢innosti uz vopred rozdelené podla priorit. Dalej je uzitoéné vymedzit si
urcity ¢asovy tsek pre nepredvidatelné ¢i mimoriadne udalosti. Odhadnutie tohto ¢asového
useku je zavislé najmé na osobnej skusenosti uzivatela. Vyuzitie zostdavajiuceho casu je na
nasom uvazeni. Je vhodné opét nazrieft do To-Do listu obsahujiceho priority, zvazit osobné
ciele, zhodnotit ¢as na ich dosiahnutie a pripadne ich taktiez zaraditf do kalendara.

Dalsfm druhom je kalendar obsahujici dosiahnuté vysledky. Tato forma kalendarov
nemad priamo za Ucel rozvrhovanie a organiziciu nasho ¢asového planu, ich efekt je hlavne
psychologicky, pretoze ndm dévaji pocit uspokojenia z vykonanej prace. Vytvarat sa daju
napriklad tak, ze si kazdy vecer spisete ¢innosti, ktoré ste za dany den vykonali a spatne si
overite ¢i ste splnili plan, pripadne ¢i by ste nemali zvolit lepsiu stratégiu planovania.

Projektové kalendére obsahuji ¢innosti spojené s uréitym projektom. St ndpomocné
hlavne v pripade, kedy je jedna Cinnost dokoncend a nevieme ¢im je potrebné pokracovaf.
Cinnosti v tomto kalendari st zvi¢Sa ohrani¢ené koneénymi terminmi. Tento druh kalendara
je jednoduché zdielat, pretoze ¢innosti, ktoré obsahuje st casto pevne dané uz v zaciatkoch
daného projektu. Vdaka svojej nemennosti je vhodny aj pre préacu v time.[24]



Kapitola 3
Existujtice riesenia

7, manazovania ¢asu sa v poslednych rokoch stala hortca téma a Coraz viac sa poukazuje
na jeho vyhody. Tie si zacali v§imat aj koncovy uzivatelia, a preto vzniklo a stile vznika
vela aplikacii, ktoré im v tomto napomahaji. V tejto kapitole vam priblizime jedny z tych
najpouzivanejsich aplikécii. Pozrieme sa na ich zdkladni konstrukciu a na to ¢o ponikaju
uzivatelovi. Taktiez spomenieme, ktoré z metdéd manazovania ¢asu vyuzivaju a na ¢o su
vhodné. Informaécie o jednotlivych aplikaciach boli ziskané povécsine priamo z ich webovych
stranok alebo pracou s danou aplikdciou.

3.1 Todoist

Todoist podporuje vytvaranie klasickych udalosti, vytvaranie kategorii ako projektov, ktoré
mozu obsahovat jednotlivé udalosti. Pri vytvarani udalosti je potrebné zadat jej nazov, da-
tum konania a urcit ku ktorému z kalendarov patri. Systém neumoziuje zadavat presny
cas udalosti. Todoist podporuje synchronizaciu s inymi zariadeniami, ktoré vyuzivaji An-
droid, Windows Mobile ¢i IOS. Neobsahuje kalendar v klasickej forme, ale namiesto neho
ma zoznam jednotlivych dni. Tieto nasledne obsahuji jednotlivé udalosti. Todoist méa tak-
tiez platend verziu za cenu 28.99€ rocne, ktord navysSe obsahuje upozornenia, sledovanie
produktivity, pridavanie detailnejsich komentarov a priloh k udalostiam ¢i vytvaranie uzi-
vatelskych filtrov na filtrovanie udalosti a mnohé dalsie.[25]

3.2 Easynote

Tato aplikacia preferuje jednoduchost. Umoznuje vytvaranie To-Do listov, do ktorych je na-
sledne mozné pridavat jednotlivé udalosti. Tymto udalostiam je mozné nadstavovat Groven
urgentnosti, a taktiez datum a Cas ukoncenia podla potreby. Taktiez umoznuje zdielanie
tychto listov s ostatnymi uzivatelmi pomocou pozvania k danému To-Do listu. Jednotlivé
udalosti nemajui presne ohraniceny casovy rozsah ¢o neumoznuje sledovanie vyuzitia casu,
na druhej strane vsak ponika Statistiku ukazujicu rozdelenie udalosti podla urgentnosti,
a to hned v piatich drovniach. Tento systém je vhodny najmé pre uzivatelov, ktorym staci
praca s To-Do listami a nevyzaduju ziadne dalsie poziadavky.[21]
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3.3 Centrallo

Okrem klasického vytvarania To-Do listov umoznuje Centrallo taktiez urcovanie priorit, aj
ked iba na jednej drovni. Tieto listy je nasledne mozné zdielat pomocou HTTP odkazu.
Polozky v liste st prezentované ako poznamky, ktoré je mozné editovat a pripajat k nim
prilohy. Taktiez obsahuje schranku - inbox, do ktorej je mozné ukladat poznamky, fotky,
videa ¢i zvukové nahravky. K dispozicii je taktiez e-mailova schranka. Neobsahuje kalen-
dér, ale iba listy s jednotlivymi udalostami, na ikor ¢oho nepodporuje sledovanie vyuzitia
¢asu ¢i iné statistiky. Okrem webového klienta existuje aj aplikdcia na Android ¢&i iOS.
Cely systém je synchronizovany bez ohladu na aktudlne pouzivaného klienta. Aj z tohto
dovodu je Centrallo idedlne pre uzivatelov, ktori chcti mat pristup k svojim pozndmkam,
fotkdm pripadne e-mailom stale, nezaleziac na tom, ¢i si prave na pocitaci alebo svojom
inteligentnom teleféne.[19]

eentrallo
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Image Note - December 25, 2016
g

Note with attachement

B
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Inbox - About

A Time Management Calendars

Obr. 3.3: Ukazka aplikicie Centrallo

3.4 Trello

Tento systém funguje na principe nastenky s tlohami, ktoré je potrebné vykonat. Cela na-
stenka je niefo ako To-Do list, v ktorom st jednotlivé dlohy rozdelené do stipcov, ktoré
mozu predstavovat kategoriu tlohy alebo pripadne fazu, v ktorej sa tloha aktualne nacha-
dza. K jednotlivym tiloham je mozné pisat komentare pridavat mensie prilohy ¢i priradzovat
znacky, ktoré mozu predstavovat napriklad prioritu danej tlohy. Tieto znacky si méze uzi-
vatel Tubovolne upravovat. Ku celej nastenke a jej tlohdam je mozné priradzovat dalsich
uzivatelov, a taktiez z nich umoznuje vytvorit tym. TGto moznost je velmi vyhodné vyuzit
v oblasti skupinovych projektov a ich delenia na mensie ¢iastkové tlohy. Vsetky zmeny na
nastenke s priradenym uzivatelom oznamené formou e-mailovych notifikacii a notifikacii
priamo v systéme. V Business verzii, ktora stoji 9.99% mesacne uzivatel ziska navyse prepo-
jenie so systémami ako Github, Google Disk ¢ Dropbox. Dalej umoziuje pridavanie priloh
az do velkosti 250MB a lepsie manazovanie tymu a jeho nasteniek ako celku.[20]
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Obr. 3.4: Ukazka aplikécie Trello

3.5 Google Calendar

Google Calendar je sluzba vyuzivand na manazovanie a rozvrhovanie ¢asu pomocou kalen-
dédra a bola vytvorena firmou Google.[18] Uzivatelom umoznuje vytvaranie réznych kalen-
dérov, do ktorych mézu nasledne pridavat jednotlivé udalosti, pricom je mozné nadstavit
ich trvanie, opakovanie, popis a taktiez to, ¢i a kedy ma byt odoslana e-mailova notifikdcia.
Tieto kalendare alebo udalosti je mozné zverejnit, a tak ich zdielat s ostatnymi. Tento sys-
tém vsSak neumoznuje nadstavovanie priorit pre jednotlivé udalosti, napriklad v pripade ich
prekrytia, a taktiez neobsahuje ziadne statistiky. Pristup ku Google kalendéru ziskava auto-
maticky kazdy po vytvoreni Google i¢tu. Je jednoduchy na pouzivanie a je lahko pristupny
z pocitaca ¢i inteligentného telefénu. Vhodny je najmé pre uzivatelov, ktori potrebuji ma-
nazovat a sprehladnif svoj prehusteny program.|[12]
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Obr. 3.5: Ukazka aplikdcie Google Calendar
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3.6 Commingly

Podobne ako Google Calendar, tak aj Commingly umoznuje vytvaranie kalendarov, do kto-
rych je nasledne mozné pridavat udalosti. Pri vytvarani je mozné danej udalosti nadstavit
titulny obrazok, a taktiez jej pripadné opakovanie. Povinné atributy udalosti st jej nazov,
dédtum, Cas a trocha necakane aj adresa konania udalosti. Tento atribit sa méze javit ako
zbytocny, kedze adresa nie je vzdy potrebna. Commingly taktiez umoznuje zdielanie nielen
udalosti, ale aj celych kalendarov s ostatnymi uzivatelmi. Taktiez poskytuje platend verziu
za cenu 9% mesacne, ktora obohacuje funkcionalitu o moznost nadstavenia vzoru ¢i farebnej
schémy kalendaru. Za najpodstatnejsiu zmenu oproti neplatenej verzii vSak povazujem moz-
nost udelovania prav na editiaciu vasho kalendara inym uzivatelom. Tento systém taktiez
podporuje export udalosti, no neobsahuje Ziadne statistiky ¢i moznost urcovania priorit.
Tento systém je vhodny najmé pre uzivatelov, ktori potrebuju zdielat svoj program s os-
tatnymi, pripadne v platenej verzii pre skupiny ludi ¢i timy vyuzivajice jeden spolo¢ny
kalendér.[20]
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Obr. 3.6: Ukazka aplikdcie Commingly
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Kapitola 4

Pouzité technolégie

4.1 PHP

PHP je skratka pre Hypertext Preprocessor. Jedna sa o skriptovaci jazyk vyuzivany najméa
pri webovom vyvoji, ale v principe méze byt vyuzity aj na tvorbu desktopovych aplikécii.
Jeho prvé verzia PHP /FI bola vytvorend Rasmusom Lerdorfom v roku 1994 a momentélne
sa o jeho rozvoj stard tzv. PHP Development Team.[22] PHP kdd je zvycajne spracovavany
PHP interpreterom, ktory je implementovany formou modulu na webovom servery. Webovy
server teda interpretuje a spusta PHP kod, ktorym mdézu byt roézne druhy dat a nasledne z
neho generuje webovia stanku. Tento kéd moéze byt taktiez sptstany za pomoci prikazového
riadku alebo samostatnej aplikicie s grafickym rozhranim. Posledny spomenuty spdsob je
vSak vyuzivany iba ojedinele.[27]

4.2 Objektovo orientované programovanie a PHP

Objektovo orientované programovanie, dalej iba OOP, je v dnesnej dobe Casto vyuzivanym
vyrazom v programatorskom svete. Ide o programovacie paradigmy zalozené na koncepte
objektov. Tieto objekty predstavuji abstrakciu reality a vo vécsine objektovo orientova-
nych jazykoch st vytvarané na zdklade predpisu — triedy, ku ktorej patria a rovnako je
tomu aj v jazyku PHP. Prva podpora pre OOP sa objavila uz vo verzii PHP 3, kde bolo
umoznené vytvaranie tried, objektov a ich metéd. Plna podpora pre OOP bola nésledne
implementovana az vo verzii PHP 5, kedy bolo pridané nasepkavanie argumentov, klticové
slovd private a protected pre premenné, menné priestory, vynimky a mnohé dalsie.[29]

4.3 PHP framework

PHP framework je objektovo orientovany systém implementovany v skriptovacom jazyku
PHP. Zahtna standardné riesenia problémov bezne vyskytujicich sa pri tvorbe aplikacie,
¢im urychluje tento proces. Tieto riesenia sa riadia urc¢itymi vzormi, ktoré definuje samotny
framework, a tym urcuje aj vyslednu architektiru aplikécie.[!] Pre kazdy z rieSenych prob-
lémov existuje zvic¢sa samostatny komponent, ktory poskytuje jeho komplexné riesenie.
Framework nédm nésledne spédja tieto komponenty spolu s dalsimi kniznicami ¢i pomoc-
nymi programami, ktoré moézu mat formu balikov a zabezpecuje nam komunikaciu medzi
nimi, ¢im vytvara jeden celok, ktorym je vysledna aplikdcia. Rozne frameworky nam po-
skytuji rozdielne riesenia rovnakych problémov, ktorymi moéze byt napriklad vytvaranie
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a spracovavanie formuldrov alebo komunikacia s API rozhranim ¢ databézou. Pre spravu
jednotlivych balikov vyuzivaji frameworky zvycajne externé nastroje, ako st NPM, bower
alebo composer, ktory je detailnejsie popisany v kapitole 4.5. Momentalne existuje Siroka
skala PHP frameworkov, pricom vznikaju stale nové. Niekolko z tych najzaujimavejsich si
spomenieme v nasledujtcich podkapitolach.

4.3.1 Nette

Nette framework je objektovo orientovany framework vytvoreny ceskym autorom Davi-
dom Grudlom. Momentélne je vyvijany spolo¢nostou Nette Foundation, a kedze sa jedna o
cesky projekt tak je dokumentécia k nemu pisana najmé v Cestine. Je zamerany na tvorbu
webovych aplikicii v PHP 5 a PHP 7. Kladie velky déraz na elimindciu bezpec¢nostnych
rizik, podporuje HTML 5, AJAX a SE optimalizaciu. Vyuziva MVC architektonicky vzor
a z velkej Casti je zlozeny z komponentov ktoré predstavuji samostatne fungujice celky.
Ako sablénovaci systém vyuziva Latte, ktory je vyvijany spolu s nim ako jeho sucast.[23]
V ramci Ceskej republiky je organizovanych vela $koleni, ktoré umoznujui hlbsie nazretie
do problematiky prace s tymto frameworkom a z Casti slizia ako ndhrada neexistujtacich
casti dokumentéacie. Tento framework je dostupny vo verzii 2.4 pod licenciou GNU GPL a
licenciou Nette.[14]

4.3.2 Zendframework

Zend framework je jeden z najrozsirenejsich PHP frameworkov, a to z dobrého dévodu,
jeho zakladatelia st jednymi z klticovych prispievatelov jazyka PHP, takze maji potrebnt
znalost v danej problematike. Zend framework bol zverejneny v roku 2006 a momentalne
je vyvijany najmé spolo¢nostou Zend Technologies Ltd, a RogueWave Company, no k jeho
vyvoju prispieva vela dalsich firiem, medzi ktoré sa radia aj velké menda ako IBM, Google ¢i
Microsoft.[17] Tento framework je objektovo orientovany a vyuziva menné priestory. Taktiez
pokryva, a tym zjednoduSuje takmer vsetky funkcionality jazyka PHP formou samostat-
nych balikov. Pri tych novsich je vSak ¢asto potrebné testovanie zo strany uzivatelov ktoré
zaberie urcity c¢as, a preto nie je chovanie niektorych z funkcionalit zo zaciatku zarucené pre
vsetky pripady uzitia. Vdaka velkej uzivatelskej zakladni je tento framework velmi stabilny,
¢o vyuzivajui pri svojich projektoch hlavne vécsie firmy. Samotnou firmou Zend st tak-
tiez ponukané rézne certifikdcie a tréningy k tomuto frameworku priamo na ich webovych
strankach. Aktudlne je dostupny vo verzii 3.0.0 pod licenciou New BSD.[17]

4.3.3 Codelgniter

Codelgniter je open-soursovy PHP framework vyuzivany pre rychly vyvoj dynamickych
webovych aplikacii. Je zalozeny na MVC architektonickom vzore, avsak pre pracu s nim
je povinné vyuzivat iba riadiace jednotky, zatial ¢o datové modely a pohlady zostavaju
nepovinnymi. Pred ostatnymi frameworkmi vynikd najme vdaka svojej rychlosti a malym
narokom. Jeho prva verzia bola zverejnend 28. 2. 2006 spolo¢nostou ElliseLab. Aktuélne je
dostupny vo verzii 3.1.4 pod MIT licenciou.[9]

4.3.4 Symfony

Symfony je jednym z najpouzivanejsich objektovo orientovanych PHP frameworkov zamera-
nych na znovu pouzitelnost. Jeho hlavnou vyhodou je silné uzivatelska komunita a podrobne
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spracovana dokumentécia, ktord pontka vSetko potrebné pre pricu s tymto frameworkom.
Bol vydany ako volne dostupny 18. oktébra 2005 pod MIT licenciou a momentélne je vyvi-
jany spolocnostou SensioLabs.[15] Od tejto doby je stéle rozsirovany a st k nemu pridavané
nové komponenty a néastroje prinasajice inovacie a nové postupy. UrCeny je hlavne pre
stredné a vicsie projekty vyzadujice prave tito Sirokd $kélu funkcionalit. Dalsou vyho-
dou, ktord vyuziju najmé vicsie projekty je jeho vykonnost a moznost ladenia na zdklade
specifickych poziadaviek, a taktiez jeho stabilita, za ktord vdaci prave spolo¢nosti Sensi-
oLabs, ktord existuje uz 18 rokov a ma vyborné referencie.[18] Symfony taktiez podporuje
objektovo-relacné mapovanie, ktoré zabezpecéuje PHP kniznica Doctrine, tej je venovana
podkapitola 4.4. Ani v tejto oblasti vSak nijako neobmedzuje a podporuje taktiez klasické
sposoby prace s databazou, ako sablénovaci nastroj vyuzivaTwig.

Pre potreby nasej préace bol zvoleny pravé frameworkSymfony vo verzii 3.1.6, a to najméa
pre jeho dobre spracovanii dokumentaciu a nativnu podporu kniznice Doctrine.

4.4 Doctrine Project

Doctrine Project je zoskupenie niekolkych PHP kniznic zameranych na pracu s databazou
a mapovanie objektov. Kli¢ovymi sucastami tohto projektu st objektovo-rela¢ny mapper
ORM a abstraktnd databazova vrstva DBAL, ktord je postavend nad nim.[l1] Entity v
Doctrine predstavuji odlahéené PHP objekty uchovavajice data. Triedy tychto entit pred-
stavujd tabulky databdzy, pricom jednotlivé premenné danej entity predstavuju stipce ta-
bulky. Entity samotné nédsledne predstavuju riadky tabulky, ktoré je mozné vkladat alebo
vyberat z databazy. Toto je umoznené pravé vdaka mapovaniu, ktoré zabezpecuje ORM.
DBAL nam zase slizi na zjednotenie pouzitych technoldgii, takze pri praci s Doctrine ne-
musime riesit, ¢i st data ulozené v MySQL, PostgreSQL ¢i SQLite databaze. Na starosti
ma taktiez spracovavanie databazovych udalosti ¢i obsluhu databazovych transakcii. Jej
stcastou je taktiez schema manager a querybuilder.[8] V préci je vyuzitd verzia Doctrine 2.

4.5 Composer

Composer je nastroj na manazovanie zavislosti v programovacom jazyku PHP. Bol vytvo-
reny a zverejneny dvojicou Nils Adermann a Jordi Boggiano v marci 2012. Jeho hlavnou
ulohou je manazovanie balikov a kniznic tretych stran na irovni aplikacie, takze zvyc¢ajne nic¢
neinstaluje globalne, aj ked poskytuje aj tito moznost. Pod manazovani je myslena instala-
cia, aktualizacia alebo odstranenie tychto balikov ¢i kniznic. Tie st Standardne umiestnené
v adresdri vendor, ale v principe ich umiestnenie zélezi iba na nés.[l10] V kontexte tejto
prace bol composer vyuzity na instalaciu frameworku Symfony 3 a néasledni instalaciu a
spravu balikov tretich stran.
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Kapitola 5

Navrh

Tato kapitola je venovana problematike ndvrhu aplikdcie. Je v nej uvedend jej neformalna
Specifikacia, Specifikdcie roli v aplikacii a ¢innosti, ktoré mézu vykonavat. Taktiez je v
nej podrobne preberany navrh jednotlivych entit v aplikdcii vytvorenych na zaklade jej
potrieb. Nésledne sa zaoberd navrhom vzhladu a rozlozenia aplikicie. Zaver tejto kapitoly
je venovany architekture aplikacie.

5.1 Neformalna Specifikacia

Cielom préace je vytvorenie webovej aplikacie zjednodusujicej manazovanie osobného c¢asu.
Pre tento cel by mala implementovat nastroje bezne vyuzivané v problematike manazova-
nia casu, a to najma metddu delenia tloh na ¢iastkové tlohy. Hlavnou tlohou aplikacie bude
zaznamenavat a zobrazovat jednotlivé dlohy. Tieto mdézu byt reprezentované ako ¢innosti
s Casovym ohrani¢enim, teda udalosti. Pre ich zdznam, spravu a zobrazovanie je potrebna
implementacia kalendara udalosti, ktory bude tvorit hlavnt cast aplikdcie. Tieto udalosti
modzu patrit k urcitej kategérie, vdaka ¢omu vznikd moznost ich filtrovania a sledovania
statistik na zaklade tychto kategorii. Tieto kategérie je potrebné spravovat, takze aplikacia
musi umoznovat ich tvorbu, tpravu a mazanie.

Pre tucel delenia tloh na ciastkové tdlohy je potrebnd implementécia tzv. projektov,
kde projekt predstavuje celkovy problém, ktory je potrebné riesit. Kazdy projekt obsahuje
specifikaciu problému a jednotlivé ¢iastkové tlohy nutné pre jeho tispesné dokoncenie. Tieto
¢iastkové tlohy budu v aplikécii reprezentované udalostami patriacimi k projektu. Rovnako
ako pri kategoriach je potrebné sprava tychto projektov.

Dalsfm druhom tloh, s ktorymi sa moze uzivatel stretnit st jednoduché ¢asovo neob-
medzené tlohy. Pre ticel ich zdznamu a zobrazovania by mala aplikicia implementovat tzv.
To-Do listy, kde kazdy To-Do list predstavuje zoznam poloziek reprezentujicich tlohy s
urcitou ¢rtou, ktora ich spija. Pre tento ticel musi aplikacia taktiez implementovat spravu
tychto To-Do listov a ich poloziek.

5.2 Specifikacia roli v aplikacii
Nasledujica podkapitola je venovana problematike uzivatelskych roli v aplikacii. Kedze

sa jedna o volne dostupnu aplikdciu pre beznych uzivatelov, tak musi zahifnat prave rolu
uzivatela. Tato rola je zaroven jedinou a umoznuje spravovat a vyuzivat vsetky funkcionality
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aplikacie. Prehlad vsetkych pripadov pouzitia pre tuto rolu zobrazuje nasledujici diagram
na obrazku 5.1.

prinlasit sa do
aplikacie

odhlasit saz
aplikacie

registrat Géet

vytvorit udalost’ vytvorit projekt

upravit udalost upravit projekt

Uzivatel

odsfranit udalost’

odstranit projekt

odsfranit’ To-Do
list

vytvert Te-Doe list

upravit To-Do list

pridat polozku To-
Do listu

odobrat polozku
To-Dolistu

upravit polozku
To-Do listu

Obr. 5.1: Diagram pripadov pouzitia

5.3 Navrh entit

Vdaka vyuzitiu objektovo-rela¢ného mapovania sa stal navrh databdzy ako takej irelevant-
nym a namiesto neho je potrebny detailnejsi navrh entit, ich atribitov a vztahov medzi
nimi, na zaklade ktorych bude databaza nasledne vygenerovana pomocou kniznic Doctrine.
Pravé tejto problematike je venovand tato podkapitola. Na zaklade analyzy neformélnej
specifikacie bol vytvoreny ER diagram 5.2 zobrazujtci jednotlivé entity a vztahy medzi
nimi.

5.3.1 Entita uzivatel

Entita uzivatel ma za tlohu predstavovat uzivatelsky ucet v aplikacii. Zachytava zakladné
udaje o uzivatelovi potrebné pre jeho prihldsenie a pracu s aplikdciou. Taktiez sa jedné o
hlavnud entitu, na ktort st naviazané ostatné entity v aplikdcii, pretoze tymto spdsobom je
urcené ich vlastnictvo a zobrazovanie pre daného uzivatela.
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= Udalost = Projekt = Palozka To-Do listu
PK | id n PK | id PK |id
— zahffia
nazov nazov text
0n 0.1
poznamka skratka splnena
zatiatok popis 0n
koniec vyhradeny éas
0.n 0.n vytvoril 0.n ma
zahffia vytvoril
0.1 1 1 1
Kategtria udalosti = UZivatel = To-Do list
PK | id i PK | id PK | id
vytvoril vytveril
nazov meno e nazov
0.n 1 1 0.n
farba heslo popis
email

Obr. 5.2: Diagram entit a vztahov medzi nimi

5.3.2 Entita udalost

Tato entita predstavuje polozku kalendara. Ide o ¢asovo ohrani¢end udalost, kde polozka
zacCiatok predstavuje Cas jej zaciatku a polozka koniec zase cas jej ukoncenia. Udalost mdze
taktiez obsahovat pozndmku, ktord predstavuje polozka poznamka. Entita udalost moéze
mat na seba naviazané dalSie entity, ako kategodria udalosti alebo projekt.

5.3.3 Entita kategoéria udalosti

Uz z nazvu je zjavné, Ze tato entita reprezentuje kategériu udalosti. M4 iba dve polozky, a
to nazov a farbu kategérie. Nazov ma sluzit ako jej identifikdtor, napriklad pri filtrovani a
polozka farba urcuje farbu akou ma byt dana kategoéria zobrazovana v aplikacii.

5.3.4 Entita projekt

Tato entita ma za tlohu reprezentovat komplexny problém, ktory je potrebné riesit, pricom
uchovava niekolko poloziek. Polozka nazov ma sluzit rovnako, ako pri kategérii udalosti na
identifikaciu projektu. Polozka skratka zasa reprezentuje akronym projektu, ktory je vy-
uzivany pri oznaceni prislusnosti udalosti k danému projektu. Popis nasledne predstavuje
specifikdciu problému a poznamky podstatné k rieseniu prislusného projektu. Poslednou
polozkou je vyhradeny ¢as. Tato polozka predstavuje odhadovany ¢as potrebny pre dokon-
¢enie daného projektu a méze byt vyuzitda napriklad pre sledovanie progresu. Na entitu
projektu su taktiez naviazane dalsie entity typu udalost, ktoré predstavuji mensie dielcie
kroky potrebné k dokonceniu projektu.

18



5.3.5 Entita To-Do list

Entita To-Do list reprezentuje To-Do list uzivatela. Tato entita méa dve polozky, ktorymi
st nazov a popis, jej hlavni ¢ast vsak tvori kolekcia entit polozka To-Do listu. Ich vyznam
je podrobnejsie objasneny v nasledujicej podkapitole.

5.3.6 Entita polozka To-Do listu

Tato entita predstavuje jednoduchu tlohu, ktord je sucastou vacsieho celku tloh ktory
predstavuje To-Do list. Uchovava v sebe informéciu o popise danej tlohy. Na tento tucel
sluzi polozka text. Taktiez obsahuje informdciu o tom, ¢i bola dané tloha splnena v polozke
S rovnomennym nhazvom.

5.4 Navrh grafického rozhrania aplikacie

Nasledujica podkapitola pojednava o problematike grafického navrhu aplikacie. Tento na-
vrh zahfna rozlozenie jednotlivych blokov stranky, a taktiez navrh jednotlivych podstranok
aplikacie. Toto rozlozenie by malo zabezpecovat prehladnost aplikacie, a taktiez intuitiv-
nost préce s aplikaciou. Na zéklade tychto potrieb bol vytvoreny nédvrh rozlozenia hlavnych
blokov aplikacie zobrazeny na obrazku 5.3, ktory taktiez ilustruje ich vyznam. Tieto bloky
st nemenné pre celi aplikiciu, s vynimkou bloku obsah stranky, ktory je rozdielny pre
jednotlivé podstranky aplikacie. O tych si povieme viacej v nasledujicich odsekoch.

Hlavitka stanky, logo Widget s poéasim
Navigaéneé menu Menu pre odhasenie
Obsah stranky
Pata stanky

Obr. 5.3: Navrh grafického rozlozenia blokov aplikécie
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Podstranka Calendar je zamerand na zobrazenie kalendara udalosti. Ten bude tvorit
cely obsah tejto podstranky, pretoze musi zobrazovat udalosti pre cely mesiac s dostato¢nou
prehladnostou.

Podstranka Projects reprezentuje funkcionalitu projektov. Pre tento tcel je potrebné
zobrazovat menu, ktoré umoziuje prepinanie medzi jednotlivymi projektmi. Dalej musi
zobrazovat detail zvoleného projektu, ktory obsahuje nazov projektu, zakladné udaje ako
akronym projektu, ¢as rezervovany pre projekt, zakladnu Specifikdciu projektu, a taktiez
zoznam udalosti pridelenych k projektu.

Podstranka To-Do lists ma za tlohu zobrazovat jednotlivé To-Do listy a ich detail. Pre
ucel prepinania sa medzi listami je rovnako, ako pri projektoch potrebné menu. V detaile
To-Do listu je potrebné zobrazovat jeho nézov, popis a zoznam jednotlivych poloziek listu
spolu s ich popisom a aktualnym stavom.

Podstranka Time-log je zamerana na zobrazovanie Statistik pre udalosti. Mala by taktiez
zobrazovaf menu pre manazovanie kategérii udalosti spolu s ich detailom.

5.5 Architektara aplikacie

Architektira aplikacie je zvycajne tizko prepojena s frameworkom, na ktorom je zalozena
a rovnako je to aj v tomto pripade. Pre tvorbu aplikacie sme zvolili framework Symfony,
ktory je zalozeny na model-view—controller, skratene MVC, architektonickom vzor. Tento
navrhovy vzor rozdeluje aplikidciu na 3 vzadjomne prepojené vrstvy. Ukdazku MVC architek-
tonického vzoru vyuzivaného frameworkom Symfony je mozné vidiet na obrazku 5.4.

request
HTTE CL, etc.

r‘esponse
Controller HTML, RSS, XML,
JSOMN, ete.
demand // data \
Model View
Database, W5, etc. Templates, layout

Obr. 5.4: MVC architektonicky vzor vyuzivany frameworkom Symfony [0]

Prvou vrstvou je ddtovy model (model), ktory predstavuje jednotlivé objekty, ktoré st
abstrakciou reality. Tento model nasledne definuje format dat, logiku a pravidla pre pracu
s nimi.

Tzv. pohlad (view) reprezentuje vrchnu vrstvu aplikdcie, ¢ize t ktord je pre uzivatela
viditeIna. Jeho hlavnou tlohou je zobrazovanie dat. Tieto ddta st uzivatelovi zasielané for-
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mou HTTP odpovedi. Tato odpoved mé zvycajne formu HTML stranky, ale méze sa jednat
aj o objekty vo formate JSON, ktoré st nasledne spracované JavaScriptom na klientskej
strane a az nasledne je vytvorend HTML stranka. Tento pristup je setrnejsi na prenos dat
a menej zatazuje server, ale ma taktiez nevyhodu, ktorou je vyssia zataz klientskej strany.
Pre tcel zobrazenia dat sa zvacsa vyuziva uz spomenuty znackovaci jazyk HTML doplneny
niektorym zo Sablénovacich systémov, ktorym je v nasom pripade Twig. Ten ndm dovoluje
volat Standardne definované ¢i nami vytvorené makré priamo v HTML kéde a vdaka tomu
umoznuje zobrazovanie rovnakych dat v réznej forme.

Poslednt vrstvu tvori riadiaca jednotka (controller). T4 je prostrednikom medzi dato-
vym modelom a pohladom. Jej hlavnou tlohou je spracovavanie HT'TP Ziadosti, ¢ize priji-
manie vstupov od uzivatela a ich nasledné transformovanie do prikazov, ktorym rozumie ¢i
uz datovy model, alebo pohlad, zaleziac na aktudlnych potrebéch.[13]
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Kapitola 6

Implementacia

Kapitola implementéacia je venovana procesom spojenim s tvorbou aplikdcie. SU v nej zhr-
nuté poznatky, problémy a postupy spojené s tymto procesom. Taktiez si v nej priblizime
niektoré z pouzitych navrhovych vzorov vyuzivanych pri objektovom programovani. Ap-
likacia LifeO’clock, ktorad je vyslednym produktom tejto prace implementuje najbeznejsie
nastroje potrebné k efektivnemu manazovaniu ¢asu. V budicnosti bude umoznovat, hlavne
vdaka svojmu objektovému navrhu, pridavat siroké spektrum funkcionalit a prvkov, o kto-
rych si povieme viac v zavere nasej prace.

6.1 Implementacia entit

Na zaklade ER diagramu, uvedenom v kapitole navrh, boli implementované jednotlivé entity
a vztahy medzi mini. Kazdu z tychto entit reprezentuje v aplikicii trieda, ktora prestavuje
détovy model danej entity. Tato trieda urcuje aké druhy dat dana entita uchovava a taktiez
urcuje logiku prace s danou entitou. Pre vytvorenie relacnych vztahov medzi entitami boli
pouzité Doctrine anotécie. Tieto anotacie st do tried vkladané formou komentirov a su
taktiez vyuzité pre kontrolu jednotlivych poloziek entit. Urc¢uju pravidla, ktoré je potrebné
dodrzat, ako napriklad to, ¢i je polozka povinné alebo v pripade, ze ide o retazec znakov
moze urcovat napriklad jeho maximalnu dizku. Priklad anotécif je mozné vidiet na obrazku
6.1.

Detailnejsiemu popisu jednotlivych tried si venované nasledujice podkapitoly. Z tychto
tried bola taktiez vygenerovand MySQL databaza, ktorej schému ilustruje obrazok 6.2. Tato
databaza vyuziva systém ulozenia dat InnoDB.

Pre pracu s objektami tychto tried na databazovej trovni boli vytvorené repozitare,
ktoré vyuzivaju spolo¢né rozhranie, a tym je RepositoryInterface. Tieto repozitare tak-
tiez dedia z abstraktnej triedy AbstractRepository, ktord implementuje metédy spolocné
pre vSetky repozitare. Zvysné metddy, ktoré si Specifické pre kazdy z repozitdrov imple-
mentuje ako abstraktné.
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* @ORM\ Table (name="calenda r_event ")

* BORM\Entity
*/

class CalendarEvent implements \JsonSerializable

{
FET:

* @ORM\Column (type="integer")

* FORM\Td

* @ORM\GeneratedValue (strategy="AUTO")

=25
private $id;

‘g’*i’

GORM\ Column (type="string", length=255)

*
* @Assert\NotBlank(
*

message="Title must be filled."

%

)

* @Assert\Length (max=100,

© maxMessage="Title canncot be longer than {{ limit }} characters."
* )

g7

private S$title;

Obr. 6.1: Priklad pouzitia Doctrine anotacii

E O calendar calendar_event]
gid ~int(11)

@title - varchar(253)
mstart_date : datetime
mend_date : datetime
{ gcategory_id - int(11)
@note : varchar(1000)
gproject id - int(11)

{ calendar event_category
gid ~int(11)

guser_id :int(11)

atitle - varchar(255)

@color : varchar(10)

guser_id - int(11) o

E O calendar project
@id - int(11)

Y wuser_id : int(11)

@title - varchar(255)
@acronym - varchar(10)
@description : varchar(2000)
gtime_limit : int(11)

& calendar user
gid - int(11) r
gusername : varchar(25)
@password : varchar(64)
gemail : varchar(60)

#is_active - tinyint(1)

o calendar list_item
@id o int(11)

glist_id - int(11)

@text - varchar(255)
gdone - tinyint(1)

o calendar todo_list
gid - int(11)

guser_id :int(11)

@ftitle - varchar(255)
@description : varchar(2000)

Obr. 6.2: Schéma vygenerovanej databazy
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6.1.1 Trieda User

Trieda User v aplikacii reprezentuje uzivatelsky tcet. Zaznamendava o nom niekolko tidajov
v podobe nasledujuicich parametrov:

e $id - predstavuje identifikdtor daného uzivatela. Tento identifikdtor je vyuzivany
najmé pri vazbach medzi objektmi. V rdmci mnoziny uzivatelov ide o unikatnu celo-
¢iselnit hodnotu.

e $username - predstavuje uzivatelské meno, ktoré musi byt pre kazdého uzivatela uni-
katne, s maximalnou dlzkou 25 znakov.

e $password — reprezentuje uzivatelské heslo potrebné pre prihlasenie sa do apliké-
cie. Ide o textovy retazec s maximdalnou dlzkou 64 znakov, pre zvysenie bezpecnosti
aplikacie je pri ukladani do databazy transformované hashovaciou funkciou berypt.

e $email - predstavuje emailovi adresu uzivatela. Jeho hodnota musi byt v rdmci mno-
ziny uzivatelov unikdtna, s maximalnou dlzkou 60 znakov.

e $isActive —urcuje, ¢i je dany uzivatelsky ucet aktivny. Tato hodnota je kontrolovana
pri prihlasovani, avSak v aplikicii nie je momentalne vyuzita. Jedna sa datovy typ
boolean ktory je pri vytvoreni uctu automaticky nadstavena na hodnotu true.

e $calendarEvents - tento parameter reprezentuje prepojenie medzi entitami uzivatel
a udalost. V logike aplikacie uchovava kolekciu udalosti patriacich k danému uziva-
telskému uctu.

e $eventCategories - reprezentuje prepojenie medzi entitami uzivatel a kategoria uda-
losti. V aplikacii slizi na zaznamenanie kolekcie kategorii patriacich k uzivatelskému
actu.

e $todoLists - predstavuje prepojenie medzi entitami uzivatel a To-Do list. Uchovava

v sebe kolekciu To-Do listov patriacich k danému uzivatelskému uctu.

e $projects - tento parameter reprezentuje prepojenie medzi entitami uzivatel a pro-
jekt, a to tym spbsobom, Ze v sebe uchovava kolekciu projektov patriacich k uzivatel-
skému 1cétu.

Trieda User taktiez implementuje niekolko metéd. Vacsinu z nich tvoria get a set me-
tédy potrebné pre pracu s vyssie spomenutymi parametrami. Taktiez implementuje metoédy
na pridavanie poloziek do jednotlivych kolekcii, metédu isActive, ktord overuje aktivitu
uctu a dalSie metédy vyzadované pri praci s Security komponentom frameworku Symfony.

6.1.2 Trieda CalendarEvent

Této trieda mé za dlohu popisovat jednu to zdkladnych entit aplikacie, ktorou je udalost.
Pre potreby aplikacie implementuje niekolko nasledujicich parametrov:

e $id - v ramci mnoziny udalosti sa jedna o unikatny celoc¢iselny identifikdtor danej
udalosti.

e $title - reprezentuje povinny nazov udalosti vo forme refazca znakov s maximélnou
dlzkou 100 znakov.
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e $note - tento parameter predstavuje poznamku k udalosti. Jednd sa o nepovinny
textovy retazec s maximalnou dlzkou 1000 znakov.

e $startDate - predstavuje Cas zaciatku udalosti. Ide o datovy typ datetime.
e $endDate - reprezentuje cas ukoncenia danej udalosti, taktiez ide o datovy typ datetime.

e $user - tento parameter predstavuje prepojenie medzi entitami udalost a uzivatel,
a to takym spdsobom, ze v sebe uchovéva identifikator uzivatela, ktory vlastni dant
udalost.

e $category - slizi na vytvorenie prepojenia medzi entitami udalost a kategéria uda-
losti. Obsahuje identifikator kategorie, pod ktort dana udalost spada.

e $project - reprezentuje prepojenie medzi entitami udalost a projekt tak, ze v sebe
uchovava identifikdtor projektu, pod ktory patri.

Tato trieda taktiez implementuje vsetky potrebné metédy pre pracu s tymito paramet-
rami a taktiez implementuje metédu jsonSerialize, ktord transformuje data objektu do
tvaru,ktory je potrebny v pripade, ze ich chceme vyuzit aj v JavaScripte. V aplikacii je
tento tvar vyuzivany napriklad pri dialégovych oknach.

6.1.3 Trieda EventCategory

Trieda EventCategory predstavuje kategériu udalosti. O kategorii zaznamendva niekolko
informécii v parametroch:

e $id - identifikuje kategériu udalosti v mnozine vsetkych kategérii. Ide o unikatnu
celoc¢iselnt hodnotu.

e $title - predstavuje ndzov kategérie. Ide o textovy retazec s maximalnou dlzkou 100
znakov.

e $color - tento parameter v sebe uchovava hexa kod farby, ktord je vyuzivana pri
zobrazovani danej kategoérie.

e $user - reprezentuje vztah medzi entitami kategéria udalosti a uzivatel. Pre tento
ucel v sebe uchovava identifikdtor uzivatela, ktory vlastni dand kategériu.

e $calendarEvents - tento parameter predstavuje vztah medzi entitami kategéria uda-
losti a udalost. Uchovava v sebe kolekciu udalosti patriacich pod dant kategériu.

Trieda EventCategory rovnako ako iné triedy implementuje metédy pre pracu s tymito
parametrami,tiez implementuje metédu jsonSerialize pre potreby prace v JavaScripte.

6.1.4 Trieda Project

Tato trieda popisuje entitu projekt. Pre tento tcel implementuje niekolko parametrov ucho-
vavajucich informécie o projekte:

e $id - predstavuje celociselny identifikdtor unikatny v rdmci mnoziny projektov.
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$title - ide o ndzov projektu, ktory tvori textovy retazec s maximalnou dizkou 100
znakov.

$acronym - tento parameter predstavuje skratku projektu. Tato skratka je vyuzivana
ako prefix pre udalosti patriace pod dany projekt. Ide o textovy retazec s maximalnou
dlzkou 10 znakov.

$description - uchovava v sebe popis projektu. Tvori ho nepovinny textovy retazec
s maximalnou dlzkou 2000 znakov.

$timeLimit - reprezentuje ¢as vyhradeny pre dany projekt v hodinach. Ide o celoci-
selnt hodnotu v rozsahu 1 az 1000.

$user - tento parameter vytvara prepojenie medzi entitami projekt a uzivatel. Pre
tento ucel v sebe uchovava identifikator uzivatela, ktorému projekt patri.

$calendarEvents - predstavuje relacny vztah medzi entitami projekt a udalost. Ob-
sahuje kolekciu udalosti patriacich pod dany projekt.

Tato trieda takisto implementuje metédy pre pracu s tymito parametrami a kolekciou

udalosti. Opét implementuje metédu jsonSerialize pre pracu s projektom v JavaScripte.

6.1.5

Trieda ToDoList

Trieda ToDoList popisuje, ako je uz z nazvu jasné, entitu To-Do listu. O tento entite
uchovava niekolko informacii vo forme parametrov:

$id - jedna sa o celociselny identifikator ktory je unikatny v rdmci mnoziny To-Do
listov.

$title - predstavuje ndzov daného To-Do listu. Ten je tvoreny retazcom znakov s
maximalnou dlzkou 100.

$description - uchovava v sebe popis patriaci k To-Do listu. Tento popis je tvoreny
retazcom znakov s maximélnou dlzkou 2000 znakov, a tento parameter je nepovinny.

$items - tento parameter slizi na vytvorenie prepojenia medzi entitami To-Do list
a polozkami To-Do listu. Jeho téelom je uchovavat kolekciu poloziek To-Do listu
patriacich k danému listu.

$user - ucCelom tohto parametri je vytvarat prepojenie medzi entitami To-Do list
a uzivatel. Pre tento icel v sebe uchovava identifikator uzivatela vlastniaceho dany
To-Do list.

Trieda To-Do list taktiez implementuje vsetky metddy potrebné pre pracu s tymito

parametrami a kolekciou poloziek To-Do listu.

6.1.6 Trieda ListItem

Trieda ListItem ma za tlohu opisovat entitu polozkami To-Do listu. Pre tento ticel imple-
mentuje niekolko parametrov, ktoré o nej uchovavaja potrebné informacie:
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$id - predstavuje celoc¢iselny identifikator, ktory je unikatny v mnozine poloziek To-
Do listov.

e $text - tento parameter slizi na uchovanie textového obsahu danej polozky. Ten je
tvoreny refazcom znakov s maximélnou dlzkou 200 znakov.

e $done - tento parameter oznacuje to, ¢i bola dana polozka To-Do listu splnena. Ide o
datovy typ boolean.

e $list - sluzi na vytvorenie prepojenia medzi entitami polozka To-Do listu a To-Do
list. Pre tento ucel v sebe uchovava identifikator To-Do listu, pod ktory dana polozka
patri.

Tak ako aj ostatné triedy aj trieda ListItem implementuje vsetky potrebné metddy pre
pracu s tymito parametrami.

6.2 Smerovanie v aplikacii

Nasledujica podkapitola je venovana smerovaniu v aplikacii. To je vyuzivané na dva hlavné
ucely. Prvym je prepdjanie URL adries s jednotlivymi podstrankami zobrazujicimi sa uzi-
vatelovi. Tym druhym tcelom rozumieme prepajanie URL adries s akciami aplikacie, tento
sposob je vyuzivany napriklad pri spracovavani formuldrov. Dolezitou vlastnostou pri vy-
tvarani URL adries je ich prehladnost a logické usporiadanie tak, aby bola navigicia medzi
strankami jednotna a drzala sa urcitého vzoru, ktory moze uzivatel v pripade potreby vy-
uzit. Dosiahnutie tohto efektu je uzito¢né najméa vo webovych aplikdcidch s velkym mnoz-
stvom podstranok. Aplikacia, ktora je vysledkom tento prace vyuziva oba vyssie spomenuté
ucely smerovania. Tieto vyuzivaju klasicky spbsob vytvarania jednotlivych URL, kedy je k
hlavnej doméne aplikicie pridany sufix predstavujici nazov danej podstranky nasledovany
GET parametrami potrebnymi pre dant podstranku. Ukazu stavby URL mozete vidiet
na obrazku 6.3. Uvedeny priklad predstavuje URL adresu podstranky zobrazujicej detail
projektu, ktorého identifikator mé hodnotu 8.

domenove meno podstranka parameter

http://lifeoclock.eu /projects /8

Obr. 6.3: Priklad stavby URL adresy

Pre 1cel zobrazovania sa obsahu uzivatelovi je vytvorenych niekolko podstranok. Pod-
stranky /login a /register si volne dostupné, a teda nepotrebuji, aby bol uzivatel pri-
hlaseny. Pre pristup ku vsetkym ostatnym podstrankam je potrebné prihlasenie sa k uzi-
vatelskému uctu. K tejto skupine patri domovska podstranka, ktord zobrazuje kalendar
udalosti. Tato podstranka nema ziaden sufix a je zobrazovana hned po spusteny aplikacie,
v pripade ak je uzivatel prihliseny inak, je presmerovany na podstranku /login. Dalej sem
patri uz spominand podstranka so sufixom /projects, ktord sltzi na zobrazovanie a pracu
s funkcionalitou projektov. Podobne existuje podstranky pre zobrazovanie a pracu s To-do
listami. Tato ma sufix /lists. Posledna podstranka z tento skupiny sltzi na manazovanie

27



kategérii udalosti a zobrazovanie statistik a je dostupna pri pouziti sufixu /time_log. Ku
kazdej podstranke z tento skupiny je taktiez priradend Sabléna, ktora slizi na zobrazenie
dat.

Druhou skupinou st uz spominané podstranky vyuzivané na spustanie akcii aplikacie.
Tieto nemaju priradent ziadnu zo sablén a predstavuji len akysi medzi krok medzi zobra-
zenim dvoch podstranok. Tento postup je vyuzivany napriklad pri spracovavani formuldrov
a je detailnejsie popisany v podkapitole 6.3.

6.3 Spracovavanie uzivatelskych vstupov pomocou formula-
rov

Jednym z hlavnych ucelov aplikicie je prijimanie a spracovavanie uzivatelskych vstupov.
Najbeznejsim sposobom, ktory je vyuzivany vo webovych aplikdciach si formulédre a rovnako
je tomu aj tejto aplikacii. Pre tvorbu a pracu s formuldrmi aplikdciu vyuziva komponent
Form, ktory je sticastou frameworku Symfony. Tento komponent ndm pontika komplexné a
zéroveti jednoduché rieenia, ktoré dopliia dobre spracovans dokumentécia.

Kedze vacsinu uzivatelskych vstupov tvori najmé vytvaranie ¢i iprava niektorej z entit
vyuzivanych v aplikécii, tak aj formulare st vacsinou viazané prave na tato entitu. Vynim-
kou je formular spracovavajici filtrovanie udalosti, ktory nie je priamo naviazany na ziadnu
z entit, ale slizi na filtrovanie na zdklade zavislosti medzi entitami. Pre kazdy z tychto
formularov aplikicia implementuje jednu triedu zo sufixom Type. Toto oznacenie je dané
konvenciou frameworkuSymfony, kazda z tychto tried implementuje metédu buildForm vy-
uzivanu pre stavbu kostry formulara z jednotlivych prvkov pontkanych uz spomenutym
komponentom Form. Na ttuto kostru je nasledne naviazand dand entita. Priklad triedyfor-
mulédra pre tvorbu a tpravu To-Do listov obsahujicej metdédu buildForm mézete vidiet na
obrazku 6.4.

Tento formular taktiez vyuziva tzv. embed - vnorené formulare, ¢o znamena, ze aspon
jednou z jeho poloziek je dalsi formular alebo ako je tomu v tomto pripade kolekcia for-
mularov, ktord predstavuje jednotlivé entity polozka To-Do listu. Vdaka tomuto pristupu
je mozné vykreslovat a spracovavat To-Do list spolu s jeho polozkami ako jeden celok. Pre
ucely vykreslovania je objekt formulara zaslany riadiacou jednotkou do sablény s vyuzitim
metody createView a nasledne je vykresleny v Sablone pomocou makier. Tieto makra nam
taktiez dovoluji formuldr dodato¢ne upravovat. To sa ndm moze hodit napriklad v pripade,
ze chceme formular vykreslif viacnasobne, no potrebujeme rozliSovat medzi jeho jednotli-
vymi instanciami. Priklad vykreslenia formuldra v Sablone je mozné vidiet na obrdzku 6.5

Po vyplneni a odoslani formuldru nasleduje presmerovanie na podstranku, ktord ma na
starosti jeho spracovanie. Toto presmerovanie urcuje parameter formulara s ndzvom action,
ktory je nadstaveny pri jeho vytvarani v riadiacej jednotke. Samotné spracovanie ma na
starost ind riadiaca jednotka, ktora prijme odpoved, z nej ziska data, overi ich validitu a
nasledne vytvori a naplni novy objekt danej entity alebo upravi ten pévodny. Tento objekt
nasledne ulozi do databazy. V pripade chyby, ale aj tispesného spracovania je riadiacou
jednotkou vygenerovand tzv. flashmessage, ¢ize sprava obsahujica informacie o vykonanej
akcii. Nasleduje opdtovné presmerovanie na niektort z hlavnych podstranok, kde je tato
sprava zobrazena. Hlavnymi podstrankami st myslené tie, ktoré maju priradent sablénu, a
st teda viditelné pre uzivatela. Ukdzku kédu, ktory vykonava proces spracovania je mozné
vidiet na obrazku 6.6.[7]
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class TodoListType extends AEbstractType

public function buildForm(FormBuilderInterface S$builder, array S$options)
{
Sbuilder
-»add('id', HiddenType::class, ['mapped'=>false])
—-radd('title', TextType::class, array(
'"label' => 'List title:',
'attr' => array('class' => 'form-contreol')

)

—»add ('description', TextareaType::class, array(
'label' => 'Description:’',
'recuired' => false,

'attr' => array('class' => 'form-control', 'rows' => '4'}

)

Y-

bed

->»add('items', CollectionType::class, array(
'entry type' =>» ListItemType::class,
'allow add' => true,
'allow_delete' => true,

)
->»add('add', SubmitType::class, array(
'label' => 'Submit',
'attr' => array('class' => 'btn btn-default btn-success width80px')

Obr. 6.4: Trieda ToDoListType implementujica metédu buildForm

<div class="rTow">
i1 form_start(event_filter_form) 1}
<div class="col-md-2 col-sm-12">
{#Cat i

{{ form 1

4 ters)}

abel (event_filter form.filter category) }}

i1 form_errors(event_filter_form.filter_category] 13
{1 formﬁwidget(eventifilteriform.filtericategory, { 'id': 'category_filter_selectcr'} BRI
</div>

<div class="col-md-2 col-sm-12">

{#Project filter#}

{{ form label (event filter form.filter project) }}
{{ form errors(event filter form.filter project) }}

{{ form widget(event_filter_ form.filter_project, { 'id': 'project filter selector'} )}}
</div>
{1 formﬁend(eventifilteriform) 1t

</div>

Obr. 6.5: Priklad vykreslenia formulara pre filtrovanie udalosti
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S

=

=

=

ory", name="add categorv", options = { "exposs" = tros })

omponent\HEtpFoundation\RedirectResponse

* /7

public function addCategorvAction (Request Srequest)

{

ZfeventCategoryRepository = $this—>gett‘app.event_category.repository‘};
Zvalidator = Sthis->get ('validator'):
Zuser = $this—>gett‘security.tokeu_storage‘}—>getTnkent}—>getUsert};

Zcategory = new EventCategory():
Zcategory->»setlUser (Suser) ;
faddCategoryForm = Sthis->createForm(EventCategoryIvpe::class, fcategory):

faddCategoryForm->handleRequest (Srequest) ;
if (SaddCategoryvForm->isSubmitted()) {
if (faddCategorvForm—>»isValid()) {
try {
ZfeventCategorvRepository->add (Scategory) ;
ZeventCategorvRepository->»save () ;
} ecatch (\Exception %e) {
Efthis->»addFlash |
'error',
"Inable to create category!’
)i

¥
retorn $this—>redirectTnRoutet‘tima_log‘};
¥
else {
ferrors = Svalidator->validate (Scategory):
foreach (Serrors as Serroxr){
Efthis->»addFlash |
'error',
'Unable to add category: ' . Serror-»getMessage ()
)i
¥
¥

¥
retorn $this—>redirectTnRoutet‘tima_log‘};

Obr. 6.6: Priklad spracovania formulara pre pridanie kategérie udalosti
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6.4 Sablény

Sablény st tzko prepojené s navrhom rozlozenia aplikdcie. V principe predstavuju bloky
stranky uvedené v kapitole 5.4. Tvori ich najma HTML kod, ktory je doplneni JavaScriptom
pre zvysenie dynamickosti aplikdcie. Pre upravu vzhladu jednotlivych prvkov je pouzita CSS
kniznica bootstrap spolu dalsimi dopliujicimi dpravami v oddelenych siboroch CSS. Pre
ucel vyuzivania makier a prace s ddtami zaslanymi do Sablény je vyuzity Sablénovaci nastroj
Twig, ktory je tizko prepojeny so samotnym frameworkom Symfony.

Vyznam najpodstatnejsich sablén je vysvetleny v nasledujicom zozname:

e base.html.twig - predstavuje zdkladnt kostru aplikacie a obsahuje vSetky ostatné
bloky.

e login.html.twig - zobrazuje samostatni podstranku pre prihldsenie sa k uzivatel-
skému uctu.

e register.html.twig - slizi na zobrazenie samostatnej podstranky pre potreby re-
gistracie uzivatelského uctu.

e header.html.twig - tdto Sabléna obaluje viacero vnorenych blokov a predstavuje
hornu cast stranky, ktora zahrna logo, widget s pocasim, navigacné menu a menu pre
odhlasenie sa uzivatela.

e navbar.html.twig - m4 za Ucel predstavovat navigacné menu stranky spolu s menu
preodhlasenie uzivatela. Je sucastou Sablény header.html.twig.

e weatherWidget.thml.twig - tato Sablona predstavuje blok stranky obsahujtci widget
s pocasim, a taktiez je sticastou vacsieho celku, ktory tvary Ssablona header .html. twig.

e footer.html.twig - reprezentuje blok péta stranky obsahujici doplnujice informécie
o aplikécii.

e index.html.twig - ide o jednu zo Sablon predstavujicich blok- obsah stranky. V
tomto konkrétnom pripade ide o domovsku stranku zobrazujicu kalendar udalosti.

e lists.html.twig - taktiez ide o Sablénu reprezentujiicu blok- obsah stranky. T4 méa
za ulohu zobrazovat detail To-do listu spolu s jeho polozkami, a taktiez menu pre
prepinanie medzi jednotlivymi To-Do listami.

e projects.html.twig - rovnako ako predchddzajtce sablony patri aj tato do skupiny
predstavujicej blok- obsah stranky. U¢elom tejto ablény je zobrazovanie detailu pro-
jektu spolu so statistikou ukazujicou kategorizaciu jednotlivych udalosti patriacich
pod projekt. Taktiez zobrazuje zoznam tychto udalosti a menu urcéené na prepinanie
medzi projektmi.

e timeLog.thml.twig - ide o poslednu Sablénu predstavujticu blok obsah stranky. Jej
ucelom je zobrazovanie Statistiky casového rozdelenia udalosti do kategdérii, pricom
udalosti je mozné vyberat na zaklade casového ohranicenia. Taktiez zobrazuje menu
pre manazovanie tychto kategorii.
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6.5 Kalendar udalosti

Srdcom vyslednej aplikacie je kalendar udalosti. V jadre sa jednd o produkt tretej strany,
a to tzv. FullCalendar, upraveny pre potreby frameworku Symfony. Tento kalendar tvo-
ria najmé JavaScriptové a CSS kniznice, dalej trieda FullcalendarEventEntity opisujica
objekty udalosti pre potreby kalendéru a trieda CalendarEventListener, ktord zachytava
ziadost kalendara na vykreslenie udalosti. Pre tento ucel vyfahuje uzivatelom vytvorené
objekty udalosti z databdzy a nésledne ich transformuje na objekty udalosti vyuzivané v
samotnom kalendéri. FullCalendar je napisany hlavne v uz spominanom JavaScripte, vdaka
tomu je velmi dynamicky a umoznuje zachytavat a reagovat na Siroké spektrum uzivatel-
skych akcii a vstupov. Toto spravanie je vyuzivané napriklad pri vytvarani udalosti, kedy
stac¢i kliknit na policko dna, pre ktory chceme vytvorit udalost a nasledne sa automaticky
zobrazi dialégové okno pre vytvorenie novej udalosti, spolu s ditumom zaciatku udalosti,
ktory je prednastaveny na zéklade zvoleného dna. Taktiez je vyuzivané pri zobrazovani a
editacii udalosti, kedy staci kliknif na dant udalost v kalendéari a nésledne je zobrazené
dialégové oknu s detailom udalosti a moznostou jej editacie ¢i zmazania.

Kalendar umoznuje vyuzitie troch druhov pohladov pre zobrazovanie udalosti. Prvym
z nich je pohlad zobrazujuci cely mesiac. Pre lepsi detail je mozné zvolit pohlad pre dany
tyzden pripadne az den, ktory tvori tretiu moznost. Bol taktiez upraveny vzhlad kalendara
pre potreby aplikacie. Farba, ktorou je udalost zobrazovana v kalendari, je zavisla na ka-
tegérii udalosti, a ide teda o farbu, ktord je nadstavend pre dani kategériu. Na zdklade
tejto farby je taktiez urcend farba textu, a to tak, aby bol vzdy viditelny. Pre tento ticel su
vyuzité vypocty kontrastu v YIQ farebnom priestore. Ku kalendaru bolo taktiez pridané
filtrovanie udalosti v readlnom case. Pre tento ticel boli vytvorené dva filtre, a to pre projekt
a kategériu, pod ktord dana udalost spada. Tieto filtre je mozné spolu kombinovat a tvorené
st Symfony formularom, ktory je spracovavani JavaScriptom.

6.6 Widget s pocasim

Jednym z najviditelnejsich prvkov aplikacie je widget s pocasim. Ten v sebe skryva imple-
mentéciu viacerych procesov, o ktorych si povieme viac v tejto podkapitole. Widget ukazuje
pocasie pre aktualnu polohu uzivatela. Tato poloha je ziskavana z jeho IP adresy, za po-
moci GeoLite2, ktora predstavuje databazu IP adries spolu s ich mapovanim na geografickii
polohu. Aby sme boli presni, v nasom pripade ziskavame z tejto databazy skratku statu a
lokalitu, kde sa uzivatel aktudlne nachiadza. Po ziskani polohy je vytvoreny dotaz na apli-
kac¢né rozhranie, dalej iba api, sluzby OpenWeaterMap, z ktorej je nasledne ziskand odpoved
s informéciami o pocasi pre dani lokalitu. Z tych st vyselektované informacie obsahujtce
aktualnu teplotu, ktora je nasledne prepocitavana na Kelvinov na stupne Celzia, taktiez sa
ziskava informécia o rychlosti vetra, tlaku vzduchu, ale aj informécia o vlhkosti vzduchu
a tieto st nasledne pomocou zakladného radica DefaultController zaslané globalne do
vSetkych sablén. Je to najmé pre to, aby ich bolo mozné zobrazovat na kazdej podstranke.
Pre zasielanie tychto dotazov je vSak potrebny tcet, ktory ma v zakladnej verzii obmedzenie
pre pocet odoslanych dotazov. Z tohto dévodu je odpoved ukladana do paméte na dobu
30min. Ako klu¢ pre opatovné ziskanie ulozenej odpovede je pouzitd prave poloha pre ktora
je odpoved urcend. Vdaka tomu je znizeny pocet dotazov pri nacitavani strdnok aplikécie,
a tym je urychleny aj jej chod.
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Kapitola 7

Testovanie

Nasledujtca kapitola je venovana testovaniu aplikacie. Bude v nej preberany Debug kom-
ponent frameworku Symfony, testovanie widgetu s pocasim a zaver kapitoly bude venovany
uzivatelskému testovaniu a jeho vysledkom.

7.1 Debug komponent

Need support?

Failed to get data from database!

@* 500 Intemal Server Eror - DafabaseException

Stack Trace

1. in 5pc\AppBundle\Repository\CalendarEventRepository.php at line 31 '4:»:

28. try {

29. $event = $this->doctrine->getRepository( AppBundle:CalendarEvent’)->find($id);
30. } catch (\Exception $e) {

31. throw new DatabaseException(’Failed to get data from database!');

32. }

33. return $event;

34. }

2. at CalendarEventRepository ->get ('10')

in srg\AppBundle\Controller\FermHandling\CalendarEventController.php at line 81 ‘:J

>editEventAction (object(Request))

4. at call_user_func_array (array(object(
i ymfony\symfony\src\

HttpKernel ->handleRaw (object(Request), '17)
ony\symfony\src\Symfony\Component\HttpKernel\HttpKernel.php at line 68 (§§

>handle (object(Request), 1", true)
ymfony\symfony\src\Symfony\Component\HttpKemel\Kermel.php at line 169 '1“

7. at Kernel ->handle (object(Request))
i \app_dev.php at line 28

Obr. 7.1: Ukazka vyskytu chyby
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Pre tcel ladenia a overenia funkc¢nosti kédu bol vyuzity ladiaci nastroj, ktory tvori Debug
komponent. Ten je jednou zo zakladnych sicasti samotného frameworku Symfony. Jeho
hlavnym tcelom je zachytdvanie chyb a zobrazovanie detailnejsich informaécii o nich. Tieto
chyby st prevazne syntaktického charakteru, ale taktiez zachytava neosetrené vynimky a
mnohé iné druhy chyb. Poskytuje informéacie o danej chybe, ako napriklad miesto vzniku a
cestu programu az do miesta zistenia chyby. V urc¢itych pripadoch obsahuje nasepkédvanie,
napriklad v pripade ak chyba menny priestor pre niektort z vyuzivanych tried. Ukazku jeho
zobrazenia v pripade vyskytu chyby je mozné vidief na obrazku 7.1.

Jednou z hlavnych sucasti Debug komponentu je taktiez tzv. debug lista, ktorad je v
pripade zapnutého debug médu zobrazovana v spodnej casti aplikacie. Tato lista obsahuje
mnoho informécii o behu aplikicie, medzi ktoré patri HT'TP odpoved zo serveru spolu s
aktudlne pouzitym smerovanim pre dant stranku. Dalej zobrazuje ¢as, ktory bol potrebny
pre nacitanie aktualne stranky, vyuzitie paméte, informécie tykajice sa AJAX volani, in-
formacie o pocte a chybach vykreslovanych formularov, informéacie o aktualne prihlasenom
uzivatelovi, informéacie vzfahujice sa k procesu vykreslenia Sablény stranky a v neposled-
nom rade informécie o vyuziti databazy a verzii frameworku. Obrazok 7.2 zobrazuje ukazku
tejto listy.

D edil_event [ 1255ms| 1350v8 | @) 1 & user [ 8ms & 2in205ms @ 316 X

Obr. 7.2: Ukazka debug listy

7.2 Testovanie widgetu s pocasim

Sucastou testovania aplikacie bolo taktiez testovanie widgetu s pocasim. To prebehlo formou
zmeny [P adresy, za pomoci zmeny VPN siete. Pre tento tcel bolo otestovanych niekolko
lokécii v rozdielnych statoch. Vysledky zobrazované widgetom je mozné vidiet na obrazku
7.3.

Brno, CZ London, GB Warsaw, PL Madrid, ES

scattered clouds 1 20 C broken clouds 1 50 C broken clouds 9 [o] C drizzle 1 0 (o] C

Wind: 5.7 mis Wind: 8.7mls Wind: 3.1 mis Wind: 7.2 mis
Humidity: 54% Humidity: 58% Humidity: 57% Humidity: 76%

Pressure: 1019 mb Pressure: 1001 mb Pressure: 1023 mb Pressure: 1011 mb

Obr. 7.3: Vysledky testovania widgetu s pocasim za pomoci VPN

Testovanie widgetu bolo taktiez sticastou uzivatelského testovania, pricom bolo zistené,
ze v urcitych pripadoch nezobrazuje presni polohu uzivatela. Tato chyba je pravdepodobne
sposobend tym, zZe nie je ziskand presnd IP adresa uzivatela, ale iba IP adresa jeho in-
ternetového poskytovatela, pre ktorého umiestnenie st nasledne ziskavané a zobrazované
informécie o pocasi. Pre odstranenie tejto chyby a lepsie urc¢ovanie uzivatelskej polohy by
mohla aplikicia v budicnosti vyuzivat napriklad geolokaciu, ziskavani priamo z webového
prehliadaca, ta vSak nie je v starsich verziach prehliadacov podporovana.
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7.3 Uzivatelské testovanie

Hlavnou sticastou testovania aplikacie bolo uzivatelské testovanie. Jeho ti¢elom bolo doka-
zat prakticki vyuzitelnost aplikicie a zaroven odhalit nedostatky a miesta ktorym bude pri
budicom rozvoji aplikicie potrebné venovat pozornost. Toto testovanie prebehlo nasledu-
jucou formou. Strnastim uzivatelom bol predlozeny formular obsahujtci 12 povinnych a 1
doplnujicu otazku ktoré boli zamerané na vzhlad, vykonnost, vyuzitelnost a troven prace s
aplikdciou. Na vacsinu z tychto otézok bolo potrebné odpovedat formou hodnotenia znam-
kou od 1 do 5, kde 1 predstavuje najvyssie pozitivne hodnotenie. Zvysné otazky bolo po-
trebné zodpovedat vyberom jednej z pontikanych moznosti. Pre ich pravdivé zodpovedanie
bolo potrebné, aby si uzivatelia skisili pracu s aplikaciu a jej jednotlivymi funkcionalitami.

7 vysledkov tohto testovania bolo zistenych niekolko zaujimavych skuto¢nosti. Vzhlad
a rozlozenie aplikicie bolo hodnotené priemernou znamkou 1.71 ¢o naznacuje vicSinovi
spokojnost avsak stdle ponika moznost zlepsenia. Intuitivnost aplikicie bola hodnotena
rovnako zndmkou 1.71. Rychlost aplikacie bola hodnotena velmi pozitivne a to priemer-
nou znamkou 1.28. Tento vysledok je dany najmé vykonnostou serverov domény na ktorej
je aplikacia dostupnéa. Z funkcionalit bol najlepsie hodnoteny kalendar udalosti. Préaca s
nim bola hodnotend priemernou zndmkou 1.28 a za uZito¢ny ho povazuje az 85,7% opyta-
nych. Pracu s funkcionalitou To-Do listov ohodnotili uzivatelia priemernou znamkou 1.64
a za uzitoénu ju oznacilo 71,4% opytanych. Ako najmenej vyuzitelnd sa javi funkcionalita
projektov. Praca s nou bola hodnotena priemernou znamkou 2 pric¢om za uzitoéni ju po-
vazovalo iba 50% opytanych. Na zéklade tohto hodnotenia sa naskytuji 2 moznosti pre
pripad budiceho rozvoja aplikdcie a to bud uplné odobratie tejto funkcionality z dévodu
jej slabého vyuzitia alebo jej prepracovanie do takej formy aby bola vyuzivana vacsim per-
centom uzivatelov. Hodnoteny bol taktiez widget s pocasim. Ten dostal priemerni znamku
1.43. Posledné otazky boli venované celkovému hodnoteniu aplikicie. Aplikadcia ako celok
ziskala priemernd znamku 1.71 ¢o priblizne zodpovedd priemeru jednotlivych hodnoteni. K
otazke ¢i by uzivatelia aplikdciu redlne vyuzivali najcastejsie vybrali ako odpoved moznost
z Casu na ¢as a to v 71.4% pripadoch. Pravidelne by aplikdciu vyuzivalo 21.4% opytanych
a zvysnych 7.1% by ju vyuzivalo iba vynimocne. Na zéklade dopliiujicej otdzky s pripo-
mienkami uzivatelov bola do aplikécie pridand sprava o tspesnom vytvoreni uzivatelského
uétu a moznost pridania projektovej udalosti priamo v detaile projektu.

Testovaci formular spolu s jeho vysledkami je sucastou priloh k praci.
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Kapitola 8

Zaver

Cielom tejto prace bolo vytvorenie aplikdcie Life O’clock, ktord ma za 1cel poskytovat
nastroje pre efektivne manazovanie osobného casu. Pre tento cel aplikacia implementuje
funkcionalitu kalendéra udalosti, projektov a To-Do listov. Dalej zobrazuje Statistiky vyuzi-
tia casu podla kategérii udalosti a taktiez implementuje widget s pocasim ktory zobrazuje
informécie o pocasi pre aktudlnu polohu uzivatela.

Uvod préce je venovany néhladu do problematiky manaZovania ¢asu, a nastrojom a po-
stupom vyuzivanym na tieto ticely. Nasledne bola venovana pozornost existujicim rieseniam
a tomu ¢o pontukaju.

Dalsiu kapitolu predstavuji pouzité technoldgie. V tejto kapitole st priblizené nastroje
bezne vyuzivané pri tvorbe webovych aplikacii, ako aj objektovo orientované programovanie
v PHP s vyuzitim frameworku. Taktiez sa v nej spomina objektovo-relacného mapovanie
objektov na databazové tabulky pomocou PHP kniznice Doctrine.

Nasledujicu kapitolu predstavuje Navrh, ktory obsahuje neformalnu specifikdciu, navrh
roli a navrh entit vyuzivanych v aplikacii. Zaver tejto kapitoly je venovany grafickému
navrhu aplikécie a jej architekture.

Z kapitoly Navrh nasledne vychadza kapitola implementacia, ktora je venovana vytvore-
niu samotnej aplikcie. Uvod tejto kapitoly je venovany implementacii jednotlivych entit v
aplikéacif formou tried. Dalej pojednava o smerovani v aplikicii, spracovavani uzivatelskych
vstupov, Sablénach s ¢im je spojené zobrazovanie dat a v zdvere sa venuje implementécii
najzaujimavejsich funkcionalit aplikacie.

Posledna kapitola je venovana testovaniu. To je zamerané na testovanie k6du pomocou
Debug komponentu frameworku Symfony, spomenuté je tiez testovanie widgetu s pocasim
a taktiez uzivatelské testovanie a jeho vysledky.

Rozsah, do ktorého bola aplikdcia vyvinuta v ramci tejto prace nie je konecny. Pontika sa
nam hned niekolko rozsireni, ktoré su vSak ¢asto ndroéné najmé na casové zdroje. Jednym z
moznych rozsireni si notifikacie pre udalosti, ktoré mozu mat formu emailu alebo tzv. push
notifikdcie priamo v prehliadaci. Dalsim zaujimavym rozsirenim je rozsirenie uzivatelského
uctu o dalsie informaécie, ako je napriklad obrazok ¢i nadstavenia k Uctu spojené prave so
spomenutymi notifikdciami. Po vzore existujucich aplikécii s rovnakou tematikou sa nam
pontka takisto rozsirenie umoznujice zdielanie, ¢i uz kalendara udalosti, projektu alebo
To-Do listu s ostatnymi uzivatelmi, s ¢im by mohlo byt takisto spojené vyhladavanie a
prehliadanie t¢tov inych uzivatelov.

Vyslednd implementécia aplikicie bola nahrand na webovii doménu http://lifeoclock.eu/
kde je volne dostupné. Pre pracu s nou je vsak potrebnd prvotnd registracia uzivatelského
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uctu. Ako ukézka vzhladu aplikdcie a priace s nou bolo vytvorené kratke video ktoré je
stucastou priloh k praci.
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Priloha A

Obsah CD

A.1 lifeoclock.zip

Tento archiv obsahuje vsetky zdrojové stubory aplikacie. Balicky tretych stran ktoré maju
byt umiestnené v adresari vendor je vSak potrebné stiahnut samostatne za pomoci nastroja
Composer. Tym zaruc¢ime ze aplikicia vyuziva ich aktualnu verziu.

A.2 video.zip

Tento archiv obsahuje kratku video ukézku vzhladu a prace s vyslednou aplikiciou.

A.3 latex.zip

Ide o archiv obsahujici zdrojovy tvar pisomnej spravy zo vSetkymi sitbormi potrebnymi pre
jej opéatovné vytvorenie a preklad do formatu PDF.
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Priloha B

Manual

B.1 Instalacia aplikacie

Po rozbaleni archivu so zdrojovymi kédmi aplikacie je potrebné instaldcia balickou tretich
stran. Toho docielime spustenim prikazu:

composer install
Nasledne je potrebné vytvorenie databdzy. To sa skladd z niekolkych krokov. Ako prvé
je potrebné spravne nadstavenie parametrov urcujicich pripojenie k databaze. Tie sa na-
chédzaji v stibore /app/config/parameters.yml. Po ich nadstaveni mdzeme vygenerovat
prazdnu databdzu ¢i uz ru¢ne pomocou nastroja ako je phpMyAdmin (ndzov databdzy sa
vSak musi zhodovat s parametrom database_name zadanym v predchidzajicom kroku)
alebo prikazom:

php bin/console doctrine:database:create
Nasledne je mozné vygenerovat databazové tabulky aplikacie za pomoci prikazu:

php bin/console doctrine:schema:update -force

Po tomto kroku je aplikacia pripravena na pouzitie.
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Priloha C

Uzivatelské testovanie - formular

C.1 Otazky k uzivatelskému testovaniu

Graficky vzl'ad/rozlozenie aplikacie

farebn& schéma, vzhlad ovladacich prvkov

Intuitivnost/prehladnost aplikacie *

Rychlost/vykonost aplikacie *
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Préca s aplikéciou - Kalendar udalosti *

pridanie/Uprava/zmazanie udalosti v kalendari

Vyuzitelnost funkcionality - Kalendar udalosti *
uZitotnd
Ciastotne pouZitelna

zbytognd

Praca s aplikaciou - To-Do listy *

pridanie/Uprava/zmazanie To-Do listu a jeho poloZiek

Vyuzitelnost funkcionality - To-Do listy *
uZito€nd
Ciastotne pouZitelna

zbytoéna

Praca s aplikdciou - Projekty *

pridanie/prava/zmazanie Projektu a udalosti k nemu priradenych

Vyuzitelnost funkcionality - Projekty *
uzitotna
tiastocne pouZitelna

zbytocna
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Widget s potasim *

umiestnenie, vzhl'ad, rozloZenie, informacéna hodnota

Celkovy dojem z aplikacie *

Vyuzivali by ste tuto aplikdciu ?*
pravidelne
z tasu na as
iba vynimoéne

vobec

Dodatocéné pripomienky - ¢o by ste zmenili/odstranili/pridali...
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C.2 Odpovede na otazky k uzivatelskému testovaniu

Graficky vzlad/rozloZenie aplikdcie (14 odpovedi)

5 (35,7 %)

1(7,1 %)

0 (0 %) 0(0 %)
0 \
1 2 3 4 5
Intuitivnost/prehladnost aplikacie (14 odpovedi
G (42,9 %) 6 (42,9 %)
6
4
2 (14,3 %)
2
0(0 %) 0(0 %)
0 |
1 2 3 4 5
Rychlost/vykonost aplikécie (14 cdpoved)
11 (78,6 %)
10
5
2(14,3 %)
1(7,1%)
0(0 %) 0 (0 %)
0 |
1 2 3 4 5

45



Praca s aplikaciou - Kalendar udalosti (14 cdpoved)

11 (78,6 %)

10
5
2(14,3 %)
0(0 %) 0(0 %)
0 |
1 2 3 4 5

Vyuzitelnost funkcionality - Kalendar udalosti (14 odpovedi)

@ uzitocna
@ ciastoéne pouzZitelna
® zbytoéna
Praca s aplikaciou - To-Do listy (14 edpoved)
8
6 (42,9 %)
6
4
2
0(0 %) 0 (0 %)
0 |
4 5
Vyuzitelnost funkcionality - To-Do listy (14 odpovedi)
@ uzitoena
@ ciastoéne pouzitelna
Al @ zbytocna
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Praca s aplikaciou - Projekty (14 cdpovedi)

4 (28,6 %)

2 (14,3 %)

Vyuzitelnost funkcionality - Projekty 4 cdpovedi

@ uzitodna
@ ciastocne pouZitelna
@ zbytoéna
Widget s pogasim (14 odpoveds)
10
5 4 (28,6 %)
1(7,1 %)
0 (DI %) 0 (0 %)
0 1 2 3 4 5
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Celkovy dojem z aplikacie (14 odpoved

10
5 4(286 %)
0 (0 %) 0 (0 %) 0 (0 %)
0 | |
1 3 4 5
VyuZivali by ste tuto aplikaciu ? (14 odpoved
@ pravidelne

21,4%

Dodatoéné pripomienky - ¢o by ste zmenili/odstranili/pridali...

@ zcasunaéas
@ iba vynimocne
@ vobec

(2 odpovede)

Pri registracii by to chcelo nejaku odpoved "succesfully registered” alebo nieco take....'manage categories” by som
dal asi vedla "projects” ako sucast menu alebo nejako tak ....lebo som to nemohol najst ...inak celkom fajn

V casti Projects neviem ako mam zadat Poject events. To do list ak je splneny na 100%, mohlo by sa to zmenit z

cerveneho krizika na nieco ine.
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