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Anotace

Cilem této prace je definovat zanr isekai jako jeden celek za pomoci jiz existujicich, ale
zbytecné omezujicich kategorizaci populdrni literatury zabyvajici se pfechodem hlavni
postavy z ,,redlné¢ho svéta“ do ,,jin¢ho svéta®. Cilem je dale seznamit Ctenafe s historii
tohoto zanru ana zdklad¢ analyzy vybranych dél dokazat, ze isekai svymi koteny
v podobé opakujicich se tematicko-motivickych znakli saha az do pocatkd japonské
literatury. Tyto znaky budou dale rozsifeny a detailn¢ definovany za pomoci vybranych
populadrnich a influenc¢nich dél soucasné japonské literatury a na jejich zékladé budou
vymezeny nejcastéj$i konvence zanru isekai v jeho dne$ni podobé za ucelem doplnit

jeho obecnou definici.
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Edicni poznamka

Japonska jména a pojmy jsou uvadény v Ceské transkripci. Citaty z cizojazyénych dél
jsou prekladany mnou, pokud v textu neni uvedeno jinak. Originalni znéni prekladanych
citati je uvadéno v poznadmkach pod Carou. Japonska jména jsou fazena dle ceskych

pravidel, tedy jméno a pfijmeni. Cizojazy¢né terminy jsou v textu znaceny kurzivou.



Uvod

Japonska popularni literatura v poslednich letech zaziva prudky narast ptibéht, které na
prvni pohled vypadaji Gplné stejné. Malé detaily a okolnosti se sice 1isi, ale jednu véc
maji vzdycky spole¢nou — ato fakt, ze se na zacatku piibc¢hu hlavni postava shodou
ruznych okolnosti dostane do zcela jiného svéta. At uz se jedna o reinkarnaci,
pfemisténi pomoci magie ¢i virtualni realitu, hlavni postava se ocitne v novém
a fantastickém svété, kde se po zbytek dila bude snazit néjak piezit. Tyto podobnosti by
se na prvni pohled mohly zdat zcela ndhodné, ale po bliz§im prozkoumani vychdzi
najevo, ze kazdé z téchto d¢l se tidi hned nékolika z pfedem danych pravidel. V dobé

psani této prace pocet dél tohoto typu na strankach pro aspirujici spisovatele Sosecuka

ni nard! VN ICT 72 A 9, Statime se spisovateli), které s nejvétsi pravdépodobnosti

stoji za dne$ni popularitou t&chto dé&l, uz prekrocil padesit tisic? a narfista stale dal.
I kdybychom pocitali pouze dila publikovanid oficidlnimi nakladatelstvimi, pocet

dosahuje az &tyf set’.

Tento literarni fenomén je v japonskych sférach internetu znamy pod mnoha podobnymi
nazvy, v této praci vSak bude pro jednoduchost pouZivan termin jeden, ato isekai.
Cilem této prace je kompilovat spiSe roztfist€né informace o Zanru isekai do jedné,
kompletni a pevné definice — pro ziskdni co nejpiesncjs$i a nejautentictéjsi definice
budou vyuzity vyhradné japonské zdroje ajaponska (internetovd) literarni sféra, bez
ohledll na jiné, zahrani¢ni internetové sféry zabyvajici se japonskou popularni kulturou.
Pii vydélovani isekai do jednoho celku za pomoci genologické teorie literarnich zanrt

bude bran ohled na dosud existujici internetové definice tematickych a motivickych

! Japonsky portal pro aspirujici spisovatele, ktery umoziuje bezplatnou publikaci a &teni amatérskych
povidek. Jedna se o nejvétsi portal svého typu a povidky, které zde dosahnou popularity jsou Casto dale
komeréné publikovany nakladatelstvimi jako Kadokawa.

2 Odhad dle databaze Sosecu o jomo, sesterské stranky Sosecuka ni naré, kterd archivuje publikované
ptibehy.

3 MIJAZAWA. Isekai (Sokan, Ten’i, Tensei) Fantadzi Raito Noberu Nenpjo. In: bookoffonline.co.jp
[online].



znakd, o které se prace isekai opiraji, v popiedi s Sosecuka ni nar6 a Nico Nico Pedia®.
S ohledem na tyto znaky se prace ve své druhé Casti zaméii na historické koteny isekai
jako zanru za ucelem dokéazat, Zze se nejedna jen o pouhy internetovy fenomén
poslednich let, ale Ze si drzi pevnou pozici jak v popularni, tak i v historické krasné
literatute. Rozebirano bude nékolik vybranych pro zanr historicky vyznamnych dél, na
kterych budou ilustrovany konvence, které zminovana dila poji do jednoho ucelené¢ho
zéanru. Na tyto konvence se blize zaméfi kapitola tieti, ve které budou za pomoci
prikladii z nejen historickych, ale zejména soucasnych dél vztyCeny pilife zanru isekai,
tedy nejcastéji opakované sémantické znaky, jez spolu s ptivodni definici dodavaji zanru
isekai jeho kompletni, dnesni podobu. Cilem této prace tedy je definovat zanr isekai
jako celek a za pomoci analyzy konkrétnich dél dokazat jeho dosah do historie literatury.
Cilem této prace neni urCit pfesny pocateéni bod zanru isekai, ani pocate¢ni bod
jakychkoliv tematicko-motivickych zanrovych znak, které zde budou probirany, nybrz
postavit zéklad pro dalsi vyzkum, ktery by se touto mnohem detailnéjs$i problematikou

mohl zabyvat.

4 Online encyklopedie japonského internetového slangu a popularni kultury, zaloZend na oteviené
spolupréci.



1. Definice zanru isekai

Nejjednodussi zpiisob, jak se vyporadat s problematikou kategorizace neustéle
rostouciho poctu dél s jasn¢ danymi pravidly a konvencemi, by bylo jejich zarazeni do
jiz existujiciho zanru, respektive jeho subzanru. Pii pokusu zatadit isekai do jiz existuji
kategorie vSak nardzime na problém hned na zacatku — mnoho tematickych znaki, které
jsou pro isekai klicové, se zdanlivé Cleni do zanrt zcela odliSnych. Tento fakt je
nejjednodussi vysledovat na zakladni premise piibéhii isekai — na podobé svéta, ve

kterém se ptibeh odehrava, a na zptisobu, jakym se hlavni postava do toho svéta dostala.

Napiiklad Zero no cukaima® (£ 72 Offi\VJE, Ve sluzbach Nuly), kde je protagonista
Saito Hiraga pfivolan pomoci magie do fantastického svéta, se zdanlivé fadi pod Zanry
fantasy. Naproti tomu viak existuji piibéhy jako Sword Art Online® (¥ — F 7 — %
v 7 4 V), vnémz je protagonista Kazuto Kirigaja uvéznén ve virtualni realité, kde

prostfedi virtudlni hry sice plisobi fantasticky, ale diky svému virtuélnimu jadru se dilo
priklani spiSe k zanru sci-fi. Existuji i zvlastni ptipady, které nejen sémanticky, ale
i syntakticky napodobuji Zanry zcela jiné, jako napiiklad JodZo senki’” (%17 #EiC,
Vialec¢né kroniky mladé divky), které autor Carlo Zen prezentuje jako historicky roman,

1 kdyz se stale pevné drzi vSech znaku isekai, které budou dale v této praci predstaveny.

Haruka Takaciho na tento problém narazil jiz v roce 1981, kdyz svij piibéh Isekai no
Jusi® (B O FE 1L, Hrdina jiného svéta) popsal jako kombinaci hrdinské fantasy se

sci-fi konceptem paralelnich vesmird’.

5 JAMAGUCI Noboru. Zero no Cukaima. Tokjo: Kadokawa, 2004.

S KAWAHARA Reki. Sword Art Online 1 Ainkuraddo. Tokjo: ASCII MEDIA WORKS, 2009. Pivodné
publikovano online v roce 2002.

7 ZEN, Carlo. Jédzo Senki I Deus lo vult. Tokjo: Kadokawa, 2013. Plivodné publikovano online na
strankach Arcadia v roce 2011.

8 TAKACIHO Haruka. Isekai no Jusi. Tokjé: Tokuma Soten, 1981.

¥ TAKACIHO Haruka. Isekai no Jusi. Str. 211.



Podle Davida Raina!®, jak poukazuje v publikaci The Handbook of Creative Writing,
jsou definice zanrti vétSinou abstraktni natolik, ze se prekryvaji a rozdily mezi zanry
a jejich podkategoriemi se zcela ztraci!!. To ale neni diivod pokus o kategorizaci vzdat.
Isekai sice vykazuje znaky typické pro zanry jiné, ale stejné tak obsahuje skupinu znakt
zcela atypickych, které jednotlivé prace isekai spojuji do jednoho celku. Vzhledem
k poctu téchto (zejména sémantickych) znaki a jejich prevalenci v nespoctu podobnych
del si dle mého nézoru kategorie isekai zaslouzi nejen sviij vlastni zanr, ale i nékolik

subzanru.

Zkusme tedy isekai definovat jako zanr. Podle teorie genologie lze literarni Zanr
definovat dvéma zpiisoby: realisticky, a to jako ,,otevieny systém zanrovych znakil, na

nichz jednotliva dila rliznou mérou participuji“!?, a nominalisticky, jako ,,skupina d&l,

kterd se vyznaCuji urcitymi spoleénymi Zanrovymi znaky*'3

. Cilem této prace neni
vyjmenovat veSkerd dila, kterd do kategorie isekai spadaji — takovy pokus je
nerealisticky nejen z Casového pohledu, ale iz pohledu praktického. Jak uz bylo
zminovano vyse, za dnesni popularitu a ve vysledku ijeho dnes$ni formu se zasluhuji
internetové stranky pro amatérské spisovatele v &ele s Sosecuka ni naré (dale jen Naro).
Internet je jakoZto uschovna dat velmi nedGvéryhodny a mnoho dél, které do Zanru
isekai pattily, uz neexistuje. Pro tuto praci je mnohem zajimavéjsi definice realisticka,
tedy otevieny systém zanrovych znakii. Tato prace se konkrétné bude zaméfovat na
znaky sémantické, tedy znaky motivické a tematické. K piiblizeni t€chto motivickych

a tematickych znaki je ale nejdiive nutné vysvétleni samotného nazvu isekai, ktery je

s témito znaky pevné& spojen.

Isekai je termin v poslednich letech popularizovany mezi anglicky mluvicimi fanousky

japonské popularni kultury. Tento termin ale vznikl v kontextu kategorizace do

19 David Rain (1961-2015), také zndm pod pseudonymem Tom Arden. Autor science fiction a fantasy
a mimo jiné lektor tviirciho psani na Londynské univerzité¢ Middlesex University.
' RAIN, David. Literary Genres. In: EARNSHAW, Steven. Handbook of Creative Writing [online].

Edinburgh University Press, 2017. Str. 54-56.

12 §IDAK, Pavel. Literdrni Zanry. Literarni akademie: Praha, 2013. Str. 15.
13 Tamtéz.
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anglictiny pielozené mangy a anime, kdezto cilem této préace je tuto kategorii definovat
v kontextu japonské literatury, bez ohledu na nasledovné adaptace a jejich preklady.
Tato prace sice pro zanr bude pouzivat termin stejny, ale vychodisko k jeho pouziti
a kontext, ze kterého bude termin vyptjceny, je zcela odlisSny — nejedna se tedy proto

o pouhé prevzeti anglického terminu. Isekai (£ 1H5L) vychazi ze dvou &asti, ato
piedpony i- (£, jiny) a kofene slova sekai (TH5R, svét), tedy ,.jiny svét,” vyznam, ktery
je Casto v téchto dilech pouzivan v kontrastu se svétem ndm znadmym, gendzicu sekai
(GREMFL realny svét), svét, ve kterém Zijeme my. Pravé tento ,,jiny svét“ je pro zanr
isekai ten nejdulezitéjsi a nejvyraznéjsi sémanticky znak, jelikoz figuruje ve vSech
dilech tohoto zanru. Hlavni divody pro vypujéeni vyrazu isekai, krom¢é samotného

vyznamu, jsou dva:

Prvnim divodem je fakt, zZe vyraz isekai adoptovali sami autofi a nepouzivaji ho jenom
v obsahu piibéhu, ale dokonce ivnazvech svych praci. Dobrym ptikladem je jiz
zminovana kniha Isekai no Jusi, kterou lze diky svému datu publikace povazovat za
pfedchiidce dnesniho trendu. Pojednéva o stfedoskoldkovi Rjudzimu Mijabiharovi,
ktery je pfivolan do jiného svéta, aby ho zachranil. Obsahové se tedy shoduje
s dneSnimi ptibehy a slovo isekai ma v nazvu. Knih spodobnymi ndzvy existuje

nespocet, jako napiiklad dilo Musoku Tensei: Isekai ittara honki dasu'* (HEWRLE ~ 5

AT - 72 & K572 3 ~, Reinkarnace Nezaméstnaného: Budu se snaZit az v jiném

svete), ve kterém se tficetilety a stile nezaméstnany muz po své smrti a nasledné
reinkarnaci v jiném svété snaZzi tentokrat Zit jako spravny clovek, kde je nardzka na

isekai jako jiny svét specificky pro tento Zanr jesté vice o€ividna.

Druhym dGvodem je pouziti vyrazu isekai na strankdch Nard. Nard pouziva pro
snadngj$i orientaci ve svém neustale rostoucim katalogu dé¢l kli¢ova slova, kterymi

mohou autofi definovat sviij vlastni pfibéh a ptifadit ho tak do patfi¢né kategorie, kde

14 Rifudzinna Mago no Te. MuSoku Tensei. Tokjo: Kadokawa, 2014. Piivodné publikovino online na
Soésecuka ni nar6 v roce 2012.

11



bude hodnocen v porovnani se svou konkurenci. Tato klicova slova figuruji v pracich

jako ty hlavni tematicko-motivické znaky, dle kterych se vysledné dilo formuje.

Z t&chto kli¢ovych slov jsou pro tuto praci nejvice relevantni dvé: isekai tensei (52 1H 5
#rn/E, reinkarnace do jiného svéta) aisekai ten’i (2 FLHATS, premisténi do jiného

svéta). Ob¢ fraze znamenaji v kontextu zanru skoro totéz, pricemz jediny rozdil je ve
zpusobu pfemisténi hlavni postavy do jiného svéta. Ikdyz tato specifikace dale
ovlivituje celé¢ dilo tim, jaké dal§i, méné vyrazné sémantické znaky se v pfibc¢hu
objevuji — od cilti a motivaci hlavni postavy po podobu jinych svétid — tyto znaky jsou
Casto bud’ sdilené mezi dvéma kategoriemi, ¢i mezi nimi zaménitelné. Je tedy sice
mozné isekai tensei aisekai ten’i vymezit jako subzanry, spolecné s podobnymi

piiklady jako isekai sokan (St vyvolani do jiného svéta) a isekai hjoi (S5
#RIK, prevtéleni do jiného svéta), pro uely definice nadfizeného Z4nru jako celku je ale

mozné tyto kategorie sjednotit, a proto i v jeho pojmenovani budou modifikatory tensei,

ten’i atp. vynechany.

Nard ve snaze usnadnit zainajicim autoriim kategorizovat své piibéhy, doklada ke
klicovym sloviim i n&kolik pravidel'®, podle kterych by se mély aplikovat. Pravidlo pro

pouziti terminil isekai tensei a isekai ten’i Nar6 definuje nasledovné:

., Pribeéh obsahuje scénu, ve které se hlavni postava pomoci reinkarnace ci

premisténi dostane z ,redlného svéta“ do ,jiného svéta,‘ ve kterém se vétsina
piibéhu i odehrava. !
Termin ,,redlny svét* Nar6 definuje jako ,,svét, ve kterém ve skuteCnosti Zijeme, ¢i svét,

ktery je podobny nasemu svétu natolik, aby bylo jasné, Ze je na nasem svété zalozen, !

15 Sosecuka ni naro. ,,Isekai Tensei* ,,Isekai Ten’i no Keyword Settei ni Kansite [online].

16 Tamtéz. V originale: =ANA [HFEMHR ] 25 [HHER ] ~i54d L REET 2 BRIGFE
L. B8Ry [RER] ©b 2,

17 Tamtéz. V originale: FAFEDSFERRICAEIE L CTW A5, 3 L < I1x, FAENEBRICAETL v it
RaeR—2L LT, ZIHhOIRELZEDHIBES MR EZHEL 7,
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¢imz obchazi problémy se svéty, které se 1isi jen trochu jinou technologii nebo existenci
magie. ,,Jiny svét“ dale vymezuje jako ,,svét odliSny od ,redlného svéta,” fyzicky
kompletné oddéleny, bez zplisobu, jak mezi nimi cestovat.“'® UZ s touto definici narazi
hned nékolik piibéhti na komplikace a nejasnosti, ale nejvétsi problém prezentuji

definice rozdilt mezi isekai tensei a isekai ten’i.

Isekai tensei. ,, Dilo, ve kterém hlavni postava zemre ve svém piivodnim svét a po

reinkarnaci se znovu narodi jako jind postava v ,jiném sveété. <"

Isekai ten’i: ,, Dilo, ve kterém je hlavni postava néjakym zpiisobem (teleportaci,
privolanim, pirevtélenim atp.) premisténa do ,jiného svéta. ***’

7o~

V rozdéleni zanru na dva podle tensei a ten i jsou problémy patrné hned na prvni pohled.
V ptipadé reinkarnace se vétSinou jedna o postavu z velké miry stejnou, které se lisi jen
svym vzhledem (asnim spojenymi aspekty jako vékem, pohlavim arasou), ale
psychicky (dusevn¢) je to postava stale stejnd. Jestli se timto mysli postava jind, pak by
mélo byt stejné uvadéno iv definici premisténi, ten’i. V pfibézich, kde se jedna
o pfemisténi pomoci magie jako tfeba Isekai no Jusi ¢i Zero no Cukaima, se
bezpochyby jedna o postavy Uplné stejné, ale ptipady jako Sword Art Online, kde je
,»jinym svétem* virtualni realita, se jedna o avatar hlavni postavy, a tedy o postavu jinou,
ktera zapada spiSe do definice isekai tensei. Vznika tak problém, kde jsou dva rizné
zanroveé rysy, tedy charakteristika postavy a jeji motivace, zbyte¢né rozdélené do dvou

kategorii, 1 kdyZ jsou tyto rysy ve skutecnosti v mnoha piib&zich zaménitelné.

18 Sosecuka ni nard. ,,Isekai Tensei ,Isekai Ten’i“ no Keyword Settei ni Kangite [online].. V origindle:

[REMR] LERA S, 20b ) ohwiti, YHIC Yo%) 2B, BETRD
VENTWARWEREZEL T,

19 Sosecuka ni nard. ,,Isekai Tensei“ ,,Isekai Ten’i“ no Keyword Settei ni Kangite [online]. V originale: 3=
ANABTEOHRCc—ERTEL, a2 A\ LT [BER| ~oEInEZb)ERAELT0?
(N

2 Tamtéz. V originale: EALNMI S 2D (B8, A, &ik%) © [RER ] ~oB#h % -
LT 3 1Ef,
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Zpusob premisténi, ktery je také skupinou hned nékolika riznych sémantickych znaki,
pusobi v kategorizaci podobné problémy. Nejen, Ze rozdily mezi nékterymi zplisoby
premisténi a reinkarnaci jsou ponékud vagni, nékteré novéjsi piibéhy, jako naptiklad

Desumaci kara hadzimaru isekai kjosokjoku? (7 A~ —F 5513 U % B FATAHE

HH, Symfonie z jiného svéta), dokonce nechavaji zplisob, jakym se hlavni postava ocitla

b 13

Vv ,,jiném svété,” naprosto nevysvétleny.

Nejveétsim problémem je ale prevtéleni hlavni postavy zminované v definici isekai ten’i
— o pfemisténi se vétSinou totiz vibec nejednd. Pii pokusu dohledéani jinych definici,
jako napftiklad konkrétné definici pfevtéleni, nastava v dosavadni kategorizaci absolutni
chaos. Nico Nico Pedia totiz vysvétluje termin 4joi, tedy prevtéleni, v kontextu piib&hti
isekai jako ,podkategorii isekai tensei“??, ve které védomi & duse hlavni postavy
posedne postavu Zijici v jiném svété. Jinym svétem v téchto dilech jsou nejcastéji hry,
které hlavni postava zna, a diky svym znalostem tak poté jako posedla postava zna
budoucnost a jak vyfesit problémy, které ji ¢ekaji.?® Jedna se tedy o sviij vlastni subzanr
(ktery se dokonce dal déli na jesté specifictéjsi kategorie podle druhu hry, ktera jiny svét
tvofi) s konvencemi, které zdaleka presahuji pouhy zpisob piechodu do jiného svéta —
a dokonce je fazen do kategorie opacné, nez kam ho tadi Nar6. I proto lze usoudit, Ze
spiSe nez zpusob, jakym se tam hlavni postava dostala, je existence ,,jiné¢ho svéta® (bez
sémantickych znaki, hlavni postava ptechédzejici zredlného svéta do svéta jiného
a,jiny svét“ samotny. Vzhledem k tomu, Ze toto potfadi svétl, tedy redlny svét
nasledovan tim jinym, je vzdy stejné, lze zde uvazovat i o znaku syntaktickém. Hlavni
postava vzdy zaind ve svété redlném a prechdzi do svéta jiného, kde se vétSina ptib&éhu

vvvvvv

zanru.

2l AINANA Hiro. Desumddi kara HadzZimaru Isekai Kjosokjoku. Tokjo: Kadokawa, 2014. Pavodng
publikovano online na Sosecuka ni Naré v roce 2013.

22 Nico Nico Pedia. Hjéi [online]. V Originale: 4 U < F AAE LTl B FiRAEoMfEcH 5
23 Tamtéz.
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Dals$im problémem je definice ,,jiného svéta,” a to hlavné ¢ast, dle které mezi nimi neni
mozné cestovat. Cestovat mezi nimi mozné casto je, i kdyz vétSinou pouze jednim
smérem. Detail je to sice maly, ale u ptibéht jako je Sword Art Online, které se zabyvaji
virtualni realitou a ostatnimi ,,jinymi svéty” na podobném principu, je zptsob cestovani
naprosto jasny. Proto by bylo mnohem lepsi spiSe jen uvést, Ze se vétSina ptibehu
odehrava v ,,jiném svété®, ve kterém se hlavni postava z néjakého diivodu ocitla, a na

zpusob, jakym se tam dostala, se nemusi viibec brat ohled. Existuji sice 1 vyjimky, jako

naptiklad pozd&jsi dily Sword Art Online anebo série Kumo desu ga, nani ka?** (Willk
T2, 72T 7, Tak jsem pavouk, no a co?), ve kterych je cestovani mezi svéty

mozné obéma sméry, ale dalo by se argumentovat, Ze tyto vyjimky spiSe potvrzuji
pravidlo. Faktem zistava, Ze vétSina piib&hu se odehrava v ,,jiném svété,” ajestli je
zného mozné uniknout, ¢i jestli samotny uUnik je motivaci piibéhu nebo ne, neni

podstatné.

Ve shrnuti tedy pusobi nejvice nejasnosti jakékoliv ptibéhy, ve kterych figuruje
virtudlni realita, nebo hry v jakékoliv jiné podob¢. Jelikoz ale irozdily mezi timto
druhem a Cisté fantasy orientovanymi ,,jinymi svéty” zacinaji splyvat, zejména diky
tomu, Ze ifantasy ,jiné svéty* se Casto fidi pravidly her, ikdyZz jinak tyto ,,jiné
svéty” nemaji se hrami vibec nic spolecného, jak je tomu pifipadem naptiklad
v Deathmarch kara hadzZimaru isekai kjosokjoku ¢i Kumo desu ga, nani ka?, nedava
smysl virtualni svéty nahrubo oddélovat od téch ,,jinych.” Navic je zékladni struktura
ptibéhu vzdy stejna, at’ uz se jednd o svét virtudlni nebo ne, a proto definice vystaci

jedna.

Jako jednotnou, kompilovanou definici Zanru isekai, ktery nerozdé&luje mezi isekai

tensei, isekai ten’i a podobnymi podkategoriemi, tedy navrhuji nasledujici:

,PIibéh, ve kterém se jakymkoliv zplisobem hlavni postava dostane z ,redlného

svéta, tedy svéta podobného tomu nasemu, do ,jiného svéta,® zcela odlisného

24 BABA Okina. Kumo desu ga, nani ka?. Tokjo: Kadokawa, 2015. Piivodné publikovano online na
Sosecuka ni Nard v roce 2012.
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a oddélené¢ho od ,realného svéta.® VétSina piibéhu se musi odehravat prave v tomto

jiném svete.
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2. Historie isekai
2.1 Pocatky literatury a jiny svét

Sémantické znaky, na kterych je zanr isekai postaven, nejsou v literarni sféfe zadnou
novinkou. Pravé naopak, jiné svéty, posmrtny zivot areinkarnace existovaly jako
koncepty v lidské tradici mnohem dfive, nez jakakoliv literatura byla zachovana.
Jednim z nejrozsitenéjSich konceptii tohoto druhu je s nejvétsi pravdépodobnosti vira
v posmrtny zivot, tedy myslenka, Ze i po smrti ¢lovek zije dal, at’ uz na jiném miste,

nebo v jiné podob¢.

Podle Carlose Blanca® se vira v posmrtny Zivot do jisté miry objevuje skoro ve viech
vyznamnych a roz§ifenych nabozenstvich, jako kdyby v podvédomi lidstva existovala
jiz pted jejich vznikem. Blanco ve své knize Why Reincarnation? déle pfipomina, ze
vira v posmrtny zivot byla v néjaké formé rozsifena uz i v neandrtalské kulture, tedy
piiblizn& uz 200 000 let v minulosti?®. Toto tvrzeni dokladé praci E. O. Jamese?’, ktery
v knize Prehistoric religion popisuje hroby neandrtalcti, ve kterych byly nalezeny spolu
s kostmi 1 rizné nastroje a ochranné piivésky, jako kdyby pro zesnulé bylo pfipraveno
vybaveni do dalsiho Zivota®®. Pro tcely této prace je ale mnohem zajimavé&jsi zpiisob,

kterym James popisuje ritudl pohibu a hroby samotné:

.1 presto péce, s jakou se zbavovali mrtvol, jako byla ornamentice a ochrana — a n€kdy
dokonce 1 opétovné pohibeni — tél spolu s jejich vécmi, amulety, ohni a jinymi nastroji
pro preziti, zdanlivé poukazuje na jejich respekt pro zesnulé, ktery byl mnohem silng;si,
nez pouhy strach. Hroby nebyly tizkou celou, ve které byli mrtvi obklopeni kamennymi
zdmi tak, aby nemohli uniknout, ale spiSe portal do posmrtného Zivota, na druhé strané

hrobu.*?°

25 Carlos Alberto Blanco Pérez, narozen roku 1986, spisovatel a akademik.

26 BLANCO, Carlos. Why Resurrection? [online]. Cambridge: Lutterworth Press, 2011. Str. 137.

27 Edwin Oliver James (1888—-1972), antropolog zabyvajici se komparativni religionistikou.

2 JAMES, E. O. Prehistoric religion [online]. New York: Barnes & Noble, 1961. Str. 23-38.

2 Tamtéz. V originale: Nevertheless, the care taken in the disposal, ornamentation and protection of the
body, and sometimes its re-burial, together with its equipment with amulets, fires and the means of
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James zde popisuje hrob jako portal do posmrtného zivota. Jako misto, at’ uz fyzické ¢i
abstraktni, které spojuje nas svét a ten svét ,,za hrobem®, tedy svét posmrtny, svét jiny.
Tim se spojuje koncept posmrtného zivota s konceptem jinych svéti. Z vyse uvedenych
informaci lze usoudit, Ze posmrtnym zivotem se nemyslelo jen pouhé pokracovani
zivota, ale jeho pokracovani v jiném svéte. Interpretace jiného svéta ajeho néazev
a podobna se 1isi u kazdé kultury a ndbozenstvi — at’ uz se ale jedné o kiest’anské Peklo,
egyptsky Duat ¢i budhistické Naraka, ve vétSin¢ ptipadti maji spolecnou skutecnost, ze
se jednd o podsvéti, tedy jiny svét, ktery existuje primarn¢ pro potieby mrtvych,

v pfimém kontrastu se svétem zivych.

Japonskeé §intd neni vyjimkou a také obsahuje svou vlastni verzi podsvéti, Jomi no Kuni

(PR D). Jeden z prvnich pisemné dolozenych diikazii o tomto podsvéti se nachazi
uz v nejstar§im japonském spisu, Kodziki (5 5+50)%. Ptib&h, ktery podsvéti popisuje,

by se také dal povazovat za jeden z prvnich pfib&ht zanru isekai, nebo alespon o jeho

predchidce.

Jedna se o epizodu, ktera se odehrava kritce poté, co bohyné Izanami zemie po
narocném porodu. V kontextu KodZiki to znamen4d, Ze §la do zemé mrtvych, tedy Jomi
no Kuni. Jeji manzel, bih Izanagi, to vi, a tak se rozhodne ji jit navstivit, kdyZ mu zacne
byt smutno. S Izanami se sice v pofadku potkd, ale jelikoZ je v Jomi no Kuni tma,
nevidi na ni. Izanami mu sdéli, ze se pujde zeptat boha podsvéti, jestli se mize
s [zanagim vratit zpét na zem, ale pfipomene mu, at' se na ni nediva. Izanagi sice
souhlasi a n¢jakou dobu c¢eka, ale jelikoZ se Izanami pofdd nevraci, posviti si ohném
ajde ji hledat. Kdyz ale Izanami spatii — nebo tedy spiSe jeji znetvorenou podobu —

vydési se a utede z podsvéti pryc>!.

sustenance, seem to indicate a respect and regard for the departed that goes beyond fear. The grave was
not as much a prison in which the dead were incarcerated within stone walls and made secure from escape
by being tightly bound, as an portal to an after-life on the other side of the grave.

30O no Jasumaro a HIEDA no Are. Kodziki. Gendaigojaku Kodziki [Kindle]. Pielozil TAKEDA Jukiéi.
Aozora bunko, 2011. Pozice 176-177.

3! Tamtéz. Pozice 176-230.
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Izanagi sice svobodné vchazi dovnitf a unikd zpét ven, jako kdyby Jomi no Kuni bylo
oby¢ejné misto, ale Juki¢i Takeda®® ve svém piekladu KodZiki do soucasné japonstiny
Jomi no Kuni popisuje jako ,,temny svét v podzemi, ve kterém asi Ziji monstra®**, ¢imz
Jomi no Kuni jednoznaéné odd€luje od naseho svéta. Jomi no Kuni tedy 1ze povazovat
za jiny svét, do kterého Izanagi vkraci ze svéta, ve kterém ptivodné byl, ¢imz lze tuto
kratkou epizodu klasifikovat jako piib¢h v zanru isekai. To, Ze byl Izanagi schopny

prechéazet mezi svéty bez jakychkoliv problémil, 1ze vysvétlit tim, ze I1zanagi je buh.

Jako mirnou odbocku lze zminit, Ze se v Kodziki kromé jinych svétii objevuje i dalsi
znak figurujici v Zanru isekai, a to reinkarnace. Fuminobu Murakami ve své praci Incest
and Rebirth in Kojiki tvrdi, Ze se odkazy na reinkarnaci v textu sice neobjevuji piimo,

ale e se daji vyvodit z kontextu**.

Murakami véfi, Ze celd bozska linie je jeden veliky cyklus reinkarnace ptredkl do tél
svych potomkii. Jako ptiklad zmitiuje ritudl daidz6sai (KE %), ktery se tradiéné konal

pii nastupu cisafe na trtn.* V tomto ritudlu symbolizujicim smrt a reinkarnaci se cisaf
zbavuje své dosavadni duSe, ana jeji misto pfijima dusi bohyné Amaterasu. ,,Stejné
jako je tomu pfi tomto ritudlu,” tvrdi Murakami, ,,m0Zeme pifedpokladat, ze lidé
v minulosti vétili, ze déti dokazi do svych tél prijimat duse svych zesnulych prarodici
za pomoci symbolického provedeni smrti a reinkarnace.“*® Je-li tomu ale tak, i pfesto
zlstava pravdou, Ze v KodZiki reinkarnace neni zminéna v jasné korelaci s jinymi svéty.

Je sice mozné, Ze reinkarnace byla soucasti japonské viry natolik, Ze se dostala ido

32 Takeda Jukici, (1886-1958). Znamy zejména pro sviij vyzkum Kodziki a Man‘josu, za ktery roku 1950
ziskal akademické ocenéni Nippon Gakusiin $6.
33 O no Jasumaro a HIEDA no Are. KodZiki. Gendaigojaku Kodziki [Kindle]. Pielozil TAKEDA Jukici.

Aozora bunko, 2011. Pozice 176-177. V originale: #i T 1 < S WA R HO T, BEYH» W2 & F %z

b T3,

3 MURAKAMI Fuminobu. Incest and Rebirth in Kojiki. Monumenta Nipponica [online]. 1988, Vol. 43,
No. 4, str. 455-463.

35 Tamtéz.

36 Tamtéz. V originale: ,,On the analogy of this rite, therefore, we may suppose that the ancient people
may have believed that children's bodies could receive their grandparents' souls through the symbolic
enactment of death and rebirth after the grandparents' deaths.*
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ptibéha obsahlych v Kodziki, ale i pfesto se neobjevuje jako zplisob, kterym se mezi

svety piechazi, jak tomu v Zanru isekai byva.

Kodziki ale nejsou jedinym piibéhem z tohoto obdobi, ktery by se dal povazovat za

predchiidce isekai. Dalsim takovym piib&hem je Urasima Taré (i 5 KER), ktery

nabizi koncept jiného svéta v trochu odliSném kontextu nez exklusivné jako podsvéti

a zem¢& mrtvych. Podobu, v jaké je Urasima Taro znam dnes, l1ze stopovat az ke konci
éry Kamakura, kdy zaéinaly byt populari pohadkové knihy otogizési (TN F)*7. Ve

skutecnosti sice koteny legendy Urasima Taro sahaji mnohem dale — aZ zpét do obdobi,
kdy byly sepsany Kodziki*® — ale pro piehlednost bude v této praci nejdiive predstavena
verze piibéhu, kterd byla dochovana dodnes. Tou verzi je ta, ktera se nachazi
v ucebnicich pro zakladni Skoly dané stitem. Podle Majumi Nakasimy byla prvni

ucebnici tohoto druhu, ve které se Urasima Taré objevil, uebnice japonstiny Ségaku

kokugo jomihon dzindz6 kajé, Maki 3 (/NAIERETA S HEEH & =)%.

Podle verze piib&hu v S6gaku kokugo jomihon dzindzé kajo byl Urasima Taré obycejny
&lovek, ktery jednoho dne na plazi nasel skupinu déti Sikanujici Zelvu. Zelvy mu je lito,
tak ji od déti koupi a pusti ji zpét do mofe. Po n€kolika dnech Tar6 potkd Zelvu znovu,
kdyZ na mofi rybafi. Zelva mu podékuje za pomoc a za odménu ho s sebou vezme do
palace na dné mote, Rjugl. Zde ho pfivitaji princezny otohime a znovu mu podekuji za
to, ze pomohl zelvé. Dale pro Tarda pfipravi hostinu, pfi které mu obyvatelé mofte jako
ryby a chobotnice d¢€laji pfedstaveni, které jsou tak zdbavné, Ze Tar6 Gpln€ zapomene na
¢as. Potom, co v Rjugt stravi nékolik dni, se mu ale zacne styskat po domové, tak
princezndm otohime sdéli, Ze uz by se mél vratit domt. Ty ho ale nejdfive z néjakého
divodu nechtgji viibec pustit, dokud je Tardé nepfemluvi. Na pamatku mu tedy daji
ornamentovanou krabi¢ku tamatebako a poSlou ho domu s jednou podminkou — ze

krabi¢ku nikdy neotevie. Kdyz se ale Tar6 vrati zp€t na povrch, zjisti, ze je vSechno

37 KOMACU Kazuhiko. Ikai to Nihondzin [online]. Tokjo: Kadokawa Soten, 2003. Str. 76.
38 KOMACU Kazuhiko. Ikai to Nihondzin [online]. Tokjo: Kadokawa Soten, 2003. Str. 76.
3 NAKASIMA Majumi. Sogakké kokugo kjokaso kjozai ,,Urasima Tard* sairoku no hensen [online].
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uplné jinak, nez si to pamatoval. Jeho rodina a znami jsou vsichni mrtvi, a i vesnice
vypada jinak. Tar6 ve zmateni zapomene na varovani princezen a krabicku tamatebako
otevie. Z krabi¢ky se zacne koufit a z Tarda se najednou stane stafik s vrascitou tvari

a Sedivou hlavou*”,

Na prvni pohled to sice nemusi byt jasné, ale motsky palac Rjigu plni veskera kritéria
jiného svéta, stejné jako podsvéti v Kodziki. Na rozdil od podsvéti se ale tentokrat
nejednd o svét mrtvych, ale fantasticky svét motskych zivocichi a motskych bohd.
Rjugu je sice popisovan jako paléc, ale jelikoz se jednd o misto, kam lidé normalné
nemaji pristup, které je zcela oddélené od naSeho svéta, 1ze Rjugu povazovat jako jiny
svét. Tento svét je navic od toho lidského oddéleny nejen fyzickou bariérou, jak je
v ptibéhu naznaceno nadhernou, Cerven&, modfe a zluté nabarvenou branou*!, ale
1 bariérou mnohem vice abstraktni — a to ¢asem. Kdyz se Tar6 vrati zpét domu, vyjde
najevo, ze ¢as v normalnim svété a ¢as v Rjugu plyne zcela jinak. Co se zdalo byt jen
pouhych par dni pod vodou bylo na sousi nékolik desitek let. Kdyz Tard nakonec otevie
krabicku tamatebako, najednou zestarne, jako kdyby v tom okamziku ,,dohnal* veskery

Cas, ktery v Rjugu ,,preskocil*.
Jiz zmihovana predchozi verze tohoto ptib&hu, znama pod nazvem Urasimako (i 5 1),

se poprvé nachazi ve spisech Tango no kuni fudoki (F1#% [E A 150)%, které byly

sepsany béhem osmého stoleti. Ve verzi Urasimako se 1isi par klicovych detailti, diky
kterym mozna ptibéh dava trochu vice smysl. Urasima Tard byl sice do jin¢ho svéta
pozvan za odménu, ale ve vysledku mu tato navstéva znicila cely Zivot. UraSimako ale
opustil sviij dim proto, ze se z zelvy, kterou zachranil, stala prekrasnd Zena, zelvi
princezna kamehime. Ta ho pozvala do své zem¢, mytického ostrova kdesi daleko na

mofi, zndmého jako Horai, kde byl uvitdn a s princeznou se oZenil. Po tiech letech se

4 MONBUSO. Ségaku kokugo dokuhon dzindz6 kajé, Maki 3 [online]. Tokjo: Nihon Soseki, 1938. Str.
108-121.

4 MONBUSO. Ségaku kokugo dokuhon dzind6 kajé, Maki 3 [online]. Tokjo: Nihon Soseki, 1938. Str.
113.

42 KOMACU Kazuhiko. Tkai to Nihondzin [online]. Tokjo: Kadokawa Soten, 2003. Str. 76.
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mu ale zacalo styskat po domové, a tak princeznu opustil. Ta ho nechala jit jen velmi
nerada, a na pamatku mu dala zdobenou krabicku pod podminkou, Ze jestli ji chce jesté
nekdy vidét, tak at’ krabicku nikdy neotvird. Zbytek ptibehu se odehrava tplné stejné,
jen s rozdilem, Ze ve verzi Urasimako je jasné uvedeno, ze co byly 3 roky v zemi Horai,

bylo 300 let v zemi lidi**.

Postavy, jejich motivace a lokality, kde se ptibéh odehrava, se sice v obou verzich lisi,
ale koncept jiného svéta zistava stejny jak v ptibéhu Urasima Taro, tak v ptibéhu
Urasimako. Nejvice k tomuto konceptu prispiva pravé jiny tok Casu, ktery nam dava
jasné najevo, Ze se jedna o svéty od sebe oddélené, na rozdil jen od jakési zdhadné

lokace, ktera je stale soucasti naseho svéta.

Na koncept jinych svétl je mozné ale v japonské kultufe narazit i ve zcela jiném pojeti.
Jedna se o kuriozni ptipad, ktery se v porovnani s pfedchozimi ukdzkami k zanru isekai
ptiblizuje jen lehce, zejména diky abstraktnosti témat, kterymi se zabyva — za to ale
v japonské literatuie pietrval skoro od jejiho pocatku az do konce dvacatého stoleti.
Tento piibéh pivodné pochazi z Cinské literatury, ale diky tehdejSimu proniku této
literatury do Japonska a jejitho vlivu na japonskou kulturu se objevuje hned nékolik
druhti tohoto piib&hu v japonské podobé. Timto pribéhem je Cincuiki (FLHFL, Zapisky
ze svéta uvnitt polstare), ktery v origindlnim znéni Chen chung chi ptiblizné v osmém

stoleti napsal Shen Jiji.** Cinciiki je dale v japonsting znamy jako Kantan no jume (HISER
D % Sen v Chan-tan), nebo také Kantan no makura (P #E @ ¥, Chan-tansky

polstat).*> Mezi japonské zpracovani stejného pribéhu dale patfi hra Kantan (H3EF), za

4 KOMACU Kazuhiko. Ikai to Nihondzin [online]. Tokjo: Kadokawa Soten, 2003. Str. 76-77.

4 Shen Jiji (circa 750-800), byl ¢inskym autorem a historikem z fi§e Tchang. Znamy je hlavné pro své
fiktivni kratké povidky.

4 RAMIREZ-CHRISTENSEN, Emerita. Heart's Flower: The Life and Poetry of Shinkei [online].
Stanford: Stanford University Press, 1994. Str. 337.
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7 B

kterou stdl Motokijo Zeami, akratkd povidka Koérjomu (5 3¢ %), kterou napsal

Rjunosuke Akutagawa.*®

Stejné jako tomu bylo v piipadé ptibéhu Urasima Taré, i Cinciiki se mirné 1idi od svych
pozdéjsich zpracovani. Pivodni verze zacind, kdyz se Rosei, na své cest¢ do meésta
Chan-tan, rozhodne pfenocovat v hostinci, kde se setkd s moudrym mnichem. Rosei si
stézuje, ze mu v zivot¢ néco chybi. Citi se, jako by se narodil do Spatné doby, jelikoz
1kdyz je — jak o sob& sam tvrdi — skvélym muzem, nedosahl zddnych uspécht, slavy,
ani bohatstvi, jak by se od muZe jako je on dalo ¢ekat. Mnich mu na to povi, ze kdyz se
vyspi na jeho polstafi, tak dosdhne svych ambici. Rosei si tedy lehne na jeho polStar —
modry, duty a keramicky, s otvory na obou koncich. Tyto otvory se najednou zvétsi

natolik, az nimi Rosei proleze.

Uvniti polstare ale neni nic neobvyklého, a Rosei se vraci domi. Od té doby, co se
setkal s mnichem, se mu v zivot¢ mnohem Ilépe dafi. Dosdhne bohatstvi a stane se
oficidlem ve vysoké pozici — také se ale zamota do potizi a po pokusu o sebevrazdu je
uvéznén. Ze veézeni se ale znovu dostane, kdyZ se cisai dozvi, Ze Rosei byl nevinny —
a snad aby mu to vynahradil, nabidne mu bohatstvi, prestiz a sldvu jesté vétsi, nez mél
piedtim. Cinciiki zde ale nekonéi a Rosei se, misto aby zemiel staiim, nahle probouzi
zpét v hostinci, na keramickém polStafi. Zjisti, Ze veSkeré jeho uspéchy a nesnéaze, jeho
zivot aismrt, byly jen pouhym snem. Uvédomi si, Ze ho tim mnich chtél poucit
o prchavosti Zivota a o zbytecnosti statutu a jméni, kterych si predtim tak pifal. Rosei

mnichovi pod&kuje a jde dal, spokojeny se svym dosavadnim Zivotem.*’

Cincuiki je sice fikei, ale s velkou pravdépodobnosti se jednalo hlavné o piibéh pouény,
jak je nejvice patrné z jeho konce a celé pointy. Hlavnim tématem je pomijivost Zivota
a nedtilezitost bohatstvi a slavy, jak se na konci dozvida i sam Rosei. Tyto myslenky se

tésn¢ shazi a ideologii taoismu, kterd tyto hodnoty zavrhovala. Podle taoistického uceni

46 Puro katei kjosi Takasi. Cincuiki [online].
47 Furontia koten kjosicu. ,,Cin¢uki* genbun, kakiorosibun, gendai honjaku [online].
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by se ¢lovek za takovymi hodnotami nemél honit — mnohem lepsi je zachovat postaveni

zcela pasivni a splynout tak s pfirodou a silami, kter¢ ji fidi.

Prave tato vysoce nabozensky zalozend pointa je misto, kde se ptib¢h v riznych verzich
nejvice lisi. Kantan, divadelni hra adaptujici Cincuiki, byla sepsana na pielomu 14. a 15.
stoleti a byla pfizpisobena pro svou dobu. Misto taoismu se tedy soustiedi hlavné na
tehdy v Japonsku mnohem rozsifenéjsi buddhismus. Rosei je v této verzi piibéhu
mnohem mén¢ ambiciozni a citi se spiSe ztracen. Rozhodne se tedy navstivit slavného
mnicha, aby mu poradil, jak spravné zit dal. Na své cesté se zastavi v Chan-tan, kde se
rozhodne prespat v hostinci. Majitelka hostince mu nabidne takzvany ,,Chan-tansky
polstar — magicky polstar, ktery ji pry daroval moudry mnich, kdyz zde kdysi ptespal.
Podle mnicha ,,Chan-tansky pol$tar umozni jeho uzivateli ve snu zazit $tastnou

budoucnost a dosahnout osviceni.

Rosei usin a na rozdil od Cinciiki ho ve snu &eka jen to nejlepsi. Bez jakychkoliv potizi
se stane novym cisafem a zije zivot plny S$tésti a sldvy. Kdyz se vzbudi, dosédhne
osviceni, tak jak mu bylo slibeno. Zjisti, Ze odpovéd’ na vSechny své otazky, kvuli
kterym se vydal na cestu, nasel ve svém snu, diky ,,Chan-tanskému polStafi“. Rosei si
uvédomi, Ze veSkera slava, at’ uz trva jakkoliv dlouho, neni nakonec nic vic nez pouhy
sen — stejn¢ jako sen, ve kterém si prave prozil cely Zivot. A jelikoZ je slava stejna jako

sen, je spokojen s tim, co se mu zdalo, a vic uz nehleda.*

Pointa pfibéhu se tak mirné posouva a je tematicky mnohem bliZze buddhismu, podle
kterého je k dosazeni osviceni nejdiive nutné zbavit se veSkerych tuh, které jsou
zéaroven 1 zdrojem utrpeni. Rosei nevi, co ve svém zivoté opravu chce, a trpi, dokud ve
snu nezjisti podstatu slavy a $tésti a dosahne osviceni. Celkovy pfib¢h je tak z velké

&asti stejny jako ptivodni Cinciiki, jen je mirn& pizpisobeny pro svou dobu.

Korjomu, ktery roku 1986 sepsal Rjunosuke Akutagawa, se ale od pfedchozich verzi 1isi
nejvice. Nejen, ze zacind az poté, co se Rosei probudi, ale svou pointou jde proti vSemu,

na &em byly ptibéhy Cinciiki a Kantan zalozené. Obsah snu je sice stejny jako jeho sen

48 KAZURAKI. Kantan [online]. Caliber Cast, 2011.
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v Cincuki, Rosei si z n¢ho ale vezme zcela jiné ponauceni. Rosei je presvédcen, Ze se
muze ze svého zivota kdykoliv ,,vzbudit®, stejné jako se vzbudil ze svého snu na

pol§tafi — a proto je nutné si Zivot uZit co nejvice, dokud tu moznost ma.*’

Vyse predstavené verze piibéhu se sice 1isi svou pointou a nékdy i svym obsahem, ale
jeden bod maji vzdy stejny — tim bodem je existence snu, ve kterém hlavni postava
Rosei stravi vétsSinu svého zivota. Tento sen lze povazovat za, at’ uz ponc¢kud abstraktni,
jiny svét. Jako jiny svét je sen nejvice definovany v Cinciiki, kde je i pfesné vymezeny
svou lokaci uvniti magického polstare, ktery slouzi jako hranice mezi svéty. Rosei
prochazi otvorem polstafe do jiného svéta, z reality do snu. Rosei, ani ¢tenat az do
samotného konce nevi, ze uddlosti uvniti polStafe jsou jen sen, ¢imz jiny svét nabyva na
realit¢ a vérohodnosti. Kantan 1 Korjomu jsou o podstaté jiného svéta mnohem
vstiicnéjsi, ale jeho kategorizace jako sen neubird na jeho validnosti. Lze argumentovat,
ze jako sen je tento jiny svét zcela oddélen od reality, ato nejen svou lokaci uvnitf
polstare, ale izcela odliSnym tokem casu, jak tomu bylo 1 v ptibéhu Urasima Taro —
v realit¢ sice Rosei spal jen kratkou chvili, ve snu ale stravil cely zivot. Sen je navic
integralni ¢asti celého pfibéhu a obsahuje vétSinu dilezitého déje, aiproto jej nelze
ignorovat jen jako pouhy vyplod Roseiovy fantazie. Sen v ,,Chan-tanském pol$taii* tak
Ize bez problémii povazovat za jiny svét a veskeré variace Cincuiki fadit mezi ptibéhy
obsahujici prvky Zanru isekai. Akutagawlv Korjomu sice jiny svét zmifiuje uZ jen velmi
volng, jelikoZ jsou wudalosti odehravajici se v pol§taii uz od zacatku ptibéhu
prezentované jako sen, s pomoci kontextu Cincuiki 1ze ale usoudit, Ze se po&ateéni prvky

isekai v japonské literatufe dochovaly od jejiho pocatku az do dvacatého stoleti.
2.2 Isekai no Jusi a moderni jiny svét

Rjuinosuke Akutagawa ale nebyl prvnim autorem, ktery prvky isekai ptedstavil do
moderni literatury. Tim autorem byl Haruka Takaciho, ktery své dilo Isekai no Jusi

sepsal jiz v roce 1981, tedy pét let pred tim, nez Korjomu vyslo. Tento Casovy rozdil ale

¥ AKUTAGAWA Rjtnosuke. Kérjému [online]. Aozora bunko, 1997.
https://www.aozora.gr.jp/cards/000879/files/88 15189.html
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neni diivodem, pro¢ je Takacihovo dilo tak zajimavé. Divodem jsou samotné prvky,
které do svého piibé¢hu zakomponoval — tedy jejich piekvapiva podobnost s konvencemi,

které zanr definuji dodnes.

Prvnim z téchto prvkil je pfechod do jiného svéta. Toto prvek zjisté miry sdileji
1 vesSkeré ostatni piibéhy, které byly v této kapitole dosud zminény — koneckonctu
existence jiného svéta 1 implikuje existenci zptisobu, jak se do n¢ho dostat. Isekai no
Jusi se ale na rozdil od KodZiki, Urasima Taré a Cinciiki ve zpasobu piechodu do
jiného svéta blizi mnohem vice modernim ptibéhiim tohoto zanru. Jiné svéty jako bylo
podsvéti v Kodziki, podmoisky palac Rjugh v UraSima Taro, asnovy svét uvnitt
polstaie v Cinciiki, byly vzdy existujici lokace, které sice byly jasné oddélené od svéta
realného, ale existovalo jasné dané misto, které umoziovalo oboustranny pfechod mezi
obéma svéty. Izanagi sestoupil do podsvéti, Taréa vzala Zelva na dno mote a Rosei
prolezl dirou v magickém polStaii — vSichni se, jinymi slovy, dostali do jiného svéta
pouhym pohybem, piekrocenim jakési hranice. Moderni jiné svéty jsou ale obvykle
oddélené isvou lokaci, tedy ve vétSiné pripadii neexistuje misto, které by dva svéty

spojovalo a umoziiovalo mezi nimi pfechod.

Haruka Takaciho ve svém dile Isekai no Jusi ptedstavuje tento moderni druh jiného
svéta, do kterého hlavni postava pronikd mnohem abstraktnéjSim zplsobem nez
pouhym piekroCenim fyzické hranice. Rjudzi Mijabihara je obyCejnym stiedoSkoldkem
Zijicim v soudobém Japonsku. Neni bih jako Izanagi a ve svém okoli nema pfistup
k jakékoliv magii ¢i jinym fantastickym prvkiim, jako tomu bylo v pfipadech Tarda
a Roseie. Rjudzi se do jiného svéta dostava mimo svou vili a kontrolu. Na zacatku
pribéhu Rjudziho neustale trapi zvlastni, ale realistické vize. Obcas se mu zd4, jako by
jeho okoli nadhle zmizelo a bylo vyménéno za okoli, které v zivoté nevidél. Takaciho si
nejdiive ve snaze dodat vizim na realismu pohravéa s mySlenkami bliz§imi spiSe sci-fi,
dle kterych Rjudzi zaziva halucinace zptisobené nespoctem ran do hlavy, které utrp€l po

letech hrani fotbalu. V pasazi ,,/Rjudzi,] tvij mozek reaguje na riuzné nespokojenosti,

které se skryvaji hluboko v tvém podveédomi, a ukazuje ti tak mista, kde si sice nikdy
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nebyl, ale cetl si o nich napiiklad v néjaké knize, nebo si je vidél v néjakém filmu.“° se

vize dokonce snazi vysvétlit pomoci psychologie. Spojeni jinych svéti s nadpfirozenem,
které vyse rozebirané prace dodrzovaly, ale Takaciho nezavrhuje uplné, jak se ukaze,
kdyz je Rjudzi nahle premistén do jiného svéta a zjisti, Ze jeho vize halucinacemi
nebyly. Takacihiiv jemné sci-fi zabarveny pfistup ale pronikd napovrch dale i v jinych
pasazich celého piibéhu ajednd se ziejme pravé o tento pfistup, diky kterému se

koncept jiného svéta mirné lisi od konceptlh minulosti.

Rjudzi se ocita ve fantastickém, jiném svété, kde je informovan, ze do ného byl ptivolan
pomoci ritudlu, jakoZto hrdina, ktery jiny svét zachrani. UZ jen dle této informace lze
Isekai no Jusi zatadit do existujici kategorie na strankach Nard, kategorie isekai ten’i
definované jako ,,Dilo, ve kterém je hlavni postava nejakym zpiisobem (teleportaci,

privolanim, posednutim atp.) pFemisténa do ,jiného svéta. *“>!. Mezi podkategoriemi na
Nar6 déle existuje tzv. isekai $6kan (SFE1HFA ML, vyvolani do jiného svéta), kterd

definici isekai ten’i suzuje pouze na piibchy, které zacinaji s vyvolanim hlavni postavy
do jiného svéta, vétSinou za ucelem porazeni mistniho zla. Isekai no Jusi zfejmé nestal
za zrodem této podkategorie, jelikoz byla formovana az desitky let po jeho vydani, kdyz
ptibéhy isekai na strankach Nar6 nabyly na popularité¢ — v retrospektivé ale do této

podkategorie Takacihovo dilo bezpochyby patfi.

Druhy sémanticky znak, ktery figuruje nejen v Isekai no Jusi, ale iv nasledujicich
ptibézich tohoto zanru, je podoba jiného svéta. Jedna se o hlavné fantasy zaloZeny svét
— misto, kam je RjudZi pfivoléan, je popisovano jako dZzungle plna zvlastnich, Rjudzimu
neznamych rostlin a zvifat, jako misto, které na Zemi neexistuje.”? Rjudzi se zde dale

setkdva s monstry a magii, stejné jako s lidstvem, které je kulturné ptiblizn€ na Grovni

50 TAKACIHO Haruka. Isekai no Jusi. Str. 8. V origindle: [H % 2 DR LIEOEIC) { LT
2, bALAORMNEIEEICHR - T, B ZOMICERE, &2 RS a8 L&L,
DDA, B2\ IZLLETICRE 2 & CHIC L 25T YR 2 45 1E8 Tw 3 A7, |

51 Sosecuka ni Naro. ,, Isekai Tensei ,, Isekai Ten'’i* no Keyword Settei ni Kansite [online].. V originale:
FANRBMT S h o (BH), A, BEKE) © [BHER] ~oB8z2 R 7L v s EM,

52 TAKACIHO Haruka. Isekai no Juisi. Str. 10-11.
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sttedoveku. A i presto, ze Takaciho dale trvéa na naznacich sci-fi, kdyz popisuje jiny svét
jako ten paralelni a protikladny k svétu nasemu, ve kterém misto hmoty vladne mysl,
¢imz vysvétluje existenci magie>, hlavni rysy jiného svéta jsou bezpochyby typické pro
jiné svéty moderni, ptiklangjici se mnohem blize k charakteristikdm typickych pro Zanr

(hrdinské) fantasy.

Tieti sémanticky znak, kterym Isekai no Jusi zdanlivé klade podklad pro nasledujici
ptibéhy, je vyhoda, kterou hlavni postava ziska pti vstupu do jiného svéta. Kratce poté,
co se Rjudzi ocitne v jiném svété, je nucen bojovat s monstrem. Jelikoz se ve skole
vénoval fotbalu, fyzickou kondici m4 dobrou — ale jakozto normélni stfedoskolak
pochopitelné nema s bojovanim zaddné zkuSenosti. Rjudzi je ale itak schopen bez
mimotadnych problémt svého prvniho nepfitele porazit — ato diky svému
mimoradnému statusu navstévnika z naseho, realného svéta. To samo o sobé uz je
vyhoda, kterd Rjudziho jako protagonistu stavi nad ostatni postavy — Takaciho ale
Rjudzimu ptidava navic vyhodu jesté jednu, tentokrat mnohem jasnéjsi. Touto vyhodou
je legendarni me¢, ktery dokdZou pouzit pouze ,hrdinové zneznidmého svéta®>*.
V Rjudziho rukach tento me¢ méni podobu dle potieby a je hlavnim divodem, proc
Rjudzi v konfliktech vitézi — hlavnim diivodem, pro¢ ma Rjudzi, jakoZto hlavni postava

ptib¢hu, vyhodu nad v§emi ostatnimi.

Posledni konvenci, kterou s Isekai no Jusi moderni piibéhy vétSinou sdileji take, je
specificky cil, kterého se snazi hlavni postava dosahnout. Obecné tento cil 1ze pojmout
jen jako navrat hlavni postavy do svého vlastniho, redlného svéta — ale soucasti této
konvence je nejcastéji 1 zptisob, jak tohoto cile dosdhnout. Aby se mohl vratit domd,
Rjudzi musi, jakoZto hrdina z realného svéta, nejdiive porazit monstrum na vrcholu
hierarchie zla v jiném svété, do které¢ho byl pfivolan. Jelikoz Isekai no Jusi je
samostatnou novelou, oproti svym nasledovnikiim je zajimavy hlavné tim, Ze k ndvratu

na konci knihy opravdu dojde. Kvili epizodickému formétu light novel velké mnoZstvi

53 TAKACIHO Haruka. Isekai no Jusi. Str. 32-34.
54 TAKACIHO Haruka. Isekai no Jusi. Str. 29.
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dnesnich pifibéht isekai zatim neskoncila, a proto cil hlavni postavy spiSe avizuji, nez

piimo ukazuji.

Takacihlv Isekai no Jusi je témét identicky novodobym piibéhlim nejen jednotlivymi
sémantickymi znaky, ale isvou celkovou strukturou — tedy iznaky syntaktickymi.
I ptesto ale trvalo nékolik let, nez se podobné piibéhy zacaly objevovat znovu —
a n¢kolik desetileti, nez zanr isekai zazil sviij boom. Isekai no Jusi tak zGstava v historii
jako velmi zvlastni ptiklad dila, které navzdory své témét identické podobé s dnesnim
zanrem isekai pravdépodobné nemélo skoro nic spole¢ného s jeho vzristem v popularité
andsledovnym vyvojem. At uz se ale jedna o ndhodu nebo ne, jedna véc je jasna —
Isekai no Jusi bezpochyby nejen patii do Zanru isekai, ale jedna se o dost mozna prvni
japonské dilo, které vykazuje vSechny prvky, kterymi bude zanr pozdéji znamy. Haruka
Takaciho sice zanr isekai nepopularizoval, ale bezpochyby vytvofil jeho zéklady,

kterych se autofi — at’ uz védomeé ¢i ne — drzi dodnes.

I kdyz isekai ale zatim nebyl zdaleka tak popularni jako dnes, od devadesatych let se
piib&hy s motivy isekai zacaly objevovat trochu ¢ast&ji.”> Mezi né patii napiiklad kniha
vydana vroce 1984. Rin no Cubasa®®, ve které je japonsky vojak transportovan do
jiného svéta, kde se diky svym schopnostem stava hrdinou. Toto dilo je zajimavé hlavné
tim, Ze se jedna o specificky jiny svét, do kterého autor JoSijuki Tomino zakldda hned

nekolik svych dél.
2.3 Internet a moderni podoba Zanru isekai

D¢l v zanru isekai sice pomalu piibyvalo, ale do popfedi se zacinal Zanr dostavat az na
zacatku 21. stoleti. Jednim z téchto populéarnich dél bylo Zero no Cukaima, vydané roku
2004. Jamaguci si vzdy ptal napsat fantasy knihu zasazenou v kulisach stfedovéké
Evropy. Toto pfani, kombinované s jeho oblibou pro cizi a nezndma mista®’, vedlo

k ptib¢hu, ve kterém se obycejny Skoldk Saito Hiraga nahle ocita ve zcela jiném,

55 MIJAZAWA. Isekai (Sokan, Ten’i, Tensei) Fantadzi Raito Noberu Nenpjé. In: bookoffonline.co.jp
[online].

36 TOMINO Josijuki. Rin no Cubasa. Tokjo: Kadokawa, 2010.

57 JAMAGUCI Noboru. Zero no Cukaima [Kindle]. Tokjé: Kadokawa, 2004. Pozice: 2725
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fantastickém svéte. [ sdm Jamaguci tento svet popisuje jako isekai, i kdyz na predchozi

dila podobného druhu nijak nepoukazuje.

Jednad se snejvétsi pravdépodobnosti o ndhodu, ale zacatek Zero no Cukaima se
zdanlivé shoduje s Isekai no Jusi. V obou piibézich je hlavni hrdina do jiného svéta
piivolan pomoci magického ritudlu a nasledovné je nucen plnit urcité ukoly, které mu
jsou zadané. Podobn¢ jako Rjudzi i Saito vlastni vyhodu, ktera mu pomaha pii jeho
dobrodruzstvi — jeho znalosti a zpiisob mysleni ovlivnény nasim svétem a schopnost,
kterd mu umoznuje mistrné pouzivat jakoukoliv zbran. Saito se také samoziejmé chce
vratit do svého svéta, coz se stdva jeho hlavnim cilem hned na zacatku ptibéhu, ¢imz
Zero no Cukaima vykazuje dal$i znak, kterym se do zanru isekai fadi. Transportace do
jiného svéta, vyhoda hlavni postavy a cil v podobé navratu domut — jen podobou svého
jiného svéta se drzi spiSe blize starym tradicim, tedy podobou nam neznamou

a fantastickou.

Zanr isekai nema ale kofeny pouze v krasné literatufe. Hoké Cuda ve svém &lanku
rozebirajicim diivod stale rostouci popularity pfibéht druhu isekai tensei teorizuje, ze za
vznikem tohoto subzanru sice Zero no Cukaima stalo, ale to sice ve zcela jiné podob¢ —
v podobé fanfikce.’® Fanfikci, z anglického fanfiction, se rozumi fanouskovské literarni
dilo zalozené na jiném, jiz existujicim dile. Tato amatérska dila se Casto objevuji na
internetu, a podle Cudy pravé fanfikce Zero no Cukaima stoji za dneS$ni popularitou
ptibehli Zanru isekai, a je tedy jeho kofenem. Fanfikce vyuZivajici sémantickych znakt
isekai ale existovaly uz mnohem dtive, nez Zero no Cukaima vibec vyslo, jak je jasné

napiiklad ze ¢lanku o prevtéleni v kontextu isekai na strankach Nico Nico Pedia, ktera

na tento trend poukazuje jiz u fanfikci Sinseiki Evangerion (Hittfc = v 7 v 7 ) + v,

Neon Genesis Evangelion), tedy anime zroku 1995.%° V t&chto verzich fanfikce se

vétSinou hlavni postava, casto slouzici jako avatar samotného autora, néjakym

38 CUDA Hoko. Naze ,isekai tensei wa wakamono ni ukecuzukeru no ka? In: Gendai bid?inesu [online].
9 Nico Nico Pedia. Hjéi [online].
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zpusobem dostala do jiného svéta v podobé existujici fikce, tedy naptiklad hry, anime ¢i

knihy, jako byly Sinseiki Evangerion & pozdgji Zero no Cukaima.

Z podobného amatérského prostiedi a s podobnym namétem piechodu z redlného svéta
do hry pfislo i dilo pro moderni isekai nejvice formativni — Sword Art Online. Kawahara
toto dilo piivodné psal za ucelem tucasti v devatém rocniku soutéZze o cenu Dengeki
gému $osecu tais6%’, ale jelikoz celkovy pocet stran vyrazné presahoval maximalni
povoleny rozsah, byl nucen bez tucasti knihu publikovat na svych vlastnich
internetovych strankach.®' Sword Art Online nejen obsahuje viechny sémantické znaky
dalezité pro zéanr isekai, ale upeviiuje ijejich podobu, kterou dalsi dila tohoto zanru
nasleduji, v popiedi zejména s podobou jiného svéta. Sword Art Online ale zacal
opravdu pronikat do podvédomi c¢tendii az roku 2009, kdy zacal byt vydavan
nakladatelstvim ASCII Media Works — a nejvice zapusobil az v roce 2012 se svou
anime adaptaci, po které se stranky Nar6 zacaly plnit piib&hy isekai vice a vice. S tim,
jak zanr nabyval na popularité iptfibyvalo pocet d¢€l z Nard, kterd byla oficidlné
publikovéana (nejéastdji nakladatelstvim Kadokawa®?), ¢imz se dostdvame do poslednich

let, kdy je japonska popularni literatura isekai plna.

8 Také Dengeki $0secu tai$6. Literarni cena, kterou ASCII Media Works (soucdsti nakladatelstvi
Kadokawa) udéluje anualné od roku 1994.

81 KAWAHARA Reki. Sword Art Online 1 Ainkuraddo [Kindle]. Tokjo: ASCII MEDIA WORKS, 2009.
Pozice: 4781.

62 Plivodné nakladatelstvi Kadokawa Soten, zalozené roku 1954. V soucasnosti Kadokaa pokryva Sirokou
Skalu multimédii, od knih po filmy a hry.
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3. Zanrové konvence isekai — nejcastéjSi sémantické znaky

Kofeny zanru isekai s nejvetsi pravdépodobnosti sice sahaji az pies tisic let do minulosti,
ale jeho podoba, ve které je nejvice znamy dnes, tak stard neni. Jak uz bylo popisovano
v predchozi kapitole, zanr se sice zacal formovat uz ke konci dvacatého stoleti, ale
k pravému nartstu v popularité¢ doslo az kolem roku 2012. Isekai no Jusi, tedy dilo,
které¢ stdlo na pocatku zanru isekai a Sword Art Online, tedy dilo, které stilo za
prudkym narastem jeho popularity, se sice svym obsahem vzajemné velmi podobaji, ale
v historickém 1 kulturnim kontextu spoleénych bodii moc nemaji. Neni proto pfili§
vhodné znaky zanru isekai vymezovat na dile, které si od dél ostatnich drzi svou
vzdalenost — stejné tak ale pochopitelné neni vhodné znaky vymezovat pouze na Sword
Art Online, jelikoZ neni jedingm faktorem, ktery Zanr formoval a popularizoval. Zanr
isekai ma ale jednu vlastnost, diky které je definice konvenci nejen mozna, ale
i relativné snadnd. Diky amatérskému prostiedi Naro, kde se zanr isekai poprvé opravdu
rozrostl, mohl na nové vznikly trend reagovat kdokoliv se svou vlastni verzi podobného
pfibéhu. Mnoho ptibéhl tak bylo vzajemné reaktivnich. Autofi se sice snazili svij
pribéh odlisit od téch ostatnich, ale i tak vznikaly sémantické znaky spole¢né skoro pro
vSechna dila z této doby. Pravé toto prostfedi a jeho saturace podobnymi piibéhy nejen
umoznuje jednoduché vymezeni spolecnych sémantickych znakt, ale ijejich (at’ uz

nahodnou) retroaktivni aplikaci na historicka dila.

Tento fakt 1ze jednoduSe vysledovat ve stylu, jakym jsou ptibéhy isekai napsané. Autofi
s oblibou do svych dél vkladali naraZky na ostatni, podobna dila. V nekterych ptipadech
se mozna snaZili poukéazat na absurdnost situace, ve které se postavy ocitaly. V jinych
se moznd snazili pfiblizit hlavni postavu tém ¢tenaitim, ktefi podobné piibéhy uz cetli.
At uz méli divod jakykoliv, tyto nardzky jsou piimé natolik, Ze neni potfeba mit
jakoukoliv znalost Zanru pro jejich spatieni. Jako piiklad 1ze uvést nasledujici pasaz ze
série Kumo desu ga, nani ka?, ve které je predstavena jedna z postav, Asaka, a situace,

ve které se nachazi:

., Prosla jsem si takzvanou reinkarnaci. Sama poradné nevim, jak jsem se do této
situace dostala. Podle Kunihika je isekai tensei v light novelach velmi casty

namet, ale ani ve snu by mé nenapadlo, Ze by se mi néco takového mohlo stat ve
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skutecnosti. Ale kdyz jsem prisla k sobé, bylo ze mé mimino, na pospas zcela

neznamému svétu. <%

Termin isekai tensei (reinkarnace v jiném svét€) byl pro ptehlednost zachovan
v origindlnim znéni, aby bylo jasné, Ze zde Baba nardzi na stejnojmenny termin
definovany na strankach Nar6. Uryvek pochazi z desatého dilu série, ktery vysel az
v roce 2019. V této dob¢ byl zanr isekai uz rozsiteny i v oficialné publikovanych light
novelach (coz je sama o sobé dost problematicky kategorie, do které se nékterd dila
isekai jako JodzZo Senki ani nefadi), ale jelikoz vétSina téchto piibéhi jsou prepsané
verze jiz existujicich amatérskych forem z Naro, 1ze tyto narazky datovat mnohem dfive.
Baba se ve své sérii Kumo desu ga nani ka? podobnostem vysmivd uz od samého

zacatku, tedy od roku 2012, jen ne az takto jasné a doslovné.

Rok 2012 byl pro zanr isekai velmi dulezity, jelikoz pravé v tomto roce pronikl do
povédomi nejen cCtenafu, ale i aspirujicich autori. S nejvétsi pravdépodobnosti za
prudky nartist popularity miize Kawahariv Sword Art Online — nejedna se ale o jeho
puvodni webovou verzi z roku 2002, ani o jeho oficidln¢ publikovanou verzi z roku
2009, nybrz o jeho animovanou adaptaci vysilanou od poloviny roku 2012. Nejen, Ze
doba vysilani animované adaptace Sword Art Online koresponduje s dobou, kdy
popularita Zanru isekai prudce vzrostla, ale mnoho z nasledovné upevnénych Zanrovych

konvenci se také podoba napadiim v Kawaharové ptibehu.

Pro vyjmenovani jednotlivych konvenci, tedy sémantickych znakti, bude ale
prehlednéjsi si trochu Iépe ptiblizit ptibéh Sword Art Online. Jak uz bylo zminéno, Reki
Kawahara sice svym dilem neklade precedent pro vSechna pravidla, kterymi se isekai
tidi, ale velké mnozstvi se jich alesponi podobad prvklim, na kterych Sword Art Online

postavil.

8 BABA Okina. Kumo desu ga, nani ka? 10 [Kindle]. Tokjo: Kadokawa, 2019. Pozice: 2922-2925.
V origindle: #z/E A THDE L7z, €I LTCEZABRILICR 7D, HizLICFE{brb

T\, Z7ZbaHLK, 7/REDPTRRZEIVIEMFELE L WIS DRI Y SNZEME 75
LW, HETZFARKBREZ T3 RATEWEYLRII) FeBnlhot, L, [T
A S AR CRAY & ko TRY HEh Tz,
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Ptibéh Sword Art Online se zamétuje na futuristickou hru stejného nézvu, kterd hracim
umoziuje stat se soucasti virtudlniho svéta, ve kterém muzou spolecné Zzit, bojovat
s monstry a zazivat riizna dobrodruzstvi. Pravé tato na prvni pohled nevinnd hra zde
zastupuje roli isekai (jiného svéta), jak se ukaze, kdyz je ve hie protagonista Kazuto
Kirigaja spole¢né s ostatnimi hraci uvéznén jejim vyvojafem a hlavnim antagonistou,
Akihikem Kajabou. Ten hractm sdéli, Ze smrt ve hie znamena smrt v realité, ¢imz dale
upevni pozici hry jakozto jiného svéta. Tento svét je sice virtudlni a plny hernich prvka
a systémt, ale svymi zakladnimi pravidly se chova jako ten pravy, redlny svét. Jediny
zpusob, jak se ze hry dostat ven, je ji dohrat a porazit hlavni zlo tohoto svéta — jeho
vyvojare. A tak zacina ptibéh Sword Art Online a Kazutiv boj o Zivot v jiném svéte.
Kazuto ale, at’ uz jen proto, Ze je hlavni postavou, ma nad vSemi ostatnimi vyhodu, coz
je dal§im motivem, ktery se nachazi v ostatnich ptibézich. JelikoZ hru hral uz v testovaci
dobé¢, pted tim, nez byla oficidln¢ vydana, ma oproti ostatnim postavim mnohem vice
informaci o svém okoli. I's timto naskokem ho ale ¢eka spoustu potizi, nez se ze hry

dostane, ale to uz pro tuto praci neni relevantni.

I kdyz ale Sword Art Online byl hlavnim divodem isekai boomu v roce 2012, nelze
tvrdit, Ze byl jeho jedinou inspiraci. Vzhledem k amatérskému a vysoce komunitné
zalozenému prostiedi Naro piib&hy také cerpaly jeden z druhého — zde jsou ale piivodni
zdroje velmi téZko dohledatelné. Nasledovné vzniklé trendy ale problém najit neni —
a nejjednodussi zpusob, jak to udélat, je najit dilo parodujici cely zanr. Jak je vidét
z narazek Baby v Kumo desu ga, nani ka?, sklony k parodovéni nebyly pro autory

z komunity Nard nic neobvyklého, a tak netrvalo dlouho, nez se takové dilo objevilo.
Autor Nacume Akacuki se ve svém dile Kono Subarasi Sekai ni Sukufiku o/®* (Z D&
GO LWWiEFICHifE % |, Ve nejlepsi tomuto nadhernému svétu!) o parodii zanru

isekai pokusil hned ve stejny rok, kdy nabyl na popularité. Narozdil od ostatnich autort,

ktefi se snazili odliSit pomoci napadi novych, Akacuki shromdazdil tolik tehdy

64 AKACUKI Nacume. Kono Subarasi Sekai ni Sukufiuku o!. Tokjo: Kadokawa, 2013. Pavodné
publikovano online na Sésecuka ni Nar6 v roce 2012.
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popularnich napadi, kolik jen mohl, ¢imz izachytil nespocet konvenci zanru isekai,

kter¢ plati dodnes.

Piibéh Kono Subarasi Sekai ni Sukufiku o! tak lze pondkud paradoxné pouZit pro
ptredstaveni hlavnich konvenci Zanru mnohem spolehlivéji nez dila Takaciha, Kawahary

¢1 Jamaguciho, u kterych je stale moznost, Ze jejich podobnosti jsou pouhou nahodou.

Ptibéh zacina s ndhlou smrti protagonisty Kazumy Satéa, kdyz ho ptejede kamion, pred
kterym se snazi zachranit kolemjdouci divku. Tedy Akacuki se snazi naznacit, ze takto
by zacinal jakykoliv normalni pfibéh tohoto Zanru, ale v ptipad¢ Kono Subarasi Sekai ni
Sukufiku o! hlavni postava Kazuma bohuzel tak hrdinsky neni. Ve skute¢nosti umiel
Sokem, kdyz si spletl traktor skamionem. Traktor by ho samoziejm¢ nesrazil,
a kolemjdouci divce by se také nic nestalo, kdyby ji nestr¢il na zem. Ptibéh dale
pokracuje v tomto humorném, i kdyz spiSe Skodolibém stylu, kdy je pfedstaven jeden
isekai prvek za druhym pfedtim, nez je nasledné¢ zesméSnén. Kazumovi je sice
nabidnuta vyhoda, se kterou by mohl nad ostatnimi vyhrat — stejné jako mél vyhodu
Kazuto ve Sword Art Online — ale Kazuma si omylem vybere tu nejhor$i. Do jiného
svéta si s sebou misto vyhody vezme bohyni, kterd mu méla reinkarnaci zafidit, ale
zjisti, ze jeji osobnost a schopnosti vilbec neodpovidaji jejimu statutu. I tento jiny svét
se v ruznych aspektech podoba popularnim hram, od fantasy prostfedi po rtizné herni
systémy. Kazuma se chysta na dobrodruzstvi, jak se pro tento Zanr patfi, ale misto toho

brzy zjisti, Ze nema na nic penize, a svlij ¢as zatne misto bojem s monstry travit praci.

vvvvv

hned na =zacatku. Tyto parodované konvence jsou nejen skoro identické se
sémantickymi znaky v Sword Art Online, ale také se sémantickymi znaky Isekai no Jusi.
Jak uz bylo naznaceno v kapitole o historii Zanru isekai, mezi tyto konvence patfi:
zpusob umrti a reinkarnace (¢i v piipadé Sword Art Online zplsob transportace, ktery
reprezentuje druhou variantu zacatku vSech téchto ptibchil), jakasi vyhoda hlavni
postavy nad postavami vedlej$imi, podoba jiného svéta, a nakonec cil dobrodruzstvi, mj.
tteba zplsob navratu do naseho svéta. Tyto Ctyfi sémantické znaky je mozné urcit jako
pilife Zanru isekai, postavené na zdkladu daném jeho definici. Jak uz tomu je u Zanri

obecné, ne vSechna dila obsahuji pilife vSechny. Nékteti autofi se ve snaze se odlisit
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urcitych pilifa zbavuji — ale i tak drtiva vétSina obsahuje pilife minimalné tfi — a prave
o takové piibéhy ma tato prace zdjem. Ptibchy, které jich obsahuji méné, patii pod

krajni pfipady a je u nich nutné premyslet, zda do zanru isekai viibec patfi.
3.1 Cty¥i pilife Zanru isekai
3.1.1 Zpiisob umrti, reinkarnace a transportace do jiného svéta

Skupinou sémantickych znakli nejblize spojenymi se zékladni definici Zzanru isekai,
a tak i skupinou pro zanr viceméné nejdulezitéjsi, je souhrn zptisobti, kterymi se do
jiného svéta na zacatku piibéhu hlavni postava dostala. Jelikoz Zanr isekai ma pevné
danou podobu c¢asové osy neboli déjového zakladu — tedy zacatek v ndm znadmém
opravdovém svété anasledovny piechod do jiného svéta, kde se vétSina piibéhu
odehrava, 1ze skupinu téchto sémantickych znakt také povazovat jako jeden velky znak
syntakticky. Tento syntakticky znak, tedy sekvence ,redlny svét — jiny svét™, je
nejpevnéj$im a naprosto neménnym znakem zanru isekai. Dila, kterd se tomuto znaku
snazi vyhnout, sice existuji, ale spiSe pouze jako vyjimky, které se ucelné pokusily od

ostatnich dél trochu odlisit.

Mezi takova dila patti naptiklad Satosi Wagahariiv Hataraku Maé-sama! (137- & < &
+ X% !, Pan démonti m4 brigadu!), ve kterém je syntakticky znak ,redlny svét —

jiny svét“ naschval obracen. Hlavni postavou je zde pan démont, ktery v jinych
ptibézich tohoto Zanru Casto plisobi jako hlavni antagonista v jiném svéte, kterého musi
hrdina porazit. Hataraku Mao-sama proto zacina v jiném svéte, ale rychle se piesouva
do svéta naSeho, kde se zbytek pribéhu odehrava. Jednad se tak o kompletni inverzi
zavedené konvence, ale na druhé strané je tato vyjimka jedinym bodem, kterym se

ptib¢h 1i8i od ostatnich.

Samotné sémantické znaky jsou v této podkapitole oznaceny jako skupina (na rozdil od
jednoho nadfazeného znaku), jelikoZ podobnych znaki existuje vice. Tyto znaky dale
ovliviyji 1 jiné ¢asti piibchu a s nimi spojenymi znaky, a proto neni vhodné je sjednotit
do znaku jednoho, ale zaroven jsou si podobné natolik, Ze je lze pocitat jako jednu
skupinu. Existence vice podobnych sémantickych znaki je tésné spojend s rozttisténosti

definic samotného Zanru, jelikoZ tyto znaky byly vétSinou hlavnim identifikatorem
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celého zanru, a proto nebyly spojeny do jedné skupiny. Jedna se o dva hlavni zptisoby
piechodu do jiného svéta, tedy o transportaci (zen 7) a reinkarnaci (tensei) — tedy o dva

LHZanry®, kterymi se isekai tradi¢né vydé€luje.

Transportace 1ze povazovat za ten vice tradi¢ni zpusob piechodu do jiného svéta. Jak
bylo dokazano v ptedchozi kapitole zabyvajici se historii zanru, zpusob piechodu
premisténim (a s nim spojenymi zpusoby, at’ uz piekrocenim hranice ¢i pomoci magie),
byl popularnim uz od samotného zacatku zanru a po reinkarnaci zacali autofi sahat az
v posledni dobé. Tento znak je specificky hlavné svym pevnym spojenim se znakem
ctvrtym, tedy cilem hlavni postavy. JelikoZ se jednd o pouhé pfemisténi, postavy jsou

vétSinou schopné vratit se zpét do svého svéta, ¢imz Casto piib&hy tohoto typu konci.

Druhym hlavnim sémantickym znakem této skupiny je pfechod do jiného svéta pomoci
reinkarnace. Jak uz bylo feCeno, tento znak zacal byt populdrni spiSe az v poslednich
letech — I1ze na ném tedy vysledovat jednu ze zmén, kterou si zanr v dobé své existence
prosel. Presny pocatek tohoto trendu sice neni jasny®®, ale jeho piesna podoba je zndma
natolik, Ze reinkarnace v ptibézich isekai ve vétsing pribehu probiha stejnym zpisobem.
Tedy, hlavné ta udalost pfed samotnou reinkarnaci, a to sice smrt. Hlavni hrdina se
stava obéti nest'astné nehody, pii které ho pfejede kamion. Navic se do této situace na
posledni chvili vétSinou dostava védomé, pii pokusu zachranit pted danym kamionem
nahodného kolemjdouciho. Tato situace je sice zvlastné specificka, ale i tak se objevuje
ve veétsing€ piibézich zacinajicimi reinkarnaci — a to dokonce podobné natolik, Ze vozem
je skoro vzdy pravé kamion. Tato situace byla natolik populdrni, ze byla Casto 1 teréem
parodii (jak uz bylo ukazano na Kono subarasi sekai ni sukufuku o!) — pro¢ ale prave

kamion?

Jeden z autorii aktivné figurujicich na strankach Nar6, Cukasa Minahara, spekuluje, Ze

je nehoda s kamionem popularni diky dvéma faktorim, které ptibéhim dodava — ato

85 Jedna z popularnich teorii ale piiklada zacatek trendu Jiz Ju Hakuso, které v roce 1990 pravdépodobné
bylo zjednim prvnich anejvice vlivnych dél obsahujicich zplisob reinkarnace velmi podobny tém
v dnesnich dilech isekai. KATOIJU. Tensei torakku no motoneta o sagasi ni itta [online].
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,akénimu za¢atku“ a ,,jednoduchosti soucitit se s hlavni postavou“®. Jelikoz je hlavni
postavou ve vétsingé pribéht obycejny Clovek, slouzici jako analog pro Ctenare,
neexistuje moc zpusobu, jak takovou postavu dovést k smrti a ndsledné reinkarnaci bez
toho, aby to na Ctenafe puisobilo az pfili§ nerealisticky. Pro takového cCtenafe jsou
s nejvetsi pravdépodobnosti nejlépe predstavitelnym a nejbliz§im nebezpecim prave

dopravni nehody, navic spojené s hrdinskym aktem zachrany kolemjdouciho ¢i ditéte.

Mimo tyto dva znaky déle existuji jiné, mén¢ Casté druhy pfechodu do jiného svéta —
vétSinou se ale jedna o variace na reinkarnaci a transportaci. Mezi tyto znaky patii
napiiklad vyvoldni pomoci magie ¢i ritudlu, coZz se d4 povazovat jako variace na
transportaci, ¢i prevtéleni duse hlavni postavy do téla jiné, casto pivodné fiktivni

postavy jako variace na reinkarnaci.
3.1.2 Podoba jiného svéta

Druhym hlavnim sémantickym znakem zanru isekai je podoba jiného svéta, ve kterém
se vétSina piibéhu odehrava. Tento znak muize na prvni pohled pasobit mnohem vice
vagné a rozmanité nez znak prvni, ale ve skutecnosti existuje jeden hlavni vzor, ktery
velké mnoZzstvi ptibehu isekai nasleduyji.

Timto vzorem je jeden velmi specificky druh jiného svéta, ato sice svét, ktery se na
o fantastické prostfedi velmi specifické, zaloZzené na pocitacovych hrach Zanru RPG,
tedy her na hrdiny. Divodem k tomu s nejvétsi pravdépodobnosti je popularita Sword
Art Online ajeho vykresleni jiného svéta jako pocitaCové hry. Nejen, ze Sword Art
Online byl jeden zprvnich pifib&hi stimto sémantickym znakem, ale také nabyl
ohromné popularité¢ pravé v dobé, kdy se isekai zacal prudce rozristat. Lze tedy

uvazovat, Ze za stylem jiné¢ho svéta z velké Casti stoji Reki Kawahara.

% MINAHARA Cukasa. Késacu — Naze konna ni torakku tensei ga 6i no ka? [online].
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Stejné jako hry, na kterych byly jiné svéty zalozeny (v ptipadé Sword Art Online to byla
mj. Ultima Online®’), se prostfedi nejvice podoba tém zndmym zejména z hrdinské
fantasy. Jedna se tedy o svéty plné monster a magie, obyvané krom¢ lidi 1 nespoctem
jinych ras, jako jsou elfové ¢i trpaslici. Od svétl v hrdinské fantasy se ale vétSinou lisi
jednim neptehlédnutelnym detailem: cely svét je stale soucasti hry, a hlavni postava
(poptipad€ vSechny postavy) maji ur¢itou miru pfistupu k systémiam a pravidlim, které

tyto hry tvofi.

Sword Art Online slouzi jako nejjednodussi priklad této charakteristiky, jelikoz se
s nejvetsi pravdépodobnosti jednéd o dilo, které cely precedent vytvotilo. Pro ilustraci

této konvence tedy poslouzi nasledujici dvé ukazky:

., Délka vodorovné cary v levém hornim rohu mého zorného pole se mirné zkrati.
(...) Tato zelena vodorovnad cdra — také znama jako ukazatel Zivota — je vizudlni

reprezentaci mé zbyvajici energie. “%

, Klein udélal krok zpét azvedl pravou ruku. Poté vztycil ukazovdcek
a prostrednicek rovné vedle sebe a mavl jimi dolu. To je gesto, pomoci kterého
se zobrazi obrazovka s hlavnim menu této hry. V dal§im momenté se ozval zvuk,
jako kdyby nékdo zazvonil rolnickou a objevil se napiil prihledny, lehce fialovy
obdélnik. (...) Obrazovka v podobé sirokého obdélniku md ve své vychozi
podobé na levé strané Fadu poloZek menu. Na pravé strané je lidska silueta, na

které je zobrazena aktivni vyzbroj. “%

67 AIKAWA Izumi. Netto gému heireki kara saiSin VR-ron made. ,,Sword Art Online“ no sakusa
Kawahara Reki-$i spesaru intabju!. Stikan Asuki [online].

8 KAWAHARA Reki. Sword Art Online I Ainkuraddo [Kindle]. Tokjo: ASCII MEDIA WORKS, 20009.
Pozice: 28-31. V origindle: it /F LICEERR TN T 2 WE#ES, DI ICZDIREMED 5,

()R HP A= L TN 2 FH 2, BoEMOEREZ AL 72d D77,

6 Tamtéz. Pozice: 306-335. V origindle: 7 74 V23 —H L W &, HFOAELIEERiEEZ -
THATI|T, EFICRo72, =20 ( A4 v A=a— T4V FY) 2BUHTT 27
avi, 2bEb, BWEROT IS AMEEL EHICEBICRLET 2HEHOEELHNS,
() EREOREAEE LY A v Fvicid, gIRECIREMICE DD DA =2 — 2 TR,
HHNCIZAS DT A 7 L2 R EZ R T ABDO Y LTy PRI EN D,
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Tyto svéty tak nabizi jakousi metafyzickou vrstvu nad celym svétem, a piistupem k této
vrstveé protagonisté Casto o svété (a o sob¢) veédi vice, nez by bylo normalné¢ mozné —
¢imz se tento znak do jisté miry poji se znakem nasledujicim, tedy vyhodou hlavni

postavy.

Tento specificky druh jinych svétii se sice v zanru isekai vyskytuje velmi Casto, zaroven
se ale jedna 1o oblast, ve které se autor miize nejjednoduseji odlisit od d¢l ostatnich.
I kdyz se ale nektefi autofi metafyzické herni vrstvé do jisté miry vyhybaji, jiné svéty
stale maji v drtivé vétSiné podobu klasické fantasy, jak tomu bylo uz i pfed nartstem
popularity Zanru, tedy naptiklad v ptipadech Zero no Cukaima, nebo dokonce i Isekai

no Jusi.
3.1.3 Vyhoda hlavni postavy

Ttetim hlavnim sémantickym znakem Zanru isekai je jakékoliv vyhoda hlavni postavy,
ktera ji stavi nad ostatni postavy vystupujici v daném ptib¢hu. Hlavni postavy sice maji
vyhody i v jinych Zanrech uz jen tim, ze jsou hlavni postavou — v Zanru isekai jsou tyto
vyhody ale mnohem jasnéjsi a vétSinou se kolem nich to¢i velké ¢ast piib&hu, jelikoZ na

této specifické vyhodé vétsinu ptibéhu autor 1 stavi.

Druhti téchto riznych vyhod existuje mnoho, ale neni nutné je rozdélovat na jednotlivé
sémantické znaky, jelikoZ vzdy v pfib&hu plni jeden stejny ucel — pomahaji hlavni
postavé v jejich dobrodruzstvi. Zptsob, kterym hlavni postava vyhodu ziska, se do jisté
miry li§i na zékladé prvniho hlavniho znaku zanru isekai, tedy na zéklad¢ zptsobu,
kterym se hlavni postava dostane do jiného svéta. V ptipad¢ reinkarnace je jednim
z nejcastéjSich zplsobl dar od bohi ¢i jinych nadpfirozenych bytosti, které reinkarnaci
zatizuji. Piiklad tohoto zpisobu je mozné vidét napiiklad v Kono Subarasi Sekai ni
Sukufuku o!, kde je tento koncept parodovan jako ohrany, nebo napiiklad v Kumo desu
ga, nani ka?, kde je tento sémanticky znak pouzit stejné¢ jako v ostatnich piibézich.
V jinych piipadech vyhoda neni pifeddvéana jako dar, ale hlavni postava ji vlastni uz od
samotného zacatku, ¢i ji ziskava prechodem do jiného svéta — at’ uz se ale jedna

o jakykoliv zptisob, hlavni postava vzdy néjakou vyhodu ma.

Co se tyce druhii vyhod samotnych, ity se déli do n¢kolika skupin, které se casto

opakuji. Jeden z nejcastéjSich druhti vyhody je néjaky dar ¢i schopnost, kterd se na
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prvni pohled zda byt zbytecna, ale ve skutecnosti je nesmirné uzitecnad. Exemplarnim

dilem je v tomto ohledu Arifureta Sokugjé de sekai saikjé”’ (B Y S 7= §ik3 T Hx
58, Nejsilngjsi na svété s obydejnym povoldnim), ve kterém se hlavni postava za¢ina

s naprosto obycejnou vyhodou, ale rychle zjisti, ze se diky ni dokdze stat tim

nejsilnéj$im — jak uz je znat 1 se samotného nazvu.

Jako piiklad vyhody, kterou hlavni postava vlastni uz od samotného zacatku, jsou
znalosti z naseho svéta. JelikoZ jsou jiné svéty oproti tomu naSemu vétSinou v riznych
aspektech opozdéné, hlavni postava je schopna ziskat naskok uz jen tim, ze je z jiného
svéta. Naptiklad v Jodzo Senki je touto vyhodou znalost vale¢né historie, ze které si
hlavni postava vypujcuje pii tvofeni bitevnich strategii. Jinym piikladem vyhody je

znalost technologie, kterd v jiném svété neni, Mezi ptib¢hy s timto druhem vyhody se

fadi mj. Honzuki no gekokudzo” (A4F % @ Tl I, Prevrat knihomola), ve kterém

hlavni postava pouziva své (neuplné) znalosti k vytvotfeni a rozsifeni knih a tisku ve

fantastickém jiném svété, technologii bliz§imu spiSe sttedoveéku.
3.1.4 Cil hlavni postavy

Poslednim hlavnim sémantickym znakem spoleénym pro vSechny pitibéhy isekai je
jejich konec — tedy cil, ke kterému hlavni hrdinové smétuji. Jak uz bylo zminéno vyse,
tento znak je pevné spojeny se znakem prvnim. Zplisobem pifechodu do jiného svéta se
totiz méni 1 pfechod zpét do svéta naSeho. Méni se nejen zpiisob navratu, ale i fakt, zda

navrat je viibec mozny.

Jak bylo potvrzeno v druhé kapitole, prechod do jinych svétii nebyl pti zacatcich zanru
isekai permanentni. Jelikoz se vétSinou jednalo o pfechod pomoci transportace, byla

implikovéana jakési hranice mezi nasim a jinym svétem, kterou bylo mozné prekrocit

70 SIRAKOME Rj6. Arifureta Sokugjé de sekai saikjé. Overlap: Tokjo, 2015. Piivodné publikovano na
Nar6 v roce 2013.

"M KAZUKI Mija. Honzuki no gekokud?é. TO Bukkusu: Tokjo, 2015. Pivodné publikovano na Nard
v roce 2013.
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obéma sméry. Hlavni postava tak méla po pfechodu do jiného svéta jasny cil — ato
dostat se zpét. V ptibézich, kde k pirechodu doslo pomoci magie €i ritualu, jinymi slovy
faktorem mimo kontrolu hlavni postavy, je hlavni postavé vétSinou udéan kol
(nejcastéji v podob¢ porazeni nejvétsiho zla jiného svéta, typicky pana démonil), po
jehoz splnéni je jim sliben navrat do jejich ptivodniho svéta. I v piibézich, které nebyly
unikem motivovang, lze ale zaznamenat trend navratu do naseho svéta na konci ptibeéhu
snad uz jen proto, ze nas pravy svét je tim, kam hlavni postava patii. Tento trend lze
vysledovat hlavné v ptibézich, kde protagonista do jiného svéta prechazi sam. Hlavnim
sémantickym a z jisté miry syntaktickym znakem tedy je, ze ptib¢h vzdy koncil ve svété
nasem. Lze si tak pfedstavit tento znak jako druhou ¢ast znaku prvniho, dokoncujici

cestu sekvenci ,,jiny svét — redlny svet™.

K nejvétsi zméné v tomto trendu doslo, kdyz se isekai zacal vice zaméfovat na
reinkarnaci. UZ z principu, na kterém reinkarnace funguje, se totiz postava vratit zpct do
svého svéta nemize. Hlavni postava ve svém redlném svété zemiela a v jiném svéte Zije
druhy, novy zivot. Cilem se tedy mnohdy nestava unik z jiného svéta, ale spiSe snaha
v jiném svéte prezit. Prikladem takového pribéhu je mj. Musoku Tensei, ve kterém se
hlavni postava snaZzi sviij novy Zivot Zit 1épe neZ ten prvni. Tento jiny cil ale neni vzdy
spojen s reinkarnaci, a proto neddvd smysl ho vydélovat jako samostatny sémanticky
znak — nebo Zanr isekai rozd€lovat na dva. Mnoho piibéhl totiz ma za cil navrat do
redlného svéta i presto, Ze zaCinaji reinkarnaci, jak ukazuje Kono Subarasi sekai ni
Sukufuku o! parodujici tento trend. A ikdyz cilem navrat neni, a jednd se o samotné
pteziti, hrozba zla (at’ uz ve formé¢ pana démont ¢i ne) je stile pfitomnd, ¢imz cil

prekonani zla je stale stejny.

Tento posledni sémanticky znak tedy lze, podobné jako znak prvni, povaZovat za
skupinu menSich sémantickych znakl. Mezi tyto mensi znaky patii Unik z jiného svéta,
boj o zivot v jiném svéte €1 poraZeni zla, respektive pana démont. Tyto jednotlivé znaky
jsou na sob¢ vzajemné zavislé a kazdy ptibeh isekai, at’ uz v jakémkoliv smyslu, jeden
¢i vice ztéchto znakll obsahuje. I pfibc¢hy, které zdanlivé obsahuji cil zcela jiny —
zejména piibchy, kde cilem hlavni postavy je pouze Zit klidny a pohodovy Zivot — se
témto znakidm nevyhybaji kompletné. Desumaci kara hadzimaru isekai kjosokjoku, ve

kterém se hlavni postava po nahlém pifechodu do jiného svéta rozhodne Zzit pokojny
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zivot, je prikladem takového piibéhu. Autor se sice zdanlivé vyhybéa konvencénim cilim
zanru isekai, ale d€la tak pfimo v reakci na n€. Snahou o naprosto opacny cil je tak casto
upozorinovano na cil, ktery piib¢hy isekai obvykle mivaji — a Ainana ve svém piibchu
pon¢kud humorné poukazuje na to, ze snaha vyhnout se souboji se zlem stejn¢ nakonec

k témto soubojiim vede.
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Z.avér

Japonsko, zejména kvili své geografické poloze, uz od davnych cast lakal prospekt
neznamych lokalit. Koncept, ktery nejprve zacinal jako mystické zemé v podobé
podsvéti v Kodziki ¢i podvodnich palact v Urasima Taro, se pomalu transformoval do
celych, samostatnych svéti, jako byly celozivotni sny v riznych verzich ptibéhu Kantan
no jume. Je to dost mozna tato afinita k jinym svétim, ktera vedla k pomalému ristu
zéanru isekai od konce 20. stoleti, kdy se objevuje dilo Isekai no Jusi, a spolu s nim
1 zaklady pro zénr isekai. Kdyz k jeho ,,znovuobjeveni® a boomu na internetu doslo ve
stoleti nasledujicim, tyto zdklady byly transformovany do pilifa, které zanr definuji

dodnes.

Zanr isekai nemél jeden spoleény zadatek. Jednim z prvnich piikladi jeho existence je
Isekai no Jusi z roku 1983, kdy ale zanr své popularity nenabyl. Tomu doslo az v roce
2002 se Sword Art Online, respektive s jeho nariistem v popularité¢ kolem roku 2012.
Ptresto, ze si jsou dila podobnd, nelze jednoznaéné urcit jejich spojitosti a stejné tak
nelze Sword Art Online kreditovat jako samotného stavitele zanru, kdyz se v dob¢ jeho
popularity objevovalo mnoho podobnych, ale itak rozli¢nych d¢€l. I proto byl isekai
casto definovan jako vice rozlicnych, ale podobnych Zanrh, v popiedi s isekai tensei
aisekai ten’i. Jak bylo ale prokdzano v prvni kapitole, tyto Zanry si jsou podobné
natolik, ze je lze sjednotit do kategorie jedné — a 1 kdyZ je dale rozd€lovat na subzanry
bezpochyby Ize, rozdily mezi nimi zacinaji spiSe splyvat. V této praci je tak definice
zanru isekai 0spésné sjednocena do obecné a kompaktni formy, a to sice jako ptibéh, ve
kterém se jakymkoliv zptisobem hlavni postava dostane z ,,redlného svéta® do ,,jiného

sveta®, ve kterém se vétSina pribehu nadéale odehrava.

Tato definice je sama o sob¢ velmi obecna, a i proto se prace v kapitole tfeti zamé&fila na
nejCastéji se opakujici sémantické znaky ve vétSin€é modernich dél tohoto Zanru,
v poptedi s parodickym Kono subarasi sekai ni Sukufuku o!. Mezi tyto znaky, v praci
oznacované jako Ctyfi pilife zanru isekai, patii: zptsob prechodu do jiného svéta,
podoba jiného svéta, vyhoda hlavni postavy a cil hlavni postavy. Z téchto tematicko-
motivickych znakl obsahuji dila isekai vzdy minimalné tii a ani Isekai no Jusi ¢i Sword

Art Online nejsou vyjimkou tohoto pravidla.
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Tato prace byla ve vysledku uspéSna v obecné definici zanru isekai a v jejim
nasledovném rozsifeni o zanrové konvence. Existence jinych svétd, tedy jedna
literatuie jako KodZiki, ¢imz byla prace schopna dokazat i dosah isekai do historické
literatury. Prace stejné tak prokdzala existenci vSech dilezitych zdnrovych konvenci jiz
v dile Isekai no Jusi, ¢imz dale potvrdila existenci zanru v literarni sféfe uz pted jeho
nasledovnym internetovym boomem. Pevné véfim, Ze tyto objevy, tedy obecnd definice
zanru jako jednoho celku, Zanrové konvence v podobé tematicko-motivickych znakl
a diikaz jejich existence od pocatkli japonské literatury, poslouzi jako uzite¢né zaklady

a zdroje pro jakékoliv dalsi prace zabyvajici se Zanrem isekai a s nim spojenymi tématy.
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Resumé

The aim of this thesis is to define isekai as one complete genre using the already
existing, albeit needlessly restricting, categories of popular Japanese literature dealing
with the crossing of the main character from a ‘real world’ to a ‘different world’. This
thesis also aims to familiarize the reader with the genre’s history and to prove, based on
an analysis of select literary works, that its roots, in the form of recurring themes and
motifs, reach all the way to the inception of Japanese literature. Next, these themes and
motifs will be expanded upon and defined in detail with the help of select popular and
influential works of Japanese contemporary literature. Based on them will be the most
common conventions of the isekai genre in its current form, with the goal of

complementing its basic definition.
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