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Bartskova, J.: Vyukova pocitacova hra, jeji tvorba a vyuziti pfi opakovani chemie

zivotniho prostiedi

Bakalaiska prace

Anotace:

Bakalaiska prace je zaméfena na tvorbu a vyuziti pocitatové hry (adventury)
pii vyuce chemie zivotniho prostfedi predevsim u zakd druhého stupné zakladnich Skol
aniz§itho stupné viceletych gymnazii. Cilem této adventury je zdky motivovat,
aktivizovat a rozvijet mezipfedmétové vztahy. Vyukova hra je lokalizovana do prosttedi
Sumavy, konkrétné Kvildska a Vimperska, kde se atraktivni formou seznamuji nejen

s ptirodovédnymi poznatky, ale i s historii, pamatkami a kulturou této oblasti.
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Abstract:

The bachelor’s thesis is focused on the creation and use of a computer game
for chemistry teaching especially for students of the second grade of elementary
and lower grades of multi-year grammar school. The aim of this adventure game is
to motivate, activate and develop inter-subject relationships. The educational computer
game is situated in the Sumava, especially surroundings of Kvilda and Vimperk
and students get information not only about science, but also about the local history,

monuments and culture.
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1 Uvod

Jedinym ucitelem hodnym toho jména jest ten, ktery vzbuzuje ducha svobodného

premysleni a vyvinuje cit osobni odpovédnosti.

Jan Amos Komensky

Pocitatové hry jsou fenoménem s relativné kratkou historii a vysokou mirou

progrese. Od svého vzniku jsou stejn¢ Casto pozitivné piijimany, jako kritizovany.

Jejich hlavni funkci je zdbava a odpocinek. Hrac vstupuje do herniho prostiedi,
do jakéhosi fiktivniho virtudlniho svéta, ve kterém se pohybuje pomoci ovladacich prvki
a plni tak tkoly a cile hry. Herni ¢innost mize mit vSak dalsi efekty, které byvaji casto
neuvédomované. S vyhodou se da uzit pro plnéni didaktickych cili. Vedle informativni
slozky mtize byt rozvijena napiiklad prostorova predstavivost, strategické mysleni,

logicka uvaha, kreativita a estetické vnimani svéta.

Pocitacové hry tak miizeme vhodné zatadit téméf do kazdého vyucovaciho
predmétu. Je ale diilezité uvédomit si, ze jejich pouzivani pti vyuce slouzi pouze jako jeji
dopliyjici prostredek. V zadném ptipadé nemiize nahradit ¢innost a roli ucitele. Také
v ekologické vyuce miizeme jako alternativni ué¢ebni metodu zvolit poéitatovou hru. Zaci
jsou seznameni s vybranymi ekologickymi poznatky. Modelové tes$i konkrétni
ekologické problémy a osvojuji si tim zajem o pfirodu a zivotni prostiedi. Dilezitym

prvkem je upozornit na nebezpeci lhostejnosti viici ochrané ptirody.



2 Teoreticky rozbor

2.1 Ekologické vzdélavani

2.1.1 Vymezeni zdkladnich pojmi

Ekologie je obecné definovana jako védni obor zabyvajici se vzajemnymi vztahy
mezi organismy a jejich prostfedim. Duraz je kladen ptfedev§im na souvislosti panujici

v ptirodnim déni.

Ekologicka vychova je vzitym pojmem prvni poloviny devadesatych let. Koncem
devadesatych let se od tohoto nazvu odklonilo a bylo piijato globdlni oznaceni
»environmentalni vychova®, které¢ je dodnes pouzivano. Tato nova terminologie vSak celi
mnohym kritikdm. Je zminovéano, Ze pojmenovani ,.environmentalni® je pro ¢eskou

populaci nesrozumitelné a zdomaciiuje se velmi obtizn¢ (Machal, 2000).

Vétsina Ceskych autorit vSak doporucuje pro ucely pedagogické praxe povazovat

ekologickou vychovu a environmentalni vychovu za totéz.

Ekologicka (environmentdlni) vychova je definovana jako vychova
k odpovédnému jednani vici ptirodé i lidem. Jejim cilem je orientovat zaka tak,
aby ziskal objektivnéjsi pohled na realitu, byl podnécovan k feSeni aktudlnich
ekologickych problémil a aby ptevzal odpovédnost nejen za sviij zivot, ale 1 za Zivotni
prostiedi, ve kterém zije a které ,,predava*™ dalSim generacim (Miu, 2015). Nekteti
definuji environmentalni vzdélavani jako osvojovani chovani, které je v souladu s trvale

udrzitelnym rozvojem (Gough, 2017).

Pojmem ,,trvale udrzitelny rozvoj* se mysli rozvoj, ktery soucasnym i budoucim
generacim zachovd moznost uspokojovat jejich zdkladni potieby, a pfitom nesnizuje
rozmanitost ptirody a zachovava piirozené funkce ekosystémul (zékon ¢. 17/1992 Sb. §6).
Aby bylo mozné tyto podminky splnit, je tteba mimo jiné vyuzivat predevsim obnovitelné
zdroje energie, chovat se Setrné k zivotnimu prostredi, rozvijet a §ifit osvétu mezi obCany

a v neposledni fad¢€ i podle organizace Greenpeace ,,myslet globalné, ale jednat lokalng*.



2.1.2 RVP ZV a prifezova témata

V soucasnosti je Vv platnosti Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni
vzdélavani, ktery vymezuje Sest prufezovych témat, jez predstavuji aktualni problémy
soucasného svéta (Jefabek a Tupy, 2017). Prifezova témata jsou diilezitou a povinnou
soucasti zakladniho vzdelavani a je mozné je zatfazovat do odpovidajicich Skolnich
pfedmétli, popiipadé se mohou stdit i samostatnym ucebnim piredmétem
(Podrouzek, 2008). U prufezovych témat se klade dliraz predevSim na rozvoj osobnosti

zéka, jeho postojii, klicovych kompetenci a zvnitinéni hodnot.

Jednim ze Sesti prifezovych témat je praveé environmentalni vychova. Zde je cilem
formovani kladného vztahu zakt k ptirodé a zdlrazinovana je také eticka stranka vztahu

¢lovek — priroda (Pumpr a kol., 2005).

V ramci tohoto prifezového tématu se probiraji okruhy: jednotlivé ekosystémy
(les, pole, motsky ekosystém apod.), zékladni podminky Zivota (voda, vzduch, ptda,
energie apod.), lidské aktivity a problémy zivotniho prostfedi (ochrana ptirody, odpady,
potraviny, prumysl apod.) a vztah ¢lovéka k prostiedi (zivotni styl, ekologické problémy

lidstva apod.) (Jetabek a Tupy, 2017).

Pro ispé$né zarazeni environmentalni vychovy do Skolni vyuky je tfeba provést
dislednou didaktickou analyzu uciva, ktera pfedstavuje zejména rozbor jednotlivych
pojmt, vztahtll, posloupnosti a souvislosti slozek uciva. Je také zdhodno stanovit si
vyukové cile, prostiedky, vhodné metody vyucovani a konkrétni cinnosti zaka

pii osvojovani uciva (Podrouzek, 2008).

Zakladni Skola si vytvaii celkovy Skolni plan ekologického vzdélavani, ktery
by mél byt dlouhodoby z ditvodu efektivniho dosazeni pozadovanych vysledki. Na jeho
pripravé se idedlné podili vSichni ¢lenové pedagogického sboru. Vysledkem Skolniho
planu je urcit zatazeni prufezovych témat do jednotlivych pfedmétl a zajistit vzajemnou
propojenost a komunikaci téchto témat. K ucelenosti Skolniho planu ekologického
vzdélavani prispiva funkce ekologického garanta, kterd se obsazuje zpravidla ekologicky
zkuSenym a proekologicky nadSenym kantorem na Skole (Vosi¢kova a Pavelkova, 2001).
Pro dalsi rozvoj skoly ve smyslu ekologického vzdélavani je mozné navazat kontakt
sjinymi Skolami a institucemi nebo zajistit pravidelné odpovidajici vzdélavani

pedagogtim.



Je tfeba také zminit, Ze environmentalni vychova, tak jak je chapana dle RVP ZV,
souvisi Uzce i s dalSimi prifezovymi tématy. V tomto piipad¢ se jednd predev§im
o,vychovu kmySleni vevropskych a globalnich souvislostech a ,,vychovu
demokratického obCana“ (Jetabek a Tupy, 2017). Prolinanim jednotlivych prifezovych
témat je docileno ucelenosti pieddvaného uciva a lepsi orientace zakii v environmentalni

problematice.

2.1.3 Integrace do vyuky

Environmentélni vychova je pomérné Siroce obsdhlé priiezové téma, které lze
zaradit téméf do kazdého vyucovaciho predmétu. Proto je zatfazeni ekologické vychovy
do jediného pfedmétu evidentné nedostacujici, stejné jako frontdlni vyuCovani

bez jakéhokoliv ,,kontaktu s ptirodou®.

Zvlastnosti ekologické vychovy je zfetelny diiraz na mravni a socialni hodnoty
probiranych témat a na vétsi zdjem ucitele o ndzory a poznatky zaka. Naopak je upousténo
od pouhého memorovani probirané latky. Diky ni lze u zaki rozvijet schopnost vécné
argumentace, naslouchdni nazori ostatnich a akceptovani jinych uhla pohledu ostatnich
zakl na diskutované téma. V ekologické vychové neni tolik podstatné mnozstvi
pfedavanych informaci, ale jejich odborna spravnost, aktualnost, zatazeni do vhodnych

souvislosti a jejich aktivizacni role (Machal, 2000).

v

Nejvhodnéjsi je jeji zafazeni do ucebnich hodin ptirodopisu, zemépisu a chemie.
Hodiny ptirodopisu jsou vhodné praveé pro rozvoj kladného vztahu zakt k ptirodé. Tato
vyuka ma dtileZitou informativni a hodnotovou funkci. Zakiim jsou predavany poznatky
o pfirod¢, vztazich mezi organismy a prostfedim a mohou se u nich rozvijet kladné
postoje, hodnoty, dovednosti a navyky spjaté s zivotnim prostfedim (Vosickova
a Pavelkova, 2001). Vyuku pfirodopisu je mozné obohatit o vhodné zvolené exkurze,

besedy, televizni dokumenty nebo jiné aktiviza¢ni metody.

V hodinach zemépisu je environmentalni vychova probirana jak z globalniho
hlediska, tak z hlediska jednotlivych oblasti, pfi¢emz je kladen diraz na tizemi Ceské
republiky. Zéci tak ziskaji ucelen&jsi pohled na danou problematiku. Probirdna jsou
témata jako migrace, krajina, izemni rozdily, urbanizace, primyslova vyroba, zdravi
clovéka apod. (Vosickova a Pavelkova, 2001). Soucasti mohou byt téz riizné terénni

vyzkumy ¢i exkurze.



Zatazeni je mozné i do hodin Ceského jazyka (jako témata slohovych cviceni,
diktath nebo diskuzi), matematiky (jako téma slovnich tloh), fyziky (alternativni zdroje

energie nebo jadernd energetika) a do dalSich Skolnich predméti.

Klicovym pfedmétem je vSak chemie, kterd jiz pfirozené¢ podava informace
tykajici se Zivotniho prostfedi, takZe integrace ekologické vychovy je v tomto ptipadé
relativné jednoduchd. Vyuka chemie pomaha vytvaret u zakt predstavu o funkci
a struktufe materidlniho svéta. Poskytuje informace ohledné¢ latek toxickych pro ¢lovéka
1 zivotni prostfedi, o chemickém slozeni biosféry a o podstaté chemickych reakci

ovlivityjicich zivotni prostiedi a tim i1 nas (Vosickova a Pavelkova, 2001).

Pumpr a kol. (2005) uvadéji nékteré moznosti zafazeni témat ekologické vychovy
do bézné vyuky chemie. Pfi vyu€ovani teorie oxidl je mozné zaméfit se na kyselinotvorné
oxidy, vysvétlit jejich problematiku a stim souvisejici téma sklenikového efektu.
Pti uvadéni vyrobkti chemického primyslu 1ze zminit i Skodlivé latky, které pii vyrobé
vznikaji a problémy, které tyto latky mohou zpiisobit. Vhodné je téz uvést priklady
nevhodného zachazeni schemickymi latkami nebo vyznam chemie pfi likvidaci
odpadnich latek. U fady prvkl periodické soustavy muzeme uvést jejich slouceniny
a reakce, které ovliviluji zivotni prostiedi. To se tyka zejména kysliku a vodiku, kdy lze
probrat Cistotu vody a ovzdusi, zhodnotit vyznam vody pro zivot na Zemi, vysvétlit
princip ozénové vrstvy a dal§i. V rdmci uciva o dusiku je mozné zahrnout informace
o vyuziti primyslovych hnojiv. Pii vyuce uhlovodiki lze zminit primyslové zpracovani
ropy, tvorbu raseliny nebo fosilnich paliv. Dal§im ptikladem mutze byt vysvétleni
vyznamu fotosyntézy v ucivu o piirodnich latkach. Piikladid je samoziejmé nespocet

a zalezi na fantazii a iniciative ucitele, kterd dalsi ekologicka témata do vyuky zahrne.

Je tieba zdlraznit dilezitost meziptedmeétovych vztahti ve vyuce (nejen) ekologie,
diky kterym je zak schopen utvofit si jednotny obraz o svéte. Interakce dvou nebo vice
pfedméth je tak nezbytnou podminkou a dilezitou soucasti modernizace vzdélavaciho
procesu. Je vSak tieba respektovat a zachovat logiku a smysl jednotlivych ptedmétii (Miu,

2014).

Ekologickou vychovu lze zatadit i do bézného zivota Skoly. Ucitelé se snazi
o nastoleni pfijemného, vlidného prostiedi a tvofivé atmosféry ve Skole i tfidé. Dale je

mozné vyuzit koutky zivé ptirody. Péce o né€ je na Skole sice narocna, nicméné utvari



kladny vztah déti k pfirod€ (rostlindm 1 tvorim) a tim také pfispiva k rozvoji

zodpovédnosti zakt a jejich kladného vztahu k ptirodé (Méchal, 2000).

2.1.4 Cile, metody a hodnoceni

Ze vzdelavaciho hlediska (tedy pfi rozvoji védomosti a dovednosti zaktl) jsou

vvvvvv

¢lovéka a zivotniho prostiedi.

Z vychovného hlediska (utvafeni postojii a hodnot) je pak povazovano za cile
vlastni odpovédnost ve vztahu k Zivotnimu prostiedi, rozvoj ekologicky pfiznivych
hodnotovych orientaci, angazovanost v feseni ekologickych problémt a v neposledni

fad¢ také provozovani zdravého Zivotniho stylu (Pumpr a kol, 2005).

V pedagogické praxi jde predevsim o to, predkladat zakiim nezbytné ekologické
poznatky a doplnit je o citové a smyslové prozitky, které jim pomahaji najit si cestu
k ptirod€, zvnitinovat uctu ke svému Zzivotu i k zivotu ostatnich a tim také rozvijet

mezilidské vztahy (Machal, 2000).

Déle se muzeme pokusit v zacich iniciovat kritické mysleni, ochotu naslouchat
okoli a pfijimat nazory ostatnich, ale i schopnost argumentace a obhajoby nazori
vlastnich. Environmentalni vychova je také vhodnym prostfedkem pro naplnéni
klicovych kompetenci dle RVP ZV. Jedna se zejména o kompetenci komunikativni,

obcanskou, socidlni a personalni (Jetdbek a Tupy, 2017).

Pied samotnou vyukou urcitého tématu je tieba ujasnit si: koho vyucujeme (maji
zéci dostatecné zakladni znalosti pro pochopeni nové latky?), co vyucujeme a co je cilem
vyucovani, jaké metody a hodnoceni k tomu vyuzijeme a jak vybér tématu koresponduje

s kurikulem (Gough, 2017).

Pti vyuce je upfednostiiovano kooperativni a projektové vyucovani. Vyuziva se
tak Casto rtznych skupinovych praci na zadané ekologické téma, diskuzi, simulaci,
rolovych her, projekti, laboratornich praci, experimenti, referatdi nebo exkurzi. Zaci
si vyhledavaji informace, tfidi je a prezentuji, navrhuji plany a feSeni na zadany problém,
sbiraji, zpracovavaji a analyzuji data (Pumpr a kol., 2005). Celkové je kladen diiraz

na tzv. souvislostni uceni, tedy poznavani souvislosti v pfirodnim déni. V co nejvetsi mite



se vyuziva pfimého kontaktu s pfirodou, ktery v zadném piipadé¢ nemiize nahradit

klasicka frontalni skolni vyuka (Machal, 2000).

Dalsim specifikem environmentdlni vychovy je jeji Skolni hodnoceni.
pak neni jednoduché, protoze vyvstava otazka, dle jakého kritéria zZaky hodnotit. Proto je
analyza a vybér kritérii hodnoceni piivyuce environmentalni vychovy kliCovy.
k hodnoceni vykont skupiny. Posun hodnoceni od ucitele k jednotlivym skupinam je
zadouct, nebot’ dochazi k prevzeti odpoveédnosti zaki za vlastni uceni. Upfednostiiuje se
také hodnoceni formativni (pribézné¢) nad sumativnim (zaveéreCnym), coz ma velky
vyznam z hlediska rozvoje prace s chybou. Zaci tak mohou chyby napravit, pouéit se

z nich a zkvalitnit tak vysledky své prace (Pumpr, 2005).

Cetné vyzkumy dokladaji, Ze pi vyuce environmentdlni vychovy jsou
pro dosazeni pozadovanych vysledkti dulezité emoce zakli vice nez v ostatnich
pfedmétech. Jen tak jsou zaci tématem zaujati a aktivizovani, coZ je v tomto ptipadé
zasadnim cilem ekologické vychovy (Huang, 2016). Pozitivnich emoci zakl lze

dosahnout atraktivnim vyucovanim, nejlépe v prostfedi mimo Skolni lavice.

V posledni dobé dochdzi v riiznych zemich k rozvoji inovativnich ekologickych
programt na podporu ekologického vzdélavani nejen na zdkladnich Skolach. Studenti
se ucCastni projektli v riznych oblastech ochrany zivotniho prostiedi. Jsou zapojovani
do riiznych &innosti a aktivné se tak podileji na badatelské praci. Zaci si tim mohou
roz§ifit a rozvijet znalosti a schopnosti ziskané¢ béhem studia. Cilem projektii je pak
zlepsit vnimani a stav Zivotniho prostfedi prostfednictvim popularizace védy. Projekty,
kterych se studenti G€astni, jsou zaméfené zejména na chemické latky a jejich ucinky
na zivotni prostiedi, znec¢iSténi ovzdusi, a na kvalitu vody a pudy v dané lokalité
(Feszterova, 2015). Zéci tak 1épe pochopi smysl environmentélni vychovy, jez je Gasto
predkladana z ,,globalniho* hlediska a regionélni hledisko je upozad’ovano. Pfitom pravé
mistni zivotni prostfedi se zaka tyka piimo a piedstavuje tak pro né bliz§i motivaci
k aktivité¢. Z toho diavodu se doporuCuje vyuka vyvazena, kde je zdliraznéno také

regionalni ekologické hledisko.



2.1.5 Vyuziti pocitacové hry

Vyuziti poc¢itacovych her pii vyuce je pro zéky v dnesni dob¢ velmi atraktivni.

Proto lze tento zpiisob aplikovat i na téma ekologické vychovy.

V roce 1990 vznikla pocitacova hra ,,Balance of the Planet“. Jedna se o vyukovou
simulacni hru. Zajimavou formou jsou hraci podavany informace ohledné globalnich
problémi jako je oteplovani, prace, zdravi, strava nebo priamysl. Zakladnim principem
hry je vyrovnavani ekonomickych a ekologickych vztahti. Hra¢ do hry zadava data
a sleduje dopad svych rozhodnuti na jiné slozky. Hra byla ovSem casto kritizovana

za piiliSné zkresleni reality a vynechani nékterych dtlezitych faktora.

»SimEarth* je simula¢ni pocitacova hra z roku 1990. Hra¢ zde tidi vyvoj planety
pomoci riznych zmén v atmosféfe. Na Zemi umistuje rizné formy zivota a sleduje,
jak se v zavislosti na riznych faktorech vyviji. Hra¢ si musi poradit s ncékterymi

prirodnimi katastrofami, celit globalnimu oteplovani nebo také ptiliSnému suchu.

Dalsi simulacni poc¢itacovou hrou je naptiklad ,,Spore* z roku 2008. Hrac se stara
o zivot na planeté, ktery prochazi od mikroskopickych forem, pfes inteligentni tvory
az po mezihvézdné kosmické kultury. Hra probihd ve fazich a v kazdé fazi je n€kolik

misi, které je nutno splnit pro dalsi postup.

,Minecraft* (2009) je poc¢itacova hra, kterd se odehrava ve virtualnim svéteé, ktery
je modelovan velmi redln¢. Svét se zde skladd z malych bloki (kosticek, pixeli),
se kterymi hra¢ manipuluje, kombinuje a pomoci nich ve hie postupuje. Minecraft se dnes
napfi¢ svétem vyuziva pro ilustraci a vyuku rtiznych védeckych poznatkii z oboru
ekologie, fyziky, chemie nebo biologie. Je zde mozné naprogramovat téméi jakoukoliv

udebni latku (Short, 2012).



2.2 Prirodovédné poznatky zarazené do scénare pocitacové hry

Jako ustfedni téma pocitacové hry je zvolena vyroba skla (historicka i novodoba),
ktera je typicka pro oblast, kde se hra odehrava — tedy pro okoli Kvildska a Vimperska.
Vhodna je nejen pfi ekologické vyuce, ale 1 v dalSich odvétvich chemie jako vyucovaciho
pfedmétu. Toto téma poskytuje zaklim zajimavé informace ohledné principu vyroby skla,
zejména pouzitych chemickych latek a jejich odliseném vlivu na vysledny vyrobek. Zaci
se také dozvi o dopadu historického sklatstvi na zivotni prostiedi a dilezitosti recyklace
pii vyrobé skla. Velmi atraktivni latkou je pro Zaky barveni skla do vSech moznych

odstint pouzitim riznych chemikalii.

DalSimi zvolenymi tématy jsou vyroba potaSe a sody jako piisad pii vyrobé skla,
vznik a vyznam raSeliny. DalSi ¢ast je vénovana tématu tézby zlata. Zminéno je
jak historicky zajimavé ryzovani, tak novodobé postupy tézby a jejich environmentalni

hledisko.

2.2.1 Vyroba skla a potaSe

Sklo se v ptirodé nevyskytuje v Cisté podob¢, nicméné lze najit mineraly, které
se blizi jeho podob¢ jak slozenim, tak vzhledem. Jsou to napi. sope¢ny obsidian, horsky
kiist'al nebo metamorfované druhy kiemene. Jedna se o nejstarsi umeéle vyrabénou hmotu
v lidskych déjinach. Nélezy sklenénych vyrobkt jsou datovany az do 3. tisicileti pi. n. 1.
Stfedovéké a moderni sklarstvi samoziejmée postupné vyrobu zdokonalovalo, nicméné
tradi¢ni postup je aZ na malé zmény stale stejny (Vondruska, 2002). Dalsi zvlastnosti

sklaiské vyroby je nutnost nejprve sklo vyrobit a pak teprve zpracovavat.

Z fyzikalniho hlediska je podstatou vyroby skla ochlazovani taveniny a vznik
materidlu, ktery je homogenni, amorfni a kiehky. Struktura skla by se tak dala nazvat jako
»kapalina, ve které ustal pohyb*. Pro ucely této prace zminujeme pouze vyrobu skla
kfemicitého. Pfi taveni kiemicitého pisku pak dochdzi k rekrystalizaci krystalové miizky,

coz je jeden z chemickych principt vyroby skla.

Zakladnimi sklafskymi surovinami jsou kiemicCity pisek jako ,,miizkotvorna‘“
surovina, taviva a stabilizatory. Tyto latky tvofi dohromady sklafsky kmen, ktery se déle

tavi a upravuje. K dal$im upravam patii zejména kaleni, Cefeni, barveni nebo brouseni



skla. Pouzivaji se nejrtiznéjsi chemické latky, které hotovym vyrobkiim dodévaji odlisny

vzhled i vlastnosti.

Sklarsky pisek

Jedna se o zakladni surovinu, kterd obsahuje oxid kifemicity v cca 60-80 %
(Vondruska, 2002). Novodobé vyzkumy analyzujici archeologické nalezy uvadéji, ze
ve stiedovéku se k vyrob¢ skla pouzival pisek, ktery obsahoval pouze cca 50 % oxidu
kiemicitého (Wedepohl, 2010). Historicky se pisek pravdépodobné vyrabél
z kfemennych valount, které se nechaly prudkymi teplotnimi zménami popraskat, a poté
se drtily na prach. Dnes vyuzivame tézbu v mélkych lomech nebo v fekach. Vytézeny
pisek se nasledné promyva, susi a proséva. Teprve poté je vhodny k pouziti (Vondruska,

2002).

Pota$ a soda

Obé tyto latky jsou vyuzivany pro své ucinky podporujici proces tavby sklaiského
kmene. Soda se k nam v davné historii dovéazela zejména ze stiedomoiskych oblasti,
kde byla vyrabéna z moiské vody a rostlin (Wedepohl, 2010). Dovoz sody skoncil
az v pribéhu 19. stoleti, kdy byl navrzen Le Blanctv postup vyroby z chloridu sodného
a byl vynalezen postup vyroby potase, ktery byl na nasem uzemi hojné vyuzivan

(Vondruska, 2002).

Potas se vyrabéla z popelu spalené¢ho dfeva v tzv. flusdrnach. K tomuto tcelu
se vyuzivalo stromil zejména s tvrdym dievem — buky, borovice, duby, javory, smrky
apod. (Vondruska, 2002). Za nejkvalitnéjsi dfevo bylo povazovano dievo bukové,
které bylo nejCistSi a obsahovalo nejvice oxidu draselného. Z nedavnych vyzkumu
vyplynulo, Ze se v historii vyuZzival k vyrobé potase také popel z kapradorostt, ktery je
velmi bohaty na oxid draselny a vyroba tak méla mnohem vétsi vytézek. Bylo zjisténo,
ze popel z kapradorostii navic obsahuje mnohem vys§i mnozstvi oxidu fosforecné¢ho
a chloridu draselného nez popel ze dieva. Obé¢ tyto latky zptisobuji u skla opalescenci

(Cilova, 2012).

Ziskany popel se rozpousti ve vodé a smes se zahiiva az do vytékani nechténych
slozek (zejména soli). Nadbytecna voda se odpaii a pevna latka se ziha. Vysledkem je
idedln¢ 75% potas, kterd obsahuje navic malé mnozstvi sody a oxidy vapniku, drasliku
a hot¢iku (Wedepohl, 2002). V moderni dob¢ se potas i soda vyrabi relativné Setrnymi
postupy vuci zivotnimu prostiedi.
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Z historického hlediska jsou zajimavé vyzkumy zalozené na méfeni obsahu
izotopu kysliku u archeologickych nalezli z riznych oblasti Evropy. Vyssi obsah izotopu
kysliku v nalezech z ptimotskych oblasti dokazuje tehdejsi uzivani sody pti vyrobé¢ skla.
Ve sttedni Evropé€ je vSak obsah izotopu kysliku nizsi, coZz naznacuje pouzivani potase
namisto sody (Silvestri, 2010). Dalsi provadény vyzkum byl zaméfen na porovnavani
obsahu oxidu vapenatého a oxidu draselného v nalezech na naSem uzemi v pribehu casu.
Cim je pomér t&chto latek (CaO/K20) nizsi, tim je pouzité dievo kvalitngjsi. Z nejstarsich
nalezll je patrné, ze se pro vyrobu potase pouzivalo kvalitni tvrdé dievo a vyuzival se
hlavn¢ kmen stromu, protoze pomér oxidii se pohybuje kolem hodnoty 1. Vysledkem byla
sklatrskéd hmota s relativné nizkym bodem tani (okolo 1000 °C), coz bylo velmi vyhodné.
V dalsich stoletich pozorujeme postupné zvySovani tohoto poméru azkcca 16,
coz zpusobilo zejména veétsi pouzivani vétvi a kliry stromtii na tkor kmene. Sklaiskou
hmotu pak bylo tfeba zahtivat na mnohem vyssi teplotu — téméef 1400 °C (Wedepohl,
2010).

Ostatni suroviny

Dalsi surovinou pro vyrobu skla je borax. Bor zlepsuje proces tavby skla a jeho
odolnost vii¢i mechanickému a chemickému poskozeni. Fluor urychluje rozpad miizky
oxidu kfemicitého a zaroven nijak neméni vlastnosti skla. Dfive se jako zdroj fluoru
vyuzival kazivec nebo kryolit, dnes se vSak jedna o uméle piipravené latky.
Z historického hlediska bylo dulezité uziti zivce nebo znélce jako zdroje oxidii hliniku.
Tyto latky tehdy nahrazovaly ,,drahou‘ pota$ a sodu. I dnes se vyuziva téchto latek,
nicméné pouze pii vyrob€ plochého skla. Vapenec a dolomit, které obsahuji vapnik
a hotcik, zlepSuji tavitelnost skla a manipulaci pfi tvarovani vyrobku. V dnes$ni dobé
je pouzivame jako samostatné suroviny pii tvorbé sklarského kmene, ale v historické
vyrobé byly soucésti popela spalené¢ho dieva. Olovnaté suroviny usnadiiuji tavitelnost
a vedou k tvorbé tézsiho a mékciho skla s typickym tipytem. 24% olovnaté sklo je

ve svéte znamo jako Cesky kiist'’al (Vondruska, 2002).

Jako pomocnych surovin pro cefeni skla je vyuzivano Ccefiv siranovych,
oxidovych nebo halogenidovych v nejriiznéjsich slozenich. Jsou to latky, které¢ zvysuji
kvalitu vyrobku tim, Ze homogenizuji taveninu a zbavuji ji bublin. Pii vysoké teploté
uvoliuji velké mnozstvi plynu a vazi tak na sebe i malé bublinky, se kterymi spolecné
vytekaji z taveniny. Jako urychlovac taveni je vyuzivana zejména voda, ale také fluoridy,

chloridy nebo sirany (Vondruska, 2002).
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Barveni skla

Pro barveni skla je tieba zvolit vhodnou chemickou latku, kterd se do taveniny
pridava jesté pred procesem chlazeni. Chemickym principem je vclenéni volnych
radikala barviva do krystalové mtizky oxidu kiemicitého a jejich stabilizace. Pouzivané
chemikélie maji nejCastéji slozeni na bazi kovli. Pravé tyto kovy poskytuji sklu

charakteristickou barvu.

Ve stfedovéku se nejvice pouzivaly oxidy kobaltu a médi. Ze zahrani¢nich
vyzkumu vyplynulo, Ze tehdy byly hojné vyuzivany také slouceniny niklu (Wedepohl,
2010).

Dnes je nabidka barviv obrovska. Bilé sklo, téz zvané opalové sklo, se vyrabi
pfidanim sloucenin fosforu a fluoru. Oblibené jsou také pastelové odstiny,
kdy se k ,,zakladu* pro opalové sklo ptidavaji dalsi latky, které mlécny nddech skla zbarvi
jesté napt. do razové, modré nebo zluté barvy. V historii se pro opalové sklo uzivalo

kostni moucky, pozd¢ji riznych fluorovych slouc¢enin nebo kazivce (Vondruska, 2002).

Cervené barvy je docileno pridanim médénych nebo zlatych sloudenin. Mluvime
pak o médéném nebo zlatém rubinu. Tavba sklafského kmene s pfidanym zlatem je
relativné narocna, nebot’ je zapotiebi vysokych teplot a presného dodrzeni piedepsanych
postuptl. Také selenové slouceniny barvi sklo do cervena nebo rtizova. Pfiddinim manganu
a oxidl chromu vznikd tmavé, téméf cerné sklo. Fialové sklo se zas vyrabi s pouzitim
manganovych slouc¢enin, nejcastéji burelu. Kobalt a oxid méd’naty barvi hmotu do modré
barvy, nikl do Sed¢, cer a titan do zluté barvy. Zelené barvy lze docilit ptiddnim oxida
zeleza, popt. slouCenin chromu. Oblibend je téz kombinace chromu a uranu za vzniku

pastelové zeleného opalizujiciho skla (Vondruska, 2002).

Sklarsky kmen, tavba a tvarovani

Pro vyrobu sklaiského kmene je zapotfebi nejprve smichat veskeré slozky
v presnych pomérech a velmi dikladné je promichat. Ke smési se také mohou ptidat
recyklované sklenéné stiepy a pak vznika tzv. sklarska vsazka. V historii bylo zapotiebi
pouzivat stiepy stejného slozeni jako ma samotny sklaisky kmen. Diky novodobym
technologiim je vSak mozné pouzit sklo jakéhokoliv slozeni, coz velmi usnadiuje

recyklaci tohoto materidlu.
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Samotna tavba probihd pti pfedem danych teplotich a dobach. Pro tyto ucely
se tak sestavuji teplotni a casové linie, podle kterych se taveni tidi. Dfive se sklarské pece
vytapély dievem, které bylo schopno zajistit teplotu kolem 1000 °C, ktera vSak
nedostacovala pro efektivni a kvalitni vyrobu. Taveni se tak provadélo nékolikrat.
Tavenina se ponofila do vody, popraskala a znovu se tavila. Teplota v modernich pecich
dosahuje hodnot 1400-1600 °C, coz je idealni teplota pro vétsinu taveb. Vyuziva se bud’
peci panvovych nebo vanovych. Dle zptisobu vytapéni existuji pece plynové, elektricke,

mikrovinné a diive také dievéné (Hlavac, 1981).

Po dokonceni procesu tavby pfichdzi chlazeni. Teplota pece se snizuje
na cca 1200 °C, coz je tzv. pracovni teplota (Hlavac, 1981). Z povrchu taveniny
se odstrani ,,Skraloup* obsahujici necCistoty a provadi se samotné tvarovani. V tradi¢nich
sklarnach se hmota nabird na uzkou kovovou trubici — tzv. sklarskou pistalu — do které
sklat z druhé strany foukd a vytvaii tak pozadovany tvar vyrobku. Sklarska pistala
se musi neustale otacet, protoze sklo je stale horké a diky zemskeé ptitazlivosti stéka dola
(Vondruska, 2002). Mozné je téz vyuziti sklaiskych forem, nejcastéji z hruskového
nebo Svestkového dieva, do kterych se hmota vyléva ¢i vyfukuje. Sklafi vyuzivaji
nejruznéjSich pomucek, které maji sva tradi¢ni jména. Obecné se jedna o typy klesti,

pinzet, nazek, 1zic, sekacki apod.

Chlazeni a dotvafreni vyrobku

Chlazeni sklaiského vyrobku dnes probihé prevazné v chladicich pecich. Obecné
plati, Ze je tfeba chladit pomalu, jinak sklo popraska. Doba chlazeni se pohybuje od dvou
hodin az po nékolik dnli. Zéalezi zejména na velikosti, tloust'ce i sloZeni skla (Hlavac,

1981).

Vychladl¢ sklo je vhodné k dalsimu zdobeni. Vyuziva se lazurovani, brouSeni,
tepelné opracovani, lesténi, piskovani, leptani, malovani, barevné pokovovani a dalsi
(Vondruska, 2002). Na zavér se jest¢ provedené zdobeni teplotné zafixuje, poptipadé se

teplem zahladi hrany a nerovnosti.
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Ekologické hledisko

Je tfeba zminit, Ze v historii mohly sklarny fungovat jen na takovych mistech,
kde se hojn¢ vyskytovaly sklarské suroviny — zejména kiemicity pisek, potas, dievo
a voda. Dulezitym faktorem bylo 1 vhodné umisténi pro naslednou dopravu vyrobki
k prodeji. Z téchto divodi se u nas sklarny zaklddaly zejména v podhiiii ¢eskych hor,
kde bylo dostatek pfedevSim dieva — suroviny, jejiz mnozstvi bylo pro vyrobu zna¢né
limitujici. Pro transport a obchod se sklem mély na Sumavé velky vyznam zlaté stezky

a v 19. stoleti také vystavba Zeleznicni sité.

Z ekologického hlediska méla historickd sklafskd vyroba na nasem tzemi
devastujici ucinky vacéi zivotnimu prostfedi, zejména vici lesnim ekosystémam.
Dochézelo ke kaceni obrovského mnozstvi dieva, které se vyuzivalo nejen jako palivo
pro sklarské pece, ale také pro vyrobu potaSe. Potas se n¢kdy vyrabéla ptimo v lesich,
kdy se do rostouciho stromu vykotlal otvor, v némz se udrzoval oheni, dokud se cely strom
nespalil na popel. Uvadi se, Ze cca 100 kg dieva postacilo na vyrobu pouze 2 kg popela
(Vondruska, 2002). A celkove na vyrobu 1 tuny skla bylo tteba 250 tun dieva (Wedepohl,

2010). Na mnohych mistech dochazelo k uplnému vykaceni lest.

Negativni dopad vyroby potase a skla na ¢eské lesy byl objeven az ve 14. stoleti.
Od t¢ doby byla na vétSiné mistech zavedena kontrola nad Cinnosti sklaren a flusaren.
Kazdé¢ sklarské huti byl ptifazen pouze urcity okrsek lest, ze kterych se mohlo tézit

(Vondruska, 2002).

2.2.2 Tézba zlata

NejstarSim druhem téZby zlata je ryzovani. Vyuzivalo se Sirokych kovovych
ryzovacich panvi, na které se nabral fi¢ni sediment a pomoci proudu vody se krouzivym
pohybem na zdklad¢ gravitace odd¢lovaly jednotlivé slozky materidlu. Lehké Castice

se vyplavovaly pry¢ a zlstavaly ty t€z$i, mezi kterymi se mohly vyskytovat 1 zlaté

castecky — drobné zlatinky nebo vétsi nugety.

Tento proces byl vyznamny i na naSem uzemi. VyuZzivalo se zejména tokil
v horach a podhifi. Zlato v téchto tocich pochézi ze zlatonosnych hornin vzdéalenych
oblasti, které byly tokem naruSeny a nésledné transportovany. Dnes je diky popularité

ryzovani z toki veskeré zlato témet vytéZeno.
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V historii bylo také vyuzivano amalgdmového zplisobu pro téZzbu naplavi,
které obsahovaly vétsi Castecky zlata. Nicméné kvuli toxickym unikajicim pardm rtuti

byla tato tézba brzy zruSena.

Po skonceni éry ryzovani nastoupily moderni technologie a také moznost ziskat
zlato 1 zhornin, ve kterych je velmi jemné rozptyleno. Kov se tak ziskava
hydrometalurgicky. Jemné namleta hornina se louzi bud’ kyselym roztokem obsahujici
chloridy nebo alkalickym roztokem s kyanidy. Z vysledného roztoku se poté zlato

ziskava redukei, bud’ elektrochemicky nebo vhodné zvolenym redukénim ¢inidlem.

Kyanidova tézba zlata byla poprvé pouzita na Novém Zélandu v roce 1889.
Kolem roku 1990 se jeji pouziti rozsitilo téméeft po celém svété a tehdy predstavoval tento

druh tézby kolem 90 % celkové t€zby zlata (Johnson, 2015).

Pouzivany roztok kyanidovych ionth pak tvoii komplexy satomy zlata.
Kyanidov¢ ionty vSak netvoii komplex pouze se zlatem, ale i s fadou dalSich kovovych
prvkii. Nejcastéji tvoii komplexy s zelezem, médi, zinkem, niklem, platinou a paladiem.
Dalsimi vedlejSimi produkty mizou byt fulminaty, thiokyanatany, kyanovodik a dalsi.
Volny kyanid je vSak nejtoxi¢téjsi, protoze inhibuje enzymy cytochromoxidéaz, které

se ucastni prenosu kysliku z krve do tkéni zivocichii (Johnson, 2015).

Vznikajici vedlejsi latky jsou jednim zrizik této tézby pro Zivotni prostiedi,
nebot’ mohou unikat do pidy a podzemnich ¢i povrchovych vod. Tyto latky se mohou
rozptylit v atmosféfe nebo se mohou chemickou transformaci pfemeénit na jiné slouc¢eniny
uhliku a dusiku. Tim jsou kyanidy z vyluhu permanentné eliminovany. Mohou se vSak
také ukladat na povrSich hornin nebo tvofit srazeniny. Nejvétsi riziko pak predstavuji
velké havarie ve zlatych dolech, kdy se vétSina kapaliny dostava do podzemi a nemuze

tak probihat rozptyleni ¢i fotolyza kyanid do ovzdusi (Johnson, 2015).

Pevny odpad se skladuje v rudnich haldch nebo hlubinnych odpadnich vodach,
ze kterych se kyanid regeneruje a opétovné pouziva (Johnson, 2015). Kazda té¢zba ma
nékolik stupnit kontroly, které mimo jiné zajist'uji bezpecnost pro okolni Zivotni prostiedsi,
zejména mistni faunu. Nicméné¢ Donato a kol. (2017) kritizuji, Zze informace spjaté
s bezpecnosti t€Zby nejsou zvetfejiiovany, coz spolecné s Cetnymi thyny zvifat v okoli
doli vyvolava pochyby, zda jsou viibec dané predpisy dostacujici nebo zda jsou viibec

dodrzovany.
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Kviili toxicit¢ odpadnich kyanidovych sloucenin totiz ro¢né¢ umird nespocet
zvitat. Jedovaté latky se dostavaji do tél zivocichli nejCastéji inhalaci, pozitim
kontaminované vody nebo kontaktem s kiizi. V roce 1989 se v jednom zlatém dolu v Jizni
Dakot¢ vyrobily ptikopy odvadéjici kontaminovany vyluh. 573 pévcl uhynulo po poziti
této kontaminované vody. Po zjisténi této Skody byly pirikopy zasypany Stérkem.
Znecisténa voda se vSak dostala na povrch Stérku a doslo k dal$sim thyniim. V roce 1999
v severni Australii doslo k thynu 32 kachen za jeden vecer. DalSich 554 obéti si vyzadala

tézba zlata v zapadni Africe (Donato a kol., 2017).

2.2.3 Tvorba a vyznam raSelinist’

Raselina se tvofi v raSelinistich (lidové baziny, slaté, mocaly). Tento mokiadni
biotop vyrdbi velké mnozstvi rostlinné biomasy, kterd se vSak pfiliS nerozklada.
Dtivodem je nadmérna zamokienost oblasti a snizeny vyskyt dekompozitort (rozkladaci)
v zé&vislosti na nepfiznivych Zivotnich podminkach biotopu. Odumielé casti rostlin
senasebe vrstvi a vjejich spodnich vrstvach za nedostatku vzduchu dochazi

k tzv. raselinéni — tedy k pretvoieni v raSelinu.

Zakladem procesu raselinéni je pfeména organické hmoty, ktera se d&je riznymi
procesy. Jednim z procest je mineralizace, kdy dochazi k rozkladu hmoty na jednoduché
mineralni latky (oxid uhli¢ity, voda, amoniak, vodik apod.). Z chemického hlediska
se jedna zejména o hydrolyzy a oxidace, kdy je uvolnovana energie. Na proces
mineralizace navazuje humifikace, pfi které je naopak energie spotfebovana na pfeménu
jednoduchych latek (vzniklych mineralizaci) v latky slozité — obecné zvané huminové
kyseliny. Tato pfeména probihd pomoci polymera¢nich a polykondenzacnich reakei.
Pravé tvorba huminovych kyselin je divodem pievazné kyselého charakteru raseliny

(pH se pohybuje mezi 2-7).

Diilezita je také cCinnost plidnich organismi. Jednd se nejen o bezobratlé
zivocichy, ale predev§im o bakterie, houby a fasy, které se podileji na nejjemnéjSich

rozkladech organického materidlu pomoci enzym1.

16



Nejlépe probiha rozklad sacharidii a Skrobu. Nejhtife se rozklada lignin, vosky
a tfisloviny. Celuloza a hemiceluldza se §té€pi enzymy na jednoduché sacharidy, které jsou
pro organismy snadno vyuzitelné. Tuky se obvykle $tépi hydrolyzou na mastné kyseliny
a glycerol. Ob¢ latky mohou byt dale oxidovany. Relativné snadny je téz rozklad
bilkovin. Hydrolyzuji na jednotlivé aminokyseliny, které organismy opét vyuzivaji
zejména pro stavbu svych tél. Pii tomto procesu navic vznikaji amonné sole unikajici

do ovzdusi.

Z ekologického hlediska jsou raselinisté dulezitd pti retenci vody. Pravé mechy
araSeliniky jsou schopny véazat obrovské mnozstvi vody. Tyto rostliny obsahuji
specializované bunky — tzv. hyalocyty, diky kterym jsou schopné vazat téméi dvacetkrat
vice vody, nez je hmotnost samotné rostliny, coz ma velky vyznam pfii zadrzovani vody
v krajiné. Raseliniste jsou téz dilezitd pro udrzovani teploty v krajin€ a slouzi jako domov

mnoha ohrozenych druhti rostlin a Zivoc¢icht.
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3 Cil prace

Cilem této bakalaiské prace je tvorba a vyuziti didaktické pocitacové hry typu
point and click aventury. Tato vyukova hra patii do dilu ,,Putovani alchymisty Antonica“
a slouzi jako alternativni pomiicka pifi vyuce chemie. Vzdélavacim obsahem hry je
ekologicka vychova a je ur€en pro zaky druhého stupné zakladnich skol. Cilem je nejen
predat zakiim hodnotné informace, ale také aktivizovat a rozvijet jejich kreativitu, logické
a kritické mysleni. Didaktické pocita¢ova hra je vhodna k procvi¢ovani probiraného uciva

nebo k domaci ptiprave.

Hra je lokalizovdna v oblasti Sumavy, zejména okoli Kvildy a Vimperka.
Praveé prevazné umisténi hry v pfirodé poskytuje znaéné vyhody pii vyuziti
pro ekologickou vychovu. Hra¢ cestuje z Horské Kvildy, pfes Kvildu a Bucinu
az ke statnim hranicim. Nasledn¢ pak putuje pfes Knizeci Plan€ a Borovou Ladu do mésta
Vimperka. Hra¢ prochézi zajimavymi pfirodnimi oblastmi, které jsou ve hie téz zajimavé
popsany. Na zavér hry se ocitne v centru Vimperka, kde je spoustu historickych pamatek.
Adventura tak propojuje poznatky nejen z ekologie, ale také chemie, biologie, zemépisu

a historie, coz pfispiva k rozvoji mezipfedmétovych vztaht.
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4 Tvorba hry

Vyukova poéitatova hra ,,Putovani alchymisty Antonica“ z prostfedi Sumavy
byla vytvofena softwarem Wintermute Engine Project Manager. Jedna se o program
pro tvorbu a spousténi grafickych 2D point and click adventur, ktery podporuje systém

Windows.

Prosttedi hry tvofi autorské snimky, které jsou zobrazeny v kapitole 4.1. Snimky
jsou ptevzaté z programatorského prostredi, takze navic obsahuji bily text v horni ¢asti
a také barevnd ohraniceni interaktivnich oblasti. Tyto prvky se vSak pfi hrani nezobrazuji.

Slouzi pouze k popisu jednotlivych scén.

Pro tvorbu a Gipravu nékterych grafickych prvki hry byly pouZity tyto programy:
PhotoFiltre Studio X, GIMP 2.10.8 a JPEG Resampler 2010. Dalsi interaktivni predméty

a postavy byly nejprve ru¢né namalovany a poté prevedeny do pocitacové podoby.

Pro zvukové pozadi adventury byly vyuzity audiozdznamy z webovych stranek

www.soundimage.org.
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4.1 Scénar hry

Tato kapitola obsahuje popis jednotlivych scén hry. Hra¢ se dozvida piibéh,
ktery ho vnese do hry a postupné sbira predméty do svého inventafe a posouva se
do dalsich scén. Pfedméty z inventaie pak na uréenych mistech pouziva nebo kombinuje,
a tim postupuje dale. Hrac¢e doprovazi duch alchymisty Antonica a lexikon, ktery je spolu

se svym obsahem popsan v kapitole 4.2.

Na snimcich jednotlivych scén jsou cCervenym rameckem vyznacené oblasti

prechodu do dal3ich scén. Zluté jsou pak vyznaceny interaktivni pfedméty nebo postavy.

Po spusténi hry se objevi tvodni menu doprovazené hudbou.
CPSE2008 ' i - E " FANodedo2]
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Obr. 1: Uvodni menu hry

Po kliknuti na ,,nova hra* je hra¢ prenesen na scénu 1. Hru si mtize kdykoliv ulozit

a znovu ji spustit z ,,nahrat hru*.
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4.1.1 Scéna 1 — Rankl Sepp
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Obr. 2: Scéna 1 — Rankl Sepp

Hra zac¢ind na Horské Kvildé€, kde se nachazi difevéna socha Rankla Seppa. Hrac

se zde seznami s duchem alchymisty Antonica, ktery po kliknuti promluvi:

., Ahoj, vitam té na Sumave. “
,,Jsem alchymista Antonicus. “
,,Alespori za svého Zivota jsem jim byval.

., Na tvé cesté ti budu délat pritvodce.”

Hrac si téz musi promluvit se sochou Rankla Seppa a dozvi se od néj, co se mu

ptihodilo:

,,Ja jsem Rankl, krestnim Sepp. “
., Hlavu mam ted’ jako strep.
,,Na moment ja dal si slofik.

., Hiil mi pri tom zcizil profik.

,,Sezen, prosim, nahradni. “

3

,,Je to pro mé zasadni.*
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3

,,Dal bych prednost sklenéné.

., Tak to tedy né, Ze ne.

Hrac tedy zjistuje, ze je tfeba Seppovi navratit jeho hil. A tak se vydava na cestu

Sumavou, aby ji sehnal. Pozdgji pfijde na to, Ze je tieba hiil vyrobit a cestou shani piisady.

Na tomto snimku je tieba sebrat ryZovaci panev a hadr, které se automaticky
vlozi do inventéie a jsou k dispozici pro pozd¢jsi pouziti. Inventai zobrazime piejetim
mysi ptes horni ¢ast scény. Pti sebrani ryzovaci panve se objevi text:

., Vida, panev znacky Kwok! *

., K bohatstvi je jisty krok.

Pii kliknuti na pfedmét hadr se ukaze:

., Kdo tu nechal tenhle hadr?

., Asi turista z Barcelony.

Nalezneme tu také lexikon, ktery obsahuje informace o Ranklu Seppovi

(viz kapitola 4.2).

Scénu hra¢ opusti kliknutim na pravy dolni roh (Cervend oblast na snimku)
a presune se na scénu 2. Pokud si vSak nepromluvi s Antonicem a Seppem, nemiize

pokracovat dale a hra vygeneruje text:

I3

,,Jesté se tu porozhlédni.
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4.1.2 Scéna 2 — Jezerni slat’
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Obr. 3: Scéna 2 — Jezerni slat’

Nachéazime se mezi Horskou Kvildou a Kvildou na Jezerni slati. K vidéni je zde

vyhlidkova véz, chodnicky a mistni flora — zejména borovice klece.
Také zde je mozné promluvit s Antonicem, ktery hraci daruje mobil:

3

., Sumavske slaté jsou zradné.

., Tady mas mobil s GPS aby ses neztratil. *
Poté Antonicus fika:

,,Snad na tom mobilu nehrajes hry?!*

Do inventaie Ize sebrat lahev se sodou:

., Zapomenuta lahvicka!“

A je plna. Beru ji.*

K nahlédnuti je zde opét lexikon, ktery pojednava o vzniku a slozeni raseliny

a vénuje se téz prirodnim zajimavostem Jezerni slat¢ (viz kapitola 4.2).
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Kliknutim na vzdélenou ¢éast chodnickl hrac¢ prechazi do scény 3. Pokud klikne

na bliz§i ¢ast chodnick, vraci se zpét na scénu 1.

4.1.3 Scéna 3 — Kvildské sejpy

ErS: 188

Obr. 4: Scéna 3 — Kvildské sejpy

V blizkosti Kvildy se kolem Vltavy nachazeji dobte viditelné sejpy, o nichz téz

pojednava lexikon (spole¢né s rizikovou kyanidovou tézbou).
Lze kliknout na oblast vodniho toku:

., Zlatonosné toky na Sumavé jsou uz vytezené.

‘

,,Ale treba tam jeste néco zbylo. *

Tézbu zlata si sam hra¢ vyzkousi, jelikoZ pouzije ryZovaci panev z inventaie
a pomoci ni klikne na ur¢enou oblast vodniho toku. Poté zisk4 zrnka zlata do svého

inventare.
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Obr. 5: Ryzovani zlata
Od této chvile je ptivodni text u vodniho toku zménén na:

,, Usmalo se na mé stesti. “

,, Vic tam asi uz nebude.
Teprve po vyryzovani zlata mizeme pokracovat na scénu 4 kliknutim na oblast
vzdéalené¢ho mostu.
4.1.4 Scéna 4 — Krajina
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Obr. 6: Scéna 4 - Krajina

25



U potoku sedi vila s nataZzenou rukou. Zada hrace o ptijceni mobilu na pofizeni

Lautoportrétu®,

., Trénuji tu praci se rty.

,,Jsem v tom dobra od puberty.
., Moje usta elfi...

,,...vyniknou na selfi.

,, Chtélo by to mobil...

,,...ktery by mé zdobil.

Za odménu hrac¢ obdrzi mydlo do svého inventafe. Mobil se po ptfedani objevi

ve vilin€ dlani.

Obr. 7: Dar pro vilu
Po provedeni této interakce vila hovofi:
., Zde mas mydlo vili.
,, Vsichni po ném sili. **
I na této scéné 1ze sebrat predmét. Tentokrat zde lezi kamen:

¢

,, Tenhle kamen vypada jinak nez vsechny ostatni. *

‘

, Libi se mi. *

V lexikonu si miZzeme precist o problematice klimatu a sklenikového efektu.

Pokracovat lze az po obdrzeni mydla kliknutim do pravého dolniho roku na scénu 5.
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4.1.5 Scéna 5 — Kvilda

B

ez ﬂ@'z?ém? (0

"]‘7

Obr. 8: Scéna 5 — kostel

Nasleduje scéna z centra Kvildy. Je zde k vidéni kostel sv. Stépana, ktery je

spole¢né s dalSimi mistnimi zajimavostmi popsan v lexikonu.

Kolem kmene stromu je pevné uvazana rizova pentle. HracC ji musi ziskat,

aby mohl pokracovat dale.

,, Pentle je ke kmeni pevné privazana. “

,,Jak ji jen sundam? *

vvvvvv

V inventafi se nejprve zkombinuje lahev se sodou a hadr, ktery lahvicku obali a chrani

tak ruce pted potfezanim. Vznikne obalena liahev.

e+ R-a

Obr. 9: Obaleni lahve
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Nasleduje rozbiti lahve kamenem, které se opét provede kombinaci v inventafi —
tentokrat obalené lahve a kamene. Rozbitim vznikne stfep a soda, které se ulozi

do inventare.

Obr. 10: Rozbiti lahve

Stif‘ep poté pouzijeme na odfiznuti pentle na stromé. Pentle ze scény zmizi
a objevi se v inventafi.

I3

., Vezmu ji s sebou.

Ptedeslé kombinace lze provést jiz na piedeslych scénach. Nicméné hrace nejspis
toto feSeni nenapadne, dokud se nesezndmi s problémem. Proto jsou uvedené kombinace

popisovany v této scén¢.

Pravym dolnim rohem se hra¢ dostava na dalsi scénu (€. 6). Pokud vSak nepftijde
na to, jak pentli ziskat, kliknuti na tuto oblast ho neptfesune déle. Je mu vSak napovézeno,

jak si s problémem poradit.

3

,, Omotej lahvicku hadrem.
,,Rozbij lahev kamenem.

., Strepem odrizni pentlicku. *
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4.1.6 Scéna 6 — Pramen Vltavy

Obr. 11: Scéna 6 — Pramen Vltavy

Ocitame se u pramene Vltavy, kde se k sebrani nabizi hiibek. Po kliknuti se vlozi

do inventare a objevi se poznamka:

‘

,, Myslim, Ze tahle je jedla.

3

,, Ale zkouset to nebudu.

Na chodnicku kolem pramene nalezneme lexikon se zajimavostmi o pramenech

Vltavy a dievéné sose stojici v pozadi.

Pokracovat lze pravé oblasti k difevéné soSe na scénu 7.
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4.1.7 Scéna 7 — Strazkyné pramene

Obr. 12: Scéna 7 — Strazkyn¢ pramene

Ptiblizili jsme se k dfevéné soSe stojici nad pramenem Vltavy. Jednad se

o strazkyni pramene, se kterou hra¢ mize promluvit:

.,V Zaludku mi divné kruci.
., Pocit hladu mysl muci.
., Mit tak hvibu plodnici.

‘

., Stvorim pokrm vonici. *
Je proto tfeba strazkyni predat hiibek. Za to hra¢ obdrzi svazek klici.

., Daruji ti klicu svazek.

,,Ja jdu délat na uvazek.
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Obr. 13: Dar pro strazkyni

Pot¢ strazkyné pfi kliknuti fika:

, Vie klici uz nemam.

., Nejsem zamecnik ale vila! “

Je mozZno téz sebrat lahev rumu a nahlédnout do lexikonu, ktery je tentokrat

zaméien na tvrdost vody. Pokracovat 1ze po schodech na scénu 8.

4.1.8 Scéna 8 — Buéina

GRSHIRE ﬂ@@@@@@@%@%
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Obr. 14: Scéna 8 - Bucina

Tato scéna je z prostfedi hrani¢niho pfechodu u Buciny. Je zde vystavén kratky

usek Zelezné opony jako pamatnik.
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Na zemi lezi hromada sklenénych stiepii. Pfi kliknuti je ale nejde vlozit

do inventafe. Zobrazi se hlaska:

., Rad bych to rozbité sklo sebral. “

3

,,Ale nechci si porezat ruce.

Je tfeba najit vhodnou nadobu pro pienos stiepil, kterou nalezneme na nasledujici
scéné — scéna 9. Jedna se o Kybl, kterym stfepy nabereme a vznikne Kybl se stiepy,

ktery se op¢t pfesune do inventafe. PouZzijeme-li kybl, sttepy pak ze zem¢ zmizi.

3

., Barevné sklo patri do zeleného kontejneru. *

3

., Zatim ho ale vyhazovat nebudu.

Obr. 15: Sbér sklenénych stiepii

Lexikon podava informace o Bucing.
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4.1.9 Scéna 9 — Vyhled do krajiny

GRSHIT SBT3

Obr. 16: Scéna 9 — Vyhled do krajiny

Na této scéné se hrac kocha vyhledem do krajiny v pozadi s horou Luzny. Pravé

o mistnim horstvu a dalSich pfirodnich pomérech informuje lexikon.
Znovu se setkavame s alchymistou Antonicem, ktery poznamena:

., I nas duchy tési...

,,...turistika pési.

K sebrani je tu diive zminény kybl (kapitola 4.1.8), ktery se v piedeslé scéné

pouzije ke sbéru sklenénych stiepi:
,Ach ti lidé, co vSechno nevyhodi.
Pokracovat miizeme na dal$i scénu pouze s kyblem se stfepy, jinak se objevi rada:

., Popadni kybl a jdi uklidit strepy.
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4.1.10 Scéna 10 — KnizZeci Plané

Obr. 17: Scéna 10 — Knizeci Plané

Dostavame se na Knizeci Plan¢, ke kiizku, kde kdysi staval kostel. Hrac
se prectenim lexikonu dozvidd davné tajemstvi tohoto mista (viz kapitola 4.2).
Na zakladé néj zjisti, Ze je tfeba kiizi navratit knizeci klobouk. Klobouk nalezne na scéné

12 a vrati se zpét, kde ho pouzije na kiiz. Klobouk zlstane viset na kiizi a do inventaie

za odménu ziskavéa fotoaparat bez filmu, ktery bude mozné pozdéji kombinovat.

Obr. 18: Vraceni klobouku

Dokud si hra¢ neptecte lexikon, nemutze pokracovat dale. Je tak zajiSténa

smysluplnost hledani klobouku. Hra vygeneruje text:

., Lexikon ti odhali...

,,...davny pribéh tohoto mista.
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Duch Antonicus v této scéné fika:

sy 66

,, Tvoji pomoc Zada kriz.

., Najdi jeho klobouk. *

Pokud se vinventafi vyskytuje fotoaparat bez filmu a tkol je tak splnén,

Antonicus poznamenava:

«

,, Pokracuj rovnou za nosem.

4.1.11 Scéna 11 — Borova Lada

Obr. 19: Scéna 11 — Borova Lada

Kt#izova cesta u Borovych Lad je prvni lokalitou, kde se hra¢ setkdva
s kfizovatkou. Je mozné pokracovat kliknutim na oblast modré kaplicky uprostted
pro postup na scénu 13. Lze také nahlédnou za zdénou kapli¢ku vpravo — scéna 12. Jedna

se vSak o slepou ulicku.
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Na zemi je k nalezeni film:

., Prazdny film...

‘

., Kdybych mél fotoaparat, védel bych co s nim. *

V ptipad€, ze se v inventafi nachazi film i fotoaparat bez filmu. Tyto dva

predméty lze zkombinovat za vzniku fotoaparatu.

Obr. 22: Vlozeni filmu do fotoaparatu

Lezi zde také lexikon, jehoz stranky nam tentokrat odhali néco z historie

Borovych Lad a poskytnou informace o kiizové cesté.

4.1.12 Scéna 12 — Zdéna kaplicka
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Obr. 21: Scéna 12 — Zdéna kaplicka
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Jedna se o slepou uli¢ku. To znamena, ze lokalita nevede déle, hra¢ se miize pouze
vratit na ptivodni scénu. Pod stromem lezi klobouk. Jedna se o jiz zminovany predmét,

ktery se pouzije na scéné 10. Kliknutim na klobouk se zobrazi:

‘

., Bud’' osud chce, abych byl kovbojem..."

,,...nebo je to ten ztraceny knizeci klobouk. *
V lexikonu se doviddme o pidnim pH. Text je také obohacen o zajimavy pokus

»Jak zjistit kyselost pudy?* (viz kapitola 4.2). Pokus si mohou hraci doma vyzkouset.

4.1.13 Scéna 13 — Lavka

ode: 1024x768x32 (Direct308)
5 PolyGounrt: 5
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=

Obr. 22: Scéna 13 — Lavka

Scéna je lokalizovana na lavce klenouci se nad Teplou Vltavou v obci Borova
Lada. Jedné se o dalsi kiizovatku. Mlizeme pokraCovat dale na scénu 15 kliknutim

na vzdalenou cast lavky, nebo kliknutim na vodnika na scénu 14, ktera je slepou ulickou.
Hrac zveda dlato:

., Zadny kutil sice nejsem...*

3

,,...ale truhlarske dlato zde urcité nenecham.
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Lexikon hraci podava informace o historickém plaveni dieva na Sumavskych

vodnich tocich (viz kapitola 4.2).

4.1.14 Scéna 14 — Vodnik
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Obr. 23: Scéna 14 — Vodnik

Kliknutim na vodnika se od néj dozvime:

‘

., Kdyz jsem slouzil na Kvilde, ztratil jsem tam pentlicku.
,»Mohl bys mi ji prinést?

“«

., Bez ni mé mé rybky neberou vazné.

Proto hra¢ pouzije pentli ze svého inventafe na vodnika a za odménu dostane

rybarsky prut:

Obr. 24: Dar pro vodnika
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Po obdrzeni rybarského prutu se vodnikiiv text zméni:

,, Uz mé nerus.

. Musim davat pozor na rybky. *

Lexikon kratce informuje o obsahu a dilezitosti kysliku ve vodé.

4.1.15 Scéna 15 — Chodnicky na slati
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Obr. 25: Scéna 15 — Chodnicky na slati

Chodnicky na Chalupské slati jsou pouze odpocinkovou scénou, kterou hrac

prochézi. Je zde umisténa z dlivodu ndvaznosti scén a zajimavému prostiedi.

Hrac¢ tu naléza pouze lexikon, ktery je umistény na informacni tabuli a popisuje

chemickou podstatu raselinéni.
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4.1.16 Scéna 16 — RaSelinné jezirko
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Obr. 26: Scéna 16 — RaSelinné jezirko

Pfimo v raSelinném jezirku na Chalupské slati je interaktivni oblast vody.

Kliknutim na ni se zobrazi:

,,Néco jsem tam zahlédl. “

., Mam to ¢im vylovit? *

Hréaci je tak napovézeno, ze by mél pouzit rybarsky prut ze svého inventare.

Prutem vylovi hrnec, ktery se opét piesune do inventaie.

Obr. 27: Vyloveni hrnce
Poté se po kliknuti na oblast vody zméni hlaska:

3

,, Tady mas uz slovino. *
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Tim vSak interakce na scéné nekonci. Kliknuti na pravy dolni roh scény nds

nepusti dale a informuje:

3

,, Naber vodu do hrnce.*

Je tedy tieba pouzit pfedmét z inventafe — jiz vyloveny hrnec — a znovu s nim

kliknout na oblast vody. Hrnec se naplni vodou a do inventéfe se prenese hrnec s vodou.

Obr. 28: Naplnéni hrnce vodou

Hrnec s vodou se pozdéji vyuzije k umyti zaspinéné sklarské pistaly, kterou hrac¢
ziska na scéné 20. Nejprve vSak bude tfeba zkombinovat mydlo a hrnec s vodou
v inventaii na hrnec s mydlinkami. Tuto kombinaci neni nutno provadét na této scéné.
Lze ji provést cestou kdykoliv az do scény 26 — na této scéné je mu to textem hry

doporuceno.

Obr. 29: Vznik mydlinek

Informace vazici se k Chalupské slati najdeme v lexikonu.
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4.1.17 Scéna 17 — Sudslavicka lipa

FPS: 189

Obr. 30: Scéna 17 — Sudslavicka lipa
Nachéazime se v Sudslavicich pfed mohutnou lipou, o které pojednava lexikon.

Duch alchymisty Antonica ndm napovi, co d¢lat:

¢

., Ke splnéni svého ukolu potrebujes formu.
., Najdi jeji planek a dej ho na stul. *
,,Na stiil poloz takeé spalek. *

I3

., Formu z néj vydlabes dlatem.

Je tedy tieba vyrobit sklaFskou formu na odliti sklenéné hole pro Rankla Seppa.

K dispozici mame stil, kde formu vyrobime. Ze zemé nejprve sebereme Spalek:

., Velky spalek, tvrdé drevo.

., To je idedlni materidl pro tvorbu formy. “

Piedlohu formy nalezneme v dalsi lokalité¢ — na scéné 18. Vratime se s ni zpét

a Spalek i predlohu polozime na stiil. Polozit je mtizeme v libovolném portadi.

42



Obr. 31: Polozeni na stal

Poté hra¢ pouzije dlato z inventafe na Spalek polozeny na stole. Touto akci

se Spalek zméni na formu a ptredloha ze stolku zmizi.

Obr. 32: Tvorba formy

Je tteba znovu kliknout na formu, ktera se posléze vlozi do inventafe a zobrazi se

text:

,,FForma na vyrobu hole!“

‘

., Neverim tomu, jak se mi skvéle povedla... *
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4.1.18 Scéna 18 — Dutina lipy

Obr. 33: Scéna 18 — Dutina lipy

Hrac¢ si mize dutinu lipy prohlédnout zblizka. Kliknutim na ni najde predlohu

pro vyrobu formy, kterou pouZzije na predeslé scéné — scéné 17. Zobrazi se text:

I3

., To je predloha na vyrobu sklenéné hole.*

,,Snad ji pouziju spravné.

Poté se text dutiny zméni na:

3

,,4 protoze hra je vychovna..."

,,...V dutiné je uz jen tma.

Pod lipou lezi lexikon, tentokrat informujici o kolobéhu dusiku. Pokracovat

na dals$i scénu Ize jen se sklafskou formou v inventari. Jinak se vygeneruje hlaska:

,,Jesté nikam neodchdzej.
., Musis vyrobit formu na odliti hole. *

., Ten zahradni stil je k tomu optimalni.
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4.1.19 Scéna 19 — Vapencova jeskyné
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Obr. 34: Scéna 19 — Véapencova jeskyné

Kousek za Sudslavickou lipou se nachazi vapencova jeskyné v pfirodni rezervaci
Opolenec. V horni ¢asti scény se nachazi interaktivni oblast jeskyné, na kterou se da

kliknout a hra vygeneruje:

., Krasna vapencova jeskyné.
,, Vapenec by se mi hodil...

,,...ale rukama ho neurvu. “

Hrac je tak naveden ke hleddni néjakého nastroje pro ziskani kousku véapence.
Na scéné 20 nachézi kladivko, se kterym se vraci zpét. Kladivke pouzije na oblast

jeskyné a vytézi tak kus vapence.

Obr. 35: T¢zba vapence
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Po vytézeni vapence se zméni text oblasti jeskyné pii kliknuti na:
,,Nechci to tu uplné vytézit.
Na zemi jsou k sebrani mince:

,, Hmm, mince. “

3

., Tady jsou ale k nicemu. *

V lexikonu se 1ze docist o mistnich jeskynich a principu krasovych jevii.

4.1.20 Scéna 20 — Zlata stezka

GRSHISE

Obr. 36: Scéna 20 — Zlata stezka

Hrac¢ se do Vimperka dostava typicky po staré obchodni cest¢ — Zlaté stezce,

o které také pojednava lexikon.
Na scéné se nachazi dalsi osoba — skla¥. Je mozné s nim promluvit:

., Mam tu krasnou sklarskou pistalu. *
,,Ale nedam ti ji zadarmo.

,,Hmm, zlata barva, bila péna...
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,,Jo, to bych si dal!“

Na zéklad¢ téchto informaci by si m¢l hra¢ vydedukovat, Ze sklari je tfeba donést
pivo. To obdrzime na scéné 21. Vracime se zpét a pivo pouZzijeme na sklare. Od n¢j

dostaneme na oplatku Spinavou piSt’alu, nacez se jeho text zméni na:

I3

., Pistala je trochu Spinava. *

,Ale bud’ bez obav. “

3

,,Je to jen bahno...*

o)
L
3
|

Obr. 37: Dar od sklafe

Spinava pi§tala hrace p¥imo vybizi k jejimu umyti. Proto je od této chvile mozné
kombinovat Spinavou pi§t’alu a hrnec s mydlinkami v inventéfi, které vedou k zisku
sklarské pistaly. Tuto kombinaci je vSak mozné provést kdykoliv do scény 26, kde je

pak k tomuto tkonu piimo vyzvan.

Obr. 38: Umyti sklaiské pistaly
Ulozit do svého inventafe miZzeme téZ sacek se soli:
L, Sul nad zlato.

Sebrat 1ze také kladivko, se kterym se vracime na ptedeSlou scénu 19

a provedeme jiz zminény tkon (kapitola 4.1.19).

., To je presné to, co potrebuji. *

‘

., Musim se vratit do vapencové jeskyné.*

Pokracovat na scénu 21 je mozné pouze pokud se vinventafi nachazi kus

vapence. Tim je zajisténo, ze se hrac nevraci ptili§ daleko pro zapomenuté predméty.

Lexikon kratce informuje o Zlaté stezce a tézb¢ soli.
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4.1.21 Scéna 21 — Vimperské namésti
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Obr. 39: Scéna 21 — Vimperské namésti

Na nameésti se setkavame s dalsi postavou, tentokrat s hospodskym, ktery ke hraci

promlouva:

,,Je libo pivicko? “

., Zadarmo nebude!

Hra¢ hospodskému zaplati mincemi, které naSel na scéné¢ 19 a obdrzi pivo,

které preda na predeslé scén¢ 20 sklafi.

Obr. 40: Platba za pivo

Jesté tu na zemi nalézame lexikon, na jehoz strankach jsou popsany zajimavosti

o tomto namésti a mesté Vimperk.
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4.1.22 Scéna 22 — U kasSny

e crin
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Obr. 41: Scéna 22 — U kasny

Nachazime se na dalsi kfizovatce. Hra¢ mlze pokraCovat na dalSi scénu 24
kliknutim na levy dolni roh nebo se podivat do obchiidku U Alchymisty na scénu 23,
ktera je slepou ulickou. Ke vstupu do obchiidku je vsak tfeba pouzit svazek klicu

na dvere, protoZe je zamceno:
,, Chtélo by to spravny klic.
Poté co hra¢ opusti obchiidek je text dveri odlisny:
., Potas uz mas.
Kasna je se sochou sv. Floriana, na kterého Ize kliknout. Hra¢ se dozvida:

., Mily poutniku, miizu Té poprosit o laskavost? “

,,JiZ desitky let bdim nad timto mestem.

., Ovsem k zamku nedohlédnu.

., Miizes zaridit, abych ho alespor jesté jednou videl?

,,Odmeéna Té nemine.
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Na scéné 24 hrac¢ potfizuje fotku zamku, kterd poslouzi jako dar sv. Floridanovi,

ktery chtél spatfit zdmek. Od néj hrad¢ za odménu dostava sirky.

Obr. 42: Dar sv. Florianovi
Po obdrzeni sirek do inventare se méni text sv. Floriana na:
., Ten pohled tési moje srdce. *

Lexikon v této lokaci podava informace o sv. Florianovi.

4.1.23 Scéna 23 — Obchiidek U Alchymisty

Mode: 1924x768x32:( Direch308)
PolyGourl: 59

ipirs2109 (r:l wi p:108)
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Obr. 43: Obchiidek U Alchymisty

Hrac¢ se dostava dovnitt obchtidku U Alchymisty. Jedna se o slepou ulicku ve hie

a zcela odliSnou scénu. Nelze ji opustit, dokud neni objevena lahvicka potaSe

50



(modfe oznacend na obr. 43). Ta se po kliknuti vlozi do inventare, zmizi ze scény a hrac¢

je automaticky presunut na ptivodni scénu 22. Poté se jiz do této lokace nelze dostat.

Nalezeni potaSe vSak neni pro hrace jednoduché, nebot’ je zde umisténo mnoho
dalSich lahvicek. Pokud hra¢ piejede pies Zluté oznacené lahvicky, zobrazi se jejich
trividlni ndzev a po kliknuti i1 kratky popis odkazujici na néjakou zajimavou vlastnost

chemikalie. Zleva doprava a seshora dolii:

e Salmiak — ,, Salmiakové bonbony...“, ,, To je teda sila!“
e Hypermangan —,, Plisern uz mé nedesi.

o Burel —,, Byt hutnikem, tak se raduji!

e Drevény lih — ,, Tady tomu chybi jen bila hul. *

e Lucavka kralovska — ,, Antonicu, neni ta lucavka tva? “

o Sufik —,, Tady chtel nékdo natirat parnik.

e Rtut’ —,, Z toho budou plomby pro cely Vimperk!“

e Vitriol — ,, Autobaterka slape, ale kdyby...

o Jedla soda — ,, A7 mé bude palit zdha...*, ,,...vim kam jit.
e Zinkova béloba — ,, 4 tady nékdo bude bilit!

e Zelena skalice —,, 4 tady je néco pro pisare...

e Cyankali — ,, Po tomhle kazdy zmodra jak avatar...
e Potas —,, 7o je to, co potrebuji!

o 7Zluta krevni sil —,, Asi ji tu nechal maliF. *

e Modra skalice — ,, Plavcik by byl nadseny.

Ziskani potaSe je pro zavérecnou vyrobu hole dilezité, nebot’ se jedna o jednu

ze zékladnich piisad. O jeji dilezitosti a vyrobé pojednava lexikon.
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4.1.24 Scéna 24 — Vyhled na zamek
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Obr. 44: Scéna 24 — Vyhled na zdmek
Pti kliknuti na oblast vimperského zamku se zobrazi text:

., Nadherny vyhled na zamek. *

‘

., To by se sv. Florianovi libilo.

Vyhled na vimpersky zamek tak poslouzi k tvorbé fotografie, kterd je poté
pfedana sv. Florianovi na scéné 22. Hra¢ vezme fotoaparat ze svého inventaie a klikne

na oblast zamku. Tim zamek ,,vyfoti* a fotka se vlozi do inventare.

Obr. 45: Potizeni fotografie zamku
Od chvile potizeni fotografie se zméni text oblasti zamku:

,»Mohl by ze mé byt fotograf!
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4.1.25 Scéna 25 — Méstské hradby

RPS: 199

Obr. 46: Scéna 25 — Méstské hradby
U méstskych hradeb se hrac setkava se strazcem brany:

‘

,, Tvrdnu tady notnou chvili.

., Ocenil bych napoj sily. “

Pokrac¢ovani na dalsi scénu neni mozné. Pti kliknuti na oblast brany se zobrazi

hlaska:
,,Dal ani krok.

Je tfeba strazci predat rum z inventafe. Za uplatu pousti hrace dale a je mu tak

zptistupnéna dalsi scéna. Text straZce se méni na:
., To byla dobrota.

K nalezeni je zde pouze lexikon, ktery odhaluje historii t€chto hradeb.
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4.1.26 Scéna 26 — Vimpersky zamek
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Obr. 47: Scéna 26 — Vimpersky zamek
Jedna se o dalsi oddechovou scénu. Hrac tudy prochazi na dalsi scénu. Je zde vSak

umisténa podminka a pokracovat Ize pouze s Cistou sklaFskou pist'alou v inventafi.

Pokud se tam vsak nevyskytuje, vygeneruje se kliknutim na vstup do zamku tento text:

,,Jesté nikam nespéchej.
,,Dej do hrnce s vodou mydlo. *

‘

., A umyj sklarskou pistalu. *

Tyto akce jsou jiz zminéné v kapitolach 4.1.16 a 4.1.20. Po provedeni uvedenych

kombinaci je hraci zpiistupnéna dalsi scéna.

Lexikon na této scén¢ vysvétluje problematiku povrchového napéti vody

a mycich prostredki.
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4.1.27 Scéna 27 — Nadvori zamku
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Obr. 48: Scéna 27 — Nadvori zamku

Na nadvoii vimperského zamku je k nalezeni bedna se sklaFskym piskem,

kterou pozdé¢ji pouzijeme pro vyrobu hole:

«

., Babovicky jsem si bohuzel zapomnél doma.
., Ale sklarsky pisek budu urcite potrebovat. *

«

,,Bez toho sklenénou hiil nevyrobim. *

K ptecteni zde lezi lexikon, ktery hraCe seznamuje s legendou o vimperském

zamku.

Ptechod na dalsi scénu je umoznén tehdy, kdyzZ ma hra¢ v inventaii vSechny
potiebné predméty k tvorbé sklenéné hole. Pokud jsme nepostupovali dle navodu v této

kapitole 4.1, je tieba zbylé pfedméty dohledat. Vygenerovany text oznamuje:

., Tudy se jde ke sklarské peci.

., Ty ale jeste nemas vsechny suroviny.
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4.1.28 Scéna 28 — Sklarska pec

EPS: 179

Obr. 49: Scéna 28 — Sklaiska pec

Jedna se o klicovou scénu adventury. Hra¢ zde zuzitkuje postupné ziskané

pifedméty pro vyrobu sklenéné hole pro Rankla Seppa.

Doporucenym postupem je zacit lexikonem. Jeho piectenim se dozvidame,

jak sklatska vyroba probihd a co vSe je k tomu tfeba. Hrac tak ziska hodnotnou napovédu.

Je mozné kliknout na sklaiFskou pec, piicemz se vypise text:

‘

. Skrtni sirkou, zapal plamen. *

3

Jinak se dal nedostanem.

Hrac tak pouziva sirky z inventafe na polinka umisténa v peci. Po chvili se v peci

objevi oheini a z kominu se zacne koufit.
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Obr. 50: Zapaleni ohné
DalSim kliknutim na pec se dvitka zaviou. A poté se zobrazi hlaska:

., Nyni vioz do pece stiepy.
., Sepp uz ted’ miize byt happy.

Tento text hraci napovida, kterou surovinou vyrobu zacit. Hra¢ tak vybira kybl
se stiepy ze svého inventaie a pouziva je na otvor ve sklatské peci. Poté se v peci objevi

hmota (viz obr. 51) a dalsi text:

., Strepy uz se tavi. “

¢

,,Dale navod pravi.

‘

., Pridej trochu pisku.

I3

Az po tuhle rysku. *

Kazdym pfidanim suroviny se barva hmoty méni. Postupné zmény barev jsou

zachyceny na obr. 51.

Na hmotu v peci se dle rady déale pouzije bedna se sklaiFskym piskem a hmota

meéni svou barvu:

., Pékne uz to bubla. “
,, Co koukas jak Smudla? “

,, Pilné jako mravenec.

., Ted tam posli vapenec. “
Hra¢ déle pouzivéa kus vapence:

, Ted je treba zchladit Zahu.

3

,Hod’ tam sodu bez priitahu.
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Dale pouzijeme sodu:

3

., Tak se trochu odvaz. *

., A vrzni tam potas. *
Dale potas:

., Kdo to tady hloupé hejka...
,,...2e z toho je ted'ka zvejka? *
., Z vesela jak sibrinky...
,,...Jrkneme tam zlatinky.

Poté zrnka zlata:

I3

., Naber hmotu pistalou.

‘

,,Sleduj zménu nastalou.

., Hlavné ale jednej rychle.

,,Nebo zase vzniknou krychle.

Obr. 51: Barevné zmény hmoty

Dle rady hrac¢ zvoli sklarskou pi§t’alu ze svého inventafe a nabere na ni hmotu

ze sklaiské pece. Hmota z pece zmizi a do inventare se ulozi sklarska hmota.

Obr. 52: Nabrani sklafské hmoty
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Pokud znovu klikneme na sklafskou pec, zobrazi se:

., Ted smecuj jak na pivotu.

3

,,Do formy dej skelnou hmotu. *

Nasleduje tedy provedeni kombinace v inventaii. SklaiFskou hmotu vyfoukneme

do sklarské formy a vznikne sklenéna hiil. Ve stejnou chvili se na scéné objevi Sasek.

Fa

Obr. 53: Vyroba sklenéné hole

Obr. 54: Sasek
S §askem lze promluvit:

., Halo, halo, ty tam dole. *

, Stésti mds Jjak pri tombole. “

,, Koukam, neses pytel soli.

A Ze uz té nohy boli. “

,,Daruj mi ten nerost bily.

,, USetFis tim svoje Zily.

V inventafi tak vyhledame sil a pfedame $aSkovi. Ten nds za odménu pienese

na zacatek hry — k Ranklu Seppovi.
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4.1.29 Zavérecné scény

Na konci hry se hra¢ dostava zpét na prvni scénu, kde dokonci ukol a tim cely

ptibch adventury. S Ranklem miiZze promluvit:

113

,,Jak tu stojim radu dni...
,,...nohy mi uz dreveni. *
., A turistii velkeé davy...
,,...chteji selfi u Modravy.
., Az doberu se pomiicky...

,,...rozsekam je na cucky.

Nyni hraé pouzije posledni pfedmét svého inventare — sklenénou hul. Tu preda

Seppovi a objevi se v jeho ruce.

GESHISS) ilNoded M@M@%@%

Obr. 55: Piedani hole Seppovi
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Poté Sepp pronese zaverecnou fec:

., Diky mnohé za tviyj dar. *
A Sumavé trikrat zdar!
., Prvni prazske celebrite...
,,...vysvetlim vse pékné hbite!
,, Pretahnu ji svoji holi.

., Pociti, jak zada boli. “

Zobrazi se zaveérecna scéna s vénovanim a s moznosti ukonceni hry.

GRSSHID

Timer: 718587
jb_end

Obr. 56: Zavérecna scéna
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4.2 Prirodovédné texty lexikonu

KaZzda scéna obsahuje skryty obrazek lexikonu, ktery je interaktivni. Hra¢ se diky
nému dozvidé informace spjaté s hernim piibéhem. Lexikon tak napovida, jakou ¢innost
je tfeba v urCitych lokalitach provést pro uspésny posun ve hie. Obsahuje téZ rizné
ekologické poznatky, historické zajimavosti nebo informace o pfirodnich pomeérech

v dané lokalité.

Rankl Sepp

Nachazime se na Horské Kvildé u sochy Rankla Seppa. Jedna se o postavu z d¢l
spisovatele Karla Klostermanna. Sepp byl dobracky ¢lovek, posledni Ssumavsky obr,
ktery méfil az 213 cm. M¢&I neuvéfitelnou silu. Rad pomahal ostatnim, 1 kdyz n¢kdy dost

svéraznym zpiisobem.

Jezerni slat’

Nachazi se mezi Kvildou a Horskou Kvildou. Raselina je tu hluboka az 7,6 m.
Jedna se o jedno z nejstudengjsich mist CR — primérna roéni teplota je zde 2 °C. Proto zde
nalezneme chladnomilné druhy rostlin a zvifat, jako napf. borovice kle¢, suchopyr,

vlochyné, rosnatka a z fauny zmije, brambornicek nebo tetiivek.

Vznik a sloZeni raseliny

Raselina vznika nejcastéji v chladnych a bazinatych oblastech s nepropustnym
podlozim. Zbytky tél rostlin jsou rozkladany hlavné diky bakteriim, které jsou schopny
oxidovat celulozu — zékladni stavebni jednotku vSech rostlin. Lignin, ktery je v rostlinach
také obsazen, vSak zlistavd nezménén, akumuluje se a tim vznikéd raselina. Raselina
se tvoii po vrstvach (tak jak se zbytky rostlin ukladaji) a cely proces jejiho vzniku trva

az tisice let.

Kvilda — sejpy podél Vitavy

Diive se tu zlato ziskdvalo pomoci ryzovacich panvi, na které se nabral fi¢ni
materidl a krouzivym pohybem se z néj na zéklad¢ gravitace oddélovaly malé kousky
zlata. Material, ktery ziistal na panvi, se vyklapél na hromadky —tzv. ,,sejpy*. Ty miizeme

vidét na biezich toku porostlé travou.

62



DneSni téZba zlata

Dnes se jiz metoda ryzovani tolik nepouZziva, protoze je zlato z vodnich tokt
z vétSiny vytézeno. Prechazi se tak k ziskavani zlata z hornin, kde je zlato rozptylené.
Hornina se nejprve najemno namele a pak se louzi naptiklad roztokem kyanidl. Proces

je velmi rizikovy vici zivotnimu prostredi.

Klima a sklenikové plyny

Slunce vyzatuje urcitou energii. Jeji Cast pronika atmosférou az k povrchu Zemé¢.
Cast energie se absorbuje (napf. oceany, povrchem Zemé, rostlinami apod.) a ¢ast
se odrazi zpét. Pohlcena energie je poté pfeménéna na infraCervené zareni, které je

vyzateno zpét.

Caést zafeni je pohlcovana tzv. sklenikovymi plyny. Diky nim se atmosféra vyhiiva
a na Zemi se tim udrzuje ptiznivé klima. Tento jev je pojmenovan jako sklenikovy efekt.
Za sklenikové plyny povazujeme napi. oxid uhli¢ity, methan, freony nebo oxid dusny.
Obsah oxidu uhli¢itého v atmosféie je vétsi nez diive. Je tomu tak predevsim diky rozvoji
primyslu, provozu elektraren, kaceni lesti apod. Obsah sklenikovych plynt v atmosféte
je vys$i, coz zpusobuje intenzivnéj$i zachytdvani infraCerveného zéteni a tim padem

oteplovani.

Kvilda

Jedna se o nejvyse polozenou obec CR. Nachizi se v nadmoiské vysce
1065 m n. m. Byla zaloZena osadniky uz v 16. stoleti. Dnes je vSak Kvilda vyznamnym
turistickym centrem a slouzi k rekreaci, sportovnim aktivitam i1 kulturnimu vyziti.
V centru Kvildy se nachéazi kostel svatého Stépana, ktery je oblozen pravym dievénym

sindelem. Kostel je tak 1épe chranén pied nepiizni pocasi, ktera je pro Sumavu typicka.

Pramen Vlitavy

Pramen Vltavy je pouze jednim z desitek prament na jihovychodnim svahu Cerné
hory. Je vSak povazovan za ,.ten pravy“ a kazdy rok ho navstivi tisice turistli, cyklista
1 bézkatri. Dfevéna socha u pramene Vltavy je od fezbafe Davida Fialy. Divka je

symbolickou strazkyni pramene a kazd¢ jaro pramen ,,odemyka“.
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Kvalita vody, tvrdost vody

Tvrdost vody zplisobuji dva kationty — vépenaty a hofecnaty. Tvrdost vody ma
za nasledek vodni nebo kotelni kdmen a také zhorSenou chut’ vody. RozliSujeme dva typy
tvrdosti vody — pifechodnou a trvalou. Piechodna tvrdost vody je zplisobena
hydrogenuhli¢itanem vapenatym a vznikd vodni kdmen, ktery ale lze snadno odstranit

varem narozdil od vodniho kamene vzniklého tvrdosti trvalou.

Bucdina

Jedna se o zaniklou obec na Sumavé, kousek od hranic s Némeckem. Byla
zalozena za vlady Marie Terezie a vedla tudy Zlatd stezka. Dnes je zde pouze
zrekonstruovana kaple sv. Michala a hotel. Je zde také vybudovan pamatnik zelezné

opony — 100 m dlouhy udrzovany tsek s ostnatym dratem a strazni vézi.

Sumavsks piiroda

Sumavské pohoti je dlouhé cca 190 km. Nejvyssi horou je Velky Javor
(1456 m n. m), ktery se nachazi na némecké stran¢. Na Ceské stran¢ je nejvyssi horou
Plechy (1378 m n. m). Dalsi horou je Ttistolicnik. Své jméno ziskal podle blizkého
Trojmezi, kde se stykaji hranice Cech, Bavorska a Rakouska. Turisty laka také navitéva

Boubina s rozhlednou a Boubinského pralesa.

Zajimava jsou téz Sumavska jezera ledovcového ptivodu — napt. Certovo, Cerné,
Prasilské nebo Laka. Nachazi se zde prameny Vltavy a Cetné raselinisté. Na nékterych
Sumavskych horach lze spatfit tzv. ,kamennd moie“, ktera vznikla zvétravanim

povrchovych skal.

KniZzeci Plané

Stejné jako Bucina jsou i Knizeci Plan¢ zaniklou obci. Dnes zde nalezneme pouze
obnoveny hibitov a kiiz. Je postaven na misté, kde stal kdysi kostel. Legenda pravi,
ze na toto misto piiSel knize Schwarzenberg a pii velké vichfici mu odlétl klobouk.
Zachytil se az na samotném vrcholu vysoké jedle. Uvid¢€l to mistni dievorubec, na strom
vylezl a klobouk snesl. Knize pak obec na pocest pojmenoval Knizeci Klobouky

a na pamatku ho tu ponechal.
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Borova Lada

Borova Lada je obec lezici na Teplé Vltave. Jedna se o jednu z mnoha obct,
které byly zakladany v 18. stoleti Josefem Adamem ze Schwarzenbergu — majitelem
vimperského panstvi. Zajimavym femeslem, které¢ provazelo historii Borové Lady, bylo

kolomaznictvi.

Pobliz se nachazi velmi stara kiizova cesta se 14 zdénymi kapli¢kami, které vedou
k poutni kapli. Kaplicka je zasvécena svaté Ann¢, ochrankyni pocetnych rodin a dobrych

sklizni. Par kroki od kaple byvala studanka se zazracnou 1é¢ivou moci.

Puadni pH
Kyselost ptidy je urc¢ena hlavné obsahem rozpusténych latek v ptidni vod¢. Zalezi
také na tom, z jaké ,,matecné* horniny byla pida vytvotena. Naptiklad ze zuly vznika

kysela ptida a z vapence ptida zasadita.

Pokus: Jak zjistit kyselost pudy?
Vzorek pidy nechte pfirozené vyschnout. Pikdpnéte malé mnozstvi octa. Pokud
puda ,,zaSumi“, pak obsahuje dostatek uhlic¢itanu vapenatého a je tedy zasaditd. Pokud

neni patrna zadna reakce, je tieba ptidu vapnit.

Plaveni dieva

Dievo mélo pro obyvatele Sumavy v historii zasadni vyznam. PouZivalo se
k topeni, ke stavbam, pro vyrobu nafadi i1 jako palivo sklatskych peci. Z lesii bylo tfeba
dfevo dopravovat na urCena mista. Pro Gsporu prace se vyuzivaly pravé vodni toky

a uméle vytvorené plavebni kandly (napt. Schwarzenbersky nebo Vchynicko-Tetovsky).

Na horni c¢asti toku se klady posilaly jednotlivé, v dolnich SirSich castech
se svazovaly do vort. Touto praci se zabyvali tzv. ,,vorafi®, coz bylo povolani velmi

naro¢né. Zajemci téz museli skladat zkousSky, aby mohli ,,voroplavbu‘ vykonavat.

Kyslik ve vodé

Kyslik ve vodé je nezbytné dilezity pro veskeré vodni zivocichy. Bez kysliku
by stejné jako my — suchozemsti Zivoc¢ichové — zahynuli. My vSak dychdme atmosféricky
z atmosféry a ve vodé se za urCitych podminek rozpousti. Jeho mnozstvi je zavislé

predevsim na teploté. Cim je voda teplejsi, tim se v ni rozpusti kysliku méng.
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Raselinotvorné procesy
Zakladnim procesem je mineralizace. Slozité chemické latky se rozkladaji
na jednoduché mineralni latky. Napf. celuléza se rozkladd na oxid uhli¢ity a vodu

a za nepiistupu vzduchu az na vodik.

V raseliné také dochazi k humifikaci, tedy ke vzniku huminovych latek. Tyto latky
maji velkou schopnost konzervace, coz dokazuji nalezy zachovalych lidskych tél a tkani
v raSelinnych oblastech ve Skandinavii, které jsou tisice let staré¢. Rozkladnymi procesy
vznikd kromé raseliny také oxid uhliity, voda, methan, ale tfeba i amoniak. Obsah
organickych kyselin v raSelin€ pak zpiisobuje jeji zna¢nou kyselost — hodnota pH je mezi

2a’7.

Chalupska slat’
Po chodniccich jsme dorazili k raselinnému jezirku, na kterém se nachazi malé
ostrivky s vegetaci. Chalupské raselinné jezirko je nejvétsim v CR. Hloubka raseliny

v okoli je dokonce az 7 metrt. Tak pozor, at’ neslapnete vedle!

Sudslavicka lipa

Nachazime se v Sudslavicich, v pfirodni rezervaci Opolenec. Sudslavice
proslavila pfedeviim nejmohutngjsi lipa jiznich Cech. Lipa je asi 600 let stard, méfi
30 metrh a v obvodu méa 1180 cm. Pravi se, Ze pod ni kdysi kdzal mistr Jan Hus,
a proto se diive jmenovala Husova. Dnes lipa velmi trpi, nebot’ zna¢né prosycha. V kmeni

muzeme vidét dutinu, kterou prochazi nahradni — adventivni — koten.

Kolobéh dusiku

V atmosféte je cca 78 % dusiku, ale ten bohuzel nemizeme piimo vyuzivat. Chybi
nam mechanismy, resp. enzymy, které by umoznily Stépit silnou trojnou vazbu
v molekulach vzduSného dusiku a dale dusik vézat. Ale pieci jen existuji organismy,

které si s tim poradi a vzdusny dusik vazou. Jsou to predevsim dusikaté bakterie Zijici
v pude.

Tyto bakterie poskytuji rostlinam dusik ve formé sloucenin, které jiz rostlina umi
metabolizovat. Dusik z rostlin pak vyuZzivaji vyss§i organismy a putuje az na samotny
vrchol potravni pyramidy. Zivo¢ichové ho pak vyluéuji ve formé modoviny, amoniaku
a jinych organickych latek. Tyto slouceniny jsou pak dale rozkladany az na vzdusny

dusik, ktery opét putuje do atmosféry a uzavira cyklus.
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Vapencova jeskyné

Driive se v této lokalit¢ ve velkém te€zil vapenec a vétSina vapencovych utvarii
tak byla zni¢ena. N¢kolik jeskyni vSak zustalo zachovano. Jedna z nich je pravé ta,
na kterou se divame. Jedna se o nejdelsi vapencovou jeskyni v rezervaci (méfti 15 metrt)

a je proslavend nalezem pozustatk tél zvitat z obdobi starSich ctvrtohor.

Krasové jevy

Cely proces zacina reakci uhli¢itanu vapenatého v hornin€ s plynnou vodou
a oxidem uhli¢itym. Vznikd hydrogenuhli¢itan vapenaty, ktery se snadno rozpousti
ve vod¢ a pronikd dovniti jeskyné. Uvnitt jeskyné jsou vSak podminky jiné. Dochazi
k posunu chemické rovnovahy a reakce probiha opacné. Vznikly nerozpustny uhli¢itan

vapenaty tak vytvari krapniky a dalsi krasové utvary.
CaCOs + H2O + CO2 «» Ca(HCO:3)2

Zlata stezka

Do Vimperka jsme se dostali po staré obchodni stezce, po které se diive
dopravovala siil z némeckého Pasova. Rik4 se ji Zlata stezka a v historii méla pro mésto
velky vyznam. Ve stiedoveéku byl nedostatek soli, protoze se pouzivala ke konzervaci

potravin. A tak pravé tento obchod stoji za zalozenim a rozkvétem mésta.

Tézba soli

Dftive se stl kamenna (tzv. halit) tézila v solnych dolech. K ndm se po zlaté stezce
dopravovala pfevazné z rakouskych solnych dolii. TéZzba byla technicky velmi narocny
proces. Lozisko se navrtalo a do vrtl se vpoustéla voda. Vznikl tak solny roztok (solanka).

Nasledovalo odpafovani a vykrystalizovani soli.

Vimperské namésti

Nachazime se na vimperském nameésti. Najdeme tu spoustu zajimavych budov
a pamatek. Nachazi se zde méstanské domy mnohokrat poni¢ené pozary. Nyni jsou
opraveny a zdobi tak vimperské ndmeésti. Patronem mésta je sv. Inocenc. Podle legendy
byl ve stftedoveéku nékolikrat mucen. Nejprve se ho pokusili upalit, poté utopit, ale ohent
ani voda mu neublizili. Nakonec byl obéSen. A prave jeho ostatky jsou ulozeny v kostele

navstiveni sv. panny Marie, ktery stoji v dolni ¢asti namesti.
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Sv. Florian

Uprostied vimperského namésti stoji dvé ¢tvercové kasny ze zulovych kvadri.
Na této kasné miizeme vidét sochu sv. Floriana z 18. stoleti, kterd je vytvotfena z piskovce.
Sv. Florian byl rakousky svétec a mucednik. Umucen byl utopenim, a pravé proto je
nejspiS dnes povazovan za patrona hasict. Dle legendy by tak socha méla chranit mésto

pted pozéarem.

Potas
Potas neboli uhli¢itan draselny je bild krystalickd latka. Je dilezitou ptisadou

pii vyrobé skla, mazlavych mydel, pracich prasku ale i hnojiv.

Zajimava je 1 jeji vyroba. Dnes se vyrabi elektrolyticky z roztoku chloridu
draselného a nésledné sycenim oxidem uhli¢itym. Diive se vSak k vyrob& vyuZzivaly
stromy, které se palily zakofenéné v zemi. V kmeni byl vyhlouben otvor, kde se udrzoval
ohen, dokud se strom nespalil. Popel se dal louzil a louh se odpafil na potas. V obdobi
sklaiského rozvoje bylo na Sumavé zpracovano velké mnozstvi dieva, nejen jako palivo

do sklarskych peci ale prave i pro vyrobu potase.

Vimpersky zamek

Vimpersky zémek byl plGvodné gotickym hradem zalozenym ve 13. stoleti.
Pfestavén na renesancni zdmek byl v 16. - 17. stoleti. Ty¢i se na skalnaté vyvySeniné
nad fekou Volynkou. Hrad pGvodné chranil poutniky a obchodniky Zlaté stezky.
V pribehu staleti se v jeho drzeni vystfidalo nékolik majiteld. Poslednimi byli

Schwarzenbergové a od roku 1948 je vimpersky zdmek majetkem statu.

Méstské hradby

Nachazime se u Cerné brany. Brana je soucasti rozsahlych méstskych hradeb,
které ohranicuji a ,,chrani historické centrum mésta. Opevnéni zazilo dvoji obléhani —
stavovskym a cisafskym vojskem. Obrana mésta se vSak pokazdé brzy vzdala,
nebot’ nemohla odolat tehdejSimu silnému d¢€losttelectvu. Proto jsou méstské hradby

dochované v tak skvélém stavu.

Povrchové napéti vody

Povrchové napéti vody je jev, kdy se povrch vody chova podobné jako pruzna

Cwwr
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mozny povrch. Diky povrchovému napéti vody pak miiZzeme pozorovat vodni kapky

nebo bruslarku, kterd je schopna pohybovat se po vodni hlading.

Praveé pouzivani mydel a pracich prostfedkl se snizuje povrchové napéti vody,
takze voda 1épe smyje necistoty. S obycejnou vodou si mastné ruce jen té¢zko umyjeme,
protoze povrchové napéti vody zpisobuje jeji ,,nesmacivost”. Voda se saponatem

se vSak 1épe dostane k mastnym necistotam, a tak je snadno smyje.

Tajemstvi Vimperského zamku

Na panském dvotfe ve Vimperku pracoval jeden pisaf. Pii své praci byl velmi
dikladny a poctivy. PfiSel na to, ze v nedaleké vsi néjaci dva sedlaci hospodaii
na panském. Proto za t€émi vykuky jel a zacal je vySetfovat. Ti ho ale obvinili z pfijeti
uplatku. Vystraseny pisar se tak v tizkosti obratil k Certu. Ten mu slibil, ze véc zafidi,
jen je tfeba jeho podpis. Mladik vSak byl ze smlouvy s Certem natolik vydéseny, ze utekl
a zamkl se do svého pokoje. Jenze pred peklem se nikdo neschova. Druhy den byli oba
sedlaci nalezeni zardouseni. A kdyz pani otevieli dvefe pokoje, nevySel z néj pisaf,
nybrz osel. Ten potom za trest musel dlouhd 1éta strasit na Vimperském zdmku. Mozna

tam strasi dodnes.

Sklarstvi

Kdyz zacal obchod se soli upadat, mésto pfislo o svij hlavni zdroj piijmda.
A tak v 18. stoleti zapocala nova éra — sklafstvi. V okoli byl dostatek dieva, a tak byly
zakladany pocetné sklarny nejen piimo ve mésté, ale 1 v okoli a podél Zlaté stezky.

Obchod se sklem zivil mésto prakticky do nedavna.

Vyroba skla — tradi¢ni postup

Pro vyrobu skla je potteba sklaiského pisku, ktery je z vétSiny tvofen kiemenem.
Vyuzit mizeme také pouzité nebo rozbité sklo. Dale se pouziva potas, vapenec a soda.
Tyto suroviny dodavaji do smési potiebné oxidy a snizuji teplotu, pfi které se smés tavi.
Dalsi slozkou byvaji barviva. Zelenomodrou barvu nam zajisti méd’, fialovou mangan,
modrou kobalt a nasi potiebnou rudou barvu zajisti zlato. VSechny tyto suroviny tvofi
tzv. sklarsky kmen, ktery se tavi pii cca 1500 °C. Na tvarovani se pouzivaji sklarské
pistaly. Nckteré vyrobky se pouze vyfouknou. Mozné je téz pouzit formu. Hotovy
vyrobek pak musime velmi pomalu chladnout, aby sklo kviali vnitfnimu pnuti

nepopraskalo.
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5 ZKuSenosti s poc¢itacovou hrou v praxi

Adventura byla odzkouSena v pedagogické praxi dvé vyucovaci hodiny
v 9. roéniku na ZS Tyn nad Vltavou, Mald Strana. Celkem bylo ve t¥idé p¥itomno
22 74ka.

Z nasledujiciho rozhovoru se zaky vyplynuly nasledujici poznatky. Ocenili
atraktivni fotografie Sumavy, protoze si tak pfipomnéli mista, ktera jsou jim divérng
znama. Tento moment byl pro zaky z psychologického hlediska motivacni. Dale se jim
libil vizualni styl doprovodnych kreseb a z dramaturgického hlediska ocenili spiSe

humornost zpracovani.

Zajimava myslenka, se kterou Zzaci pfiSli, byla zména herniho konceptu.

v

pro dalsi zamysleny projekt. Toto zjiSténi je pro nds vyzvou a v dalSim projektu se

pokusime navrh zohlednit.
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6 Zavér

Piedlozena vyukova adventura slouzi jako alternativni néstroj k vyuce témat
ekochemie a ekologické vychovy. Cilovou skupinou jsou sice Zaci 2. stupné ZS, ale hru
si muze zahrat kdokoliv. Je planovano, ze bude jako freeware poskytnuta zajemciim na

webovych strankach projektu: www.antonicus.cz.

Zde jsou jiz umistény ptredchozi dily. Hra¢ si procvicuje a upeviituje znalosti
z nejraznéjSich odvétvi chemie a soucasné se seznamuje s mistni kulturou a piirodou.
Coz motivuje zaky nejen k samotnému uceni, ale také k navstiveni zajimavych mist,

které predstavuji kulisy herniho prostiedi.

Adventuru Ize v budoucnu vylepsit pfidanim mluveného textu, jazykovych
modifikaci (angli¢tina, némcina) nebo také vlozenim ,minihry* do scénafe.
Ta by vyzadovala logické uvazovani pii feSeni konkrétniho problému a obohatila
tak herni koncept. DalSim vylepSenim mohou byt vhodné animace nebo kratké

videonahravky.
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