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Predklddand bakaldrskd prdce se zabyvd problematikou hrani videoher jedinci ve
véku adolescence a Cdastecné mladsi dospélosti. Jednd se o téma, které je velmi
aktudini a palcivé, a knémuz tato prdce prispivd kvantitativnim vyzkumem, jehoz
sté&Zejni Cast tvori dotaznikové Setfeni inspirované dvéma skdlami — GAS a GEMS.
Autorka se snazila porovnat vysledky pUvodnich studii s viastnimi daty, kterd ziskala za
pomoci elektronického dotazniku.

Formadlni stranka BP: Struktura bakaldrské prdce se jevi velmi prehlednd, v textu se viak
ukdze, Ze je o pozndni vice Clenén. Neni ziejmé, podle kterého kritéria jsou nékteré
kapitoly Cislované a jiné nikoli. Na zdroje je v textu bohaté odkazovdno, a to
harvardskym stylem. Bibliografické citace v zavérecném seznamu pouZzitych zdroju
jsou az na vyjimky v poradku. Objekty v textu jsou az na drobnosti spravné fitulkovdny
(mezi Cislem objektu a jeho ndzvem absentuje pomicka). Prilohy se znaci pismeny,
nikoli Cisly. Prédce obsahuje viechny pozadované souldsti.

Jazykova stranka BP: V textu je fada mist, kde se autorka vyjadfuje ponékud
neobratné, a to az do té miry, Ze neddvaji smysl. (Napf. v souvislosti s definovdnim
vyzkumného problému: ,, Tento problém bude zodpovézen pomoci nékolika otdzek a
vyzkumného cile.") Obcasné se vyskytuji i gramatickd pochybeni, napf. ve shodé
podmétu s prisudkem, ve sklonovani podstatnych jmen: ,Také se objevuje citové
rozkoliséini v podobé negativnich emocich..." Vyjimkou neni pouZiti neodpovidajicino
vyrazu, napr. citovd bilance misto citovd labilita (str. 12), potfeba spojitosti misto
potfeba soundlezitosti (str. 18), polyetické misto polytetické (str. 25) aj. Ojedinélé nejsou
ani pasdze vylozené nesrozumitelné: ,,Casto hrad&i diive méli ddvodu, pro¢ hraji ale

.

dnes v hrani nespatiuji jakykoliv ddvody, proc hrat.” (str. 18)



Obsahova stranka BP: Studentka v Uvodnich pasdZzich teoretické Cdsti spravné
vymezuje pojmy a v pripadé riznych vyznamU explicitné uvadi, ktery z nich bude
pouzivat (mlddez, videohry, ...) Témata, kterd jsou obsazena v teoretické Cdsti, jsou
relevantni, byt by bylo vhodné nékterd z nich vice zacilit na zkoumany problém. Napf.
v souvislosti s psychologickou charakteristikou adolescence vyzdvihnout ty znaky,
které maiji vliv na neadekvdatni hrani videoher.

Praktickd Cast je poznamendna hned v Uvodu rezervami v preciznosti vyjadiovdni, viz
vyse uvedeny priklad s vyzkumnym problémem. Zodpoveédét problém pomoci otdzek
a cile, parafrazuji-li studentku, je ponékud ofisek. Ostatné pozornost upoutd na
zacatku empirické Castii zonglovdni s terminologii: vyzkumné cile, vyzkumny problém,
vyzkumné otdzky, hypotézy, to vse je rizné michdno. Nejvétsiim pochybenim je
pouZivani terminu hypotézy. Ty je totiz nutné testovat relevantnimi statistickymi
metodami, coz zjistovani Cetnosti a promérl neni. Ani samotnd formulace hypotézém
neodpovidd: ta musi vyjadfovat potencidini vztiah mezi proménnymi.

Na vyzkumu je nutné ocenit velikost dotaznikem zkoumaného souboru (714
respondentd). Vrdmci prezentovdani vysledk(d vsak bohuzel chybi zcela zdsadni
informace, a to, jak byly odpovédi kddovany v oddile zjistujicim frekvenci (otdzky 1 az
12, skdla GAS). Vzhledem k tomu, Ze nékteré studentkou zjisténé priméry maji nizsi
hodnotu nez 1, jsem nahlédla do zdroje, ktery se stal podkladem pro vyzkum
studentcin, kde se bohuzel potvrdila md obava: studentka pouizila o stupen posunuté
kédovani, tzn. 0 (,,nikdy") az 4 (,velmi Casto, denné") oproti Lemmens et al.!, ktefi tak,
jak je osvédcenou praxi, kdduiji stupnici pocinaje jednickou. Pribéiné srovndavani
vysledk studentky a Lemmens et al. tak md& zdsadni trhlinu a vede k pochybnostem i
o daldich vysledcich, k nimz studentka dospéla.

Otdzky a naméty k obhajobé:
1. Studentka si k obhajobé pripravi zkorigované vysledky.

2. Jakd doporuceni ma studentka pro praxi, aby se zamezilo rozvoji zavislosti
mlddezZe na videohrdch?

Vysledné hodnoceni:
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