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Navrh Web Content Management systému

Design of Web Content Management System

Souhrn

Tato prace se zabyva tvorbou univerzalniho systému, ktery umoziluje nacitani
dynamického menu a obsahu pro béZnou webovou prezentaci. Prace popisuje jak metodiku
pouzivanou pii navrhu takovychto systémi, tak praktické zpracovani konkrétniho
navrhovaného systému. Vytvofeny systém byl jiz béhem psani této prace aplikovan na
nckolika webovych strankdch. Takto ziskané praktické znalosti pak byly pouZity na jeho
zdokonaleni. Byly také odhaleny a opraveny chyby ve vlastnim névrhu, kterym se u takto
slozitého systému da téZko vyhnout. Vlastni programatorskd prace zaroveil umoznila

vyklad doplnit redlnymi ptiklady vyuziti navrzeného systému.

Klicova slova

Web content management systém; CMS; tvorba webové stranky; datové modelovani;

databaze; SQL; PHP.

Summary

This work describes creation of a universal system designed to load dynamic menu and
content within a small- or middle-scale web page. It does not only explain methodology of
production of such a system, but describes in detail practical procedures involved in the
creation of particular web applications and their usage. This system for loading content and
menus has already been used on several web sites, concurrently designed and developed by
the author of this thesis. The knowledge gained from this practical use was used to further
refine and strengthen the proposed system as well as to correct several design flaws. It also

allowed this work to benefit from real-world examples.
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Uvod

V minulosti bylo béznou praxi, ze se webova prezentace skladala ze statickych stranek.
Dnes je vétsina webovych stranek pied odeslanim uzivateli vzdy nejprve zpracovana na
strané serveru. Céast obsahu stranky je b&Zné nagitana z ptipojeného databazového systému.
Obsah takovéto webové prezentace se pak mize zménit jen pouhym piidanim fadku do
spravné tabulky. Statické webové stranky se promeénily v dynamické webové aplikace. Ty
se stavaji ¢im dal tim slozitéj$i a zobrazuji mnohem vice informaci, které jsou
strukturovany nejriznéj$imi zplisoby. S tim samoziejmée vzrostly i ndroky na zobrazovani,
vkladani, udrzbu, zpracovani a spravu celého internetového obsahu. Celou touto

problematikou se zabyvaji takzvané web content management systémy.

Je ztejmé, ze jde o velmi obsahlé téma. Tato prace se zamétuje pouze na tizkou ¢ast tohoto
tématu, a to na ¢ast zabyvajici se ndvrhem systému pro zobrazovani a strukturovani obsahu
webovych stranek. Hlavni ¢asti a pfinosem této prace je navrh a popis dvou propojenych
systémi. Prvni z nich se stard o uchovavani a vypisovani dynamického menu z databaze.
Druhy se zabyva nac¢itanim riznych druhti dynamického obsahu. Oba navrzené systémy se
skladaji z navrhu databéaze a objektové navrzené¢ webové aplikace, kterd z databaze nacita
data a déle s nimi pracuje. Oba systémy se snazi byt co nejuniverzalné;si, aby je bylo
mozné rychle a snadno pouZit v nejriznéjSich ptipadech. Tim ptedstavuji v rukach tviirce
stranek mocny a uZite¢ny nastroj pro tvorbu mnoha druhti obsahu nejriiznéjSich webovych
prezentaci. Zminéné systémy byly navrzeny v kombinaci jazykli a software pro dnesni
bézné webové prezentace nejrozsitenéjsi. Jedna se o jazyk PHP s napojenim na systém
fizeni baze dat MySQL. Oba systémy jiz byly béhem psani diplomové prace pouzity pro
tvorbu obsahu fady webovych aplikaci. Soucésti prace je tedy vysvétleni pouziti aplikaci

na realnych ptipadech, véetné fady postiehtl z praxe.
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Cil prace a metodika

Cile prace

Hlavnim cilem této diplomové prace je navrhnout dva systémy fesici problematiku nacitani
a zobrazovani menu a obsahti pro dynamickou webovou stranku. Ukolem prvniho z téchto
systémil je starat se o na¢itani dynamického menu. Ukolem druhého je pak starat se o
nacitani obsahu, pficemz miize spolupracovat se systémem prvnim. Dovoluje tedy pro
jednotlivé polozky menu snadno vytvaret dynamicky obsah. Navrzené systémy by mély
byt uréeny piedevS§im administratorim, ktefi je mohou pouZzit pro komplexni navrhy
obsahu riiznych webovych prezentaci. Tyto systémy by mély byt navrhnuty objektoveé a
S mens$imi upravami jsou tedy schopné pracovat s libovolnym content management
syst¢émem. Druhym hlavnim cilem prace je seznamit ¢tenafe s tim, co navrh takovychto
¢asti content management sytému obndsi, a jak vlastn¢ prace na ném probihd. Diléi cile

prace se daji shrnout do nasledujicich bodii:
e proniknout do problematiky web content management systém;
e navrhnout logické schéma relacni databaze;
e vytvoftit vlastni ndvrh databaze;

e Vjazyce PHP navrhnout vlastni objektové aplikace nacitajici obsah webové stranky

Z databaze.

Metodika

Pfi navrhu systémi zajistujicich dynamické nacitani polozek menu a obsahu do webové
aplikace bylo pouZito nasledujici metodiky. Nejprve byla provedena zbéZna literarni
reserSe ohledné¢ moznych postupt a nastrojii pouzivanych pii navrhovani podobnych web
content management systémt. Pro navrh systémil popsanych v této praci pak byla vybrana
kombinace dnes nejpouzivanéjsi — skriptovaci jazyk PHP, ktery umoziuje tvofit objektove

orientované aplikace, v kombinaci s relaénim systémem fizeni baze dat MySQL.

Nasledné byla provedena podrobnd literarni reSerSe téch néstroji a postupil, které jsme

zvolili pro nas piipad. Pfi tvorbé systémii byly pomoci analyzy use case stanoveny a
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popsany funkce, které maji navrhované aplikace splnit. Zaroven byl s ohledem na
metodologii navrhu relacnich databadzi (vcetné datové normalizace) vytvaren piislusny
logicky model, z né¢hoz pak nasledn¢ vzesel model funkcni. Nakonec byly navrzeny vlastni
objektové aplikace v jazyce PHP. Budovany systém byl prubézné testovan na nckolika
zpracovavanych webovych strankach. Ztéto praxe vzeSla potfeba nckolikerych
pfepracovani: byly opraveny chyby v ndvrhu a samoziejmé¢ také ve vlastnim popisu

aplikaci. Byly také doplnény nékteré pokrocilejsi funkce.

Prehled sou€asnych metod a technologii

Web content management systémy

V nasledujici kapitole je vysvétlen pojem web content management systému. Jeho definice,
programové zazemi, nejbéznéjsi nastroje pro jeho tvorbu a jsou zminény i aktudlné

nejrozsifenéjsi web content management systémy.

Web content management systémy obecné

V modernim svéte je stale béZznéjsi, Ze lidé hledaji na internetu informace, které v béZzném
zivoté potiebuji,. Tento trend vede ke stale vétSimu poctu webovych prezentaci u riznych
obchodt, poskytovatelll sluzeb, podniku a také u fyzickych osob. Webové prezentace je
vSak tfeba Casem upravovat a udrzovat tak jejich informativni hodnotu. Nejpiiméjsi cesta
je upravit obsah stranky pfimo v souboru s koédem stranky. To vSak vyZaduje znalost
jazyku, ve kterych byla dana stranka napsana. V nejjednodusS$im piipad¢ jsou to jazyky
html / css. U slozitgjsich stranek pak ptibyva néjaky skriptovaci jazyk jako PHP, ASP,
javascript a jazyk na komunikaci s databazi jako naptiklad SQL. Navic u slozitéjsich
stranek je tfeba se vyznat ve vlastni struktufe a rozdéleni soubord, nebot’ to co uzivatel
vnima v prohlizeci jako jednu webovou stranku, miize byt rozdéleno do nékolika soubort
VvV riznych adresafich, ale Casto i databazich na jinych serverech nez je vlastni webova

aplikace.

Pravé k usnadnéni tvorby, administrace a editace obsahu webovych stranek slouzi web
content management systémy. VétSinou se tedy jedna o systém aplikaci, které umoziuji

uzivateli editovat obsah webové stranky, aniz by pracoval pfimo s vlastnimi soubory webu.
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Pripadné, kdyz je tieba, aby se dostal pies uzivatelské rozhrani pfimo a pouze K vybranym
Castem téch souborl, které potfebuje. Aplikace web content management systému také
vetsSinou umoziuji snadnou kolaboraci vice uzivateli. Obsah webovych stranek mutize tedy

vzdalené ménit kdokoli, kdo ma k web content management systému piistup.

Co vSechno a jakym zptusobem umoznuje web content management systém meénit, se lisi
od systému k systému. V nejjednodussich pripadech se mize jednat o jednoduché vkladani
novinek pies webovy formulaf. Ty slozit€jsi web content management systémy pak
umoziuji editovat pies rozhrani skripty bézici na pozadi stranky pfimo ve skriptovacim
jazyce, vytvaret vypisy z databazi atd. Soucasti takovych webovych CMS pak je vétSinou
rozdéleni uzivateld na tadu urovni a pouzivat vSechny funkce je umoznéno pouze
kvalifikovanym uzivatelim. Zatimco bé€Znému uZivateli se zobrazi pouze zjednoduSena

podoba.

Lze tedy fici, ze web content management systémy piidavaji aplikacni vrstvu mezi
administratora / tvirce webu a vlastni soubory webu, skrze kterou se dd ménit podle

ptednastavenych pravidel vlastni obsah stranky.[1]

Pro¢ (ne)pouzivat web content management systémy

Web content management systémt je fada druhti a kazdy z nich ma rizné vyhody a

nevyhody, ale pro naprostou vétsinu plati nasledujici.

Tvorba web content management systému je jak ¢asové tak finanéné mnohem nakladnéjsi
nez tvorba normalni webové aplikace. Diky tomu se web content management systém,
nebo alesponi vétSina jeho ¢asti, tvoti tak, aby Sla pouzivat znovu a znovu, na dalSich a
dalSich webovych strankach. To samoziejmé pfinese vyhodu nizké ceny, nebot’ se cena za
vyvoj aplikace déli mezi vice zakaznikd. Existuji i univerzalni web content management
systémy, které jsou vyvijeny zdarma jako open source, ¢i pouze za symbolicky poplatek.
Mezi velkou vyhodu téchto systémt patii, Ze se na nich podili cela komunita lidi, kterd pro
tyto systémy tvoii fadu uziteCnych doplnki a také je schopna velmi rychle odhalit a opravit
mozné chyby. Mezi nejrozsitenéjsi takové webCMS patii naptiklad web content
management systém Joomla! nebo Drupal. Jsou vsak i ptipady kdy univerzalita a pomoc
komunity na vyvoji cms systému neni Zadouci ¢i mozna. Napiiklad pokud systém zajistuje

spravu citlivych udajt, neni vhodné aby mnoho lidi znalo zpiisob jakym funguje. Nebo je
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struktura udajii zpracovavanych systémem natolik slozitd, Ze je bézny systém, ktery neni
»ha miru“, nezvlada. V tom piipad¢ je nutné navrhnout systém na miru a jeho cena je

samoziejm¢ umeérnad slozitosti dané aplikace.

At je systém jak chce jednoduchy, je vzdy nutné zasSkolit pracovniky na jeho obsluhu.
Pokud se na upravu obsahu webové prezentace nepouziva web content management
systém je zpravidla nutné, aby Gpravy webu délal vysoce Skoleny pracovnik. Web content
management systém zpravidla tuto praci velmi ulehé¢i a zrychli, ale nutnost znalosti
problematiky nikdy zcela neodstrani. Pokud se obsah webové prezentace méni naptiklad
béhem roku pouze nekolikrat, castokrat ptijde levnéji zaplatit vzdy za upravy obornikovi
za upravy nez nechat tvotit web content management systém. Samoziejmé, ze pokud velka
Cast stranky se nacita z databazi, které se ¢asto méni, je web content management systém
idealnim zplsobem spravy. Nejjednodussim ptikladem takovéhoto piikladu je naptiklad
osobni blog. Je jen na zadavateli tvorby web content management systému, aby si
rozmyslil, zda zmény na jeho webové prezentaci budou natolik Casté, aby ospravedlnily

tvorbu web content management systému.

Vyhoda vétSiny content management systémil, ktera je Castokrat zmifiovéna je ta, Ze web
content systémy jsou naprogramovany tak, Ze umoznuji snadnou Upravu nejen obsahu, ale 1
designu stranky. Castokrat piimo pies webové rozhrani. Jde v$ak tvrdit, ze tato vyhoda
neni tak velka jak se na prvni pohled zda. Ve skute¢nosti vyplyva z toho, ze web content
management systémy jsou programovany zkuSenéj$imi programatory nez ledajaka webova
prezentace. Vyhoda, ze se d4 zménit na jednom misté¢ barva a ta se zméni na vSech
instancich kde ma, plyne z definice kaskadovych styli, které se pouzivaji k tvorbé designu
webovych stranek. A to samé plati o obsahu — pokud je stranka bez web content
management systému dobfe napsana, ma véci co se vypisuji nékolikrat zaznamenané pouze
jednou a vzdy se vypisuje jen jejich instance. Web content management systém vlastné

tedy jen opé€t umoziuje moznost spravovat design pies webové rozhrani.

Jak bylo jiz nékolikrat zminéno hlavni vyhoda content management systému je, ze fadu
prace za odbornika v internetovych technologii odpracuje pocita¢. Z toho vyplyvé také

zna¢na nevyhoda content management systémil. Tj. ze skript, ktery pted odeslanim webové

vvvvv

webové stranky. To kazdopadné zatizi vice server na kterém webova prezentace bézi a
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mize dojit i k vyraznému zpozdéni pienosu stranky k uzivateli. Velikost a slozitost web
content management systémii také znamend, ze muize mnohem snadnéji dojit pfi
zpracovani skripta k chybé€. A to at’ uz kvili Spatné napsanému kodu, ¢i kviili tomu, Ze byl

kod napsan na rozdilnou verzi softwarem nez je ta co bézi zrovna na serveru [2].

Druhy web content management systému

Web content management systémy lze v zakladu rozd¢lit do nékolika skupin podle toho
V jakych jazycich jsou napsany, resp. jaky software potiebuji pro sviij béh. A jak dokazou
tyto systémy nakladat s daty, tedy zda pouzivaji na spravu dat databazi (a potiebuji tedy

spolupracovat se systém fizeni baze dat), nebo zda ukladaji data do soubort na disku atd.

Jazyky pouzivané pro psani web content management systému se daji rozdélit do dvou
kategorii. Prvni z nich jsou jazyky, které se pouzivaji bézn¢ k psani webovych aplikaci a
zpracovavaji se vzdy pfimo na serveru. Jedna se o skriptovaci jazyky jako PHP ¢i ASP.
Sprava webové prezentace pies takovyto systém lze provadét piimo na webu pres
internetovy prohlize¢ a systém muze i relativni amatér snadno zprovoznit na serveru
pronajmutém od webového providera. Na druhou stranu jsou zde omezené moznostmi
daného skriptovaciho jazyka. Druha kategorie jazykll jsou bézné programovaci jazyky
které poskytuji lepsi moznosti pro programatora. Castokrat umoziuji spolupraci s celou
fadou systému fizeni baze dat. Ale zaroven kladou velké naroky na vypocetni kapacitu
serveru, a sama slozitost instalace a zavedeni systému je také mnohem vétsi nez kdyz je
systém delany pfimo v jazyku ur¢eném pro psani webovych prezentaci.

v

Mezi nejpouzivanéjsi jazyky pouzivané pro psani web content management systému se daji
uvest ASP, Java, Perl, PHP a Python. A jako systémy pro fizeni baze dat se pouzivaji
Microsoft SQL, Mysq]l, Oracle, PostgreSQL nebo content management systém pouziva pro
spravu dat misto relacni ¢i objektové databaze pouze ukladani do souboru — tzv. file/flat
file systém.  Pficemz nejvetsi mnozstvi web content management systémud je
pravdépodobné napsano v kombinaci néstrojii PHP a MySQL. Coz je pfirozené, nebot’
vibec vétSina webovych stranek je napsand v pro tento zdarma dostupny software. To je
také divod pro¢ vje vdruhé casti této prace web content management systém psan

Vv jazyce PHP a jako systém fizeni baze dat pouziva pravé MySQL [3].
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Databazové systemy

V této kapitole je popsana zpusob navrhu relacnich databazi. Lze bezesporu fici, Ze
objektové databdze jsou, spolehlivéjsi, mnohem rychlejsi a snadnéji se pouzivaji nez
databaze relacni [3]. Navic na rozdil od databazi relacnich umozinuji objektové databaze
velice jednoduSe pouzivat generalizaci, agregaci a dal$i nastroje objektového pristupu,
které zna¢né ulehcuji jak navrhovani webovych i jinych aplikaci, tak i jejich provoz. Pies
vSechny vyhody, které maji objektové databaze nad relacnimi databazemi, jsou to relacni
databaze, které jsou v dne$nim svété nejbéznéji pouzivanymi databazemi pro web content
management systémy. Je tomu tak ptedevs§im diky historickému vyvoji vypocetni techniky.
Rela¢ni databaze se zavedli ve chvili kdy byly pro zdznam dat pouzivéna paskova média a
jejich pfistup k zaznamenavani vazeb mezi entitami byl pro tento typ média vskutku
mnohem vyhodnéjsi nez pfistup databazi sitovych (ze sitového modelu pozdé€ji vychazi
ptistup objektovy). Relacni databaze si od té doby vybudovali obii zékladnu uzivatel, a i
kdyz diivod kviili kterému se kdysi tspésné prosadili ddvno neplati, jsou, a v dalSich letech
pravdépodobné stale budou, zvlasté u stfednich a malych webovych aplikaci naprostym
standardem. Z tohoto divodu bude v praktické casti prace pro tvorbu WebCMS aplikace
pouzita relacni databdze. V nasledujici kapitole jsou nejprve vymezeny zakladni pojmy
tykajici se databazovych systémi obecné. Nasledné jsou popsany principy relaéniho
modelu jako takového, nasleduji Coddovy pravidla a principy normalizace rela¢nich

databazi.

Uvod do databazovych systémi

Databaze

Databazi rozumime strukturovanou kolekci dat, ktera se vztahuje Kuréitému tématu.
Pocitacové databaze jsou pak databaze, které jsou Vv digitalni podobé ulozené v pocitaci
nebo néjakém pocitacovém médiu. Tyto databdze maji oproti databazim v ,,redlném* svéte,
jako jsou naptiklad rtzné kartotéky, seznamy ¢i archivy, znacné vyhody. Digitalni
databaze muze obsahovat obrovské mnozstvi riznych udajl, véetné vazeb mezi nimi pfi
minimalnich uskladiovacich néarocich. Také vyhledavani v pocitacové databazi a rizné
tiidéni ¢i filtrovani udaju je v databazi na pocitaci mnohem snazsi a rychlejsi nez v bézné

kartotéce ¢i archivu, nebot’ vétSinu prace odvadi za uzivatele pravé pocitac. VeSkeré
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operace s databazi jsou provadény pocitaem skrze Kk tomu urCeny software. Tento
software se stara také o fizeni pfistupu a o organizovani dat ukladanych do databaze podle

zvoleného datového modelu [4].

Datové modely

Datovy model je abstraktni model, podle kterého mohou byt data strukturovana. Pojem
»datovy model”“ mé v ceském jazyce dva mozné vyznamy. Za prvé mizeme timto pojmem
oznacovat konkrétni datovy model pripraveny k praktickému vyuziti (data model instance).
Za druhé timto pojmem muzeme myslet datovy model ve smyslu teorie datovych modela

(data model theory), tj. soubor pravidel, podle kterych se konkrétni datové modely tvofi.

Datovych (databazovych) modell jako formalnich popist struktury a prace s daty je cela
fada. Dnes jsou nejpouzivanéjsi relacni a objektovy datovy model. Pro svou jednoduchost
a rychlost se ale n¢kde stale pouzivaji i star$i datové modely, jako je naptiklad model
sitovy. Vétsina databazového softwaru umoziuje pracovat s jednim, nékdy vsak i s vice
datovymi modely. Napiiklad jeden z dnes nejrozsifenéjSich vyvojari DBMS relacnich

databazi Oracle dnes poskytuje i objektovou nadstavbu k béznym relaénim nastrojim [5].

Mezi historicky nejstar§i databazové modely patii databazovy model hierarchicky a
databazovy model sitovy. Oba vznikly v Sedesatych letech minulého stoleti. Hierarchicky
model byl poprvé pouzit firmou IBM v jejich IMS (Information Management System).
Podle tohoto modelu jsou data organizovdna do stromové struktury. Zakladem je
predpoklad, Ze potomek ma pouze jednoho rodice, tj mé pouze jednu vazbu smérem
vzhiru. A dale predpoklad, Ze model obsahuje pole, kterd urCuji potfadi zaznamil
Vv pfislusnych listech. Sitovy datovy model byl ve stejnou dobu nezéavisle vyvinut
sdruzenim CODASYL a pouzit v IDMS (Integrated Database Management System).
Sitovy model umoziuje data propojit pomoci ukazateld. Tim umoZznuje oproti

hierarchickému modelu, aby dité¢ m¢lo vice rodi¢u [4].

V roce 1970 navrhl britsky védec pracujici pro firmu IBM, Edgar Fred Codd, relacni
datovy model. Trvalo vSak dalSich deset let, nez se tento model dockal komeréniho vyuziti
a byl pouzit v programech Oracle a DB2 (kolem roku 1980). Zékladni datové struktura
relaéniho modelu se da popsat jako tabulka obsahujici data o urcité entité. Sloupce

V tabulce predstavuji rtizné atributy dané entity a fadky pak vlastni instance entity. Vlastni
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databazi pak tvofi fada tabulek, které mezi maji definované vztahy. Tim padem relacni

vvvvvv

mnozinu veskerych moznych operaci, které se nad nimi mohou provadét [4].

V 90. letech se pak zacaly rozvijet objektové orientované databazové modely. V objektove
orientované databazi je informace reprezentovana ve form¢ objektd. Vazby mezi témito
objekty nejsou na rozdil od relac¢nich databézi realizovany pouze pomoci ciziho klice, ale
jsou piimo provazany. Diky tomu se s daty daleko snaze pracuje. Objektové databaze také

pfinasi moznost snadno pracovat s dédénim, agregaci a dal$imi objektovymi nastroji [4].

Database management system

Zakladni myslenkou pocitacovych databazovych technologii je oddéleni uzivatele od
vlastnich dat v databazi. Database management system (DBMS), ¢esky systém fizeni baze
dat, je specializovany program, ktery se stara pravé o to. DBMS tedy kontroluje, v jaké
podob¢, kam a jakym zptusobem se budou data do databaze ukladat, i jak se z ni budou
zpétn¢ nacitat. Existence DBMS jako mezistupné v komunikaci mezi daty a uzivatelem
pfindsi fadu vyhod. Patii mezi né€ piedev§im: snizeny vyskyt redundance a nekonzistence
vkladanych dat; nezavislost dat a aplikace a tim snadnou moznost pfechodu na novéjsi
software bez narocného predélavani dat; snadna sprava ptistupli jednotlivych uzivateld
databaze a Stim souvisejici moznost nechat uzivatele vidét ¢i upravovat pouze jemu

ptislusnou ¢ast dat [1, 4].

DBMS se bézné déli na 4 zakladni ¢asti. Za prvé z modelovaci jazyk, pomoci kterého lze
definovat struktura tvofené databaze. Modelovaci jazyk, ktery DBMS pouziva, zavisi tedy
na datovém modelu, se kterym bude DBMS pracovat. DBMS déle obsahuje datoveé
struktury optimalizované pro praci s velkym mnozstvim dat, a také jazyk pro
zprostiedkovani komunikace mezi databazi a uzivatelem (database query language).
Pomoci tohoto jazyka jde nejen zobrazovat a upravovat databéaze, ale i nastavovat veskera
prava uZzivateli databaze. Pro komunikaci s relaénimi databadzemi je dnes nejpouZivané;si
jazyk SQL (structured query language). Ten obsahuje jak modelovaci jazyk, tak i jazyk
pro komunikaci suzivatelem. Posledni hlavni ¢asti systému pro fizeni baze dat je
transakéni mechanismus, ktery se stard o datovou integritu v databazi a o integritu dat

upravovanych ¢i do databaze vkladanych.
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Datové modelovani

Datovym modelovanim se rozumi vlastni proces vyuziti dané teorie datovych modela
Kk tvorb¢ vlastni instance datového modelu. A je to prvni a velmi dualezity krok v tvorbé
databazového systému. V praxi datové modelovani predstavuje snahu o vytvofeni
organizace a struktury dat. A to do takové podoby, aby potom s témito daty byla
pozadovana prace (vyhledavani, apravy, atd.) co nejjednodussi a nejrychlejsi, pro uzivatele
pfinasela co nejvice uzitené hodnoty a pfitom ho zbytecn¢ nezatézovala. Vysledna instance

datového modelu pak miize mit jednu ze tii podob [4, 5, 6] (podle ANSI).

e Konceptualni schéma popisuje celkovou logickou strukturu databaze. Obsahuje
entity, jejich atributy a vztahy mezi nimi. Je zcela nezavislé na jakémkoli software

ve kterém by s mohla databaze tvofit, a zpisobu ukladani vlastnich dat.

o Logické schéma tvofi mezistupen mezi fyzickym a konceptualnim schématem. Na
rozdil od konceptualniho schématu obsahuje véci, které souviseji se zvolenou
technologii organizace a uschovy dat, jako jsou napiiklad primérni a cizi klice
Vv relacnich databazich. Stale vSak zobrazené schéma neni spojeno s Zadnym

ur¢itym DBMS.

e Fyzické schéma na rozdil od ptedchozich jiZ bere v uvahu jak software, ve kterém

se bude vlastni databaze tvofit, tak 1 datové struktury, které bude pouZzivat

Existuji i dal3i typy rozdéleni instanci datovych model@, naptiklad Zachmanova struktura®,
ale pro splnéni cili této prace nam staci zdkladni vySe popsané rozdéleni podle standardu

ANSI.

Pti navrhovani rela¢ni databaze je bézné, Ze pred tvorbou databaze vzdy pfipravime a
odladime konceptualni, ptipadné rovnou logické schéma. Nasledné z néj tvofime schéma
fyzické a teprve pak vlastni databdzi. Dobfe promyslené logické schéma pozd&ji zamezi
fad¢ problémil s vyskytem redundantnich dat a Gdrzbou databaze. MiiZe také pak umoznit

snadng&jsi a pii velkém mnozstvi zaznamt 1 vyrazné rychlejsi formulaci dotazii na databazi.

! Vice nap. zde: http://www.enterpriseunifiedprocess.com/essays/zachmanFramework.html.
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Entity-relationship diagram a Class diagram

Pti relacnim modelovani zobrazujeme konceptualné zpiisob strukturovani dat bud’ pomoci
standardniho Chenova Entity-Relationship diagramu, nebo pomoci novéjsiho UML Class
diagramu. Bézné se dnes muzeme setkat pii navrhu rela¢nich databazi jak s Chenovym ER
diagramem, tak s class diagramem, ¢i n¢&jakou z jeho variant. Proto jsou zde zminény oba.
Class diagram navic umoziuje oproti star§imu Chenovu diagramu zaznamenat fadu
vlastnosti objektového piistupu, které vSak pii navrhovani relacni databaze nelze pouzit.
Class diagram také bude pouzit pro popis struktury vlastniho navrhu web content
management systému zrealizovaném v PHP. V zasadé si pro ucel navrhu relacni databaze

oba diagramy v tom co vyjadiuji odpovidaji akorat maji trochu jinou konvenci zapisu.

Pti tvofeni ER diagramu budouci databéaze tedy znézoriiujeme struktury tabulek, ve kterych
se budou data pozd¢ji uchovavat a vazby mezi nimi. Mezi hlavni prvky v ER modelovani

patii entita, vazba a atribut [6, 7, 8, 9].

e Entitou rozumime néjaky objekt v redlném svété, ktery lze jasnym zpiisobem
rozeznat od ostatnich [4]. V ER diagramu se ve skute¢nosti nezobrazuji entity a
jejich vazby, ale skupiny entit a skupiny vSech moznych vazeb mezi témito
entitami. Pro jednoduchost vSak budeme mluvit jen o entitdich a vazbach. Entitni
skupinu je v relacni datab4dzi mozno pfirovnat k tabulce a jednotlivé entity jako
fadky tabulky.V ER diagramu se entita zobrazuje obdélnikem s nazvem entity.

Nazev je vétSinou podstatné jméno.

e Vazba mezi entitami se zobrazuje spojenim entit ¢arou s koso¢tvercem obsahujicim
popisek vazby uprostfed. Popisek vazby je vétSinou sloveso. U vazeb se v ER
diagramu cCasto znaci i jejich kardinalita (nasobnost vazeb). Kardinalitu znac¢ime
vetSinou pomoci popisku u vazby nebo nékterou z alternativnich konvenci, jako je
tteba konvence Crow’s feet. Pti tvorbé webovych stranek se vétSinou setkame
s kardinalitou typu ,,0:n“, ,,1:n“ nebo ,,n:m*“. V relac¢ni tabulce se vazby mezi

tabulkami fesi pomoci cizich klica.

e Atribut se zobrazuje elipsou s nazvem atributu. Mtize byt propojen jak s entitou, tak
s vazbou. V rela¢ni tabulce odpovida atribut sloupci tabulky. Primarni kli¢, pokud

se zobrazuje, se odlisuje pomoci podtrzeni nazvu.
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V ER diagramu se nezobrazuji cizi klice a asociacni tabulky.

UML neboli unified modeling language je standardizovany univerzalni jazyk na
modelovani pii objektovém navrhu softwaru. Class diagram se v ramci UML pouziva
podobn¢ jako Chentiv ER diagram, tj pfi popisu statické struktury systému. Oproti
Chenovu ER diagramu vSak umozfuje znazornit vSechny vymoZenosti objektové

orientovaného modelovani, jako je generalizace, agregace aj..

Zakladni prvek Class diagramu je tfida. Ta je znazornéna obdélnikem rozdélenym na tii
¢asti. Ve vrchni Casti je nazev tiidy, pod nim jsou atributy tfidy a v posledni ¢asti metody
¢i operace tfidy. Tiidy se stejné jako v chenové diagramu spojuji vazbami s danou

kardinalitou. P¥ipadné se symbolem uréujicim, o jaky typ vazby se jedna.

Relacni databaze

Relaéni databaze je databaze vytvorena a tidi se podle pravidel rela¢niho datového modelu.
Zékladni pojmy relacni databaze jsou relace, tuple a atribut. Misto nich se ale Casto

pouziva terminologie znamy z jazyka SQL [6, 9, 10].

e Relace je skupina tuple, ktera ma stejné atributy. V rela¢nich databazich se
k veskerym datim pfistupuje skrz relace. Relace, které skute¢né obsahuji data, se
nazyvaji zakladni (base relation). Relace, které data piebiraji od jinud a pouze je
méni pomoci rela¢nich operaci, se nazyvaji derivované (derived relation). V SQL
se zakladni relace nazyva tabulka (table) a derivovana relace se nazyva pohled

(view).

e Tuple (Cesky se tento vyraz da prelozit jako n-tice) je nesefazeny souhrn hodnot,
pficemz typ sledovanych hodnot je pfesné urcen atributy relace. V SQL tuple

odpovida fadce (row).

e Atribut je soubor dat pfesn¢ uréen¢ho typu. V SQL odpovida atribut sloupci.

2 Vice o class diagramu a jeho tvorbé se lze dozvédét nap napiiklad  zde:
http://www.developer.com/design/article.php/2206791/The-UML -Class-Diagram-Part-1.htm (naposledy
navstiveno 20.3.2011).
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Protoze v SQL bude v druhé casti prace realizovan navrh web content management

systému, budou se misto klasickych pojml z rela¢ni terminologie v dal§im textu pro

zjednoduseni pouzivat pojmy, které se pouzivaji v SQL.

Principy relaéniho modelu a relaéni databaze

Rela¢ni model se da charakterizovat nasledujicim [1, 6, 9, 11]:

Relace se da zobrazit jako dvojrozmérné tabulka s atributy jako jejimi sloupci a
zaznamy (tuple) jako jejimi fadky. PruseCik tadkd a sloupcu se oznauje jako

burika nebo pole tabulky (field).

Kazdy sloupec tabulky musi mit jasné dané¢ jméno. Jméno sloupce v tabulce musi
byt unikatni pro danou tabulku. Hodnoty v kazdém sloupci musi byt homogenni, tj.
musi mit byt stejného typu (napf. nazev, barva, datum vytvofeni, atd). Kazdy
sloupec musi mit stanovenou doménu hodnot, které mize obsahovat. Nesmi zalezet

na poradi sloupct v tabulce.

Hodnoty kazdého tadku se museji vztahovat k jedné véci nebo jeji ¢asti. Nesmi
zaleZet na potadi fadkd. V tabulce nesmi byt nasobné fadky, tj. 2 fadky se stejnymi

hodnotami.
Veskeré udaje v tabulce musi mit pouze jednu hodnotu (musi byt atomicke).

Veskera prace s daty probihd skrze relani nastroje. K préaci s tabulkami se da

pouZivat operaci vyrokové logiky a relacni algebry (viz dale).

Tyto zakladni charakteristiky by méla mit kazda relacni tabulka. Nicméné€ dnesni DBMS a

jazyky, které tyto DBMS pouzivaji, ¢asto aby umoznily uZivateli snazsi praci povoluji

v

prohiesky proti témto pravidlim. Napiiklad dnes nejrozsitenéj$i jazyk pro praci s relacnimi

databazemi SQL povoluje mit v jedné tabulce dva totozné radky.

V relaéni databazi lze sloupci v tabulce pfifadit fadu funkei, které ovliviwji, jak se pak

s daty, ktera obsahuje, pracuje. Nékteré jsou jiz soucasti relacniho datového modelu (napf.

klice). Jiné vznikly z praktickych divoda pii jeho implementaci (index). Mezi zékladni

funkce patfi:
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Klice (keys) — Kli¢e predstavuji omezeni, ktera zabranuji duplicitnim zaznamtm.
V kazdé¢ tabulce by mél byt nastaven alespon jeden sloupec oznaceny jako primarni
kli¢ (primary key). Primarni kli¢ zaruCuje, ze v tabulce nebudou existovat nasobné
radky. Klict Ize nastavit libovolné mnozstvi, a to i ptes vice atributti. Takové klice

se nazyvaji slozené klice (compound keys).

Cizi klice (foreign keys) — Prestoze nazev tika, ze se jedna o klice, nezapadaji cizi
klice do definice z ptedchoziho bodu. Definuji sloupce, které pak obsahuji hodnoty
Z jiné tabulky, a vytvareji tak mezi nimi spojeni. V praxi to vétSinou znamena, ze
obsahuji priméarni klice z jiné tabulky. V pfipadé kardinality ,,m:n“ se tabulky
spojuji pomoci zvlastni (tfeti) tabulky, kterd pak jako primarni kli¢ pouziva vlastné

dva klice cizi. Tato tabulka se nazyva asociacni.

Indexy (indexes) slouzi ke zrychleni pfistupu k datim. Funguji na stejném principu
jako rejstiik na konci knihy. Lze je vytvofit jak na jednom, tak i na kombinaci
nckolika atributl. Nejsou vlastné soucasti databaze ani nejsou soucasti relacniho
modelu. Nicméné spravné nastavené indexy mohou nékolikanasobné zrychlit

operace s databazi.

12 Coddovych pravidel

Je to soubor 13 pravidel sefazenych od 0 do 12, které navrh Edgar F. Codd, stvoftitel

relaéniho modelu. Tato pravidla by podle n¢j mél dodrzovat DBMS, aby byl povazovan za

relacni. Ani u dneSnich DBMS vsak nejsou vSechna tato pravidla pro jejich tvrdost a

naro¢nost vétsinou bezezbytku dodrzovana [1, 12].

Pravidlo 0: Systém se musi kvalifikovat jako rela¢ni systém fizeni baze dat. Musi

tedy spravovat data pouze pomoci relacnich operaci.

Pravidlo 1: Informa¢ni pravidlo — vSechny informace v databdzi musi byt
reprezentovany pouze pomoci hodnoty v tabulce. Tedy jako hodnota v bunce, ktera

je tvotena sloupcem a fadkem.

Pravidlo 2: Pravidlo zajistujici pfistup — vSechna data musi byt pfistupna vzdy
jednim zpisobem, a to tak, ze ke kazdému tdaji se 1ze logicky dostat specifikaci

jména tabulky, jména sloupce a primarniho kli¢e urcujici radek.
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Pravidlo 3: Systematické zachdzeni s prazdnymi hodnotami — DBMS musi dovolit
kazdé bunce, aby zlstala prazdna, tzn. musi podporovat reprezentaci chybéjici

informace, ktera je odlisné od vSech ostatnich vyrazi.

Pravidlo 4: Systém katalogu zaloZzeném na relacnim modelu — DBMS musi
podporovat katalog struktury tabulek, ke kterému lze pfistupovat pomoci stejného

jazyka, jako se pristupuje k ostatnim datiim v databazi.

Pravidlo 5: Pravidlo srozumitelného datového jazyka — DBMS musi obsahovat

alespon jeden relacni jazyk, ktery:
o ma linedrni syntaxi
o muze byt pouzit jak interaktivné, tak ve skriptech a aplikacich
o o0bsahuje:

= Jazyk pro definici dat (data definition language) — Obsahuje ptikazy
pro zmény a tvorbu struktury tabulek. Obsahuje ptikazy na tvorbu

pohledd.

= Jazyk pro manipulaci s daty (data manipulation language) — Pomoci
néj se daji do tabulek vkladat nové zaznamy. Nasledné se s jeho
pomoci daji tyto zdznamy meénit a udrZzovat. A samoziejmeé

vyhledavat a vracet uzivatelim podle zadanych kritérii.
= Jazyk pro urceni integritnich omezeni
= Jazyk pro praci s transakcemi — obsahuje naptiklad piikaz rollback.
» Jazyk pro ur¢eni omezeni prav piistupu — pomoci n¢j se nastavuji
préava jednotlivct 1 skupin uzivateli pfistupovat k databazi.
Pravidlo 6: Pravidlo prace s pohledy — DBMS musi umoznovat praci s pohledy, a

to véetné jejich aktualizace.

Pravidlo 7: Vysokouroviiové vkladani, mazani a upravovani dat — DBMS musi
podporovat moznost upravit, vlozit a smazat vice fadka podle udanych podminek, a

to 1 pfi praci s vice tabulkami.
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Pravidlo 8: Pravidlo nezavislosti fyzickych dat — zmény na fyzické urovni dat (jak
jsou data ulozena, jestli v polich, spojovych seznamech, atd) nesmi vyzadovat

zménu aplikace postavené na struktufe tabulky.

Pravidlo 9: Pravidlo nezavislosti logickych dat — zmény na logické urovni (tabulky,

sloupce, fadky, atd) nesmi vyzadovat zménu aplikace zalozené na struktute dat.

Pravidlo 10: Pravidlo nezévislosti integritnich omezeni — integritni omezeni musi
byt tvofena oddélené¢ od aplikaci a musi byt ulozena v katalogu. Mélo by byt

mozno zménit omezeni bez ovlivnéni existujicich aplikaci.

Pravidlo 11: Pravidlo nezavislosti distribuci — i kdyz je databaze rozdélena fyzicky
na vice ¢asti, nemélo by to byt pro uzivatele vidét a nemélo by to ovlivnit vysledky
vyhledéavani ¢i jiné prace s databazi.

Pravidlo 12: Pravidlo nenaruSitelnosti databdzového systému — zadny interface
pfipojeny k databdzi nesmi naruSovat pravidla databdzového systému (napf.

porusovat integritni omezent).

Rela¢ni operace

Relacni algebra predstavuje formalni popis prace s relatnimi databdzemi. Pomoci ni se

pristupuje k datim v databazi. Takze vlastné tvoti zdklad, na kterém je postaven jazyk

SQL, se kterym budeme pracovat. Nejb&éznéj$i operace relacni algebry, se kterymi se

setkame, jsou [6]:

Projekce (projection) — slouzi k vybéru sloupct z tabulky. Standardné pti dotazu na
relacni tabulku musime specifikovat, jaké sloupce chceme, aby nam byly vraceny.
V dal$i ¢asti pouzivany jazyk SQL se odchyluje od striktniho relaéniho modelu
moznosti vybrat v§echny sloupce v tabulce pomoci zastupného znaku ,,**“. Na jednu
stranu je to pohodlné, ale Castokrat si nechavame vratit sloupce s nepottebnymi

udaji a zvySujeme tim naro¢nost operace.

Selekce (selection) — slouzi k vybéru fadkt podle uzivatelem specifikovanych

podminek.

Spojeni (join) — slouzi ke spojeni vice tabulek primarné pomoci kartézského

soucinu. Existuji vSak i dalsi typy spojeni jako right join a left join, které umoziuji
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napojit tabulku na druhou pouze jednostrané. Jakékoli spojeni lze samoziejmé

omezit podminkou.

Normalizace

Datova normalizace byla navrzena E. F. Coddem jako soucast relacniho datového modelu.

Jedna se o algoritmus pro eliminovani nebezpeci redundance dat v navrhovaném modelu.

Tim se také predchazi riznym anomaliim pii zadavani, pravé a mazani dat.

V soucasné dob¢ se v relacnich modelech pouziva 6 normalnich forem, pficemz prvni a
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kazda relacni databéze. Plati, ze pokud databaze splituje normalni formu n-tého stupné, tak

splituje 1 vSechny normalni formy niz8ich stupiit.

Prvni normalni forma: Vyftadit opakujici se skupiny dat — tj. pokud jsou v tabulce
sloupce s nasobnymi daty nebo vice sloupcii obsahujicich data stejného druhu, je
tteba pro né ud¢lat zvlastni tabulku. Pokud by tato forma nebyla splnéna, nejednalo
by se vlastné ani o relacni tabulku, protoze predpoklad atomicity obsahu buiky je

dan jiz pravidly rela¢niho modelu.

Druha normalni forma: Rela¢ni tabulka musi byt v prvni normalni formé¢ a vSechny
neklicové atributy relace musi funkéné zaviset na celém primarnim klici, ne pouze
na jeho Casti. Tato normalni forma se tykd pouze tabulek se slozenym klicem.

V ptipadé¢, Ze atribut zavisi pouze na ¢asti klice, presuneme ho do zvlastni tabulky.

Tteti normalni forma: Relacni tabulka musi byt ve druhé normalni formé a kazdy
neklicovy atribut musi byt zavisly pfimo na vSech kli¢ich. To znamend, ze kazdy
sloupec se musi pfimo podilet na popisovani entity jednoznaéné oznacené klicem,

jinak musi byt pfefazen do jiné tabulky.

Boyce-Coddova normélni forma (BCNF): Doplituje tfeti normalni formu a tika, ze
v ramci slozen¢ho klice by nemély byt netrivialni funkéni zavislosti mezi jeho
atributy. Jinak by mély byt atributy, kterych se to tykd, rozdéleny do zvlastnich
tabulek. Pfipad, ze by tabulka spliiovala tfeti normalni formu a nespliiovala Boyce-

Coddovu normaélni formu, je velmi fidky.
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e (Ctvrtd normalni forma: Rela¢ni tabulka musi byt v BCNF a nesmi obsahovat 2 a
vice ,,1:n*“ nebo ,,n:m* vazeb, které nejsou na sob¢ piimo zavislé. Tato normalni

forma se tyka pfedevsim asociativnich tabulek pfi ,,m:n* vazbach.

e Patd normalni forma — Rela¢ni tabulka musi byt ve ctvrté normalni formé a

vSechny dvojice vazeb na dalsi tabulky musi byt vzdy unikétni.

Domeény atributa

Pojem doména atributu vyjadiuje veskeré mozné hodnoty, které miize jakakoli hodnota
daného atributu dosahovat. V praxi se toho dosahuje nastavenim charakteristik daného
atributu. Mezi bézné nastavované charakteristiky patii nastaveni po¢tu znakd, moznosti

pouziti nulové hodnoty a nastaveni datového typu.

Datovy typ urcuje, jak se obecné bude se sloupcem zachdazet, jaka data se daji do sloupce
vlozit, jaké je vychozi hodnota a maximalni pocet znaki (omezeni stanovena druhem
datového typu maji prioritu vici dalsim nastavenim). Protoze v dals$i ¢asti se bude pracovat
s DBMS MySQL, uvadi se zde konkrétni datové typy pouzivané v MySQL. Zikladni
uvedené datové typy se vSak vétSinou pouzivaji v kazdém bézném relatnim DBMS [15,
16]. Ciselné typy se daji nastavit bud’ se znaménkem (signed — pro nulu, kladna i zaporna

¢isla) nebo bez znaménka (unsigned — pro nulu a kladna ¢isla).

e int — Zkratka pro celé ¢islo (integer). Pouziva se pro bézné velka cela Cisla. Ma
rozsah od -2*31 az 2”31 - 1 nebo 0 az 2”32 - 1.

e tinyint — Pro uSetfeni mista v paméti je mozno pouzit néktery z datovych typi
odvozenych od int. Jejich jediny rozdil je odliSnost ve velikosti ¢isla, které mohou
uchovat, a tak i v paméti, kterou zabiraji. Bézné se pouzivaji tinyint (-128 az 127,
nebo 0 az 256), smallint (-32768 az 32767 nebo 0 az 65535), mediumint (-2"23 az
2723 -1, nebo 0 az 224 - 1) a bigint (-2763 az 263 — 1, nebo 0 az 264 - 1)

o float — Float se pouziva pro zachyceni desetinnych cisel. Pro desetinna cisla

velkych rozmért pak jde pouzit datovy typ double, ktery povoluje vEtsi presnost.
e char — Char se pouziva pro zachyceni kratkych fetézct znakt (0 az 256 znak).

e varchar — Varchar se také pouziva na zachyceni kratkych fetézct, ale na rozdil od

charu Setfi misto tim, Ze zabira vzdy pouze misto podle délky fetézce, ktery je do
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n¢ho vlozen (char zabird vzdy stejné¢ paméti, podle nastavené hodnoty, i kdyby byl
nez char, ktery ma pevné danou velikost. Od MySQL verze 5.0.3 se mozna délka
varcharu zvétSila na 65535 znakd. V diivéjsich verzich to bylo 256 jako u char

pouze.

e text — Text se pouziva pro dlouhé fetézce znaki az 2°16. Ma né¢kolik variant
meénicich se podle délky textu, kterou umoziuje uchovat (longtext umoznuje az
2732 znaki). Stejné jako varchar, pole datového typu text zabira pouze prostor,

ktery zabrala hodnota do néj vlozena.
e set — Set umoziuje nastavit presné dané fetézce, které pijdou do sloupce vlozit.

e date — Datovy typ date umoznuje vlozit datum ve formatu RRRR-MM-DD. Pro
uloZeni ¢asu mizeme pouzit datovy typ time (pouze Cas ve formatu HH:MM:SS),

nebo datetime (pro kombinaci data a Casu).

Mezi upiesiujici omezeni domény atributu pak patii nastaveni mozného rozsahu (horni a
dolni meze v ptipad¢ Ciselné hodnoty), nebo stanoveni piipustnych hodnot (vétSinou

Vv piipad¢ slov), jedinecnosti.
Zsklady SQL

SQL a MySQL

SQL (structured query language) je pocitacovy databazovy jazyk, ktery se pouziva pro
praci s relatnimi databazemi. Plvodn€ byl navrZzen Donaldem D. Chamerlinem a
Raymondem F. Boycem zacatkem 70. let minulého stoleti. Nyni je SQL soucasti jak
mezinarodniho standardu ISO, tak i amerického ANSI. Obsahuje piikazy pro tvorbu a
upravu struktury tabulek, i ptikazy pro vkladani, ipravu a vyhledavani dat a i piikazy pro
fizeni pfistupi k databazi. Dnes je SQL soucasti prakticky vSech relacnich DBMS, jako
jsou napiiklad Oracle, MySQL a PostgreSQL. Zakladni syntaxe SQL je ve vS§ech DBMS,
drobnostech. Tato prace se bude zabyvat verzi SQL, obsazenou v produktu MySQL od Sun
Microsystems. Je to z diivodu, Ze vétSina pronajimateld webového prostoru v Ceské

republice dava spolu s mistem pro webovou stranku databazi MySQL zdarma k pouziti. A
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také, ze MySQL lze bezplatné stahnout, nainstalovat a pouzivat pod licenci GNU (general
public licence). Na vétsiné serveru lze k databazi MySQL pfistupovat pomoci webového
rozhrani *. Pokud je MySQL nainstalovan pfimo na osobnim pocitaci, lze k nému
pristupovat pomoci nainstalovaného klienta, nejjednoduseji ve formé ptikazového tadku.
Tato prace se dale zaméfi jen na piikazy MySQL pouzivané pro vytvoreni tabulek
pouzitych v druhé Casti této prace. A samoziejmé ptikazi pro néslednou praci S t€mito

tabulkami®,

Zaklady prace s SQL

V této praci se tedy predpokladd, ze uzivatel pracuje s néjakou jiz vytvorenou databazi.
Pokud tomu tak neni, je tfeba ji vytvofit pomoci piikazu CREATE DATABASE
jméno_databaze; a nasledné ji vybrat pro uZivani pomoci ptikazu USE jméno databaze

[17].

Pii vysvétleni syntaxe SQL bude v dalSim textu pouzivano oznaceni nepovinnych ¢asti

ptikaza do hranatych zavorek.

Mezi obecné véci, které je pii pouzivani MySQL K tvorbé rela¢ni databaze dobré védét

patii:

Kazdy piikaz se ukoncuje stfednikem, ale pii pfistupovani k MySQL pii psani

skripti v PHP se stfednik psat nemusi.

e I kdyz by kazda relacni databaze méla umoznovat praci s transakcemi MySQL
s v zakladu nastavnym modelem spravy ukladani dat MyISAM to neumi. Pro praci

s transakcemi je tfeba pro ukladani tabulky pouzit systém ukladéani dat InnoDB.

e Slova kterd jsou soucasti jazyku SQL je vhodné psat velkymi pismeny. Je to proto,
aby byly tyto slova snadno oddélitelna od nazvt sloupct a dalSich vyrazt a dalo se

tak 1épe v dotazech vyznat. Neni to vyzadovano, ale je to bézna konvence.

oy

3 Nejroziifendjsi je asi phpMyAdmin (http://www.phpmyadmin.net/), ktery umoziiuje prakticky kompletni

administraci pfes internet.

* Pro nainstalovani a nastaveni MySQL & prikazy pracujici s pravy uZivateli vysvétluje vétsina literatury [10,

16, 17] s MySQL spojena a je k dispozici i fada navodi na internetu [15].
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Datum se vzdy vklada do databaze ve formatu RRRR-MM-DD.

L]

V piikazech se konstanty uzaviraji do apostrofil ¢i uvozovek. Je tieba
nezaménovat konstanty se jmény tabulek a sloupct v databazi — ty se Casto davaji
do zpétnych apostrofi (**). Pouzivani zpétnych apostrofii neni vyzadovéno, ale
zamezi se tim problémlim pfi pojmenovani tabulek a sloupct slovy, které¢ maji v

SQL zvlastni vyznam.

V prikazech se daji pouzivat aritmetické operatory * - krat, / - déleno, % - zbytek
po dé¢leni, + - plus, - - minus. A jejich priorita je pfesné jak jsme zvykli

Z matematiky. Da se samoziejmé upravovat kulatymi zdvorkami.

V ptikazech se daji pouzivat porovnavaci operatory <, <=, = (nebo <=>), != (nebo
<>), >=, >; dale vyrazy [NOT] BETWEEN min AND max pro urceni, zda je
hodnota v daném rozsahu (x=between min and max je ekvivalentni s (min<=x and
x>=max)); dale vyraz [NOT] IN (hodnotal, hodnota2,...) pro porovnani s piesn¢
danymi hodnotami.[15, 17].

V piikazech se mohou pouzit logické operatory ! (nebo NOT), AND (nebo &&),
OR (nebo ||) a XOR.

V ptikazech se d4 pouZzit operatori pro hledani shody se vzorkem. To lze provézt
uomoci operatoru LIKE. Ten porovnava podle zadaného fetézce, do kterého je
mozno zakomponovat zastupné znaky ,,% (misto libovolné skupiny znakt, véetné
prazdného tetézce) a ,, “ (misto jednoho libovolného znaku); a za druhé je mozné
pomoci operatoru REGEXP zjiSt'ovat, zda se ve vyrazu vyskytuje regulerni fetézec

(viz dodatky).

Nasledujici ptikazy jsou pro lepsi Citelnost strukturovany do né€kolika fadkd, ale funkéné to

nema zadny vyznam.

Vytvoreni struktury tabulky a prace s ni

Vytvoftit novou tabulku se da pomoci pfikazu CREATE TABLE. Syntaxe tohoto ptikazu,

obsahujici nejbéznéji pouzivané specifikace sloupce, je nasledujici (méné€ pouzivana

nastaveni tabulky zde nejsou pro zjednoduSeni uvedena) [15]:

CREATE TABLE
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"jméno_tabulky’ (

‘jméno_sloupcel’ datovy typ sloupcel[pocet znakt] [NOT
NULL] [UNSIGNED],

"jméno_sloupce2’ datovy typ sloupce2 [pocet znaki]

[NOT NULL] [UNSIGNED],

PRIMARY KEY ( jméno_sloupcel’, ..)
INDEX ( jméno_ sloupcel”, ..)
)
Pro zruSeni tabulky se pouziva pitikaz DROP TABLE se syntaxi:
DROP TABLE
"jméno_tabulky’;
Po vytvoreni tabulky mizeme meénit jeji strukturu pomoci piikazu ALTER TABLE. Ma
nasledujici strukturu:
ALTER TABLE "jméno_tabulky" akcel, akce2,.;
Nejbeéznéjsi akce proveditelné pomoci piikazu ALTER TABLE jsou ptidani, odebrani,
nebo zména parametrd sloupce a samoziejmé prejmenovani celé tabulky. Mén¢€ pouzivané
akce (jako zména primarniho klice, pfedefinovani indexii, nebo definice dalSich kli¢h) zde
nejsou rozpracovany.
Ptidani sloupcii do jiz vytvotené tabulky:
ALTER TABLE "jméno_tabulky"
ADD COLUMN (

"jméno_sloupcel’ datovy typ sloupcel[pocet znakt] [NOT
NULL] [UNSIGNED],

"jméno_sloupce2’ datovy typ sloupce2 [pocet znaki]

[NOT NULL] [UNSIGNED],

)7

Odebrani sloupce z tabulky:

ALTER TABLE "jméno_tabulky"
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DROP COLUMN " jméno_sloupce;
Zména atributli a nazvu sloupce (pro zménéni pouze atributii se vétSinou pouziva akce
MODIFY, ktera ma skoro stejnou syntaxi, jen se neuvadi nové jméno):
ALTER TABLE jméno_tabulky’
CHANGE COLUMN "jméno_sloupce’
‘nové jméno_sloupce’ datovy typ sloupce[polet znakt]

[NOT NULL] [UNSIGNED];

Vkladani a uprava dat v databazi

Data do databaze se vkladaji ptes ptikaz INSERT. Muze se pouzit jedna nasledujicich tii
syntaxi. Prvni se vétSinou pouziva na vlozeni vSech hodnot tadku, nebot' se nemusi
specifikovat sloupce. Mohou se jen vypsat hodnoty a ty se pak vlozi podle potadi sloupct
Vv tabulce. Druhd syntaxe se pouzivd vétSinou tehdy, kdyz se vypliluji pouze nékteré
sloupce, protoze v takovém piipad¢ je tieba vzdy specifikovat, do jakého sloupce se ma
hodnota vlozit. Toho se da samoziejmé dosahnout i prvnim zapisem, pokud se sloupce
specifikuji. Zalezi jen na vkusu uzivatele. Tteti syntaxe se pouziva pro zkopirovani fadka
zjiné tabulky vloZenym ptikazem SELECT (viz dale). V tomto piipad¢ je tfeba, aby
SELECT vracel sloupce pojmenované stejné, jako sloupce v tabulce, do které je vklada [15,
17, 18].
INSERT INTO jméno_tabulky’
[ (*jméno_sloupcel’
, 3jméno_sloupce2’
re) ]
VALUES (
'hodnota_ sloupcel',

'hodnota_sloupce2',

nebo

INSERT INTO "jméno_ tabulky"

SET
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"jméno_sloupcel ' ='hodnota sloupcel'’,

"jméno_sloupce2 ='hodnota sloupce2’,

nebo
INSERT INTO "jméno_tabulky"
[ ("Jméno_sloupcel’,
"jméno_sloupce2
ye) ]
SELECT ..
)
Pro tpravu dat jiz vlozenych do databize se pouzivd piikaz UPDATE. Jeho zakladni
syntaxe je nasledujici:
UPDATE ~jméno_tabulky"®
SET
"jméno_sloupcel ='hodnota sloupcel’,

"Jméno_sloupce2 ='hodnota sloupcel',

[WHERE podminka]
[ORDER BY

"jméno_sloupcel” [ASC nebo DESC],

‘jméno_sloupce2’ [ASC nebo DESC]
, o]
[LIMIT
[podet preskodenych Fadka, ]
podet vracenych ¥adkul;
Ptikaz UPDATE tedy postupné projde vSechny fadky, které odpovidaji podminkam
stanovenym v parametru WHERE a pfitfadi hodnoty danym sloupcim podle parametru

SET. Pokud nebude dan parametr WHERE, provedou se zmény v celé tabulce. Parametry
WHERE, ORDER BY a LIMIT budou popsany u ptikazu SELECT, kde se pouzivaji
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mnohem castéji. Nasledujici ptiklad ptikazu UPDATE projde tabulku menu a menu, jehoz
»parent se rovna 5, zméni v sloupci ,,lang* hodnotu na cs.
UPDATE "menu’
SET “lang ' ='cs'

WHERE “parent ='5"';

Vybér dat z databaze

Pro vybér dat z databaze se pouziva piikaz SELECT. Pomoci tohoto piikazu se da pfesné
definovat mnozina fadki, kterou ndm maé databaze vratit. Podle naro¢nosti pozadavku
uzivatele mize byt tento piikaz znacné€ propracovany a slozity. Syntaxe obsahujici bézné
pouzivané casti ptikazu SELECT se da napsat takto:
SELECT [DISTINCT] seznam vracenych sloupcu
[FROM seznam tabulek a typl spojeni]
[WHERE podminka]
[GROUP BY
"jméno_sloupcel’,
"jméno_sloupce2’,
..]
[HAVING podminkal
[ORDER BY

"jméno_sloupcel” [ASC nebo DESC],

"jméno_sloupce2” [ASC nebo DESC],
..]
[LIMIT
[po¢et preskoCenych radkl, ]
pocet vrécenych radki];
Pro ptikaz SELECT je povinny vycet sloupct, ktery se ma vratit. Bézné se zada pouze o ty
sloupce z tabulek, které jsou zrovna zapotiebi. V tom piipadé se napisi jména sloupcii za

sebe, odd¢lené carkou. V piipadé prace s vice tabulkami se pfistupuje ke sloupciim pomoci

teCkové notace.
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SELECT

"jméno_tabulkyl . jméno sloupcel’,
"jméno_tabulkyl'. jméno sloupce2’,
"jméno_tabulky2 . jméno sloupcel’,
FROM "Jjméno_ tabulkyl’, "jméno tabulky2’;

Jméno sloupce ve spojeni se jménem tabulky se uvadi proto, aby se prfedeslo chybam
v ptipadé, kdy v obou tabulkdch bude sloupec stejného jména. V piipadé, ze chceme
vybrat v§echny sloupce z tabulky, miizeme misto jejich vyjmenovani pouzit zastupny znak
» . Vracenym sloupciim lze ptifadit libovolné jméno, a to pomoci klauzule ,,AS*.
SELECT
‘jméno_sloupce’ as 'Nazev sloupce'
FROM "jméno_tabulky2’;
SQL umi zobrazit také sloupce, které se v zddnych tabulkach nevyskytuji. A to bud’
transformaci existujicich sloupcti, ¢i vygenerovanim podle zadanych funkci ¢i dat.
K pracovani s daty a vytvareni odvozenych sloupcit ma MySQL fadu funkci. Mezi takové
nejvice pouzivané funkce patifi funkce COUNT, SUM, MIN, MAX a AVG. Funkce
COUNT pocita vyskyty v tabulce a vrati jejich po€et. Bud’ se poziva pro ziskani poctu
radku, které maji vyplnénou hodnotu v né€jakych urcenych sloupcich (seznam sloupcti jde
nahradit zastupnym znakem ,,** pro vSechny sloupce):
SELECT COUNT (" jméno sloupcel’, ‘jméno sloupcel’)
FROM ‘jméno tabulky';
Nebo v kombinaci s funkci DISTINCT, ktera zaruci, Zze kazdy fadek bude zapocitan vzdy
pouze pii prvnim vyskytu nové hodnoty z vybraného sloupce.
SELECT COUNT (
DISTINCT
‘jméno_sloupcel’,

"jméno_sloupce2’,
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)
FROM "jméno_tabulky’;
Funkce SUM vraci soucet vSech polozek daného sloupce. Funkce MAX a MIN vraci

nejvetsi a nejmensi hodnotu daného sloupce. A funkce AVG vraci aritmeticky primeér

Z hodnot daného sloupce. VSechny tyto funkce maji stejnou syntaxi, jenom se méni nazev

funkce.
SELECT
AVG (' jméno_sloupce’) as 'Prumérnd hodnota',
SUM (" jméno_sloupce’) as 'Soucet',
MIN (" jméno_sloupce’) as 'Minimum',
MAX (" jméno_sloupce’) as 'Maximum'

FROM "jméno_tabulky’;

Nejbéznéjsi forma prikazu SELECT je s pouZitim parametrit FROM a WHERE a ORDER
BY. Pomoci parametru FROM se nastavuji tabulky, ze kterych se budou data vybirat.
Standardni spojeni tabulek je kartézskym sou¢inem. Do SELECTU se zadava jako seznam
tabulek ke spojeni, kde jednotlivé tabulky jsou od sebe oddé€leny carkou. Spojeni
kartézskym soucinem vétSinou vyprodukuje plno nezadoucich fadek, proto se toto spojeni
obvykle kombinuje s parametrem WHERE.Parametr FORM neni povinny. Jde napsat
SELECT 1 bez jeho pouziti, coz se ale vétSinou nepouziva. Naptiklad nasledujici dotaz

vrati tabulku se sloupcem ,,vypocet®, ktera obsahuje jeden fadek s hodnotou 2.
SELECT 1+1 AS ‘“vypocet ;

Pomoci parametru WHERE lze specifikovat podminky, podle kterych budou nasledné
vybrany tadky z tabulky. Pfi specifikaci podminek Ize pouzit aritmetickych, porovnavacich
1 logickych operatorti, popsanych v kapitole Zaklady prace s SQL. Podminka ma vétSinou
tvar porovnani hodnoty sloupce s jinym sloupcem, nebo porovnani sloupce se zadanou

hodnotou.
Nejrozsitengjsi typ podminky je zuzeni vybéru fadka pouze na ty, které obsahuji néjakou
zadouci pevné danou hodnotu. Dosahuje se toho tak, ze se urcity sloupec porovnd podle

daného aritmetického nebo porovnavaciho operitoru s néjakou zadanou hodnotou.

Takovych podminek samoziejmé mize byt vice a mohou byt spojeny logickymi operatory.
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Nasledujici piikaz by naptiklad: (1) zobrazil sloupec ,,name* z tabulky ,,menu_lang*; (2)
vybral ty fadky, kde hodnota sloupce ,,name* zacina na pismeno ,,k* nebo na pismeno ,,p*;
a (3) sefadil je podle sloupce ,,lang*.
SELECT ‘jmeno’, “prijmeni

FROM "menu_ lang’

WHERE

‘name’ LIKE 'k%' or
‘name’ LIKE 'p%'

ORDER BY "lang’;
Klasické vyuziti podminky, kde se porovnavaji mezi sebou dva sloupce, nastava pti praci
s vice tabulkami, a to tam kde se spojenim tabulek kartézskym souéinem vytvoii nova
docasna tabulka s fadou piebytecnych hodnot. Klauzuli WHERE se pak vytadi nezadouci
fadky porovnanim sloupce s primarnim klicem z jedné tabulky se sloupcem z tabulky
druhé, pti¢emz tento sloupce obsahuje instance primarnich kli¢t z prvni tabulky — neboli je
cizim kli¢em.

SELECT vycet sloupch
FROM "jméno_ tabulkyl’, "jméno tabulky2®
WHERE ~Jjméno tabulkyl’ . 'primarni klic¢ tabulkyl® =
"jméno_ tabulky2 . primarni kli¢ tabulkyl ;

Parametr GROUP BY ma za kol umoznit seskupeni n€kolika fadek do jedné. Jaké radky
seskupit se uruje pomoci vybéru sloupct za timto parametrem. Parametr GROUP BY

seskupi fadky, které maji v téchto sloupcich stejné hodnoty. Parametr HAVING pak

omezuje vybrané souhrnné fadky podobné jako parametr WHERE pro celou tabulku.

Parametr ORDER BY urcuje, jak budou tidaje, které se uZivateli vrati, fazeny. Za ORDER
BY vzdy nasleduje seznam sloupct, které jsou doplnény volitelnym parametrem DESC

(sestupné€) nebo ASC (vzestupné), coz urcuje smer fazeni.

Parametr LIMIT urcuje, kolik z fadkl, které prosly az na konec tfidiciho procesu, se
uzivateli vrati. Prvni Cislo urcuje, od kolik4dtého zdznamu se pocitd, a druhé pak, kolik

zaznamu se vraci.
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PHP

PHP je skriptovaci jazyk, ktery se pouziva pro psani webovych aplikaci bézicich na strané
serveru. Tento jazyk byl navrzen specielné pro psani dynamickych webovych stranek a
tomu odpovidd i jeho nejcastéjsi vyuziti. Pro bezproblémovy béh piikazi, které budou

popsané dale, je zapottebi PHP alespon ve verzi 4, nejlépe vsak 5 [19, 20].

Zda server podporuje PHP, ptipadné jaka verze na ném b¢Zi Ize snadno poznat nasledovné.
V poznamkovém bloku, nebo v libovolném editoru webovych stranek se vytvoii novy
soubor, pojmenuje se ,,phpinfo.php* a vlozi se do néj nasledujici skript:

<?

phpinfo();

?>

Pokud se tento soubor otevie V internetovém prohlizeci, zobrazi informace o verzi PHP
bézici na serveru kde se soubor se skriptem nachazi. (Pokud se nic nezobrazi, PHP neni na

tomto serveru nainstalovano.)

Zakladni charakteristiky prace s PHP

Aby pieklada¢ PHP na serveru interpretoval skript uloZzeny v souboru, musi byt splnéno
nékolik predpokladi. Za prvé musi prekladac védét, ze soubor, ktery server zpracovava,
obsahuje né&jaky skript PHP. To je zafizeno tim, ze koncovky soubort, které mohou
obsahovat PHP skript, jsou na serveru vyjmenovany v nastaveni. Pokud tedy pfijde
pozadavek na soubor s danou koncovkou, server ho automaticky posle prekladaci PHP.
BéZné jsou ke zpracovani piekladacem posilany soubory s koncovkou ,,php“. VeSkerou
praci se skriptem provadi piekladac; data, kterd jsou vidét v prohliZeci, jsou pouze ta, ktera

se mu skrz pteklada¢ poslou [20, 21].

I kdyz ptekladac dostane ke zpracovani cely soubor, zpracovava pouze ty jeho ¢asti, které
jsou oznaceny jako PHP skript. Oznaceni takovych ¢asti se v ramci souboru provadi jejich
uzavienim do <?php a ?> nebo jen <? a ?>. Pro vlozeni komentare (napf. vysvétlivky) do
skriptu se pouziva dvou lomitek — ta zplsobi, Ze cokoli na fadku za nimi bude prekladacem

ignorovano. Pro komentar ptes vice fadkl se pouziva syntaxe /* komentar */.

<?
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// script PHP

?>

V PHP se ptikaz vzdy ukoncuje stiednikem. Stfednik se ale nepouziva na ukonceni

komentéie a ani po sloZzenych zavorkach, napiiklad u podminek nebo cykli.

vvvvvv

proménnd. Proménna jde popsat jako identifikétor, ktery v sobé skryva hodnotu, ktera se
muze ménit. PHP pracuje s proménnymi celé fady druhti. Zakladni proménné plati pouze
v ramci hlavniho téla a pouze po dobu béhu skriptu. Nemusi se pfedem definovat, jak je
tomu v jinych skriptovacich jazycich. PHP je také na rozdil od vétSiny programovacich
jazykt velmi lezérni k praci stypy proménnych — Vv mnoha pfipadech nevyzaduje
pfetypovani proménné a provede to za programatora samo. Proménné v PHP se vZdy znaci
znakem dolaru ($), po kterém muze nasledovat libovolna kombinace pismen, Cisel a
podtrzitek — ovSem s tou vyjimkou, Ze po samotném dolarovém znaku musi nésledovat
pouze pismeno nebo podtrzitko. Nasledujici skript tedy napiiklad vytvoii tfi proménné,
poté je secte do proménné ¢tvrté a tu nasledné vypiSe pomoci ptikazu echo.

<?

$prvni promena=2;

$druha promena=4;

$treti promena=6;

$soucet=$prvni promena + S$druha promena +$treti promena;

echo $soucet;

?>

V PHP se bézné lze setkat s 5 druhy typti proménnych. Jsou to: integer (celé ¢islo), double
(desetiné cislo), string (znakovy fetézec), array (pole), object (objekt). Typ proménné se
urc¢i ve chvili, kdy se do ni pfifadi data. Podle typu se s proménnou pak zachdzi (napft. pfi
fazeni nékolika proménnych).

Integer a double obsahuji data odpovidajici jejich nazvim. Jejich hodnoty neni tfeba
uzavirat do uvozovek. Hodnota proménné typu string se zadava bud’ v uvozovkach nebo

apostrofech. Pokud potfebujeme do fetézce zahrnout znak, ktery ma pro PHP specialni

vyznam, je tfeba ho oznacit zpétnym lomitkem. Diky zpétnému lomitku pak bude tento
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znak piekladac¢ ignorovat. Pomoci zpétného lomitka Ize do fetézce vlozit nekteré specidlni
znaky. Stru¢ny vybér znakl, které se daji pomoci zpétného lomitka zatadit do fetézce, je
nasledujici:

o \\- \“zpétné lomitko

e \n-—nova radka

e \t— tabulator

e \"- "“uvozovka

e \$-, $“znak dolaru

Specialni znaky jdou vlozit do fetézce pouze tehdy, pokud ten je definovan v uvozovkéach.

Obsah v apostrofech neni s ohledem na tyto specialni znaky kontrolovan.

Typ objekt se pouzivé pii pokrotilejsi praci s PHP a nebudeme ho zde popisovat®. Array
neboli pole je datova struktura, kterd umoziuje jedné proménné typu pole obsahovat vice
hodnot. K t¢émto hodnotam pak lze piistupovat pomoci kli¢e (indexu). Kli¢ prvku pole se
zapisuje do hranatych zavorek za proménnou. Pokud se nespecifikuje jméno klice, kterému
hodnotu chceme pritadit, ptid€éli se hodnoté prvni volny ¢iselny kli¢ pocinaje ¢islem O.
Nasledujici ukazkovy skript tedy naptiklad vytvoii dvé pole. Jedno obsahujici hodnoty s
kli¢i 0 1 2 a druhé s hodnotami pod klici ,,jmeno* a ,,prijmeni*. A nasledn¢ pomoci ptikazu

echo vypiSe obsah druhého klic¢e prvniho pole.

<?

Spolel[]="hodnotal";
Spolel[]="hodnota2";
$Spolel[]="hodnota3";
Spole2["Jjmeno"]="Jan";
Spole2 ["prijmeni"]="Novak";

echo S$polel[l];

?>

® Presndjii definice typti proménnych Ize najit v prakticky kazdé literatufe popisujici zaklady PHP [18, 19, 20,
21].
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PHP umoziuje praci s klasickymi matematickymi operatory plus (+), minus (,,-), krat (¥),
déleno (/) a zbytek po déleni (,,%"). Priorita operatoru je stejnd jako v matematice a da se
samoziejm¢ ménit zavorkami. Pro urychleni operaci Ize v PHP pii pficitani cisla
K proménné pouzit zkraceného zapisu ,,+=", ,-=", *=* /=% Dalsi zplsob zkraceného
zapisu je mozny pii zvétSovani ¢i zmensovani ¢isla o jednicku, a to zapisem ,,$x++;* nebo
W PX-3

<?

$x=10;

Sx+=5;

Sx++;

echo $x; // vypiSe 16

2>
Casto pouzivanym operatorem je v PHP operator pro spojovani fetézci. Je to specialni
operator ,,.“. Ten své operandy pfevede na fetézce a ndsledné spoji v jeden. Opét Ize u néj
vyuzit zkraceného zapisu ,,.=“pro pfipojeni na konec, nebo ,,=.“ pro pfipojeni na zacatek.
Casto potiebujeme zkonstruovat vyraz, jehoz vysledek je bud’ pravda (TRUE), &i nepravda
(FALSE). Ktomu se vPHP, jako v kazdém skriptovacim jazyce, pouziva logickych

operatorti. Typické operatory pro porovnani dvou vyrazi jsou relacni operatory:

e $x==%y — proménna x se rovna proménné y;

$x!= By — proménna x se nerovna proménné y;

o $x< $y — proménna x je mensi nez proménna y;

o $x>$y — proménna x je vEtSi neZ promeénna y;

e $x<= 8y — proménna x je mensi, nebo rovna promeénné y;
o $x>=$y — proménna x je vétsi nebo rovna proménné y.

Jednotlivé logické vyrazy lze spojovat dohromady logickymi spojkami ,,a zdrovei* (,,&&”
nebo ,,and*) a ,,a nebo* (,,|| nebo ,,0r*). Ke znegovani logického vyrazu slouzi operator

zéaporu ,,!*.
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Zakladni funkce PHP
Nejbéznéjsim vyuzitim vysSe uvedenych logickych vyrazii je podminka (IF). Kdyz je
podminka splnéna, vykona se skript, ktery je uzavien v zavorkach k ni pfislusnicich [21,
22]. Pokud je logickym vyrazem pouze proménna, je FALSE v ptipadé¢, Ze je prazdna nebo
je rovna ,,0%;
Ma tuto syntaxi:
<?
if (logicky vyrazl) {
// vykond se pfi splnéni logického vyrazu 1
}
else if (logicky vyraz2) {
// vykonad se ptri nesplnéni logického vyrazu 1
// a splnéni logického vyrazu 2
}
else {
// vykond se pfi nesplnéni logického vyrazu 1
// a nesplnéni logického vyrazu 2
}

?>

Pokud za podminkou v ptikazu ,,if* nasleduje jen jeden piikaz, nemusime ho uzavirat do

slozenych zavorek.

Velmi ¢asto pouzivané piikazy jsou v PHP piikazy cykld. Je jich cela fada a zde jsou

uvedeny jen dva nejcastéji pouzivané piikazy, a to ptikaz ,,while* a ptikaz ,,for".

Ptikaz ,,while* je cyklus s na pocatku stanovenou podminkou. Kdyz pieklada¢ PHP narazi
na tento piikaz, zkontroluje nejprve podminku. V ptipadé, Ze plati, zacne vykonavat skript,
ktery se naléza uvnitt ptikazu. Po jeho skonceni znovu zkontroluje podminku a v ptipadé,
ze stale plati, zacne skript vykonavat znovu. A tak dal, dokud podminka neptestane platit.
Zde je tieba si dat pozor, aby se cyklus ,,while* nezacyklil, tj. aby podminka opravdu

piestala ¢asem platit.
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<?

$x=0;

while ($x<2) {

echo "$x ";

Sx++;

}

// vypide ¢&isla 0 a 1 oddélend mezerami

2>
Piikaz ,for* je pomérné slozity cyklus se syntaxi ,for (vyrazl; vyraz2; vyraz3){ télo
cyklu }¥. Vyrazl je vyhodnocen jiz pted provadénim cyklu. Vyraz2 obsahuje podminku,

ktera urcuje, zda se bude provadét télo skriptu. A vyraz3 se vyhodnoti vzdy na konci

vvvvv

<?

Spole[0]="Edgar";

$pole[1]="Frank";

Spole[2]="Codd";

for ($i=0; $i<3; $i++)

{

echo S$pole[$i]." ";

}

// vypise ,Edgar Frank Codd “

2>
Casto pouzivany a hodné uzite¢ny piikaz v PHP je piikaz include“. Slouzi k nadteni
skriptu z jiného souboru. Nacteny obsah souboru se pak chova, jako by byl jiz v ptivodnim

souboru. Ve spojeni s podminkami lze tedy nacist ¢ast souboru podle zvolené promenné.
<?
include "soubor.php";

?>
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Prace s MySQL

Jakakoli prace s databazi se v PHP vzdy musi zahajit pfipojenim K databazovému serveru.
Pro systém fizeni prace dat je to funkce mysql_connect. Syntaxe této funkce je nasledujici

(jméno a heslo nejsou povinné, ale v praxi jsou prakticky vzdy zadavany).
mysql connect (server mysql, uZivatelské jméno, heslo );
Po piipojeni k serveru se voli databaze funkci mysql select db v syntaxi:

mysqgl select db("jméno databaze", $Sproména s

identifikaci pfenosu);
Proménnd s identifikaci pfenosu neni povinna. VétSinou se pracuje pouze s jednim
pripojenim k databazi a tehdy se nemusi uvadét. Identifikace pfenosu je vracena vyse

uvedenym piikazem mysql connect pii kazdém piipojeni k databazovému serveru [19].

Po té se jiz da pracovat s tabulkami ve zvolené databdzi pomoci piikazu mysql query.
(V ptipad¢, Ze se vytvoii vice spojeni, je proménnou s identifikaci pfenosu nutno uvadét i u
ptikazu mysql_query. Jinak se vétSinou neuvadi.)

$sgl=mysql query ("pfikaz sql", S$promé€na s

identifikaci pfenosu);
Tento ptikaz se pfitazuje do proménné. T¢é pak vraci ¢islo identifikujici vysledek zadaného
dotazu. Toto ¢islo pak mizeme pouzit k dalsSim funkcim, z nichz nejpouzivanéjsi jsou
funkce pro praci sudaji vracenymi piikazem SELECT. Funkce Mysql fetch array
postupné ptifazuje do pole fadky Gdaji z databaze (kazdou vracenou buiiku fadku tabulky
do kli¢e pojmenovaného podle jména sloupce). Tim padem pfi opétovném zavolani vypise
vzdy nasledujici fadek, a tak dale, dokud neprojde vSechny vracené fadky. Funkce
mysql num _rows vrati pocet fadkl, které¢ byly databazi vraceny. Nasledujici skript se

pfipoji k databazi a vypiSe identifikace a ¢eské nazvy vSech menu, které maji ceské nazvy

ptidéleny.
$hostname server = "localhost";
$database server = "jmeno databaze";
Susername server = "login";
Spassword server = "heslo";
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$server = mysql connect ($hostname server, Susername server,

$password_server) or die(mysgl error());

$pripojeni = mysql select db($database server, $server) or

die (mysgl error());

$sqgl=mysql query ("SELECT *
FROM dp menu, dp menu lang
WHERE index menu = fkey menu
and lang = ,cs"
ORDER BY sort"):;

while (Smenu = mysqgl fetch array($sql)) {

echo Smenu[,index menu“]." ".Smenul,name"]."<br>";

}

Na tadku 6 a 7 se vyuziva vyhodné vlastnosti operatoru ,,or*. Ten totiZ postupné
vyhodnocuje ¢asti, které spojuje, a to do té doby, nez jedna ¢ast vyjde ,.,true®, a pak skon¢i.
Funkce ,,die vypiSe sviij obsah a pak ukonci praci se skriptem. Funkce mysql error vypise
posledni chybovou hlasku vracenou mysql databazi. Cyklus ,,while* vypisuje postupné
vSechny fadky tabulky. Podminka ,while® je splnéna, pokud se podafilo do pole

»menu* prifadit dalsi fadek tabulky.

Prace s formulari

Formulafe jsou nedilnou soucasti HTML. Vytvaii se pomoci tagu <form> a s vyuZitim
tagi pro konkrétni buiky (input, checkbox, textarea, submit, atd). Data, kterd se do
formulare vytvofené¢ho v html zadaji a odeslou, jsou pak ptistupna skrze promeéné v PHP.
Jak se k nim dostat zaleZi na metod¢, kterou formulai pouzil k odeslani dat. Tato metoda se
nastavuje ptimo v tagu ,,form“ a mize nabyvat hodnoty POST a GET [18]. Metoda GET je
vhodnd pro mensi formulafte, nebot data pfipoji na konec url (napf.

index.php?bunkal=hodnotal&bunka2=hodnota2). Metoda POST se naopak hodi pro vétsi

formulare, nebot’ pfi ni jsou data pienaSena v téle http pozadavku. Z hlediska psani skriptu
neni ve volbé metody prakticky Zadny rozdil. K tdajim pienesenym metodou GET
pfistupujeme pomoci promeénné $ GET["jméno bunky formulafe"] a k udajim
prenesenych metodou POST obdobné — $ POST["jméno bufiky formulaie"]. Pii

manipulaci s daty od uzivatele a jejich vkladani do tabulky je tifeba, aby nemohlo dojit
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k takzvané SQL injection, neboli k tomu, Ze uzivatel schvaln¢ zada proménnou tak, aby pii
vlozeni do dotazu SQL zpusobila zménu struktury dotazu. Zda proménna obsahuje
potencialné nebezpecné znaky (hlavné apostrofy a uvozovky), miizeme zkontrolovat
pomoci specidlni funkce. Ta pfed takové znaky ptida zpétnou uvozovku, a tak je vyradi.
Jedna se o funkci mysql real escape string. Je vSak tieba si dat soucasn¢ pozor, zda neni
v PHP zapnuta funkce magic quotes gpc, kterd by zpisobovala zdvojeni nékterych
zpétnych lomitek. Stav této funkce lze zjistit v nastaveni PHP pies ptikaz phpinfo();.
Pokud jsou magic quotes zapnuté, je tieba se nejprve zbavit piebyteénych lomitek funkci
,»stripslashes®. Nasledujici ukazkovy skript nacte z proménné $§ POST hodnotu v klici
jméno ,,jmeno*, ktera byla poslana z ptredeslé stranky pomoci formulafe, a aplikuje na tuto
hodnotu zabezpeceni proti SQL injection.

<?

$ POST["jmeno"]= stripslashes (S _POST["jmeno"]);

// za predpokladu zapnutdch magic quotes

$jmeno= mysqgl real escape string($ POST["Jjmeno"]);

// promé&nnd jméno je pfipravena k pouziti v p¥ikazu

pracujicim s databéazi

?>

Objektové orientovany navrh aplikace a jeji programovani

Pti navrhu a tvorbé aplikaci je stdle vétSim trendem pouzivat objektoveé i objektove
orientované programovani. Jedna se ptistup kde je na rozdil od klasického strukturovaného
programovani, které¢ odd¢luje data a funkce, kladen diraz na objekt, ktery je pravé soubor
dat a funkci. Vyhody objektové orientovaného pfistupu jsou predevSim v lepsi spravé,
udrzbé a rozsifitelnosti kodu. Je to prave diky tomu, Ze objektové programovani strukturuje
navrh do jednotlivych objektl, které spolu komunikuji pouze pfes stanovené metody.
Plyne z toho, Ze objektové programovani je pfedevS§im vhodné pro vétsi projekty, jako je
napiiklad navrh komplexniho web content management systému. Nicméné klasické
strukturované programovani se v PHP cCasto stale vyuziva, Castokrat i v kombinaci
s objektovym piistupem. Je to tim, ze nékteré webové skripty jsou Castokrat jen velmi
jednoduché a napsat je se vSemi nalezitosti objektového pfiistupu by velikost aplikace

n¢kolikanasobné zvétsilo. [23]
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Pti navrhu objektove orientované aplikace nejprve je tieba dikladné porozumét problému
jimz se aplikace zabyva a aplikaci tvofit tak aby odpovidala vS§em pozadavkim a m¢la

vSechny funkce, které se od ni vyzaduji. Pro ndvrh pouzivame nésledujici nastroje.

Zpravidla je tfeba zjisti kdo a jakym zptsobem bude chtit s aplikaci pracovat. To zjistime
provedenim use case analyzy— tj. zjistime potencidlni aktory, kteti mohou se systémem
pracovat. A nalezneme a popiSeme vSechny mozné interakce, které¢ se systémem maji.

Tedy vlastné zptsoby jakymi systém mohou chtit pouzit.

Use case analyza se standardné sklada z use case diagramu a vlastniho popisu jednotlivych
pouziti systému. Pro tento popis se pouzivaji rizné piedlohy. Nejbéznéjsi je use case
template navrzeny v roce 1998 Derekem Colemanem [24]. Tento template s mirnou variaci

je pouzit pro popis pouziti systému v druhé ¢asti prace.

Pokud je problém slozitéjsi tak se zpravidla vytvari diagramy aktivit, které dopodrobna

rozvijeji jednotliva use case, ¢i scénafe, které popisuji prichody vybranym use case.

Pro navrh systému je také tfeba vytvofit vlastni statickou strukturu systému. Tedy popsat
jednotlivé tiidy objektt jejich atributy, metody a vazby mezi nimi. V UML se pro
vyjadieni statické struktury pouziva Class diagram. Toto bylo jiz popsano v kapitole

zabyvajici se navrhovanim databézi.®

Zaklady prace s funkcemi a tridami v PHP

Jazyk PHP verze 5 jiz nabizi velmi dobrou podporu objektové orientovaného
programovani. V této kapitole jsou probrany pouze zékladni principy tvorby tfid, jejich

metod a atributd.

Kdekoli v kédu PHP mizeme definovat takzvanou funkci. Funkce se vytvoii pomoci
klicového slova function nasledovaného jménem a definici dané funkce. Funkce musi byt
jasné ohrani¢end sloZzenymi zavorkami a jednoznacné pojmenovana. Jméno funkce musi
zacinat na pismeno ¢i podtrZitko a miZe obsahovat libovolné mnozstvi pismen, podtrzitek

a Cisel a nesmi byt pro PHP vyhrazené slovo (napi.While nebo If). Vytvofena funkce pak

® Vice kpouziti UML konceptli (use case, class a aktivity diagramil) lze najit naptiklad zde
http://www.mahmoud-a.com/

course_files/swe/Applying%20UML%20concepts%20course%20management%20system.pdf
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muze byt pomoci svého oznaceni voland odkudkoli z kodu. Funkce miize mit stanovené
parametry volani. Proménné stanovené v hlavicce funkce jsou pak naplnény pfi jejim
volani a pfi béhu funkce jsou k dispozici. V hlavi¢ce lze stanovit standardni hodnotu
parametru prosté tim, Ze parametru ptifadime n¢jakou hodnotu. Takovyto parametr 1ze pak
pfi volani funkce vynechat. VSechny proménné uvnitt funkce spolu s ukon¢enim funkce
zanikaji. Pokud chceme aby ndm funkce vratila n¢jakou hodnotu musime ji stanovit na
konci v ptikazu return. Uvniti funkce muze byt jakykoli kod php véetné deklarace dalsi

funkce, ¢i volani fukce vCetné volani sebe sama.
Syntaxe pro vytvoreni funkce je nasledujici:
<?
Function jmeno funkce ($parametrl, Sparametr2 = NULL) {
Echo "zpracovavany kod";

Sout = "funkce vrati tento text a za nim vypise promennou
parametrl, jejiz hodnota je zadana pri volani teto funkce -

".S$parameterl;

return S$Sout;

?>

Tato funkce ma dva volaci parametry, z nichz parametrl je povinny — tj musi byt zadan pfi
volani funkce. Funkce vraci proménnou out, ve které¢ bude text stanoveny uvnitt funkce.

Ptiklady volani této funkce jsou napftiklad:
<?
Echo jmeno funkce (,ahoj"™);
$vypis = jmeno_ funkce(,ahoj", ,todle je parametr 2%);
Echo S$vypis;
Echo $parameter?2;
?>
Pokud je v kodu spolu s témito piikazy vySe napsana funkce a nic jiného tak, tyto piikazy

vrati dvakrat napsan text z proménné out a budou koné¢it slovem ahoj. Radek s echo
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$parameter2 nic nevrati protoze $parameter2 je proménna stanovena pouze ve funkci a

nevraci se nam.

Tiidy se v PHP vytvafi pomoci klicového slova class, za nim nasleduje jméno a definice
tfidy. Pojmenovani tfidy mé stejna pravidla jako vySe popsané pojmenovani funkci. Je
béznou konvenci pojmenovavat tfidy jménem s velkym pismenem na zacatku. Tiida mize
obsahovat svoje vlastni konstanty, proménné a funkce. V ndvaznosti na objektovy navrh
1ze zjednodusené tici, Ze odpovidaji atributy stanovenym globalnim proménnym dané tiidy

a metody odpovidaji funkcim dané tfidy.

Vsechny proménné a funkce ve tiid¢ se daji volat jen uvnitf dané tfidy pomoci pseudo-
kombinaci proménné $this, operatoru -> a jména funkce ¢i proménné. Nebo pokud nejsou
omezeny tak zvenci pfes identifikator instance tfidy a opét operatoru -> a ndzvu promeénné
¢i funkce. V objektech se v PHP pohybujeme pomoci Jednim ze zdkladnich principt
objektového programovani je zapouzdieni. To jest princip tvoreni tiid tak, aby k datim
uvniti tfidy se pristupovalo jen pomoci k tomu ptidélenych metod. V php nam k zajisténi
zapouzdieni slouzi takzvané popisovace, které pii deklarovani proménné ¢i funkce urci
odkud se k ni muze piistupovat. Popisovac¢ public nam znaci, ze k funkci ¢i proménné se
muze pristupovat odkudkoli. Popisovaé protected znaci, ze k ni smi pouze tfida, ktera ji
vytvofila, nebo z ni odvozena tfida. A popisova¢ private znaci, Zze k ni smi pouze tiida,
ktera ji vytvotila.

Proménnou pro danou tfidu vytvofime pomoci kli¢ového slova ,var®, piipadné

v kombinaci s popisovacem, ktery omezi ptistup k ni. Funkci vytvofime klasicky pomoci

kli¢ového slova ,,function®, opét ptipadné doplnéného o popisovac.

Ve trid¢ lze definovat konstruktor tfidy. To je specialni funkce, ktera se bud miize
pojmenovat ,, construct” nebo mize mit stejné jméno jako tiida a vola se automaticky pti

vytvofeni instance tfidy.

Ve chvili kdy mame definovanou tfidu, tak miizeme tvofit jeji instance pomoci operatoru
new. [25]

Nasleduje ptiklad vytvoreni tfidy s konstruktorem. Tato tfida pii vytvoteni vypise ,,Ahoj*.
Na konci jsou ji vytvofeny 2 instance, takze 2x vypiSe ahoj. Dale se pro prvni instanci

nastavi pomoci funkce ,,set promena()“ do proménné ve tiid¢ slovo ,,Dobry den“. A
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nakonec se zavola a vypise funkce ,,get promena()” nejprve pro prvni a pak pro druhou

instanci tfidy. U prvni instance se vypise ,,Dobry den* a u druhé ,,Ahoj*.
<?
class jmeno tridy
{
Private var S$promenna = "Ahoj";
function jmeno_ tridy()
echo $this->promenna;
return;
}
Function set promenna ($nastav) {
$this->promenna = $nastav;
}
Function get promenna () {

return S$Sthis->promenna;

Sinstancel new jmeno_ tridy();

Sinstance?2 new jmeno_tridy();
$instancel->set promenna ("Dobry den");

Echo $instancel—>get_promenna();

Echo $instance2—>get_promenna();

?>

Vlastni navrh systému

V reSerSni Casti prace bylo popsano, co je web content management systém. Byl objasnén

beézny proces navrhu relacnich databazi a proces pretvotreni tohoto navrhu pomoci jazyka
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SQL do fyzické databaze podle konvenci systému fizeni baze dat MySQL. Déle byly
popsany zaklady jazyka PHP nasledované popisem zakladniho pfistupu pouzivaného pii
navrhovani objektovych aplikaci. Nakonec bylo vysvétleno, jakym zptisobem je v PHP
podporovana prace S objekty. V nasledujici kapitole budou znalosti z literarni reSerse

vyuzity pii popisovani tvorby dvou konkrétnich ¢asti web content management systému.

Popis zadani a navrhu reseni

ProtoZe tato prace ma omezeny rozsah a protoze pii tvorbé web content management
systému Se Ize zabyvat mnoha riznymi otazkami, bylo po domluvé se Skolitelem zaméteni
prace ztzeno. V této Casti prace tedy bude popsana problematika a navrh pouze dvou
specifickych systémt. Ty budou obsahovat aplikaci v jazyce PHP, ktera bude naditat
informace z rela¢ni databaze spravované systémem fizeni baze dat Mysql. Tyto aplikace
budou napsany objektové, a mohou se diky tomu velmi jednoduse zakomponovat do
bézného SirSiho celku web content management systému. Bude se jednat o nasledujici dvé

aplikace:

- zaprvé, o aplikaci majici za ukol uchovdvat menu webové prezentace v databézi a
nasledné vypisovat menu pro webovou prezentaci na vlastni zobrazovanou na

stranku;

- druha aplikace se bude starat o uschovavani a vypisovani vlastniho obsahu stranky
— bude spolupracovat s prvni aplikaci tim, ze jednotlivé obsahy bude umist'ovat

do ptislusnych menu.

Zdanlivé se jedna o jednoduché aplikace. V jednoduché podobé by je bylo mozné pro
konkrétni pouZiti na konkrétni strance naprogramovat béhem odpoledne. V této praci je
v§ak popsan navrh univerzalni, ktery se da jednoduse a rychle piizpusobit a pouzit
prakticky pro jakoukoli webovou aplikaci. Ob¢ aplikace budou mit za cilovou uzivatelskou
skupinu administratory a tvlrce stranek. To znamena uzivatele, ktefi strukturu stranek tvoti
a maji znalosti programovani a prace S databazi. Navrhovana aplikace by témto uzivatelim
méla usnadnit vlastni tvorbu webovych stranek ve vétsim rozsahu a pro riizné klienty, a to
na jednotném zakladé. Méla by totiZ umoznit jednoduchou tvorbu rizné strukturovanych
webl a zahrnuti nejbéznéjsich druhd obsahu - od bézné stranky az po vypis a formatovani

polozek z databaze. V praci nebude popsana tvorba samotnych formulait na vkladani a
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upravu menu a obsahu. Pokud je narzena struktura databaze pro uchovavani dat, vytvorit
K ni funkéni formuldf pro vkladani obsahu je pak uz pomérné trivialni Gloha, v literatute

mnohokrat popsana g

Jak bylo zminéno v literarni reSersi, tak pted zaCatkem vlastniho navrhu systému je vzdy
tteba prozkoumat, co vlastné od findlni aplikace pozadujeme. Pokud bychom na zacatku
navrhu takovou uvahu neprovedli, snadno by se mohlo pozdgji stat, ze by se objevila
nutnost od zakladu piedé€lat cely navrh, a to tfeba i jenom kvuli pfidani néjaké nové funkce
¢i zajisténi kompatibility s jinymi aplikacemi. Pro vlastni analyzu moznych vyuziti

aplikace pouzita metoda use case.

Aplikace pro nacitani menu
Use case: Nacteni menu

Popis: Aplikace vytvoii menu v jazyce html. Menu se bude skladat z jednotlivych polozek
— odkazu (html tag ,,anchor*). Odkazy budou mit nastaveny parametr , title* a samoziejmé
parametr ,,href™ obsahujici url adresu na danou polozku menu. Jednotlivé odkazy budou
strukturovany jako polozky v neuspotadaném seznamu (html tagy ,,ul a ,li“). Vlastni
grafiku zobrazeni neni tieba feSit, nebot’ o tu se postaraji css styly kazdé webové
prezentace jinak. Jedna z polozek menu bude vzdy vybrana a bude oznacena specifickou
tiidou css (napt class="“aktivni-menu*), coz tuto polozku umozni snadno v menu na strance
zvyraznit. Aplikace musi byt schopna pracovat s menu ve vice jazycich. Aplikace také
musi byt schopna pracovat s vice menu soucasné a musi umét rozdélit jedno menu na dvé
Casti — tedy zobrazit jednu ¢ast menu na jednom misté stranky a druhou ¢ast na druhém.
Aplikace dale musi spolupracovat snéjakym systémem spravy pristupi. Musi tedy
umoziovat pravo vidét jednotlivd menu podle uZivatelskych opravnéni. Aplikace by méla
dovolit pracovat s menu, ktera maji libovolné urovni. S menu by tedy méla pracovat jako
se stromem. Aplikace musi umét vytvofit celé menu — tj. vypsat cely strom s vyznacenou
cestou ke zvolenému vrcholu. To je typicky pozadavek pro menu, které ma byt vidét celé,

a nebo se nacita celé, zatimco jeho ¢asti se ukazuji a schovavaji pomoci kaskadovych stylt.

" Této otazce jsem se ostatn¢ sam vénoval uz v mé bakalaiské praci [28], ktera se zabyva navrhem
jednoduché webové prezentace napojené na databazi publikaci. Prace je dostupnd na adrese

http://dp.mangaya.cz/xkonj108 BP.pdf.
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Aplikace musi byt schopna vytvofit pouze ty ¢asti menu, které maji stejného rodice jako
pravé zvolena polozka, nebo jsou piimymi potomky pravé zvolené polozky. To se uplatni
v piipadé menu, kde se podnabidka zobrazi az po kliknuti na polozku rodi¢ovského menu,
a stranka se tedy znovu nacte. Aplikace musi byt schopna pracovat s polozkami menu
oznacenymi pouze jako kategorie. Takto oznacend polozka pfi rozkliknuti nenacte sebe,
ale prvniho svého potomka, ktery sdm takto oznacen neni; pokud je nacteno celé menu,
takovato polozka se nezobrazi jako odkaz — nepijde na ni tedy kliknout (pokud je zvolen
typ menu, kde se podnabidka zobrazuje az po zvoleni rodi¢ovského menu, musi jit
samoziejmé kliknout i na kategorii). Aplikace by méla umoznit napojeni na aplikaci tvorby
,hezkych® url: url adresa vygenerovana pro danou polozku menu se odesle k moznému
ptetvofeni do hezké (jednoduché, snadno zapamatovatelné) podoby a pro dalsi praci se pak
pouzije tvar, ktery se mu vrati (naptiklad z,/index.php?m=5“ bude ,,/dipomova-

prace.html*).
Utastnici: Uzivatelé skrze CMS webové prezentace,

Piredpoklady: Predpoklada se zakomponovani této aplikace do fungujici webové
prezentace. Z ni by méla aplikace ziskavat informaci o aktualné pouzivaném jazyku.
Aplikace predpokladd nastaveni hodnot potfebnych pro béh v konfiguraénim souboru
webové prezentace. Proménné, které je tieba nastavit, budou popsany v hlavi¢ce hlavniho
souboru aplikace. Pro spravny béh aplikace je potiebné napojeni na databazi MySQL.
Aplikace ptedpoklada pristup do této databaze pies tfidu C_MySQL (viz pfilohy). Je tieba,
aby byly v ptistupované databazi vytvoieny tabulky tak, jak jsou specifikovany v hlavicce
aplikace. Predpoklada se, ze menu jsou do databaze vkladany né&jakym formulafem skrze
systém pro Upravu tabulek v MySQL. Aplikace nefesi vkladani menu do databaze — pouze
jejich nacitani.

Kroky: Inicializace tidy; nasleduje libovolny pocet volani zobrazeni menu s definovanym

vrcholem stromu, jehoZ potomci se maji zobrazit.

Use case rozsiieni: Vytvoreni sitemap ze struktury menu

Popis: Aplikace vytvoii pole, které bude obsahovat v§echny dostupné url . Toto pole pak

da k dispozci pro dalsi ¢asti content management systému webové prezentace. Aplikace by
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méla umoznit napojeni na aplikaci tvorby ,,hezkych* url. V ptipad¢, ze je pro dané menu

stanovena ,,hezka“ url, méla by byt pouzita v seznamu adres pro sitemap misto klasické url.
Utastnici: Uzivatelé CMS webové prezentace.
Predpoklady: Stejné jako u prvniho use case.

Kroky: Inicializace tfidy; probéhne vypsani menu; webova prezentace si zazada pomoci

funkce o vraceni pole s url.

vy 8

Use case rozsireni: Vypsani drobeckové navigace

Popis: Aplikace vytvoii menu jako v prvnim use case. Nasledn¢ umozni vytvofit pro tuto
nabidku tzv. drobec¢kovou navigaci. TO je navigace, ktera umoziuje snadnou orientaci
uzivatele webu, které polozky nabidky jsou pravé zvolené. Aplikace umozni zvolit

oddélovac mezi jednotlivymi odkazy pomoci zadani parametru pii volani.
Utastnici: CMS webové prezentace.
Piedpoklady: Stejné jako u prvniho use case.

Kroky: Inicializace tidy; nasleduje libovolny pocet volani zobrazeni menu s definovanym
vrcholem stromu, jehoz potomci se maji zobrazit. Po kazdém zobrazeni menu si webova
prezentace miize zazadat pomoci funkce o vytvoieni drobeckové navigace pro naposledy

vytvofené menu.
Use case rozsifeni: Vraceni podruznych informaci o menu

Popis: Aplikace vytvoifi menu jako v prvnim use case. Nasledné umozni content
management systému webové prezentace pristup k datim o zvolené poloZzce menu. Nacte
1d, nazev, popisek stranky a klicova slova ptidélena jednotlivym menu v pravé pouzivaném

jazyce.
Utastnici: Uzivatel CMS webové prezentace.

Pi‘edpoklady: Stejné jako u prvniho use case.

8 Vice o drobegkové navigaci napiiklad zde [26].
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Kroky: Inicializace tfidy; nasleduje libovolny pocet volani zobrazeni menu s definovanym
vrcholem stromu, jehoz potomci se maji zobrazit. Po kazdém zobrazeni menu si webova

prezentace zazadat pomoci funkce o informace k naposledy vytvofenému menu.

Aplikace pro nacitani obsahu

Obecny popis: Aplikace vytvoii a vypiSe obsahovou ¢ast webové stranky — tj. Gast
normalné se nachazejici v tagu ,,body“, nebo ¢ast stranky, ktera byla aplikaci piid¢lena.
Aplikace dovoli zvolit template pomoci parametru pii volani spoustéci funkce. Template
(vzor) se rozumi soubor S vlastnim obsahem, ktery ma byt uzivateli webové prezentace
vypsan. Template mize obsahovat dalsi PHP kod ke zpracovani, véetné moznosti provadét
dalsi volani funkci v této aplikaci. Pokud neni zvolen template nebo pokud zvoleny

template neni k dispozici, nacte se template zakladni, pfednastaveny.
Use case: nacteni jednoduchého statického obsahu pro menu

Popis: Aplikace bude spolupracovat s vyse popsanou aplikaci, ktera tvoii menu. Aplikace
bude umoznovat vytvofit template, ktery (ve spolupraci SvySe popsanou aplikaci)
zobrazovat menu a umozni vypsani obsahu, ktery k dané nabidce ptislusi. Obsah mize mit
vice cCasti. Zaroven musi byt schopen prizpisobit se jazykovym potfebam webové
prezentace. Obsah se bude vypisovat do tepmplate skrze $ablonu®, ktera bude umoziiovat
jeho dodate¢né formatovani. Napiiklad obsah ma dvé ¢asti — nadpis a text. Sablona vypise
ast ,,nadpis* do tagu ,hl1“ a &ast ,text“ do tagu ,,p“. Sablona i obsah mohou byt

dynamické, resp. obsahovat piikazy php.
Utastnici: UZivatelé skrze hlavni ¥idici soubor webové prezentace.

Predpoklady: Piedpoklada se zakomponovani této aplikace do fungujici webové
prezentace. Ta by méla opét dodavat nasi aplikaci tidaj 0 tom, jaky jazyk prezentace je
momentalné zvoleny. Aplikace predpoklada nastaveni hodnot potiebnych pro beh

v konfigura¢nim souboru webové prezentace. Proménné, které je tieba nastavit, budou i

% Vyraz template (Eesky vzor &i $ablona) je v popisu aplikace pouzivan pro vzory pouZité na¢itani piivodniho
rozvrzeni stranky. Kdyzto Sablona je pouzivany vyhradné€ pro vzory pouzivané k nacitani obsahu pfifazeného

k menu. Podrobnéjsi vysvétleni se nachazi ve vlastnim navrhu PHP aplikaci.
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zde popsany v hlavi¢ce hlavniho souboru aplikace. Pro spravny béh aplikace je potiebné
napojeni na databazi MySQL. Aplikace predpoklada ptistup do této databaze pres tiidu
C_MySQL (viz ptilohy). Je ticba, aby byly v pfistupované databazi tabulky vytvofeny tak,
jak jsou specifikovany v hlavicce aplikace. Piedpoklada se, ze obsah je do databaze
vkladan formulafem skrze systém pro tpravu tabulek v MySQL. Ani tato aplikace nefesi
samotné vkladani obsahu do databaze — tesi pouze jeho nacitani. Pfedpoklada se vhodné

nastaveni template.
Kroky: Hlavni fidici fidici soubor naéte zvoleny template. Vrati se mu jeho obsah.

Use case rozsii‘eni: nacteni alternativniho statického obsahu podle url

Popis: Pokud je tak stanoveno proménnou, aplikace bude moci pfi nacitani obsahu
pfipojeného k nabidce nadist alternativni obsah (misto klasického obsahu menu) a vlozit ho
do template (misto klasického obsahu ptipojeného k menu). Tento obsah se naéte volanim

funkce se jménem, které je stanoveno parametrem.
Utastnici: UZivatel skrze hlavni fidici soubor webové prezentace.

Predpoklady: Stejné jako u prvniho use case. V template musi byt stanovena podminka,

kdy se mé nacist alternativni obsah a jaka funkce ho zpracovava.

Kroky: Hlavni fidici soubor nacte zvoleny template. Vrati se mu jeho obsah.

Use case rozsifeni: nacteni a vypsani dat z databaze

Popis: Stejné jako u prvniho use case nacte aplikace obsah ptipojeny k menu. Obsah vsak
bude obsahovat sql dotaz na databdzi. Aplikace nasledné provede dotaz a jeho vysledky

vypise uZzivateli (opét pies zadanou Sablonu).
Utastnici: UZivatelé skrze hlavni ¥idici soubor webové prezentace.
Predpoklady: Stejné jako u prvniho use case. Spravné zadany sql dotaz a zadana Sablona.

Kroky: Hlavni fidici soubor nacte zvoleny template. Vrati se mu jeho obsah.
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Navrh databazového modelu

V nasledujici kapitole je popsan databazovy model navrzeny pro uchovani struktury menu,

obsahil a Sablon k nim nalezejicich.

Ob¢ aplikace, kterymi se zabyva tato diplomova prace, dovoluji stanovit si pfedponu pro
jména tabulek, které k nim nalezeji. Diky tomu se 1épe udrzuje potadek mezi tabulkami
v databazi; a zaroven to umoznuje béh vice oddélenych systému, resp. webovych
prezentaci, soucasné ptipojenych k jedné databazi. Podle konvenci definice databaze by
k néCemu takovému nemélo dochazet. Nicméné Castokrat je kK doméné, na které bézi vice
webovych prezentaci, pfifazena administratorem serveru jen jedind databdze a
tvlrce/navrhovatel vlastnich webovych prezentaci s tim nic nezmize. V prabéhu celé prace
je pro jednoduchost a lepsi pochopeni vysvétlované problematiky pouzivana pii popisu
navrhovanych aplikaci pfedpona ,dp “. Tato predpona je pouzita i v nasledujicim
diagramu, ktery popisuje logickou strukturu. Zde by spravné neméla byt, ale pro snadnéjsi
pochopeni navrhovani systému byly i tady pouzity stejné nazvy tabulek a atributt jako ve

vlastnim navrhu databaze.

Na nize uvedeném diagramu je vidét kompletni navrzeny logicky model vcéetné klict a
asocia¢ni tabulek. Tu¢né jsou zvyraznény primarni klice. Cizi kli¢e maji u sebe popisek
FK. Tento diagram byl vytvofen v demoverzi programu DeZign for Databases verze 6.3.1.
Model byl vprocesu tvorby samoziejm¢ nékolikrat refaktorovan, aby odpovidal
pozadavkiim vySe uvedenych use cases a samoziejm¢ aby byl vhodny pro realizaci

V relacni databazi.
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Cast pro aplikaci naéitajici menu

Aplikace nacitajici menu pracuje pouze s tabulkami dp_menu a dp_menu_lang. Tabulka
dp menu ma za primarni kli¢ atribut index menu. Je to ,,umély* atribut slouzici pouze
k identifikaci daného fadku v tabulce. V této tabulce budou uchované vsechny informace o
jednotlivych menu, které nezavisi na jazyku webové prezentace. Kazdému menu odpovida
jeden fadek. Tabulka dp menu ma vazbu s kardinalitou 1:n stabulkou dp_menu_lang.
V této tabulce jsou uchovany informace o menu, které zavisi na jazyku webové prezentace.
Jako primarni kli¢ byla zvolena kombinace atributti fkey menu a atribut lang. Atribut
fkey_menu je zaroven cizi klic obsahujici hodnoty atributd index_menu z tabulky

dp_menu. Tato struktura umoziuje vytvaret neomezené mnozstvi jazykovych mutaci

kazdého menu; jak pfesné bude vkladani vypadat, se ale bude samoziejmé lisit stranku od
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stranky, a také na vytvofeném formulafi pro vklddani dat. Nésleduje vysvétleni

jednotlivych atributii.

Tabulka dp_menu — Obsahuje jednotlivdi menu — jeden fadek v tabulce odpovida jedné

polozce menu na strance.

e index_menu — Vygenerovana unikatni ¢iselna hodnota slouzici jako identifikator

jednotlivych polozek menu (primarni kli¢ tabulky).

e parent — Tento atribut obsahuje hodnotu atributu index_menu z polozky menu,
které je této polozce nadfazené. Celé zobrazované menu zacinad polozkou menu,
kterd se nezobrazuje a nema nastavenou zadnou ,parent“ hodnotu. Je tedy
vrcholem celého stromu. Ostatni polozky menu jsou na néj navazané a v atributu

»parent maji vzdy hodnotu svého rodice.

e sortl- Tento atribut urCuje pofadi, v jakém se vypisuji jednotlivé polozky menu

V ramci potomki jednoho rodice.

e invisible - Tento atribut oznauje menu, které uzivatel vidi ¢i nevidi. Pokud je
menu oznaceno jako ,,invisible“, tak jej uzivatel jako polozku nabidky na strance

neuvidi. Pokud vsak zna adresu url, mize se na né&j i tak dostat.

e inactive - Tento atribut oznaCuje menu, do kterych muze/nemize pfistupovat
normalni uzivatel. Pokud je menu oznaceno jako ,,inactive®, je pro vSechny potieby
vypnuto. Vidi ho pouze administrator stranky. UZivatel se na né} nedostane

dokonce ani tehdy, kdyz zna url, ktera by na tuto nabidku bézn¢ vedla.

e skip — Tento atribut oznacuje, Ze menu nema vlastni obsah. Pokud se nacita celé
menu, je takovéto menu zobrazeno pouze jako kategorie, na kterou nejde kliknout.
Pokud se nacita pouze vétev menu, tak se po vybrani tohoto menu automaticky

zvoli jeho prvni poloZka, ktera timto zpisobem neni oznacena.

e auth_keys — Tento atribut je pfipraven k napojeni na aplikaci, ktera se stard 0
spravu uzivateli. Ve webovych prezentacich, ve kterych byla tato aplikace
pouzivana, se do daného sloupce vétsinou umistovala informace o tom, jaké
opravnéni je tfeba, aby uzivatel vidél dané menu. A to bud’ ve formé ¢&isla jako
urovné zabezpeceni, nebo jako seznam skupin uzivateld. Pokud je pole nechano

prazdné, vidi ho jakykoli uzivatel webové prezentace.
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Tabulka dp_menu_lang — Obsahuje jazykové mutace informaci o jednotlivych menu.
Jedna polozka menu na strance mize mit neomezené fadkl v této tabulce. To Vv praxi

vétS§inou znamena, ze ma tolik fadkd, v kolika jazycich je webova prezentace navrZzena.

e fkey _menu — Cizi kli¢ obsahujici napojeni na tabulku dp_menu, tedy vlastné¢ na

jednotlivé polozky menu.

lang — Oznaceni dané jazykové mutace.
e name — Nazev menu, tj. text zobrazujici se uzivateli jako polozka menu.

e title — Obsah parametru ,title* v tagu ,,a“, tedy text, ktery se zobrazi pii najeti mysi

nad danou polozku menu.
e description — Text pro metatag, ktery se na¢ita do hlavicky webové stranky.™
e keywords — Text pro dalsi metatag, ktery se naéita do hlavicky webové stranky.

Béhem psani této prace byly navrzené aplikace v nékolika ruznych verzich vyuZzity na
celkem péti webovych prezentacich. V soucasné dobé ovSem vSechny tyto prezentace

pouzivaji aktualni verzi, Ktera se nachazi v ptiloze této prace.

Na nize uvedeném obrazku je vidéet priklad formulafe pouzity na strance ¢eského petanque
klubu PK1293 Vojniv M¢éstec (http://pk1293.vojnuvmestec.cz). Protoze se o zminénou
stranku stard zkuSeny spravce obsahu, umoziiuje formulaf editace ménit veSkeré nastaveni
a lze volné pfidavat a mazat jednotlivé jazykové mutace. U jinych webovych prezentaci,
kde se o obsah stara mén¢ zkuseny uzivatel internetu, je samoziejmé lepsi pokrocila
nastaveni v editaci nezobrazovat a nastavit i jazyky napevno — kdyz tedy vytvaiime
instanci menu v tabulce dp_menu, pfidame rovnou ptedem zvolené jazyky do
dp_menu_lang a zobrazime pro n¢ formulai (vkladajiciho tim nutime vzdy vyplnit v§echny

jazykové varianty).

19Vice o metatazich lze najit nap¥iklad zde http://searchenginewatch.com/2167931.

60


http://searchenginewatch.com/2167931

Editace menu ZaloZeni nového menu

Index menu:

Jazykové mutace:

l, ‘nova jazykova mutace |
Razeni:
Nadrazené menu:

Neviditelné:
Inaktivni:
Preskodit:

 save |

Editace menu Editace

Index menu:14

EEE|

Jazykové mutace:

Editace tabulky pk1293_menu_lang

Jazyk: lcs

Nézev: ‘;Tumaje

Title: Turnaje poradané PK1293 Voijnlv Méstec
Description metatag: Prehled petanque turnajd poradanych

PK1293 Vojniv Méstec

Keywords metatag: petanque, turnail, vojniv méstec, Zapek

smazat |

Editace tabulky pk1293_menu_lang

PK1293 Vojnlv Méstec

Jazyk: e

Nazev: 'Tournaments |

Title: Tournaments organized by PK1293 Vojniv
Description metatag: List of petanque tournaments organized by |

Keywords metatag: petanque, tournament, vojniv méstec, Capek|

smazat |

nova jazykova mutace |

Razenf: o

Nadfazené menu: P

Neviditelné: E] 7
Inaktivni: B

Preskocit: O

| save || smazat |
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Cast pro aplikaci naéitajici obsah

Zbytek tabulek v modelu pouziva druha aplikace, tedy aplikace nacitajici obsah. Ve vyse
popsanych specifikacich use case bylo zadano, aby aplikace starajici se o spravu obsahu
byla schopna nacitat obsah k jednotlivym polozkam menu. Toho bylo dosazeno napojenim
tabulky dp_menu, tedy tabulky uchovavajici informace o jednotlivych polozkach menu
(popsané v predchozi kapitole), na tabulku dp_menu_content. Vlastni aplikace byla
navrzena tak, aby byla schopna uchovéavat bézny obsah stranky piimo Vv databazi. Tento
obsah je ulozen pravé vtabulce dp_menu_content a vna ni navazané tabulce
dp_menu_content parts. Tyto dvé tabulky podobné jako tabulky dp menu a dp_menu_lang
umoznuji, aby jeden obsah mél rizné jazykové mutace. Dp menu_content parts vSak
nema jako soucdst primarniho kli¢e pouze cizi kli¢ z dp_menu_content a atribut obsahujici
oznaleni jazyka, ale i atribut ,,name“. To umoznuje skladat jeden obsah nejen z vice
jazykovych mutaci, ale i z vice ¢asti stanovenych jménem. Aby byl cely systém maximalné
uzivatelsky pruzny a otevieny, uvazujeme také moznost priradit k jedné polozce menu vice
rozdilnych obsahl. A samoziejmé také pracujeme s moznosti pfipojit jeden obsah K vice
polozkam menu. Proto je mezi tabulky dp_menu a dp_menu_content vloZena asocia¢ni
tabulka dp_menu_cm. Na tabulku dp_menu_content je napojena i tabulka obsahujici
Sablony. Obsah je na stranku vypisovan a formatovan podle pfedem ptipravenych pravidel,
resp. Sablon. I Sablony se stejné jako obsahy ukladaji ve dvou tabulkich, aby bylo
umoznéno mit pod ,,hlavickou* jedné Sablony vice ¢asti ve vice jazykovych mutacich.
Pfesné fungovani obsahi a Sablon bude dopodrobna popsano nize v kapitole ,,Realizace

navrhovaného feSeni*. Nasleduje vysvétleni jednotlivych atributt.

Tabulka dp_menu_content - Obsahuje jednotlivé obsahy — jeden fadek v tabulce

odpovidé jednomu obsahu.

- index_menu_content — Vygenerovana unikatni ¢iselna hodnota slouzici jako

identifikator jednotlivych obsahii (primarni kli¢ tabulky).

- type — Urcuje, jakym zplisobem se bude s obsahem zachazet. Soucasti aplikace
popsané v této praci jsou metody pro vypisovani dvou typt obsaht. Metoda

,print pro jednoduché vypsani textu a metoda ,,sql* pro nacteni dat z jiné tabulky.
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Tabulka dp_menu_content_parts - Obsahuje riizné soucasti jednotlivych obsahd. Jeden
obsah muze mit v této tabulce neomezené¢ radku; resp. v praxi tolik fadku, v kolika

jazycich je webova prezentace, nasobeno poctem soucasti obsahu.

- fkey_menu_content — Cizi kli¢ obsahujici napojeni na tabulku dp_menu_content,

tj. vlastné na jednotlivé obsahy.
- lang - Oznaceni dané jazykové mutace.

- name — Tento atribut obsahuje nazev obsahu. Nazev je pouzivan pouze pro praci se
Sablonami a s aplikaci. Je tedy dulezity pro administratora, ale uzivatel ho nikdy

neuvidi. Atribut je také soucasti slozené¢ho primarniho klice.
- part — Vlastni obsah, ktery urcuje, co se vypise na stranku.

Tabulka dp_sablony - Obsahuje jednotlivé Sablony — jeden tadek v tabulce odpovida

jedné Sablong.

- index_sablony — Vygenerovand unikatni c¢iselna hodnota, kterd slouzi jako

identifikator jednotlivych Sablon (primérni kli¢ tabulky).

- popisek — Atribut ¢isté pro interni potfebu administratora, aby se §lo v Sablonach

snadng&ji vyznat; dalo by se fici nazev Sablony.

Tabulka dp_sablony_parts - Obsahuje rizné soucasti jednotlivych Sablon. Jedna Sablona
muize mit V této tabulce neomezené fadki; resp. v praxi tolik fadkd, v kolika jazycich je

webova prezentace, nasobeno poctem soucasti Sablony.

- fkey_sablony — Cizi kli¢ obsahujici napojeni na tabulku dp_sablony, tedy vlastné

na jednotlivé Sablony.

- nazev — Tento atribut obsahuje nazev Sablony. Nazev je pouzivan pouze pro praci
S obsahy a s aplikaci. Je tedy opét ditlezity pro administratora, ale uzivatel ho nikdy
neuvidi. Atribut je také soucasti slozeného primarniho klic¢e. Protoze pii bézném
pouziti se vice druhli Sablon nevyuzije, pfedstavuje standardni nazev Sablony

hodnota ,,default®.
- lang — Oznaceni dané jazykové mutace.
- sablony — Vlastni $ablona, ktera urcuje, co se vypise na stranku.

Tabulka dp_sablony_join — Asocia¢ni tabulka navrzena na pfifazovani $ablon k obsahtim.
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- fkey_sablony — Cizi kli¢ obsahujici napojeni na tabulku dp_sablony, tedy vlastné

na jednotlivé Sablony.

- fkey_table — Cizi kli¢ obsahujici napojeni na tabulku dp content, ¢ili na jednotlivé
obsahy. Tento atribut by se spravné m¢l jmenovat fkey menu content, aby bylo
ptesné vyjadieno, co obsahuje. Neni tomu tak kvuli zpétné kompatibilité. VV navrhu
aplikace totiz byly provedeny zmény ve chvili, kdy se jiz uvedeny nazev pouzival
pro bézici webovou aplikaci. Tento nazev také umoziuje snazsi psani dotazti SQL

na Sablony a obsahy.

Tabulka dp_menu_cm - Asociacni tabulka navrzena na pfifazovani obsahi k polozkam

menu.

- fkey_menu - Cizi kli¢ obsahujici napojeni na tabulku dp menu, a tedy na

jednotlivé polozky menu.

- fkey_menu_content — Cizi kli¢ obsahujici napojeni na tabulku dp_menu_content,

tedy vlastné na jednotlivé obsahy.

- sablona — Urcuje, ktera &ast $ablony se mé vyuzit. Sablona je jako celek pfipojena
k jednotlivym obsahtim. V napojeni na jednotliva menu se vSak mize specifikovat,
ktera jeji ¢ast se ma pouzit pro dané menu. Poli¢ko ,,sablona“ obsahuje nazev
Sablony, ktery je vyplnén u ¢asti Sablony v atributu ,,nazev®. Je to tedy nepfimo
napojeni na dp sablony parts. Protoze b&ézn¢ vice druhli Sablon nevyuzijeme, je

opét hodnota ,,default” standardnim ndzvem Sablony.

- category — Jedna se o oznaeni obsahu, které vyuzije pouze administrator a
aplikace. Standardni nazev kategorie je hodnota ,,main® (opé&t proto, ze typicky se
pouZije jen jedna kategorie obsahu).

- sort- Tento atribut ur€uje fazeni obsahu v jednotlivych menu.

Narozdil od navrhu menu je princip a obsah tabulek na editaci Sablon a obsahil zna¢né

vvvvvv

podoba formulare, urena pro uzivatele-zaCatecnika. Formulaf na obrazku je z druhé

stranky, kde byla tato aplikace pouzita - http://eko-consult.cz/.
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| Obsah:
Text: <H1>Nadpis</H1>

wevr

najdete v ¢asti Realizace navrhovaného feSeni, a to spolu s vysvétlenim, jak vlastné

nacitani obsaht ptes Sablony pracuje.

Realizace modelu v MySQL

Model byl realizovan v MySQL verze 5. Oproti databazovému modelu, ktery byl navrzen
v pfedchozi kapitole, byly doplnény vhodné typy a omezeni atributii. Protoze se
predpoklada vyuzivani aplikace primarné pro ¢eské stranky, byl charset tabulek nastaven
na utf8_czech_ci. Namisto v MySQL ptednastaveného MyISAM byl jako engine ulozisté
dat zvolen InnoDB. Stalo se tak proto, ze V ptipadé webovych prezentaci, pro které byly
zde popisované aplikace vyvinuty a pouzity, vyuzival systém pro tvofeni formulaii na
vkladani dat moznosti transakci; a ty bohuzel engine MyISAM nepodporuje. Pokud by byl
pouzit jiny systém pro tvorbu formulaft, je mozné bez problému pievést tabulky do
MyISAM, ktery je o trochu rychlejsi nez InnoDB [15]. Vlastni piikazy na tvorbu vsech
tabulek lze nalézt v piiloze. Pro uplnost nasleduje jiz jednou vySe uvedeny diagram
doplnény o datové typy a omezeni jednotlivych atributi. Kvili zjednoduseni a snadné

vvvvvv

,varchar” a  texte.
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dp_menu
index_menu INTEGER(4)
parent INTEGER({4)
dp_menu_cm | |sort INTEGER(3) |
| [ S T

FK fkey_menu INTEGER(4) invisible VARCHAR(3) dp_menu_tang )

FK fkey_menu_content INTEGER(7) |~ . inactive VARCHAR(3) FK fkey_menu INTEGER(4)
sablona VARCHAR(200) skip VARCHAR(3) lang VARCHAR(5)
category VARCHAR(30) auth_keys ~ VARCHAR(300) 2t name VARCHAR(100)
sort INTEGER(3) b == title VARCHAR(200)

= description  VARCHAR(S00)
b L keywords  VARCHAR(500)
( dp_menu_content dp_sablony_join i dp_sablony ]
index_menu_content INTEGER(7) e :Zz :tzy—::l:':“y ::Izggtg =>6—|—index_sablony INTEGER(6)
type VARCHAR(S0) ¥ popisek VARCHAR(200)
A N
y 4

( dp_menu_content_parts ] [’ dp_sablony_parts 1

FK fkey_menu_content INTEGER(5) FK fkey_sablony INTEGER(6)
fang VARCHAR(S) nazev VARCHAR(200)
name VARCHAR(200) lang VARCHAR(3)
part TEXT

sablona TEXT

Realizace navrhovaného reseni

V této kapitole bude nejen vysvétleno, jakym zplisobem byla vytvofena PHP ¢ast
navrhovanych aplikaci, ale budou zde i popsany ptiklady toho, jak je mozno dané aplikace
vyuzit (resp. jak jiz byla tato aplikace vyuzita v realnych webovych prezentacich). Kapitola
je opét rozdelena do tii ¢asti. Prvni dv€ se zabyvaji kazda jednou ze dvou popisovanych

aplikaci a tfeti ¢ast popisuje slozitéjsi praktické ptiklady vyuziti obou.

C_menu

Prvni popisovand aplikace, ktera se primarné stard o zobrazovani menu, byla v PHP
zpracovana do jedné tifidy nazvané C menu. Tato tfida se nachazi v ptilohach ve
stejnojmenném souboru. Ttida odpovida pozadavkim stanovenym ve vySe popsaném use
case. Trida potfebuje samoziejmé napojeni na databdzi, ktera obsahuje vySe popsané
tabulky. Pocita se s napojenim na databazi nikoli ptimo, ale jak je dnes bézné zvykem pies
dalsi tfidu, kterd se stard o autentizaci pfipojeni a vlastni vytvafeni tuneli. Ve webovych
prezentacich, kde byla zde popisovana aplikace testovana, se jednalo o tfidu C_MySQL.
Volani metod této tfidy se vSak daji v pfipadé potieby velice jednodusSe nahradit za volani

metod tridy jiné, pfipadné zcela vynechat. Tiida také pocita s napojenim na dalsi tridy,

66



které jsou bézné pro jakykoli web content management systém. Jedna se o tfidu spravujici
préva uzivatell a tiidu spravujici pfesmérovani a tvorbu hezkych url. Tyto tfidy nejsou pro
chod popisované tfidy C_menu vyzadované, ale jejich pouziti je rozhodné pro fadu situaci
vhodné a uziteéné. Ve webovych prezentacich, kde byla popisovana aplikace pouzita, byla
pro spravu pfistupti pouzita tiéida C_Auth a pro tvorbu hezkych url pak ttida C router.
V ptilozenych souborech jsou odkazy na tyto tfidy zachovany, coz slouzi jako ptiklad
realizace danych pfipojeni a vyuziti funkénosti téchto volitelnych tiid. Odkazy na volani
metod téchto tiid je nutno pied pouzitim tfidy C_menu nahradit odkazy na tfidy konkrétni

webové prezentace, kde je tfida C_menu pouZita.

Dalsi, co ttida C_menu pro svoji funkénost potfebuje, je nastaveni proménnych, které
uruji jeji chod. Tyto proménné by meély byt nastaveny pied voldnim vlastni ttidy
kterych se tfida C menu neobejde, patii nastaveni jazyka, ktery webova prezentace
momentalné pouziva do proménné $ SESSION["lang"]. Tuto proménnou pak aplikace
pouziva, aby zjistila jakou jazykovou verzi menu naéist z databaze. Jako dalsi dulezité

proménné je tieba zminit:

- $GLOBALS["OLV"]["Menu"]["tableprefix"] — Tato proménna uréuje piedponu pied
jménem tabulky v databazi — napftiklad tabulky, se kterymi se pracuje v této praci, maji

predponu ,,dp_“.

- $GLOBALS["OLV"]["Menu"]["style"] — Tato proménna uréuje strukturu html kodu,
jak se ma menu vytvofit. Teoreticky by mél stagit jeden styl doporucovany jako standard™
a design by se m¢l ptizptsobit skrze kaskadové styly. Nicméné standardi je vzdy nékolik,
stejné jako zpusobd, které jsou vyzadovany zadavatelem. Béhem roku vyvoje a pouzivani
této aplikace na webovych prezentacich bylo nutno ptidat 2 alternativni druhy struktur.

Vychozi hodnota této proménné je 2, coz je struktura tohoto typu:
<ul>

<li>menul</1i>

" Vice o standardu listi v xHTML Ize nalézt zde http://xhtml.com/en/xhtml/reference/ul/
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<li>
menu?2
<ul><li>menu2.1</1i></ul>
</1li>

</ul>

- $GLOBALS["OLV"]["Menu"]["full"] - Tato proménna uréuje, zda se ma nacist celé
menu, nebo pouze ty ¢asti, které obsahuji polozky zvoleného menu a nebo jsou potomci
zvoleného menu. Pokud je hodnota této proménné ,false, nacitaji se vzdy pouze ty
polozky, které maji se zvolenymi polozkami spole¢ného rodice, plus déti zvolené polozky

menu. Viz nasledujici piiklad ze stranky, kde je aplikace s timto nastavenim pouzita
(http://akcenitisk.cz):

Internetova tiskarna Praha Internetova tiskarna Praha
Technologie tisku Firemni tiskoviny
Spoluprace Vizitky a navstivenky
Kontakt Hlavickové dopisni papiry

Firemni tiskoviny Obalky s potiskem

Propagaéni materialy Cenik p'otisfm obalek

Dopisni obalky

Luxusni obalky

Priprava podkladl pro potisk
Prezentacni desky s
chlopnémi

Propagacni materialy |

Na prvnim obrazku je zvolena prvni polozka, a vidime tedy i jeji potomky. Na druhém
obrazku byla zvolena druhéd polozka a nasledné jeji podpolozka, a tim se nam potomci

prvni polozky z nabidky schovali.

Pokud je tato proménné nastavend na ,,true®, nacita se celé menu. Je pak bud’ zobrazované
a schovavané pomoci javaskriptu ¢i css, nebo je prosté vypsané celé. Tento styl menu je

pouzit napiiklad na strance Centra pro teoreticka studia (http://cts.cuni.cz/):
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| HOME
| O NAS

Spolupréce, Nasi oblibenci

| LIDE
Stali ¢lenové, Navitévnici a hosté,
Postdoktorandi, Administrativni
pracovnici, Byvali ¢lenove

- $GLOBALS["OLV"]["menu”]["div"'] — Na vySe uvedeném obrazku je vidét i
pouziti této proménné. Hodnota této proménné se vepisuje mezi jednotlivdi menu.

Na obrazku vyse je tato hodnota °, *.

- $GLOBALS["'OLV"]["Menu"]["home"] - Tato proménna by méla obsahovat
hodnotu atributu index_menu polozky menu, kterd se nacita jako vychozi, pokud

ro~vr

uzivatel nezvoli zadné menu.

Potfebné proménné jsou blize popsany téZ v souboru tfidy, vcetné toho jak nastavit
proménné do poli, pokud je na jedné strance nabidek vice. Jsou tam také popsana

dodatec¢na volitelna nastaveni.

Nacteni menu

Pokud jsou splnéné vySe vyjmenované piedpoklady, je chod tfidy pii vypisovani menu
nasledujici: tfida je pfi vytvafeni obsahu webové aplikace nactena a je vytvofena jeji
instance.

include ("cesta_ k souboru/C_Menu.php");

$this->C menu = new C Menu();

Pti vytvofeni instance tfidy se spusti konstruktor tfidy a ten nacte z proménnych od
uzivatele (tj. z$ GET ¢i $ POST) informaci o tom, jaké menu je zvoleno. Vychozi pro
posilani hodnoty indexu menu je proménna ,,m“ ¢i menu, nicméné jméno promenné lze
nastavit pfes volitelné nastaveni tfidy. Pokud neni proménna od uZivatele k dispozici, nacte
konstruktor jako zvolenou poloZku menu tu poloZku, kterd je nastavenad jako vychozi
Vv nastaveni tfidy. Nasledné konstruktor zavola funkci find_selected_menu. Tato funkce
nacte z databaze cestu od vybrané polozky menu do vrcholu daného menu. Nacit4 a uklada
tedy do proménné informace o rodi¢ich, dokud nenarazi na polozku menu, ktera v atributu

,parent nema vyplnéno nic. Kontroluje pfi tom také to, zda jsou stranky dostupné ve

69



zvoleném jazyce, a piipadné vrati zpravu o nedostupnosti dané stranky. Aplikace pracuje
Sjazyky tak, ze porovnava hodnotu v atributu ,lang“ shodnotou Vv proménné
SESSION["lang"]. K dispozici je navic pro usnadnéni prace zastupna hodnota ,,all*“. Pokud
je v tabulce jako atribut ,,lang* nastavena tato hodnota, zadana jazykova mutace je platna
pro jakykoli jazyk. Kontroluje také, zda neni prvni zvolena polozka menu oznacena jako
,»skip“. V tom piipad¢ automaticky nacte jejiho prvniho potomka jako nové zvolené menu.
Zaroven se ovéfuje, zda ma uzivatel pravo k menu piistupovat. Kontroluje se tedy, jestli
neni menu oznacené jako ,,inactive® ¢i zda ma nastavené a dodrzované ,,auth keys*. Pokud
nékteré z téchto ovéfeni selze, je zobrazena chybova hlaska a je nactena vychozi polozka
menu. Pokud funkce nacte vSechny zvolené polozky menu tspésné, ulozi je do pole, které

je potom piistupné pro dalsi zpracovani.

Jednotliva menu ¢i ¢asti menu se pak daji nacist volanim funkce ,,load_menu*. Tato funkce
ma navratovou hodnotu v podobé¢ vlastnich jiz vytvofenych menu. Funkce se da volat

takto:

$menu = $this->C menu->load menu(l);

Tento ptikaz vrati do proménné ,,menu‘ vSechny polozky nabidky, které maji jako vrchol
stromu polozku menu s indexem 1. Tato funkce nacte nastavujici proménné a zjisti, zda je
v daném menu né&jakd polozka zvolena. Pokud ano, zapamatuje si ji a nasledné ji pfi
vypisovani menu oznacuje jako zvolenou. Poté zavola funkci build menu. Tato funkce
funguje tak, ze cyklem ,while* vypisuje jednotlivé polozky menu, které maji stejného
rodiCe. Zacne tim menu, které maji jako rodi¢e polozku menu s indexem, ktery je zadany
funkci load_menu. V piikladu volani vySe by se tedy zacaly nacitat poloZky menu, které
maji jako parent nastavenou hodnotu ,,1““. Pfi nacitani se kontroluje index nactené polozky
menu s indexy zvolenych polozek, a pokud je shoda, je menu ve vypisu ptislusné oznaceno.
Pokud se zvoli nacteni full menu, tak funkce build menu pfi kazdé nactené a
zaznamenané polozce znovu rekurzivné vola sama sebe — a to s jedinou zménou, totiz ze
misto hodnoty dodané funkci load menu pouziva index vzdy tu polozky nabidky, kterou
zrovna nacetl. Tim se postupné naclte celé menu. Pokud je zvoleno nacitani pouze
momentalné vybrané ¢asti menu, je toto nacitani navic omezeno podminkou, ale princip je

stejny.
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Tvorba sitemap

Sitemap je stranka, ktera by zadné webové prezentaci neméla chybét. Jedna se 0 soubor s
informacemi o struktufe a obsahu daného souboru internetovych stranek. Zobrazuje
hypertextové odkazy na jednotlivé podstranky, obvykle v hierarchické struktufe.
Slouzi pro orientaci uzivatelt, ale také usnadnuje prochdzeni internetovych stranek
jednotlivych webovych prezentaci robotim. Je to jedna z dulezitych soucasti SEO (search
engine optimalization). Tvorba sitemap se provadi obdobnym zpusobem jako naéitani
menu. Seznam link( do sitemap se automaticky vytvaii a shromazd'uje pfi béhu funkce
load _menu. Ztoho plyne, ze pfi tvorbé sitemap by méla byt samoziejmé proménna
SGLOBALS["OLV"]["Menu"]["full"] nastavena na ,,true*, aby se nacetly vSechny odkazy,
a to at’ uz je menu ve webové prezentaci koncipovéano jakkoli. Nésledujici priklad vypise
sitemap v xml formatu v§ech polozek menu ve stromu pod polozkou menu 1.
<2
$Sout .= '<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?2>

<urlset

xmlns="http://www.sitemaps.org/schemas/sitemap/0.9">"';

$this->C menu = new C_Menu();

$x = SGLOBALS["OLV"] ["Menu"]["full"];
SGLOBALS["OLV"] ["Menu"] ["full"] = 1;
$menu = $this->C menu->load menu(l);
SGLOBALS ["OLV"] ["Menu"] ["full"] = $x;

if (is_array($this->C menu->sitemap)) {

foreach (Sthis->C menu->sitemap as $1i) {

Sout .= '<url>"';
Sout .= '<loc>'.$1i.'</loc>';
Sout .= '</url>"';
}
}
Sout .= '</urlset>';

?>
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Drobeckova navigace

Pro usnadnéni orientace uzivateld by Soucasti jakékoli stranky s vnofenymi nabidkami
méla byt drobeckova navigace.12 Podobné jako u sitemap se informace potiebné pro
drobeckovou navigaci sbiraji pii béhu funkce load_menu. Po té co je menu nacteno se pro
n¢j muze nechat vypsat drobeckova navigace pouhym zavolanim funkce k tomu uréené —
funkce makepath. Tato funkce ma jediny parametr a tim je hodnota, ktera ma odd¢lovat
jednotlivé odkazy. Nasleduje piiklad volani a ptiklad vysledku volani ze stranky Centra

pro teoreticka studia (http://www.cts.cuni.cz/):

$this->C menu = new C _Menu();
$menu = $this->C menu->load menu(l);

$navigace = S$this->C menu->makepath (" > ");

Centrum pro teoreticka studia > Lidé > Detail osoby

C_CMS

Druha popisovana aplikace, kterd se primarné stard o zobrazovani obsahu, byla v PHP
zpracovana do jedné tfidy nazvané C CMS. Tato tfida se nachéazi v ptilohach ve
stejnojmenném souboru. Tfida odpovida pozadavkim stanovanym ve vySe popsaném use
case. Trida potfebuje samoziejmé napojeni na databdzi, ktera obsahuje vySe popsané
tabulky. Pocita se s napojenim na databazi nikoli pfimo, ale pfes dalsi téidu, ktera se stara o
autentizaci pripojeni a vlastni vytvéafeni tunelii. Stejné jako v ptipadé vysSe popsaného
C_Menu se o tento kol Vv pfiloZeném kodu stara tfida C MySQL, ale lze ji nahradit
jakoukoli podobnou tfidou, kterou je administrator zvykly pouZzivat. Tiida CMS
nevyzaduje pro svou praci zadné dalsi tfidy. Vzhledem k univerzalni praci s obsahem je
vsak zadouci ji pouzivat v kombinaci s tfidami jinymi. Kromé toho, velka ¢ast funkénosti
této tfidy je navazana na vyse popsanou tiidu C_Menu (i kdyz ji nevyzZaduje). Mezi ttidy,
jejichz funkce se daji povaZzovat za dulezité a na jejichz metody je odkazano v kodu, patii
Jiz vySe zminéna tfida pro spravu uzivatelskych prav C_Auth a tfida pro tvorbu hezkych

URL C_router.

12 Definici a vod do drobeckové navigace lze nalézt naptiklad zde [26].

72


http://www.cts.cuni.cz/

Jedind nastavujici proménna, kterou C CMS potiebuje pro svij chod, je
SGLOBALS["OLV"]["CMS"]["tableprefix"]. Stejn¢ jako u C Menu i tato proménna
urcuje predponu pred jménem tabulky v databazi — napiiklad tabulky, se kterymi
operujeme Vv této praci, maji piedponu ,,dp ““. Pokud se vyuziva napojeni na tiidu C_Menu,
ttida C_CMS potiebuje, aby ji byl pfednastaven jazyk, ktery méd momentalné¢ webova
prezentace pouzivat. Tato informace se ukladéa do stejné proménné jako pro tftidu C_Menu

—tedy do $_SESSION["lang"].

Pokud jsou vySe popsané pozadavky pro funkcénost splnény, mize byt vytvotrena funkéni
instance tfidy C_CMS nasledujicimi ptikazy:

include ("cesta k souboru/C_CMS.php");

$C_CMS = new C_CMS();

Sout = $C CMS->load template () ;
Tyto piikazy nejprve nactou tfidu C_CMS, nasledné vytvoii jeji instanci v proménné
$C_CMS. Konstruktor tfidy C_ CMS pouze vytvofi a zaznamena do pole seznam funkci

této tiidy, ale sdm nic nevraci. Posledni piikaz vySe uvedeného volani zavold metodu

load_template. Ta vrati nastaveny obsah stranky.

Templates

Tato podkapitola se zabyva prace s takzvanymi templates. Template se da z angli¢tiny
preloZit jako Sablona. Aby nedoSlo k zdméné se Sablonami pouZivanymi pro vypisovani
obsahu pfipojeného k menu, pouziva se zde anglicky vyraz template. Hlavni funkce tfidy
C _CMS je nacitat soubory ulozené v adresafi ,,inc. Kazdy soubor piedstavuje jeden
template. Pfi zavolani metody $C CMS->load_template($parametr) ti¥ida zjisti, zda
v adresafi ,,inc* existuje soubor s nazvem "template_$parametr.php”. Pokud tomu tak je,
nacte tento soubor a vrati jeho obsah. Pokud se v adresafi ,,inc* zadany soubor nenachazi,
nebo pokud neni parametr pfi volani funkce zadan, vrati obsah souboru template_main.php.
Pokud neni parametr specifikovan, lze také alternativné zadat nazev template pies
proménné $ POST["template"] a $ GET["template"]. Protoze nacitany soubor ma

koncovku .php, je zpracovavan serverem, a muze tedy obsahovat jakykoli php kod.

Soubor obsahujici template mize obsahovat bud’ zvolenou ¢ast stranky nebo stranku celou,

podle toho, jakym zptisobem se s vracenym obsahem dale naklada. Opé&tovnym volanim
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metody metody $C_CMS->load template($parametr) lze samoziejmé nadist vice
templates.

Nacitani obsahu z funkce

Do souboru s template je mozné umistit i staticky obsah. Pak se ov§em nejedna o Sablonu.
Primarni funkce template je nicméné slouzit jako Sablona pro celou stranku, a tedy
obsahovat strukturu designu webové prezentace. Template tedy urcuje strukturu prvki na
strance a urCuje mista, do kterych se ma nacist dynamicky obsah, jako jsou menu, hlavni
obsah, pruh s reklamami ¢i pati¢ka stranky, a dalsi. Nasledné pomoci volani pfislusnych
metod do téchto mist obsah nacita. Pfiklad obsahu jednoduchého template souboru je

naptiklad kod vyse popsany Vv kapitole popisujici tvorbu Sitemap.

Pro usnadnéni prace je k dispozici nacitani externiho obsahu skrze metodu tfidy C_CMS.
Stara se o to metoda $C_CMS->main. Pokud ma tato metoda skrze parametr natavenou
proménnou $see, zjisti, zda v tiidé C_CMS existuje metoda se jménem "see_$see", anebo
zda existuje globalni funkce s timto jménem. Pokud ano, vrati jeji hodnotu. V této metodé
Ize tedy definovat piedpoklady, parametry a volani dals$i metody ¢i metod a ty jsou vraceny
do template. Vse toto by se dalo definovat piimo v template, nicméné pokud mame nékolik
templates a v kazdém bychom museli nastavovat stale stejné slozité volani, mizeme si
praci usnadnit a stanovit nacitani pitimo ve tfidé C_CMS. Volani skrze funkci $C_CMS-
>main zajist'uje, ze voland metoda je opravdu definovana. Protoze hlavni ucel funkce
»main“ je nacitani obsahu pfipojeného k menu, prvni tfi parametry funkce nebudeme
vilbec pouzivat. Volani funkce ,,main®“ vypada pro naéteni obsahu z funkce "see $see"

nasledovné:
Scontent = $this->main(null, null, null, S$see);

Lze samoziejmé skladat stranku z vice templates, at’ uz paralelnim volanim ¢i naéitanim
jednotlivych templates do sebe. To se muze provést skrze volani funkce $this-

>load_template($parametr) uvnitt jiného template.

Nacitani jednoduchého obsahu pripojeného k menu

Soucasti tiidy C_CMS je také nacitani a vypisovani obsahu z tabulky vytvotené specialné
pro tuto tfidu. Pocitd se s tim, Zze nalitani obsahu je volano z obsahu vySe popsanych

templates, avsak neni to vyzadovano. Potiebné je ale védét, obsah jaké polozky z nabidky
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ma byt nacten. To je tfeba specifikovat bud’ pfimo indexem dané polozky menu, a nebo
(v ptipad€, ze pied nacitanim obsahu jiz bylo nafteno menu) pomoci tfidy C Menu.
mizeme nacist obsah pouze uvedenim pofadového cCisla menu pfi nacitani (pocitano od
nuly). Druha dulezita volba je, jakou ¢ast obsahu pfipojeného k dané poloZce menu nacist.
Jednim volanim vzdy nacteme veskery takovy obsah pfipojeny K jedné polozce menu,
ktery ma urcen jednu danou kategorii. Kategorie se pfi nacitani dat z tabulky porovnava s

atributem ,,category* v tabulce dp_menu_cm.

V nejbéznéjsim pripade€, kdy chceme vypsat obsah uzivatelem zvolené polozky menu, tak
nejprve nacteme tiidu C_Menu a nechame si menu vypsat. V tfidé C Menu jsou tak

dostupné informace o zvoleném menu. Poté nam staci volat nacteni obsahu takto:

$content = $this->main(Scategory, $poradi menu);

YV wevr

Vychozi a nejbéznéjsi hodnota pro category je ,,main”. Pokud se tedy pracuje jen s jednou
kategorii, parametr ,,category* se nemusi zadavat. Pro pofadi menu to znamen4 hodnotu
,»0. Pokud se ve webové prezentaci pracuje pouze s jednim menu, netieba tento parametr

zadavat. Volani by tedy vypadalo pouze takto.
Scontent = $this->main();

Pokud chceme nadist obsah poloZzky menu, které neni zvolené, musime - jak jiz bylo
zminéno - zadat parametr obsahujici identifikaci dané polozky. Volani funkce pak vypada

takto:

$content = S$this->main($category, null, $index menu);

Prubéh metody ,,main“ je nasledujici. Pokud je parametrem pfi volani stanovena proménna
$see, tak metoda ,,main®, jak bylo jiz popsano piedchozi kapitole, slouzi pouze ke kontrole
existence a volani zadané funkce a vraci jeji navratovou hodnotu. Pokud proménna $see
neni stanovena, nactou Se obsahy korespondujici se zadanym menu a kategorii. Obsahy se
fadi podle atributu ,,sort z tabulky dp_menu_cm. Zaroven se stejné jako v aplikaci pro
praci ] menu porovnava hodnota V atributu »lang® z tabulky
,dp_menu_content parts* s hodnotou v proménné ,.SESSION["lang"]*. K dispozici je
navic zastupna hodnota ,,all* — opét nam muize usnadnit praci. Pokud je v tabulce atribut
»lang“ nastavena prave tato hodnota, zadana jazykova mutace je platna pro jakykoli jazyk.
Jednotlivé obsahy a jejich €asti (,,atributy part z tabulky ,,menu_content™) se postupné

nacitaji a zpracovavaji v cyklu ,while*. Vzdy se shromazd’uji parametry obsahii a ve chvili,
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kdy se zméni atribut index _menu_content, coz znaci, Ze vSechny parametry byly nacteny,

provede se vypsani obsahu.

Obsah se zpracuje metodou pojmenovanou podle hodnoty z atributu ,.,type* v tabulce
,menu_content”. Napi. pokud je hodnota atributu ,type* ,print“, zavold se metoda
load_print. Pokud metoda neexistuje, metoda ,main“ vrati chybovou hlasku. Pokud

existuje, vrati jeji obsah. To se opakuje pro vSechny obsahy nac¢tené z databaze.

V piilozené tiidé jsou dvé zakladni metody pro zpracovani obsahu. Lze jich nicméné piidat
libovolné mnoZstvi. Prvni metoda je metoda ,,load print*“. Tato metoda je oproti druhé
metod¢€ velmi jednoducha. V parametrech pti volani dostane informace o polozce menu, ke
kterému obsah nalezi, a také pole s nazvem, ,.$db*, které obsahuje jednotlivé ¢asti obsahu.
V prvnim kroku se v této metodé nactou data o Sabloné pfipojené k danému obsahu pro
dané menu a dany jazyk. Poté se pomoci PHP funkce ,,eval® zajisti provedeni jakéhokoli
PHP kodu vkazdé z casti naCteného obsahu. Pouziti funkce ,eval* vaplikaci je
nasledujici:

eval ('Sout = \''.$value.'\';");
V praxi to pak vypada tak, ze pokud se z databaze naéte pouze normalni obsah, zpracuje se
klasicky ptikaz:

Hodnota $value nadtena z databaze je ,text™

// v eval probé&hne pfikaz

Sout = 'text';
Pouzitim apostrofti vSak lze doplnit do obsahu dynamicky obsah pomoci PHP. Ptikaz,

kterym se ,.,eval“ provede, muze tedy vypadat naptiklad takto:

Hodnota $value nactend z databaze je “Jazyk je nastaven na

”

- '.(Slang=='cs'? 'Cesky':'anglicky').'.

$lang = 'cs';

// v eval probéhne prikaz

Sout = 'Jazyk Jje nastaven na - Cesky.';
Toto je samoziejmé pro spravce webu velmi mocny nastroj, ale zaroven potencialni

nebezpeci pro celou webovou aplikaci. Pokud by mél obsah vyplinovat nékdo neopravnény

¢i neznaly, mize snadno zpusobit, ze se cely obsah webové stranky bude S$patné
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zobrazovat, piipadné ze uzivatel bude pfistupovat k datim, ke kterym by jinak nemél
opravnéni. Pokud je tfeba zptistupnit vypliovani obsahu jesté n¢komu jinému nez
administratorovi, je nejlepsi zamezit vyplnéni kodu PHP pfi samotném vkladani obsahu

automatickym piidavanim zpétnych lomitek pred apostrofy.

Po provedeni PHP koédu v jednotlivych ¢astech obsahu se provede opét funkce ,,eval®, ale
tentokrat na Sablonu. Ta obsahuje, kromé statického HTML a obsahu, ktery je pro vSechny
pouziti Sablony stejny, vypis proménnych vlastniho obsahu. Nasleduje ptiklad Sablony pro

obsah se dvéma ¢astmi:

Hodnota $ablony nactend z databaze je

»<h1>'.$db['nadpis'].'</hl>
<p>'.Sdb['text'].'</p>"
Hodnoty vlastniho obsahu jsou

Sdb [ 'nadpis']

'Diplomovéa prace';

Sdb [ 'nadpis'] 'Cile a metodika..';
// v eval probé&hne ptrikaz
Sout = '<hl> Diplomova préace</hl>

<p> Cile a metodika..</p>"';

Takto ziskany vystup se vrati metod¢ ,,main®.
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Nasleduje nazorny piiklad, jak se zobrazuje staticky obsah skrze Sablonu. Sablona je
V tomto ptipadé nejjednodussi, jaka muze byt.
Editace tabulky dp_sablony

Editace Sablon

Index Sablony: 1

Popisek:

| Sablony:

Editace tabulky dp_sablony_parts

Jazyk: all
Nazev: default

Sablona: '.$db[ "text"]."

smazat

pripojit novou Sablonu ]

| Napojeny obsah:
Editace tabulky dp_sablony_join
Index obsahu menu: 1

smazat

Editace tabulky dp_sablony_join

Index obsahu menu: 5
Editace tabulky dp_sablony_join
Index obsahu menu: 6

Editace tabulky dp_sablony_join
Index obsahu menu: 7

[ [ piipojit nowy obsah |

Z obrazku je vidét, ze tato Sablona je pro vSechny jazyky stejnd a je jiz napojena na Ctyfi

rizné obsahy. Tato Sablona ma poue jednu ¢ast. Z jejiho obsahu je zfejmé, Ze po provedeni

v

funkce ,,eval sablona vypise beze zmény ¢ast obsahu se jménem ,,text".
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Editace tabulky dp_menu_content

Index obsahu:7
Typ obsahu: print

| Parametry obsahu:

Editace tabulky dp_menu_content_parts
Jazyk: cs

Nazev
Parametr:

LuUp>
"inc/C_Menu.phps">C_Menu</a></p>
="inc/C_CM3.phps™>C_CM3</a></p>

smazat
| nova ¢ast obsahu

| Napojené na menu:
Editace tabulky dp_menu_cm

Index menu: 12
Sablona: default
Kategorie: main
Razeni: 1

| pripojit nové menu

| Napojené na $ablony:

Editace tabulky dp_sablony_join
Index $ablony: 1

| rpﬁpojit novou Sablonu }

Nasledujici obsah je napojen na vySe uvedenou Sablonu. Lze to poznat porovnanim
polozky Index obsahu ve druhém fadku s indexy obsahu uvedenymi u formulafe editace
Sablony. Nebo naopak porovndnim indexu Sablony vyplnéného ve formulafi editace

obsahu s indexem $ablony uvedenym ve druhém fadku editace $ablony.

Z formulafe muzeme vidét, Ze se obsah bude zobrazovat u menu s identifika¢nim ¢islem
12, a to na prvnim misté. Vlastni obsah méa pouze jednu ¢ast, a to pro ¢esky jazyk. Nazev
této Casti je ,,text”. Pokud by nazev neodpovidal, v kombinaci s touto Sablonou by se dany
obsah nezobrazoval. Obsahova ¢ast se sklada ze statického textu doplnéného PHP funkci,

ktera vypiSe aktualni ¢as vypsani obsahu. Vysledek, jak ho vidi uzivatel, 1ze vidét zde:
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Zdrojové kody ke stazeni.
Pravé je 15:03:41

Trida

Trida

Nacitani obsahu z databaze

Druha metoda, ktera slouzi ke zpracovani nactenych ¢asti obsahu, se nazyva load sql. Jak

nazev napovida, jedna se o metodu, kterd nacita data z dalSich tabulek databaze.

Metoda se pouziva nasledujicim zptisobem. Hlavni je ¢ast obsahu, kterd se jmenuje ,,sql®.
Pokud je v této ¢asti n¢jaky PHP kod, metoda load_sql jej nejprve opét vyhodnoti pomoci
funkce ,,eval“. Nasledné pouZije tuto Cast obsahu jako sql pfikaz na databazi. A kazdy
z databaze vraceny fadek si ulozi skrze Sablonu, jak by §lo o bézny obsah, tak jak bylo
popsano V predchozi kapitole. Po zpracovani vSech vracenych fadka vrati veskery vypsany

obsah metodé ,,main®.

Pro ilustraci si ukaZzeme dalsi ptiklad z praxe. Jedna se o seznam aktualnich ¢lend klubu na
strance PK1293 Vojnliv Méstec. Jak je vidét, mame zde klasicky jednoduchy sql dotaz
s podminkou WHERE. Do podminky se dynamicky vklada aktualné zvoleny jazyk.
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Index obsahu:4

Typ obsahu: 'sql

Parametry obsahu:
Editace tabulky pk1293_menu_content_parts

Jazyk: all
Nazev 'sql

Parametr:

jmeno

'smazat |

| nova cast obsahu |

Sablona pro tento obsah vypada nasledovné:

sk a

Nazev: ‘default

Popisek: \(':Vlenové' - seznam
Sablona:

<div class="topmarginsmall"”>
<div>
<span class="b">'

.($db["info"]?'<a href="".($_SESSION["lang"] == "cs"?"clenove":"en/

($db["info™]2"</a>":"").
"</span>"

<div>'.%db["popisek"]. '</div>
</div>

Z obrazku je vidét, ze se jedna o jednoduchou strukturu HTML. Z databaze se nacitaji

atributy ,,jmeno* a ,,prijmeni“. Podminkami je oSetfeno, ze se zobrazi odkaz na detail
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osoby pouze tehdy, pokud ma v databazi zaznamenanou hodnotu ve sloupci ,,Inko*, a Ze se
zobrazi klubova funkce a popisek pouze V takovém piipadé, kdy jsou tyto hodnoty
vyplnény. Na vlastni vypis tohoto obsahu se lze podivat na nasledujici webové adrese

http://pk1293.vojnuvmestec.cz/clenove.html.

Metoda load sql je doplnéna o tadu doplnéni, ktera ulehCuji praci a umoznuji tvorbu
komplexné&jSich obsahtl. Jedna se pifedevsim o moznost doplnit strankovani udajt, Které se
vraceji z databaze, a to tak, ze nastavime proménnou $paging do obsahu s sql dotazem.
Vysledek takového dotazu se bude zobrazovat naptiklad po maximalné deseti fadcich na
stranku:

select * from pkl293 content novinky,

pkl293 content novinky lang WHERE "index content novinky ™ =

‘fkey content novinky® and ‘lang’ = "'.$ SESSION["lang"].'"

ORDER BY datum desc '; $paging = '10
Pokud by bylo vraceno vice nez deset zdznamil, bude na horni a dolni stranu vypisu piidan
ovladaci prvek pro strankovani ve tvaru ,,[pfedchozi] 1 »2« 3 4 [dal$i]“. Praktické vyuziti
je vidét napiiklad na strance internetového obchodu Mangaya na adrese

http://www.mangaya.cz/.

Dalsi rozsifeni umoziuje pridavat dalSi casti obsahll k jiz pouzité ¢asti obsahu ,,sql®.
Metoda ,,load sql* zpracovava také obsahy s nazvy ,,top* a ,,bottom*. Klasicky spusti PHP
skripty, které se v téchto Castech obsahu nachdzeji, a vypiSe je nad, resp. pod vypis

vytvoteny hlavni funkci metody, tedy dotazem sql.

Posledni a velmi z4sadni rozSifeni funkcénosti metody sql je moZnost tvofit poddotazy.
Jedna se o pfipojeni dalSich dotazl sql, které se vykonavaji pro kazdy tadek vraceny
puvodnim sql dotazem. K zadani téchto dotazli je pouZita obsahova Cast se jménem
,»Sql_more®. V ni mohou byt zadany dotazy v podobé co dotaz, to fadek, a zafinat musi

jednim ¢i vice znaky ,,x“. Podle toho, kolik je znakd x, je dany dotaz zanofeny.

x SELECT * FROM tablel WHERE fkey = '.$db['index'].'
xx SELECT * FROM table2 WHERE fkey = '.S$dbin['index'].'
x SELECT * FROM table3 WHERE fkey = '. Sdb['index'].'

Vyse uvedeny zapis v ¢asti ,,sql_more* zpusobil, ze by se pro kazdy tadek vraceny

normalnim dotazem z ¢asti ,,sql* provedl kazdy z vySe uvedenych ptikazi, ktery zacina
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jednim x. Navic pro kazdy vysledek prvniho ptikazu z,,sql_more* by se provedl jesté
ptikaz se dvéma X. V pfikladu je vidét podminka na cizi kli¢e. Neni samoziejm¢ nutna, ale
vétSinou se timto zpusobem nacitaji relevantni data, takze v praxi se témét vzdy uplatni.
Plati, ze v poli ,,$db* je uchovavana hodnota vracena ptivodnim dotazem z ¢asti obsahu
»8ql“. V poli ,,$dbin“ jsou pak vracené hodnoty dotazu piimo nadiazeného. V naSem
ptikladu je to tedy hodnota proménné ,,$dbin['index']“ hodnota vracena prvnim dotazem
Z obsahu ,,sql more“. Tedy dotazem na tabulku ,tablel“. Protoze je toto nacitani
vV C_CMS realizovano rekurzivnim volanim té samé metody, mtze byt takto pfipojenych
poddotazii teoreticky neomezené mnozstvi. Veskeré vracené hodnoty se ukladaji do pole
,»5db“, a to vnasledujicim tvaru: vracena hodnota prvniho vnofeného piikazu je
$db["db1"], druhého $db["db2"] atd.. Konkrétni vracené fadky jsou pak indexovany od
nuly — tedy naptiklad $db["db1"][0]. A K jednotlivym atributim se jde dostat pfidanim
asociativniho klice $db["db1"][0]["nazev"]. K hodnoté vracené prvnim vnofenym
poddotazem (tedy dotazem zacinajicim ,xx“) pod prvnim poddotazem (tedy dotazem
zacinajicim ,,x*) se pak jde dostat logicky - $db["db1"][0] ["db1"][0]["hodnota"]. Praci se
Sablonami pro takto slozity obsah usnadiiuji dvé metody. Prvni je metoda ,,pa“. V ni se
zada pole vysledki — napiiklad $db["dbl"], parametr obsahujici Sablonu a parametr
obsahujici rozdélova¢; metoda pak vrati zpracované vysledky. Nasledujici prakticky
piiklad ze stranky Centra pro teoreticka studia pouziva metodu ,,pa“ K vypsani jmen autort
publikace. Publikace samotnd byla natena ¢asti obsahu ,,sql“, a protoZe mizZe mit vice
autorli, a autofi jsou tedy zaznamenani ve zvlastni tabulce, byli autofi naéteni pomoci

poddotazu skrze obsah ,,sql_more*.

Vlastni dotaz z ¢asti obsahu sql_more:

x SELECT * FROM cts c publikace autori, cts c lide WHERE
fkey lide = index lide and fkey publikace =

'.Sdb["index publikace"].' ORDER BY sort, prijmeni
Cast sablony, ktera vypisuje jména za pomoci metody ,,pa“.

.$this->pa ($db["dbl"], '\'.S$dbin["prijmeni"].\",
\'.$dbin["jmeno"].\"", '; ").
Protoze Sablony prochazi ptrikazem ,.eval“ hned dvakrat, je nutné pii definovani Sablony
Vv jiné Sabloné nepiijemné ,,escapovat® apostrofy — v piipadu je to vidét. Nicméné pokud je

tieba vypsat pouze dva atributy, jako v tomto ptipadé, je tento zapis pouzitelny. Posledni
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parametr funkce ,,pa“ je ,rozdélovac“, ktery udava, co vlozit mezi jednotlivé vracené
vysledky. Metoda je vytvorena tak, ze pokud se vrati pouze jeden vysledek, rozdélovac se
nezobrazi. Vyse uvedeny piiklad by tedy mohl k jedné publikaci vypsat naptiklad dva

autory timto zpasobem ,,Ajvaz, Michal; Havel, lvan M.

Druhd metoda, kterd se da pouzit na zpracovani vysledkl, které byly vytvofené casti
obsahu ,,sql_more* je metoda ,,pa2s*. Tato metoda ma téméf identické volani s predchozi
metodou. Jedinym rozdilem je, Ze misto parametru obsahujici pfimo vypsanou Sablonu ma
parametry dva, a to parametr obsahujici index Sablony jiz existujici v databazi a parametr
obsahujici nazev té Casti dané Sablony, kterou chci pouzit. Tato metoda je mnohem
ptijemnéjsi na pouzivani a jdou s ni snadno vytvaret slozité vypisy poddotazi. Je ale vzdy
nutné mit pfipravenou Sablonu v databazi. Volani metody pa2s muze tedy byt nasledujici:
Sthis->pa2s ($db["dbl"], 1, 'default')

Prakticky ptiklad pouziti metody ,,pa2s* se nachazi v dalsi kapitole.

vewrs

V této kapitole je popsano nékolik zajimavych praktickych vyuziti vySe popsanych
aplikaci. To by mélo dopomoci k pochopeni funkci a moznosti navrhnutych aplikaci. Prvni

piiklad je ze stranky internetového obchodu http://www.mangaya.cz/ a tyka se prace

S rozdélenym menu na strance.

Obsah stranek je strukturovan nasledovné: Menu je sice jedno, ale je rozdéleno do dvou
casti. Prvni ¢ast menu, kterd obsahuje nabidku knih k prodeji, je umisténa v levé ¢asti
stranky. Druhd ¢ast menu, kterd obsahuje informace o firm¢, je umisténa nendpadnéji
V horni pravé ¢asti. Je toho dosaZeno tak, Ze je nastavena jen jedna proménna obsahujici
informaci 0 tom, které menu je zvoleno; a je také nastavena jedna proménna urcujici
vychozi polozku menu. Jsou v§ak dvé menu, a tedy i dvé sady polozek menu, které se
nacitaji a od kterych se odviji vSechny polozky menu ve stromové strukture pod nimi.

Realizace v kodu je zcela jednoducha:
$menul = $this->C menu->load menu(2);
$menu2 = $this->C menu->load menu (1) ;

Nactou se dvé menu a ty se nasledn¢ v template vypisi na dvé urcena mista. Pfi vlastnim

vkladani poloZzek menu je pak jen vzdy tieba spravné vyplnit parent a tim urcit, zda bude
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dana polozka menu ve stromu pod polozkou s indexem 1 ¢i 2 — podle toho se bude

zobrazovat na strance.

vvvvvv

pro teoreticka studia http://www.cts.cuni.cz/. Konkrétn¢ se nasledujici odstavce budou

zabyvat fungovanim nacitani obsahu pro detailni informace o jednotlivych zaméstnancich.

Struktura nacitanych dat je nasledujici. V tabulce ,.cts_c_lide* jsou informace o
jednotlivych osobach. Kazdd osoba miize k sobé mit pfifazené fotky z tabulky obrazka
,Cts_c_img“. Kazda osoba mize mit svoje granty, které jsou zaznamenané v tabulce
»Cts_c¢_granty“. ProtoZe grant mize mit vice lidi najednou, jsou tyto granty napojeny na
tabulku osob asocia¢ni tabulkou ,.cts c_granty lide”“. Kazda osoba muze mit svoje
publikace v tabulce ,,cts_c_publikace*. Opét se na nich mize autorsky podilet s dal§imi

osobami, a je tedy vytvoiena asocia¢ni tabulka ,,cts_c_publikace_autori®.

Cilem je vypsani detailu stranky, na kterém by kromé béznych udajii o osobé byly vypsany
vSechny granty a publikace, na nichz se doty¢ny podili, stejné jako jeho fotogalerie.

Vytvoteni takovéhoto slozitého vypisu lze provézt diky popisované aplikaci nasledovné.

Vytvoii se obsah typu sql a napoji se na pfislusSné menu. V naSem piipad¢ to je menu
nazvané ,,Detail osoby*“. Toto menu neni viditelné béZznému uZivateli, ale da se na n¢j
dostat kliknutim na odkaz ,,detail osoby* v seznamu stalych ¢lenti. V daném obsahu se
vytvoii obsahova ¢ast s nazvem (atribut ,,name*) ,,sql“. Jeji obsah bude nasledujici:

select * from cts ¢ lide where index lide =

'.(is_numeric($ GET["osoba"])?$ GET["osoba"]:"").'
PHP skript vlozeny do dotazu zajisti, Ze se nacte ta osoba, na jejiZz obsah se na pfedchozi
strance kliknulo. Zaroven pouziti funkce ,,is numeric* zabrani moznému nebezpeci
pfichodu nevhodného parametru, a tim SQL injection, protoZe pfipousti pouze Ciselny
obsah. Dotaz tedy nacte informaci o daném c¢loveéku, ¢&i v ptipadé zadani Spatného

parametru selze a nevypise nic.

Déle se vytvoii obsahova ¢ast s ndzvem ,,sql_more®, ve které budou dotazy na pfipojené

tabulky.

x SELECT * FROM cts c_lide img, cts_c img WHERE fkey lide =
'.Sdb["index lide"].' and fkey img = index img ORDER BY

img category
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x SELECT * FROM cts c granty, cts c granty lide WHERE

fkey lide = '.Sdb["index lide"].' and index granty =
fkey granty and grant od <= "'.date("Y").'" and grant do >=
"' .date("Y").'" ORDER BY nazev

xx SELECT * FROM cts c granty lide, cts ¢ lide WHERE
fkey lide = index lide and fkey granty =
'.Sdbin["index granty"].' ORDER BY poradi

x SELECT * FROM cts c publikace, cts c publikace autori
WHERE index publikace NOT IN (SELECT fkey publikace FROM
cts c publikace kategorie join WHERE

fkey publikace kategorie =10) and fkey publikace =

index publikace and fkey lide = '.$db["index lide"].' ORDER

BY rok desc, nazev

xx SELECT * FROM cts c publikace autori, cts c lide WHERE

fkey lide = index lide and fkey publikace =

'.Sdbin["index publikace"].' ORDER BY sort
Jak bylo feceno, pro spravné zpracovani obsahu ,,sql_more* je nutné, aby byly dotazy na
jedné tadce a zacinaly znakem ,x*, ktery se opakuje podle po¢tu zanofeni. Vidime tedy, Ze
prvni poddotaz nam vybira data z tabulky obsahujici obrazky. Protoze chceme vybrat jen
obrazky tykajici se jedné dané osoby, tak m& omezujici podminku, ktera zavisi na
ptvodnim dotazu. Nasleduji poddotazy na granty a publikace. Ty jsou slozit&j$i: oba maji
jesté vlastni poddotaz zpét na tabulku lidi. Je tomu tak proto, Ze prvnim dotazem zjistime
informace o osobé¢, kterd nas zajima. Druhym dotazem zjistime, které ma dand osoba
publikace (¢i analogicky granty). Avsak na to, abychom vypsali seznam publikaci, stale
jesté nemame dost udaji. Je totiz mozné, Ze nase osoba na danych publikacich nepracovala
sama. Proto je zapotiebi jesté tieti dotaz, resp. podpoddotaz. Ten mifi zpét na tabulku lidi,
aby se zjistili vSichni autofi dané publikace. Tento dotaz probihd pro kazdou z publikaci,
které jsou vraceny nadfazenym dotazem. Na stejném principu funguji vyse uvedené dotazy

na granty.

Po napsani dotazu jiz je tieba jen pridélit tomuto obsahu Sablonu, ptes kterou by se jejich
obsah mohl vypisovat. Protoze jsou pouzity slozité poddotazy, je zde pro jejich vypis

pouzita metoda ,,pa2s‘. Nize je uvedena ¢ast Sablony, kde se metoda vola:

. (Sdb["db2"] [0] ["nazev"]?'<h2 class="clear">Aktudlni
granty:</h2>':'").
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Sthis->pa2s (Sdb["db2"], 7, 'default').

($db["db3"]1[0] ["nazev"]?'<h2 class="clear">Vybrané
publikace:</h2>":"").

Sthis->pa2s ($db["db3"], '8', 'default').'

Zajimavé je pouziti pfimého pfistupu k datim, které jsou vraceny poddotazem. Aby se
ovefilo, ze poddotaz vratil n¢jaké granty, a je tedy tfeba vypsat nadpis <h2
class="clear">Aktualni granty:</h2>, musi podminka testovat existenci ndzvu prvniho
vraceného grantu piimo skrze proménnou $db["db2"][0]["nazev"]. Protoze zde byla
pouzita pro vypis poddotazii metoda ,,pa2s®, je tfeba jesté vytvorit Sablony pro jednotlivé
polozky vypisu publikaci a grantd. V nich je pak mozno udélat zanofené poddotazy uz
pouze metodou ,,pa“ — tak, jak byla popsana vySe v praci — nebot’ z vnofenych poddotazi
je tieba vypisovat pouze jména a primarni kli¢e. Vlastni stranka pak muze vypadat

napiiklad nasledovngé:

Zaver

Hlavnim cilem této prace bylo navrhnout dva funk¢ni univerzalni systémy, resp. soucasti
komplexniho content management systému, které by slouZzily k nacitdni menu a obsahu na
webovou stranku. Systémy jejichz ndvrhem a funkcemi se zabyva tato prace byly béhem
psani této prace vyuzity pii tvorbé fady webovych prezentaci. Za zminku stoji naptiklad
webova stranka Centra pro teoreticka studia (spole¢ného pracovisté Univerzity Karlovy v
Praze a Akademie véd Ceské republiky), internetovy obchod knihkupectvi Mangaya, nebo
webové stranky Petanque klubu 1293 Vojniv Méstec. Obsah a menu vsech téchto stranek
je kompletné feSen pomoci vypracovanych systémil. Z toho lze soudit, Ze navrZené
systétmy jsou funk¢éni a umoziuji snadné vyuziti pro fadu rtznorodych tloh. Pro
navrhovani téchto systémi, a také pro nasledné popsani jeho tvorby a funkcnosti, byla
samoziejm¢ pouzita fada odbornych pfistupt. Jde v prvé tadé¢ o principy datového
modelovani a normalizace, které byly pouzity pro navrh struktury databaze, kterou
aplikace pouzivaji. A také o objektovy pfistup pro ndvrh a programovani vlastnich aplikaci,
které se staraji o data. Tvorbé systémill pfedchdzela ptislusna literarni reSerSe. Nejprve byly

prozkouméany mozné postupy a nastroje, které¢ by mohly byt pouzity pro tvorbu systémii. A
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nasledné z nich byly pouzity nejvhodnéjsi a nejpouzivanéjsi. Zakladni postupy a nastroje,
které byly nakonec pouzité pro navrhovani vytvafenych systému, jsou popsany v resersni
¢asti této prace. Diky vyuziti navrzenych systémut v praxi, bylo mozné nejen systémy
dodate¢né odladit a doplnit jejich funk¢nost,ale i obohatit tuto praci readlnymi piiklady a
postiehy z praxe. Tim v§im bylo pfispéno ke splnéni druhého hlavniho cile, k sezndmeni
Ctenafe s problematikou navrhovani pokrocilych objektovych web content management
aplikaci. Protoze vytvorené systémy jsou navrzeny objektové a velmi univerzalné, lze je
nejen snadno napojit do rtiznych content management systémd, ale jde pro né€ vytvoftit fadu
specializovangjSich rozs$iteni. Jako pfiklady takovychto rozsifeni muze byt napiiklad
doplnék pro snadné nacitdni galerie obrazkd, nadstavba pro usnadnéni prace
s geografickymi informacnimi systémy, ¢i doplné€k pro tvorbu systéml pro podporu

rozhodovani.
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Pfilohy

wewr

Navrzené PHP aplikace jsou dostupné Vv nejaktualnéjSi verzi ke stazeni na téchto

adresach:

http://dp.mangaya.cz/C menu.phps

http://dp.mangaya.cz/C CMS.phps

Zdrojovy kod tiidy C MySQL na kterou je pouzivana ve vySe uvedenych aplikacich

pouzivana pro pristupovani k databazi.

http://dp.jossss.zvyk.com/sources/C MySQL2.phps

Nasledujici webové stranky pouZivali navrZené systémy v dobé dokonceni této prace

k naditani menu a obsahu. Razeny jsou podle doby kdy za&ali systémy pouZivat.

Webové stranky petanque klubu 1293 Vojnuv Méstec (http://pk1293.vojnuvmestec.cz/).

Webové stranky Centra pro teoretickd studia, spoleéné pracovisté Univerzity Karlovy v

Praze a Akademie véd Ceské republiky (http://www.cts.cuni.cz/).

Internetovy obchod knihkupectvi Mangaya (http://mangaya.cz/).

Webové stranky firmy Akéni tisk (http://akcnitisk.cz/).

Webové stranky firmy Eko-consult (http://eko-consult.cz/).

Internetovy portal auta v akci (http://www.autavakci.cz/).

SQL dotaz pro vloZeni navrZenych tabulek do databaze:

-- Table structure for table “dp menu’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘dp_menu\ (
"index menu’ int (4) NOT NULL,
‘parent’ int (4) DEFAULT NULL,

‘sort’ int (3) DEFAULT NULL,
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‘invisible® varchar(3) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,
"inactive’ varchar (3) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,
"skip® wvarchar (3) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,
‘auth _keys® wvarchar(300) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (' index menu’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 czech ci;

-- Table structure for table “dp menu cm’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “dp menu cm  (

“fkey menu’ int(4) NOT NULL,

‘fkey menu content® int(7) NOT NULL,

"sablona’ varchar (200) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
‘category’ varchar(30) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
‘sort’ int(3) DEFAULT "1",

PRIMARY KEY (' fkey menu’,  fkey menu content’),

KEY “fkey menu’ ( fkey menu’),

KEY "fkey menu content’ ( fkey menu content’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 czech ci;

-- Table structure for table "dp menu content’
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS “dp menu content’ (
"index menu content’ int(7) NOT NULL,

“type® varchar (50) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (' index menu content’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 czech ci;

-- Table structure for table “dp menu content parts’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “dp menu content parts’ (
‘fkey menu content® int(5) NOT NULL,

"lang’ varchar (3) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
‘name’ varchar (200) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
‘part’ text COLLATE utf8 czech ci,

PRIMARY KEY ( fkey menu content’, "lang’, name’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 czech ci;

-- Table structure for table "dp menu lang’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “dp menu lang (

"fkey menu’ int(4) NOT NULL,
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"lang’ varchar (5) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,

‘name’ varchar (100) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
"title’ varchar(2000) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,
"description’ wvarchar (500) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
"keywords® varchar (500) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (" fkey menu’, "lang’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 czech ci;

-- Table structure for table “dp sablony’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “dp sablony  (

‘index sablony’ int(6) NOT NULL,

‘popisek’ wvarchar(200) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ( index sablony’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 czech ci;

-- Table structure for table “dp sablony join"®

CREATE TABLE IF NOT EXISTS \dpisablonyijoin\ (
“fkey sablony® int (5) NOT NULL,

“fkey table’ int (6) NOT NULL,
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“for tbl® varchar(100) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
PRIMARY KEY ( fkey sablony , fkey table’, "for tbl’),
KEY “fkey table’ ( fkey table’, for tbl’),

KEY “fkey sablony” ( fkey sablony’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 czech ci;

-- Table structure for table “dp sablony parts’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS \dp_sablony_parts\ (
“fkey sablony’ int (6) NOT NULL,
‘nazev’' varchar (200) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,

"lang’ varchar (3) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL DEFAULT
'lall",

"sablona’ text COLLATE utf8 czech ci,
PRIMARY KEY ( fkey sablony’, ‘nazev', lang)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 czech ci;
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